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Resumen
Esta investigacion accion participativa de caracter mixto se realizo con 32 estudiantes del

grado 203 jornada mafana del colegio CEDID Guillermo Cano Isaza, la cual estaba enfocada en
implementar talleres literarios para determinar de qué manera la experiencia estética contribuye a
la competencia literaria. Para este fin se consideraron los resultados de la prueba diagnostica al
identificar las necesidades de los alumnos en el campo de literatura, vinculando de esta forma las
categorias de experiencia estética (Aisthesis, Poiesis y Catarsis) y competencia literaria
(expresion escrita y el intertexto). A su vez se trabajo con las cuatro fases del proceso
investigativo propuestas por Calhoun (1994) y se registro el progreso de los alumnos a través de
diarios de campo. Partiendo de aqui, las categorias de analisis fueron ordenadas en una matriz
categorial que también sirvio a modo de rabrica para evaluar el desempefio de los alumnos
durante los talleres. Al final, los resultados obtenidos muestran un desarrollo progresivo en la
competencia literaria de los alumnos y la sistematizacion comprende documentos de relevancia
nacional como los Derechos Basicos de Aprendizaje.

Palabras clave: Competencia literaria, experiencia estética, taller literario.



Abstract

This research shows the way in which aesthetic experience is useful to develop literary
competence in the skills of reading and writing, this is based on the needs of the second grade
from the school I. E. D. Guillermo Cano Isaza. To this aim, different theoretical referents are
rolled out, which allows to nourish the workshops planning and implementation aiming to
generate a progressive and constant development of the literary skills of the students.
Additionally, it is worth highlighting the importance of involving elements that allow the
creation of an aesthetic experience during the literary work at the classroom, contributing to
skills like the intertextual reader and the written expression. Finally, the obtained results are
systemized and pass through a process of reconstruction and reflection that details the
performance of the pupils during the implementation.

Key words: Literary competence, aesthetic experience, literary workshop.



Caracterizacion

En este apartado se encuentra toda la informacion considerada pertinente de la institucion
y la poblacion objeto, la cual permite contextualizar el trabajo investigativo. Por esta razon, se
muestran aspectos importantes como un breve contexto historico, el panorama distrital del
colegio y el plan de estudios del area de Espafiol y Literatura de grado segundo. Por otro lado, se
incluye informacion relevante sobre la poblacion en cuanto a percepciones sobre la institucion,
ademas de sus expectativas sobre la clase de lenguaje.

Para empezar, la institucion educativa distrital CEDID Guillermo Cano Isaza esté ubicada
en la localidad 19 de Bogot4, Ciudad Bolivar. Su fundacién se remonta a 1987; el complejo
mantiene desde sus inicios las siglas CEDID en su nombre, las cuales hacen referencia al
programa de Centros de Ensefianza Diversificada, el cual busca el mejoramiento del nivel
académico de los estudiantes en condiciones poco favorables como las que atravesaba la
localidad de Ciudad Bolivar durante los ultimos afios del siglo XX y principios del siglo XXI.

Historicamente, el sector donde esta la institucion educativa ha sufrido complejos
problemas de inseguridad, drogadiccion y pobreza, esta coyuntura no ha sido ajena a sus
estudiantes y docentes, por lo que, apelando a la percepcion de una profesora titular (ver anexo
No. 4), llega a ser complicado evitar que los alumnos se vean expuestos a este tipo de
situaciones. Atendiendo a este contexto social, se ha buscado dotar al colegio de instalaciones
que logren educar a una cantidad considerable de nifios y jovenes para mejorar su calidad de vida
y formar sujetos que sean agentes de cambio dentro de su comunidad

Por lo anterior, la capacidad del complejo permite mantener tres jornadas, mafiana, tarde
y nocturna. Las dos primeras estan destinadas para los grados de primaria y bachillerato,

mientras que la Gltima se centra en la educacién de estudiantes adultos que buscan concluir su



proceso escolar y graduarse como bachilleres. Por otro lado, la diversidad de la poblacion logra
apreciarse en los alumnos extranjeros que adelantan sus estudios en la institucion, lo mismo
sucede con los estudiantes que reciben educacion especializada en relacion con sus capacidades.

Pasando a su infraestructura, los espacios destinados para bachillerato y primaria son
independientes, por lo que la zona de los mas pequefios es adecuada con espacios necesarios para
realizar actividades dentro y fuera del aula. En cuanto al uso de la biblioteca escolar, en la
actividad de caracterizacion de la institucidn, varios nifios tienen una nocion de lo que es y para
que sirve, sin embargo, ninguno de ellos ha ido a este espacio, puesto que en la actualidad
funciona como saldn de clases. A pesar de no contar con la experiencia, los alumnos saben que
en la biblioteca hay libros, cuentos, se debe hacer silencio y se puede aprender mucho, entre
otras opiniones.

Dadas las circunstancias, y la ausencia del espacio de la biblioteca, un grupo de docentes
de primaria ha tomado la iniciativa de recolectar libros para ir nutriendo el repertorio de una
pequefa biblioteca provisional de apenas dos estanterias; este proyecto se ha realizado de manera
autébnoma en conjunto con la comunidad y algunos ejemplares que ha donado la Alcaldia de
Bogot4 mediante la estrategia Libro al viento. Dentro de los géneros literarios disponibles hasta
ahora, hay cuentos infantiles y juveniles, algunos libros de poesia, fabulas y novelas.

Desde la caracterizacion realizada con grado segundo, se observa que los salones donde
los nifios pasan gran parte de su dia estan apropiadamente iluminados, ademas cuentan con
televisores y proyectores. Por otro lado, el salon esta decorado con trabajos elaborados por los
estudiantes e inclusive hay fotos con sus nombres como parte del aprendizaje lecto escritor.

Lo anterior atiende a las estrategias planteadas en el Proyecto Educativo Institucional

(PEI) que se centra en formar sujetos capaces de analizar los problemas de su comunidad,



adoptar una conciencia critica frente a la resolucion de problemas y la toma de decisiones,
ademaés de formar un individuo preparado para la educacion superior. Estas habilidades se
desarrollan promoviendo practicas de buena convivencia, tolerancia, autonomia y respeto.

Todo lo anterior se ve reflejado en el comportamiento de los alumnos, quienes, desde los
grados mas pequefios, aprenden a seguir varias reglas de convivencia, por lo que las clases son
agradables y cuentan con un entorno propicio para la ensefianza-aprendizaje (ver diario de
campo No. 1). Asi, los docentes y directivos de la institucion buscan formar un sujeto que trabaje
desde la colectividad, tenga consciencia empatica para desarrollar adecuadamente sus
compromisos dentro y fuera del aula.

Pasando a los contenidos que se ensefian en grado segundo, se logra identificar que en el
plan de estudios de la clase de espafiol la mayor parte de las horas estan destinadas a la
alfabetizacion inicial, dejando una pequefia seccion del tiempo al acercamiento con la literatura,
la comprension de textos y la expresion de ideas (orales - escritas). En cuanto, a las dinamicas de
clase, la docente titular ha implementado estrategias usando tecnologias en el aula para
reproducir animaciones de cuentos infantiles, eficaces al captar la atencién de los alumnos (ver
diario de campo 2). Partiendo de esta base, la literatura esté limitadamente presente en las clases
de espafiol, pero los estudiantes no han tenido la oportunidad de profundizar mas en las obras
que han escuchado mediante actividades de creacion y reflexion.

Todo lo anterior se ve soportado por el plan de estudios que considera los distintos
niveles sugeridos en los Derechos basicos de aprendizaje y los afiade a los contenidos
ensefiados. Aun asi, el plan general prioriza la lectura y la escritura, vinculando cada uno de los

otros temas propuestos con el desarrollo de estas dos habilidades.
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En cuanto a la comunidad, se observo que docentes y directivos trabajan en conjunto para
crear programas y actividades interdisciplinares que motiven a los estudiantes. En el area de
literatura se logran identificar actividades como la del dia del idioma, en esta fecha toda la
institucion conmemoro la obra y memoria de Miguel de Cervantes Saavedra, entre tanto, el grado
segundo tuvo un acercamiento a este tipo de literatura clasica mediante videos, dramatizaciones
y charlas interactivas; por lo que es notable que estas estrategias logran interesar a los alumnos
en el mundo literario.

Segun los datos contextuales, se aprecia que todos los nifios disfrutan de su estancia en el
colegio y consideran que la mayoria de los espacios en los que conviven son perfectos para ellos
y suplen sus necesidades. Entre los lugares que mas frecuentan se encuentran el parque, el patio
y el aula especializada de inglés, ademéas muchos manifiestan sentirse comodos en su salon de
clase, lugar en el que pasan gran parte del dia (ver diario de campo No. 1).

Al explorar la poblacién con la que se implement6 el trabajo, los treinta y un estudiantes
tienen edades entre seis a ocho afios, siendo un 45% de ellos del género femenino y 55% restante
del masculino. En consecuencia, la encuesta de caracterizacion realizada en el curso 203 de la
jornada mafiana permiti6 dilucidar datos relevantes en cuanto al grupo, sus principales intereses
y sus concepciones frente a la literatura.

El 62% del grupo incluye en sus actividades de ocio la revision de libros, la practica de
la escritura y algunas actividades artisticas como el dibujo y la pintura. Ademas, un 40% de los
alumnos confirman haber leido cuentos o fabulas con sus acudientes en casa, siendo esta la
actividad que menos se realiza en compariia de las familias con respecto a otras como ir al

parque, ver television o jugar videojuegos que son llevadas a cabo regularmente por el 78%. El
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49% de alumnos afirma que en sus hogares hay una coleccién de libros que sus familias suelen
leer regularmente, pero el otro 51 % ha visto pocos recursos literarios o incluso ninguno.

Asi mismo, se obtuvieron datos que permitieron identificar el interés de los estudiantes
frente a la literatura, la creacion de historias y el modo en el que maés les gustaria aprender. Para
empezar, el 51% de los alumnos estan interesados en la lectura y la escritura de historias,
mientras que el 26% no tiene certeza de si le gustaria y el 23% restante creen que no tienen
interés de realizar este tipo de actividades. Sin embargo, todos ellos se decantaron por elegir una
temaética para la creacion de una posible historia, prefiriendo la fabula, la cual fue escogida por el
75% frente un 25% que prefirié los cuentos de hadas. Por Gltimo, las maneras predilectas de los
estudiantes para aprender son los libros y la musica, siendo elegidas por el 36 % de los
estudiantes cada una, y el 28 % de alumnos restantes la opcion de aprender con ayuda de juegos
y retos.

Por otro lado, se observa que los nifios tienen muy arraigado el concepto de amistad y
comunidad, ninguno de ellos esté apartado del grupo y constantemente se ayudan en las
actividades que propone la docente. Esto se potencia cuando aseguran que uno de los aspectos
que mas disfrutan en el colegio es interactuar con sus amigos, ya que creen que el entorno en el
gue conviven es seguro para jugar, relacionarse y aprender.

La institucién educativa es un lugar imprescindible para la comunidad del barrio Meissen
y los sectores adyacentes, ya que es un complejo que busca combatir las dificultades de esta
ubicacion mediante la transformacion de los sujetos que se educan en las instalaciones. La
literatura es un componente que despierta interés desde los grados mas pequerios a pesar de la
falta de recursos del colegio, lo cual se ve reflejado en la motivacion de los estudiantes frente a la

creacion y la lectura literaria.
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Diagnostico

Con el objetivo de conocer las distintas habilidades de los estudiantes en materia de
literatura y comunicacion, se aplicé una actividad de diagndstico en la que se trabajaron las tres
habilidades basicas del lenguaje, la escritura, la lectura (enfocada en la interpretacion y
comprension de textos) y la oralidad. A continuacion, se describira el proceso que se llevo a cabo
y las respectivas conclusiones a las que se lleg6 una vez se dio la revision de las creaciones
presentadas por los alumnos.

La actividad estuvo dividida en tres partes, la primera centrada en la oralidad, la segunda
enfocada en las habilidades interpretativas y la tercera se centr6 en el componente escrito. Todo
lo anterior se abord6 a partir de la creacidn literaria apoyada de estimulos que motivaran el
proceso imaginativo. Aunque la prueba se realizd en la misma sesion de clase, cada habilidad se
examino con actividades que las involucraran.

En un primer momento, para trabajar la parte de la oralidad y la interpretacién, se uso el
cuento para identificar las habilidades interpretativas de los estudiantes, la obra literaria usada
fue Olivia (Falconer, 2000) por ser una fabula y relatar de manera breve su historia. La lectura se
hizo en voz alta dirigida por el maestro en formacion, haciendo pausas paulatinas para orientar la
lectura en torno a la comprensién del texto mediante preguntas (ver anexo No. 1). En este
proceso se observé una gran disposicion de los alumnos al escuchar la lectura, ver las
ilustraciones y responder las situaciones propuestas por el investigador. Sin embargo, se pudo
identificar que las preguntas interpretativas eran mas complejas de responder que las centradas
en casos hipoteticos y alteraban la historia original del cuento. En aspectos generales, durante
esta etapa del diagndstico los estudiantes se vieron motivados, receptivos y participativos la

mayor parte del tiempo, los cuentos les entusiasmaban y las ilustraciones del texto les Ilamaban
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la atencion. En la mayoria de los alumnos se aprecié un buen nivel de interpretacion, ademas
pudieron crear posibilidades en la historia a partir de preguntas que estimularon su proceso
imaginativo.

La segunda parte de la actividad, se mostraron cuatro ilustraciones de personajes
diferentes y el mismo nimero de escenarios en los que pudiera tener lugar una historia. La
instruccion consistid en elegir por votacion a uno de los posibles protagonistas y el lugar donde
viviria sus aventuras, para esto los estudiantes debieron trabajar en cooperacion, ya que tuvieron
que acordar con su compariero de al lado para votar. Una vez se eligieron los dos elementos
principales del cuento, empezd la creacion conjunta de una fabula en la que los nifios escuchaban
algunos audios representativos del lugar por el que votaron y decian en voz alta de quée forma
continuaria la historia. Asi se cre6 una trama coherente con la estructura de los textos narrativos
(inicio, desarrollo y desenlace) y la mayoria de los alumnos tenian ideas para aportar a la
narracion que exponian al levantar su mano cuando el investigador les daba la palabra.

En esta actividad se aprecia la motivacion de los estudiantes por tener un espacio donde
ellos mismos pueden controlar los personajes de un texto, el escenario en el que viven y los
sucesos que les ocurren. Por otro lado, el uso de material auditivo jugé un papel clave durante
esta instancia, funcionando como la chispa que encendio la imaginacién de los nifios y les
permitié generar situaciones relacionadas con los sonidos que escuchaban. Asi mismo, los
alumnos demostraron ser ordenados y capaces de llegar a un acuerdo con sus comparieros al
momento de trabajar en parejas, ademas de respetar los resultados finales de la votacion a pesar
de que el personaje que muchos eligieron no fue el protagonista de la historia. De esta forma, se

observa que los estudiantes estan interesados en la creacion literaria y responden positivamente a
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los estimulos sensoriales que activan su imaginacion y les permiten el surgimiento de nuevas
ideas que tienen un gran potencial literario.

En segunda instancia, la actividad centrada en la escritura partio de la creacion de un
personaje que debia ser dibujado en el material entregado por el investigador para,
posteriormente, realizar de forma escrita una breve descripcion en la que se mostrara el nombre
de la creacidn, sus principales caracteristicas y el lugar en el que vive. Lo que se buscaba
analizar era la capacidad de los alumnos para plasmar sus ideas de forma escrita, ademas de
atribuir a una representacion grafica las cualidades que vinieran a su mente.

En esta fase los estudiantes mostraron su motivacion en la representacion grafica del
personaje, pero muchos manifestaron tener dificultades para escribir la descripcion y en repetidas
ocasiones algunos necesitaron ayuda para completar la actividad. A pesar de esta situacion, se
pudo evidenciar que varios estudiantes al finalizar apoyaron a los que ain no habian concluido.

Al final, la actividad fue entregada por todos los alumnos y el 76% logré escribir la
descripcion de su personaje, esto con ayuda o de forma individual. A grandes rasgos, existe un
nivel de escritura muy desigual en el grupo, ya que algunos alumnos escriben sus ideas de forma
clara e individualmente, otros necesitan ayuda al escribir algunas palabras, mientras que un
pequefio porcentaje manifiesta no saber escribir.

En la tercera fase, destinada al analisis de la habilidad lectora y la comprension de textos,
se trabajé con la fabula El dia que el sol no salié de Noguera (2004). Para realizar la actividad,
se inicio con la creacion de titeres de papel que representaban a los personajes de la obra, cada
nifio creo el suyo e interpreto las acciones del animal cuando apareciera en la historia. Este fue el
material que se uso para captar la atencién de los alumnos y proceder con la lectura en voz alta

de algunos fragmentos de la obra elegida.
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Durante la lectura, algunos estudiantes no se mostraron muy interesados por la historia, se
cree que fue por la extensién del texto leido, ya que esta tarea duré poco mas de 17 minutos. A
pesar de esto, la gran mayoria de los alumnos siguio prestando atencion y jugando con su titere
cada vez que el personaje al que representaba aparecia en la obra. Una vez finalizado este
proceso, y con el fin de analizar la habilidad interpretativa de la poblacion, se pidié dibujar en
una hoja el momento que mas le haya gustado a cada nifio, ademas de su personaje favorito.
Durante la realizacion de los dibujos todos se mostraron muy motivados en querer representar lo
que mas les Ilamd la atencidn de la obra, e incluso algunos preguntaron si era posible plasmar
mas de una escena y otros personajes.

Revisando la competencia del grupo al interpretar estas obras literarias, se concluye que
la mayoria comprende lo que sucede en la historia, identifica sus personajes, recuerda los
momentos mas importantes y puede manifestar lo leido con representaciones graficas. También
se destaca la pertinencia del material de apoyo que permitié captar la atencién de los nifios y
despertar su interés en la fabula, dando pie al juego y la participacién durante el proceso de
lectura. Algo que se recoge de esta actividad es el tiempo promedio en el que los alumnos
permanecen concentrados mientras se cuenta la historia, este es de aproximadamente seis
minutos.

En general, la actividad de diagnéstico permitio identificar las areas de accion para el
presente proyecto, las cuales son la competencia literaria enfocada en la lectura y la escritura,
ademas de la experiencia estética como recurso para desarrollar las distintas habilidades de
interpretacion, produccion grafica y escrita. Se llega a estas conclusiones considerando que los
alumnos poseen un conocimiento que permite abordar textos literarios desde su significado

literal, sin embargo, no se ha trabajado en una estrategia para lograr que ellos creen un criterio
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propio sobre lo leido. De esta forma se trabajara con estas dos grandes categorias tedricas para
implementar talleres que generen experiencias en torno a la literatura para desarrollar
competencias propias del grado de escolaridad.
Antecedentes

Para la realizacion de este trabajo se revisaron seis trabajos que abordan temas
como la experiencia estética desde las variables que la atraviesan, pero enfocadas en el &mbito
literario. En esta ocasion, las investigaciones pertenecen al campo internacional, nacional y local,
se eligieron dos trabajos de cada categoria publicados para una vision general sobre como se ha
desarrollado el tema en diferentes contextos.

En el panorama internacional, el trabajo de investigacion Percepcion sensorial y poiesis,
una propuesta didactica: La creacion a través de los sentidos (B. Zavala. M. Flores, 2020) el
cual tiene como objetivo orientar la traduccion de la percepcion sensorial a la poiesis en
estudiantes de la licenciatura en letras hispanicas de la Universidad Auténoma de Nuevo Le6n
(UANL) y los alumnos del club de lectura de la escuela secundaria técnica Diego Montemayor
en México. Las autoras se apoyan en las ideas de Torop (2002), quien habla sobre la traduccion
de codigos de diversa materialidad como un modo para plasmar de forma literaria las
percepciones, las cuales resultan al estimular los sentidos con recursos como el arte, la musica, la
comida y los aromas.

La metodologia empleada es una investigacion cualitativa que usa grupos focales para
recoger opiniones y experiencias, y talleres centrados en vincular los eventos del aula con la
creacion literaria. Al final se concluye que se pueden realizar estas estrategias para fomentar la
produccidn escrita de textos literarios, aunque se especifica que el papel del docente debe

centrarse en la investigacion-accion, por lo que debe generar una reflexion constante sobre los



17

sucesos del salon de clase y el avance en la implementacién de los talleres. Por otro lado, se
plantea una hipdtesis para una investigacion posterior, la cual se centra en favorecer la poiesis a
través de un taller de creacion, utilizando diferentes técnicas didacticas para lograr la generacion
de una expresion literaria o artistica.

Entre tanto, se considera pertinente esta investigacion gracias a los aportes que brinda en
materia de didactica al reconocer la aisthesis como elemento fundamental del proceso creativo y
el desarrollo de talleres literarios, esto con el fin de trabajar textos que integren las experiencias
vividas en el aula con la produccién literaria.

En segunda instancia, se encuentra un articulo investigativo desarrollado en Noruega,
titulado Creating positive memory in staged experiences through sensory tools (I. Elvekrok.

P. Gulbrandsgy, 2021) el cual buscé identificar el modo en el que los sentidos logran crear
experiencias que quedan retenidas en la memoria. Para defender este planteamiento las autoras se
apoyan en las ideas de Feng y Goldstein (2010) quienes afirman que un estimulo sensorial logra
crear conexiones que involucran el desarrollo de experiencias a través de emociones y la
interaccion con el mundo de forma poco habitual, todo esto mientras se estimula la imaginacion
y se propicia la produccién literaria.

En cuanto a su metodologia, fue de caracter cualitativo con el uso de un grupo focal al
que se le pidié acudir a un museo con material sensorial interactivo, para recoger sus
experiencias, opiniones y determinarlas nuevas experiencias sensoriales; entre tanto se logré
estimular su tacto, olfato y escucha.

Gracias a la pertinencia de estos hallazgos, el aporte de este antecedente se centra en lo

didactico, porque da cuenta del gran potencial del material sensorial en la retencién de
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experiencias, lo que se aprovechara para construir talleres que integren este tipo de recursos de
apoyo para la implementacion en el aula de clase.

Dentro del contexto colombiano es posible encontrar el trabajo investigativo Las
experiencias sensibles y la literatura infantil, para contribuir al fortalecimiento del lenguaje y la
comunicacion (K. Romero, 2019) de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas (UD), En
cuanto a la metodologia, se trata de un trabajo cualitativo que se centra en la investigacion-
accion para el cual se observé y se implemento la propuesta en el grado jardin 2 del I. E. D.
Rafael Bernal Jiménez Sede B en Bogotd, Colombia.

A partir de aqui se desarrolla la idea del rol de los sentidos en el desarrollo de habilidades
como el lenguaje, la comunicacidn, la creacion y la imaginacion. Para fundamentar este
planteamiento, la autora recurre a las ideas de Burgoa (2014). Por otro lado, se apela a la
experiencia de E. Cabrejo al asegurar que muchas de las manifestaciones de la literatura infantil,
principalmente el cuento, son de utilidad para desarrollar las facultades psiquicas de los infantes,
algunas de las cuales son la imaginacion, el lenguaje, el afecto, la conciencia, entre otras.

La conclusion a la que se lleg6 responde al objetivo principal y ratifica que las
experiencias sensibles y la literatura son de utilidad para desarrollar el lenguaje, la comunicacion
y otras habilidades mentales. A pesar de los resultados positivos, la autora hace hincapié en que
se debe evitar la instrumentalizacién de la literatura para la adquisicién de otros conocimientos y
su ensefianza se debe centrar en el goce y su capacidad para fortalecer la imaginacion. A su vez,
se deja una incAgnita abierta para posteriores investigaciones que integren estas experiencias
sensibles y la ensefianza de la literatura con el concepto de corporalidad, esto con el fin de
utilizar el cuerpo como un medio de aprendizaje significativo. Por lo tanto, esta investigacion

logra aportar significativamente a los apartados de pedagogia y metodologia del presente trabajo,
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dado que expone de forma detallada el modo en el que se puede abordar la literatura en las
edades tempranas haciendo uso de la aiesthesis y las experiencias sensibles.

En el segundo antecedente nacional titulado La lectura como experiencia estético-
literaria (V. Suarez, 2014), también realizado en la Universidad Distrital Francisco Jose de
Caldas, la metodologia aplicada fue de corte cualitativo, haciendo uso del enfoque de
sistematizacion de experiencias para recabar lo vivido por los estudiantes en el aula de clase.

En el apartado tedrico se encuentran autores como Larrosa (2008) que reconoce la
experiencia estética como el modo de crear un entorno que permite generar estimulos externos
que posibilitan la creacion significativa de eventos en los estudiantes para lograr transmitir una
idea que nace del contacto con un texto literario y finalizar en un proceso catarquico. La autora
logré vincular este concepto a su trabajo y sefiala que la interaccion entre el sujeto y el texto
literario puede estar marcada por momentos que logren quedar plasmados en su mente y
permitan un cambio en su forma de ver el mundo.

Apoyando el concepto anterior, se puede encontrar una linea metodoldgica dedicada al
taller literario, considerado por la autora como elemento que une lo didactico, lo creativo, y lo
pedagdgico con los distintos textos que trabajaron. Por otro lado, sefiala la importancia del
corpus literario al trabajar con la poblacion y se apoya de los postulados de Chambers (2007)
para seleccionar obras que motiven a los alumnos, estimulen su imaginacion y creatividad,
mantengan al lector en suspenso, enriquecen su vision de mundo y den lugar a interpretaciones.

La autora expone en su apartado de resultados que el taller literario, sumado a las
experiencias estéticas y el acompafiamiento en la lectura de las obras seleccionadas, es de
utilidad en la construccion de un sujeto literario. Se explica que el sentimiento que genera a los

alumnos el lograr entender un texto los convierte a ellos en co-creadores de este, ya que



20

imaginan un mundo en sus mentes que gira en torno a lo escuchado o leido. Este proceso da pie a
la creacion de experiencias que son potencialmente dignas de manifestarse de forma literaria.

En las investigaciones locales realizadas en la Universidad Pedagdgica Nacional (UPN),
se considera pertinente resaltar el trabajo Literatura e imaginacion: Identificarse con el otro,
conversacion y escritura (G. Nifio, 2017) que se enfoca en los postulados de Jorge Volpi.
Metodoldgicamente hablando, este trabajo es de caracter cualitativo y estd centrado en la
investigacion accion, el cual se llevo a cabo con estudiantes del grado 304 en el colegio
Hernando Durdn Dussan en Bogota. Para su realizacion se usaron estrategias didacticas que
integraban la lectura en voz alta, las imagenes, el dibujo, la creacidn de historias y la oralidad,
estas habilidades se usaron para la creacion de un libro album por parte de los estudiantes.

Con este objetivo como base, la autora parte de las ideas de Jorge Volpi (2011) quien
defiende la relacion entre la literatura y la imaginacion y asegura que “el humano ha creado por
si y para si mismo la ficcion”” (p. 12). Asi, se explica que la literatura y la imaginacion son
elementos de la naturaleza humana que se usan para describir, crear o representar mundos
nuevos y existentes, por lo que no se puede separar el proceso de creacion literaria del plano
imaginativo del ser humano.

En cuanto a los resultados, la autora concluye que, a partir de las actividades, los
estudiantes pudieron disfrutar de la literatura y se evito instrumentalizarla, ademas se ratificé la
incidencia de la imaginacion, gracias al trabajo que se adelanto con la actividad del libro album,
un espacio donde plasmar las interpretaciones, reflexiones y nuevas ideas surgian en los nifios a
partir de la literatura. Por ultimo, la autora recomienda seguir investigando sobre la importancia

de la imaginacion en la literatura e incluso su integracion en otras areas del conocimiento.
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En este orden de ideas, los aportes de este trabajo se inclinan hacia la parte teorica, siendo
la imaginacion uno de los pilares fundamentales de esta propuesta, evidenciando formas de
generar entornos que favorezcan el proceso imaginativo para crear una produccion literaria desde
un detonante inicial. Del mismo modo, elementos y recursos didacticos como el libro album
aprovechan la gran receptividad de los infantes hacia las iméagenes y brindan un punto de
referencia sobre la clase de materiales literarios que se pueden usar en estas etapas de la
educacion.

Finalmente, se tuvo en cuenta el trabajo realizado en la Universidad Pedagogica
Nacional, Disociacion y asociacion segun Vigotsky: Estrategias para desarrollar escritura
creativa (J. Quitian, 2016). Este realiza aportes significativos a la estimulacion de la imaginacién
partiendo desde las experiencias, los intereses y su percepcion de la realidad, todo esto se
desarrolla desde los ejercicios propuestos por la autora y se soporta en las ideas de Vygotsky
(1934), y otros como Cassany (1995).

Con relacion a su metodologia, es de caracter cualitativo y esta enfocada en la
investigacion-accion, en esta ocasion se trabaja con el grado 702 jornada tarde del Liceo
Femenino Mercedes Narifio, en Bogota. Las intervenciones se realizaron partiendo de las
actividades creadas por la investigadora, las cuales buscaban estimular la imaginacion para crear
personajes, escenarios, historias, conflictos y finalmente integrar cada uno de los elementos para
obtener un producto final que da cuenta de los procesos imaginativos, creativos y literarios de los
estudiantes.

Las conclusiones a las que se llega demuestran que, gracias a los estimulos y a la
imaginacion se crearon historias que contenian elementos como personajes y escenarios

Optimamente elaborados, ademas de ser de gran ayuda para el acercamiento literario y desarrollar
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una sensacién de goce mientras hay una exposicion a la literatura. Adicionalmente, las
habilidades creativas de los estudiantes se vieron potenciadas y se percibio el proceso de
escritura creativa como divertido y liberador, ademas de ser Util en aspectos como la coherencia
y la cohesidn, a pesar de que este no era el objetivo inicial del proyecto.

Al revisar este antecedente se logra recoger un concepto muy importante, el de la
escritura creativa, el cual no solo se puede llegar a concebir como la produccién de textos
escritos, también funciona al momento de crear historias desde la oralidad. A la vez, desarrolla
actividades que hacen que los nifios aprendan a identificar los personajes, escenarios, situaciones
y conflictos de una obra literaria. Asi mismo, integra el componente imaginativo, logrando
reafirmar su importancia en el proceso de creacién y comprension de la literatura.

Para concluir con este apartado, se destaca que los antecedentes revisados anteriormente
logran situar el trabajo investigativo en un contexto conceptual que afiade elementos como la
corporeidad, la transduccion literaria, el taller literario y el intertexto lector a las dos grandes
categorias ya establecidas, permitiendo vincular herramientas que dan pie a la generacion de
experiencias estéticas de forma progresiva para ir tejiendo sesion tras sesion un desarrollo en la
competencia literaria de los alumnos. Adicionalmente, Es aqui donde nace la principal
bifurcacién de este proyecto frente a los antecedentes revisados, puesto que se busca un avance
progresivo en dos de las habilidades que conforman la competencia literaria, como lo son la
lectura y la escritura, haciendo uso del taller literario que estara permeado por la teoria de la
experiencia estética para que los conocimientos obtenidos sean interiorizados y se de el goce
estético de la literatura mientras que los alumnos crean sus propias producciones a partir de los

textos trabajados en cada taller.



23

Delimitacion del problema

Gracias al proceso de observacion previo a la ejecucion del proyecto, se logré identificar
un déficit en el contacto temprano con la literatura en los alumnos de grado 203 jornada mafiana
del CEDID Guillermo Cano Isaza. Partiendo de esta coyuntura, se consider6 pertinente hacer uso
de la experiencia estética para vincular la literatura a las clases de espafiol y a su vez generar un
desarrollo en la competencia literaria de los estudiantes enfocado en la expresion escrita y el
intertexto lector. De esta forma nacid la pregunta de investigacion ¢de qué manera la experiencia
estética (aisthesis, poiesis y catarsis) contribuye a la competencia literaria?, con el fin de analizar

la eficacia de esta estrategia durante la implementacion de talleres literarios.

Objetivo general

Determinar de qué manera la experiencia estética (aisthesis, poiesis y catarsis)
contribuyen a la competencia literaria.
Objetivos especificos

- Determinar las competencias comunicativas de los estudiantes del curso 203 del
colegio Guillermo Cano Isaza.

- Disefiar talleres de experiencia estética para potenciar la competencia literaria de
forma progresiva en el aula.

- Establecer como la aisthesis, la poiesis y la catarsis contribuyen a la formacion de

la competencia literaria en los estudiantes del curso 203 del colegio Guillermo Cano Isaza.
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Justificacion

La competencia literaria en el &mbito educativo es fundamental para el desarrollo integral
de los estudiantes, ya que no solo promueve habilidades linglisticas, sino que también fomenta
la creatividad, el pensamiento critico y la apreciacion estética. En el contexto colombiano, donde
la educacion se enfrenta a diversos desafios, es crucial implementar estrategias efectivas que
fortalezcan el aprendizaje de la lengua y la literatura desde edades tempranas.

De igual modo, la experiencia estética, entendida como la capacidad de percibir y
disfrutar la belleza en diversas formas artisticas, juega un papel fundamental en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la literatura. Al involucrar a los estudiantes en experiencias estéticas,
se estimula su imaginacion y sensibilidad hacia el lenguaje literario, lo que facilita la
comprension y la expresion escrita.

Considerando estas implicaciones en el panorama académico nacional, hay que resaltar
que cada taller implementado tuvo en consideracion documentos como los Derechos Basicos de
Aprendizaje y vinculd varias competencias expuestas alli para lograr un desarrollo acorde a la
escolaridad de los alumnos. Asi mismo, se destaca la busqueda de innovacion al momento de
desarrollar habilidades como la lectura y la escritura literaria en las etapas iniciales de la
educacidn, puesto que cada uno de los talleres comprenden al estudiante como un ente Unico que
aprovecha sus experiencias vividas, su contexto y su canon literario para comprender y crear
nuevos textos, todo esto mediante la creacion de experiencias estéticas que involucran el cuerpo
y la cognicion de los alumnos.

Pasando al &mbito distrital, se destacan las ocho propuestas de talleres que pueden ser

aprovechadas en otros contextos para el desarrollo de la competencia literaria, vinculando



25

distintos géneros literarios para su realizacion, siendo asi un aporte en materia de didactica para
futuros proyectos o intervenciones pedagogicas de esta indole.

En cuanto a lo local, la investigacion propone un plan de accion para mejorar la poca
presencia de la literatura en el curriculo de grado segundo, ademas de cefiirse a integrar muchos
de los contenidos propuestos en el plan de estudios para el desarrollo de las habilidades
comunicativas de los alumnos.

Hablando en materia de aportes a la didactica, se entiende que la competencia literaria
debe estar permeada por la creacion de sentido, para Cardenas (2023) esto puede lograrse usando
la corporeidad, la cual permite a los estudiantes trabajar con experiencias que generen estimulos
que pasan en diferentes situaciones cotidianas. Asi no solo se logra una construccion de sentido
de elementos externos, sino un sentido acerca del yo, un elemento interno que forja aspectos
relacionados con las concepciones de mundo que un estudiante puede crear a partir de lo que
analiza de su realidad, en este caso mediante el texto literario. Teniendo esto en consideracion,
creando en el aula un entorno que involucre el cuerpo, se puede llegar a incentivar el proceso
creativo de los estudiantes mientras que se abordan estrategias didacticas que ayudan a la
creacion de experiencias estéticas.

Entonces, es pertinente hablar de la experiencia estética en el aula para incentivar la
creacion literaria, a partir de la exploracion del mundo mediante los sentidos y la incorporacién
de estos para interiorizar la literatura en cualquiera de sus representaciones. En relacion con lo
anterior, Jauss (1992) despliega conceptos como aisthesis, poiesis y catarsis que son oportunos
para crear experiencias estéticas en el aula, promoviendo asi una actitud que disfruta, analiza 'y

reflexiona el texto literario, ademas de configurar entornos en los que se produce una creacién
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posterior al analisis de la obra, la cual es una muestra tangible de la comprension, interpretacion
y reflexion de lo leido.

Asi, esta investigacion contribuyé a formar sujetos criticos que comprenden y analizan
los textos literarios expuestos en edades tempranas, gracias a su componente didactico que se
manifesto con la inclusion del cuerpo en la ensefianza de la literatura y contribuy6 a abordar los
textos elegidos considerando las vivencias de los alumnos y sus nuevas ideas tras analizar el
contenido de estos.

Las representaciones literarias usadas en este proyecto fueron aquellas que permitieron a
los estudiantes involucrar su cuerpo, resolver desafios, crear juegos de palabras y poder
modificar historias y explorar distintos mundos posibles, estos géneros son el cuento, la fabula,
las rondas, las adivinanzas y los juegos de palabras. Esto se hizo a partir de las afirmaciones de
Cérdenas (2004) quien asegura que “el nifio que juega con el caballito de palo no hace lo mismo
que el jinete; lo imita, lo recrea y se prepara para la vida; divirtiéndose” (p. 71) esta preparacion
de la que habla el autor busca que los nifios forjen de manera progresiva un conocimiento con el
cual estdn mas en contacto al momento de jugar y crear entornos que no solo les permiten
expresarse de manera oral, sino que se integra el gran potencial que tiene la corporeidad para la
interiorizacion de las ensefianzas.

En términos de la literatura, se buscé que los estudiantes tuvieran un contacto que les
genero fascinacion y los familiarizé con elementos como los personajes, escenarios, tiempos,
tramas, entre otros. De este modo la literatura no solo se volvié una forma de narrar el mundo,
también enriquecio su comprension de las cosas que los rodean e incluso les permitio descubrir y

compartir sus ideas y pensamientos. Asi mismo, se reconocio la importancia de la competencia
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literaria al momento de comprender y generar textos que permiten al alumno dar a conocer sus
ideas con base en las obras que ha leido, su contexto real y sus interpretaciones.
Contexto conceptual

Este trabajo investigativo se fundamento en tedricos como Larrosa (2003), Bruner (2002),
Bajtin (1989), Cerrillo (2010), Colomer (2010) y Cardenas (2004), que han aportado ideas y
conceptos significativos a la literatura, la educacion y la pedagogia, disciplinas clave para
plantear, desarrollar y materializar este proyecto. Por consiguiente, cada uno de los términos y
propuestas definidos a continuacién destacan por su pertinencia en la ensefianza de la literatura
apoyada en la experiencia estética para el surgimiento de entornos que favorecen la formacién de
la competencia literaria.

Experiencia estética

Uno de los retos de este proyecto fue generar experiencias literarias, por lo que se opto
por un proceso estético y en pretension de un goce y disfrute mientras se crean o leen
producciones literarias. Esta idea concorde a lo postulado por Larrosa (2003) quien afirma que:

La experiencia implica ese movimiento hacia la formacion o transformacion de lo que
somos Y en la cual, la lectura posibilitaria anular esa frontera entre lo que sabemos y lo que
somos, entre lo que pasa (y que podemos conocer) y lo que nos pasa (como algo a lo que
debemos atribuir un sentido en relacidn a nosotros mismos) (p, 28).

Por lo que se entiende la relacion entre la experiencia y el goce estético como una
construccion constante del sujeto, en la cual convergen sus propias reflexiones interiores y la
interaccion con aquello que lo rodea. Es asi como Larrosa (2006) y otros tedricos como Suarez
(2014) consideran que todo lo experiencial sucede a partir de un detonante externo que permite

transformar al sujeto e inducirlo en un proceso de dialogo entre sus propias vivencias y lo leido
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en el texto literario, por lo que “la experiencia estética es una configuracion leida y vivida de un
contacto emocional entre sujeto y objeto” (Suarez, 2014. p.218), de modo que, toda vivencia
poco cotidiana que el alumno mantenga en el aula tiene el potencial de convertirse en una
experiencia estética.

Ahora bien, surge el interrogante del modo en el que se pueden abordar este tipo de
experiencias estéticas en el aula, con esta finalidad se acude a las ideas de Jauss (1992) quien
plantea tres funciones que posibilitan este proceso, estas son la aisthesis, la poiesis y la catarsis,
cada una destinada a generar en el sujeto un estado de reflexion distinto frente al texto que lee y
las posibilidades que existen para relacionarlo con su realidad.

Aisthesis

La primera de las funciones que integran el entramado de la experiencia estética es la
aisthesis, planteada por Jauss (1992) como uno de los elementos de la conciencia receptiva,
aquella que genera reflexion en el sujeto al momento de entrar en contacto con la produccién
literaria. Es asi como, su definicion literal es percibida por el autor como “la posibilidad de
renovar su percepcion de la realidad tanto exterior como interior” (p. 76), de esta forma se
entiende que este primer paso da pie a un proceso reflexivo que toma en cuenta una vision de
mundo propia que es contrastada con lo que se lee en el texto literario.

Situando este término en el plano educativo, el rol de la aisthesis permite que el alumno
entre en contacto con una realidad distinta a la que esta acostumbrado, una que le da la
posibilidad de pensar mas alla de lo que esta establecido y propicia la comprension de ideas
ajenas a la propia. Por lo mismo Jauss (1992) plantea esta funcién como el primer paso de la

creacion de experiencias ya que, al alimentar de antemano la conciencia receptiva del estudiante,
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se esta predisponiendo al sujeto para enfrentarse el reto de acoger una vision de mundo que no
estad normalizada en su cotidianidad con el fin de generar una reflexion en él.

Partiendo de esta idea, se entiende que una de las formas en las que los alumnos logran
percibir un espacio de manera detallada y significativa es mediante la interaccién con el entorno
haciendo uso de su cuerpo, lo cual permite afirmar que no existe ninguna experiencia que no
haya pasado por la percepcion de alguno de los sentidos. Es aqui donde nace lo que Cérdenas
(2004) define como corporeidad al asegurar que:

El hombre apegado a su condicién bioldgica ejerce los sentidos para captar la realidad del

mundo y conformar su experticia material y social a partir de sus vivencias corporales. El

cuerpo ademas de ocupar un lugar en el espacio es el eje fundamental de la organizacion
en el mundo, de manera que el espacio no es puramente fisico sino vivido pues se

organiza como aqui, alli, arriba, abajo, cércel, casa terrufio (p.140).

De este modo se entiende la corporeidad como elemento clave al momento de transmitir y
aprender un conocimiento gracias a las experiencias que genera en el sujeto y la posibilidad de
que el aprendizaje sea significativo.

Al profundizar en esta idea, se encuentra que la corporeidad se concibe como la
integracion del cuerpo a las acciones y tareas cotidianas, este ejercicio da lugar a procesos en los
que se puede percibir el mundo de formas distintas, ademas de afiadir a la ensefianza de la
literatura un componente mucho mas personal que toma en cuenta la subjetividad de cada
alumno; esto es lo que plantea Cardenas (2004) cuando afirma que “La corporeidad es una
constante del sentido que en literatura incide en la lectura del yo” (p. 141) de esta forma, las
distintas formas de percepcion existentes pueden dar lugar a una gran variedad de formas de ver

y narrar el mundo.
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Poiesis

Siendo la segunda funcion de la experiencia estética, la poiesis recoge las reflexiones,
ideas y pensamientos generados por el sujeto y busca despertar la conciencia productiva. En
palabras muy breves de Jauss (1992) este término se define como “la creacion de un mundo
como su propia obra” (p. 76), estas palabras toman mayor sentido cuando se entiende el concepto
como el proceso de creacion que nace a partir de una experiencia vivida previamente por el
alumno. Por esta razon la aisthesis juega un papel clave al preceder esta fase, ya que es alli
donde los eventos experimentados por los estudiantes son el detonante que propicia la
produccion de cualquier elemento relacionado con esta vivencia.

El producto que resulta al final de la poiesis, como lo plantea el autor, es una
representacion de la vision de mundo del sujeto, ese elemento cumple la funcién de manifestarse
como la interpretacion de lo vivido, siendo asi una produccion cargada de significado que servira
para, posteriormente, continuar con la funcién de la catarsis.

Catarsis

El elemento con el que culmina la experiencia estética es la catarsis, enfocada en la
conciencia subjetiva e intersubjetiva del individuo. Es aqui donde, segtn Jauss (1992), el sujeto
sera capaz de reflexionar sobre “aprobar un juicio exigido por la obra o en la identificacion con
normas de comportamiento prescritas y todavia determinables” (p. 76). Asi, el estudiante podra
acoger o no las ideas presentadas en el texto literario, lo que pasa por un proceso de reflexion
que desemboca en la catarsis de reconocer una nueva vision de mundo y acogerla a la realidad
del individuo o, por el contrario, concluir que lo presentado en la obra literaria no es compartido

por el lector.
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En ambos casos se estd dando pie a la posibilidad de la estimulacién de la conciencia
subjetiva e intersubjetiva, por esta razon es que Jauss (1992) profundiza mas en el concepto
afirmando que la catarsis genera “el placer que, en las propias emociones, producen la oratoria y
la poesia y que puede llevar al oyente o al espectador a cambiar de criterio o a liberar su &nimo”
(p. 284). Todo esto se ve potenciado por el proceso de creacion generada por las conclusiones
que arroja el texto, elemento que el alumno aprovecha para materializar sus ideas mediante la
produccion literaria.

En este orden de ideas, se considera pertinente acoger la idea de la transduccién, la cual
consiste en transformar una obra literaria de un medio a otro 0 generar nuevas creaciones a partir
de un producto literario inicial. Este planteamiento permite que los alumnos tengan la
oportunidad de desarrollar, a partir de una obra literaria inicial, nuevas creaciones que den lugar
a otras historias, personajes, interpretaciones e incluso producciones literarias; asi como lo

afirma Céardenas (2004) “El proceso semiotico que se articula en dos operaciones fundamentales

de la estructura concreta del acto de recepcién de una obra literaria, que corresponden a la
transmision y transformacion del sentido del mensaje” (p. 149).

La transduccion no solo da lugar a nuevas posibilidades, sino que a la vez integra varios
procesos mentales que convergen para otorgarle sentido y originalidad a las creaciones de los
alumnos. Siguiendo esta idea, se reafirma el protagonismo del proceso imaginativo a modo de
detonante en la creacion literaria, accion fomentada por los distintos mundos posibles que
propicia la transduccién literaria.

Recapitulando lo anterior, se entiende que la experiencia estética, en cada una de sus

fases, busca una apropiacion del texto que permita desarrollar ideas a partir de su lectura y
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propiciar las principales habilidades literarias del sujeto, apoyado por eventos poco cotidianos
que son percibidos mediante la corporeidad del individuo.

Para finalizar con la experiencia estética, es importante hablar de sus categorias de
andlisis, las cuales se enfocan en la aisthesis, poiesis y catarsis, siendo la primera la conciencia
receptiva, entendida como la capacidad del sujeto para recibir estimulos mediante su cuerpo y
sus sentidos con el fin de crear experiencias en relacion con los eventos externos que ocurren a
su alrededor, estas vivencias tienden a ser significativas y permiten vincular otros procesos como
la poiesis y la catarsis.

Luego la fase de sensibilizacion es el turno de la conciencia productiva como instancia
que da paso a la creacidn teniendo en cuenta una experiencia previa, de este modo se obtiene un
producto que no solo tenga en cuenta el texto literario per se, sino lo vivido por el alumno y lo
que percibid durante estos eventos. Esto conduce a la Gltima categoria de analisis, la conciencia
subjetiva e intersubjetiva, siendo el proceso reflexivo en el que el alumno acoge o refuta la
vision de mundo que ofrece el texto literario. Esto no solo se da a partir de la fase de percepcion,
también esta presente en el proceso creativo, ya que ambos funcionan como una forma de
exteriorizar lo que el alumno piensa sobre lo leido. Es asi como se integran estos tres conceptos
para propiciar la estimulacion de las habilidades literarias de los estudiantes al vincularse a las
distintas fases del proceso de intervencion pedagdgica.

Competencia Literaria

Como segunda categoria se abordo el tema de la competencia literaria, concepto de suma
importancia para el analisis y desarrollo de este proyecto dados los aportes que contribuye en
materia de educacion literaria. Es por esto que, Alvarez y Vejo (2017) permiten situar este

concepto en el plano educativo afirmando que:
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La competencia literaria se entiende como un componente de la competencia
comunicativa que incluye la capacidad de leer, comprender, interpretar y valorar distintos
tipos de textos literarios, disfrutar con su audicién o lectura, desarrollar la imaginacion,
creatividad y sensibilidad estética, asi como la capacidad para crear, recrear y producir

textos literarios, tanto en forma oral como escrita. (p. 110).

Atendiendo a lo anterior, se puede afirmar que este concepto recoge gran parte de los
procesos que los estudiantes realizan durante su educacion literaria, asi como el modo en el que
aprecian y perciben los textos. Esta categoria se complementa con distintas ramificaciones que
permiten expandir su rango de entendimiento, en esta ocasion se trabajard con conceptos que
profundicen en los procesos de creacion e interpretacion de la obra literaria.

Por esta razon, la competencia literaria se comprende como las habilidades que posee el
alumno para entender, interiorizar y reproducir lo que lee y escucha en términos de literatura.
Esto también permite vincular un componente creativo en el que, a partir de lo experimentado
con la exposicion al texto literario, el alumno construye nuevas representaciones artisticas y
perspectivas propias.

Por otro lado, la competencia literaria debe tener un modo en el cual pueda desarrollarse
y abordarse para formar progresivamente un sujeto con habilidades suficientes para crear,
disfrutar e interpretar producciones literarias, por esta razén se considera pertinente que lo
literario integre aspectos que reconozcan la naturaleza del sujeto al que se pretende ensefiar, en
este caso se comprende a los nifios como individuos que desarrollan gran parte de sus
habilidades fisicas y mentales a través del juego, tal y como lo afirma Colomer (2010) “Al jugar
sefialan las fronteras y crean rituales que marcan un espacio distinto de la realidad, de modo que

pueden entender las convenciones que aislan el espacio del mundo imaginado en la narracion
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verbal” (p. 21). Entonces, para desglosar el concepto de competencia literaria, se considera
adecuado hablar de las dos subcategorias que ayudan a fundamentar este proyecto, enfocadas en
el desarrollo de la lectura y la escritura.

El Intertexto

Toda produccion literaria esté interconectada por una red de referencias que moldean la
naturaleza de un texto. Atendiendo a lo que afirma Bajtin (1989) la intertextualidad enriquece el
contenido de las producciones literarias y logra dar pie a reflexiones que trascienden mas alla de
lo dicho por la obra, de esta forma se concibe el intertexto como la produccion que se sobrepone
a su contenido e invita al lector a mirar hacia la realidad para encontrar las referencias contenidas
en la produccion literaria.

La intertextualidad puede verse como un recurso literario que enriquece la obra con
puntos de vista planteados por fuera de la misma, pero desde la perspectiva del lector se logra
apreciar que este recurso presupone una habilidad, desarrollando la capacidad del receptor para
conectar todo aquello que ha leido con su realidad y con los textos a los que se enfrentard en un
futuro, es asi como Mendoza (2001) denomina el intertexto lector que define como:

Un concepto clave para explicitar los distintos aspectos de la formacién literaria desde la

perspectiva didactica, porque la funcionalidad del intertexto lector como activador de

conocimientos en el proceso de lectura y en la actividad de reconocimiento textual resulta

determinante para la adecuada interpretacion muchos textos (p, 18).

En este orden de ideas, esta habilidad permite desarrollar un tipo de interpretacion que va
mas alla del texto, ya que invita al lector a conectar sus contenidos con las demas obras a las que
ha estado expuesto, esto es a lo que Mendoza (2001) denomina canon literario, el conjunto de

textos que ha tenido la oportunidad de leer un individuo. De este modo, el acto de leer se
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convierte en una actividad que involucra el reconocimiento de las diferentes perspectivas e ideas
planteadas por las obras previamente leidas, ademas del contexto real en el que el sujeto esta
inmerso.

Al recoger todo lo anterior, se entiende que el intertexto lector es un elemento
indispensable al momento de la interpretacion de cualquier texto y permite el desarrollo de otras
habilidades que hacen parte de la competencia literaria, como es el caso de la expresion escrita,
la cual despliega un abanico de posibilidades en las que el lector pasa de ser receptor a emisor,
esto al materializar sus ideas mediante la produccion de una representacion que da cuenta de lo
que concluye posterior al proceso de interpretacion.

Expresion Escrita

Al hablar de escritura existen espectros muy amplios desde los cuales puede ser abordada,
sin embargo, al hablar de expresion, lo que se busca es exteriorizar aquello que se piensa,
compartir de forma coherente lo que alguna vez fue una idea y se logré materializar como un
conjunto de oraciones que dan como resultado un texto. Tabash (2002) define el término como
“un proceso que permite expresar y comunicar ideas, su objetivo primordial es la construccion de
significados” (p. 1).

Esta misma carga semantica es la que permite definir el término como una representacion
palpable de lo que piensa el lector, no solamente las manifestaciones escritas, también aquello
que dé cuenta de todo lo que pasé por su mente al momento de enfrentarse al texto literario, este
es el caso de las representaciones graficas como dibujos, esculturas o figuras.

Tal como en el concepto anterior, Cerrillo (2010) defiende este planteamiento al atribuirle
a la escritura una dimension en la que todo lo oral puede pasar a ser escrito, dando cuenta de la

espontaneidad del habla, que es donde surgen las ideas, mientras que la escritura permite
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sintetizar esos pensamientos y ordenarlos para crear un tejido que da cuenta del proceso
imaginativo y reflexivo del alumno.

Si bien la imaginacion es una de las fases de la escritura, al escribir no se transcribe el
pensamiento como tal, sino que se permea de un sentido, de un propdsito, esto es lo que llena de
significado una muestra escrita o grafica hecha por un estudiante luego de haber estado en
contacto con el texto literario.

Recapitulando el concepto de expresion escrita, se comprende que su principal finalidad
es la construccion de significados, junto con la necesidad de expresar una idea y darla a conocer
a otros individuos, principalmente de forma escrita, pero con la posibilidad de generar
representaciones graficas. Esta habilidad es la principal forma de expresion de la competencia
literaria, dotando al lector de recursos suficientes para que su proceso de interpretacion
trascienda a un registro plasmado como la manifestacion palpable de aquello que, en un

principio, se limitaba a existir solo en su mente.

Metodologia
A continuacion, se desglosan los aspectos metodoldgicos que este trabajo considerd para
su realizacion. En un principio se define el modelo usado y las fases aplicadas durante el
proceso, luego se revisan los instrumentos de recoleccion de datos que sirvieron de utilidad
durante la observacién docente y la implementacion en el aula. En la eleccion del apartado
metodoldgico de esta investigacion se tuvieron en cuenta las concepciones de distintos autores,
uno de ellos es Avila (2010), que entiende el concepto como un modelo para obtener resultados

que giran en torno al objeto de estudio.
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En general, se decidié que el trabajo fuera mixto, o sea, que sus resultados se analizan
bajo el modelo cualitativo y cuantitativo. De este modo se obtiene una vision mas amplia sobre
el desempefio de los estudiantes, proporcionando datos numéricos que ayudan a entender con
perspectiva los resultados obtenidos y, por otra parte, presentando descripciones que explican a
detalle las implicaciones, aspectos destacables, desarrollo y flaquezas de la investigacion.

Pasando al modo en el que se desarrollé la investigacion, se considera pertinente que la
construccién del conocimiento se dé periddicamente en relacion con lo observado en el aula de
clases. En este orden de ideas, el método que sirvi6 de guia para la obtencion y recoleccion de
datos fue la investigacion-accion, definida por Avila (2010) como “método que no concibe la
verdad como preexistente en los hechos sociales, sino que se construye a partir de
aproximaciones sucesivas el objeto investigado” (p. 43).

Esta investigacion se enfoca en la investigacidn-accion participativa, asi se percibe el
trabajo como un entramado construido a partir del analisis del objeto de estudio y su poblacién,
para recoger lo necesario buscando trabajar sobre las necesidades encontradas en el aula de clase
y la pertinencia de la investigacion respecto a estas. Esto es analizado bajo los espectros
cualitativo y cuantitativo, asi se evalla su pertinencia segun cifras exactas y descripciones
detalladas de los procesos implementados.

Fases del Proceso Investigativo

Siguiendo por la misma linea de la investigacion-accion, se acude a la estructura que
define Calhoun (1994) para aplicar este tipo de metodologia, la cual se divide en 4 fases.

1. Seleccion del foco de atencion: Esta fase es, a grandes rasgos, la identificacion del
problema que permite centrar la atencién del investigador en aquello sobre lo que se debe actuar.

En esta instancia son de suma importancia los instrumentos de recoleccién de datos que permiten
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recopilar lo sucedido en el aula para luego analizar lo encontrado y delimitar el trabajo
investigativo. En el trabajo investigativo se usé la prueba diagndstica para determinar las
necesidades de la poblacion en relacion con la literatura, para ello se uso el diario de campo para
obtener resultados fieles al contexto del aula.

2. Organizacion de la informacion: Continuando con el proceso, la segunda fase
busca la revision de los datos recogidos, esto para determinar si los objetivos planteados
previamente responden a las necesidades de la poblacion y a la realidad que se vive en el aula.
De este modo, los hallazgos deben ser ordenados de los més significativos a los de menor
trascendencia para el trabajo. Fue asi como se realiz6 una sistematizacion de datos que paso por
un analisis en el que se identificaron los niveles de habilidad de los estudiantes frente a la
interpretacion, produccion y reflexion de la literatura.

3. Anélisis e interpretacion de la informacion: El tercer paso busca relacionar los
hallazgos con el contexto conceptual propuesto en la investigacion y sus distintas categorias de
andlisis. Posteriormente, partiendo de la pertinencia de los datos encontrados, se hizo una
propuesta de intervencion que atendia a la poblacion observada y a las categorias propuestas. De
esta forma, se acudié a diferentes propuestas de distintos autores para analizar los respectivos
hallazgos a la luz de conceptos como la experiencia estética y la competencia literaria

4. Pasando a la accion: En la ultima fase se busca implementar las propuestas de
intervencion planeadas, esto mientras se analizan, después de cada sesion, los avances que se
logran con los alumnos en relacion con el problema encontrado. De igual modo, una vez todas
las intervenciones, se realizo un segundo proceso de revision para identificar la relacion de las

categorias de analisis presentes en el contexto conceptual.
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En la realizacién de este proyecto, al recibir las ideas de Calhoun (1994), en un primer
momento se realiz6 una observacion donde se priorizé la identificacion de las necesidades de la
poblacion en materia de literatura, ademés de comprobar la pertinencia de las primeras hiptesis
del investigador. Durante este proceso se utilizaron distintos instrumentos de recoleccion de
datos para dejar registro de lo contemplado en clase. A partir de los hallazgos encontrados se
empezd con la basqueda de tedricos que dio como resultado las categorias expuestas en el
contexto conceptual, asi como los objetivos de esta investigacion, para luego revisar las
categorias de analisis con las que se revisaria lo logrado en la fase de intervencion pedagdgica.
Esto derivo en la sistematizacion de los resultados obtenidos en cada taller, cotejando las
rubricas de evaluacion y los niveles de desempefio obtenidos por los alumnos.

Instrumentos

En un primer momento, se recoge la definicion de aportan Palella y Martins (2004) la
cual comprende los instrumentos de recoleccion como “cualquier recurso del cual pueda valerse
el investigador para acercarse a los fendbmenos y extraer de ellos informacion” (p. 137). Para
recolectar los datos que permitieron el avance y desarrollo del proyecto, se usaron métodos
centrados en la caracterizacion del aula, los conocimientos previos de los alumnos, su
comportamiento frente a temas relacionados con la literatura, el entorno en el que conviven y las
herramientas para su aprendizaje. Con esta finalidad, se busca trabajar con los siguientes:
Diario de Campo

El diario de campo permite consignar los hallazgos del investigador durante las sesiones
de observacion en el aula, deja un registro de lo ocurrido en las clases observadas y puede

analizar los eventos identificados (Milicic, 2015). Es un modo de dejar por escrito las
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impresiones, ideas, ajustes e hipdtesis que moldearén el proyecto con base en una interpretacion
real del contexto del saldn.

En el contexto de esta investigacion, el diario de campo se us6 como el principal medio
para recoger lo vivido en el aula de clase, relacion con la actitud de los estudiantes frente a los
talleres propuestos por el maestro en formacion, sus avances a partir de las categorias de analisis
establecidas en el contexto conceptual y los resultados obtenidos progresivamente en las distintas
sesiones.

Actividad de Diagndstico

El primer acercamiento que se tuvo con los estudiantes se hizo con una actividad de
diagndstico, para entender los saberes que dominaban antes de planear e implementar la
intervencion pedagogica. Esto cobra sentido cuando Milicic (2015) afirma que la actividad
diagndstica comprende “El rendimiento de un nifio en una prueba psicométrica es producto de
sus potencialidades genéticas y de la situacion educativa a la que ha estado expuesto” (p. 1).
Partiendo de postulado, la fase de diagnéstico permite trazar una ruta de accion que considero el
contexto educativo de los alumnos, sus virtudes, gustos y aspectos en los que se debe trabajar.

Por todo lo anterior, la actividad diagndstica provee al investigador de la informacién
necesaria para planear las estrategias pertinentes en relacion con las necesidades que se logran
percibir en la poblacion. En este caso se realiz6 en una sesion en la que se busco recolectar datos
del contexto de los estudiantes y sus conocimientos en las habilidades de lectura, escrituray
oralidad, asi como su cercania con la literatura. Los resultados obtenidos sirvieron como base
para las demas instancias del proyecto, como la busqueda de categorias teoricas y la planeacion

de talleres literarios.
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Taller Literario

Cuando se obtuvieron los datos necesarios para identificar las distintas habilidades de la
poblacion con la que se trabajo, se considerd pertinente trabajar con el concepto de taller
literario, recurso que Solves (2015) define como:

La propuesta del taller literario, a todo nivel, y dentro o fuera de las instituciones
educativas, intenta crear un espacio legitimo para encauzar la potencia creadora que tienen todos
los hablantes y modificar el vinculo con la palabra escrita, sin intentar convertirse, por ello, en
panacea del aprendizaje de la lengua y de la escritura. (p. 3)

En este orden de ideas, se busca crear un ambiente propicio que gire en torno a la obra
literaria y las interpretaciones de los alumnos para potenciar la comprensién del texto y dar paso
al proceso creativo mediante propuestas didacticas del investigador.

El taller literario tiene una planeacion previa a la sesion en el salon de clase, materiales
que dinamicen cada fase, un corpus literario que gira en torno a cada actividad y un componente
valorativo establecido mediante un modelo evaluativo, en este caso la rabrica de evaluacion.
Rabrica de Evaluacion

Para culminar el proceso de implementacion y dar paso a la fase de andlisis, se precisa
valorar el avance y las producciones de los alumnos a lo largo de las distintas sesiones, para
cumplir con esta tarea se recoge el concepto de la rabrica de evaluacion, elemento descrito por
Gatica y Uribarren (2013) como “guias precisas que valoran los aprendizajes y productos
realizados. Son tablas que desglosan los niveles de desempefio de los estudiantes en un aspecto
determinado, con criterios especificos sobre rendimiento” (p. 4). Asi se entiende este recurso

como un esquema de rejilla donde se despliegan los niveles en los que se podria situar el proceso
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del estudiante, siendo asi un modo cualitativo de evaluacion que reconoce al alumno como un
ente en desarrollo con fortalezas y debilidades.

Se considero pertinente el uso de este modelo dada la importancia de la valoracion
durante la fase de implementacion, esto con el fin de determinar, contrastando los resultados de
la actividad diagndstica con los obtenidos en los talleres literarios, si lo aplicado en clase es de
utilidad para desarrollar la competencia literaria de los estudiantes.

Consideraciones Eticas

Debido a la participacion de menores de edad durante el desarrollo de esta investigacion,
se preciso el consentimiento de sus acudientes para dar cumplimiento a la Ley de Infancia'y
Adolescencia (Ley 1098 del 2006). Asi, todos los datos recolectados para el proyecto pudieron
recopilarse y usarse para investigar de forma andnima y respetando la privacidad de los
implicados. Esta tarea se llevo a cabo haciendo uso del formato de autorizacion de tratamiento de
datos personales y de menores de edad expedido por la Universidad Pedagdgica Nacional
respondiendo a la resolucién 767 del 18 de junio 2018.

Matriz Categorial

Con el fin de ordenar las categorias presentes en el apartado de contexto conceptual, se
us6 una matriz categorial que sintetiz6 los conceptos planteados por autores como Larrosa
(2003), quien habla de la experiencia estética, Jauss (1992), que plantea conceptos como la
aisthesis, poiesis y catarsis, Alvarez y Vejo (2017) y Cerrillo (2010) que brindan aportes
significativos al concepto de competencia literaria y otros como Vygotsky (2003), Bruner
(2002), Colomer (2010) y Cardenas (2004), que complementan cada una de las categorias con

elementos como la corporeidad, la creacion literaria y el juego.



Tabla 1: Matriz categorial

Experiencia estética

Aisthesis

Relaciona los textos con las
actividades planteadas por
el docente, generando un
ambiente en el que se
personifica una situacion
ficticia que pretende
facilitar la comprension de
la obra a través de la

creacion de experiencias.

Hace parte de los juegos de
rol que simulan situaciones
reales relacionandolas con

lo ocurrido en el texto.

Poiesis

Expresa las ideas generadas
durante las actividades
mediante la creacion de una
produccién grafica o escrita
que da cuenta de la
comprension del texto, su
relacion con la realidad y el
canon literario del

estudiante.

Crea producciones literarias
a partir de un texto leido en

la que se comparte una
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nueva historia, variacion o
representacion inspirada en

la obra original.

Catarsis

Vincula lo aprendido
durante el proceso de
lectura y creacién con un
contexto real tomando
postura frente a la utilidad
de lo aprendido. Considera
los textos leidos
previamente para

enriguecer su comprension.

Competencia literaria

Intertexto lector

Relaciona el texto leido con
otras obras previamente
abordadas y contrasta sus

contenidos con la realidad.

Vincula distintos textos
literarios que ha leido y
tiene una postura frente a
los mismos para interpretar

nuevas obras.

Expresion escrita

Da a conocer sus ideas de
forma grafica o escrita en
relacion con el texto
literario, con las

experiencias vividas en los
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talleres literarios y con su

entorno.

Plasma sus pensamientos
para que otros sujetos
puedan leerlos y generar
una opinidn e interpretacion

sobre un texto.

Intervencién pedagogica

En este trabajo investigativo se realizaron ocho talleres literarios de dos horas, en los que
se trabajo con distintos generos de la literatura, como la fabula, el cuento, la ronda, la adivinanza
y el poema. Cada uno estuvo sustentado por los referentes tedricos expuestos en el contexto
conceptual, por eso sus objetivos se centran en demostrar lo que se presenta en dicho apartado.

Para organizar los talleres de manera uniforme y tener un orden establecido para su
ejecucion, cada uno pasé por un proceso de planificacion en el que la informacion fue distribuida
en una plantilla que ayuda a considerar aspectos como los objetivos de la sesién (ver anexo No.
9) las categorias y subcategorias tedricas a las que aporta y una descripcién general de lo
realizado. Entre tanto, cada una de las clases se dividian en fases de interpretacién y creacion, de
esta forma se busco que la primera seccién funcionara como un acercamiento a la literatura,
principalmente sin estar atados a la limitacion de sus habilidades lectoras; por el contrario,
tuvieron la oportunidad de usar el lenguaje oral y corporal como medio para interpretar,
reproducir y crear representaciones literarias. En segunda instancia, la fase creativa se centro en

usar varios tipos de estimulos, mayormente sensoriales, que permitieron a los alumnos llevar a



46

cabo un proceso imaginativo que desembocd en una creacion literaria propia del género
abordado en cada sesion.
Primera Intervencion

Durante esta sesion se trabajo con la fabula La mejor sopa del mundo de Isern y Ferrero
(2015), pues permite reconocer los personajes facilmente, ademas los estudiantes estaban
familiarizados con dicho género (ver diario de campo No. 1). En cuanto a los recursos, se usaron
imagenes de los ingredientes que cada uno de los animales de la fabula agrega a la sopa, las
cuales contribuyeron a lectura de la obra al ser depositadas en una olla cada vez que se nombraba
dicho alimento, ademas se realizaron preguntas guia para fomentar la creacion de nuevas
hip6tesis sobre la historia (Ver anexo No. 5). Cuando todos pasaron al frente se les pregunto:
¢Cudl habra sido el ingrediente que convirtio la sopa en la mejor del mundo? Después de
escuchar las respuestas se leyo el final de la fabula.

En la actividad de creacion se trabajo en grupos de cinco estudiantes y se uso el sentido
del gusto para estimular el proceso imaginativo. Cada grupo tenia cinco dulces diferentes que
fueron probados con los ojos cerrados e imaginaron qué animal era el adecuado para incluir ese
ingrediente en la sopa. De esta forma los alumnos trabajaron conjuntamente para crear una
historia en la que cocinaban la mejor sopa de dulces del mundo, para al cabo de quince minutos
cada grupo narrd la historia que crearon.

Segunda Intervencion

La actividad giraba en torno a El Libro de las Adivinanzas (Benavides, 2011) texto
recopilado en el que se muestran creaciones hechas por nifios de diferentes colegios en Cali,
razon por la cual se eligid esta obra, puesto que da ejemplos reales de alumnos que escribieron

sus propias adivinanzas a partir de un animal u objeto de su preferencia.
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De esta manera, en la primera parte de la sesion se usaron algunos objetos que hacen
alusion a las respuestas de las adivinanzas, estos se escondieron en distintas partes del salon.
Posteriormente, el investigador hizo lectura de algunos fragmentos del libro elegido, buscando
que los alumnos llegaran a la respuesta correcta al encontrar por todo el espacio un objeto similar
al animal o al elemento referido en las adivinanzas.

Con este ejercicio se busco que los alumnos descubrieran que un género literario conecta
su contenido con aspectos presentes en la vida cotidiana y en el mundo real. Ademas, permitid
ensefar que hay miles de formas para nombrar y hacer referencia a los elementos que componen
el mundo. Todo esto se hizo mientras los estudiantes jugaban y convertian un espacio cotidiano
en un circuito lleno de posibilidades en el que tuvieron que usar su ingenio para descubrir la
respuesta correcta y el objeto que estaba ligado con su significado.

En la seccidn de creacidn, los estudiantes debian construir una adivinanza de su autoria
teniendo como referente su animal, juguete, personaje u objeto favorito. Para lograr este
objetivo, se les pidi6 previamente a los nifios llevar un juguete, de este modo, los alumnos
tuvieron en cuenta las caracteristicas del objeto que llevaron para escribir una adivinanza. Una
vez hecho esto, en grupos de cinco pasaron al frente a leer lo que escribieron, ademas cada uno
llevaba consigo su juguete, pero no lo mostraron hasta el momento en el que sus compafieros
adivinaron.

Tercera Intervencion

En esta sesion se trabajé con las rondas Sinfonia inconclusa de la mar Benedictis, 1975),

ademas se hicieron juegos de roles para personificar a los diferentes miembros de la orquesta

nombrados en la cancion. Se eligio esta obra aludiendo a los Derechos Basicos de Aprendizaje,
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ya que el documento menciona que los alumnos deben comprender distintos géneros literarios
maés all& de los cominmente trabajados y vincularlos con sus vivencias.

En un primer momento, se les pidi6 a los estudiantes en una sesion anterior, llevar
materiales reciclados para construir distintos instrumentos que hacen parte de la ronda. El dia de
la implementacion se reprodujo el material seleccionado para que los nifios la escucharan y
tuvieran contacto con la melodia, la historia que se cuenta, los personajes que aparecen y lo que
sucede con ellos. Acto seguido, se us6 del material creado por los estudiantes, dando inicio de
esta forma al juego de rol, en el que tuvieron la oportunidad de imitar el modo en el que los
distintos miembros de la orquesta tocaban sus instrumentos.

Después de haber interpretado la ronda, los nifios escribieron en sus cuadernos la
experiencia que vivieron al ser parte de la orquesta y compartieron sus sentires con los demas
alumnos.

Cuarta Intervencion

La sesion estaba focalizada nuevamente en la fabula, pero en esta ocasion se leyd con el
apoyo de videos animados, uno de ellos creado por el investigador. Las obras usadas fueron las
de Rafael Pombo (1867), pues por su caracter lirico permiten explorar un género literario al que
los estudiantes no habian estado expuestos ademas de ser sugeridas por la docente titular. Por
otro lado, la clase tenia como estrategia el arte escénico, por lo que se adecuo el espacio de clase
a una atmosfera teatral.

La reproduccion de los videos estuvo acompafiada de preguntas que plantearon la
posibilidad de qué pasaria si, de este modo se busco que los nifios siguieran desarrollando su
competencia literaria con la posibilidad constante de alterar la historia de una obra para dar paso

a nuevos mundos creados a partir de preguntas hipotéticas. Estos cuestionamientos que guiaban
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la lectura de las obras planteaban distintos escenarios en los que se vinculaban textos
previamente leidos y el contexto de los alumnos para crear una variacion en la historia original.

Para el proceso de creacion se usé plastilina para recrear una escena teniendo en cuenta
sus respuestas a los cuestionamientos planteados durante la lectura de las obras. Esta tarea se
Ilevé a cabo en grupos de cinco estudiantes y al finalizar, cada uno compartio la escena que cre6
con la plastilina, ademés brindaron sus apreciaciones con respecto a las ideas que tuvieron sus
comparieros.
Quinta Intervencion

El taller se dividio en tres fases en las que se leyo la fabula, se dio la interpretacion con
ayuda de marionetas y la creacion de nuevas historias. De este modo se llevo a cabo la lectura de
la obra El Dia Que EIl Sol No Salié de Noguera (2004) texto elegido al considerar la importancia
de incluir fabulistas colombianos dentro del corpus de las implementaciones. Para este ejercicio
se le pidi6 la poblacién que crearan un titere de papel que personificara a alguno de los
personajes de la obra, asi los alumnos interpretaron algunos momentos importantes de la fabula,
haciendo uso de sus titeres y parafraseando los dialogos de la obra literaria. De esta forma, todos
lograron participar y aportar a la narracion activa del texto literario. También se abri6 un espacio
para que algunos voluntarios leyeran los fragmentos que mas les llamaban la atencién e
interpretaran esa escena junto con los titeres de sus deméas compafieros. Las creaciones de los
estudiantes no tuvieron lineamientos especificos, por lo que cada uno podia personalizarlo a su
gusto, por esta razon se destind una porcion considerable del tiempo para este fin.

Por altimo, los estudiantes tomaron como inspiracion la fabula y formularon hipdtesis
sobre el modo en el que reaccionarian los animales a cualquier otro evento extraordinario que

sucediera en su granja. El resultado de este proceso podia ser plasmado de forma gréfica o
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escrita, dando libre eleccion a los estudiantes; de este modo, la experiencia de encarnar un rol
presente en la obra permitié tener un contacto mas personal con su contenido y motivar la
expresion escrita.
Sexta Intervencion

Para esta sesion se decidi6 realizar una fase de familiarizacion con el texto Mi Gran Libro
de Fabulas (Mahecha, 2014), atendiendo a los contenidos del plan de estudios y a las
recomendaciones de la docente titular. En primera instancia, los estudiantes tuvieron contacto
directo con el libro, fue asi como cada uno de ellos tuvo en sus manos la obra, posteriormente se
eligieron dos alumnos al azar para que seleccionaran la fabula que mas les llamé la atencién,
ambos leyeron un pequefio fragmento de la misma. Una vez hecho esto, se narraron en voz alta
tres fabulas contenidas en el texto, mencionandoles que debian prestar especial atencién al
comportamiento de los personajes y las moralejas. Al final del proceso, se organizaron grupos de
cuatro estudiantes, cada uno replicaba el comportamiento de uno de los personajes para poderlo
mostrar a los demas, mientras que sus comparfieros adivinaban cual era, con base en su actuacion.

Para la fase final, se situaron recortes de todas las letras del abecedario en una mesa
central. Los nifios debian hacer un dibujo alusivo a la fabula que logré dejarles una leccion y,
posteriormente, encontrar las letras que necesitaban para escribir el titulo del texto en sus
cuadernos.
Séptima Intervencion

Este taller fue el ultimo en el que se trabajo con la fabula al abordar el texto Cambalache
(Castro, 2011). La lectura de la obra consider6 momentos claves en los que se plantearon
preguntas para mejorar la comprension del texto, usando casos hipotéticos y situaciones que

podrian pasar en el contexto real de los estudiantes. Una vez hecho esto, los nifios crearon un
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objeto seleccionado por ellos usando plastilina, al que dotaron de una habilidad unica para su
portador, haciendo alusién a las situaciones ocurridas en el texto.

Posteriormente, en un didlogo entre compafieros intercambiaron objetos segln s... este
procedimiento continu6 por varios minutos hasta que cada uno de ellos pudo volver a
encontrarse con el objeto de su creacion, para finalmente producir una descripcion escrita del que
mas les llamo la atencion y leerla al creador del elemento escogido.

Octava Intervencion

En esta sesion se trabajo el cuento El Principito (Saint-Exupéry, 2019), elegido debido a
su importancia en la literatura universal, ademas de enriquecer el corpus del proyecto siendo el
unico texto de este género presente en la investigacion. Este fue abordado de forma progresiva
asignando distintas tareas antes, durante y después de su lectura. En un primer momento se les
pidio a los estudiantes dibujar un planeta, posteriormente se inici6 con la lectura del texto, que
fue interrumpida a la mitad para que los alumnos disefiaran una nave espacial. Una vez hecho
esto, se concluyd la lectura del cuento y se les pidio a los nifios que fueran con la nave que
crearon al planeta de otro comparfiero. Una vez hecho esto, se dio la instruccion de recordar por
qué el protagonista del cuento visitaba nuevos planetas, de esta forma los alumnos interpretaron
que cada planeta contiene a un potencial nuevo amigo. Finalmente, después de haber
interpretado el texto con ayuda de la actividad, los nifios escribieron cémo era el planeta que

visitaron y realizaron una representacion grafica del mismo y de su creador.
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Resultados e impactos

El presente apartado aborda los hallazgos de la implementacion de los talleres literarios
enfocados en la experiencia estética para el desarrollo de la competencia literaria; es asi como, se
busca analizar y evaluar el impacto de las actividades tanto en términos de la expresion escrita y
el intertexto como en su actitud hacia la literatura. Los resultados obtenidos ofrecen una vision
detallada sobre la efectividad de este enfoque pedagdgico y su relevancia en el contexto
educativo actual.

De igual modo, se realiza una interpretacion donde se tienen en cuenta las categorias
planteadas en la matriz categorial para analizar de qué forma la intervencion logro establecer una
relacion directa entre la teoria en la que se sustenta el proyecto y lo que se desarrolla en el aula
de clases. Por Gltimo, cada sesidn pasa por un proceso de critica y analisis que permite identificar
los errores 0 aspectos a mejorar durante la ejecucion de los talleres y las posibles soluciones para
corregir estos desaciertos en un futuro. Adicionalmente, se considero el proceso de triangulacion
de datos que tiene en cuenta los valores cuantitativos y las variables cualitativas durante la
realizacion de las actividades.

A grandes rasgos, la entrega de las producciones ligadas a cada taller fue del 92%, para
un promedio de 30 nifios que completaron los talleres en su totalidad en cada sesion. Los
indicadores de desempefio (Ver anexo No. 2) arrojaron los siguientes resultados en relacion con
la totalidad de estudiantes: El nivel sobresaliente fue alcanzado por el 71.5% de la poblacion, el
aceptable por el 25.6%, mientras que el insuficiente por el 2.9% restante.

Taller #1. La Sopa De Dulces.
Durante el desarrollo de este taller se buscd motivar la creacion literaria mediante

recursos sensoriales gustativos haciendo uso de la fabula como detonante de la expresion escrita.
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Ademas, los resultados obtenidos se sistematizaron considerando las rubricas de evaluacion (ver
anexo No. 2) que conectan las categorias expuestas en el contexto conceptual con el presente
taller. En la implementacion participaron 32 alumnos de los cuales el 97% completo la actividad
al entregar una produccion gréafica o escrita. A grandes rasgos, esta primera actividad sirvié para
identificar varios aspectos que fueron de utilidad para la ejecucién, planeacién y evaluacién de
las posteriores sesiones.

Considerando lo anterior, el desempefio de los estudiantes que predominé durante este
taller fue el sobresaliente, contemplando el 55% de los alumnos, los cuales lograron participar
satisfactoriamente en la actividad propuesta y crear una produccién gréfica o escrita teniendo en
cuenta lo leido en el texto y su contexto. Otro 43% de los alumnos se situd en el nivel aceptable,
puesto que participaron activamente en el taller, pero tuvieron dificultades al momento de
generar una produccion que diera cuenta de su comprension de la obra leida. Por otra parte, el
2% restante no participé en la actividad propuesta, por lo que no entregaron una produccion
grafica o escrita, por esta razén su nivel fue insuficiente.

Figura 1.
Creacion de una historia a partir de la experiencia vivida en clase.
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Nota: Ejemplos de las producciones entregadas por los estudiantes. Las dos imagenes de la
derecha hacen referencia al nivel sobresaliente, mientras que el de la izquierda al nivel aceptable.
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Gracias a este primer taller se establecio que los alumnos responden activamente al uso
de su cuerpo para comprender un texto, lo que permite crear una experiencia que puede
plasmarse de forma gréafica o escrita. Esto se corresponde con lo expuesto en el contexto
conceptual, donde se plantea que la experiencia estética va ligada a otros procesos como la
corporeidad, lo cual genera una mayor apropiacion de lo explicado en una sesion. Por otro lado,
se encontrd una flaqueza en la planeacion, relacionada con el manejo del grupo, principalmente
durante la lectura en voz alta, puesto que los alumnos hacian comentarios y preguntas en medio
de este momento de la actividad (Ver diario de campo No. 1).

Taller #2. Adivinando y Construyendo.

Al trabajar con las adivinanzas, durante esta sesidn se busco involucrar los sentidos para
la creacion de experiencias estéticas que permitieran motivar la expresion escrita atendiendo a
las ideas de Larrosa (2003). Esta estrategia arrojé resultados alentadores para el avance del
proyecto con los 31 alumnos que participaron. Adicionalmente, se busco vincular en esta clase el
punto namero cuatro de los Derechos Basicos de Aprendizaje de grado segundo, el cual se
enfoca en la comprensién de textos literarios.

Dicho esto, al sistematizar este taller se encuentra que el 66% de los alumnos
consiguieron el nivel de desempefio sobresaliente, gracias a su participacion durante toda la
sesion, la creacion de una adivinanza a partir de un animal u objeto y su lectura en voz alta. Esto
demuestra un avance frente a la primera sesion, puesto que mas nifios lograron este nivel. Por
otro lado, un 25% de los estudiantes se situd en el nivel aceptable, puesto que realizaron las
actividades y escucharon a sus comparieros, sin embargo, tuvieron dificultades al momento de

escribir su adivinanza y requirieron ayuda del investigador. En contraste, el 9% de los
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estudiantes no presento el producto final, por lo que se situaron en el nivel insuficiente, esto
también significo un aumento en los alumnos frente a la sesion anterior.

Al analizar la clase se encuentra que las adivinanzas lograron motivar la expresion escrita
a la luz de los postulados de Cerrillo (2010), gracias a que se cred una experiencia estética que
permitié a los alumnos estar inmersos en un ambiente poco habitual que mas adelante fue
considerado al pasar a la parte creativa. Ademas, la inclusién de elementos como los juguetes
ayudo a mantener a los estudiantes motivados durante toda la sesion (Ver diario de campo No.
2). Asi mismo, se pudo identificar que los alumnos tuvieron en cuenta su contexto y algunos
textos leidos previamente para realizar sus adivinanzas, lo cual aporta al desarrollo del intertexto
lector.

Figura 2.
Creacion de una adivinanza con base en un animal o juguete.
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Nota: Ejemplos de algunas de las adivinanzas creadas por los alumnos que hacen referencia al
nivel de desempefio superior.

Algo que debe mejorar es la organizacion del salon, ya que el modo en el que se hizo en
esta oportunidad propici6 distracciones en algunos alumnos, sobre todo en aquellos que

obtuvieron el nivel de desempefio insuficiente.
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Taller #3. Letras y melodias que cuentan una historia

Esta actividad amplié el nimero de géneros abordados en la investigacion al hacer uso de
las rondas para su implementacién, considerando las ideas de Colomer (2010) al involucrar la
mausica a la educacion literaria para propiciar el proceso imaginativo y el desarrollo de la
competencia literaria. Los resultados del taller arrojaron una tendencia positiva en la entrega de
producciones escritas y el nimero de alumnos que completaron la sesion satisfactoriamente,
siendo 31 los nifios presentes en el aula al momento de su desarrollo, todos ellos participaron
activamente.

De este modo, el 82% de los estudiantes logré alcanzar el nivel sobresaliente al crear un
instrumento, interpretar la ronda junto con sus compafieros, recopilar sus sentires durante el
desarrollo de la actividad y plasmar su experiencia a través de la expresion escrita. Por su parte,
el 18% restante obtuvo el desempefio aceptable, estos alumnos se destacaron durante las
instancias en las que se incluy6 la corporeidad y lograron entender e interpretar la ronda, pero
tuvieron dificultades al momento de identificar las emociones que sintieron durante el taller, lo
que complicd la parte de la produccién escrita. En contraste, el nivel insuficiente no se observo
durante la sesion, gracias a que cada alumno logr6 entregar un producto final.

Durante la implementacion de este taller se pudo ver un aporte a los puntos 4 y 7 de los
Derechos Basicos de Aprendizaje al generar un espacio en el cual los alumnos pudieron
relacionar una experiencia vivida con las emociones que sintieron durante dicho suceso y
plasmarlo de forma escrita atendiendo a las instrucciones dadas por el docente en formacion.
Adicionalmente, se vinculan los planteamientos de Cerrillo (2010) al propiciar un entorno en el
que los sujetos logran percibir sentimientos que eventualmente tienen el potencial de ser

compartidos mediante la escritura.
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Figura 3.
Experiencias plasmadas por medio de la expresion escrita.
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Nota: Experiencias relatadas por los alumnos durante el desarrollo de la actividad, estas tres
producciones hacen referencia al nivel de desempefio sobresaliente.

Taller #4. El Teatro Gatuno.

Este taller tuvo como objetivo crear experiencias estéticas haciendo uso del intertexto
lector para fomentar la expresion escrita, esto mediante la fabula. Los resultados pasaron por el
mismo proceso de sistematizacion usado en las sesiones previas, con una variacion de alumnos
presentes en la actividad, siendo 30 nifios, de los cuales el 98 % realizé el ejercicio acorde a lo
planeado. En esta segunda sesion, los resultados fueron alentadores en cuanto a la disposicion de
los estudiantes al vincular textos previamente leidos a la interpretacion de una nueva obra.

En este orden de ideas, el desempefio que prevalecid en esta ocasion fue sobresaliente,
con un 61% de alumnos que participaron activamente en la actividad y vinculaban el texto leido
con otras obras abordadas antes para crear nuevas historias. EI 37 % alcanzo el nivel aceptable,
por su comprensién de la obra y su disposicion durante toda la sesion, pero se les dificultd
vincular el texto abordado con su canon literario, algo que, segin Mendoza (2001), suele ser lo
habitual en las primeras instancias en las que se intentan vincular los textos previamente leidos

en una nueva produccion escrita. Y el 2 % de los alumnos estaban en el nivel insuficiente, por no
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haber participado activamente en la actividad, esto se dio porque el alumno tuvo que dejar el
espacio de clase por problemas de salud.

Posterior al taller, se pudo encontrar que los alumnos vinculan muchos de los textos,
creencias, pensamientos e ideas a los que han estado expuestos anteriormente para generar una
interpretacion sobre una nueva obra, asi como una reflexion sobre la misma. Lo anterior tiene
que ver con la categoria del intertexto lector que da cuenta de las relaciones que un sujeto puede
Ilegar a conectar entre sus vivencias, su canon literario y el texto leido. Asi mismo, aport6 al
punto seis de los Derechos Bésicos de Aprendizaje de grado segundo, en el que se hace
referencia a la habilidad de relacionar el contenido de un texto con un conocimiento previo.

Figura 4.
Creacidn de las hipdtesis en plastilina.
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Nota: Se aprecian dos de las producciones recibidas, la de la derecha de nivel sobresaliente, al
incluir expresion escrita y la derecha de nivel aceptable al no contemplar este elemento.

Un aspecto destacable por mejorar tiene que ver con la cantidad de material disponible,
puesto que a algunos alumnos no les alcanzo la plastilina disponible para plasmar lo que tenian

en mente.
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Taller #5. La Granja De Titeres.

Regresando a la lectura de fabulas, esta sesion gir6 en torno a lograr desarrollar la
competencia literaria mediante la interpretacion de personajes y la recreacion de una historia
previamente leida. Para esta finalidad se consideraron los aspectos remarcados en el plan de
estudios de grado segundo propuesto por la institucién para el desarrollo de la escritura. Asi
mismo, se apoyd en el punto tres de los Derechos Basicos de Aprendizaje, que promueve la
identificacion de aspectos como los personajes, la trama y los escenarios en obras literarias para
generar producciones escritas.

Pasando a los resultados, se destaca que la estrategia de crear material interactivo
aumento el nimero de estudiantes que consiguieron el nivel de desempefio sobresaliente
generando una variacion de siete puntos por encima del anterior taller, siendo de 68%. Este nivel
se obtuvo con la participacion en las actividades, la creacion de un titere y una hipotesis escrita
proponiendo una variacién a la historia original de la fabula. Continuando con el desempefio
aceptable, este significo el 29% de los alumnos, los cuales tuvieron dificultades para plasmar sus
ideas de forma escrita, sin embargo, lograban expresarlas de forma oral. Por otro lado, el 3% de
los estudiantes no entreg6 el producto final del taller, esto se traduce a un alumno que tuvo
distracciones en clase al charlar excesivamente con sus comparieros, por lo que su nivel de
desempefio fue insuficiente.

A grandes rasgos, el taller logro su objetivo general, pues los alumnos consiguieron
generar una expresion escrita en la que se veia reflejada la variacion de la historia original de la
fabula. Una vez mas la inclusion de materiales interactivos ayudo a que la clase fuera dinamica 'y
los alumnos se sintieran motivados hacia las actividades (Ver diario de campo No. 3).

Adicionalmente, la inclusion de la experiencia estética resulté en un ambiente inmersivo que
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incluyo a los alumnos en la lectura y el desarrollo de la obra literaria, lo cual demostré mejorar
su atencién y comprension del texto.

Un aspecto a mejorar es el tiempo que toma realizar esta actividad, ya que todo su
desarrollo tomo dos clases, algo que no estaba previsto. Una posibilidad de mejora es dejar la
creacion del titere como tarea antes de la sesion de implementacion.

Taller #6. Letras, Fabulas y Moralejas.

Esta sesion estuvo centrada en activar el intertexto lector de los alumnos mediante la
narracion de fabulas que reflejan la realidad a través de moralejas simples y, a su vez, crear una
experiencia estética mediante el juego y la asociacion del texto con la realidad de los estudiantes.
La participacion fue de 31 alumnos, en una actividad en la que el 100% de ellos entreg6 una
produccion gréfica y escrita. En este taller se obtuvieron resultados que ayudaron a dar cuenta de
la pertinencia de la experiencia estética y el intertexto lector durante el desarrollo de la
competencia literaria.

Partiendo de aqui, se desglosan los niveles de desempefio alcanzados por los alumnos, lo
mas destacable es que todos ellos realizaron la actividad satisfactoriamente y lograron entregar
una produccion grafica sobre el texto que mas les llamo la atencion, por esta razdn el nivel que
obtuvo el 100% de los estudiantes fue el sobresaliente, puesto que lograron comprender las
moralejas de las fabulas leidas, de este modo interpretaron un rol junto con sus compafieros y
crearon una produccion grafica y escrita a partir de los textos abordados. Al cumplir con los
parametros del nivel sobresaliente, ningun individuo se sitdo en los niveles aceptable e
insuficiente, por lo que el balance en ambos es de 0%. Se cree que la razon por la que se dieron
estos resultados tan favorables se debe al gran manejo del componente grafico por parte de los

nifios para expresar sus ideas suscitadas por el texto.
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Estos resultados dan cuenta de lo expuesto por Alvarez y Vejo (2017) al observar una
notable mejora en las habilidades de lectura, comprension, interpretacion y valoracion por parte
de cada alumno al demostrar su competencia recreando los sucesos ocurridos en un texto
literario.

Adicionalmente, se encontrd que a la poblacion se le facilita identificar elementos
implicitos en las fabulas trabajadas, este es el caso de las moralejas, y lograron hacer
comparaciones frente a las distintas situaciones planteadas en cada texto trabajado, lo cual

permitié observar un avance en la habilidad del intertexto lector en los alumnos.

Figura 5.
Creacion gréafica de una de las tres fabulas leidas durante el taller.

Nota: Tres de las representaciones graficas creadas por los alumnos durante el taller.
Asi, la competencia literaria sigui6 siendo una categoria de avance progresivo, ya que la
comprension de los textos se dio considerando situaciones reales y escenarios en los que los

contenidos de las obras se vinculaban con la vida cotidiana.
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Taller #7. Moldeando e Intercambiando Ideas.

Durante esta sesion se buscd desarrollar la competencia literaria haciendo uso de
elementos gréaficos para la materializacion de ideas, esto apoyado de materiales como la
plastilina. Para ello se considerd el punto nimero seis de los Derechos Basicos de Aprendizaje
que propone que el alumno vincule textos y conocimientos previos para generar inferencias que
estén acompafiadas de su canon literario y su contexto.

Dicho esto, al sistematizar los resultados del taller se logra identificar que los alumnos
mejoraron su habilidad intertextual con respecto al ultimo taller en el que se abordo este
concepto. Por esto el 71% de los alumnos logro alcanzar el nivel de desempefio sobresaliente
esto al conseguir moldear un objeto con el material entregado, dotarlo de una habilidad
considerando textos leidos anteriormente y describirlo de forma escrita acompariado de una
representacion grafica. Los alumnos que estaban en el nivel aceptable lograron hacer todo lo
anterior, pero tuvieron dificultades al vincular textos previos durante la creacion, esta parte de la
poblacidn significo el 29% restante. De este modo, todos los alumnos entregaron la produccién
asignada, por lo que ninguno obtuvo el nivel insuficiente.

Esta actividad tuvo un enfoque muy cooperativo y social, ya que la interaccién generada
al momento intercambiar los objetos que crearon los nifios se lograron generar nuevas ideas e
incluso algunos de ellos combinaron las caracteristicas de sus creaciones (Ver diario de campo
No. 4). Cabe resaltar que este componente no se planeo para que fuera el eje central del taller,
pero al analizar lo sucedido en la clase se convirtio en un aspecto esencial, asi, la experiencia
estética generada en esta sesion permitié compartir una creacion y su significado de forma

escrita.
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Figura 6.
Descripciones de los objetos usados en el cambalache.

Nota: Cada una de estas producciones fue elaborada autbnomamente por los alumnos, las tres se
sitian en el nivel de desempefio sobresaliente.

Esta implementacion puede ser mejorada al vincularse con el punto tres de los Derechos
Béasicos de Aprendizaje y generar la creacion de un personaje propio en lugar de un objeto para
posteriormente intentar que los alumnos creen una fabula o cuento en conjunto con las
creaciones de algunos de sus comparieros.

Taller #8. Visitando Otros Planetas.

En este altimo taller se buscd motivar la expresion escrita creando una experiencia
estética que se manifestd mediante la creacion de un producto literario, ademas de activar el
intertexto lector de los estudiantes para generar nuevos significados e interpretaciones sobre el
texto leido. En la sesion se cont6 con la participacion de 32 alumnos, de los cuales el 96% logré
completar la actividad satisfactoriamente. Esta actividad sirvié como conclusion para determinar
el desarrollo de los estudiantes en relacion con las categorias planteadas en el contexto

conceptual, por lo que se planted que fuera mas desafiante de lo normal. Asi se buscé cerrar esta
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serie de talleres literarios para que los nifios usaran las habilidades que adquirieron durante el
proceso.

Considerando lo anterior, se encontr6 que el 69 % de los estudiantes se situaron en el
desempefio sobresaliente, sobre todo por entender el cuento leido, participar en todas las pautas
de creacion gréfica, y producir una representacion escrita. Un 24 % de los nifios alcanzo el nivel
aceptable, al comprender el texto abordado y crear cada representacion grafica, pero en la fase
de expresion escrita tuvieron dificultades para redactar sus ideas; en contraste, el 7% restante se
situd en el nivel insuficiente, este porcentaje se traduce en dos alumnos que participaron en las
actividades, pero no elaboraron una produccién gréfica o escrita para evaluar su desempefio.

A grandes rasgos, esta actividad sirvié como un punto de revision que recoge lo realizado
en sesiones anteriores. Por esta razdn, se logré apreciar una incidencia en todas las subcategorias
tedricas expuestas en la matriz categorial, aportando avances visibles en la competencia literaria
de los alumnos, mas puntualmente en el intertexto lector, al ligar su canon literario para
interpretar un nuevo texto, y al mismo tiempo hacer uso de la expresion escrita para manifestar
sus ideas a través de una produccion. Este progreso logra conectar también con el plan de
estudios de grado segundo, puesto que demostré ser de ayuda al mejorar las habilidades
lectoescritoras de la poblacién, con potencial de desarrollo a otras aptitudes literarias como la

oralidad.
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Figura 7.

Ejemplos de las entregas finales del taller.

Nota: Las dos imagenes de la derecha muestran creaciones que se situaron en el nivel
sobresaliente, mientras que la de la izquierda muestra uno de desempefio aceptable.

Para finalizar, se reconoci6 una flagueza al momento de la lectura del cuento, esto
relacionado con las distintas pausas que se realizaron durante este proceso, puesto que muchos
alumnos se dispersaban queriendo terminar sus creaciones graficas y dejaban de lado la escucha
activa de la obra.

Conclusiones

Este trabajo investigativo demuestra que la experiencia estética, mediante talleres
literarios disefiados y ejecutados en el contexto del colegio CEDID Guillermo Cano Isaza, ha
influido en la competencia literaria de los estudiantes. La inclusion de habilidades como la
expresion escrita y el intertexto lector no solo enriquecié el proceso educativo, también facilit6
una comprension mas profunda y apreciativa de la literatura en los alumnos. La colaboracion
activa de la docente titular y la apertura de la institucion para incorporar esta propuesta

pedagogica fueron esenciales para el éxito del proyecto.
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Desde un inicio el tema elegido dio pie a la formulacion de preguntas que guiaron el
proceso y la facilidad para encontrar autores, investigaciones y documentos ayudo a establecer
una hoja de ruta clara para fundamentar e implementar los talleres literarios, permitiendo que el
proyecto beneficiara al grupo seleccionado y se extendiera a otras areas de la institucion
educativa. Este impacto ampliado subraya la relevancia de integrar experiencias estéticas en el
curriculo literario y reafirma la necesidad de continuar explorando y aplicando estrategias
innovadoras que potencien la competencia literaria de los estudiantes.

La pertinencia de la investigacion también logré impactos positivos en la poblacion, esto
gracias al interés que la literatura les generdé en las instancias finales del proyecto.
Adicionalmente, trabajar la competencia literaria desde etapas tempranas de la educacién
también sirvio de apoyo en el proceso de alfabetizacion inicial por el que atraviesan los infantes.
De este modo, el trabajo integra el componente literario dentro del plan de estudios del curso y
genera un desarrollo que no estaba previsto en un principio, como lo es el proceso de escritura y
lectura temprana.

Este proceso de investigacion también ha aportado significativamente en la experiencia
educativa del investigador, siendo un suceso que estuvo lleno de retos y dificultades, pero que
forjo el carécter y termind de florecer el carifio por parte del docente en formacion hacia su
profesion. La complejidad de la poblacién, las particularidades del sector y el contexto general
de la institucion hicieron que el rol de la docente titular y la asesora de este trabajo jugaran un
papel clave dentro todo su desarrollo.

La experiencia acumulada en este proyecto ofrece un modelo valioso para futuras
iniciativas pedagogicas en el ambito de la literatura y la educacion, generando preguntas como

¢de qué forma la educacion literaria aporta a los procesos de alfabetizacion inicial? O ;como la
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experiencia estética propicia la creacion literaria? Ademas, se recomienda abordar el tema con un
grupo de adolescentes para evaluar su eficacia en una poblacion méas madura, considerando

textos de literatura juvenil.
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AnNexos.

#1. Actividad de diagnostico.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL
TR TR TTTT I
Actividad de diagnostico
25 da mayo da 2023
Daniel Alsjandro Martinez Gonzdlez

Duracién aproximada 35 minutos
Identificar las habilidzdas de mterpretacion
¥ ereacidn literaria de los zlumnes para
Objetive obtener datos que parmitan registrar la
eficacia del proyecto grade "Lz imaginacidn
como herramienta para motivar a creacién
literaria

Poblacion Estudiantes da grado 103 dal colegio L E. D
Guillermo Cano Isaza

Se propone una lectura en voz alta del cuento Olivia de Ian Falconer, esto misntras se
muestran las ilustraciones que contiens el libro v se hacen praguntas an relacién con las
acciomes que hace la protagonista.

Las preguntas que se hardn durante la lectura son:

- ;Por qué Olivia es tan buena para cansar a lz gante?

- :A qué otros lugares podria ir Qlivia para disfratar de un dia soleado?

- Por qué a los nifios no les gusta dormir?

- ;Por qué la pintura de Olivia no se ve iguzal que la que vio en el museo?

- ;Crees que todos los nifios son como Olivia?

- :Qué ofro final pudo tener este cuento?
Después de haber hecho la lectura, se enfregard un material en 2l ques =& podrin encontrar 4

jes y 4 ios di Con estas imd; =2 busca que los nifios voten por

parejas qué perzonaje ¥ qué hugar les parece mejor para empezar a crear una historia
i izada con la mediacion del i

Para realizar estz actividad se reproducirdn algunes audios que buscan estimular Iz
imaginacién de los nifios para crear la historia de forma espontinea

Actividad de aula invertida

Con zyuda de las habilidades de eseritura de sus acudientes, los zlumnos crsardn uma
historia real o ficticia escrita an una hoja ¥ g2 socializardn algunas de ellas en clasa.
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#2. Rubrica de evaluacion general.

Experiencia estética | Sobrzsalisntz

Subcategoria

Les estudiantas
comprenden ol texto
da maners
progesiva,
participando on
actividades gue
involuomn sn
CLADO I ments,

DPuoizsiz

Ssorits con base en
ol tamto leldo.

Catarsiz

Les slumnos
ESneren uns
s=flemion & partir dal
et leido v sns
creaciones

Areptabls

Los slumnos tisnen
dificultades para
comprendsr &l t=mto
laido, sin embargo,
participan en
sctividades que
involucman su
CUPD ¥ 51 mente,

Puoizsiz

5 estudisntes
Cr2En BnA
produccicn grifica o
es0fita, sin embereo,
=5tz 52 desviz de los
temas tretados &n al
texto laido.

Catarsis

Les slumnos orzan

vna reflemion sobre

obra sbordads v zu
coqtext r2al.

Compstencis
literaria

Sobresalisntz

Intertaxto lactor

Loz alumnos logrzn

obras que leveron
previzments ¥ su
coqtext r2al.

Produccion escrita

Loz estudisntss

lo 12ido. 12 cual da
cuents de las ideas

QS 58 EEMETEON
durente 1a lactura ¥
mterializa los
penzamisntos dal
alumno sobes &l
texto.

penzEmisntos da
forma grafica o
Srorita.

Acsptabls

Intertanto lactor

Loz estudiantas
tiznen dificultades
para comprender =l
temto leido, sin
embargo, intentan
wincularlo con otros
textes sbordados
pravisments ¥ su
contento r=al.

Produccion ssorits

Loz estudisntss
Eanatan una
creacion a partis d2
lo 12ido. poro no da
cuents de las ideas
que =2 dizouten en =l
texto, sun 25 loga

materializer sus

Inzuficients

Intertemto lactor

Loz slumnos no
compr=ndan & t=xto
leido ni logran
vincularlo con otras
obrzs leides
previzments o con
=0 contemto rasl

ion escrits

Loz slumnos no
Eenartan una
craacion 3 partir da
lo leido, ni dan
cuenta de las idess
que 32 disoutenen ]
texto, por lo gue no
materizlizer suz
idezz madiants una
creacion grifica o
encrita
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#3. Graficas de la caracterizacion.

Actividades de ocio en compafiia de acudientes

30
25
20
15
m I
5
0
Lectura en voz alta Ir al parque Ver TV Jugaren casa Jugarvidecjuegos
W Nimero de nifios que practican la actividad
Actividades de ocio
30
25
20
13
10
5
o
Deportes  Saliral Jugar leawra  Usarel  Aneydibujo Televisidn  Escritura
parque  videojuegos celular

mNdmero de nifios que practican la actividad

Edad

wGafios ®7afios = Bafies



#4. Encuesta de caracterizacién (docente)

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Preguntas hechas a la profesora Yaneth Marin

Objetivo: Obtener informacién para la caracterizacién institucional, de la comunidad y del
contexto.

Fecha de realizacion: 19/04/2023
Datos recogidos mediante grabacién de audio|

- En general ;Los nifios muestran interés por la literatura en cualquiera de sus
representaciones?

- iQué estrategias se han usado para acercar a los nifios a la literatura?

- (Qué nivel de lectura v escritura tienen los nifios?

- iQué clase de material literario se suele usar con los nifios?

- ;Normalmente se integran los sentidos o el cuerpo al momento de ensefiar
literatura?

- (Existen oportunidades en las que los nifios pueden crear dibujos, historias o juegos
a partir de sus experiencias?

- iSe suelen usar recursos como rondas, canciones, fabulas o relatos cortos al
momento de ensefiar literatura?

- ;Cémo se ha sentido ensefiando literatura en este curso?

- (Ha podido evidenciar un avance en la consciencia literaria de los nifios?

#5. Diario de campo No. 1

i - : - 1. E=in e debio principalmese al
I.thmk.@mﬂgm@ e T e
motivados por comenzar la actividad propuesta, ademas i B = w6 en la acdivided,

s 58 wai: r i v par imici - principalmente 1a caja, puesto que
alpunos sa veisn my interesados por imciar 1 lectors dil e o e o e ode
Ko, ella habta un sacreto que solamente

podna ser descubierto medianie la
lectura del libro.

2 Los abmmmos estuvieron mmy inderesados duramie la -I_.‘ipunu;ulcmx!afusmhs
. . . repetidss panzsz que se hacisn

lectura en vor sits, =in embargo, tamio era su interes que durante Ia Jecturs, sobre todo para
warios de ellog la infermmpian constamtements para hacer hacer pregumtas que guiaran el
i mroceso. Esto generd que varios

pregumias sobee el texto, lo maal extendio Ezeramente esta shmmnos hiciersn preguntss amtes

3. La actividad transcmrié segim 1o plancado, pero al pasar
a la pante semsorisl muchos nifios no ssocisban &l que
Comisron Como um mevo ingrediente de 1a sopa, por lo
gue e freo que dar un ejemplo para que esta fase gquedars

marpantos, ] primenp de allos fie la pran suionopa por
parte de algumos estudiantes para hacer oo propia historia

ez gue tispem en cuenta 3l momento de orear
represeniaciones praficas,

1. Al tener una i
positiva, loz
realizaron. Ia

mgarmm;rudlxmn.fvz
decide ir  imick las

de 1a lecthors pars evitar esto an
i StEriores.
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#6. Diario de campo No. 2

1. Desde el principio de_la sesitn bos mifios_se_mostrarmon
mafivadas pea_realizer s octividades propussins._sdemds.
esia actiied se maniyye por o wesio de la dase, yo gee en
WDgn memerie. e Mprecid _weomsido_ e lbogue Ins.
alusmes _eshpvieran, isdigpeesios o sber freste_al
talller, A pesar de este baen componamiesio, 3 alemnos N

entregaron & prodcio sxignade pam ests ocasiin

alwmmes se vierom inieresados en la lectem de las
idad, como
pars les que cresros bos. mifios desmis o mller. 5= destoca

adiviranzsz, temdo por ks elegides pam la oo
gue dommiz la lecesrn mechos. de ellos querdan somar b

palshra y leer por cllos mismos ks sssscisdos. Al
mismo, su comprenside fise desincable ¢ inlerpreiaron b

mayorin de las ad

eshadianies loget completar el
ulindes. al

smlmenic al tener gue cscribir,

isfactorimments & ahimaos smvisron di

it o sdivinanes, prin

ya gue algunos o
foums escvita. A pesar de asfn sitenciém,

confiohes em plesmar ss ideas de
YO ERETARET
= prodicci vear la adivisanza,
4. La activided de crescide fee |o més froctifem de todas,
mesio gec los nifios trvieron em cucnia elemenios.
presendes em ievins. previamente leldos, oomo persosajes v
escemarios, @0 25 un aporie & kb subcategods del
imieiexio lecior.

Por otro lado, ss competencia Bemria

el s vio reflgads al escribir un texto considerando
las cemncieristices de un objeiv u esémal sin siquicn

ITHERCIONAT S8 noambre

#7. Diario de campo No. 3.

hacia k. clase.

Ls rmowin priscipal de ot
mportamiemn fie la intrigs que
erd el saber gue por iodo o
salém habrin elementcs e ondidos,
por lo que los alemnos. quisienom
descubrr la mespeesta de s
adiviranzas parm buscar o animal
al gue se refecian

deur.rnl i que :I iEma gue mis
llama kb siencidn & los cstudisndes
es el de los amimales

El process de escritern de bos
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ir muchas

]ulnhrn... pu.'n rezn gus no ko

estin  haciendo de la  forma
rrecis.

4. timacias o dustin
leye

que e |n|:l|:|:-:-n.|n||ﬂ:|d

vivemcies poasomales  eshrvienom
presemies,  esic  conigeecid  la
produccide textmal de los alumens

, o venisga
de este buen comportamisnio
estudinnies al momesso d=
Crear sus ropias adivinanss e
imentar r-_'.{mnd:r lss que sus

H=ven elemenins
de su interis como jegeetes. 1
otros objetos pereonsles gee
sea de oymdn denmde  los
talleres,

8 csio se obsorwd

que los estadismies pomsen un

el de lectom inferencial gee

lzs permiie sacar conchusicnes

n partir de los slemenins del
For esin maim se deci

s ssoriins smn valboeecs
habiss logmdo bacer un b

i
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e una estrategia et
mosivar |s esoritum, Se espen
que tmmbidn niribuys  al
la competencia
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levar » cabo o taller lterariz, una tein sntes inzaractiva con lox alummnoe, se | al reafirmar L importancia . produzcitn excrita sl pvolucrar | xcitica dic come rarultado
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OBSERVACION
Descripeién/narmacién

Tema,
Concepto,
Categoria

Anilzs
Causas | Consecuencias

Conkribucion al Froyecta
Preguntas | Decisiones

1. Biendo sstm la penditima actividad que e
levt 2 cabo cor lox alumnes, ahora es habitual
sue hays una dizposicién positiva para les
talleres. Muchor afirman gue las planesciones
lox divierten y lec ayudan a salit un poco de lo
cotidiang en ol mula, lo cusl ex un mspecto
destacar, pussto que exe &3 uno de log chjetives
de lac experiencias estéticas, brindar entomes
an lop que los estudianter puedsn aprender

‘misntras viven yuevas situaciones

2. En exta gexidn la lectura ectuve acompafiada
de ura naracién dramatizads por parts del
docente e formaciin, al ser uma fbula muy
‘breve loz alumnos ectuvieron comcentrades
durante toda a historia y 2 puda cbeervar que
=ste modo de narrar les lamabe la atencife y 2
varion lex parecié gracioso. La comgprengidn del
texto estuve mediade por preguntas que
invitshan 2 los nifios 2 continuar la hictoria
considerands Jo que ellos crefan que sucederia
dexpués, Io cual dio Jugar 2 nusvas historias.

3. El balance del taller fue positive, todox los

1. Fredizposicién.
hacinla claze.

2. Interézenla
lectura.

3. Desarralle
general

4. Fazede
creacitn.

1. Crear un ambiente adecuads
para gue lox extudiantes e vean
motivador y participen ex de
gan  importancia  para el
desarrolle  de  loz
Lterarics. Egta  caracteristica
tambifn fus fomentads por
profetora titular, quien lograba
g log alumnos ve emocionaran
2l prasentar log talleras literarion.
del  proyecto  come  uma
recompasza  por el buen
deszempefio actitudinal de lor
nifioz.

2. 5 bien la estategia de la
lectura dramatizada no ez nueva
an el proyects, en esta ccasiin
se pudc sprovechar de mejor
manera, eito gracia: = la
‘brevedad de la fAbula Tabajada.
Esto té en una lectura
divertida que comtribuys = la
comprenzién  del  texto ¥
mantvo 2 lor  esmudianter
interesados por la kistoria.

3. Realizar ecta actividad con un
gupo n unide como la
poklacién sbordada fue un gran
aciarto, azto ayudd a que la
tranemizién de ideas no solo ze

La experiencia sssética
sus sstando prazents de

de log talleres v mantisne
lox aportes positiven en
materia de motivaciin para
llevar & cabo un process de
produccidn excrita.

2. He decide que ol tips de
narracifn dramatizada ex
més eficaz al momento de
leer hirtorias cormac y que
permiten caracterizar
diverson perzonsjes
durante a dramatizaciin

5. Gracias a lox resultados
positivor  ohtnidor  al
momento proponer
actividades cooperativas, ze
entiends que ex buens ides
explotar este recurso uns
ver  z=  temga e
conocimiento del modo e
o gue bz alummes ze
tratan mutuamente. 3 ol
ambisnte ex propicie, e
twalsjc cooperative puede
dar lmgar 2 uma
socializacién del temo que

‘alumnor entregaron uma produccien escres ¥
lograron plasmar sus idess an el papel El
components cooperativ jugh un rol importante
v 1a buena relacifn entre lox sxtodianter ayudd
& cresr un ambients en sl que todoex lox
peniamientos podian ser compartidos y daban
lugar = comversacionss sobre una musva

higtoria,

4. Al incluir & intertexto lector en la actividad,
alganos estudimntes fuvieron dificultades para
relacionar oz textos previamente leides con la
actividad de produccifn eccrita, sin embarge,
graciar a su comprensifn inicial del textm,
Iograron complatar Ia activided
satizfactoriaments. For otro lade, loz slummez
gue lograron vincular otros textox lo hacian
mediante  la  atribucin  de  dictinmc
caracteristicas m lox objetor que moldesrem
ademis de reslizar excritor descriptivor que an

alganos cazae eran muy detalladas.

Tutdara en ol papel al moments
de entegar I producciin
excrita, tambitn dic luger & una
socializacion activa del texto y 2
Ia posikilidad de compartir una
crescifm propia con distintor
compariercs.

4. El interexto lector sigue
siendo In rubcategeria que mic
ha costado abordar com loz
alurmmes, sin embarge, o= logra
identificar um pequeis avance
cop recpecto sl ftime taller en
= que ze trabajd aste azpecto, ya
que la mayora de  lox
estudiantes logrd vincular otroz
textor, sobre todo aquellos gue
= idiancs para allos, coms
historiac  de  uperhéroes o
pebculas animadas. 3 debe
trabajar en la Gltima zecitn para
lograr que la mayer cantided de
nifior puedan inchuir elementos
intertextuales en Tus excritos

e d eprome 4=
interpratacionss 7 da pie &
nuevas creacimes.

4. El siguients taller rerd
crucial para ensefier & log
alummes que ain tienen
dificultades para gemerar
relacioner  intertextuales
sin emberge, se buscard
trabsjar con una mueva
propuesta cooperativa que
bussa  meiorar el
desempefio sl vincular o
zaberes de varioz alumnoz
para crear una producciin
conjunta.

#9. Ejemplo de planeacion de talleres.

Intervencion pedagogica: Achvinado y constryyend (Intarpretecian ¥ creacion
litarariz)

vAD PIDABORICA

y creacion literaria.
Creacion de adivinanzas a partr de
jetos cotidianos.

Tso de 1 adivinenza como genero | Competencis comumicativa enfocads sn
litarzrio para fomentar |2 interpretacicn | la escrinma y ba Jecture.

Nombre de la institucion: CEDID Cuillermo Cano Isaza Grado: 13
Disefiado por: Damiel Alejandro| Fecha: DDMIAL Periodo:
Martinez Gonzilez

Contenido (5 Competencias por desarrollar

eoxprasidn ascrits

Ohjefir
Tewvohocrar los santidos para la creacion de
eovpariancizs etéticas que panmitan motivar la

Ted

Sobresalisnte: Los estudizntes entienden lzs adivinanzas y
la asocian con diversos elemestos presamtes en su
cotidianided, ademés cremn una adivinanzz 3 partir de la=
principales caracteristicas deun objeto u animal

Aceptable: Los alummes extisnden alzunas de lax
adivinanzas, la ssocim con elementos presentes en su
cotidianidad pero se les dificults cresr waa adivinanzs

deseribiznda un abjeto cotidizn

Inzuficiente: Loz estudiantes no logran comprender ningung
de las adivinanzas ni asociarlas con slementos presentes en
=0 cotidianidad, par lo que no crean una adivinanzs 3 partir

deun objeto cotidiano.

v actividades

secato. Fl dia de la actividad. ames da que |

.

Lz sexion fue dividida en tres fases, Ia primera fie de fanilisrizacion, para motivar 2 los estodiantes 8 participar en la activided, 1
sagimda se anfocd en la lectrz del texto elegide v la bisguada de objetos, misutras que La tarcars fie Lz parte creativa.

Familiarizacidn: Uns sesidn autes del taller, se les pidic 2 los estudiantas qua levaran su fugaete favorito v lo membuvieran en
lezzran & clese. se escondieron por todo el saldn varios objetos que

‘represantaban I respuests 2 las adivinanzss contenidas en el texto elegido, cuando lezaron los ninos, se les explice que, wna vez
escuciaran v emendieran la adivinanss, debian encontrar o que més s2 asemejara a la respuesta de la adivinanza.

-Lectura: Se hizo uma lectura en voz alta de las adivinanzas, esto sin mostrer sus ihustraciones, posterionuante los estudiantes
Inzscaran par el 2ula los objatos que 52 zsemejahan 3 ls= descripcionss que conteniz 1a obra

-Creacion: Los estudiantes fovieron que crear una adivinanes harisndo uso dal fuguats que levares a clzse, posterfommente, tnviaron

que pesar ol frente  compartir su adivinanza con sus companieros v ellos debian descubrir la respus
Crit

de eval

Silsba editores 5. A 5.

adivinanze: del taxto.

phurnoues, extre ofros)

Recursos
- Benavides, H. (2011). Z] Libro d las Advvinmas.

(Objetos relacinaados con las respuestas a lax

Materizl parz la realizacion de lzs representaciqnes
erificas de las adivinanzas (Cartling, colores,

Tnterpretzrion: La habilidad de los ahurmos para apropiarsa del
1t laido, comprendar su contenido v secar conclusiones sobre el

‘s,

Craacie La capacidad de generar wnz creacidn 2 partir de lo
leida, la cual da cumata de Las idess que e generaron durante la
lectura y materializa los pensamientos del shreno sobre el texto.

Estética: La posibilided de que 12 compransidn de um taxto saa
v vaya scompadiada de experiencias que involucran el
cuerpo y la ments del estudiants, esto giranda an tomo a 12 obra

Progresiv:

literaria.
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Taller 1 Taller 2 Taller 3

#11. Diagnostico final.

Diagnéstico final

Nombre:

Taller 4 Taller 5 Taller 6

1.;Como te sentiste durante las actividades realizadas?

[ ] "I )
N\ —

Mal, no me gustd ninguna Regular, me gustaron algunas

2. (Crees que aprendiste algo nuevo en los talleres?

A. Muy poco, casi no aprendi nada nuevo
B. Aprendi algunas cosas, pero pude haber aprendido mas
C. Si, aprendi muchas cosas nuevas

(Puedes nombrar algo de lo qué aprendiste?

a¥a)
/

Bien, todas me gustaron

3. (Cudl es la actividad qué mas recuerdas y qué aprendiste ese dia?

4. ;Crees que durante las actividades aprendiste y te divertiste al mismo tiempo?

A. No me diverti ni aprendi nada.

B. Solo me diverti, casi no aprendi nada.
C. Aprendi, pero no me diverti.

D. Aprendi y me diverti al mismo tiempo.

5. ;Crees que este tipo de talleres deberian hacerse més seguido en tus clases?

A. No, no me parece que aporte mucho a las clases
B. Si, pero solo de vez en cuando
C. Si, es una buena forma de aprender

Taller 7

Taller 8



