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Resumen

En el siguiente trabajo de grado, se presenta una propuesta de innovacién pedagdgica que
busca determinar la incidencia de una apuesta didactica basada en la estructuracion de la
secuencia de eventos y la construccion de personajes en el manga para el fortalecimiento de la
lectura inferencial de los estudiantes de grado octavo. Para ello, se disefian actividades basadas
en el manga de Death Note y se analiza su impacto en el desarrollo de inferencias asociativas,
explicativas y predictivas, empleando como medio de interaccion una pagina web. De igual
forma, se muestra una descripcion teorica de los estudiantes de grado octavo, a partir de autores,
como Jean Piaget, Lev Vygotsky y Anita E. Woolfolk, trabajos investigativos previos y el perfil
estudiantil de un colegio en la ciudad de Bogota. Esto debido a la situacién de confinamiento
causad por el SARS-CoV-2 durante el desarrollo de este trabajo de grado. Adicionalmente, se
mencionan los estandares y lineamientos emitidos por el Ministerio de Educacion Nacional, con
el fin de encaminar y establecer actividades pertinentes para el nivel educativo de los estudiantes.
De la misma forma, se opta por el modelo pedagdgico interestructurante, establecido por Louis
Not, algunos planteamientos de Matthew Lipman y David Perkins para la construccion de cada
una de las actividades propuestas relacionadas con lectura inferencial y que acercan a los
estudiantes al material didactico, la produccion de inferencias y la reflexion. Finalmente, se
exponen y analizan los resultados del instrumento de validacion de esta propuesta de innovacion:
un juicio de expertos. A partir de este Ultimo, se establecen las conclusiones y recomendaciones

de este trabajo de grado.

Palabras clave: grado octavo, innovacion, lectura inferencial, manga, modelo

pedagdgico interestructurante.



Abstract

In the following degree work, it is presented a pedagogical innovation proposal. This tries
to determine the incidence of a didactic based on the structuring of the sequence of events and
the construction of characters in the manga for the improving of the inferential reading in the
students of eighth grade. To develop this, the activities are based on the Death Note manga.
These activities allow to determinate the impact on the development of associative, explanatory,
and predictive inferences, using a web page as a tool for the interaction. Likewise, it is shown a
theoretical description of the students of eighth grade. This is created based on authors such as
Jean Piaget, Lev Vygotsky, and Anita E. Woolfolk. This is due to the situation of confinement
caused by SARS-CoV-2 during the development of this degree project. Also, it is mentioned
some previous research works, and the student profile of a school in the city of Bogota.
Additionally, the standards and guidelines issued by the Ministry of National Education are
mentioned to direct and establish activities relevant to the educational level of the students.
Likewise, the interstructuring pedagogical model is used to lead the proposal. This model was
established by Louis Not. As well, some approaches by Matthew Lipman and David Perkins are
considered to the construction of each of the activities related to inferential reading. These ones
bring students closer to the didactic material, the production of inferences and reflection. Finally,
the results of the validation instrument are exposed and analyzed. The instrument was an expert
judgment. Furthermore, the conclusions and recommendations of this degree work are

established.

Keywords: eighth grade, inferential reading, interstructuring pedagogical model,

innovation, manga.
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1. Planteamiento de la propuesta

1.1. Contextualizacion
Dada la situacion de confinamiento causada por el SARS-CoV-2, la Universidad

Pedagdgica Nacional propuso nuevas modalidades para la presentacion de proyectos de grado
para sus maestros en formacion. A partir de esto, el Comité de practica del Departamento de
Lenguas establecid las siguientes alternativas para la elaboracién de trabajos de grado: un
documento que dé cuenta de un proceso de investigacion, una monografia, una propuesta de
innovacidén pedagdgica y un estado del arte. Cada una de estas modalidades debe enfocarse en
linglistica, literatura, semidtica, teorias del discurso y pedagogia de las lenguas, la literatura y
otros sistemas simbolicos (Departamento de Lenguas de la Universidad Pedagdgica Nacional,

2021).

A partir de lo anterior, el siguiente documento presenta una propuesta de innovacion
pedagdgica. Es necesario mencionar que esta modalidad de trabajo de grado consiste en
propuestas metodoldgicas para la ensefianza de las lenguas, la literatura y otros sistemas
simbdlicos. Ademas, cada propuesta se fundamenta en pedagogias y didacticas existentes que
respondan a enfoques pedagogicos actualizados y sustentados tedrica y metodologicamente

(Departamento de Lenguas de la Universidad Pedagdgica Nacional, 2021).

1.1.1. Descripcion de la poblacion
Esta propuesta didactica para el fortalecimiento de la lectura inferencial a través del
Manga esta enfocada en los estudiantes de grado octavo. Los Estdndares Bésicos de
Competencias en Lenguaje, Matematicas, Ciencia y Ciudadanas y los Derechos Basicos de

Aprendizaje en Lenguaje emitidos por el Ministerio de Educacion Nacional establecen algunos



criterios sobre la lectura inferencial que se desarrollan en el octavo grado. A continuacion, se
presenta un panorama general de la informacion sobre la lectura inferencial en el grado

mencionado anteriormente.

De acuerdo con los Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje, Matematicas,
Ciencia y Ciudadanas, los estudiantes desarrollan un nivel inferencial de lectura en el octavo
grado. Asi, en este nivel escolar, el estudiante “comprende e interpreta textos, teniendo en cuenta
el funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion, el uso de estrategias de lectura y
el papel del interlocutor y del contexto” (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2006). Por
lo cual, el estudiante tiene la capacidad de “inferir otros sentidos en cada uno de los textos que
lee, relacionandolos con su sentido global y con el contexto en el cual se han producido,

reconociendo rasgos sociologicos, ideoldgicos, cientificos y culturales” (MEN, 2006).

De igual manera, los Derechos Basicos de Aprendizaje en Lenguaje determinan un
conjunto de aprendizajes estructurales® que los estudiantes aprenderan en cada uno de los grados:
desde transicién a once (MEN, 2016). Asi, en el grado octavo se determina lo siguiente respecto

a la lectura inferencial:

el estudiante “infiere multiples sentidos en los textos que lee y los relaciona con los
conceptos macro del texto y con sus contextos de produccién y circulacién. Ademas,
reconstruye en sus intervenciones el sentido de los textos desde la relacion existente entre

la temaética, los interlocutores y el contexto histérico-cultural” (MEN, 2016).

tUn conjunto coherente de conocimientos y habilidades con potencial para organizar los procesos
necesarios en el logro de nuevos aprendizajes.



Por otro lado, desde las teorias cognitivas, se ofrece una aproximacion a los estudiantes
de grado octavo, quienes tienen entre 14 y 15 afios. Para realizar esta descripcién, se tienen en
cuenta dos autores: Jean Piaget y Lev Vygotsky. Ademas, se contemplan algunas afirmaciones
presentadas por Anita E. Woolfolk?. Es necesario mencionar que estos autores se centraron en
teorias de la psicologia cognitiva educativa, estableciendo algunas concepciones generales sobre

los estudiantes de acuerdo con las edades de estos.

En primer lugar, Jean Piaget (1970, como se citdé en Woolfolk (2010) establece cuatro
etapas de acuerdo con el desarrollo cognitivo de los nifios. Para ello, se determinaron las edades
aproximadas y las caracteristicas de cada una de ellas. Estas etapas son: sensoriomotriz,
preoperacional, de operaciones concretas y de operaciones formales. Los estudiantes de grado
octavo se encuentran en la Gltima etapa, porque ésta comprende las edades desde los 11 afios a la
adultez. Por esta razon, los adolescentes son capaces de resolver problemas abstractos de forma
I6gica, su pensamiento se vuelve mas cientifico y desarrolla preocupaciones acerca de temas

sociales y su identidad (Woolfolk, 2010, p. 16).

En segundo lugar, Lev Vygotsky (1992, como se cité en Woolfolk (2010) determina una
teoria sociocultural del desarrollo donde establece que la interaccion con los otros crea
estructuras cognoscitivas y procesos de pensamiento. Asi, se proponen tres procesos sociales que
dan forma al aprendizaje y el pensamiento: “las fuentes sociales del pensamiento individual; el
papel de las herramientas culturales en el aprendizaje y el desarrollo, en especial la herramienta
del lenguaje; y la zona de desarrollo proximo” (Woolfolk, 2010, p. 18). Atendiendo a lo anterior,

es posible afirmar lo siguiente: uno, las fuentes sociales de pensamiento individual activan

2 Psicologa estadounidense especializada en educacién infantil.



procesos mentales superiores a través de la cooperacion durante actividades sociales e
interactivas entre el nifio y otra persona; dos, la herramienta cultural de aprendizaje y desarrollo
mas influyente es el lenguaje, porque permite transmitir ideas, hacer preguntas, crear categorias
de pensamiento y relacionar el pasado con el futuro. “El lenguaje nos libera de la situacion
inmediata para poder pensar en lo que fue y en lo que podria ser” (Woolfolk, 2010, p. 18); tres,
la zona de desarrollo proximo (ZDP) permite que el nifio sea guiado por otra persona que posee
un conocimiento ajeno al sujeto. Ademas, brinda al nifio lucidez sobre lo que sabe y sobre lo que

esta preparado para aprender (Woolfolk, 2010, p. 18).

En tercer lugar, con base en los postulados de Piaget, Anita E. Woolfolk establece que, en
la etapa de operaciones formales, “la concentracion del pensamiento puede ir de lo que es a lo
que podria ser” (Woolfolk, 2010, p. 16). Asimismo, determina que las personas dentro de esta
etapa son capaces de realizar razonamientos deductivos e inductivos. Sin embargo, en el caso de
los adolescentes, se contempla un factor adicional: el egocentrismo del adolescente. En esta
etapa, se entiende que los demas tienen percepciones y creencias diferentes. Esto conlleva al
desarrollo de la sensacion de ser observado todo el tiempo. Esta sensacion funciona como el
motor para el desarrollo de hipotesis y posibles combinaciones del resultado de sus acciones, lo
cual desarrolla alin mas su pensamiento 16gico centrado en el “qué podria ser” (Woolfolk, 2010,

p. 16).

En cuarto lugar, Anita E. Woolfolk (2010) afirma que Vygotsky considera el aprendizaje
como un proceso activo porque el estudiante no necesita esperar para estar listo. El siempre ha
tenido la capacidad de aprender: es innato. De acuerdo con Woolfolk, el aprendizaje es una
herramienta de desarrollo y se ve fundamentalmente permeada por la interaccién social del

individuo. Por ello, los docentes y demas adultos presentes en las relaciones interpersonales de



los estudiantes juegan un papel importante en el desarrollo cognoscitivo del nifio o adolescente

(p. 18).

Ahora bien, de acuerdo con el instituto Colombo Sueco de Bogota, es en el octavo grado
cuando los estudiantes inician la resolucion de problemas y la toma de decisiones. De igual
manera, reflexionan sobre conceptos mas complejos y dejan atras los términos extremos para
definir sus concepciones de mundo. Adicionalmente, en esta institucion, se aclara que los
estudiantes de grado octavo sienten inseguridad y la manifiestan a través del malhumor. Su
autoestima es permeada por la incertidumbre sobre su aspecto fisico, su forma de hablar y la
percepcion que tienen los otros sobre ellos. Como resultado de lo anterior, el estudiante
permanece mucho tiempo solo y no dedica tiempo a la familia. La amistad es volatil y se centra

en permanecer en grupo y mantener una o dos relaciones cercanas (Macea & Hincapié, 2014).

Por otra parte, los estudiantes de grado octavo pueden presentar desmotivacion por el
estudio, porque no obtienen los resultados académicos esperados. En el trabajo de grado
Diagndstico de motivacion de los estudiantes de grado octavo de la Institucién Educativa Las
Palmitas en el municipio de Ciénaga — Cdrdoba, los estudiantes de dicho grado presentaban
poco interés en la participacion en clase, baja motivacion para desarrollar las actividades
propuestas, poco interés en los puntajes de evaluaciones y un alto interés de participar en las
clases de educacion fisica. Esto como resultado de la falta de gusto por los temas o las
actividades trabajadas dentro del aula de clase. Esta investigacion determiné que los estudiantes
tienen la disposicion de aprender, pero su desmotivacion surge en el momento de encontrarse

con un aspecto didactico que no les agrada (Mufioz & Martinez, 2016).

Teniendo en cuenta lo mencionado hasta el momento, se establece que los estudiantes de

grado octavo tienen la capacidad de realizar inferencias, relacionando los aspectos globales del



texto con sus conocimientos previos. Esto sucede porque, de acuerdo con Piaget (1970, como se
cité en Woolfolk, 2010), al encontrarse en una etapa de operaciones formales, son capaces de
pensar logicamente y realizar abstracciones de la informacion que tienen a su disposicion. Por
ello, la induccién y deduccion estan presentes en el momento de acercarse a los textos. Esto se
complementa con esta capacidad del adolescente de generar hipétesis a partir del
cuestionamiento del “qué podria ser”, expuesto por Anita E. Woolfolk (2010). Posteriormente, a
través de las afirmaciones expuestas por Vygotsky (1992, como se cité en Woolfolk, 2010) y
Woolfolk (2010), se evidencia la importancia de la intervencion de un guia para el desarrollo de
habilidades cognitivas, como lo es la inferencia. De igual manera, parece que la ensefianza
didactica e innovadora facilitaria dicho desarrollo, ya que permite disminuir el desinterés
manifestado por los estudiantes de grado octavo. Esta falta de interés en las clases es un aspecto
comun en el resultado de la tesis mencionada con anterioridad. Asi, la relacion con el otro y el
desarrollo de una actividad didactica podria funcionar como un mecanismo para el desarrollo del

nivel de lectura inferencial esperado por el Ministerio de Educacion Nacional.

1.1.2. La lectura inferencial
La lectura inferencial permite al lector establecer relaciones entre sus presaberes y la
informacion consignada en los textos. Asi, la inferenciacion va mas alla de la decodificacion de
signos. Esta permite establecer relaciones entre los signos, el contexto global del texto y los
conocimientos previos del lector. De igual manera, el desarrollo de la lectura inferencial permite
generar hipdtesis sobre lo leido y el significado que esta tras las lineas. Durante este proceso,

ocurre una relacion de mutualismo? entre la significacion y la inferenciacion. “La significatividad

% Es una interaccion biologica entre individuos de diferentes especies en donde ambos se
benefician.



es la base desde la cual se generan las inferencias, y a su vez, las inferencias generan cada vez

nuevos significados a partir de otros” (Cisneros, et al, 2013, p. 17-37).

Es necesario mencionar que la lectura inferencial es modificable, porque esta
directamente relacionada con los estimulos que se le brindan al lector. Segun la redaccion del
documento, el conocimiento previo del lector, su relacion con temas similares al abordado por el
texto, la forma y el nivel en el que es presentada la informacion, el lector puede desarrollar un
mayor o menor nimero de inferencias. Asi, de acuerdo con la experiencia lectora, se determina

el nivel de lectura inferencial de los sujetos (Cisneros, et al, 2013, p. 17-37).

1.1.2.1. La lectura en los estudiantes de grado octavo
El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia desarroll6 algunos documentos para
guiar el proceso de ensefianza de la lectura y la escritura en los estudiantes de grado octavo.
Entre estos documentos, se encuentran Guias didacticas del docente de 8° y Caminos de lectura
y escritura. Los dos documentos son emitidos en el 2012 y el 2017 respectivamente. A
continuacion, se mencionan las caracteristicas plateadas en cada documento sobre dichos

estudiantes.

En las Guias didacticas del docente de 8°, se establece una ruta didactica para llevar a
cabo un proceso de aprendizaje significativo, donde los contenidos ensefiados se relacionen entre
si. A través de este proceso, se busca trabajar los cuatro niveles de lectura: literal, inferencial,
intertextual y critico. Esto porque los estudiantes de grado octavo deben ser estimulados para la
comprension y conceptualizacion de la realidad, facilitando la interaccion con otros y
participando con éxito en las situaciones comunicativas de su entorno. Asi, la lectura busca el

desarrollo de la competencia comunicativa a traves de la argumentacion, la proposiciony la



interpretacion. Ademas, se busca que los estudiantes de grado octavo desarrollen coherencia,

cohesion, correccion, la critica, la comprension, propiedad y elegancia, entre otros (MEN, 2012).

Por otro lado, en la cartilla Caminos de lectura y escritura, que surge como parte del Plan
Nacional de Lectura y Escritura, PNLE, se encuentra un apartado titulado Perfilando Identidades.
Aqui, se describe qué contenidos deben ser ensefiados y los resultados esperados en lectura y
escritura. De acuerdo con la informacion brindada, se espera que el estudiante de grado octavo
“reconozca, en las producciones literarias como cuentos, relatos cortos, fabulas y novelas,
aspectos referidos a la estructura formal del género y a la identidad cultural que recrea”. Ademas,
debe ser capaz de “reconstruir, en sus intervenciones, el sentido de los textos desde la relacion

existente entre la tematica, los interlocutores y el contexto histérico-cultural” (MEN, 2017, p. 9).

1.1.2.1.1. La lectura inferencial en los estudiantes de grado octavo
De acuerdo con el Plan Nacional de Lectura y Escritura, Leer es mi cuento, en la lectura
inferencial, se espera que los estudiantes formulen hipétesis y descubran las intenciones de los
textos, mas alla de lo literal. Para ello, deben realizar deducciones e interpretaciones a partir de

elementos como el contexto de la historia, la cultura y sus presaberes (MEN, 2017).

Asi, el estudiante de grado octavo realiza interpretaciones de los textos a partir de lo que
infiere de ellos. Adicionalmente, reconoce el proceso de inferenciacién como una herramienta
para construir el sentido global de un texto. A partir de esto, el docente de grado octavo
promueve esta actividad a través de preguntas donde se deban realizar inferencias para dar una
respuesta. Los estudiantes tienen la capacidad de ir mas alla de los elementos explicitos del texto,

ellos buscan aquello que es insinuado o connotado por la obra (MEN, 2012).



Por otra parte, en la monografia Infiero que... ;Se vale ser subjetivo!: Minicuentos y
diario expresivo, se establece que el 50% de los estudiantes de grado octavo del Instituto
Pedagodgico Nacional realizan inferencias cuando se encuentran con un texto literario
desconocido. Dicha afirmacion es resultado de la aplicacion de talleres que buscaban medir el
nivel de lectura en los estudiantes, teniendo como ejes el nivel literal, inferencial y critico. Sin
embargo, otro de los resultados demostrd niveles bajos de lectura inferencial producto de la
metodologia de las clases, donde se valora mas lo literal que lo inferencial. Esto es fruto de un
taller de escritura, donde los estudiantes respondian una serie de preguntas sobre el texto. Todo
el grupo respondi6 de manera literal y no inferencial. Por ello, aunque el 50% de los estudiantes
realizan inferencias de manera oral, se considera que la totalidad de los estudiantes no ha

alcanzado el nivel de lectura inferencial, dado que se da prioridad a lo literal (Barrera, 2017).

De igual manera, en la monografia Gramatica visual en lectura inferencial de textos
multimodales, se establece que los estudiantes de grado octavo del colegio Gustavo Morales
Morales I.E.D presentan una dificultad en la deduccion del mensaje, la intencion del autor y las
marcas textuales del texto, como las imagenes. Los estudiantes se limitan a responder e
interactuar con el texto desde un nivel literal. La anterior afirmacion es resultado de un taller
donde los estudiantes respondian una serie de preguntas sobre Don Quijote de la Mancha y la tira
comica Mafalda. En estos talleres, los estudiantes no realizaron una conexion entre los sucesos
de la historia, no desarrollaron la informacion presentada y no afadieron informacion sobre lo
que habian leido. Para los estudiantes era mas sencillo responder las preguntas desde lo literal

que desarrollar una hipotesis sobre un tema determinado (Bejarano, 2018).

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede establecer que el Ministerio de Educacion

Nacional espera que los estudiantes de grado octavo vayan mas alla del texto, buscando lo
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connotado o lo oculto entre las lineas. Sin embargo, de acuerdo con los trabajos de grado
mencionados, parece que la lectura inferencial se trabaja poco en el aula de clases. Por medio de
los resultados de las investigaciones, es posible afirmar que, algunas veces, solo se solicitan o se
dan respuestas relacionadas al nivel de lectura literal, pero no se ha profundizado en las
interpretaciones de los estudiantes en el momento de evaluar la comprension de un texto. Asi,
parece necesario reforzar esta habilidad en los estudiantes de grado octavo, ya que la lectura a
nivel inferencial ayuda a desarrollar hipdtesis sobre las posibles causas de los eventos descritos
en un texto. De igual forma, les permite realizar asociaciones entre los conocimientos previos y
la nueva informacion con el fin de proponer nuevas perspectivas. A través de la ensefianza de la
lectura inferencial, el estudiante puede reconstruir un escrito con la informacion que no esta

explicita.

1.1.3. El texto multimodal en la educacion

Los textos multimodales permiten la representacion de sonidos y palabras a través de
diversos medios: imagen, escritura, gestos, movimientos, entre otros. Esta produccion puede ser
elaborada y presentada en papel o a traves de mecanismos electronicos (Garcia, 2018). Por ello,
los textos multimodales permiten una mayor interpretacion del lector, ya que combinan diversos
elementos visuales, espaciales, auditivos, entre otros. Ademas, “las caracteristicas que posee un
texto multimodal han logrado que hoy en dia la escritura y la lectura ya no sean catalogadas
como procesos que siempre van de izquierda a derecha, o de arriba hacia abajo” (Gutiérrez,
2018, p. 78). De esta manera, los textos multimodales ofrecen la posibilidad de trabajar desde
diferentes perspectivas un mismo texto, convirtiéndose en una herramienta til para la

ensefianza.
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Ahora bien, de acuerdo con Farias et al (2010, como se citd en Gutiérrez, 2018), “la
lectura multimodal exige, una mayor complejidad, un mayor trabajo para el lector, que ya no
debe simplemente comprender el sentido lineal de las palabras y de las frases, sino que debe
asumir procesos de construccion y elaboracion” (p. 81). De igual manera, el texto multimodal

permite que el lector

“deje de conducir por una carretera Unica, para pasar a circular por un entramado
complejo de vias, en cuyos cruces debe tomar decisiones de a dénde ir y por qué lugar.
Este hecho le exige desempefiar un papel mas activo en el proceso de lectura: debe ser
consciente de sus propdsitos (¢qué datos busco?, ¢qué enlace elijo?), debe evaluar de
manera continuada su nivel de comprension (¢qué entendi y qué no?) y buscar los
caminos para llenar las lagunas identificadas (;donde puedo encontrar lo que me falta?)”

(Cassany, 2000, p. 5).

Entonces, es posible decir que el texto multimodal demanda una lectura mas consciente
por parte del lector. Este permite que un sujeto se cuestione y genere respuestas. Ademas, el
lector transita en los diferentes niveles de lectura. Esto sucede porque da mas libertad al lector y
“(...) una responsabilidad mucho mayor, en la medida en que el texto multimodal devela un
campo semantico y cultural particular, que es analizado a través de las experiencias y los

conocimientos previos del lector” (Gutiérrez, 2018, p. 81).

1.1.3.1. El mangay los adolescentes
De acuerdo con una encuesta realizada por el psicologo Oriol Estrada Rangil en el afio
2014 en Esparia, donde participaron 1429 personas, se establecieron las siguientes afirmaciones
relacionas al manga y su recepcion. En primer lugar, es pertinente aclarar que todos los

participantes tenian un gusto por este tipo de textos multimodales. No obstante, a partir de esto,
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se puedo establecer que las mujeres leen mucho menos manga que los hombres. En la encuesta,
del 100% de los encuestados, el 35,1% eran mujeres y el 64,9% eran hombres. En segundo lugar,
se determind que la poblacion que mas lee manga esta entre los 15 y 25 afios. De acuerdo con los
resultados de la encuesta, el 66,3% de los encuestados que leen manga tiene entre 15y 25 afos,
mientras que las personas entre los 26 y 30 afios comprendieron el 16,7% y los mayores de 30
afios el 14,9%. En tercer lugar, se establecio la edad en la que los encuestados comenzaron a leer
manga. De acuerdo con los resultados, el 50% empezé entre los 10 y 15 afios, el 28% entre los
16 y 20 afios, un 5% entre los 21 y 30 afios, otro 5% antes de los 10 afios y un 1% después de los
30 afios (Rangil, 2014). Partiendo de estos resultados, es posible afirmar que la mayor parte de
los lectores de manga son personas que se encuentran entre los 10 a los 20 afios, siendo la
adolescencia temprana el momento en el que mas lectura hay. Por ello, se establece una relacion

cercana entre los adolescentes y el texto multimodal manga.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, la implementacion de textos
multimodales para la ensefianza de la lectura inferencial es posible, porque estos demandan una
lectura consciente donde se planteen cuestionamientos que transcienden lo literal. De ahi que,
como se menciono en parrafos anteriores, los lectores interactien y reflexionen méas cuando se
encuentran con un texto multimodal. Adicionalmente, entre los textos multimodales, se
encuentra el manga que favorece al desarrollo de la competencia lectora y la creacion de
hipdtesis. Esto sucede por la relacion de la imagen y el texto dentro de este tipo de comic. Asi, el
manga en educacion es un recurso didactico innovador, que puede ser empleado por los docentes
para acercar a los estudiantes a la lectura y generar un habito en ellos. Adicionalmente, gracias a
la encuesta mencionada, se deja en evidencia como, durante la adolescencia, las personas tienen

un gusto particular por el manga. La mayoria de ellas lo lee desde edades tempranas y continan
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con la lectura de estos textos hasta la mayoria de edad. De esta forma se contempla el manga

como una nueva herramienta para la interaccidn con los jovenes estudiantes.

1.2. Delimitacion del problema
La educacion en Colombia esté ligada al fortalecimiento de las competencias basicas de
aprendizaje. Una de ellas es la competencia en lenguaje donde se contempla la produccién y la
comprensién de las formas verbales y no verbales del lenguaje. Por ello, uno de los elementos a
fortalecer es la lectura, impulsando el gusto por esta actividad e ir mas alla de la lectura lineal
para generar una reinterpretacion de esta, con el fin de desarrollar la competencia lectora en los

estudiantes (MEN, 2006).

De acuerdo con el comité de expertos de la OCDE* (2007), la competencia lectora es “la
capacidad de un individuo para comprender, utilizar y reflexionar sobre textos escritos, con el
propdsito de alcanzar sus objetivos personales, desarrollar su conocimiento y sus capacidades, y
participar en la sociedad” (p. 8). Para ello, los docentes buscan maneras para acercar a los
estudiantes al proceso de lectura, implementando diferentes estrategias y recursos didacticos.
Como resultado, en los colegios de Colombia, los docentes dan cuenta de la comprension lectora
de los estudiantes a través de diversas actividades y evaluaciones, desarrolladas dentro y fuera

del aula. Sin embargo, estos procesos no estan dando los resultados esperados.

Los ultimos resultados de las pruebas PISA reflejan un rendimiento menor a la medida de
los paises de la OCDES? por parte de los estudiantes de Colombia. El puntaje obtenido por los
estudiantes fue de 412 sobre 487 puntos. De acuerdo con estos resultados, se establecio que el

50% de los estudiantes colombianos solo tienen un nivel dos de cinco en lectura (Organizacion

4+ Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos.
5 487 puntos en lectura y 489 puntos en matematicas y ciencias
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para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos, 2007). En otras palabras, la gran parte de los
estudiantes colombianos son capaces de “identificar la idea principal en un texto de extension
moderada, encontrar informacién basada en criterios explicitos, aunque algunas veces complejos,
y reflexionar sobre el propdsito y la forma de los textos cuando se les instruye explicitamente
para hacerlo” (Echazarra & Schwabe, 2019, p. 2). Solo el 10% de los estudiantes colombianos
lograron un nivel cinco en la prueba de lectura. Para estar en este nivel, el estudiante tiene la
capacidad de manejar textos largos, conceptos abstractos y distinguir entre hechos y opiniones a

partir de elementos implicitos en el texto (Echazarra & Schwabe, 2019).

Por otro lado, el Instituto Colombiano para el Fomento y la Evaluacién de la Educacién
Superior, ICFES, establece cuatro niveles para medir la lectura de los estudiantes del pais dentro
de las pruebas Saber Pro y Saber 11. En el primer nivel, el estudiante “identifica elementos
literales en textos continuos y discontinuos sin establecer relaciones de significado”. En el
segundo nivel, el estudiante “comprende textos continuos y discontinuos de manera literal.
Asimismo, reconoce informacion explicita y la relaciona con el contexto”. En el tercer nivel, el
estudiante “interpreta informacion de textos al inferir contenidos implicitos y reconocer
estructuras, estrategias discursivas y juicios valorativos”. En el cuarto nivel, el estudiante
“reflexiona a partir de un texto sobre la vision de mundo del autor. Asimismo, da cuenta de
elementos paratextuales significativos presentes en el texto. Finalmente, valora y contrasta los
elementos mencionados” (Instituto Colombiano para el Fortalecimiento y la Evaluacion de la

Educacién Superior [ICFES], 2014, p. 1).

De acuerdo con el informe global de los resultados del examen Saber 11 de 2019, se
establece que, en los colegios con calendario A, un 49% de los estudiantes se encuentran en el

tercer nivel de lectura, un 34% en el segundo nivel, un 12% en el cuarto nivel y un 4% en el
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primer nivel. En contraste, en los colegios con calendario B, un 49% de los estudiantes se
encuentran en el cuarto nivel de lectura, un 43% en el tercer nivel y un 7% en el segundo nivel
(ICFES, 2020). Estos resultados demuestran que menos de la mitad de los estudiantes de las
instituciones educativas del pais tienen un nivel de lectura inferencial desarrollado. De ahi que
pocos infieran informacion a partir de elementos implicitos del texto. Parece que los estudiantes
no determinan una relacion entre sus conocimientos previos, el texto y la lectura detras de las
lineas a menos que se les instruya. La mayoria de los estudiantes se encuentran ubicados en el

nivel de lectura literal, porque se limitan a responder con la informacidn explicita de los textos.

Teniendo en cuenta lo anterior, se establece que el proceso de lectura es fundamental en
la formacidn de los estudiantes de las instituciones educativas de Colombia. Esta competencia
lectora es evaluada dentro de las pruebas a nivel nacional e internacional de educacion. Sin
embargo, de acuerdo con los informes previamente mencionados, esta habilidad no es alcanzada
a cabalidad por mas del 50% de los estudiantes. La mayoria de ellos solo logran un nivel de

lectura literal en el momento de graduarse de las instituciones del pais.

Por otro lado, al trabajar la inferenciacion, se busca acercar al estudiante a la capacidad
de leer mas alla de las lineas, cuestionandose sobre los posibles resultados que desencadenan los
eventos de un texto. Posteriormente, el estudiante que lee a un nivel inferencial es capaz de
establecer una relacion entre sus conocimientos previos y la informacion presentada en los
textos. Esto genera que la inferencia origine nuevas significaciones, las cuales, a su vez,

complementan la capacidad inferencial del estudiante (Cisneros et al, 2013).

1.3. Formulacion del problema
Como se ha evidenciado, la lectura inferencial es uno de los niveles de lectura a

desarrollar dentro de las aulas de clase, porque, a través de éste, el estudiante brinda hipotesis
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sobre el texto leido. De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional, la habilidad para
realizar inferenciaciones a partir de textos se desarrolla desde el grado octavo. Los estudiantes
deben ir mas alla de lo literal y presentar propuestas con base en los aspectos esbozados en el
texto (2006). Sin embargo, teniendo en cuenta la informacién presentada anteriormente, se
evidencia la falta de esta habilidad. De acuerdo con las investigaciones revisadas, los resultados
de las pruebas PISA y Saber 11, mas del 50% de los estudiantes no lee a un nivel inferencial. De

ahi el bajo desempefio en la competencia lectora de la poblacién colombiana.

Se parte del hecho de que la lectura inferencial ocurre después de la lectura literal y
demanda la conexion entre la informacion del texto con los presaberes del lector. “La inferencia
es la habilidad de comprender algin aspecto del texto a partir del significado del resto” (Cassany
et al, 2008, p. 218). De igual forma, la lectura inferencial “requiere un alto grado de abstraccion
por parte del lector, se construye cuando se comprende por medio de relaciones y asociaciones el
significado local o global del texto” (Ochoa et al, 2017, p. 256). Asi, a partir de la inferenciacion
se promueve el desarrollo del pensamiento reflexivo, porque el estudiante va mas alla de la

informacion presentada de forma explicita dentro de los textos.

Con esto en mente, es pertinente recordar la importancia de trabajar los problemas de
comprension lectora desde la academia. Esto es asi porque la lectura no esta sujeta a una sola
area del conocimiento. Esta actividad es necesaria en cada una de las asignaturas abordadas
dentro de las instituciones educativas. Ademas, la comprension de textos es indispensable para la
adquisicion de nuevos conocimientos. Asi, un aspecto como la lectura inferencial no puede ser
ignorado en el momento de buscar una mejora en la habilidad lectora de los estudiantes. El

desarrollo de la inferenciacion permite que se establezcan relaciones entre saberes previos y los
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nuevos aportados por el texto. Ademas, a través de la inferenciacion se puede establecer el

objetivo de los textos y las intenciones implicitas o explicitas del autor.

Ahora bien, si no se busca la manera de fortalecer el proceso de lectura inferencial en los
estudiantes, estos no serdn capaces de realizar una conexion entre sus presaberes y el texto.
Tampoco, seran capaces de ir mas alla de lo explicito en el documento, ignorando los posibles
mensajes ocultos. Asimismo, no realizaran hipotesis a partir de cuestionamientos que genere el
mismo texto (Cisneros et al, 2013). Se puede decir que los estudiantes son sujetos pasivos en la
adquisicion y produccion de conocimiento, porque se han limitado a interactuar con el texto de
una forma literal. En otras palabras, los estudiantes ya no ven necesario ir mas alla de lo que ya
se ha dicho. De ahi que, en las pruebas nacionales e internacionales, Colombia posea indices

bajos en lectura.

Por otro lado, la falta de formacion en lectura inferencial conlleva al desarrollo de un
pueblo crédulo y poco eficiente en la sociedad. De acuerdo con Nora Ortencia Perea Mena et al
(2018), “la lectura es fundamental para comprender el mundo y adentrarnos en acciones sociales
mas complejas como: participar, asumir posturas dentro de la sociedad e interactuar con la
cultura” (p. 18). Bajo esa perspectiva, el fortalecimiento de la lectura permite la formacion de
una persona consciente sobre lo que ocurre en su contexto inmediato. Ahora bien, la lectura
inferencial “privilegia la interaccion con la cultura, las relaciones sociales, la participacion
ciudadana y la experiencia; con miras a contribuir a la formacion ciudadana” (Pere et al, 2018, p.
43). De esta forma, el fortalecimiento de la lectura inferencial es pertinente para que un
estudiante se vuelva mas consciente de lo que ocurre en su sociedad, la postura que toma frente a
las diversas situaciones que alli se viven y la forma en la que puede contribuir al desarrollo de

esta.
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Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario que los docentes en formacion disefien e
implementen nuevas estrategias didacticas que orienten y fortalezcan el proceso de lectura
inferencial de los estudiantes de las instituciones educativas de Colombia. Para ello, se debe
tener en cuenta nuevas formas de aproximacion a la lectura y los intereses de los estudiantes.
Ademas, se debe recurrir a las tecnologias de la informacién y la comunicacion, porque,
actualmente, son el medio por el cual se esta llevando a cabo el proceso de ensefianza de los
jévenes y, en su contexto de desarrollo y de interaccion, tienen un rol central. De igual forma, las
nuevas propuestas pedagogicas que busquen fortalecer algun aspecto de la lectura deberian

recurrir a las nuevas modalidades de textos.

Finalmente, en la actualidad, los estudiantes se encuentran expuestos a nuevas formas
textuales que combinan la imagen, el texto y la realidad o su contexto. Por ello, se ha perdido el
gusto por lo clasico y lo tradicional (Torres, 2018). Los jovenes de ahora tienen nuevos intereses
como el cine, los grafitis, los mangas, entre otros textos multimodales. Por su parte, los mangas,
los cuales emplean lo escrito y la imagen en un solo texto, poseen una gran popularidad entre los
jévenes. Asi mismo, como se evidencia en los antecedentes, la implementacién de estos ha
influenciado el desarrollo de la competencia lectora de los estudiantes. Este recurso ayuda a los
jovenes a realizar inferenciaciones soportadas en las imagenes del comic japones y los dialogos

entre los personajes.

1.3.1. Pregunta de investigacion
Partiendo de todo lo mencionado hasta este momento, es pertinente pensar en una
propuesta de innovacion pedagogica apoyada en las TIC que implemente el manga como un
recurso didactico para el fortalecimiento de la lectura inferencial de los jévenes de grado octavo.

Asi surge la siguiente pregunta de investigacion: ¢Qué incidencia tendria una apuesta didactica



19

basada en la estructuracion de la secuencia de eventos y la construccion de personajes en el

manga para el fortalecimiento de la lectura inferencial de los estudiantes de grado octavo?

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general
Determinar la incidencia de una apuesta didactica basada en la estructuracion de la
secuencia de eventos y la construccion de personajes en el manga para el fortalecimiento de la

lectura inferencial de los estudiantes de grado octavo.

1.4.2. Objetivos especificos
Analizar las relaciones entre las estructuras del manga (secuencia de eventos,

construccion de personajes) y los tres tipos de inferencias: asociativas, explicativas, predictivas.

Identificar como las inferencias de tipo asociativas, explicativas y predictivas se ven

dinamizadas a partir del manga.

Determinar la forma en la cual las TICS apoyan didacticamente la consolidacion de

procesos de comprension lectora inferencial.

1.5.  Justificacion
Con la aparicion del SARS-CoV-2 y la consecuente situacion de confinamiento, los
maestros se acercaron a las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para el
desarrollo de sus clases. Sin embargo, en muchos casos, parece que la adaptacion de la
tecnologia se ha limitado al uso de presentaciones en diapositivas y la impresora para generar
guias. Los métodos de ensefianza contintan siendo los mismos, pero a través de una pantalla de

computador, celular o tableta. Como resultado de lo anterior, se percibe una pérdida del interés
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de los estudiantes por las clases. La innovacion parece estar distante del aula, incluso con la

evidente necesidad de ésta en la nueva realidad dentro de una pandemia (Porlan, 2020).

De igual forma, con el progreso de las TIC se han desarrollado nuevos textos y nuevas
formas de lectura. Entre estas se encuentran los textos multimodales. Estos han ayudado a
“revolucionar la manera como las personas interactian con los datos y con la informacion,
combinando diferentes tipos de significados con el fin de desarrollar diversos propdsitos
comunicativos” (Gutiérrez, 2018, p. 81). Ademas, como se menciond en el apartado El texto
multimodal en educacion, este tipo de texto funciona como una herramienta didactica que
permite una lectura mas consciente por parte del lector, porque él debe buscar la relacién entre
los elementos presentes, cuestionarse y generar posibles respuestas sobre el uso y la relacion de

los elementos con el texto de forma local y global.

Por otro lado, de acuerdo con lo mencionado en el apartado La lectura inferencial en los
estudiantes de grado octavo, se podria afirmar que en algunas instituciones educativas de
Colombia el desarrollo de la competencia lectora se ha limitado al nivel literal de comprension.
Los estudiantes no realizan inferencias sobre los textos, se limitan a contestar lo que se ha

escrito.

Ahora bien, partiendo de los planteamientos de Piaget (1970), Vygotsky (1990) y
Woolfolk (2010), es posible determinar que los estudiantes de grado octavo tienen la capacidad
cognitiva para el desarrollo del nivel inferencial de comprensidn lectora. Esto se afirma porque
esta poblacién se encuentra en la etapa de operaciones formales, donde son capaces de realizar
abstracciones, deduccion e induccidn. Ademas, poseen el egocentrismo adolescente produce la
sensacion de ser analizado todo el tiempo. Esta funciona como un medio para el desarrollo de

hipdtesis. De ahi que, los estudiantes puedan generar cuestionamientos sobre los posibles
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resultados de eventos o situaciones dentro de los textos. Esto es complementado con la
interaccion con docentes y otros estudiantes. Asi, la poblacion de grado octavo es viable para

desarrollar trabajos sobre lectura inferencial.

Partiendo de lo anterior, esta propuesta de innovacion pedagdgica busca disefiar una
nueva forma de incentivar la lectura inferencial en los estudiantes de grado octavo a través del
disefio de una pagina web donde los maestros y alumnos interactien. Como material didactico se
empleara el manga, un texto multimodal que emplea iméagenes y escritos para el desarrollo de sus
historias. Todo esto busca brindar una herramienta para el fortalecimiento de la lectura
inferencial y acercar a los docentes a nuevos textos, como lo es el manga, que estan siendo leidos
por los y las adolescentes, de acuerdo con lo mencionado en el apartado El manga y los

adolescentes.

Por otra parte, se busca el fortalecimiento de la lectura inferencial en los estudiantes de
octavo grado, porque es necesario que ellos lean mas alla de lo literal y desarrollen un
pensamiento reflexivo. Fortaleciendo este aspecto, los estudiantes establecerian asociaciones
entre sus presaberes y la nueva informacion con el fin de proponer nuevas perspectivas. El
adolescente puede reconstruir un texto a partir de la informacién que no estéa explicita. De esta
forma, de acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional, los estudiantes de grado octavo irian
mas alla del texto, buscando lo connotado o lo oculto entre las lineas. Asi, una propuesta para
reforzar esta habilidad en los alumnos, permitiéndoles ir mas alla de lo que esta dicho, resulta

necesaria para el desarrollo de la competencia lectora de los jovenes colombianos.

Adicionalmente, con el desarrollo de la lectura inferencial, se forman estudiantes
conscientes de la realidad en la que se desenvuelven, los entes que interactdan en ésta, las

implicaciones de las acciones de algunos agentes y la postura que pueden tomar frente a las
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diversas situaciones sociopoliticas. La lectura inferencial es un medio para el desarrollo de un
pensamiento reflexivo que evita la formacion de estudiantes crédulos. Al fortalecer la
inferenciacion se busca siempre ir méas alla de lo connotado, buscando lo que no se ha dicho: lo

oculto.

Finalmente, el manga permite el desarrollo de hipdtesis e inferencias por la relacion entre
lo escrito y la imagen dentro de sus obras. Aunque la lectura del manga y demas tipos de comics
esté relacionada al ocio, su valor como texto y la influencia dentro del proceso del desarrollo de

la competencia lectora es evidente.

2. Contexto conceptual

2.1. Antecedentes

La lectura inferencial, como un proceso necesario para el desarrollo de la competencia
lectora en los estudiantes, ha sido motivo de muchas investigaciones en diferentes niveles
académicos. Estas buscaron cémo fortalecer o mejorar la lectura inferencial en estudiantes de
diferentes grados escolares, implementando diversos recursos didacticos. Para el desarrollo de
esta propuesta didactica, que busca el fortalecimiento de la lectura inferencial a través del manga,
implementando las TIC, se contemplaron las investigaciones sobre la lectura y cémo fortalecerla
a traves de textos multimodales. Para ello, se realizé un rastreo no mayor a cinco afios de
investigaciones recientes relacionadas al proceso de comprensién lectora. A continuacion, se
presentan los aspectos generales de cada uno de los trabajos encontrados, los cuales fueron
categorizados a nivel internacional, nacional y local bajo los criterios de lectura, lectura

inferencial, propuesta didactica y texto multimodal.
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2.1.1. Nivel internacional

El rastreo a nivel internacional comprende tres tesis relacionadas con la ensefianza de la
lectura empleando el manga. La primera lleva por nombre Manga in Education A Proposal and
Practical Guide elaborada por Demi de Quay en el 2016. Esta investigacion es realizada en la
Utrecht University, en los Paises Bajos, con el fin incentivar el gusto de los estudiantes por la
lectura de obras literarias. Para ello, se realizd una busqueda de los mangas que abordaran temas
literarios. Al final, se optd por la utilizacion de una adaptacion de Macbeth de William
Shakespeare en manga. A partir de este texto, se desarrollaron cuestionarios en los que se
socializaba la obra y se buscaba la participacion de los estudiantes. Ademas, el docente
encargado de la actividad ofrecia retroalimentacion y aclaraba las posibles dudas del grupo. Con
base en los resultados de estas actividades, el autor afirma que el manga es un recurso valido
para apoyar el curriculo escolar y puede ser utilizado para la ensefianza de la literatura en los
Paises Bajos. Sin embargo, aclara que este tema es algo nuevo y requiere el desarrollo de otras
investigaciones, pero, con el resultado de esta investigacion, confirma que se tiene un panorama

esperanzador (Quay, 2016).

El segundo trabajo de investigacion tiene el nombre de Utilizing manga to increase
students’ reading comprehension on narrative text of second year students at Sman 19 Makassar
y es desarrollada en Alauddin State Islamic University Of Makassar por Armadi Jaya en el 2017.
Este proyecto buscaba emplear el manga para aumentar la comprension lectora de los estudiantes
en textos narrativos en segunda lengua. Esto se desarroll6 a través de una prueba de lectura que
se realizaba antes y después de la lectura de un manga. De esta forma se midié el impacto de este
texto multimodal en la comprension lectora. Ademas, Jaya (2017) aclara que el manga

proporciona una base conceptual para organizar la informacion que facilitaria el proceso de
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comprension de una segunda lengua, ya que seria mejor que los alumnos hicieran predicciones al

encontrar palabras y expresiones en un pasaje con el que no estan familiarizados.

Como resultado de la investigacion, se concluyé que la implementacion del manga para el
desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes es significativa. Tras la lectura del manga
se evidencio una mejora del 28.57% en esta habilidad. De acuerdo con la prueba aplicada antes
de la lectura de los mangas, los estudiantes solo mostraban una comprension del 49.82% del
texto. Después de la lectura de los mangas, la comprension aumenté a un 78.39%. Por ello, se
establecid que el manga es un recurso didactico que puede incentivar la lectura y mejorar la

comprension lectora de los estudiantes (Jaya, 2017).

La tercera investigacion se titula Propuesta didactica para el desarrollo de la
comprension lectora de la narrativa visual en el manga y fue desarrollada en la Pontificia
Universidad Catolica de Valparaiso por Hada Retamal Vidal en el 2020. En este proyecto se
recurrié a la utilizacion del manga de Death Note para mejorar la comprension de la narrativa
visual a través de estrategias de lectura de textos multimodales. Asi, la inferenciacion quedo
ligada a la interpretacidn de los recursos utilizados por el manga, las tematicas y el analisis del
disefio de la obra para la construccién de mensajes. Se buscaba medir el impacto de las imagenes
en los estudiantes y el analisis de los elementos narrativos, recurriendo a la interpretacion desde
las emociones, motivaciones y debilidades de los personajes. También se intentaba generar una
reflexion desde lo moral. Sin embargo, dada la situacion de confinamiento, el trabajo de
investigacion se limitd a disefiar cada una de las actividades que se implementarian a partir de la
lectura de Death Note. Esta propuesta consta de nueve sesiones de una duracion aproximada de
una horay treinta minutos. Aqui se dej6 una guia para el desarrollo de las clases, los objetivos a

alcanzar, las actividades a desarrollar y el material para las mismas (Vidal, 2020).
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2.1.2. Nivel nacional

El rastreo a nivel nacional se compone de tres tesis, las cuales buscaban el fortalecimiento
de la lectura inferencial en la educacion. Una de ellas emple6 el manga como un medio para
dicho fortalecimiento. Asi, la primera se titula Fortalecimiento de la habilidad lectora
inferencial mediante una estrategia pedagogica que incluye el uso de un objeto virtual de
aprendizaje y fue desarrollada en la Universidad Libre de Colombia por William Alexander
Hernandez y John Jairo Lopez en el 2017. Esta busco fortalecer la habilidad lectora inferencial
en los estudiantes de grado cuarto del Colegio Tabora I.E.D. a través de una estrategia
pedagdgica apoyada en el uso de un objeto virtual de aprendizaje. Para su ejecucion, se llevaron
a cabo pruebas diagndsticas, entrevistas, analisis de resultados de las pruebas
PIRLS®,observaciones y anotaciones de diario de campo. A partir de estos elementos, se
establecio que los estudiantes del Colegio Tabora I.E.D. tenian un bajo rendimiento en la
comprension lectora. Entonces, se desarroll6 una estrategia pedagdgica apoyada en un objeto
virtual de aprendizaje que se dividid en tres partes: antes de la lectura, durante la lectura y
después de la lectura. A través de cuestionamientos se evalud el nivel de lectura inferencial de
los estudiantes. Como resultado, se demostr6 que los estudiantes tuvieron una mejor
comprension de la lectura y un mayor interés en las actividades al desarrollarse por medio de un
objeto virtual de aprendizaje. De igual forma, se recomienda emplear herramientas apoyadas en
las TIC para el desarrollo de estrategias que buscan fortalecer la competencia lectora de los

estudiantes (Hernandez & Lopez, 2017).

¢ Estudio Internacional para el Progreso de la Comprension Lectora (Progress in International
Reading Literacy Study en inglés).
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La segunda investigacion fue desarrollada en la Universidad Distrital Francisco José de
Caldas por Jazmin Lorena Pefia en el 2020 y se titula La lectura inferencial en la educacion
inicial como estrategia para la comprensién. Este trabajo buscaba potenciar la lectura inferencial
en los estudiantes de educacion inicial a través de un libro album. Por esto, se trabajé con
estudiantes de transicion de la Institucion Educativa Distrital Kimy Pernia Domicd, a través de
tres etapas. En cada una de estas etapas se trabajaron tipos de inferenciacién a partir del libro
album. Primero se abordaron las inferencias referenciales, luego, las inferencias enunciativas y,
finalmente, las inferencias argumentativas. Estas actividades se desarrollaron a través de
cuestionamientos, socializaciones y creacion de materiales como dibujos y carteleras. Asi, se
concluyé que, a partir de ejercicios sencillos, los estudiantes en edad inicial pueden desarrollar la
habilidad de realizar inferencias. Por ello, se invita a los docentes a crear ambientes educativos
creativos que estimulen el conocimiento de los estudiantes sobre el mundo y se desarrollen
practicas pedagogicas a través de nuevos medios como el texto multimodal libro album, porque

estos facilitan el proceso de inferenciacion al relacionar la imagen con el texto (Pefia, 2020).

La tercera investigacion se titula Una nueva mirada hacia la interpretacion de textos
narrativos a traves del manga como estrategia pedagogica y fue desarrollada en la Universidad
de Narifio por Manuel Fernando Adarme en el 2016. Este trabajo de grado implementd el manga
para el desarrollo de talleres para cualificar la lectura de textos narrativos en los estudiantes de
grado octavo de la Escuela Superior de Pasto. Estos talleres tenian como base varios mangas que
se acomodaban a los gustos y edades de los estudiantes. Se prefirié realizarlo de este modo
porque, de acuerdo con el autor, los mangas impulsan al joven a seguir la linealidad de la
historia, la secuencia de ideas y la coherencia entre las situaciones y el contexto global de la

obra. Una vez desarrollados los talleres, se concluy6 que los mangas son una alternativa positiva



27

para motivar a los estudiantes en el mundo de la lectura. Sin embargo, estos no pueden
reemplazar el trabajo desarrollado con obras clasicas y su proposito es acercar a los estudiantes
al proceso de lectura. Ademas, la utilizacion de ilustraciones yuxtapuestas e imagenes presentes
en el manga contribuyen a la interpretacion de los textos narrativos. Por esto, se invita a los
docentes al desarrollo de nuevas didacticas a partir de textos multimodales que sean de interés
para los estudiantes y los acerquen al desarrollo de la competencia y el habito lector (Adarme,

2016).

2.1.3. Nivel local
Dentro de la busqueda de tesis dentro del repositorio de la Universidad Pedagdgica
Nacional, se encontraron tres tesis relacionadas al tema de la lectura inferencial y los textos

multimodales. A continuacion, se describen los aspectos relevantes de estas investigaciones.

El primer trabajo de grado se titula La lectura inferencial: eje de la comprension.
Propuesta de una estrategia didactica para su desarrollo y fue elaborado por Ruth Silva en el
2016. A través de este, se buscaba analizar la incidencia del uso de una estrategia didactica
soportada en textos e imagenes para mejorar la comprension lectora a nivel inferencial de los
estudiantes de grado 10 del colegio Gustavo Morales Morales. A partir de la observacion de
algunas clases, se determin6 que los estudiantes tienen dificultades con la lectura de textos
académicos, la parafrasis y la lectura entre lineas. Por ello, se desarrollaron talleres que tenian
como eje central algunos cdmics como Mafalda. Dentro de estas actividades se busco el dialogo
y la discusion grupal sobre los contenidos presentados en los diversos textos abordados. Como
resultado de lo anterior, se evidencid una mejora en la lectura literal de los estudiantes, los cuales
reproducian, a través de la parafrasis y el uso de sinénimos y anténimos, los textos abordados en

clase. De igual forma, la lectura inferencial fue reforzada por los comics e historietas que
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permitieron a los estudiantes realizar inferencias de los posibles trasfondos de cada una de estas
historias. Finalmente, se recomienda la utilizacion de nuevas formas de texto para el
fortalecimiento de los niveles de lectura literal e inferencial, con el fin de alcanzar el nivel critico

de lectura (Silva, 2016).

El segundo trabajo lleva por nombre Una propuesta pedagdgica soportada en el cine y
fue elaborado por Andrey David Hernandez en el 2017. Este trabajo buscaba mejorar la
comprension lectora a nivel inferencial a través de una propuesta pedagogica soportada en el cine
en los estudiantes del curso 901 del colegio Gustavo Morales Morales. Para llevar a cabo este
objetivo, se realizd una propuesta de intervencién conformada por cuatro fases: observacion,
sensibilizacion, veamos cine y mejoremos nuestra comprension lectora y evaluacion. A través
de estas fases, el autor se acercd al contexto escolar, instruy¢ a los estudiantes en la lectura
inferencial, desarroll6 una actividad a traves de peliculas y reviso la incidencia de dicha
actividad. De esta forma, se concluyo que el cine mejora la comprension lectora a nivel
inferencial, porque facilita la proposicion de ideas e hipétesis sobre lo visto. Ademas, los textos
audiovisuales captan con mayor facilidad la atencién de los estudiantes y permiten que se
desarrolle un interés por los temas a trabajar en el aula de clase. Finalmente, la propuesta
presentada promovio la interpretacion de textos complejos relacionados a los contextos reales de
los estudiantes, con el fin de crear reflexiones profundas sobre las posibles problematicas

sociales de su realidad (Hernandez, 2017).

El tercer trabajo es una monografia titulada EI manga: estrategia pedagogica para la
comprension lectora y fue elaborada por Diana Paola Santoyo y Alejandro Sastoque en el 2017.
Esta buscaba establecer el impacto del uso del manga en la comprension lectora inferencial de

los estudiantes de los grados 701 y 702 del colegio Gustavo Morales Morales. Esto como
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producto de la falta de motivacion de los estudiantes ante la lectura, el desconocimiento de los
nuevos textos multimodales y el impacto de estos en los procesos de comprension lectora. Asi, se
propuso emplear el manga como herramienta didactica, dejando atras su caracter de ocio. La
propuesta contempld tres ndcleos: exploracion, caracteristicas de la imagen y la narracion
gréfica, y contenido. A través de estos, se acerco a los estudiantes al manga, se profundizaron las
caracteristicas de la narracion grafica y se generaron inferencias de diversos tipos. Todo esto
soportado en diversos mangas y controlado a través de rejillas de evaluacién. Después del
desarrollo de cada una de las actividades planteadas dentro de la propuesta, se determiné que el
manga, como recurso didactico, favorece la comprension lectora a nivel inferencial. Esto sucede
porque los textos multimodales construidos por imagenes y escritos demandan que el lector los
relacione con el fin de llegar a la comprension. Asi, el estudiante se ve forzado a realizar
inferencias que surgen de elementos visuales y de las expresiones de los personajes. De igual
forma, las imagenes presentadas dentro de los mangas permiten a los estudiantes realizar
interpretaciones. Estas surgen de los diversos lugares, situaciones y expresiones con las que se

relacionan los personajes (Santoyo & Sastoque, 2017).

Partiendo de las investigaciones mencionadas con anterioridad, se pueden establecer las
siguientes similitudes con la propuesta de innovacion pedagdgica planteada en este trabajo de
investigacion: en primer lugar, cada uno de los proyectos de grado busco mejorar un aspecto de
la comprensidn lectora en estudiantes de diferentes edades y regiones, empleando estrategias
innovadoras. En segundo lugar, para llevar a cabo el proceso de fortalecimiento de la
competencia lectora, se emplearon textos multimodales y las TIC. Posteriormente, el 50% de las
tesis empleo el manga como recurso didactico para el desarrollo de las propuestas pedagdgicas,

mientras que el otro 50% se enfoco en fortalecer la lectura inferencial de los estudiantes.
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Tomando esto en consideracion, los documentos mencionados aportan a esta propuesta de
innovacion, porque muestran la importancia de fortalecer la lectura inferencial en los diversos
niveles educativos. Ademas, brindan soporte para la implementacion del manga como recurso
didactico, dentro de las aulas de clases, gracias a los resultados positivos obtenidos en las

actividades propuestas por cada autor.

Por otro lado, las propuestas mencionadas anteriormente distan de la propuesta
presentada en este trabajo de grado, porque, en primera instancia, se emplea el manga para el
desarrollo de inferencias de tipo asociativo, explicativo y predictivo. De igual forma, si bien hay
tesis que se centraron en mejorar la lectura inferencial, éstas lo hicieron a partir de otros textos
multimodales como el cine, el libro 4lbum o, sencillamente, textos e imagenes. Sélo hubo una
tesis que empled el manga de Death Note para el fortalecimiento de la competencia lectura. En
este trabajo se pedia realizar inferencias, pero a partir de las sensaciones que producian las
iméagenes. Paralelamente, se analizaba la estructura del manga para la construccion del mensaje y
la reflexion giraba en torno a la justica, el bien y el mal que son los temas presentados en el
manga. De esta forma, en esta Ultima tesis, no se evidencia un uso de Death Note para
produccion de inferencias que vinculen los conocimientos previos de los estudiantes, su proceso
de lectura o que tenga como base cuestionamientos sobre el porqué de los eventos y el qué

sucedera después.

Adicionalmente, solo una de las tesis contemplo el uso de las TIC como un medio para
brindar lo elementos para el fortalecimiento de la competencia lectora de los estudiantes. Sin
embargo, este objeto de aprendizaje no se centrd en un nivel lectura especifico. En contraste, esta
propuesta brinda una plataforma digital para el desarrollo de actividades, el acceso al material

didactico y el espacio para la interaccion entre docentes y estudiantes.
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En pocas palabras, esta propuesta de innovacion pedagdgica busca fortalecer el nivel de
lectura inferencial a través de la produccion de tres tipos de inferencias a partir del manga de
Death Note. Ademas, se concibe la inferenciacion como un proceso donde se vinculan el
contexto y los presaberes de los estudiantes. De ahi que se emplee un modelo pedagdgico como

interestructurante que contempla estos elementos para el desarrollo de actividades.

2.2. Marco conceptual

El presente apartado es una delimitacion de los conceptos sobre los que se sustenta esta
propuesta de innovacién pedagdgica: lectura inferencial y el manga. Por ello, en las siguientes
lineas, se presentara un panorama conceptual que daré soporte al presente trabajo de grado. Asi,
se definira el concepto de lectura desde Paulo Freire, realizando mencion a algunas definiciones
por parte de otros autores. De igual forma, se establecera qué es la lectura inferencial desde las
afirmaciones de Mireya Cisneros Estupifian, Giohanny Olave Arias, llene Rojas Garcia.
Partiendo de esta definicion, se mencionaran los grados de lectura inferencial que esta propuesta
pretende fortalecer. Para esto, se contemplaran las afirmaciones de José Antonio Ledn e
Inmaculada Escudero. Ademas, se definira el concepto de texto multimodal desde Gunther Kress
y Theo Van Leeuwen, esbozando algunas perspectivas por parte de otros autores. Finalmente, se

establecera el concepto del manga desde la perspectiva de Elena Gil Escudier.

2.2.1. Lalectura

El concepto de lectura posee diversas definiciones presentadas por algunas entidades y
algunos autores. Para la OCDE (2000), la lectura es “la comprension, el empleo y la reflexion a
partir de textos escritos, con el fin de alcanzar las metas propias, desarrollar el conocimiento y el
potencial personal y participar en la sociedad” (p. 20). Por su parte, Monserrat Fons Esteve

(1999) define la lectura como un proceso mediante el cual se comprende el texto escrito y se
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construye significado interactuando con él. De modo similar, Isabel Solé (1992) establece que
“leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso mediante el cual el primero
intenta satisfacer (obtener informacion para) los objetivos que guian su lectura” (p. 17).
Finalmente, en la vision que este trabajo de grado suscribe, se entiende la lectura desde la
definicion presentada por Paulo Freire. De acuerdo con este autor (1970, como se cit6 en
Remolina, 2013), “leer no solo consiste en comprender lo leido, también pretende asociar la
experiencia con la cotidianidad mediante una percepcion critica del contexto que junto a la
interpretacion y la reescritura se establecen en elementos ineludibles y constitutivos que dan
forma y sentido a la lectura” (p. 228). Asi, Freire (1970, como se cité en Remolina, 2013) aclara
que se requieren tres elementos para la lectura: percepcidn critica, interpretacion y reescritura. La
interpretacion juega un papel importante, porque a través de ésta se busca el sentido del texto y
se permite generar vinculos o relaciones entre la realidad, el lector y el texto. Partiendo de esta
definicidn, se da cuenta de que la lectura inferencial es un proceso que tiene lugar en el momento
de realizar la interpretacion de un texto. Esto se debe a la transcendencia de lo literal, donde se
busca que el lector realice una lectura mas alla de lo textual, generando una relacion entre la

realidad, el sujeto y el texto.

2.2.1.1.  Lalectura inferencial
Desde la perspectiva de Mireya Cisneros Estupifian, Giohanny Olave Arias e llene Rojas
Garcia (2013), la lectura inferencial “implica una reubicacion del papel del lector durante el
ejercicio de la lectura, porque ya no se limita a la decodificacion de signos, semas, frases,
oraciones y textos, sino que entra de manera mas activa a completar y concluir la informacion
que el texto ofrece tras las lineas” (p. 20). Asi, el lector esta relacionando la informacion

implicita con las intenciones comunicativas del texto y la informacion que no aparece en él. Para
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ello, hace uso de sus presaberes y se inicia una actividad de interaccion entre las conexiones
establecidas por el lector y la informacion presentada, la cual funciona como la causa y el efecto

de la produccion de inferencias (Cisneros et al, 2013).

2.2.1.1.1. Tipos de lectura inferencial
Existen diversas clasificaciones para las inferencias que ocurren durante y después del
proceso de lectura. Cada una de ellas establece criterios taxondmicos para su categorizacion y
depende de la perspectiva que aborde el autor. Para el desarrollo de esta propuesta de
innovacién, se contemplaran algunos de los grados de inferencia establecidos por José Antonio
Ledn e Inmaculada Escudero. De acuerdo con estos autores, se establecen tres tipos de

inferencias: asociativas, explicativas y predictivas (2007).

2.2.1.1.1.1.  Asociativas
Las inferencias asociativas hacen referencia a los conceptos, las ideas o los ejemplos que
el sujeto genera durante la lectura. Estas ocurren en el momento en el que se establece una
relacion entre el conocimiento previo del lector y el texto. Las inferencias asociativas permiten
que, a partir de los presaberes del lector, la informacion del texto y la relacion entre estos, se

desarrollen explicaciones o predicciones (Ledn & Escudero, 2007).

2.2.1.1.12. Explicativas
Las inferencias explicativas, también denominadas antecedentes causales, hacen
referencia a alguna causa, evento o situacion que desencadena un determinado acontecimiento.
Estas parten de la informacion previamente leida y a partir de ella se establece cuéles fueron las
posibles razones por las que se desencadenaron los sucesos dentro de la historia (Leon &

Escudero, 2007).
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2.2.1.1.1.3.  Predictivas
Las inferencias predictivas son aquellas que corresponden a las suposiciones que se
pueden establecer a partir de la informacion del texto. Estas son una respuesta a la pregunta ¢qué
pasara después? e implican el desarrollo de expectativas de los posibles hechos, acciones,
resultados o emociones que el texto puede abordar o evocar mas adelante. Ademas, las
inferencias predictivas son las mas recurrentes en el proceso de lectura y ocurren de forma
espontanea. Finalmente, estas inferencias siempre surgen después de terminar de leer el texto

(Ledn & Escudero, 2007).

2.2.2. Textos multimodales

Los textos multimodales han sido definidos por diversos autores, los cuales contemplan
los elementos y caracteristicas de estos para definirlos. Para Roland Barthes (1977, como lo citd
Pérez, 2013) “un texto multimodal es aquel donde el texto ayuda al lector a entender la imagen y
viceversa” (p. 14). A su vez, Paul Thibault (2000, como se citd en Olave & Urrejola, 2013)
define el texto multimodal como “una unidad cuyos elementos constitutivos, independiente de su
via de expresion, deben ser complementarios para dar significados” (p. 37). Finalmente, de
acuerdo con la perspectiva abordada por esta propuesta de innovacion, se establece qué es el
texto multimodal desde la concepcidn de Gunther Kress y Theo Van Leeuwen. Para estos autores
(2001, como se cit6 en Perez, 2013), “los textos multimodales utilizan una amplia gama de
modos de representacion y comunicacion de los mensajes, que incluye diagramas, fotografias,
videos, diversos formatos de pagina, colores y diagramaciones especificos que contribuyen en
gran medida en la comprension e interpretacion del mensaje transmitido” (p. 14). De esta forma,

para el fortalecimiento del nivel de lectura inferencial en los estudiantes de grado octavo, la
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implementacion de un texto multimodal es pertinente. De ahi que, para el desarrollo de esta

propuesta de innovacion pedagogica, se opte por el manga.

2.2.2.1. Elmanga

De acuerdo con Elena Gil Escudier (2019), el manga es un término empleado para
referirse a los cdmics provenientes de Japon. De igual manera, “la palabra manga hace referencia
al proceso de combinacién de diferentes pictografias para crear pensamientos complejos que
dotan al cdmic japonés de un estilo peculiar en la distribucion de los elementos en el papel
impreso” (p. 97). Este tipo comic muestra las costumbres orientales del Japon y las concepciones
de mundo que los japoneses tienen. Finalmente, el manga posee su propio estilo de lectura, de
derecha a izquierda, acompafiado con una narrativa fluida. Este tipo de comic tiene diversos
géneros, personajes, historias, entre otros. El contenido de estos depende de la edad y el sexo de

la poblacion a la que se dirige el manga (Escudier, 2019).

2.2.2.1.1. Caracteristicas del manga

El manga es una creacion japonesa que tiene influencia de Occidente. Sin embargo, el
desarrollo de este tipo de cémic difiere con el estadounidense o el franco-belga: el manga posee
su propio formato de lectura, un disefio simple, muestra los canones de belleza y las
deformidades mas extremas. A su vez, presenta una narrativa fluida que cuida la composicion, el
ritmo y el montaje de cada historia contada. De igual forma, en el manga, los personajes se
caracterizan por tener un cuerpo estilizado, con gran fortaleza fisica, una nariz y una boca
pequefias. El rostro de cada uno de los caracteres es extremadamente expresivo. De esta forma,
se establece que el manga posee un estilo propio alejado del cdmic occidental. Los disefios no
remarcan una nacionalidad especifica y atiende a un publico de caracter global, sin perder sus

raices japonesas (Escudier, 2019).
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2.2.2.1.2. El mangay el comic occidental

Los comics occidentales se caracterizan por una tematica estandarizada y dirigida a un
publico especifico: jovenes y adultos. Por su parte, el manga posee diversas tematicas y esta
destinado para todo tipo de publico. En comparacion con los cémics occidentales, el manga es
mas econdémico y adquirido de forma masiva y global. En cuanto al disefio, el manga posee una
estética diametralmente opuesta y una diversificacion de temas completamente diferente a los
comics de occidente. El estilo colorido del cémic occidental difiere completamente al estilo
monocromatico del manga. Ademads, “el manga tiene mayor numero de paginas que las
producciones occidentales, porque cuentan con mayor libertad editorial por parte de la industria”
(Escudier, 2019, p. 104). Las historias se centran en el personaje y muestran sus expresiones y
sentimientos, mientras que, los personajes occidentales carecen de este alarde de expresividad.
Finalmente, “el manga asocia la importancia de la accion al tamafio de la vifieta y el texto
complementa a la imagen. Por su parte, el comic occidental refuerza la imagen con la
descripcion textual, el orden y tamafio de las vifietas atienden a la estética” (Escudier, 2019, p.

105).

3. Disefio metodoldgico

3.1. Enfoque de investigacion
La siguiente propuesta de innovacion pedagogica esta soportada desde un enfoque
cualitativo. De acuerdo con Josefa Eugenia Blasco Mira y José Antonio Pérez Turpin (2007), el
enfoque cualitativo estudia la realidad en su contexto natural, analizando e interpretando
fendmenos de acuerdo con la poblacion determinada. Para ello, se parte de diversos
instrumentos, tales como: las entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida en las que se

describen las rutinas, las situaciones problematicas y los significados en la vida de los
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participantes. De igual forma, Taylor y Bogdan, Miles y Huberman y LeCompte (2007), citados
por Blasco y Pérez, establecen gue el enfoque cualitativo se caracteriza por ser inductivo,
flexible, brinda una perspectiva holistica, analiza las realidades de los sujetos, presenta

afirmaciones con base en datos e informacion de algunos autores.

Teniendo en cuenta la informacion anterior, el enfoque cualitativo contribuye al
desarrollo de este trabajo de grado, porque, a través de éste, se explora a profundidad
determinado fenémeno, contemplando el contexto real donde sucede y los posibles impactos que
tendria el desarrollo de una propuesta de innovacién pedagdgica. Esto sucede porque se
contextualiza el fenébmeno a estudiar, se obtienen datos con base en la percepcion del autor a
través de un proceso de profunda atencion, comprension empatica y de ruptura con las
preconcepciones sobre los topicos objeto de discusion (Blasco & Pérez, 2007). Asi, en el
momento de determinar la incidencia del manga en el fortalecimiento del nivel de lectura
inferencial de los estudiantes de grado octavo, el enfoque cualitativo ofrece los mecanismos
necesarios para medir dicha incidencia, porque no recurre a la medicién numerica para su
validacion, no generaliza los resultados de la investigacion, se centra en entender el fenémeno y
se basa en métodos de recoleccion de datos como la descripcion y la observacion. Asi, el proceso
es flexible, se mueve entre los eventos y su interpretacion (Vega et al, 2014). De esta forma, para
analizar el valor didactico del manga e identificar como las inferencias de tipo asociativas,
explicativas y predictivas se ven dinamizaras a partir de éste, el enfoque cualitativo resulta

pertinente.

3.2.  Herramienta de validacion: validacion por juicio de expertos
Para determinar la viabilidad de la propuesta de innovacién pedagdgica desarrollada en

este trabajo de grado, se realiza una validacion por juicio de expertos. Esta herramienta permite
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calcular el indice de validez de un determinado instrumento. Se basa en la correspondencia
tedrica entre los items del instrumento y los conceptos presentados. Busca corroborar el consenso
entre el investigador y los expertos con respecto a la pertenencia de cada item establecido y, de

esta manera, apoyar la investigacion o el trabajo desarrollado (Hurtado, 2012).

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, se empleara la validacion de expertos,
porque la propuesta de innovacién pedagdgica no llegaré a ser implementada en aulas de clase
con los sujetos propuestos. Esto se debe a la situacion de confinamiento que se vive en el
momento del desarrollo de este trabajo de grado. Por ende, a partir de sus comentarios sobre las
diversas actividades propuestas en el siguiente apartado, se determina qué incidencia tendria el
manga como recurso didactico para el fortalecimiento de las inferencias asociativas, explicativas
y predictivas. A través de este instrumento de validacion, se establecen dos criterios de calidad:
validez y fiabilidad. EI primero determina la concordancia entre el instrumento y la propuesta de
innovacion pedagagica. Para ello, se determinan relaciones entre los conceptos desarrollados en
el marco conceptual y los items presentados. El segundo evalua la relacion entre los objetivos

establecidos con las actividades planteadas para alcanzarlos (Cabero & Llorente, 2013).

Asi, a través del juicio de expertos, se comprobara si la propuesta de innovacién
pedagdgica tendria el impacto esperado en el nivel de lectura inferencial en los estudiantes de
grado octavo. De igual forma, se establecera si el medio por el cual se presenta el material

didactico para el desarrollo de las actividades es pertinente.

3.2.1. Perfil de los expertos
El procedimiento de seleccion de los expertos se establece de acuerdo con el mecanismo
de adecuacion del experto con el objeto o fendmeno que se va a analizar (Cabero & Llorente,

2013), en este caso la lectura inferencial. Por esto, los expertos para la validacion de esta
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propuesta de innovacion pedagogica deben tener conocimientos en el area de espafiol, la
ensefianza de la lectura y de los procesos que ocurren en el momento de leer. Ademas, los
expertos deben tener un titulo profesional en la ensefianza del espariol y, si es posible, una
maestria o doctorado relacionado a la ensefianza de los procesos de lectura. De igual forma, se
opta por maestros y maestras que se encuentren trabajando con estudiantes de instituciones
publicas que cuenten con al menos 10 afios de experiencia en ensefianza sea en educacion basica,

media o superior.

4. Propuesta de innovacion pedagdgica
La siguiente propuesta de innovacién pedagdgica busca determinar la incidencia del

manga en el fortalecimiento de la lectura inferencial de los estudiantes de grado octavo. Para su
implementacion, se opt6 por el disefio de una pagina web donde se encuentra cada uno de los
materiales necesarios para llevar a cabo las actividades propuestas. Estos ejercicios buscan
identificar como las inferencias de tipo asociativo, explicativo y predictivo se ven dinamizadas a
partir del manga y cudl es el valor didactico de este texto multimodal. De igual forma, cada una
de las actividades se encuentra descrita dentro de las fases contempladas para la implementacion
de la propuesta de innovacion. Asi, a continuacidn, se describe el modelo pedagogico en el que

se basa esta propuesta y cada una de las fases.

4.1. Modelo pedagdgico: modelo interestructurante
El modelo pedagdgico interestructurante fue planteado en 1979 por el filésofo francés
Louis Not en su libro Les pédagogies de la connaissance, donde se exponen tres modelos:
heteroestructurante, autoestructurante e interestructurante. Este altimo busca la construccion del
conocimiento de manera activa, mediante la interaccion entre el docente y el estudiante. Para

ello, se tiene en cuenta los saberes previos del estudiante y las caracteristicas de este. De esta
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forma, el maestro selecciona las actividades a desarrollar y busca que éstas tengan un fin. El
modelo interestructurante busca la construccion o formacién bilateral entre el maestro y el
estudiante (Not, 1994). De igual manera, se establece que en este modelo “existe una
reciprocidad de las condiciones sociales y el aprendizaje a través de la razon y el intelecto”
(Mosquera, 2014, p. 15). Asi, se busca la flexibilizacion de las actividades de acuerdo con el

progreso o respuesta de los estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta propuesta de innovacién opta por el modelo
interestructurante porque, en el momento de buscar un medio para el desarrollo de inferencias en
el proceso de lectura, éste facilita la formulacién de preguntas por parte del docente, se
contempla el contexto del estudiante y la relacion de este con el texto. De igual forma, se tiene en
cuenta el conocimiento previo del estudiante, el cual, como se menciono en el apartado de La
lectura inferencial, juega un papel importante en el desarrollo del nivel de lectura inferencial de

los estudiantes.

Por otro lado, la busqueda de actividades significativas permite centrar la atencion en el
desarrollo de estas, evadiendo el disefio y planeacion de recursos innecesarios. EI modelo
interestructurante busca un aprendizaje significativo donde el docente proponga ejercicios con
una intencionalidad o un fin (Not, 1994). De esta forma, las actividades, contempladas en cada
una de las fases presentadas a continuacion, buscan la creacion de inferencias asociativas,
explicativas y predictivas. Ademas, es necesario que los estudiantes sean sujetos activos en el
aula de clase y el docente interactie con ellos desde un eje horizontal, donde se contemple el
saber de ambas partes como un recurso en la construccion del conocimiento y el desarrollo de

habilidades.
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Este eje horizontal entre el docente y el estudiante es abordado por David Perkins y
Matthew Lipman, quienes determinan que esta relacién es la base para generar conocimiento. En
primer lugar, David Perkins (2001) afirma que “solo es posible retener, comprender y usar
activamente el conocimiento mediante experiencias de aprendizaje en las que los alumnos
reflexionan sobre lo que estan aprendiendo y con lo que estan aprendiendo” (p. 21). De esta
forma, el papel del docente no consiste en informar y examinar, por el contrario, debe facilitar y
entrenar a los estudiantes para reflexionar y aprender a aprender (Perkins, 1999). Por esto,
Perkins afirma que para aprender es necesario pensar y reflexionar sobre lo que se piensa. El
conocimiento debe tener un uso para el estudiante, para que éste esté en movimiento,

estableciendo conexiones y predicciones (2008).

En segundo lugar, Matthew Lipman desarrollé una propuesta educativa conocida como
Philosophy for children en 1969. Esta propuesta utiliza novelas filosoficas orientadoras para el
desarrollo de las clases, las cuales tienen por objetivo convertir las aulas de clases en lugares de
investigacion donde se reflexione y delibere (Lipman, 2016). Asi, Lipman busca que el docente
motive al estudiante a reflexionar a partir de preguntas, funcionando éstas como la fuente del
dialogo en el aula de clase. De esta forma, se intenta que el alumno indague sobre los temas,
piense por si mismo y reconozca la postura del otro. EI docente debe mediar la interaccion,
recolectando la informacion emitida por los estudiantes y motivando la participacion estos

(Mejia, 2011).

Partiendo de lo establecido por Not, Perkins y Lipman, la presente propuesta busca
alcanzar sus objetivos a través de la reflexion y el aprendizaje entre el docente, el estudiante y las
herramientas descritas. Para ello, se disefia una pagina web, donde el estudiante y el maestro

entablan un didlogo constante a través de los espacios de comentarios y publicaciones. La pagina



42

establece actividades para el desarrollo del nivel de lectura inferencial; los materiales y recursos
estan a disposicion de los docentes y estudiantes. Ahora bien, estos materiales y recursos
corresponden a los capitulos del manga de Death Note, escrito por Tsugumi Oba e ilustrado por
Takeshi Obata. Las actividades propuestas en las fases de desarrollo presentadas en el siguiente
apartado utilizan el manga como recurso didactico. Es pertinente aclarar que se opt6 por Death
Note, porque es para mayores de 14 afios, presenta una dualidad entre el bien y el mal, la justicia
e injusticia y hace parte del género de fantasia, policiaco y thriller, el cudl mantiene al lector con
preguntas sobre el cémo y de qué forma actuaran los personajes (Ecured, 2006). Estas
caracteristicas permiten que Death Note sea un medio para generar deducciones, puesto que
propone temas como el bien, el mal, la justicia y la injusticia. Esto incentiva a los estudiantes a
soportar, refutar y aceptar las diversas posiciones sobre estos temas. Ademas, los estudiantes de
octavo se encuentran en la capacidad de realizar dichos procesos, de acuerdo con lo establecido
por Piaget. Esto Ultimo se debe a su capacidad de no ver el mundo desde una sola perspectiva.
Finalmente, los cuestionamientos sobre el qué pasard o qué pasaria hacen parte de la vida del
adolescente, como lo establece Woolfolk (2010). Asi, emplear un manga de fantasia, policiaco y

thriller, que genere dudas en el lector, promueve la capacidad inferencial de los estudiantes.

Como resultado de lo anterior, la innovacion de esta propuesta radica en dos aspectos: la
implementacion de las TIC, a través del disefio de una pagina web, y la utilizacion del manga de
Death Note como recurso didactico. Como se establecié en la Formulacion del problema, las
clases virtuales parecen emplear el mismo estilo de las clases presenciales a través de la
computadora. Por ello, se brinda una herramienta para utilizar de otra forma las TIC, alejada de
la idea tradicional del aula de clase. Sumado esto, como se evidencié en los Antecedentes, los

mangas funcionan como un medio para fortalecer y mejorar las habilidades de lectura.
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Asimismo, como se menciono6 en El manga y los adolescentes, los jovenes tienen preferencia por
este tipo de textos multimodales, el cual ofrece una gran posibilidad de generar inferencias
gracias a las caracteristicas que posee. Asi, una apuesta didactica basada en el manga y las TIC
resulta novedosa, porque ofrece nuevos textos para leer y nuevos medios por los cuales llevar a

cabo dicho proceso, obedeciendo a las necesidades de la situacion de confinamiento.

4.2.  Proceso didactico: fases de desarrollo

Como se menciono anteriormente, esta propuesta de innovacién pedagdgica busca
fortalecer la lectura inferencial a través del manga. En este sentido, las actividades se establecen
en relacién con lo propuesto por Louis Not en el modelo interestructurante, los Estandares
Basicos de Competencias del Lenguaje de grado octavo y los aportes de David Perkins y
Matthew Lipman. Ademas, se emplea como recurso didactico el manga de Death Note y
actividades que tienen como base dicho texto multimodal. A continuacion, se presentan tres
fases: de sensibilizacion, de implementacion y de evaluacion. En cada una de éstas se establecen
actividades orientadas a la contextualizacion de la lectura inferencial y el manga, la produccion

de inferencias, la socializacion e interaccion por parte el docente y los estudiantes.

4.2.1. Fase de sensibilizacion: acercamiento al manga y a la inferenciacion

Esta fase se divide en dos secciones. En un primer momento, se busca determinar el
conocimiento de los estudiantes sobre el manga y presentar el manga de Death Note. Para ello, se
desarrollan tres actividades: la primera actividad, denominada “;Qué tanto conoces?”, consiste
en una encuesta sobre el manga y el acercamiento que han tenido los estudiantes a este. Asi, se
establece desde qué punto partir para explicar qué es el manga, como se lee y cuales son sus
caracteristicas; la segunda actividad, nombrada “Guia ilustrada para leer manga”, consiste en una

secuencia de imagenes donde se explica como leer los mangas; la tercera actividad, llamada
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“Death Note: trailer anime”, implementa un video de la adaptacion del manga al anime, con el

fin de acercar y captar la atencion de los estudiantes a la historia.

En un segundo momento, se desarrollan tres actividades para acercar a los estudiantes a la
lectura inferencial. La primera, “Imagina un final”, consiste en un video que no cuenta con el
final de la historia que alli se presenta. A partir de esto, los estudiantes deben crear un desenlace
y dibujar una representacion de este. Las producciones escritas de los estudiantes seran
publicadas en un tablero de discusion y cada estudiante debe comentar al menos tres de las
historias. Durante una de las clases, se socializaran los comentarios y las historias presentadas.
Esta actividad se hace con el fin de determinar el nivel inicial de inferenciacion de los

estudiantes antes de la aplicacion de las actividades de implementacion.

Ahora bien, la segunda actividad, “Inventa un nudo”, consiste en dar el inicio y el
desenlace de una corta historia ilustrada para que los estudiantes creen el nudo. Esto a partir de la
informacion que dan las imagenes. Este sera construido en grupos y publicado en uno de los
tableros de la pagina web. Este ejercicio se desarrolla con la finalidad de conocer el nivel inicial
de inferenciacién que poseen los estudiantes en el momento de encontrarse con un texto

fragmentado.

Finalmente, la tercera actividad, “Ordena el cuento”, consiste en la organizacion de las
oraciones de un cuento corto. Para ello, los estudiantes tienen dividida la historia y deben
establecer la relacion entre cada una de las partes. Esta actividad es interactiva dentro de la
pagina web y se desarrolla de forma grupal. Luego, seré socializada y se pedira una explicacién
sobre el porqué del orden establecido por los estudiantes. Esta actividad tiene como fin
establecer la capacidad inferencial de los estudiantes con un texto completamente escrito, sin

ayudas visuales u auditivas.
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Es necesario mencionar que estas actividades se realizan con base en las sugerencias
propuestas por el modelo interestructurante de Louis Not y los aportes de David Perkins. De
acuerdo con Louis Not, el docente debe considerar los conocimientos previos de los estudiantes
antes del desarrollo y explicacion de un tema (Not, 1994). De igual forma, Perkins establece que
el docente plantea actividades donde el estudiante reflexione sobre lo qué piensa y produce
dentro del aula de clase. Esto con la compafiia y asesoria del docente (1999). Asi, las actividades
de la primera seccion se centran en conocer al estudiante y orientarlo sobre el material didactico
que se empleara, mientras que, las actividades de la segunda seccidn buscan determinar su nivel

de lectura inferencial.

4.2.2. Fase de implementacion: asociando, explicando y prediciendo

Esta fase se divide en tres actividades. En la primera actividad se contemplaran dos
ejercicios. En el primer ejercicio, denominado “Relacionalo con tu realidad”, partiendo de la
lectura del primer capitulo del manga Death Note, se solicita al estudiante describir qué aspectos
de la vida de Light Yagami guardan relacion con el contexto en el que se desenvuelve,
remarcando en qué se asemejan y en qué se diferencian. Esta actividad tiene como objetivo
generar inferencias asociativas a partir del conocimiento previo del estudiante sobre su realidad y
como ésta se refleja o no dentro de la historia. La idea central de la actividad es que el estudiante
vincule la informacion del texto con la informacion de su realidad o contexto social. El producto
de esta actividad debe ser presentado a traves de un mapa mental, el cual se expondra en la clase
0 por un video que se subira a la pagina web. Ahora bien, en el segundo ejercicio, denominado
“Ordena las vifetas”, se toman algunas paginas de los capitulos tres y cuatro de Death Note.
Luego, se desordenan las vifietas del manga. Cada estudiante encontrard una o dos paginas

desordenadas y debera ordenarlas de acuerdo con las imagenes, los textos y la lectura de los
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capitulos anteriores. El objetivo de esta actividad es generar inferencias asociativas a partir de la
relacion entre las vifietas, el texto y la informacién leida previamente. Finalmente, el trabajo de

cada estudiante sera presentado en clase y se explicara el porqué de dicho orden.

En la segunda actividad, se desarrollan dos ejercicios. En el primer ejercicio nombrado
“;Por qué lo hizo?”, el estudiante explica el porqué de las acciones de Kira con Raye Penber
durante el viaje en el autobds y el encuentro que tienen en la estacién del metro. Esta explicacion
debe estar soportada por iméagenes o dialogos presentados en el manga y compartida en el tablero
de discusidn del grupo. Para llevar a cabo este ejercicio, el estudiante debe leer los primeros siete
capitulos del manga. El segundo ejercicio llamado “Siguiendo las pistas” consiste en que el
estudiante seleccione las posibles pistas y elementos que Naomi Misora considero para crear el
perfil de Kira, esto partiendo de la lectura hasta el capitulo 14 del manga. En la pagina web, se
encontraran fragmentos del manga con las premisas establecidas por Naomi. El estudiante
seleccionara dos de ellos y explicara su incidencia en la construccion del perfil de Kira. Esto
puede ser socializado en clase o en el tablero que se encuentra en la pagina web. Finalmente, el
objetivo de estas dos actividades es que los estudiantes creen inferencias explicativas sobre los

hechos o dialogos de la historia, a partir de las acciones de algunos personajes.

En la tercera actividad, se contemplaran tres ejercicios. En el primer ejercicio llamado “El
encuentro con Kira”, se les dice a los estudiantes que L se acercara a Kira. Partiendo de la lectura
hasta el capitulo 18 del manga, los estudiantes comentaran en el tablero de discusién qué
intensiones y qué avances lograria L con este encuentro. Esta actividad tiene como fin construir
predicciones con base en la informacion previa del manga y los conocimientos previos de los
estudiantes. Por otra parte, en el segundo ejercicio nombrado “;Qué se desencadenara?”, se

desarrolla una discusion sobre qué consecuencias traerian la aparicion y la publicacion de las
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cintas de Kira. Para ello, el estudiante determinara de qué forma el material alli descrito afectara
las decisiones de L. Esto partiendo de los elementos descritos hasta el capitulo 23 del manga. De
esta forma, se busca que el estudiante genere inferencias predictivas a partir de la informacion
suministrada por el manga y los conocimientos que ha adquirido sobre la historia. Por otro lado,
en el tercer ejercicio denominado “;Cual sera su final?”, con base en la lectura hasta el capitulo
25 del manga, el estudiante determina cuél puede ser un posible final de la historia de Light
Yagami con la aparicion del segundo Kira. Para ello, el estudiante debe disefiar una ilustracion
donde se explique el como y el porqué de este final. Finalmente, el objetivo de esta actividad es
que los estudiantes generen inferencias predictivas a partir de la lectura de los capitulos del
manga, las situaciones que han ocurrido alli y las caracteristicas o matices que han demostrado

los personajes hasta el momento.

Es necesario mencionar que estas actividades contemplan las caracteristicas del modelo
interestructurante, porque tienen en cuenta la interaccion constante entre los estudiantes y el
docente para la construccion del conocimiento. Ademas, desde la perspectiva de Vygotsky, la
socializacion y la interaccion con el otro ayudan en dicho proceso. Asimismo, la deduccion,
solicitada en algunos ejercicios, considera el nivel de operaciones formales descrito por Piaget.
Por otro lado, las preguntas y la orientacion brindadas en las actividades atienden a lo propuesto
por Matthew Lipman, porque el docente ayuda al estudiante a reflexionar a partir de preguntas,
busca que el estudiante indague, piense por si mismo y reconozca la postura del otro (Mejia,
2011). Asi, el objetivo central de estas actividades es impulsar a los estudiantes en la produccion
de inferencias asociativas, explicativas y predictivas a partir de los personajes y los sucesos

descritos en el manga de Death Note.
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4.2.3. Fase de evaluacion: leo e infiero

En esta fase se contemplan dos actividades. La primera llamada “Construyamos una
historia” consiste en la creacion de un texto en grupo. Para ello, se da el primer y Gltimo parrafo
de una historia. Luego, por orden de lista, cada estudiante afiadira un parrafo a dicho texto. Es
necesario aclarar que los estudiantes podran leer el parrafo previo a su intervencion, el parrafo
inicial y final de la historia. Cada uno de los parrafos seran escritos en un tablero virtual y la
totalidad del documento se revelara al final por el docente. Esta actividad pretende evaluar el
nivel de lectura inferencial desde la asociacion, explicacion y prediccion con base en la
informacion contenida en los escritos de los compafieros. La segunda actividad denominada
“;Como ha de terminar?” consiste en generar un posible final a partir del capitulo piloto de
Death Note. Se entregan las primeras 15 paginas del capitulo y el estudiante debe completar la
historia. A partir de esto se pretende evidenciar la evolucion del estudiante en relacion con la
primera actividad donde debia construir un nudo a partir del inicio y el final de una historia. Es
pertinente mencionar que estas actividades buscan determinar la incidencia de la propuesta de

innovacion pedagogica en el nivel de lectura inferencial de los estudiantes.

5. Organizacion y analisis de los resultados obtenidos en la validacion de expertos

Para conocer la opinion de los tres expertos seleccionados y determinar la viabilidad de
esta propuesta de innovacion pedagogica, se construy6 un documento formal (ver anexo 2) que
constaba de las siguientes partes: una carta de presentacion, la definicién de las fases, variables
conceptuales y objetivos de la propuesta, una matriz de operacionalizacion y un certificado de
validez. En este Ultimo, se presentaba una rejilla donde se muestran las actividades con sus
respectivos objetivos, la variable y la fase a la que pertenecen. A partir de ello, los evaluadores

determinaban tres aspectos: la claridad, la pertenencia y la relevancia de cada una de las fases. La
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claridad buscaba comprobar si las actividades se entienden sin dificultad alguna, son concisas,
exactas y directas; la pertinencia determinaba si la actividad era adecuada para la fase y variable
en la que se encontraba y si podia ser aplicada con los estudiantes; finalmente, la relevancia
establecia si la actividad era apropiada para alcanzar el objetivo general y los objetivos

especificos de la propuesta de innovacion.

De esta forma, a partir de los criterios mencionados anteriormente, se evaluaron seis
actividades en la fase de sensibilizacion, siete actividades en la fase de implementacion y dos
actividades en la fase de evaluacion. A continuacion, se presentan los resultados emitidos por los
expertos sobre cada una de estas fases y sus correspondientes actividades. Es pertinente

mencionar que las rejillas entregadas por cada uno de los expertos se encuentran en el Anexo 3.

5.1. Resultados: fase de sensibilizacion

5.1.1. Organizacién

En la figura 1, se presentan los juicios emitidos por los expertos sobre las actividades de
la fase de sensibilizacion. Estas se titulan de la siguiente manera: ¢Qué tanto conoces?, Guia
ilustrada para leer manga, Death note: trailer anime, Imagina un final, Inventa un nudo y Ordena
el cuento. Estas tienen como objetivo conocer al estudiante y orientarlo sobre el material
didactico que se emplea dentro de pagina web. Ademas, se busca determinar la relacion del
estudiante con la lectura inferencial. Teniendo en cuenta lo anterior, los resultados sobre la

claridad, la pertinencia y la relevancia de estos ejercicios son:
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Figura 1

Resultados: fase de sensibilizacién

Fase de sensibilizacion
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M ¢Qué tanto conoces? B Guia ilustrada para leer manga M Death note: Trailer anime
Imagina un final H Inventa un nudo H Ordena el cuento

Los tres expertos establecen que las actividades “;Qué tanto conoces?”, “Guia ilustrada
para leer manga”, “Death note: trailer anime”, “Imagina un final, Inventa un nudo” tienen un
100% de claridad, pertinencia y relevancia. La actividad “Ordena el cuento” posee un 66,7% de

claridad, pertinencia y relevancia.

5.1.2. Andlisis

Se obtiene un 100% sobre claridad, pertinencia y relevancia en las primeras cinco
actividades de la fase de sensibilizacién, porque el modelo pedagdgico establece que es necesario
conocer los saberes previos de los estudiantes antes de la realizacion de un ejercicio. Por ello, las
actividades cumplen este objetivo al cuestionar al estudiante sobre el recurso didactico y
brindarle herramientas para aproximarse a la lectura inferencial. Asimismo, los aportes de David

Perkins y Matthew Lipman fueron de gran ayuda para desarrollar ejercicios donde el estudiante
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fuese activo en su aprendizaje y construyera de la mano con el docente su conocimiento. De ahi

que éstas se encaminen a orientar al estudiante en el manga y la lectura inferencial.

Por otro lado, la actividad “Ordena el cuento” obtuvo un 66,7% en claridad, pertinencia y
relevancia, porque una de las expertas encontré una dificultad con el material presentado. Si bien
la pagina web permite la interaccion entre estudiante-estudiante y profesor-estudiantes, la
actividad no contaba con la resolucién suficiente para su adecuada lectura. Esto gener6 que no se
diera una respuesta dentro de la matriz, sino una sugerencia por parte de la experta. No obstante,
los otros dos expertos establecen que esta actividad cumple con lo planteado. Esto se debe a esta
actividad funciona como un primer acercamiento a lo que es la lectura inferencial. Ademas, la

pagina propicia una mayor interaccién en el momento de ordenar el cuento.

Es pertinente aclarar que, a pesar del resultado del 100%, los expertos hicieron algunas
sugerencias sobre las actividades de este apartado. En primer lugar, el experto nimero uno
sugiere que desde el inicio se debe insistir en las variables y tratar de asociar las ligadas al
conocimiento del manga con aquellas habilidades y saberes asociados a la superestructura de la
narracion basica: inicio, nudo, final. En segundo lugar, la experta nUmero dos sugiere que podria
ser interesante que los estudiantes tuviesen un vinculo para hacer preguntas y discutir las
respuestas en foros o conversaciones en chat. Para ello, invita al desarrollo de un espacio para
que los estudiantes interactten en redes sociales como Facebook o WhatsApp, porque esto
enriquece el proceso y favorece la aproximacion a los textos. Adicionalmente, para ella resulta
interesante como la pagina facilita un acercamiento a la forma de leer manga. Sin embargo,
sugiere que una apuesta interesante seria enfocarlo mas en el valor cultural y artistico del manga,
puesto que una de las particularidades de este texto multimodal es que se puede leer de muchas

formas. Sumado a esto, para la experta nimero dos los ejercicios son relevantes, aunque
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condicionales; por ello, sugiere abrir mas las posibilidades de creacidn, superando el final y el
nudo de las historias, porque es posible pensar en permitir hacer una transmedia del texto.
Finalmente, la experta nUmero tres sugiere que seria bueno hacer explicita la relacion entre los
objetivos a alcanzar y las actividades. Ademas, segln sus comentarios, seria pertinente agregar
elementos que conecten directamente las actividades con las denominaciones de lectura
inferencial asociativa, predictiva y explicativa. Adicionalmente, se sugiere la revision de la
redaccion de los encabezados e introducciones de cada seccion y se invita a editar el tamafios de

las fuentes de algunas actividades para que sean legibles.

Atendiendo a las sugerencias de los expertos, se realizaron algunas modificaciones en el
tamafio de las fuentes y la redaccién de los enunciados que preceden a cada una de las
actividades de esta fase. De igual forma, se hizo explicito el porqué y el objetivo de cada una de

las actividades.

5.2. Resultados: fase de implementacion

5.2.1. Organizacién

En la figura 2, se presentan las respuestas dadas por los expertos sobre las actividades de
la fase de implementacion. Estas se denominan de la siguiente manera: Relaciénalo con tu
realidad, Ordena las vifietas, ¢Por qué lo hizo?, Siguiendo las pistas, El encuentro con Kira, ¢ Qué
se desencadenara? y ¢ Cudl sera su final? Estos ejercicios buscaban impulsar a los estudiantes en
la produccidn de inferencias asociativas, explicativas y predictivas a partir de los personajes y los
sucesos descritos en el manga de Death Note. Bajo esa perspectiva, se obtuvieron los siguientes

resultados:
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Figura 2

Resultados: fase de implementacion

Fase de implementacion
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M ¢ Cual serd su final?

Los tres expertos establecen que: la actividad “Relacionalo con tu realidad” tiene una
claridad y relevancia de un 66,7% contra un 33,3% no claridad y no relevancia. Asimismo,
cuenta con un 100% de pertinencia; el ejercicio “Ordena las vifietas” cuenta con una claridad del
66,7% contra un 33,3% de no claridad y obtuvo un 100% de pertinencia y relevancia; el apartado
“¢Por qué lo hizo?” posee una claridad y relevancia del 66,7% contra un 33,3% de no claridad y
no relevancia. La pertinencia de esta actividad fue del 100%; la seccion “Siguiendo las pistas”
posee un 100% de claridad, pertinencia y relevancia; la dinamica “El encuentro con Kira” tiene
66,7% de claridad, pertinencia y relevancia; finalmente, las actividades “;Qué se
desencadenara?” y “;Cual sera su final?”” poseen una claridad del 66.7% contra un 33,3% de no

claridad y obtuvieron un 100% de pertinencia y relevancia.



54

5.2.2. Andlisis

Las actividades de esta fase presentan resultados diversos, porque una de las expertas
consider6 que algunas actividades requieren modificaciones para su implementacion. En primera
instancia, la Unica actividad que obtuvo un 100% en términos de claridad, pertinencia y
relevancia fue la titulada “Siguiendo las pistas”. Esto se debe a que la actividad propicia de
forma explicita la produccion de inferencias explicativas, porque se pide a los estudiantes
determinar qué momentos de la historia contribuyeron a la construccion del perfil del villano.
Ademas, en la pagina web, se encuentran los fragmentos del manga donde se hallan las
evidencias, las cuales permiten el desarrollo de esta actividad, y una seccién para socializar las
respuestas de cada estudiante. Asi, la pagina web propicia el medio para cumplir lo establecido

en el modelo interestructurante y lo sefialado por Matthew Lipman y David Perkins.

Abhora bien, las actividades “Relacionalo con tu realidad”, “Ordena las vifetas”, “; Por
qué lo hizo?”, “El encuentro con Kira”, “;Qué se desencadenard?” y ““; Cual sera su final?”
poseen una claridad del 66,7%, porque: en primer lugar, las actividades de “Relacidnalo con tu
realidad”, “Ordena las vifietas” y ““; Por qué lo hizo?”” no son claras para una experta. Esto sucede
porgue no se establece explicitamente queé se debe leer y la letra es un poco pequefia en las
actividades. Por ello, se sugiere vincular directamente el capitulo del manga con la actividad y
corregir el tamafio de la fuente. Sumado a lo anterior, la actividad “El encuentro con Kira” no fue
contemplada en la evaluacion de una de las expertas, porque no le resultaba claro el porqué de
este ejercicio. Ella sugirié aclarar cual era su objetivo y su relacion con la lectura inferencial.
Finalmente, las actividades “;Qué se desencadenara?”’ y “;Cudl sera su final?”” no tienen claridad
de acuerdo con una experta, porgque no se explica el porqué de utilizar la escritura como un

medio para medir y conocer las inferencias de los estudiantes. Es pertinente aclarar que, para los



otros dos expertos, estas actividades eran claras. Esto se le atribuye al disefio de la pagina web,
donde los materiales estan al alcance de los estudiantes y pueden ser utilizados sin recurrir a
otros vinculos o paginas web. Sin embargo, es necesario mencionar que, atendiendo a las
sugerencias de la experta nimero tres, se hizo explicito, dentro de la pagina web, el porqué y el
objetivo de cada una de las actividades. Ademas, se enuncio con mayor claridad su pertinencia

con el desarrollo de la propuesta de innovacion pedagogica.

En contraste, seis de las siete actividades de la fase de implementacion obtuvieron un
100% de pertinencia para el desarrollo y cumplimiento de esta propuesta de innovacion. La

actividad de “El encuentro con Kira” obtuvo un 66,7%, porque, como se menciond con
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anterioridad, una de las expertas no emiti6 un juicio de valor sobre esta. Bajo esta perspectiva, es

posible afirmar que estos porcentajes se deben a la interaccion que permite la pagina web con los

recursos didacticos alli presentados. Asimismo, las instrucciones para su desarrollo se basan en
la interaccion constante entre los estudiantes y el profesor, abriendo espacios al didlogo y la

socializacion entre ambas partes. Esto sucede gracias a lo establecido en el modelo

interestructurante, donde el estudiante y el maestro interactdan para la construccion y adquisicion

de conocimiento. Adicionalmente, el nivel de desarrollo cognitivo de los estudiantes facilita la
produccion de inferencias asociativas, explicativas y predictivas porque se encuentran en el
estadio de operaciones formales, establecido por Piaget, y poseen el egocentrismo adolescente,
expuesto por Woolfolk, que les permite ir de lo que es a lo que sera. Asi, en el momento de
solicitar una asociacion, explicacion o prediccion sobre los eventos y los personajes del manga,

el estudiante cuenta con la habilidad cognitiva para ir mas alla de lo dicho por el texto.
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Por otro lado, respecto a la relevancia de las actividades de esta seccion, los resultados
son variados. En primera instancia, los expertos establecieron que las actividades “Ordena las

% <,

vifietas”, “Siguiendo las pistas”, “;Qué se desencadenard?” y “; Cual serd su final?” son 100%

relevantes. Esto se debe a que las actividades se desarrollan de forma interactiva y socializada
dentro de la pagina web. En cada una de ellas se contemplan lo establecido por Vygotsky quien
determina que la socializacion y la interaccion con el otro ayudan a la construccién de
conocimiento. En estas actividades se solicita una explicacion del estudiante para justificar sus
respuestas. Sumado a ello, las preguntas y la orientacion brindada en las actividades contemplan
lo propuesto por Matthew Lipman, permitiendo que el docente ayude al estudiante a reflexionar
a partir de preguntas y fomentando que el estudiante indague, piense por si mismo y reconozca la

postura del otro.

Ahora bien, los ejercicios “Relacionalo con tu realidad”, “;Por qué lo hizo?” y “El
encuentro con Kira” tuvieron una relevancia del 66,7%, porque, para una de las expertas, la
conexion entre estas actividades y los objetivos no era clara. No se entendia como éstas
contribuirian al cumplimiento de lo establecido en la propuesta de innovacion. No obstante, para
los otros dos expertos, las actividades eran relevantes, porque permitian a los estudiantes generar
inferencias asociativas y explicativas teniendo en cuenta su contexto, la secuencia de eventos y el
desarrollo de los personajes. Para ello, las actividades proponen preguntas explicitas sobre la
relacion entre el manga de Death Note con la realidad de los estudiantes y los sucesos que se
desencadenan dentro de la historia. Ademas, la pagina web brinda los espacios para explicar y
subir las producciones elaboradas por los estudiantes. Una vez mas, la interaccion y la
construccion desde un eje horizontal dentro del aula de clase facilita la produccion de

inferencias.



57

Llegados a este punto es necesario mencionar que, para una de las expertas, esta seccién
de la pagina web “es la mejor ventana de la pagina. Permite interaccion y motiva la experiencia
estética de la lectura”. Esto sucede gracias a la estética que permite Google Sites. Esta
herramienta tiene una apariencia sencilla y practica para el desarrollo de espacios de aprendizaje.

Facilita la interaccion con diferentes elementos y propicia una vista agradable para el lector.

Por otro lado, es necesario aclarar que la pertinencia de las actividades para el desarrollo
de inferencias asociativas, explicativas y predictivas se debe al recurso didactico del manga.
Como se menciono en el apartado EI manga en educacion, este texto multimodal permite una
interaccion favorable entre los estudiantes y la lectura por la secuencia de imagenes y textos
utilizados. Ademas, las caracteristicas de Death Note propician un gran estimulo para el
desarrollo de inferencias porque, como se menciono con anterioridad, presenta una dualidad
entre el bien y el mal, la justicia e injusticia. Asimismo, su historia hace parte del género de
fantasia, policiaco y thriller, manteniendo al lector con preguntas sobre el como y de qué forma

actuaran los personajes y qué eventos vendran despues.

5.3. Resultados: fase de evaluacion

5.3.1. Organizacion

En la figura 3, se presentan los resultados obtenidos de la validacion de expertos sobre las
actividades de la fase de evaluacion. Aqui, se contemplaron dos ejercicios nombrados
“Construyamos una historia” y “;Coémo ha de terminar?”. Estos buscaban determinar la
incidencia de la propuesta de innovacion pedagogica en el nivel de lectura inferencial de los

estudiantes de grado octavo.
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Figura 3

Resultados: fase de evaluacién
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Los tres expertos establecen que la actividad “;Como ha de terminar?” posee un 100%
respecto a la claridad, pertinencia y relevancia. Por otro lado, la actividad “Construyamos una
historia” posee una claridad y relevancia del 66,7% contra un 33,3% de no claridad y no

relevancia. Su pertinencia fue del 100%.

5.3.2. Anadlisis

Las actividades de la fase de evaluacion muestran resultados poco variables. En primera
instancia, la actividad “;Como ha de terminar?”” muestra una adecuada presentacion de la
informacion y las instrucciones a seguir, ya que la pagina web brinda los recursos y permite una
interaccidn constante dentro de ella. Ademas, se analiza el progreso con el fin de conocer al
estudiante y continuar con la construccion de conocimiento con la ayuda del docente. No
obstante, la actividad “Construyamos una historia” es pertinente en un 100%, pero es clara y
relevante en un 66,7%, porque, de acuerdo con una de las expertas, este ejercicio no parece tener

relacion con el manga y las variables propuestas en los objetivos. Esto sucede debido a que esta
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relacion no estaba explicitamente mencionada en la pagina web. Sin embargo, atendiendo a los
comentarios de la experta, se afiadieron los elementos necesarios para remarcar la conexion entre

el ejercicio, el manga y los objetivos a alcanzar.

Es necesario mencionar que las dos actividades brindan los elementos necesarios para
evaluar a los estudiantes y determinar la incidencia de la propuesta de innovacion pedagdgica.
Este resultado se debe a la utilizacion de actividades similares a los ejercicios de sensibilizacion,
porque permiten analizar cual fue el progreso del nivel de lectura inferencial de los estudiantes

una vez leyeron el manga de Death Note y realizaron las actividades relacionadas con este.

5.4. Resultados de aplicabilidad

5.4.1. Organizacion

A continuacion, en la figura 4, se presenta una tabulacién con las respectivas opiniones de
aplicabilidad de la propuesta de innovacion pedagogica. Para determinar este factor, los expertos
tenian tres opciones: aplicable, aplicable después de corregir y no aplicable. Los resultados

fueron los siguientes:
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Figura 4

Aplicabilidad de la propuesta de innovacién pedagdgica
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Dos de los expertos determinan que la propuesta es 100% aplicable. Uno de los expertos

establece que ésta es 100% aplicable después de corregir.

5.4.2. Andlisis

Para dos de los expertos, la propuesta de innovacion es aplicable, porque brinda los
elementos para alcanzar los objetivos del presente trabajo de grado. Esto es asi porque el modelo
pedagdgico, los aportes de diversos autores, las caracteristicas cognitivas esperables en la
poblacion, las caracteristicas del manga y sus aportes como recurso didactico innovador. No
obstante, para uno de ellos, la propuesta es aplicable después de corregir porque se requiere dejar
clara la relacién entre las actividades y los objetivos, asi como resaltar explicitamente la

importancia y el motivo de usar el manga.

Es necesario mencionar que los expertos establecen algunas sugerencias generales sobre
la propuesta pedagdgica: en primer lugar, se debe hacer explicita la relacion de las actividades

con las variables a analizar y los tipos de inferencias que dinamizan cada una de ellas. En
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segundo lugar, se invita al desarrollo de redes sociales, la transmedia del manga y una mayor
libertad en la produccion por parte de los estudiantes al encontrarse con este texto multimodal.
En tercer lugar, se aclara que, en términos de disefio y composicion, es una propuesta bien
presentada y elaborada. No obstante, se deben hacer ajustes que permitan mostrar la potencia
narrativa o discursiva del manga y qué lo hace singular o peculiar para generar conexiones con la
lectura inferencial. Asi, bajo esta perspectiva, es posible afirmar que la propuesta de innovacion
pedagdgica es viable y puede ser aplicada con la poblacion establecida. Sin embargo, es
necesario realizar unas modificaciones para hacer mas explicitos los objetivos a alcanzar, la
pertinencia de algunas actividades y su relacién con el manga y la lectura inferencial. A pesar de
ello, estas modificaciones no impiden el cumplimiento de los objetivos trazados, porque dos de
los expertos determinaron que la propuesta es un mecanismo viable y correspondiente a los

pardmetros mencionados.
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6. Conclusiones
De acuerdo con los resultados arrojados por la validacidn de expertos, se determina que

una apuesta didactica basada en la secuencia de eventos y la construccion de personajes en el
manga tendria una incidencia positiva y favorable para el fortalecimiento de la lectura inferencial
de los estudiantes de grado octavo. Esto sucede por las caracteristicas del modelo
interestructurante que fueron la base para el desarrollo de esta propuesta de innovacién
pedagdgica, al permitir una interaccion constante entre el maestro y el estudiante, como
constructores de conocimiento, se ayuda al fortalecimiento de la lectura. Ademas, los
planteamientos de Matthew Lipman y David Perkins propician elementos pertinentes y
necesarios para complementar este aprendizaje horizontal dentro del aula de clase. De esta
forma, se entiende al estudiante como un sujeto activo dentro de su formacién y que posee
conocimientos previos. Estos tltimos deben ser contemplados y considerados en el momento de

desarrollar cualquier actividad.

Por otro lado, las estructuras del manga influyen en gran medida en la construccion de
inferencias de tipo asociativas, explicativas y predictivas, porque permiten la interaccion del
texto y la imagen dentro de sus historias, donde uno complementa al otro y permite un
dinamismo en el proceso de lectura. Sumado a lo anterior, Death Note promueve la produccion
de inferencias y es un elemento esencial para mejorar el nivel de lectura inferencial, porque
presenta una dualidad entre el bien y el mal, la justicia e injusticia, hace parte del género de
fantasia, policiaco, thriller y mantiene al lector con preguntas sobre el como y de qué forma
actuaran los personajes. Asi mismo, la popularidad de este texto multimodal ayuda a que los

estudiantes se acerquen con mayor facilidad a la lectura. Su interés les permite indagar sobre la
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relacion de la historia con su realidad, los motivos que desencadenan determinados eventos y las

posibles consecuencias y finales de los personajes.

Ahora bien, el manga dinamiza la produccion de inferencias de tipo asociativas,
explicativas y predictivas, porque es un medio que ofrece diversos indicios al mezclar elementos
visuales, textuales y simbolicos en la construccion de sus historias. Los mangas permiten que el
estudiante pueda reflexionar y cuestionarse sobre qué vendra después de determinado fotograma
o0 cuadro de dialogo. Asi, la secuencia de eventos y la construccion de personajes juegan un papel
importante en el momento de producir inferencias. Esto ocurre porque la evolucion de los
caracteres y el desarrollo de las situaciones, dentro de las historias, son soportadas en indicios
previos: imagenes, didlogos, colores, etc. Estos ayudan al estudiante a generar preguntas y
posibles respuestas. Ademas, la poblacion de grado octavo cuenta con las caracteristicas
cognitivas para realizar dichos procesos, porque se encuentran en el estadio de operaciones
formales y poseen el egocentrismo adolescente que les permiten hacer deducciones e inducciones
y cuestionarse el porqué y el para qué de acciones o situaciones. Este Gltimo se presenta porque
el adolescente siente que es observado todo el tiempo, lo cual funciona como el motor para la
formulacién de hipotesis y posibles combinaciones del resultado de sus acciones, fortaleciendo

aun mas su pensamiento ldgico centrado en el “qué podria ser”.

De igual manera, siguiendo lo mencionado por Matthew Lipman y David Perkins, los
docentes pueden orientar preguntas basandose en el manga para que los estudiantes construyan
con mayor facilidad asociaciones, explicaciones y predicciones. Asi, el manga dinamiza y ayuda
a fortalecer el nivel de lectura inferencial de los estudiantes con una adecuada implementacion y
adaptacion a las tematicas a explicar. Ademas, como lo menciona Lev Vygotsky, la interaccion

con el otro favorece la adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades. Asi, la socializacion
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y los espacios de reflexion son importantes para la construccion y fortalecimiento de la
inferenciacion de los estudiantes. No se trata de asignar actividades y entregar una calificacién
porque el docente debe proporcionar una retroalimentacion pertinente y oportuna de los
ejercicios desarrollados por los estudiantes y su papel es de mediador durante los procesos de

dialogo e interaccion.

Por otro lado, el uso de las TICS apoya didacticamente a los procesos de comprension
lectora inferencial, porque se trasciende los medios tradicionales y se ofrece una alternativa
dindmica y cercana a la realidad de los estudiantes. Ademas, las facilidades de interaccion
ofrecidas por estas herramientas permiten una socializacion, comprension y comunicacién mayor
entre maestros y estudiantes. Estas parecen ofrecer una ventana nueva al acercamiento con los
estudiantes. Cuando los elementos de una pagina web permiten el aprendizaje y el desarrollo de
actividades de formas diferentes a las vistas dentro de un aula de clase, la actitud del estudiante
cambia. Estos medios no son ajenos a su realidad y propician un interés por conocer cada uno de
los elementos que componen el espacio digital. No obstante, la utilizacion de estos no debe sobre
ponerse a la interaccion presencial dentro de las aulas de clases. Las TIC permiten que una
actividad sea mas participativa y se contemplen las opiniones de todos los estudiantes,
complementando asi su formacion. Por esto, los métodos tradicionales pueden favorecerse de la
inclusién de la tecnologia para el desarrollo y explicacion dentro de las clases: se trata de adaptar

lo nuevo y lo viejo a la realidad de las personas a las que se esta formando.
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7. Recomendaciones
Con el fin de continuar con el fortalecimiento de la lectura inferencial en los estudiantes y
atendiendo a los resultados obtenidos después de la validacion por juicio de expertos se

recomienda lo siguiente:

1. Utilizar el manga como un recurso didactico en diversas actividades
relacionadas con la lectura y el fortalecimiento de esta. Esto debe hacerse atendiendo a
las necesidades de la poblacién y estableciendo un manga de interés para los estudiantes.

2. Fortalecer la lectura de los estudiantes utilizando medios tecnoldgicos o
recursos apoyados en las TICS, incluyendo las redes sociales y de comunicacién que
estén en auge en el momento de pensar una didactica.

3. Emplear personajes y eventos del manga como elementos de interpretacion
y fuentes de inferenciacion. Esto atendiendo a los indicios que muestran las acciones o
situaciones presentadas.

4. Reconocer el valor comunicativo del manga, porque facilita un
acercamiento directo a las costumbres o tradiciones orientales, principalmente las
japonesas. De esta forma, el manga adquiere un rol de comunicador cultural en un
territorio extranjero.

5. Analizar cdmo el manga, como recurso didactico innovador, permite el
fortalecimiento de otro tipo de inferencias.

6. Desarrollar una implementacion con estudiantes de grado octavo de una
institucion educativa para medir la incidencia del manga en la produccion de inferencias

de tipo asociativo, predictivo y explicativo.
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ANexos

Anexo 1: Enlace a la pagina web

https://sites.qoogle.com/view/lecturainferencial/inicio?authuser=0

- | aetura inferencial Inico  Informaciéndeinterés v  Actividades  Sensibilizacion v  Implementacion v Evaluacién v Recursos Q

LEE CON MANGA

SOBRE NUESTRA PAGINA

En este espacio virtual, maestros y estudiantes pueden interactuar y
desarrollar actividades de lectura. Estas tienen como recurso didactico el
manga de Death Note, escrito por Tsugumi Oba e ilustrada por Takeshi
Obata. Esta herramienta virtual tiene a disposicion tres tipos de
actividades: de sensibilizacion, de implementaciény de evaluacion.
Ademas, cuenta con un espacio de comentarios para facilitar la
comunicacion entre estudiantes y maestros. Para ingresar a cada unas de
las actividades mencionadas, da clic sobre la imagen.



https://sites.google.com/view/lecturainferencial/inicio?authuser=0
https://sites.google.com/view/lecturainferencial/inicio?authuser=0
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Anexo 2: documento formal para la solicitud del juicio de expertos
Carta de presentacion

Sefior (a):
Cordial Saludo.

Asunto: validacion de instrumentos a través de juicio de experto.

Por medio de la presente, yo, Heyder Jair Murcia Antonio estudiante de la Universidad
Pedagdgica Nacional, de la Facultad de humanidad del Departamento de lenguas y de la
licenciatura en espafiol y lenguas extranjeras, requiero validar el instrumento con el cuél se
desarrollaria mi propuesta de innovacion pedagogica necesaria para optar el titulo de licenciado

en espafiol y lenguas extranjeras.

El nombre de mi propuesta de innovacion pedagogica es EI manga: una estrategia didactica
para la lectura inferencial. Siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes
especializados para analizar la viabilidad de la propuesta, he considerado conveniente recurrir a

usted por su connotada experiencia en temas educativos o investigacion educativa.
El archivo de validacion que le hago llegar contiene:

1. Anexo 1: Carta de presentacion.

2. Anexo 2: Definicion de las fases y definicion conceptual de las variables.
3. Anexo 3: Matriz de operacionalizacion.
4

Anexo 4: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido, no sin antes agradecerle

por la atencion que dispense a la presente.
Atentamente,

Heyder Jair Murcia Antonio
C.C. 1.012.446998
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Definicion de las fases

Fase 1: sensibilizacién

Las actividades de esta fase se realizan con base en las sugerencias propuestas por el modelo
interestructurante de Louis Not y los aportes de David Perkins. De acuerdo con Louis Not, el
docente debe considerar los conocimientos previos de los estudiantes antes del desarrollo y
explicacién de un tema. De igual forma, Perkins establece que el docente plantea actividades
donde el estudiante reflexione sobre lo qué piensa y produce dentro del aula de clase. Esto con la
compafiia y asesoria del docente. Asi, las actividades de la primera seccidn se centran en conocer
al estudiante y orientarlo sobre el material didactico que se empleard, mientras que, las

actividades de la segunda seccidn buscan acercar al estudiante a la lectura inferencial.

Fase 2: implementacién

Las actividades de esta fase contemplan las caracteristicas del modelo interestructurante, porque
tienen en cuenta la interaccién constante entre los estudiantes y el docente para la construccién
del conocimiento. Ademas, desde la perspectiva de Vygotsky, la socializacion y la interaccion
con el otro ayudan en dicho proceso. Asimismo, la deduccion solicitada en algunos ejercicios,
contemplan el nivel de operaciones formales descrito por Piaget. Por otro lado, las preguntas y la
orientacion brindadas en las actividades contemplan lo propuesto por Matthew Lipman, porque
el docente ayuda al estudiante a reflexionar a partir de preguntas, busca que el estudiante

indague, piense por si mismo y reconozca la postura del otro.

Fase 3: evaluacién

En esta fase se contemplaran actividades que pretenden evidenciar la evolucion del estudiante en

relacion con la primera fase. Es pertinente mencionar que estas actividades buscan determinar la
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incidencia de la propuesta de innovacion pedagogica en el nivel de lectura inferencial de los
estudiantes.

Definicion conceptual de la variable:

Lectura inferencial en los estudiantes de grado octavo

Variable: lectura inferencial.

Desde la perspectiva de Mireya Cisneros Estupifian, Giohanny Olave Arias, llene Rojas Garcia,
la lectura inferencial “implica una reubicacion del papel del lector durante el ejercicio de la
lectura, porque ya no se limita a la decodificacion de signos, semas, frases, oraciones y textos,
sino que entra de manera mas activa a completar y concluir la informacién que el texto ofrece
tras las lineas” (Cisneros, Olave, & Rojas, 2013). Asi, el lector esté relacionando la informacion
implicita del texto con las intenciones comunicativas del texto y la informacion que no aparece
en el texto. Para ello, hace uso de sus presaberes y se inicia una actividad de interaccién entre las
conexiones establecidas por el lector y la informacion del texto, la cual funciona como la causa y

el efecto de la produccion de inferencias (Cisneros, Olave, & Rojas, 2013).
Dimensiones de la variable:

1. Inferencias asociativas: las inferencias asociativas hacen referencia a los conceptos, las
ideas o los ejemplos que el sujeto genera durante la lectura. Estas ocurren en el momento
en el que se establece una relacion entre el conocimiento previo del lector y el texto. Las
inferencias asociativas permiten que, a partir de los presaberes del lector, la informacién
del texto y la relacion entre estos conocimientos, se desarrolle explicaciones o

predicciones (Leon & Escudero, 2007).
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Inferencias explicativas: las inferencias explicativas, también denominadas antecedentes
causales, hacen referencia a alguna causa, evento o situacion que desencadena un
determinado acontecimiento. Estas parten de la informacion previamente leida y a partir
de ella se establece cuéles fueron las posibles razones por las cuales se desencadenaron
los sucesos dentro de la historia (Ledn & Escudero, 2007).

Inferencias predictivas: las inferencias predictivas son aquellas que corresponden a las
suposiciones que se pueden establecer a partir de la informacion del texto. Estas son una
respuesta a la pregunta ¢qué pasara después? e implican el desarrollo de expectativas de
los posibles hechos, acciones, resultados 0 emociones que el texto puede abordar o
evocar mas adelante. Ademas, las inferencias predictivas son las mas recurrentes en el
proceso de lectura y ocurren de forma espontanea. Finalmente, estas inferencias siempre

surgen después de terminar de leer el texto (Ledn & Escudero, 2007).
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Operacionalizacion de la variable
Objetivo general:
Determinar la incidencia de una apuesta didéctica basada en la estructuracion de la secuencia de eventos y la construccion de

personajes en el manga para el fortalecimiento de la lectura inferencial de los estudiantes de grado octavo.
Objetivos especificos:

e Analizar las relaciones entre las estructuras del manga (secuencia de eventos, construccion de personajes) y los tres
tipos de inferencias: asociativa, explicativa, predictiva.
e Identificar como las inferencias de tipo asociativas, explicativas y predictivas se ven dinamizadas a partir del manga.

e Determinar la forma en la cual las TICS apoyan didacticamente la consolidacion de procesos de comprension lectora

inferencial.
. . — . Objetivo de las . .
Fase Variable | Actividad Descripcion de la actividad J . Dimension
actividades
Consiste en una encuesta sobre el manga | Conocer al estudiante,
y el acercamiento que han tenido los orientarlo sobre el
e Variable de | ;Qué tanto estudiantes con éste. Asi, se establecerd | material didactico que | .
Sensibilizacion . . . . . Ninguna
la estructura | conoces? desde qué punto partir para explicar qué | se empleardy
del manga. es el manga, como se lee y cuales son acercarlo a la lectura
sus caracteristicas inferencial.
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Guia ilustrada

Es una presentacion donde se
encuentran los aspectos relevantes para

para leer leer un manga, como lo son la
manga orientacion y el significado de los
elementos que alli se encuentran.
Implementa un video de la adaptacién
Death note: del manga al anime, con el fin de acercar
Trailer anime | y captar la atencidn de los estudiantes a
la historia.
Consiste en un video, el cual, no contara
. con el final de la historia que alli se
Imagina un . .
final presenta. A partir de esto, los estudiantes
. deben crear un final y dibujar una
Variable de L .
representacion de éste.
lectura ——
. . Se entrega el inicio y el desenlace de
inferencial. .
una corta historia ilustrada para que los
Inventa un . .
nudo estudiantes creen el nudo. Esto a partir
de la informacion que dan las imagenes,
el inicio y el desenlace.
Variable de Consiste en la organizacion de las
la oraciones de un cuento corto. Para ello,
., | Ordenael . e
construccion los estudiantes tendran dividida la
.| cuento . . -
de secuencia historia y deberan establecer la relacion
de eventos. entre cada una de las partes.
Variable de Partiendo de la lectura del primer tomo | Generar inferencias
. . del manga Death Note, se solicitara al asociativas a partir del .
.. | construccion | Relacionalo . L . . Inferencias
Implementacion . estudiante describir qué aspectos de la conocimiento previo -
de con tu realidad | . . . . . asociativas
. vida de Light Yagami guardan relacion | del estudiante sobre
personajes.

con el contexto en el que se

su realidad, la
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desenvuelve, remarcando en qué se
asemejan y qué se diferencian

Ordena las
vifietas

Se tomaréan algunas paginas del tomo 3
de Death Note y se desordenaran las
vifietas del manga. Es decir, cada
estudiante encontrard una o dos paginas
desordenadas y debera ordenarlas de
acuerdo con las imagenes, los textos y la
lectura de los tomos anteriores.

relacion entre las
vifietas, el texto y la
informacion leida
previamente.

Variable de
construccion
de secuencia
de eventos.

¢Por qué lo
hizo?

El estudiante explicara el porqué de las
acciones de Kira con Raye Penber
durante el viaje en el autobus y el
encuentro que tienen en la estacion del
metro. Esta explicacidn debera estar
soportada por imagenes o didlogos
presentados en el manga.

Siguiendo las
pistas

Consiste en que el estudiante seleccione
las posibles pistas y elementos que
Naomi Misora considero para crear el
perfil de Kira, esto partiendo de la
lectura de dos tomos del manga. El
estudiante seleccionara dos de ellos y
explicara su incidencia en la
construccion del perfil de Kira.

Crear inferencias
explicativas sobre los
hechos o dialogos de
la historia, a partir de
las acciones de
algunos personajes.

Inferencias
explicativas

El encuentro
con Kira

Se les dira a los estudiantes que L se
acercara a Kira. Partiendo de la lectura
hasta el capitulo 18 del manga, los
estudiantes comentaran, en el tablero de

Construir
predicciones con base
en la informacion
previa del manga y

Inferencias
predictivas
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discusién, que intensiones y que avances
lograria L con este encuentro.

¢ Qué se
desencadenara?

Se desarrollara una discusion sobre qué
consecuencias traerian la aparicion y la
publicacion de las cintas de Kira. Para
ello, el estudiante determinara de qué
forma el material alli descrito afectara
las decisiones de L. Esto partiendo de
los elementos descritos hasta el capitulo
23 del manga.

¢ Cual sera su
final?

Con base en la lectura hasta el capitulo
25 del manga, el estudiante determinara
cual puede ser un posible final de la
historia de Light Yagami con la
aparicion del segundo Kira. Para ello, el
estudiante disefiara una ilustracion
donde se expliqué el como y el porqué
de este final.

los conocimientos que
ellos han adquirido
sobre el mismo
durante su lectura.

Evaluacién

Variable de
la
construccion
de secuencia
de eventos.

Construyamos
una historia

Consiste en la creacion de un texto en
grupo. Para ello, se dara el primery
altimo parrafo de una historia. Luego,
por orden de lista, cada estudiante
afiadira un parrafo a dicho texto. Es
necesario aclarar que los estudiantes
podran leer el parrafo previo a su
intervencion, el parrafo inicial y final de
la historia. Cada uno de los parrafos
seran escritos en un foro personalizado y

Determinar la
evolucion del nivel de
lectura inferencial
desde la asociacion,
explicacion y
prediccion con base
en la informacion
contenida en los
escritos de los
comparieros.

Ninguna
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la totalidad del documento se revelara al
final por el docente

Variable de
la
construccion
de
personajes.

¢Cémo ha de
terminar?

Se generara un posible final a partir del
capitulo piloto de Death Note. Se
entregaran las primeras 15 paginas del
capitulo y el estudiante debe completar
la historia.

Observar la evolucion
del estudiante en
relacion con la
primera actividad
donde debia construir
un nudo a partir del
inicio y el final de una
historia
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N° Fase/actividades Claridad’ | Pertinencia® | Relevancia® Sugerencias

Sensibilizaciéon Si | No | Si No Si No
1 ¢ Qué tanto conoces?

Guia ilustrada para leer
2
manga
Death note:
3 e .
Trailer anime

4 Imagina un final
5 Inventa un nudo
6 Ordena el cuento

Implementacion Si | No | Si No Si No
7 | Relacionalo con tu realidad
8 Ordena las vifietas

7 Claridad: se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es conciso, exacto y directo.

8 Pertinencia: la actividad es adecuada para la fase en la que se encuentra y puede ser aplicada con los estudiantes.

% Relevancia: la actividad es apropiada alcanzar el objetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
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9 ¢Por qué lo hizo?
10 Siguiendo las pistas
11 El encuentro con Kira

12 ¢ Qué se desencadenara?

13 ¢ Cual sera su final?
Evaluacion Si | No | Si No Si No
14 | Construyamos una historia
15 ¢ Cémo ha de terminar?
Observaciones:
Opinidn de aplicabilidad Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres de quién evalua:

Titulo del evaluador:

Fecha:

Firma:




Anexo 3: respuestas de cada uno de los expertos

Experto nimero uno
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Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

N° Fase/actividades Claridad®® | Pertinencia!! | Relevancia? Sugerencias
Sensibilizacion Si | No Si No Si No
1 ¢ Qué tanto conoces? X X X
Guia ilustrada para leer Desde el inicio se debe insistir en las variables y
2 X X X . : -
manga tratar de asociar las ligadas al conocimiento del
Death note: manga, con aquellas habilidades y saberes asociados
3 Trail . X X X
ratler anime a la superestructura de la narracién basica. Inicio,
4 Imagina un final X X X nudo, final.
5 Inventa un nudo X X X
6 Ordena el cuento X X X
Implementacion Si | No Si No Si No

10 Claridad: se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es conciso, exacto y directo.

11 pertinencia: la actividad es adecuada para la fase en la que se encuentra y puede ser aplicada con los estudiantes.

12 Relevancia: la actividad es apropiada alcanzar el objetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
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Relacionalo con tu

7 X X X
realidad

8 Ordena las vifietas X X X
En este punto es necesario ordenar la relacion de la

9 ¢Por qué lo hizo? X X X
matriz desde sus dos valores esenciales: estructura de

10 Siguiendo las pistas X X X

la narracion manga/ tipo de inferencia. Se puede
¢Quiénes son los
11 X X X inferir, pero en la matriz no es explicita.
siguientes?
12 ¢Como lo atrapamos? X X X
13 ¢Hay otro final? X X X
Evaluacion Si | No Si No Si No

Construyamos una Dadas las variables y relaciones de las dos primeras

14 X X X
historia fases, lo que se evalta aqui no es una generalidad del
tipo: hicieron inferencias y de un tipo; no. Se trata de
evaluar las tendencias que reflejen, por ejemplo, qué

15 | ¢Como ha de terminar? X X X

tipo de inferencia se activa predominantemente,

cuando se trata de reconstruir el final de la narracion;
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y qué tipo, cuando se trata de ofrecer un final

alternativo que implique la valoracion de la

mentalidad de los personajes y el contexto de ellos y

del lector y reconstructor.

Observaciones: Es un trabajo viable, la herramienta construida reflejan las estructuras que se veran cruzadas en las matrices

Opiniodn de aplicabilidad Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable

Apellidos y nombres de quién evalta: Pedro Augusto Alvarez Bermidez

[ ]

Titulo del evaluador: Magister en linglistica Hispanica

Fecha: 13-12-2021

Firma&é




Experto niumero dos

89

Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

NO

Fase/actividades

Claridad®®

Pertinencia®

Relevancia®®

Sugerencias

Sensibilizacién

Si No

Si No

Si

No

¢ Qué tanto conoces?

Podria ser interesante que los y las estudiantes
tuviesen una vinculo para hacer preguntas y discutir
las respuestas, en foros y /o conversaciones en chat;
puedes instalar el vinculo para que los y las
estudiantes puedan discutir y formular preguntas lo
puede hacer con Facebook o WhatsApp. Eso
enriquece el proceso y favorece la aproximacion a los
textos.

Guia ilustrada para leer

manga

Es interesante que facilites un acercamiento a la
forma de leer maga. Sin embargo, me hubiese
enfocado mas en el valor cultural y artistico del
manga, puesto que una de las particularidades del
manga y el comic es leerlas de muchas formas.

13 Claridad: se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es conciso, exacto y directo.

14 pertinencia: la actividad es adecuada para la fase en la que se encuentra y puede ser aplicada con los estudiantes.

15 Relevancia: la actividad es apropiada alcanzar el objetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
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3 D,e_ath no_te: X X X
Trailer anime

Los ejercicios son relevantes, aunque considero que
son algo condicionales, es posible abrir mas las

4 Imagina un final X X X posibilidades de creacion, y superar el final y el
nudo. Es posible pensar en permitir hacer una
transmedia del texto.

5 Inventa un nudo X X X

6 Ordena el cuento X X X

Implementacion Si | No Si No Si No
Relaciénalo con tu Es la mejor ventana de la pagina. Permite interaccion
7 X X X
realidad y motiva la experiencia estética de la lectura.

8 Ordena las vifietas X X X

9 ¢Por qué lo hizo? X X X

10 Siguiendo las pistas X X X

11 El encuentro con Kira X X X

12 | ¢Qué se desencadenara? | X X X

13 ¢Cual sera su final? X X X
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Evaluacion Si No Si No Si No
Construyamos una
14 X X X
historia
15 | ¢Como ha de terminar? X X X

Observaciones:

El logotipo de la pagina es interesante, pues los colores, la fuente y el menu son apropiados y llamativos. Resalto el nombre elegido
para la pagina, pues tiene una relacion directa con la propuesta estética del Manga y sugiere una expedicion interesante en el sitio web.
Sugiero tener vinculos a Facebook y YouTube en menu de la pagina. También estaria bien agregar un blog, es muy importante que
tengas mas posibilidades de interseccion o para la interseccion de los usuarios.

Opiniodn de aplicabilidad Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres de quién evalla: Naranjo Arcila Ana Catalina

Titulo del evaluador: Profesional en Estudios Literarios. Maestra en Estudios Culturales.

Fecha: 1 de marzo de 2022

Firma:




Experto nimero tres
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Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

o HYH H 16 H 117 iq18
N Fase/actividades Claridad™® | Pertinencia-’ | Relevancia Sugerencias
En términos generales esta seccidn esta bien pensada
o ] ) ) para responder a expectativas y objetivos de
Sensibilizacion St | No ) S| No | S| No sensibilizacion, sin embargo, es importante hacer
explicita de qué forma conecta cada actividad
propuesta con los objetivos planteados.
1 ¢ Qué tanto conoces? X X X
Podrian agregarse elementos que conecten de forma
o explicita y directa con lo que se denomina lectura
Guia ilustrada para leer inferencial asociativa, explicativa y predictiva. En
2 manaa X X X otras palabras, ofrecer herramientas para hacer la
g lectura inferencial en la linea de lo que se traza en los
objetivos.
Death note:
3 . . X X X
Trailer anime

16 Claridad: se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es conciso, exacto y directo.

7 pertinencia: la actividad es adecuada para la fase en la que se encuentra y puede ser aplicada con los estudiantes.

18 Relevancia: la actividad es apropiada alcanzar el objetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de innovacién.
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Imagina un final

Inventa un nudo

Es importante revisar cohesion, coherencia y
redaccién en general de los encabezados o
introducciones de cada seccion

Ordena el cuento

La letra en algunas secciones (p.e. Ordena el cuento)
es muy pequefia y no permite interactuar bien con el
material

Implementacion

Si

No

Si

No

Si

No

Me resulta dificil responder en todos los casos con un
Si 0 No de forma categorica, pues hay varios
elementos susceptibles de ser mejorados. Es la fase
mas importante del proceso y donde se esperaria
hallar claramente actividades que permitan cumplir
con los objetivos trazados. Sin duda se requieren
varios ajustes aqui

Relacionalo con tu

realidad

Falta claridad sobre la historia que se debe leer o
revisar. Aparecen solo las herramientas para hacer el
mapa. ¢Por qué se piensa que un mapa mental es la
herramienta adecuada para reconstruir o deconstruir
una historia manga? No me queda tan claro de qué
forma se relaciona esta actividad con los objetivos
propuestos.

Ordena las vifetas

La letra es demasiado pequefia.

¢Por qué lo hizo?

Tal vez sea importante sefialar a donde debe remitirse
para leer el capitulo ¢recursos? O dejarlo puesto en
este lugar. Muchas de las actividades estan dirigidas
hacia la escritura mas que a la lectura. Si bien se
guarda una estrecha relacién entre estos procesos, se
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requiere mayor claridad sobre la conexion que

guardan las actividades con los objetivos de la
propuesta.

10

Siguiendo las pistas

En términos generales es una de las actividades que
mejor conecta con los objetivos trazados, sin
embargo, insisto en hacer explicito en qué momento
surge la lectura inferencial asociativa, explicativa o
predictiva.

No me queda tan claro porque esta actividad seria de

11

El encuentro con Kira

tipo inferencial ¢qué estamos entendiendo por lectura
inferencial? Tal vez sea importante aclarar esto en las
primeras secciones de la pagina. Aqui veo que se
solicita un comentario que supongo que surge de
manera libre y espontanea por parte del lector.
Seria importante explicar en algin momento porque

12

¢ Qué se desencadenara?

estas Ultimas actividades (proximas a la escritura), se
articulan con la lectura inferencial desde la
perspectiva que aqui se propone.
El comentario de la actividad anterior aplica

13

¢Cual sera su final?

igualmente aqui.
Son actividades muy similares a las propuestas en las

Evaluacion

Si

No

Si

No

Si

No

secciones anteriores. Si bien evaluamos lo que
ensefiamos, esperariamos que haya un avance o
progreso con respecto a la fase inicial. Eso se puede
develar en el nivel de complejidad de las actividades
propuestas.
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Construyamos una No pareciera que la actividad tiene que ver con el
14 X X X Manga. ¢Seria importante el disefio y composicion de
historia la historia con todos los elementos vistos en las

secciones anteriores?

Nuevamente no esta tan claro que la herramienta
Manga suministre elementos adicionales que
contribuyan a mejorar la lectura inferencial. El
recurso podria ser cualquier otro y el resultado seria
el mismo.

15 | ¢(Como ha de terminar? X X X

Observaciones: En términos de disefio y composicién es una propuesta bien presentada y elaborada, aunque hay algunos aspectos de
forma que se deben mejorar como el tamafio de la letra y la disposicion de ciertos elementos en algunas secciones para crear mayores
posibilidades de dinamismo e interactividad. En cuanto al contenido y la estructura se deben hacer ajustes que permitan, por un lado,
mostrar la potencia narrativa o discursiva del Manga, y que lo hace singular o peculiar para generar conexiones con la lectura
inferencial; por otro lado, hacer mas explicitas y directas las conexiones entre las distintas actividades propuestas y los objetivos
trazados. En tal sentido es importante que las explicaciones tedricas o conceptuales iniciales tenga una articulacion clara, directa y
consistente con las actividades propuestas pues se siente que la teoria va, por un lado, pero no se ve de qué forma ello se revela en los
ejercicios de lectura y escritura. Quizéa el punto de partida sea explicar qué se entiende por lectura inferencial pues se trata de un
concepto muy amplio gue involucra muchas operaciones intelectuales, maltiples procesos cognitivos y se manifiesta de diversas
formas como préctica. Aqui pareciera que queda reducida a un tema de identificacion del hilo de una trama. Yo creeria que cada
actividad podria estar dirigida a distintos propositos que manera que se cubra buena parte de lo que implica la lectura inferencial. O en

su defecto, se debe aclarar que es exactamente lo que se intenta cubrir de la lectura inferencial.



Opinidn de aplicabilidad Aplicable [] Aplicable después de corregir

Apellidos y nombres de quién evaltla: Adriana Chacon Chacon

[x]

No aplicable

[ ]
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Titulo del evaluador:

Fecha: 4 de marzo de 2022

Firma: A breanal facdn
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