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ALa vida deberza ser al rev®s; Se deber?2a
superado; aluego te despiertas en una r esi
te echan de la residencia porque ya estas bien, y lo primero que haces es cobrar
tupension'Llueg en tu primer d2a de trabajo te da
40 afos hasta que seas lo bastante joven como para disfrutar de tu retiro laboral;

entonces vas de fiesta en fiesta, bebes, practicas el sexo y te preparas para

empezar a estudiar. Luego empiez| colegio, jugando con tus amigos sin

ningun tipo de obligacién, hasta que seas bebé. Y te pasas los ultimos nueve

meses flotando tranquilo, con calefaccion central, servicio de habitaciones, etc.

ay al final abandonas e@uienamundo en un gr ¢
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experiencias, pueblos ancestrales.

2. Descripcién

El presente trabajo pretende evidenciar los avances, técnicas, tematicas y metodologicas,

mostrar el comic como herramienta o recurso didactico en la aplicacion de la ensefianza de la h




cual nos permita encaminar al estudiante de mad®auada generando interés gomismo, buscand
acceso facil y directo al conocimiento, donde el estudiante pueda articular de manera place

capacidades interpretativas con su medio social.

Para ello se plantearan alternativas que corroboreengt pedagégico donde las actividades
un puente entre el estudiante y el docente que permitan una interaccién directa, dejando atras |
académicas que dificatt la participacion del estudiante y lianitel acceso claro a la educacion yas pol
problemas sociales culturales o materialBtisscando que se mejore el aprendizaje colectivo y de |

sencilla permita absorber y entender nuevos saberes.

Este trabajo presenta la ensefianza de la histlerias sociedades originarias en Améracravéy
del comic como herramienta estructuradora en las aulas dequlaggermita de manera idénea articula
forma Optima los encuentros con los estudiateemas de demostrar todo el potencial que pueden

las historietas a la hora de enmefi su facil adaptacion a cualquiema de trabajo

Por otro lado, cabeesaltar los procesos de ensefianza que se puederalimtacombinando esi
herramienta con el que hacer docedtstacando elementos creativos y perceptivos en el estudial
cuales brindan destrezas interpretativas de su medio social. Para esto se realizan una serie de €]
potencialicen todas estas habilidadeara que finalmente tengan una nodidtica de lo que se les ensg
por medio de estos procesos vividos. Y asi el comiesmo solo como un elemento didactico sino c(
una herramienta capaz de articular su desarrollo pedagdgico y sus posibilidades en el campo de

siendo praagonista en aspectos como

1 Comprensién de lectura

1 Narraciones Unicas que resaltan momentos historicos de manera didactica
1 Entender sucesos del pasaldouna forma clara y concisa.

1 Aportar al contexto de la realidad que vivimos

1 Relacionar hechos dphsado con nuestro presente




1 Desarrollar ideas que en otro contexto se tornan complicadas para su asimilacion

1 Dejar a un lado el aprendizajgemoristico deletalles y fechs enfocAndonogn hecho]
puntualesjuetrascendierorn la historia

1 Desarrollar deas propias responsabilizandonos de nuestro pensamiento histésio
necesidad de memorizar mucha informacion

1 Se convierte en una fuerte herramienta de comunicacion con los estudiantes

1 Al ser presentado como un tipo de narracion faceéstidiante comprenderd de mar
sencilla cualquier tema de trabajo

1 La empatia y vincul6 que forman los comics, permite crear un contacto emociona|
lector.

1 Elinterésy curiosidad que despierta en el estudiante faeraprendizaje del estudian

9 Abre la posibilidad a que el docente conozca las necesidades educativas de sus

estableciendo contenidos acordes con su proceso
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Este trabajo de grado se divide en 3 capitulos donde inicialnserdesarradl un balance historic
sobre todos los sucesos importantes que ha tenido el comic a través dektisshpampo educativo y s
posibilidades en la ensefianza de la histéwemas, de todas las personas que han influido en él. Te

aportes significatos en materia académica.

Seguido de esto en un segundo capisel@lantearéna caracterizacion previa que se hara ¢
institucion donde seealizarana practicas pedagdgicas, tomando en cuenta los escenarios que se in
en esta implementaciodemas, se brindara el plan de trabajo pensado para los estudiantes |

educaciéon remota y a distanaionde se resaltaran los recursos que se implementaron durante la pr

Finalmente, tratamos el tema de la sistematizacién de experienied &2 piensa como estrate
de trabajo para recorrer todims procesosvividos por medio de la practica, y asi lograr una clasifice
critica de lo ocurrido, generando resultados producto de todas estas relaciones vividas, que inasel
unareflexién profunda de nuestros aprendizajes y de igual manera se da la oportunidad de comj
experienciaintercambiando estos aprendizajes con otras experiencias similares que nos permita

procesos mas sélidos.

5. Metodologia

La técnicade investigacion implementaen este trabajo es la sistematizaciérexgerienciasa

cualpara que sealida debe cumplir codiertas condiciones en su realizacidarante mi paso por el coleg
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Tibabuyes Universal fue crucial una serie de elementos que permitieron una adecuada sistematiz|

experiencia:

| Debe existir un fuerte interés en aprender de la experiencia, valorandola cg

fuente viva de apreimhje.

1 Haber participado activamente durante el tiempo en el que se llevo aq
experiencia.

1 Llevar unos registros previos de la experiencia.

1 Es necesario formular una serie de preguntas que problematicen los di

escenarios vividos, una vez realilo esto se podra definir un objetivo claro ademas de |

trasversal que sera fundamental en todos estos procesos de sistematizacion
1 Reconstruccion de los acontecimientos ordenando y clasificando la informag

|| Se hara una serie de reflexiore$icas que permita definir si se cumplio el objet
trazado en puntos anteriores, ademas se hace con el fin de hacer una interpretacion critica (

vivido.

1 Finalmente, tiene que haber unos puntos de llegada donde se puedan comun
aprendizajesPara lograr esto, estas evidenciagmseontrararen los repositorios de Universid
Pedag6gica Nacional en la seccion de la bibligtpoa otrolado, es de vital importancidar g
conocer el resultado en la institucién educativa dondenpiementdeste proceso, creando
posibilidad de su permanente adaptacpara esto, una vez terminado este informe investigat
buscara la alternativa de comunicacion con la institucién donde se puedan vincular estas
en las actividadeacadémies cel colegio. Otro escenaren el cual esperse pued visualizar log

resultados de la propuesta es la linea de investigacion de la ensefianza de la historia por
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Universidad Pedagdgiddacionalpues su proposito principal es buscar ambientepppécien e

conocimiento yensefianza desta disciplina

6. Conclusiones

Se puede evidenciar a ltargo del procesoestablecidoen el colegio Tibabuyes Universal,
autonomiae identidagddel estudiante como pilar de los resultadotenidos a partir del trabajo desarroll;
con los comics, convirtiéndose estos en una apuesta interesante para incluir en futuros planes d

adaptandose a cualquier propuesta educativa.

Incentivando al estudiante, recuperando progresivamenietesésen procesos ligados con
aprendizaje, es importante resaltalabordel maestro en este camino. Ya ues el puentg mediador di

estos contextosolectives.

Ademas, en un caracterdsacadémico hubo una fuerte mejoria en pragdsedectura, creatividal

andlisis de imagen, comprension de textos, capacidad analitica, trabajo en equipo entre otros

El comic se convierte en una herramienta de ayuda tanto para el docente como para el alun
ayudaa progresivamentesn procesosdidacticos,identitarios, sociales y cognitivos que garantizar

aprendizaje que resalte habilidades necesarias para enfrentar su entorno social
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En este orden de ideas, este dispositivo se convierte en el elemento principal de la sistemal
la experiencia, en la basqueda de cambios significafasalos sujetos que hagan parte de ella, valor;

los saberemitrinsecoglela propuesta dinamizanduois virtudes

La implementacion de esta técnica investigativa deja las puertas abiev&gaa interpretacion
buscado que cualquier otro sujetome las ideas planteadssta aquiteniendo bases investigativas, |

le permitan un dialogo generacional a travdscdenic.

Elaborado por: Jhon Albeiro MoraCardenas

Revisado por: John William Castro Nifio

Fecha de elaboracion de
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Introduccion.

Como tal la ensefianza de la historia a través del tiempo y en su mayoria veces se presenta
de manera lineal, adaptandose a un modelo conductista. Solo en el ultimo siglo se han hecho
avances significativos en la educacion, dando luces a las herramie@iztgcds que hacen parte
de los nuevos modelos pedagodgicos, permitiendo al alumno se interese, en su formacion

académica.

Por esta razén, nace la necesidad de investigar la manera didactica de articular los
conocimientos historicos con los comics. Genevanterés, mostrandose atractivo, ofertandolo a
los jébvenes como una alternativa dinamica para la construccion de las bases en su proceso
educativo. La produccion de este trabajo nos llevara a observar diferentes escenarios educativos
donde el comic serd erotagonista principal y asi poder indagar sobre las formas de ensefiar

historia.

Para esto se presentan alternativas donde el profesorado por medio de dinamicas y
compromisos, pueda generar estrategias de capacitacion donde se promueve la paricipacion
y cooperativa por parte de los estudiantes fortaleciendo la relacién con su entorno, donde el escolar
cree un puente con el profesor trabajando a su ritmo y haciendo reciproca la tarea de enseniar,
implementado artefactos o herramientas que lo &hcde manera activa con su aprendizaje,

permitiendo un tipo de aprehensién con un énfasis colectivo y participativo.

Este proyecto de grado es adecuado dentro del contexto educativo a la hora de querer atacar
falencias que se evidencian en el aula tadesocla distraccion, la falta de atencion y el interés por
las clases. Esto en gran medida se debe al incremento de las nuevas tecnologias e inclinaciones

gue tiene los muchachos en su vida cotidiana, haciendo obsoleto los medios tradicionales de
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ensefanzeEl problema del desinterés en las aulas por parte de los alumnos afecta su proceso
educativo, Transformando la institucion educativa y el aula de clases en una etapa de la vida
obligatoria para el estudiante, convirtiéndose en una cuestion insoslayéae, gor una serie de
condicionantes que frenan al joven a la hora de enfrentarse a este espacio sesgando su opinion y

Su creatividad.

Esta propuesta es pertinente en la enseflanza de la historia, gracias a la busqueda de
elementos y habilidades que pemanittrascender esta disciplina, los cuales ayuden a la

construccion de un compromiso sociohistérico.

Para esto es importante tener en cuenta elementos de identidad y conciencia histérica que
permitan al joven apropiarse criticamente de los vestigios datipaEvocando su capacidad de
aprender de forma facil y directa, dejando atras el tipo de ensefianza memoristica que lo Unico que

logra es aturdirlos y abarrotarlos con demasiada informacién.

Por esta razén, la utilidad que nos brinda el comic es muynsxtéra que puede
convertirse en un medio artistico, con el cual el estudiante se puede identificar; potencializando su

enfoque explicativo en la ensefianza de la historia.

Actualmente el estudiante necesita un ambiente, que le permita demostrar y togdgtar
sus habilidades, dotando de nuevos insumos y métodos, el quehacer docente en la aplicacion de
saberes pedagogicos, que le permitan al sujeto interesarse de forma practica y didactica por el

conocimiento.

Esto invita al sujeto a que, a través de Istdnieta como herramienta didactica, cree
espacios diferentes que ameriten la implementacién del comic no solo como instrumento, sino

como parte de un entorno transformador capaz de incidir en la cotidianidad del alumno.
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Por estas razones, he visto la sét&d de crear una estrategia que ayude al profesor a
captar la atencion de sus estudiantes y explorar todas las capacidades que tienen al abordar un
tema, esta estrategia se construira a partir del comic como recurso didactico en la ensefia de la

historia.

EL hecho de retro alimentar nuestro quehacer pedagoégico evolucionando en nuestro
proceso como docentes, es una tarea de sensatez que el maestro tiene que abordar en su
cotidianidad. Acercandonos a este tipo de herramientas podemos permitir una magaridmter
con los jovenes y asi establecer un aprendizaje reciproco y participativo donde el alumno aprende

en colectivo con sus comparieros, dejando precedente para las siguientes generaciones.

En el ambito de las Ciencias Sociales es importante el hecha aetualizacion de
metodologias que permitan estar en afinidad con los intereses de las nuevas juventudes.
Deconstruyendo y reconstruyendo nuevamente todos estos procesos de insercién al aprendizaje,
generando curiosidad en el joven atrayendo su atenad@agdo un vinculo entre el docente y el

estudiante.

Es pertinente delimitar los espacios y la frecuencia con la que se utilizardn estas
herramientas, la idea es que sea un instrumento con el que el docente pueda contar a la hora de
explicar un tema yo se convierta en la columna vertebral de todas sus clases, abarrotando al

estudiante y desligandolo de su papel como docente.

Se plantearan una serie de compromisos donde como minimo se entienda el papel didactico

gue juegan las historietas y se puedigwar a la hora de ensefar un tema.

Mi pretension con este proyecto, es hacerlo viable de tal manera que el maestro de escuela

pueda aprovechar todos los beneficios que le puede brindar el comic en la ensefianza de la historia
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dependiendo el enfoque guels dé, explorando nuevos paradigmas y nuevas miradas que puedan

ofrecer a la hora del aprendizaje de nuevos saberes.

Por eso es pertinente, observar los avances que se han hecho en los estudios didacticos de
la ensefianza por medio del comic. Los cusdes de ayuda para la historia y permitan desarrollar
competencias bajo la mirada de ciertos enfoques metodoldgicos, en pro al avance del pensamiento
histérico, capaces de encaminar desafios para la construccion de nuevos conocimientos que

influyan en lamstituciéon educativa.

Durante afios el comic fue subvalorado y visto como un pasamiento o herramienta
propagandistica y de ocio, abriendo el debate educativo frente a qué tan pertinente era el comic
como herramienta didactica en la ensefianza, generanbartbss el primero decia que el comic
incentiva a la violencia y desordenes psicolégicos de sus lectores, el segundo apoyaba
fervientemente al comic pues resaltaban su valor pedagégico como fuente de motivacion en la
promocién de la lectura y su comprensidejando a un lado el modelo tradicional de transmisién
de conocimiento donde el estudiante hacia las veces de un receptor de informacion sin ninguna

clase de interaccién con su entorno.

El comic en Colombia y en muchas partes del mundo ha sido relagataiones de
entretenimiento, porque segun los criterios de los grades gremios intelectuales el comic es
reduccionista en su aplicacién y no puede abarcar un tema en su totalidad, solo toma aspectos

parciales de una problematica, por esta razon ha sim@lerado y muchas veces despreciado.

Este trabajo se piensa como alternativa a las multiples utilizaciones que se le puede dar a
la historieta en el aula de clase, ademas del desarrollo del estudiante en su proceso educativo. El
cuestionamiento de estavestigacion nace a raiz de una retrospeccion que hago sobre los procesos

educativos que se implementan en varias instituciones, viendo la ensefianza como algo dogmatico
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memoristico y repetitivo ya sea por libros de texto que pretenden ser una guisequgseaé al

maestro (Norma, Santillana) sobre los temas a tratar, o por la falta de didactica de los docentes en
sus clases. Lo que busco con este método es que el estudiante de manera clara encuentre la manera
de sumergirse en su realidad historica, linoamente sea capaz de distinguir criticamente estos
procesos histéricos en los que esta inmerso cotidianamente, adquiriendo capacidades y destrezas

gue lo lleven a ver el mundo desde diferentes perspectivas.

Por otra parte, es importante mencionar narés personal en los comics, pues veo en ellos
un punto de referencia crucial para el desarrollo del estudiante en el aula, sea de manera académica
o personal. Incentivando al estudiante para que vea su ensefianza de manera diferente promoviendo
formas eleuentes de abordar las diferentes experiencias dadas en el aula mejorando
exponencialmente lo que saben hacer y lo que son capaces de hacer, dinamizando sus talentos para
la aprehensién y creacion de nuevos conocimientos. Los usos del comic son varsados y
potencialidad en el aula es infinita todo depende de la disposicion de los alumnos y creatividad del

maestro.

Para lograr una adecuada implementacion de esta propuesta, es necesario plantear una
pregunta problema, ademas de una serie de objetivostp#oificos como generales capaces de

darle trasfondo a la propuesta y guiarla adecuadamente asi:

¢,Como pueden ser abordadas las sociedades originarias de América a través del comic
(chibchas, aztecas, mayas, incas etc.) de tal forma que los estudiagtadadsexto y séptimo,
colegio Tibabuyes universal IED jornada tarde sede A, comprendan las teméaticas abordadas a

partir de experiencias relacionadas con nuestra conciencia histérica?
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Objetivo general.

Dotar de un nuevo significado al comic en el contextocativo a partir de la ensefianza
de la historia en temas relacionados con las culturas originarias de América. Ademas, como se
pueden articular estos al salon de clase de manera 6ptima en la aprehensiéon de nuevos
conocimientos, siendo una herramientpazade transformar el entorno del estudiante de manera
creativa, contribuyendo a la creacion de nuevas didacticas, incrementando el interés y la atencion
por parte del estudiante, de tal forma que el comic se convierta en un artefacto de ayuda para el
docente en la explicacion de cualquier tema. De esta manera buscaremos construir escenarios
propicios para la implementacion de la ensefianza de la historia, creando espacios adecuados para
divulgacién de ideas ligadas a nuestro pensamiento histérico presai¢atianera critica.

Objetivos especificos.

1 Reflexionar sobre los posibles aportes que puede traer el comic al aula de clase.

1 Inferir sobre los momentos cruciales en el manejo de tiempo a la hora de abordar clase.

1 Considerar los posibles escenarios emglas se puede utilizar el comic en la instituciéon
educativa.

1 A partir de la didactica de la historia y con la implementacién del comic abordar temas
sobre las sociedades originarias en América.

1 Encontrar a partir de esto, ejercicios relacionados con ggevaas y divergencias entre
las diferentes culturas prehispéanicas.

1 Observar los cambios y hacer una comparacion entre el método tradicional que utiliza el

maestro en la institucion educativa y el método empleado a partir del comic.
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1 Establecer la hist@ta como precedente en la didactica de la historia dando a conocer mi

trabajo en la institucion educativa.

Para el desarrollo de este trabajo se implementa un cronograma general que nos de luces
en la ejecucion del mismo; proyectandonos de la mejor mgreefaturo tener una organizacion
previa que nos ayude a identificar capitulo tras capitulo elementos importantes y de relevancia
para el proyecto. Se plante6 una serie de fases que haran las veces de estructura en la construccion
del trabajo:

Fase 1

Estado del artea partir de este ejercicio se pretende observar y analizar por medio de un
balance historiogréfico todos los avances que se han hecho como tal en la implementacion y uso
del comic como herramienta pedagdgica siendo este un medio multidaciplie de fe de la

evolucion de este; en el ambito artistico, pedagdgico y de entretenimiento.

Para esto se hizo una exploracion bibliografica en diferentes bases de datos que muestren
los autores masnportantes en el proceso de construcciéncdetic en pro al aprendizaje. Esta
exploracion se organiz6 por medio de una serie de fichas analiticas, para asi poder procesar
facilmente los datos de la investigacion. Esto sirve como guia para la precedente realizacién del
estado del arte (Ver anexo #1)

Fase 2

Caracterizacion: en este punto se pretende personificar y entender el papel de la institucion,
los estudiantes y del area de ciencias sociales como comunidad activa, Los cuales serviran de guia
en a la consolidacion de un documento séladservando la incidencia que el colegio tiene en la

sociedad colombianaPor otro lado, se definird y diseilara el programa con los objetivos
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metodologias herramientas y ejercicios con los que se piensa abordar la problematica, a parte de

las fechas tentatas de intervencion para lograr la consecucion del trabajo.

Por medio del enfoque pedagégsmabordara el espiritu de la propuestapn ayuda de
lo realizado en las fases anteriores se implementara la propuesta de trabajo la cual esta dirigida a
losjévenes de sexto y séptimo por medio de plataformas virtuales, garantizando la seguridad tanto
de ellos como la mia debido a la emergencia sanitaria que se vive en el pais. Esto esta previsto
para el tercer periodo académico del 2020 estipulado por gi@dldabuyes Universal con una
duracion total de 13 semanas donde por semana se realizara una sesion.
Fase 3
La fase final la denominaremos sistematizacién de experiencias donde por medio de un escrito
recogeremos la vivencias y experiencias adquirideande la practica en esta fase pretendemos
dar las directrices y ajustes finales al trabajo, para luego dar paso a la sustentacion final esta parte

del cronograma esta prevista para el primer semestre del 2021
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Capitulo 1: Balance historicoen la investigacion del comic

En esta instancia se plantea un eje coyuntural que permita disefiar una ruta experiencial en
la creacion de este estado dekat cual finalmente nos ayudaea el analisis del problema de

investigacion.

Para llegar a este objetiws necesario trazar una serieitéens que nos permitan mirar
gué se ha hecho y qe& ha implementado a partir de otras investigaciones frente al comic.
Permitiendo que el profesor se interese por estos métodos, resaltandolos y no dejandolos en el

descowcimiento, dandoles la posibilidad de que lo adopten en sus clases.

1 Cdmo se entiende el comic actualmente

1 Propuestas de ensefianza basadas en la historieta: Percepcion frente al papel
del comic como herramienta didactica, aportes y estrategias quedan evidenciar
en la cotidianidad.

1 Conexidon comic e historiatmplementacion del comic como recurso
didactico para la ensefianza de la historia.

1 Aporte local detomic.

1 Qué tipo de comics existen para ser objeto de trabajo pedagdgico en la

ensefanza de la histaria

Para lograr definir dichos items hemos basado esta investigacion, en textos que nos
orienten frente a sus percepciones sobre el problema a investigar su postura epistemoldgica y su
posicionamiento metodoldgico. Es importante dette estado del arte con los analisis previos

gue hacen los autores sobre el comic, historieta, tebeo o novela gréfica.
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Es por esto que este estado del predende daluces ynuevos enfoquea la ensefianza
tradicional apartir del comic, pra ello varos a trabajacon baseen La National Association of
Comics Art Educator@NACAE), club de comic el cortmaltes, seri&cience Stories Comic, el
Museum of Comic and Cartoon Art de Nueva Y.gkkiiculos obtenidos de variagvistalatino-
americans, trabapsrealizad@ por el Instituto Espariol de EstudiostEatégicostrabajosde gralo
obtenidos de los repositorios deJaiversidadPedagdgicaNacional Colombig, La Universidad
CatdlicaAndrésBello (Venezuela)l.a UniversidadCatélica deMurcia (Espafia)Universidad de
Alicante (Espafia) entre otremdemas varios ensayog resefas recuperados de las siguientes

bases de datos Dialnet, Redalya,Referenciacielo, academia.edu, Googleadémicetc.

Fuera de esto sonsultdéen las bases de datos de las grandes editoriales de comic en el
mundo como lo son Marvebmics,DC comics Ademas déaspaginagde internet como los son
digital comicMuseum comixology,comiczine ver comics comic books plus, drive thru comics,
internet archivegetcomics, izicomics, tebeosfera, hemeroteca digital, hermano lobo, memoria de

Madrid entreotras.
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El comic en laactualidad.

Acercandonos an hilo conductor que ndigvea laruta mas adecuada para llegar a nuestro
propésito final, buscando pesquisas e indicios para implementar estas herramientas en el aula de

forma critica y creativad/eremos como los diferentes autores plantean su idea de comic.

(Lopez 2011)Inicialmente hace una diferenciacion entre comic, histavittheo. Deduce
gue ete esun medio narrativo deomunicacion donde se pueden expresar historias, relatos o
sucesos. Combinando imagenes con textos remontandose al siglo XVIII donde se hizo popular
evolucionando constantemente durante el siglo y teniendo su mayor auge en la década de los 60s

y 70s siendain canal de comunicacién abierta tapéoa el publiconfantil, comopara eladulo.

Para su apropiada comprension se deben identificar tres factores fundamentales en la

realizacion de estos:

El cddigo visuat representado principaknte por lasvifietss las cuales pueden ser

cuadradas ovaladas, circulayel®s planos en el que se plasman.

el codigo gestual: referente a la expresidon que adquieren los personajes durante el

desarrollo de la historia.

El codigo verbal: la forma en el que los pensamierdesdialogos y los ruidos de los

personajes se articulan al eje tematico de la historia

Segun(Garcia, 2016)a historieta en un medio creativo perfegteentrelaza la imagen y
la linglistica para poder orientarnos hacia wraunicacionEs un arte secuencial que a través
de los afios ha mejorado su rigurosidad y academiciEsto se puede ver en las universidades
las cuales han incluidensu plande estudio materias relacionadas con la historieta, sobre todo en

carreras afias con el disefio gréafico, artes visuales y la comunicacion social, convirtiéndose en un



conjunto entre un relato y una imagen que da paso a una narracion y dentro de su comergializacion

lo que define a un comic de otra representacion grafica es:
1. El canic cuenta una historia.

2. El cOmic tiene una naturaleza secuenciada, es decir, una serie de vifietas

ordenadas para el entendimiento del lector.

3. Incluyegeneralmente imagenes y texto.

4. Contiene personajes y lugares reconocibles dentro de dzidarr

5. Se distribuye habitualmente en medios de comunicacién masiva

Frente a estadiferenciacionegplanteada por los autoes anterioes (Guerra, 2001)
compara y define algunas de las caracteristicas yedd&sentre historieta, dibujo animado,
ilustracion y caricaturaEstandoligadas ala expresiondonde aluden a la imagen y la palabra
como principal medio narrativo en fdanificacion y montaje desta. Claro estaque existen

momentos especificabnde se puede prescindir depéabraperono de laimagen.

Historieta: dispone de una serie de convenciones de signos que orientan el movimiento ya
sea de una persan objeto a representar determinaatcion que se relacione en un hilo conductor

con una historia narrativa en el que se busca un leguaje que permee en el pensamiento del lector.

Dibujo animado: generalmente adaptado al cine o televisibn donde los principales
responsables de su animacsdam el director y el animador el cine puede representar el movimiento

al comic le toca dibujar el movimiento.

llustracion su papel principal es comentar y persuadir al lector con una serie de
comentarios cortos y externos siendo descriptg@neral un ejemplo de ello pueden ser las vallas

publicitarias.
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Caricatura: caracterizada por sus dibujos grotescos y exagerados el cual busca dar un
mensaje preciso y corto el cual puede ser utilizado para dar un mensaje humoristico, irénico,

situacionegle pesadilla, alucinaciones y cambios de humor.

Muy ligado a este concep{®artinez, 2015) Afirma que e comic busca plasmar una
historia de principio a fin determinando algun tipo de secuencia temporal, donde su valor
informativo se narra por medio de simbolos, palabra, planos, vifietas, globos, imagenes etc. Que
lleva con suna secuencia estructuragleetienen urcaractenarrativo y cronologico, considerado
como un elementonotivador, imovador, creativo y accesible que genera curiosidad ante sus
lectoresenfatizados en el area de conocimieattonomo, beneficianda nifios en su primera
etapa de aprenzhje fomentando actividades en relacion con el comic que desarrollen su
conocimiento a partir de lo experiencilgualmente (Domingo, 2013kn un articulo de periddico
plasma esta linea conductora entre la historia y el aumeiplanteaba el autor anterior, resaltando el
papel de las civilizaciones originarias por medio de| Eteultura o la religiony cémo se ha dado
su trasformacién hasta la época actual donde por medio de todas las nuevas reformas educativas la
histoiieta juega un papel importante en la educacion permitiendo interactuar con los alumnos y

considerandolo una nueva manifestacion artistica sirviendo de puente entre la literatura y el cine

Por otrolado, (Alliende, s.f.) Plantea que las historietas hacen pdeiebrochue de los
medios del género narrativo enfatizado en la iconogifacterizadpor una imagen plana 'y un
texto que puede variar dependiendogigieraransformandosa imagen mavil, palabiaablada,
efectos sonoros, musica incidental o hasta filmes. Con una gran cantidad y variedad de temas
como: aventuras guerreras, historias policiales, historias romanticas y eroéticas, fantasias

temporales (incursiones al mundo del pasado y del futuro), fantasiagnamdel subconsciente),
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la historia, la politica, la ciencia, etc. Con lo que pretende que el lector viva la histaviésde

imagenes y sentimientos que genera el papel, estimulando la creatividad en.el sujeto

Cada vez que se habla de historisgselacionan con los nifios y a su vez con un mundo
defantasiael cual puede explotar poco a poco las capacidadestrezaslel infante articulando
el tiempo y espacio panedio de un discurso narrativo.rRgAguilar, 2010)el dibujo infantil es
un medio por el cual el nifio expresa un sistema de simbolos ggladiona con su cotidianidad,
es por esgue el estudio del lenguaje ficd siempreha sido estudio de psicologos y pedagogos
en busca de la eficacia comunicativa del copuc lo que el autor se centraga tres aspectos

fundamentales para la estructura narrativeadgaboracion de una vifigtara un comic

1 La organizacion dekscenariopues en el claramente se pueden trasldds
personajesle un espacio atro

1 La disposicion de objetos y personajes y su posible interaccién en las diferentes
escenas

1 El encuadre o la disposicion de la vifieta delimitando el marco de la accién

Los autores anteriores vinculan de una u otra fdentaricatura con el comic en el caso
de (Baquero, 2017%e tiene que hacer obligatoriamente una distincidon entre caricatura y comic
pues para é€l, estos dos conceptos son totalmente diferentes. Ebpgriemetérminos generales
una narracion grafica que se leen de izquierda a derecha con un fuerte lazo con la literatura por su
autonomia narrativa dandole espacio para la creacion de historiag bdo oonductor en el
desarollo de personajes y espaciosrtro lado, la caricatura,aunque comparten el mismo
soporte tedrico ygréafico, su enfoque depende del contexto historico que se esté estudiando
poniendo limites a lo que se quietagmar, entre mas tiempo pdag@ublicacion de una caricatura
mas complejo se hace enterld pues el contexto historico esta en constzantebia Planteados

34



tipos de lectores: aquel que lee el comic por simple diversion y otro que establec®omaiticsa,
donde el primero darigen al segundo proporcionando bases a su origen acadétravesadel

placer de la lectura

Con el objeto de entender el corfiRerez, 2013)ace un recorrido histérico por todos los
artefactos posibles para entender las bellas artes que a través del tiempo se manifiesta de diferentes
formas el hombre primitivo por ejemplo a través de pigmentos vegetales plasmaban sus batallas
en busca de sdimento lo que se denominé arte rupestre, pasando por la escritura sumeria, los
papiros egipcioda columna de trajano eroRa, la invencidn de la imprenta etc. las cuales fueron
formas de expresion iconografica en la configuracion del lenguaje hastadlegpmic el cual se

convierte en un medio masivo de informacion.
A través de 5 caracteristicas importantes para la realizacion de este
1. Caréacter predominantemente narrativo, diacrénico, del mensaje.
2. Integracion de elementos verbales e iconicos.

3. Utilizacibn de una serie bien definida en sus aspectos basicos de cédigos y

convenciones.

4. Su realizacion se efectta tendiendo a una amplia difusién, a lo cual suele subordinarse

su creacion.
5. Su finalidad es predominantemente distractora

El autorbusca mirar su potencialidad e implementacion en concordancia con diferentes
disciplinas para eso, mira las diferentes formas en las que se ha aplicado esta técnica narrativa y su
impacto en diferentes pais&s San Diego California se lleva a cabo len@con donde se celebran

los premios Eisner donde anualmente se premia lo mejor del comic. En Japdn le manga es un arte
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muy representativo y admirado por su gente y forma parte de su idiosincrasia. En México el comic es
utilizado para trataaspectos sagies y politicosentre los considerados grandes artistas de la
historieta mexicana estan Gabriel Vargas (con su reconocida obra La Familia Burrén), Eduardo del
Rio, alias Rius, (creador de Los Supermachos), Sixto Valencia Burgos (dibujante de Memi) Pingui

y Oscar Gonzélez Loyo (autor de Karmatron y Los Transformables). Otra forma de apreciar este arte
es el webcdmic que apoyados por diferentes programas de disefio grafico se logra establecer una serie
de vifietas a través de una computadeneel mundo hadiferentes formas de apreciar el cosio

embargo, su uso va encaminado para diferentes publicos depermfdikintierés que se quiera tratar,

para esto es importante entender el papel transformador que puede kehestorieta.

Hasta el momentnos hemos centrado en definir que esoehic paraciertos autoreg las
bondadesjue puede ofrecen la actualidadio siempre el panorama fasidurante afios el comic
tuvo detractores en su configuracion y para lograr el estatus que tiene actualreegtetpasar
por distintos caminossin embargo,esto no quiere decir que el comic no sea criticado en la
actualidadaunexisten luchas referentes a su implementacion en contextos sociales, culturales o

académicos

Dentro de los canones dedducacionParé & Soto, 2017)afirman quetambién hay
gente que ha hecho campafa-antnics debido a que no observan un avance significativo en el
aprendizaje escolar de los jovent, es el caso de Frederic Werthman el cual considera que los
comics son nocivos y afectaban la salud mental deestayés. Bto se puede ver mas a fondo en
su libro la seduccion de los inocentes donde advierte de la alta peligrosidad a la que se exponen
losjovenesal sumergirse en el mundo del comic publicada en 1954. La cual fue un éxito total en

ventas debido al temor infundido en los padres de familias estadunidenses que fue el lugar donde
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mas acogida tuvo. Tanto fue el revuelo que decidieron cerkuremte mucho tiempo la historieta
y por medio de una investigacion en el congreso de EE. UU. se decidio investigar a las grandes
industrias del comic en este pais, para esto se cre0 la autoridad de cédigo del comic la cual regulaba

los contenidos que &s publicaban.

Sin embargo, en paises como Espafia y Francia la demanda de estos productos crecia
enormemente y a diferencia de EE. Uld.poblacion lo aceptaba y lo acogia como patrimonio
cultural de la nacion, que en afios posteriores fueron utilizd@®gramas escolares potenciando
e incentivando el crecimiento del nivel escolar sirviendo de médium entre los alumnos y las

diferentes disciplinas.

(Fernadez, 2009pmbién se atrevid a hablar del tema de la censura morakeqgtie en
EstadodJnidos en la década de los 50 liderada por el psiquiatra Frederic Werthmaafgme
gue la mayoria de jévenes que estan recluidos en correccionales jusamiasaticos del comic
lo que losincitabaa ser violentos e irreverestesto se dijo con base en un estudio de 300 nifios
ligado en una de sus publicaciones (dagend. Encasillando al comic como pésima influencia
para las nuevas generacioesque estes un elemento inductor en conductas criminales, actos

sexuales y pttademas de violencia.

En el mismo document@aré & Soto, 2017Man decido explorar e indagar en el mundo
de la historieta aprovechando las capacidades de estas para su integracion con el ,estudiante
potenciando las capacidadesel mundo educativo, ya que es catalogad gente que se mueve
en este medij@omo el noveno arteapaz de estar a la altura con otras formas de expresion, debido
a su dimension iconica y verbal y la forma como se estructura alcanzando un impsttdnge e

comunicativo dentro de la sociedad actual.
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(Meskin, 2005) no estade acuerdaon esto yhablaen su ensayde la estética de los
comics y como estos a menudo son relacionados con el novereastque rara vezstosartes
menores como lo denomina él, hacen parte de la atencion filosofica ya que aunque algunos tengan
rasgos ilustrativos y narrativos marcaduos quiere decir que se tengan que ver con arte, no todo
lo que se conoce como comic necesariamente tiene que entrar dentro de la categorialde arte
valor filosoéfico de los comics reside en su capacidad transformgddiegas,2011)por su lado,
alude a que en ebmicexiste un gran problentastoriograficoy cuenta con grandescios frente
a discursos verbales y escritos que presenta la historia, no todo comic es producto de la
comunicacién de masas debe entendersed@bautor quiere expresar poniendaeatrevistdas
relaciones entre narrativa e historia buscando acercarnos a la discusion de las formas como se

enuncia epasadeen estos relatos

Asi mismo(Eco, 1968)en su libro apocaiticos e integrados habla sobre la cultura de
masas y como esta puede influir en la sociedad donde ciertos operantes se aprovechan de esto para
llegar a losindividuos Para esto aplican ciertos elementos como lo son el convencimento
analisis desemidicay el mal gustoDonde por medio del marketing se aprovechan de esta cultura
de masas creando udacusionconstante entre apocalipticajue rechaza todos estos medios de
influencia porque dicen que comercializan el arte con fines lucrativekintegrado los que
aceptansu realidad resaltando una democratizacion de la cultura que puede llegar a todas las
clases, que esté a favor de romper fronteras sin problemas de nacionalismos, apoyando las nuevas

tecnologia

Umberto eco hace un estudio a tmsnics ymasprecisamente de sus personajes como
Superman el cual se presenta como un superig@i@ée gusta ser admirado y que lucha por la

injusticia social analizando este mito sobre las mascaras que puede tener el ser humano en
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sociedad buscandoenfatizar enla postura que tiendos sujetosfrente a los medios de

comunicacion masivos

Propuestasde ensefianza basadas en la historieta: Percepcion frente al papel del

comic como herramienta didactica, aportes y estrategian la academia.

En ese puntopretendemos observar la postura qagediferentes personas cateordarel
comic como recurs las estrategias, actividades, experimentos etc. Que se han llaadapara

alimentar cada vemasel comic comderramientalidactica

Frente a la retdon del comic como recurg@arcia Cantd, Cuadrado Ruiz, Amor Garcia,
& Argudo Ranirez, 2010)o planteardesde un escenario motivador que incentive al alumno a la
lectura y a la integracion con su medio natural, evaluando el campo de competencias lectoras y
linglisticaspor medio de la historieta.aPa esto fomentan unidaddsgdacticas durantelos
diferentes ciclos lectivos del afio escolar enfocandose en nifios de 8 a /16stdidsciendo
relaciones de cooperacion frente a elementos culturales donde por medio del comic se fomente un
contacto con lanaturaleza donde se brinden nociones basicas de orientacion y se incentive a la
lectura, Todo esto se tearda través de una ficha didactica que obtendra cada aldomutese
registe y se llevara un control de la unidad didactica frente actividadiesgirealizadas en un

medio natural

Otra autora que tiene un gran aporte hacia las capacidades linguisticativiiuo es
(Salinas, 201%)or medio de un programa degylésque sdlevé a cabo en el colegio republica de
china, proponiendo el comicomo herramienta en la enseflanza de una lengua extranjera
evaluando el impacto delismoa través de estrategipsnétodos que se llevarancaboatraves
de una intensidad horaria d& horassemanales en cursos de decimo y ormdentro de las

debilidades y amenazas que se ven en este proyecto se resalta laifiatementaciérde tics
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en el colegio ademas de la falta de motivacion de los estudiantes por aprender un nuevo idioma
La idea es que por medio de vifietas y dibapaptadoa una lagua extrajera se crea una historia

y sesidntrassesionse vayan implementando nuevas habilidades en el idicasésgamasfacil

la comprensiorde este Al finalizar los talleres los edfiantesconcluyeron por medio de unas
entrevistaglonck el uso del comic en estas actividades académicas es una forma de incentivarlos

en la produccion de nuevos saberes

(Lopez, 2011huscaaproximar la importancia del mundocsal de los tebeos o historietas
y su poder de atraccién a la cotidianidad incorporando un lenguaje mixto entre el texto y la imagen,
donde por medio de ejercicios didacticos se tenga en cugntadizccion dein comic en el aula
gue cuente con codigossuiales, textuales y verbales previamente definidos, el tema a trabajar se
define por medio de las intenciones educativas y los intereses del grupo que defina y vea el
maestroEn ese mismo orden de ideasmo lo es la barrera del lenguaje en todo el muiedo
autores anteriores utilizan el comic para afianzar y explorar nuevos conocimientos de las lenguas
extranjeras a partir del espafiol como lengua materna¢geégasa cuando una persona ajéna a
contextolatinoamericao desea aprender espaf@Carrasco, 200dg la Universidad de Georgia
utiliza un métododonde estudiantes de esta misma institucion cursan varios semestres en la
universidad de Valencia Espaitélizando el comic latino comacarcamiento astelenguajela
metodologiaes simplese utilizan vaiws comics de diferentes parte®nde sguedaidentificar
las caracteristicasontextoy connotacionebnguiisticas que se dan en los diferentes paises donde
se habla estalioma y a partirde sus variedades verbaleses¢udiany se analizan segun sus
semejanzgpara esto se dividen en dos blogpesnero se analizan coyunturas vividas en Espafia

como elFranquismo, laCoronaetc, pasando por @ha y sus tensiongmliticas llegando hasta
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Argentina y sus famosas histas sobresatirapolitica Estos son solo algunos de los ejemplos
gue seutilizan al finalizar el curso los estudiantes ademas de aprender un poco la lengua se

interesan y se identificeconlas historiag/ las costumbres de las culturaspanicas.

Al mismo tiempo(Caicedo, 2014busca rescatar el comic en temas metodot&gpara la
atencion y comprension de derechos humamdaeducacion de procesbsstoricos filoséficos
éticos, politicos, juridicog sociales, mirandolo desde dos perspectias: para laducacion de
conocimientodasicosconceptos y categoriddaciendo una aclaracion entre derechos humanos
y democracia de estadf la otrg la educacién para el desarrollo de aptitudes en concordancia con
los conocimientos ya adquirido€omo punto de partida se hace un analisis detdaracion
universal de deréos humanosjunto con documentosmitidos por lasNacionesUnidasy la
Unescodonde se resalta el hito importante de este acontecimétrtioalrespeta y garantiza la
dignidad y derechos de las persgrdondela educaciérjuega un papel muy importantemo
camino para evitar nuevas guerrasantefendo la convivencia entre estados personas
garantizao la proteccion de lomismos Todo esto sHevaraa cabo a través de la obra Maus de
Art Spigelman donde seliscutirdntemas de genocidio como pti&a social y como estos perpetran
los derechos humandSeguido de esto el autor hace un recorbdniografico sobre al material
gue puede sarongcuentegarael estudio de los derechos humandsagésdel comic donde su
objetivo principal de estes fomentar el conocimiento de principios universalparéir de un
analisis critico guiado por una discusion participativa, creando compromisos tigokece
individuales en el aprendizajeeylaimplementaciorde estos derech@emoforma de rechazo a
toda actividad violenta de discriminacion y odio que viole nuestra integridad como personas

creando un responsabilidad social con nuestro entorno
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la misma discusion de los derechos humdagdantear(Fernandez & Ramiro., 201eh)
busca de convertir al comic en una herramienta que facilite la comprensién a la hora de ensefar
los diferentes aspectde este temaya que bs autores consideran que el comic tiene principios
de igualdad, solidaridad , autonomia, no discriminacionpedectos para reflexionar sobre todos
los parametros que rodean este tema en partitrdate a dogicognitaque encierran estklema
sdore elpor quéy el como utilizar este métodoen laexplicacionde los derechos humanos
sensibilizandaal individuo ®bre las injusticias y lagresionessocialesayudandoa identificar
problematicas socialekas cualesestAinmuy de la mano detsaciones de poder y violenciairs
embargoes importante identificar el fin que se le da a la variedad de coumcsxisten en el
mercadoya que puede ser wehiculoentre lo que esty no a favorsobrelas discusiones de los
derechos humanoddentificendo el mensaje que se quiere dar ya sea politico, informativo,
recreativo, ideoldgicos, econdmicete, los cuales son capaces de transmitir belleza e identidad

en los sujetas

Esto se lleva @abo aravésde lo que denomina el autor un nucleo de cerdzzualse
forma apartir de dos dimensionesnaobjetivay otra subjetiva la cual nos permitira ubicar
seleccionacon mayor seguridad latenciéon de la historietaor medio de su estructuientre los
comics gque sanalizarorse encuentrad de vendetta, guerra civil, nam, reportajes, el paraiso de
Zahara Maus, Persépolisentre otros Todos estos con lparticularidadde que en sus vifietas
siemprehay un tiente de guerra, opresion e inconfornas/si mismo(Villegas, 2011fambién
trata en su tesis las narrativas de Nawazaka, Sacco y Spiegelman afirma que desde la década de
los 60 se aenido en cuenta el comic testimonial transformando su memoria en vifietas que

permitan dinamizar estos hechos en el presente, el lengliaEnde no solo se relaciona con lo
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ficcional,y afirma que lodenguajes como ladisciplinasresponden a los devenires del tiempo

hallando nuevas formas de narrase ante una sociedad cambiante y caotica.

Es importante tomar en cuenta la opinior(llerez, 2016)afirma que no es solo un tema
de colocar imagenes y vifietas en un texto narrativo, sino que existen unas practicas como sociedad
contemporanea, hija de las nuevas tecnologias. Donde encontramos una serie de leguajes
deferentes como el cine, la muasica o los comics. Que exigen al ciudadano interpretar de manera
diferente donde se necesita una relacibn mas cercana con los codigos de imagen y sonido,
acercandonos cada vez mas a una lectura critica y concienzuda. Idemtiioamubrtamientos
sociales, ideoldgicos y estereotipos permitiendo a la persona hacer una interiorizacion mas

profunda sobre situaciones problematicas de la vida

Partiendo de estos postulados pretendemos dar un tratamiento adecuado a los diferentes
documeios que nos brindan los autores infiriendo sobre las posibles aplicaciones del comic o sus
diferentes variedades, identificando el fin que este desea llevar a sus en el lector. Convirtiéndose
en una herramienta importante, donde los maestros pueden haraoges ensefianzas por medio

de los tebeos estableciendo un vinculo con el alumnado y generando participacion critica.

El comic como herramient#idacticabusca una valoracion en el aula la cual durante afios
los docentes no han sabido enfoddartinez, 2015 onsiderajuees esencial uso de la imagen
en el aula ysomete a prueba la estructura del comic y todo lo que esta nos puededmsoae|
interés que se pretendagiar imagenesiconos osimbolosa resaltadiferenciandasu objetivo
social, incitando a que no solo el estudiante conozca el comic sino también el educaido
como dibujos plasmados en un papel, sino reconociendo su condicion y su uso frente a la

trasmisiénde valores culturales
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Plantea también el uso de las comictecas como una alternativa que ya se evidencia en
algunas de las bibliotecas publicasdeiudad determinaas aun tipo especial de lectdyuscando
generar interés introduciendo el comic en los servicios de informacion y no relegando todo su
potencial auna libreria personal de algun coleccionistaservandose la capacidad de
transformacion que estos tiengarala estimulacion la creativadly laimaginacionde los sujetas
Todo esto se pretendeicular pormedio de talleresntroduciendo al lector a un munthmovador

y productivo para su entorno.

Muy ligado a esto y en el interior daestrgpais se plantea una idea muy similar carday
de la secretaria de cultura, estoy hablando del distrito grafico que ya cuenta con mas de 5 salas en
la red de bibliotecas publicassto se hace con la iniciativa de reinventar el tema de la lectura en
el paisincentivando a las nuevas generacioneppiarse de estas narrativasan comics,
mangas, novelagraficas sagas entre otrprtaleciendo las bibliotecas publicag&eractuando
con los jovenes, cabe resaltar que son espacios gratulitasico quebusca esexplorar el arte
y la creaitvidad experimentando nuevos formatos y contenidda®bibliotecas de BogotéEl

Tiempo, 2016)

Frente a la busqueda de identidad y los pasibkos del comic y su mediacién con la
ensefianza superjam grupo de estudiantes de la universidad de Meddibimson, Salazar, &
Hernandez, 2009¥leciden hacer una investigacion a partir de la imagen identificando las
principales potencialidades que esta tiene en el aula estaolegbrimeramente la reaccion de
esta con el comic. Definen la imagen a través del autor Aumont, J. él cual define el comic dentro

de la categoria de imagen fija dividida en 3 postutados

Papeldel oja visto como el fendmeno fisico qudravésde la luzproyecta unamagen

dividiéndoloentre lo visua(referente a lo estable y lo entendigidd observado
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Papel del espectador: imagen del comic frente a lo didactemnocimiento y
rememoraciontiene tres enfoques cognitivggrocesos mentales de coimiento, pragmatico;
vision psicologica socioldgicanfluencia; desde la psicologia que Imagen produce en el

espectador
El papel del dispositivo: forma como se organizan lo datos y materiales

Lo cual dio base para identificar las caracteristicasgticionesdel comic a partir de esto:

ASe produjo una tira c¢c-mica para buscar p
comic. Circularon mas de 100 ejemplares de este documento en su mayoria fijados en
carteleras de instituciones educativas de la ciudadVedellin, pero no se encontraron
personas que utilizaran el c - mi c(Jodnson,maner ¢

Salazar, & Hernandez, 2009, pag. 25)

A parte de esto se hicieron &btrevistas gente que se relaciona diariamente con el comic
Seconcluyéel abandao de los docentes frente a @stecurss y la inexistencia por parte del
maestro en abordar temds la ensefianza superipor medio del comiclo que llevoa los
investigadores guiar el desarrollo de esta tesis por medio de fans que los orientaron en sy proceso

evidenciando quen el aspectacadémio no se encontré nadalevante.

Otro estudio que se hizo a partir de personas como sujetos de, pugeblade(Garcia,
2016)el cualse dedico a escribir un libro donde plasme métodos para trasmitir a los estudiantes
conocimiento semantico y ligustico a través del medio visiata ello se concentrd
especificamente en el comic siendo un mecanismo adpaea la ensefianza de este campo
documentando los avances mas significativos en estas té&saagportante resaltar la aleacion

gue ha tenido el comic con las ciencias de la educazstes practicas se empezaron a desarrollar
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a partir del siglo XX empleandolo como una herramienta que facilita la comprension en las
diferentes disciplinas transformandose claramente en una técnica artistica que ofrece diversas
posibilidades dejando de ser un arte menor y saliendo de esa segregacion en la que aegada por ¢
de los grandes intelectuales del mundo que en otras épocas no consideraban al comic con las

suficientes destrezas para ingresar al mundo académico.

El método para aclarar estas tesis se da en detalle en un taller que se realizé los sdbados
con diferetes asistentes con una duracion de un afio en la zona de Sonagraco con un enfoque
cualitativo en busca de descubrir creencias valores y actitudes del grupo bajo los siguientes

criterios:
a) la percepcién de las y los participantes sobre el coOmic com@araxtistica.
b) sus experiencias dentro de un salon de clase de materias técnicas a nivel licenciatura
c) las competencias desarrolladas a través de la creacién de comics.

Pam esto se seleccionaron 10 jovenes donde se tuvo en cuenta su afinidadtcpmides
su entusiasmo, la informacion que podia brindar al proyecto, su disponibilidad, su desempefio
académico y que estudiara algo relacionado con artes visuales, con edades de 18.&&@ afios
meétodo cualitativo permitié ver el avance artistico irdinal ce cada uno de los participantes. Para
llegar a esto se realizaron tres ciclBsprimero era la observacion y participacion la cual nos
podia brindar un estado del avance de cada individuo lo cual nos daba patrones de referencia
dependiendo de sus actitudes fisicas o verbales observando la experiencia y el conocimiento de
cada persan El segundo ciclo eran las entrevistas semi estructuradas los cuales permitieron
definir el nivel de competencias que habia adquirido cada participante ademas de observar los

comportamientos y percepciones de cada persona las cuales se llevaron deinuardsal
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dentro del ambiente del aula taller para no perder la conexion entre el amiente y el trabajo a
desarrollar captando las experiencias de cada uno de los participantes. En el tercer ciclo se analizan
y se estudias los documentos visuales lomoslayudara en la organizacion de los datos para este
caso son los bosquejos que cada uno de los aspirantes hizo durante su transicion por el curso los
cuales no tienen ningun tipo de orden pues nunca se les impuso que debian crear algo especifico
siempreel tema fue de libre albedrio los cuales sirvieron de insumo para crear cuatro competencias
donde se encasillaban los dibujos de los artistas participantes; competencias basicas de dibujo
artistico, competencias basicas generales, competencias basitasasiyatompetencias basicas

sociales.

Una delas propuestagjue busca fomentar procesos de lectura crigsda dgMartinez,
2015) con estudiantes del grado 602 de la IED Anibal Fernandez de Soto, jornada tarde
enfocandoserelametodologia de lo que se conoce canoion investigacion participati(BAP)
donde por medio de un estudio se busca identificar la probleraiidacando ydiagnosticando
el problema para asi poder tener un plan de aé@are al conflicto. halmente se emplean una
serie de talleres que consisten en una prueba diagndéstica donde se busca definir el nivel de lectura
y compresion del estudiantado observando sus virtudes y habilida@depropuesta que se
materializéen el salén fue a partir de userie de ejercicios que se realizarian en cuatro unidades
divididas asi: Iniciacién en el comic, caricatura e historieta, personajes estereotipicos y discurso

de los personajes.

Por otro lado, e la universidad de alicante en Espafia en colaboracion @sodacion
unicomic se lidera un proyecto desde 1@#@s, y otros, 2015Jonde se busca reconocer y exaltar
las historietas como elemeraatisticoindependientepero que colabora constantemente con la

literatura donde unaedsus banderas insigniaigglementar el comic como udannonescolar
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para el reconocimiento del mismo como una herramienta didactica en el campo ,csigstom
referente para la educacidPara implementar esto desarrollarbacnologias de grendizajey
Conocimiento (TACHonde estas herramientas como los sonreicyg la historieta se fusionan
con el mundo digital y no solo pueda ayudar a estudiantestasimaéna docentes con sus
guehaceresotidianos Entre las tecnologianasdestacadasncontrarns: conferenciasn directo,
realidad aumentadayebcomic, realizacion de historietpsr medio de apps, vifietas en realidad
aumentada, literatura onlineddigos QR,video-streamimy, blogs y redes socialescursos
encuestas onlineConvirtiéndose en una red dievestigacionacadémicaque se retroalimente
constantemente siendo fundamental en la propuesta de innovacion egwgratitiando integrase

perfectamente alampodel lenguaje y la literatura en las aulas de clase

Siguiendogeste patron de indagacion en Colon{iehinte, 2019)propone un ejercicio por
medio del web comic sobre el trastorno de ansiedad y salud mental narrando por medio de vifietas
sucesos cotidianos sobre procesos de ansiedad dstlmbantes intentando identificar el estrés
académico que les ocasiona las cargas institucionales frente a materias, trabajos, proyectos etc.
Ligando fuertemente a procesos tecnolégicos, creando un papel importante en el area de la psicologia,
permitiendogenerar un dialogo directo entre el sujeto y sus problematicas reflexionando acerca de

sus problemas de ansiedad y las implicaciones quiegsieddraer para su salud mental

Finalmente se concluyé que la creacion de historietas es compatible caef@rea
tradicional ademas que ayuda al estudiante a ser mas autodidacta, responsable, seguro, analitico,
pragmatico entre otras apoyando al estudiante al 100% en su desarrollo artistico y personal,
desarrollando nuevas competencias que lo impulsan haaeedtividad en busca de nuevo

conocimiento.
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En concordancia cofarcia, 2016)y en busca de nuevas estrategi@enzalez, Monroy,
& Allende, 2016)pretenderbuscar una forma que ayudadakarrollo deonocimientosgonde se
evidencie la utilizacion del comic como herramiedéeaprendizaje de estudiantes en un nivel
superior Parair planificando su modo de empleo y los aportes para el aprendizaje de los

contenidos curriculares previanterestipuladas

Estos recursos didacticos segun el autor delemplir unas funciones que impulsen al

alumno a seguir aprendiendo como lo son:

Funcion motivadora: los recursos deben ser capaces de captar la atencion del sujeto

mediante tactos colores secisaes etc.

Funcion estructuradora: deben tener la capacidad de crear lazos entre la realidad y el

conocimiento
Funcion estrictamente didactica: debe haber congruencia entre los recursos y los objetivos

Funcion facilitadora de los aprendizajes: son todaectie materiales que estan a la mano

para facilitar el aprendizaje

Dentro de las capacidades que nos brinda la historieta son infinitas desde fortalecer
situaciones mitos o valores hasta establecer generalidades entre los personajes y nuestro entorno,
reflejando valores de nuestra sociedad que nos permitan desarrollar habilidades sociales

incrementando la capacidad de comprensién e interpretacion.

Esto nos permite la exaltacion maxima de creatividad en el sujeto reforzando el aprendizaje
de nuestros alumspademas de ser un recurso innovador que permite explorar al docente nuevos
campos en pro a la educacion en busca de que los estudiantes entiendan mejor ciertas situaciones

y procedimientos que se lleven a cabo en la asignatura

49



Mecanismos didacticos conhas ya mencionados ayudan a la inclusion de estudiantes en
aspectos sociales y cotidianos deladia.En el textade(Garcia, Arias, & Soto, 2008porda
la experienciadel comic no solo como un medio de Qamo vistodesde su potencial éhaula
Su busqueda de reconocimientos de sujetos en procegusugon donde el comic como leguaje
se adapta a las nuevas generaciopesibilitandoel descubrimiento de la discriminacion y

origenes que llevan a la exclusion.

Plantean una ruta metodoldgica enfatizd88% en el alumado dondeestedisefie un
comic autobiografico(historia de vida)en el cual podamos interpretar realidada®ando
lenguajes inclusivos y aflorando distintas emociones del sujeto demtngan espaciosde
interiorizacion liberando y fortaleciendo su pasasio presente y su futurdiberandolode
momentos de angustia y presiones psicosociales generando oportunidexiesdeoncon su
entorno Estos procesos de autonomia frente a las emociones del sujeto tambiéneflejaeo
unaspaginasatras en la propuesta (fchinte, 2019)Le Asiedatrabajando temas de libertad de

expresion a tn#s de la ansiedad de situaciones cotidianas

Dentro de la investigacion los hallazgos principales que se pueden evidenciar es la
naturalidad del ser humano aceptaido parecido y repudiar lo diferentsiendoestouna de las
causas de la segregacioriay el desconocimientogesinterépor padres y docentes en muchos
casos genera la audaclusiéndel individuocreando una barrera entre el estudiante y la sogiedad
se utilizan métodos cualitativos donde se miran las potencialidades del sujetdide@stpiendo
prejuicios y aportando a las bagesauna identidad definida. Laautoresde estas dos propuestas
se paran desde una postura pragmatica relacionando las causas y circunstancias de &% sujetos

su relaciéon con la vida.

50



Conexioncomic e historia: Implementacioén del comic como recurso didactico para la

ensefianza de la historia.

A través del tiempo el comic ha sido vendido e interpretado de diferentes formas al mundo,
mutando incesablemente entre las diferentes épocas su coma&c®ali sus transformaciones
politicas, culturales y sociales, donde su objetivo principal se asemeja y se moldeeddpeatd

fin que le quieran dar.

Un ejemplo de esto es la influencia del comic a través de los afios donde se puede evidenciar
su poder B sistemas politicos muy marcados que buscan ideologizar o politizaade atra
manera a la comunidadaia(Schlez, 2013) el comicescomo un artefacto cultural que se dota
de influencia, politica y civica en funcién dehlatoria, recalca y critica la postura de la ley la cual
condiciona muchos de sus contenidos curriculares orientando a los maestros a ligarse con los viejos
recursos como lo son los textos escolares, sesgando la posibilidad didactica de adoptar nuevas
heramentas para el quehacer docentestddloldgicamente se propone llevar a la escuela la
categoria de historiefaistérica rescatando la memoria y sus raices nacionaliggasdo el
aprendizaje a procesos histéricos que permitan comparar la realidaddiatel comic pero que
de una u otra manera se desenvuelve en un acontecimiento historico nacionalista, donde los
procesos histdricos contemporaneos tengan mayor relevancia homogenizando la investigacion

académica con la produccion artistica.

Los resultads de este proyecto permiten fomentar la conciencia del comic como un 6rgano
de profundizaciorsociopolitica se han creado grupos de docentes dibujantes con la misién de
hacer del comic una herramienta educativa capaz de comprender las dificultadesecha si

politico y democratico.
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Contrario a estqRuiz, 2018g¢xpone que se realice un revisionismo historico donde se
inspeccione y se verifique metdédicamente el material propagandistico utilizado en la segunda
guerra mundial, dade el intervencionismo del estado fomento las dinamicas de guerra e incentivo
a sus a bandereados a pelear por su causa, analizando los documentos y paises involucrados en

esta guerra y su reaccion ante el boom de las historietas.

Paises como Alemania dimsu afinidad con los comics era muy poca se crearon comics
con el fin de realtar el heroismo de sus héroes.cAntrario de la Alemania nazen ltalia el
Fascismo provechoéel comic como nivel propagandistico lanzando historietas con cierto nivel
ideoldgico, preparando a los nifios como futuros soldados vinculandolos desde muy jévenes en su
régimen militar resaltando los atributos de su nacionalismo. En Japdn se establecio el manga donde
a través de este, el gobierno de turno lo utilizo como medio deidif masiva del patriotismo
japonés y lo distribuyeron por medio de panfletos que resaltaban las virtudes del nipon y
escandalizaba los defectos del enemigo con el objetivo de intervenir en procesos de moralidad. En
paises como Francia y Bélgica se pudb@n revistas juveniles las cueles sirvieron para el
entretenimiento del pueblo con un mensaje politico oculto entre lineas representando la
nacionalidad de cada pais con un animal como por ejemplo los conejos siendo la resistencia y los
nazis siendo fiemlobos. Paises como EE. Yencontraron en el comic la forma de reivindicar a

su pueblo criticando a sus enemigos y enalteciendo sus simbolos patrios.

Este texto busca ofrecer diferentes perspectivas del conflicto a través de las historietas
presentadaen diferentes partes del mundo durante la guerra, analizando de manera critica las
influencias que estas tuvieron en su presente y su respectivo futuro conociendo las posturas de los

paises participantes por medio de la propaganda infundida por el c@t@mas productivos,
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industria pesada, jornadas laborales extensas, racionamiento de alimentos etc. sirviendo de método

informativo y a la vez posicionando al comic en su mejor época.

Como se puede evidenciar en el texto(8ehlez,2013) la utilizacion del comic es
meramente doctrinaria la cual conduce al sujeto a pensar, sobre la senda que el gobierno quiera
escoger condicionando al lector sobre los postulados ideoldgicos de la administracion a cargo,
mirando la carga visionaride las diferentes banderas que se proclanesr@eriodosle guerras

y posteriormente en periodos de crisis.

En el textopublicadopor la revistanterdisciplinariade México traen acolacionel tema
de la revolucion mexicana y como llegaron firlaa de sus constitucion por medio de la obra del
caricaturista RiugRings & Ciruela, 2017)a historieta es un punto clave para comprender los
devenires en laonstrucabn politica y social déiéxicola cual te ofrece una perspectiva diferente
a los medios de comunicacion tradicional que en muchos casos ya estan corrompidos y
condicionados para mostrarnos lo que ellos quieren presentandonos la lucha interminables entre
dos partidos disputdndose por el control el PRIy el P#aguicd de esto hay una comparacion
entre Zapata y Ma dos lideresinnatos y a su vez se compara a sus antagoénicos Carranza y
Obregoéranalizando en las diferentes épocas de la historia que coratieia estdfderesa seguir

Su causa y que cantidad de gente apoyaba a estos bandos y porque razén

Analizatambiénla explotacién y la carrera interminable por el controMi#xico en un
tiempo por los conquistadores espafioles y ahora por el congpendencia econdmica hacia los
norteamericanos ligandolo fuertemente desde la destitucion de Pbifizoy como esto fue
fundamental parala creacién y continuidad del priigrasu vez en ellesarrollode caricaturistas

criticos mexicanos como QuesaRays, el Fisgon y Helguera
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Asimismo,Paturuzu es un comic argentino creado a comienzos de I¢5i@@i, 2015)
resalta sduerzala cuales comparada con su generosidad y es considerado un icono emblematico
en la Pampatomado de la viva imagen de los indietuelche de la Patagonian El texto se
busca hacer un recorrido histérico de este personaje observando los cpraliiese a trgés de
los afiosbuscando recalcar los valores éticos y morales de los argentinos emneadesus
historias loque buscan rescatls caricaturistags el hombre noble y perfecto que es Patyruzu
convirtiéndose para los argentinos en un emblema llenlmoddad y generosidad. Debido a su
descendenciancestralse convierteen un puente entre lo divino y lo humano exaltando
fuertemente el nacionalismo argentino, una de sus grandes criticas es debido a esto pues en su
lucha por enaltecer la patria entrauenjuego racista en contra de grupos como lo son los judios y
los gitanos que durante mucho tiempo se asentaron en isst&spaportante resaltar que la figura
de Patunzu fue utilizada en diferentes eventualidacte®o emblema del cuerpo de nroedea
primera division del Ejército. rante la dictadura militar fue utilizada como mascota en el
mundial de futbol de 1978, en 1992 su imagen es utilizada en el quinto centenario del
descubrimiento de América y desde el 2012 Paturuzu se encuentra regasémndaleria de los
idolos populares al lado de la Casss&la como un homenaje a toda su carrera junto con Mafalda,
el Eternauta, Clemententre otras figuras destacadas en la cultura gaucha y es considerado para
los argentinos que se encuentra atiaralde grandes caricaturas como Popeye y Mickey Mouse
por su valor y decisién a la hora de erradicar la injusticia en la sociedad intentando establecer un

orden social brindando un mundo lleno de justicia, derechos, cultura y tradicién

Dentro de los comab que involu@n a la educaciéon yeivindicacionde las culturas
indigenases muy dificil encontrar estos procesmses muchas de estas trilprsfierenguardar

sus costumbres y permanecer en el anonimato a dindise trasmiten sus conocimientos por
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medio de la oralidadson muy reservados en sus procesos de educacion y piensan que el comic

tieneascendenciaurocéntrica por lo que muchas de sus comunidades lo rechazan fervientemente.

Sin embargo , existe un pequefio grupo de ilustradores especiaétmdatmoAmeérica
gue con lo poco que se sabe de estas culturas milenarias deciden incursionar en este ambito
recuperandwestigios de la historia y de sus costumbres algunos ejemplos de eftpaton el
comic santandereano que habla de un superhiadigena de raices muiscas que lidero la
resistencia indigena yarigui ante los espafioles en época c{Ban@na, 2019ambién tenemos
aZambo dende hijo de un rey africano y imdigenacolombianasclava en tiempos de conqujsta
su propositgrincipales liberar a su pueblo de la esclaviteara observar paso a paso la creacion
de este personaje recomiendo observar el tré§bajoez & Paez, 2015Ptro personaje queuwgro
resaltar es Camilo Tapias creadi® la historieta Primigenios en la que relata el pasar de los
primeros hombres en la tierra y resalta muchos elementos culturales como lo son la naturaleza los
animales, ritosetc. Lo que busca el autor es resaltmrcbsmovision indigena en este mundo
industrializado por medio del comic, recuperando poco a poco nuestra idedéidddle voz a

los que no tienen vofAlcaldia mayor de Bogota, 2019)

Cabe resaltar, las diferentes alterragique se hacen para resaltar este tipo de experiencias
es el caso dgdrofesor supe® que incide en la pantaldhica demanera quéos jovenes impulsen
el auto reconocimiento de estas etnias fomentando valores como respeto, identidad y tolerancia.
Ademas de tener su fuerte referente académico en la implementacién del uso correcto de la lengua

(El espectador, 2016)

Estas iniciativas de reconocer los pueldhagenaso son solo localesjuiero resaltar al
instituto nacionalde lenguasndigenag(INALI) del gobierno deMéxico que este afio lanzo la

convocatoria Comic, historieta y novela gréafica en lenguas indigenas nac{tiMAlels 2021)
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Que lo que busca principalmente esnelltilingliismo entre comunidades indigenas y la
sociedad en general, recordando la importancia de la lengua materna en muchas de estas
comunidades permitiendo que tanto jovenes como los guardianes de la palabra se vinculen en un

mar de multiculturalidades

Pa su parteapesar de qué&intin es un gran referente para la histaléh comicy para la
historia como disciplina en 2007 tuvo un pleito juridign residente del Congo demando y acuso
a la historieta pr ser xenéfoba y racista afirnjBorona, 2011)dondeTintin junto con su perro
Milu viajan al Congq tienen una serie de aventuras con los lugarefios detestEl@y que tener
en cuenta quéue publicado en un momentlonde la iglesigeniapoder ycontrd colonial sobre
varios paises donde se imponia la soberania eupopemcima de todo hecho quetienenada
gue ver la historieteEs importante tener en cuarjue el comic esin medio narrativono una
fuente histérica sus usoshistoriograficos seols da el lector al interpretar sus lineas y las

caracteristicas del lenguaje

~

AEn cuanto a | as precauciones que hay que
historiadores a una historieta, podemos decir que son las obvias: las mismas que con cualquier

otro tipo de fuente histdrica. EI comic que elijamos no nos va a aportar datos objetivos, ni
tampoco una descripcion fehaciente de hechos historicos, sino mas bien una serie de matices
gue enriqueceran enormemente nuestro estudio. ¢Quiero esto decir gneodedntenderla

como una fuente complementaria? Todas las fuentes histéricas lo son, toda la informacién
lograda se puede contrastar o completar con otras obtenidas a través de diversas huellas; no
podemos basar una investigacion histérica en un solomest i o , en un s-1 o d

(Borona, 2011, pag. 158)
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(Ortega, 2010jace una comparacion entre la filosofia y el comic en el que analiza los
codigos verbales por medio ¢ imagena travésdel pensamiento daes grandes fildsofos
asociando el lenguaje y la literatura con las historiegacionando las ideas de EzrauRd,
Ludwig Wittgenstein y Michel Foucaullonde se ven unos claros indicadores de estética ya sean

expresivos o relacionalegie complementala estructura del comic

Para Pound el imaginismo era su principal consigna artistica donde el tema a teat& no
tintes n objetivos ni subjetivassimplemente se deberia tratar de fordir@ctapor medio de

palabras exactas las cuales dan lugar a tres tipos de poesia.

Melopeia: constituida por versos musicales su relacion es meramente auditiva dejando

a un ladda semantica

Phanopeia: fomenta la construccion de imagenes mentales, a través de la armonia de las

palabras
Logopeia: relacién intelectual entre la semanticafgratica

En este sentido para este filosofo el comic estaria inscrito indudablemenRhandpeia
por su falta de comunicacién de forma oral inscribiéndose en la nargéficay simbdlica

cargados de significado para el lector.

Para Foucault cualquier arte se ve influido por el ent@n&l caso del comic es un arte
en equipodado por el guionista,el dibujante, el ilustradomrel editor etc. Su actor sociakta
definidoy lo largo de lahistoriase ve inmerso tanto en movimientos sociales como politicos

creando un lenguaje autonomai@mdo una congruencia entre la narracion y la imagen.

Finalmente Ludwido aprecia desde dos miradas filoséficas hechas paoisehouna de

ellas es el tractatus en la quedssarrollaun solo pensamiento entre lo que se pueda mastrar
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expresar de form#bdgica lo cual implica tres elementos: los hechos, las preposiciones y la
mediacion entre estas dos, por otro lado se pueden ver las investigaciones filoséficas de este autor
donde plantea los usosl significado y los juegos que se le dan al lenguajesual es un

instrumento del ser humano para expresaignificacion dependiendo su situacion

Por otrolado, (Franco, 201@lantea una revision de la carrera del cineasta Alex de la
Iglesia y su acercamiento al comic domhago la categoria de intertextualidad pretende ligar por
medio de guifios, homenajes, referencias diferentes artes como lo son el cine la literatura y la
fotografia con el tebeo. En el presente articulo se pretende mirar la presencia artistica del comic
enla trayectoria filmica de este importante director de cine un ejemplo de esto es sugmiénla
mutante (1993)Yonde se pueden ver varias referencias aXlwsen un grupo de mutantes
justicieros creados por la franquicia de Marvel donde en la obragei@omic nos encontramos
una serie de personajes marginados por la sociedad, en la pelicula se le hace una fuerte critica al
consumismo cargado con un tinte de humor caracteristico de la época donde se desarrollan los
hechos. Otro ejemplo de esto epddicula delluez Dredce | cual ti eneomicsu for
b 0 0 kyssw adaptacion en el cine. Finalmente y no menos importante quisiera resaltar un
paralelismo crucial entre cine y comic y el cual ha servido para inspiracibn de muchos
caricaturistas comoineastas se trata de Jean Giradd€bius)uno de los dibujantes icénicos
para la narracion grafica en Francia y el mundo, conocido como el hombre de los 3 nombres por
su fuerte versatilidad al crear historias, podemos ver su influencia en peliculas que retratan mundos
alternos y fantasiosos conebquinto elemento (1997), alien(198jncluso tomando elementos
para la creacién de nuevos comics cddnodinjoun: el sefior de hierro (1988uperhéroe vasco
creado por Alex de la iglesia, dentro de la gran trayectoria de moebius como es conocid@ podemo

encontrar comics bajo el nombrd tlecaly Blueberry participo en ediciones y publicaciones de
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revistas especializadas para comic cdttats y Metal Hurlant y estuvo en colaboracion en una
produccion que se intentd hacer con el famoso cineasta Alejdadorowski llamada DUNE la

cual seria ua adaptacion del libro de Frank Herbert.

El trabajo de Alex de la iglesia esta enfatizado en tomar ideas que ya se plasmaron a traves
del tiempo en los comics y adaptarlas a la pantalla grade mostrando la lyramciafque tiene
este arte, sobre diferentes formas de expresion a nivel mundial siendo este uno de sus sellos mas
caracteristicos a la hora de producir cualquier pelicula dandole un valor importante a la
intertextualidad. Donde el cinéfilo ademas de rcteavinculo experiencial con el filme también
pueda captar hechos o particularidades que trasmiten las historietas. Este cineasta espafiol se

convierte en un claro referente de la intromision del comic en el cine.

En el trabajo escrito paiRappaport, 2018 la universidad de Georgetown, pretende
rescatar uno de los métodos de investigacion mas importantecamgo de la historia y es la
Investigacion Accién &rticipativa (IAP) que durante muchos afios estuvia @abeza del
socidlogo de la UWiversidad Mcional el maestro Orlando Fals Borda que en esta ocasion
relataremos su método de investigacion a través de una herramienta como el comic, en la
reconstrucciéon de la lucha por la tierra en la costa atlantica para esto sa isigeoductos

principales de la IAP en dos los cuales son:

La recuperacioén critica: identificar instituciones que juegan papel clave en el caso de la

lucha campesina
La devolucion sistematica: actividades materiales y talleres

Este proyecto fue respaldaghor lafundaciéndel caribe y la Anuc para solidificar este

proceso en el centro se encontraba Ulianov Chalarka atéfteode Monteria que habia vivido
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de cerca los vejamenes del conflicto y el cual seria pieza clave para el desarrollo del mismo el
objetivo principal era recuperar y reivindicar el movimiento y las luchas populares de la mano de
los autores principales, resultado de este trabajo de afios y siendo los pioneros del comic
documental nacieron cuatro historias todas diferentes pero cadgadss sentimiento de lucha y
camaraderia campesina que dentro de su proceso historico se encontrarian similitudes y rasgos que
podian hilar uno u otro relato dentro de las que podemos encontrar Tinajones, El boche, Loma
grande, Felicita Campos. Todasasshistorias fueron juntadas en una reedicion hecha por el centro

de memoria histérico en el 2015 titulaklistoria grafica de la lucha por la tierra en la costa
atlantica. Finalmente cabe resaltar que esto no es solo trabajo de Fals Borda detras de esto ahi todo
un equipo de trabajo y material que lo respalda ya sean por entrevistas, testimonios y material

bibliografico el cual sirvié de guia para la construccion de lasrlatas.

De igual manera en r§entinasurgiaun comici Al var Mayor 0 m8s exac
Patagoniaa través de la revist8korpio, caracteristicgpara la historigprehispanicade toda
Latinoamérica que durante afios sirvio como uno de los primeros miatas novelagraficas
gue narrabaesta clasele historias.(Diaz, 2007)afirma que gracias al realismo magico que le
imprimen Carlos trillo y Enrique Breccio fundadores Aklar Mayor Gnica en su tipcse puede
a provechar € maneradidactica para el aprendizaje de los primehasnbresblancos en
Latinoaméricay todo a lo que esto conllevdustrandonos sobre los diferentes aspectos de la
colonizacionAlvar Mayor es uno de los primeros homhbmesstizosen el territorig hijo de uno de
los primeros hombres que acompafio a Pizarro en su primera expe8igodhistorias estan
relacionadas con pensajes espirituales como danteyriiero, Shakespear€ervantesCortazar

etc. Reflejanddos diferenteschoque entrelas tradiciones nativay las espafola no solo de
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manera cultural sino también socialmetiggado a costumbres ancestrales que durante afios los

colonizadores intentaron disuadir

Finalmente en esa busqueda y el encuentro con estas culturas prehispanicas de
Latinoamérica y todos sus acontecimientos socio culturales posteriores gRestoguez,
2015kn su texto inicia con una encuesta en el continente-aoieeicano sobre su percepcion de
sus vecinos del sur describiéndolos abverso adjetivos entre o que mas se resalta son
temperamentales, tez oscura, perezosos, emocionales religiosos, atrasados, incultos y hasta sucios
estas encuestas se dieron después de la gran depresion donde muchos de ellos jamas habian pisado
suelo laino pero por las dinamicas americanas que se dan en las peliculas, libros, revistas de interés
social forman una imagen de los suddo@nos incluso sin conocerlosalfinalidad de esta
investigacion es indagar sobeesupremacia literaria frente a laag®n y distribucion del comic
y como este afio tras afio junto con sus grandes casa editoriales fueron evolucionando e
incorporando las culturas y costumbres latinas en sus historias cabe notar que en esta época aunque
el comic no era muy bienvenido en aelimlo académico sin embargo la influencia que ejercia en
los jévenes de la época era significativa lo que llevo a la produccién en masa de los mismos

convirtiéndose en la época de dorada para las historietas

En general el gobierno estadunidense tiene gwedominio en las publicaciones de
comics pero existen varias excepciones mas que todo durante época de guerra donde se desvirtuaba
la imagen del enemigo y constantemente se vendian bonos de guerra condicionando el mensaje
gue se queria dar pero el apani@s significativo de estos gobiernos fue en 1954 cuando se genero
un codigo de auto regulacion para las editoriales donde tenian que cuidar su leguaje y sus
expresiones prohibiendo la ridiculizacién y racismo hacia cualquier grupo étnico inculcando

valores como respeto tolerancia y solidaridad
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No quiero dejar por alto las luchas feministas que se vivieron durante décadas y que a
partir del comic también lograron vincularse en la vida cotidiana de la sociegaondehto, tanto
para(Garcia, 2016xomo pargTebeosfera, 2018a dominacion patriarcal siempre a esta ligado
en diferentes ambito sociales y el comic ha sido uno de ellos relegando a la mujer destinando esta
actividad preferentemente paragénero masculino hoy en dia esta vision a cambia do pues la
implementacion de personajes femeninos en las historietas ha sido como el motor que impulse a
las nuevas ilustradoras a no ocultarse detras de estos estereotipos resaltando personajes famosos
como WonderWoman,Cat Woman,Spider Woman,Black Widow etc. Siguiendo las luchas que
el feminismo ha dado a lo largo de la historia como el movimiento de las sufragistas dejando atras

procesos de misoginia ligados principalmente a paises europedsgmericanos

Son muchos los momentos histéricos en el que puede incidir el comic, esto solo es una
muestra del potencial y su versatilidad de adaptase a cualquier situacion; es importante que el autor
se apropie de estos procesos para asi tener uradgdémico que permita al comic resaltar por

sus capacidades narrativas e ilustrativas.

A continuacion, e hace una revision histérica de los comics y personajes mas
representativos de la época en la mirada a los pueblos del strapsersalidaén diferentes
ejes como los son la geografia, la politica, la economia y su historia cofts@d principales

titulos son:
Action Comics (1938) n° 2. EE UU: DC Comics
Adventure Comics (1943) n° 87. EE UU: DC Comics
Adventure Comics (1958) n° 250. EE UU: DC Comics

All American Comics (1947) n°® 92. EE UU: DC Comics
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All Star Comics (1941) n° 9. EE UU: DC Comiic

Amazing Mystery Funnies (1939) n° 8. EE UU:

Centaur Publications Inc. Avengers, The (1966) n° 25. EE UU:
Marvel Comics Battle (1959) n° 66. EE UU:

Marvel Comics Black Terror, The (1944) n%eE UU:

Standard Comics CaptafkméricaComics (1942) n d y 14. EE UU:
Marvel Comics CaptaiAméricaComics (1944) n° 35. EE UU:
Marvel Comics Donald Duck (1957) n°HE UU:

Dell Publishing Co. Detective Comics (1955) n° 215.EE UU:
DC Comics Famous Funnies (1939) n os 63y 64. EE UU:
Eastern Color Fanttis Four, The (1969) n° 8&£E UU:

Marvel Comics Fight Comics (1942) n° E UU:

Fiction House Flash Comics (1940) n° 1, 5 ¥E.UU:

DC Comics Frontline Combat (1953) n° EE UU:

EC Comics Greehantern (1941) n°1. EE UU:

DC Comics Kid Colt Outlaw1961) n° 100EE UU:

Mark of The Zorro Four Color, Thd949) n®228. EE UU:

Dell Publishing Co. Master Comics (1946) n°® 71. EE UU:

Fawcett Publications Master Comics (1947) n° 77. EE UU:
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Fawcett Publications Nickel Comics (1940Wi. EE UU:
Faweett Publications Porky Pig (1959) n° 65. EE UU:
Dell Publishing Co. Smash Comics (1939) n°1. EE UU:
Quality Comics Speed Comics (1945) n° B& UU:
Family Comics Spy Smasher (1943) n°EE UU:
Fawcett Publications Star Spangled Comics (1944) nER8JU:
DC Comics Superman (1948) n° 53. EE UU:

DC Comics Tales of Suspense (1964) n°EH.UU:
Marvel Comics Tales of Suspense (1967) nEH. UU:
Marvel Comics Tales to Astonish (1964) n° B&E UU:
Marvel ComicsTop NotchComics (1940) n° 4. EE UU:

Archie Comics True Comics (1941) n° 1. EE UU:

Parents' Magazine Press Turok, Son of The Stone Four Color (1954) EES96:

Dell Publishing Co. Twdristed Tales (1950) n°18. EE UU:

EC Comics USA Comics (1941) n° 2. EE UU:

Marvel Comics USA Comics (1943) n° 9. EE UU:

Marvel Comics Walt Disney's Comics and Stories (1955) n°180. EE UU:
Dell Publishing Co. Walt Disney's Comics and Stories (1957) 4°R2B UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Comics and Stories (1958) n° 208. EE UU:
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Dell Publishing Co. Walt Disney's Donald Duck (1957) n° 54. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Donald Duck Four Color (1950) n° 282. EE UU:
Dell Publishing Co. Vdlt Disney's Mickey Mouse Four Color (1947) n°181. EE UU:
Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1951) n°1. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1955) n°12. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1958) nEEUU:

Dell Publishing Co. Young Allies, The (1943) n°® 7. EE UU:

Marvel Comics Zip Comics (1943) n os 36, 39 y 41. EE UU:

Archie Comics Zip Comics (1944) n° 43. EE UU: Archie Comics

Entre los personajes mas famosos que en alguna de sus hiswrasinvolucrads con
el continente americano son: El zorro, la mascara, el capitan América, el pato Donald, Superman,

Simén bolivar, pancho villantre otros.

Aporte local del comic interpretaciéon de la variante colombiana

En Colombia, particularmente en BogotéBaquero, 2017)bajo la categoria del
Simboanalisidbusca hacer un analisis de los indices narrativos de comics en la década de los 90s,
de donde se resalta tres titulos: Lorac Moure (Rodriguez, 1994), El TalisnZapad®lelasquez,

1995) y El Signo del traidor (Velasquez, 199i@entificando sus condimnes editoriales y
bibliograficas parasipoderentrarde fondo en el andlisis de sus respectindsces este trabajo
nos cuestiona sobre la produccida comic nacional frente a eventaistoricos,arquitectura,

costumbrestc. con el fin de incentivaprocesos de lecturaroducciéne investigacion Dentro
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del marco tedrico de esta investigacion se plantea el Simboanalisis como método de observacion
del comic esta teoria es profundizada por el profesor Rodrigo Arguello en stebbia del
Simboanakis donde es importante resalsar método de ordenamiento a tradéslas clases de

indices y su materialidad entre los que se destacan los indices: verbales, ambientales, recurrentes,

embrionarios, visuales, narrativos, tenues, rituales, objetuales etc.

Frente a los comiasacionales otro referente importante a citar es el trabajo realizado por
(Roncallo, Aguilar, & Uribe, 2018obreBogotacomo ciudad de cappara ello se utilizaran los
comicscomo objeto de estudio, donde frecuentemente utilizan el termino digtapizo esnas
sino una visidn negativa del entorno donde se conwe& seanalizaen relacion con la
produccion de historias en el comic colombianasexactamenteon el comiccapitalinopara
estose tomaron 2&jemplaregjue coincidian con los postulados que querian mostrar los autores
donde se clasifican dependiendo sus atributos entre: distopias por fallo tecnolégico, distopias por
coercion simbdlica o coercidfisica, distpias de apocalipsisombiinfectado o sobrenatural
dondepor medio del comic se busteflejar los diferentesscenariosgn los quese evidencida
violencia histéricadel pais, dentro del material rescatado para realizar este infmmesaltda
reviga ACME primordial en su analisis por su trayectoria y significacién para los amantes del

comic nacional, editoriales como ave neg@up comics, editorial culturamtre otros

Es importante mencionar que de 1994 al 20é&dujo la publicacibn decomics en
Colombig debido a la ley 98 de 1993 o también conocida como la ley dellditmealbuscaba
culturizary de alguna manermoncientizarm la ciudadania sobre lehbitode la lectura pero esta
ley no considerad Libros a:horéscoposfotonovelasmodas, publicaciongmrnograficas
excluyendo a ladirascémicase historietagréaficas, lo que llevo a la desercion de muchos

ilustradores que se movian en este gremio principalmente por falta de apoyo y presupuest
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dandolesnma fel eganted muerte | iteraria, 2eseglino dur ¢
(Alvarez, 2013)se le concede al comic el titulo de publicacion cultural, en la cual se derogo el
articulo2 de la conocida ley del libro. Olavnente Colombia quedo relegado durante mucho
tiempo de los grandes circulos de historietistas siendo una tarea poco reconocida y a su vez poco
financiada, pero desde el 2012 se ha puesto en la tarea de escalar progresivamente en este ambito
y actualmenteontamos con festivales muy importantes para la escena de las historietas como lo
son FICCO (festival independiente de comic colombiaBxpo-anime saldon de los desterrados
COMIC-CON (Realizada en MedellinSOFA( salon del ocio y la fantasid®ILBO (feria
internacional del librg) Agorafesty el festival ENTREVINETAS entre otros Ademas de

variadas editoriales que se especializan en este arR@tmnociendo formalmente el valor

cultural de estas publicaciones logrando un dinamismo ade@rad® las historietas y la

ciudadania, impulsando los nuevos planes de lectura con alto contenido de calidad.

Por otrolado,y no menos importante estaCamaracolombiana del Librda cual esun
gremio encargadode representar y defender los intereskeslas editoriales librerias y
distribuidores impulsando toda la actividad editorial @wlombia, incrementando el mercado
mejorandda cantidad y calidad de los libros de ra@nlegal el cualestaconformado por cuatro

subsectores

Didactico: Empresas que producen o importan libros del area de textos escolares de todos

los niveles, excepto los de educacion superior.

Interés General: Empresas que producen importan libros de literatura, artes, deportes,
entretenimiento, superacion penal, autoayuda, esoterismo, obras de referencia y consulta,
turismo, bienestar y salud, culinaria nutricién, economia del hogar y otros. Los cdmics o historietas

hacen parte de este subsector.
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Profesional y universitario: Empresas que producen o impbiot@s del area de filosofia,
psicologia, ciencias sociales, ciencias puras, tecnologias y 49 ciencias aplicadas entre otras, que
no son textos escolares y que se emplean para el estudio técnico o universitario y para la vida

profesional.

Religiosos: Empesas que producen o importan libros religiosos de diversas sectas y

religiones.

En primera medidaehace uranalisisal clubel corto maltes y su creador Ricafggpinoza
y su trabajo por interesarse eh accesodel comical ciudadano detomun resaltado su

importancia en temas de educacion y cult(Caoche, 2005)

Para lograr este analisis se basaron en la premeisaticulo 20 de la Ley 115 de 1994,

(CONGRESO DE COLOMBIAY dentro de ellos sacluye:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educand
para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y

el trabajo;

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,

escuchar, hablar y expresarse correctamente;

A partirde esto se llega a teoria que bajo estos estandartes consignados en la ley general
de educacioén el ciudadano si quiera aplicar alguna disciplina que lo avale como profesional en
algun campo intelectualeberano solo acumular conocimientos debera también desarrollar un

enfoque por competencias que lo vinculen con su medio cultural y social aportando al
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mejoramiento de su entorno incluyéndose en la politica educativipatiel enriqueciendo al

estudiante no solo con conocimientos Sino con experiencias, sensaciones yqressenmvas.

Es por es@or lo quese ha decidido interiorizar en el comic pues su capacidad de verse
masatractivo para los estudiantes en relacion con los tekam®spuedeconstituirse como un
avancedidactico para la comprension daevosconocimientosdesarrollando creatividad en el

muchacho, permitiéendondsbajaren cuatro areas de expresion para desarrollar sus capacidades
Area de expresion dinamica
Area de expresion del lenguaje
Area de expreén matematica
Area de expresion plastica

En la construccion de comic los autores nos recomiendan una serie de paginas y
aplicaciones que nos pueden ayudar en la creacion desde cerogmxistariedad de paquetes
informaticos, entre ellos: Stripcreat@omic Life, ToonDoo, Toonlet, Pixton, Bitstrips, Bubblr,
Dijiko, ComicJuice, StriptGenerator, Mainada, Quicktoons, Makebeliefscdf@ry maching

Wittycomics, Pikistrips, GoAnimat&omics, Comeeko, Tabloo

Un texto muy importante que resaltan es el ddranteras de la escuela por el exalcalde
AntanasMockusel cual expresan su importancia emieotomiade comose \e la escuela como
instituciénfrentealos video juegosomics, celulares, peliculatc.su vida fuera de lextraescolar

y la importanca de homogenizar estas dos

También es importante resalt&imose comporta el marketing de las historietaB@gota,
para esta investigacion de merca@dsrnandez Rodriguez & Velandia Espinel, 20&#) sus

estudios denaestria indagaron sobre estas caracteristicas donde encontraron que el 26 % del pais
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lee revistas de interés social entre las edades de 20 a 40 afios la baja demanda del cestssmo de
productos se debe en gtan mayoria a condiciogesocio econdémicas ya que muchos de estos

productos no son accesibles a la poblacion promedio

Actualmente existe un museo virtual de historieta Colombia administrado por la
universidad nacional donde podemos observar los inicios en Colombia los cuale®s@En a
una copia de los estudios en este campo dedoscanos/ los estadounidensgsomo una de las

primeras joyas del comaolombianca p a r Mojicénoi por Adol fo Samper en

Tipo de comics existen para ser objeto de trabajpedagdgico en la ensefianza de la

historia.

Normandia una historia grafica deliaD por Wayne Vasant(editorial: la esfera de los

libros

Mafaldade Quino

El Alvar mayor de Carlos trillo

El Baronrojo por Wayne/asant editorial: la esfera de lisros
Raza antigua por Grane@dlitorial: comic fan

Joyas de la mitologia editorial Novaro

Erase una vez... el hombre (en francés: Il était une fois... 'Homme) de 26 episodios. por

Albert Barillé en los estudios Procidis
Epopeya editorial Novaro
Historiasagrada editoridlovaro
Historia delcristianismo editoriaNovaro
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Grandes viajes editorial Novaro

Leyendas déméricaeditorial Novaro

La Pereztroik d&ius

Hitler para masoquistas &Rus

Filosofiapara principiantes deius

La Revolucién Femenina de las MujeresRiles

La TruculentaHistoria delCapitalismode Rius
Barénrojo por CarlodPuertageditorialintegral)

El libro gordo de Petete

Logotron

Malditas matematicas dearloFebretti

La enciclopedia ddo rico de laecoromia

Moebiusde Jodorowsky

PaulPrestonla guerra civil espafiola de José Pablo Garcia
Bouncer por AlejandrdodorowskiEd: humanoids

Toxic Planet

Long JohnSilver porJavierDorinson &MathieuL auffray
Conquistador Defaux Xavier

White IndianFrankFrazetta
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El ultimo diaenVietnamWill Eisner

La odisea Martin Pérez navarro

300 Frank Miller

Las 1212 navas deolosaJesusano de la iglesia
El cortomaltesede HugoPratt

Maus de arBpiegelman

Espadas del fin del mundo miranda angel

La conquistd-ranciscade la mora

1553 Tucapel Ibaceta Galvarino

El cid deAntonio Hernandez palacios

Asterixy los juegos olimpicos Rene Goscinny & Albert Uderzo
Che: una vida revolucionaria

iPuta guerra! Jacques Tardi

Persépoligle MarjeneSatrapi

Cruzala de jearbefaux & Philippe Xavier

Las meninas de Santia@arcia& Javier Olivares
Los mejores enemigos de jean PidHitdu

Los oraculos Jacquédartin

El caballo deTroyaJacques Martin
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Dublinésde Alfonso Zapico

Serie BlueberryJeanMi ¢ h e | Charlier & Jean
SerieAsterix (René Goscinny & Albert Uderzo)

Serie Tintin (Hergé)

Paracuellos (Carlos Giménez)

Contrato con Dios (Will Eisner)

Serie Corto Maltés (Hugo Pratt)

The Sandman (Neil Gaiman et alii)

Watchmen (Alan Moore & Dave Gibbons)

Adolf (Osamu Tezuka)

Agujero negro (Charles Burns)

Calvin & Hobbes (Bill Watterson)

El EternautgH. G. Oesterheld & Francisco Solano Lépez)
Little Nemo in Slumberland (WinsdicCoy)

Mort Cinder (H. G. Oesterheld &lberto Breccia)

Principe Valiente (Harold Foster) 1:3The Spirit (Will Eisner)
V de Vendetta (Alan Moore & David Lloyd)

Akira (Katsuhiro Otomo)

Animal Man [n.° 126] (Grant Morrison & Chas Truog)

Gi

raud
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Arrugas (Paco Roca)

Batman: Ao uno (Frank Miller & Bvid Mazzucchelli)
El almanaque de mi padre (Jiro Taniguchi)

Flash Gordon (Alex Raymond & Dan Barry et alii)
From Hell (Alan Moore & Eddie Campbell)

Jimmy Corrigan (Chris Ware)

Las aventuras de Spirou y Fantasio (André Franquin)
Mafalda (Quino)

Persépolis (Marjane Satrapi)

Superlépez (Jan)

FromHell de Alan Moore

Pablo Picasso de Birtman Oubrerie

AztecEmpirede Paulguifian

El ultimo espartano jaquégartin

Cuentos y leyendas de la mitologia griega CldRmolezadoux
El caballo deTroyaOche califa

TroyaGisbertHaefs

El pequefio hoplita ArturBérez
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Capitulo 2: metddicay caracterizaciondel escenario de practica

En este apartado se presenta al letdsrelementos relacionados con la intervencion
pedagogican el colegio Tibabuyes Universphra esto se menciona el enfoque pedagdégico con
el que se trabaj6, dando bases tedricas al interior de este capitulo para la implementacion de la
propuesta, lo qgiposterior nos brindara elementos sustanciales para la realizacion del capitulo 3.
Ademasse busca&onocer el escenario donde se pidlesar a cabo la intervencién pedagogica
y la pdblacién con la que geabajara ewlicha propuesta

Es por eso que g@opone una caracterizacion global que abarque todos los dmbitos
relacionados con el colegio y sus estudigmasantizando un mayor conocimiento para realizar
untrabajo que se adapadas directrices que establece la institucién. En un segundo momento
podremos observar el esquema inidigll plan de trabajé donde junto con los profesores
directores de curso, de los grados a mi cargo se evalla la posibilidad de llevar a cabo estas
actividades, donde predominaréaciondirectaentreel comic con la erefianza de la historia
teniendo en cuenta sus bondades didacticas y su versadilialdmbra de presentar un tema
partir de estoCabe notar que esta practica pedagdgica se pldeseaa experimentaciédeun

escenario pedagoégicepmetiendo al comic en estas dinamicas de ensefianza.

Enfoque pedagdgico

Dentro de las corrientes pedagdgicas implementadas en el desarrollo de esta propuesta, se
toma en cuenta el constructivismo, con el tuslcamosgjue el estudiante construya su propio
conocimientopor medio de herramientas que se brindan a lo largo del curso, es decir; que tenga

un aprendizaje autbnomo, gracias a las experiencias a su alrededor, claro estd; siempre y cuando
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se supervise su avance. En este caso el docente es uadaciiara que el joven desarrolle su
conocimiento(Araya, Alfaro, & Andonegui, 2007)

Lev Vygotsky el cual plantea la ley de la doble formacién por medio de la construccion
socioculturalafirma queel ser humano aprende estiedad, esta ley se divide en dos niveles el
primero el interpsicolégico que tiene que ver con todo lo relacionado con el lemyjgegeema
de simbolos y signos. Este nivel se adquiere por medio de la sociedad, el segurado nivel
intrapsicologio quetiene que ver con toda la parte memoristica y de razonamiento del ser
humano. Estas capacidadesdesarrollan a nivel personal interiorizando las capacidades
cognitivas.(Gonzalez & Parra, 2011)

Segun(Rosas & Sebastian, 2008ygotsky alude a una zona de desarrollo préximo
diferenciando tres zonas: real, proximo y potencial siguiendo un camino para aplicar
conocimientos con autonomia, siendo este una distancia que tiene que recorrer el educando para
potenciar nuevos saberes.

Esto se hace con ayuda de una persona especializada que tenga la capacidad de evocar
estos conocimientos de la manera mas optima, solventando un tipo de andamiaje pedagoégico
temporal que represente la ayuda necesaria que negedilenno interactuando con distintos
procesos de aprendizaje.

El objetivo de este ejercicio es potenciar las habilidades linguisticas, naturales, dinAmicas
y sociales de los individuos, todo esto se hace desde un modelo constructivista donde se le
entreguen herramientas al estudiante para la edificacién de sus propios procedimientos y asi
lograr fabricar un conocimiento solido con base en experiencias significatfeasnciando el

paradigma formativga establecido.
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Asi el aprendizaje significativo se convierte en una herramienta eficaz a la hora de
abordar esta propuesta, pues como pilar del constructivismodarssan nuevo significado a
los procesos educativos de cada individuo, guiando al alumno a que resserdeomentos
elocuentes durante la experiencia dandole la capacidad de aprender de una manera diferente,
relacionando nuevos saberes con conocimientos que ya posee.

David Ausubel define tres tipos de aprendizaje significativo:
1 Aprendizaje representacionah el que se relacionan los simbolos o palabras con objetos
eventos o0 conceptos previamente vividos
1 Aprendizaje de conceptos: representados por eventos u objetos y sirven para categorizar
algun concepto con algun atributo esencial
1 Aprendizajeproposicional: no es aprender significativamente lo que expresan las
palabras, méas bien trasciende a las ideas expresadas en una preposicion formando un

concepto aprendiendo como si fuera un t@daera Torres, 2003)

Esto nodnvita a eludir procesos de mecanizacion y memorizacion muy ligados a la
escuela tradicional, incentivando al conocimiento propio e individual a través de experiencias
significativas que establezcan en el sujeto un cambio por medio de una iniciatiga propi
convirtiéndose en una educacion idiosincratica ligada a caracteristicas sociales, econémicas,
culturales, fisicas y politicas. Donde el conocimiento se imparte por medio de procesos de
participacion activa y dialogo reciproco con los educandos recugeeapériencias previas que

sirvan como base para aprendizajes nuevos en el desempeiio escolar de cada individuo
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Escenarios que se tomaran en cuenta para la implementacion de la propuesta

Después de haber estudiado el material necesario para la im@leidernte la propuesta
es necesario indagarse sobre el sitio donde realizaremos nuestras practicas, ademas de profundizar
en los estandares de educacion aplicados por los profesores delpfaor@timo, pero no menos
importante el tipo de poblaciénaque va dirigida la propuesta. Por esta razon se decide realizar
una caracterizacion de la institucion, del area de ciencias sociales, y de los estudiantes.

Garantizando un adecuado conocimiento de cada uno de estos items.
Caracterizacion institucional.

El colegio Tibabuyebtniversal esta ubicackn la localidad 11 de Suba en el noroccidente
de Bogota en el barrio Tibabuyes. El cual cuenta con una vision integradora para el afio 2020 en
la que el colegio busca ser lider en practicas turistiGaolgicas enfatizados en las ciencias
naturales y humanas. Regidos bajo los cuatro valores institucionales que intervienen como tal en

el perfil del egresado entre los que encontramos la equidad, el respeto, la solidaridad y la justicia.

A partir del 29de noviembre del 2002 bajo la resolucién 3862 el colegio Tibabuyes
universal fue aprobado legalmente ante el Ministerio de Educacién como escenario de caracter
publico en la implementacion de la ensefianza oficial, el cual cuernt@sdistintas sedeslonde
se mang@n las jornadas mafiana y tarderdetor de la institucion mediante la resolucdi del
13 de enero del 2020 dictamina el calendario académico e institucional para el presente afio donde
se establece que el periodo académico tendra qde g€rsemanas anuales como minimo con la
intensidad horaria que disponga el establecimiento y que de esas 40 semanas como minimo 5
semanas seran dedicadas al desarrollo institucional, donde el 1 de noviembre de cada afo se hara
un estudio profundo y exacsobre las fechas de inicio y finalizacion del siguiente afio ademas de

recesos escolares y vacaciones tanto de administrativos como de docentes y estudiantes.
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Dentro de la pagina institucional que ha dispuesto el colegio, se han establecido una serie
deguias de orientacion las cuales son de acceso publico donde el profesor, los estudiantes y los
padres de familia puede hacer usos de ellas en temas como manejo de la ira, conflicto escolar,
ejercicios de empatia, convivencia, competencias ciudadanasagénate opiniones y toma de

decisiones.

El colegiocomo todos los colegios de Bogaidelantasuproyecto educativo institucional
(PEI) como guia principal de ruta y soporte pedagodgico de la institucion orientado a que
ACul t ieVauenm sy espiritugpr a | a formaci -n del talento
principios de igualdad, fraternidad y libertad que son transversales a 3 ejes fundamentales para su

desarrollo:

El eje ludico, el cual desarrolla su accion a través del juego, orientando su quehacer
profesional hacia la practica deportiva, la organizacién y el juzgamiento de eventos recreacionales

y deportivos, el cultivo de la danza y el rescate de valores étnicos.

A EI eje axi ol -gico se sustenta @e@escomb desa

la honestidad, solidaridad, libertad y responsabilidad.

A EI eje investigativo busca formas de |1 e
analisis y reflexion, fortaleciendo la competencia propositiZalegio Tibabuyes Universal,

20192020)

A parte de esto nacen una serie de proyectos en busca de la participacion estudiantil
de el |l os bagrovievi m,oagiddrper ulipyeaotde convivencia a cargo de la
Camara deComercio llamado HERMES en busca de pacificar y solucionar los conflictos que son

transversales a habilidades ciudadanas que los estudiantes desarrollan constantemente. En el caso
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de la primerainfanciasedesa ol | an pr o®emd olsn, estraéegianpdrd_que los
nifos y nifias a muy temprana edad tengan un acercamiento cultural con el mundo actual, el cual
incide en su desarrollo impulsando competencias como la lectura y la escritura ademas de

enriquecer sus habilidades sociales.

Por otro ladoy en busca del fomento de la cultueh colegioha disefiado una serie de
actividades que incentiven al desarrollo de la investigacion entre los que se encuentran la visita
guiada a varios museos de la ciudad al igual que visitas variadas biblioteesss tidl padres e
hijos, la fiesta blanca, visita al Planetaristital entre otroscon el Unico objetivo de fomentar
el aprendizaje fuera del espacio habitdakcribiendo, determinando, propiciando, contribuyendo
y viviendo experiencias nuevas quergegren a la formacion del estudiant) ambitos como el
cuidado del medio ambiente, la mediacion escolar, mediadas preventivas sobre la educacion
sexual, fortalecimiento lectoescritor, educacion para la democracia entre otras buscando fortalecer

los praesos de cooperacion entre estudiantes, padres de familia y docentes.

Finalmente, debido a la contingencia mundgllCoronavirugjue se esté viviendo en este
momentq el colegio junto corel ConsejoDirectivo decidid que durante la pandemia, todo lo
relacionado con la organizacion de actividades del area de ciencias sociales en la sede A jornada
tarde de los estudiantes de bachillerato, sera manejadwés de la plataforma Edmodo donde
facilmente se puede acceder para interactuar y tener clasekesidesde cualquier ordenador con
una conexioén basica a intern&sto se hace con la intencién que los estudiantes no pierdan en
ningln momento su proceso formativo y exploran nuevas tecnologias que les ayudan en la
formacion de nuevos conocimientos. Eblglema con estas iniciativas tecnoldégicas es que el
colegio no ha tenido en cuenta la condicion de vulnerabilidad de algunos estudiantes los cuales no

cuentan con las herramientas necesarias para poder acceder a estas propuestasEsirtuales
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momento queel Tibabuyes universal se plantee nuevas alternativas de trabajo porque de ser
necesario y seguir en confinamiento el estudiantado no puede pagar las conseeseregasario
gue el colegio asuma responsablemente la formacion de estos jovenes yeuesgmplemente

en un experimento.

Para avanzar en este ambito es conveniente mirar la situaciéresoni@mica del sector
y asi analizar las posibilidades que se puedan gestar en relacion de beneficencia entre el colegio y

sus estudiantes

Dentro dela localidad de 8ba hay variedad de estratos semi@nomicos, encontrando
asi misma variedad de poblacién que tiene que ser analizada desde distintos factores, para el caso
de Tibabuyes nos encontramos eblfadad de Planeamiento Zon&lR2) 71, la cualcolinda al
norte con el humedal de La Conejera, al oriente con la Avenida LongitudinaietheeALO),
al sur con el humedduan Anarilo y al occidente con el riBogota. EstdJPZ se plantea como
una herramienta de ordenamiento territorial para ebraggiento integral de la zona, la cual tiene
varios programas de reaenacion entre ellos el humedal Juan Amarillcapafjue midiendo el
impacto hacia la naturaleza frente a la remodelacion vial y construccion urbanistica, que busca

consolidar acciones gusirvan como garante en el mejoramiento de vida.

Segun el decreto 430 del 2004 (Alcaldiaydr de Bogota, 2004) que rige como tal las
disposiciones tomadas por la alcaldia de suba y en su momento por las lideres comunitarias de las

UPZ, y define como esictura ecoldgica principal lo siguiente:
Humedal juan Anarillo o Tibabuyes
Parque ecolégico Ladbejera

Parque dnal la Gaitana, Fontanar, Tibabuyes
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Corredor Vial Ecoldgico av. trasversal Suba, Av. longitudinalatédente, av. tabor
Ademas del areprotegida del rio de Bogota

Debido a estos datos se puede analizar la condicion social de las personas como su
capacidad de subsistencia. Para ser mas precisos la zona de Tibabuyes esta ubicada en un sector
donde los problemas en la comunidad son cadmészlgidos, entre los que mas se destacan son:
la delincuencia, la drogadiccion, el arribo de familias venezolanas ademas de ser un sector con

recursos econdmicos muy limitados.

Sin embargo, el colegio ha estado presente en la lucha comunitaria dersa g@tsi ha
establecido redes sociales que construyan y enfaticen en un proyecto de unidad, que resalte
cualidades del barrio buscando una mejor calidad de vida para sus habitantes. Sin embargo, es
evidente la pobreza de algunos barrios del sector nedaliaevitablemente los problemas con los
gue vive la clase popular y por ende muchos jovenes se encuentran inmersos en este proceso,

situandose en medio del desarrollo y la vulnerabilidad.

Actualmente, la zona presenta muchas falencias frente a cobmrtiaseducacion pues
aun existe mucha poblacion que no pertenece o nunca ha accedido al sistema de educacion, para
este punto el colegio Tibabuyesiersal IED dispone de 3 sedes donde atiente las necesidades
del sector, las cuales muchas veces no sacientes por la cantidad de poblacion juvenil. Estas
sedes estan ubicadas en Sede A: Cra 128a NG9 3@de B: Cra 118 No 1364 San Vicente
de Ferrer Sede C: Cra 107 No 1328 con una jornada tarde y mafiana en niveles de preescolar,
basica primaria, d&sica secundaria y media. En busca de una construccion frente a la identidad

institucional.
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A E|I Colegio Tibabuyes Universal desarrol |l a

LbDI CA. Las creencias que tiene su equipo par
Pl aneaci - n y pensamiento estrat ®gi co. A Vis
Efectividad y calidad en la gesti-n. A Actitu
ftica y valores. A Excel enci asae20192020) ser vi ci 00

El colegio actualmente trabaja sobre procesos inclusivos en la sede Ay B con un promedio
de 44 estudiantes con discapacidades variadas, esta labor estd a cargo de la educadora especial
Elizabeth Pablos quien es la encargada de haceinsegto y acompafamiento individual para
cada uno de los estudiantes, la cual junto con el colegio le apuntan a la idea de ajustes razonables,
los cuales esta cobijados en el decreto 1421, este busca entrar en un proceso de inclusién que
apunte a las tBrentes capacidades que tienen las personas a la hora de aprender, con acciones
pedagogicas que los maestros aplican en su debido acompafiamiento, de los procesos educativos
de estos estudiantes, fortaleciendo sus habilidades y competencias para sufideserape/ida

social, el cual cuenta con la ayuy capacitacion constante del Ministerio dliéacion.

El acompafiamiento que brinda Ministerio deugacion dista mucho de lo que realmente
se vive en los centros educativos de la ciudad muy bonito todas las politicas publicas que
se generan todas las normativas para atenderpolalacion,pero muchas cosas se hacen

desde el escritorioy otrascuand®s e ncuent r a (Pabbos 20R0d pr axi s o

El colegio actualmente no cuenta con la infraestructura necesaria para atender los variados
casos de discapacidad con las que cuenta la institucion, no obstante, hay muchos masstros que
interesan en saber sobre estos procesos de aprendizaje donde el estudiante dejara de ser una silla
vacia entrando en un proceso de inclusion y relacién con su entorno, sintiendo la necesidad de

ayudarlos interesandose en su proceso de cambio y emgacion.
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Falta mucha mas capacitacion para los docentes de planta profesionalizando sus labores en
estos casos particulares, es importante entender que el colegio no cuenta con los recursos que
puede ofrecer un centro especializado entregws se destanaprincipalmente gicologo,
terapeuta fisica, fonoaudidloga, trabajadores sociales que atienden enfaticamente las necesidades
de la persona. Pero esta realidad no se ve en los colegios publicos pues dia a dia estos jovenes se
ven enfrentados a complicacemde su cotidianidad donde la falta de profesionales dedicados a
esta parte dificulta procesos para su comportamidotale el medio y la situacion los obliga a
adaptarse a las diferentes realidades que se presentan tanto en su vida como en el colegio
favoreciendo sus habilidades sociales, en este punto los maestros forman parte importante de la

vida de sus alumnos creando lazos de fraternidad entre las dos partes.

A los estudiantes del programa de inclusién educa#vées dejan unos logros minimos
para que alcancen estas metas en el caso de que no lleguen a estos logros minimos, se acude a los
ajustes razonables establecidos eRlahes Individuales de Acuerdo a los Ajustezdhables
(PIAR) realizando unos descriptores ajustados a los ritmos de aprendizajes de los diferentes
estudiantes esto se hace en trabajo conjunto con el docente del area resaltando las habilidades para

cada sujeto frente a procesos de nivel cognitivo

Es importante forlacer su independencia, estos procesos claramente tienen que ser
privilegiados para que no se encausen por un mal camino, pero igualmente tienen que ser
necesarios para que haya una transicion optima a su vida adulta difundiendo en la seccion de
anexos s@uede evidenciar el formato PIAR que maneja el colegio y la lista de estudiantes con

sus diferentes diagndsticos frente a sus procesos de aprendizaje.
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Caracterizacion del area de ciencias sociales

El colegio Tibabuyes hiversal cuenta con una estructuedinida por area, en el caso de
las ciencias sociales se cuenta con un equipo de trabajo de siete personas donde su jefe de area es
el profesor John William Castro Nifieso sedefine en unborradr incompleto redactado en el
afio 2016, donde guiados por marco legal se establecen criterios basicos para la presentacion
de un plan de estudio, teniendo en cuenta requerimientdgimisterio de Educacion Nacional
(MEN) vistos en la ley 1013 del 2006 y la ley 115 de 1994tianicion del colegio Tibabuyes
Universal es formar personas autbnomas en base a competencias ciudadanas que les permitan a
los estudiantes obtener herramientas basicas para la transformacion del pais contribuyendo y
construyendo una nacién participativa y democratica, para eso es reedesamninar por areas
un horizonte claro que evidencie como tal los aspectos principales en cada disciplina y campo de
conocimiento, obteniendo criterios especificos que nos ayuden a visualizar al colegio en una sola

estructura enfocados en la formaci@h ser humano.

En ese sentido las ciencias sociales cumplen un papel fundamental en la construccion de
conocimientos, siendo un instrumento importante para la transformacion social y ciudadana la
propuesta para esta area nace de la necesidad de intgrpedtaxionar sobre situaciones de la
vida, convirtiéendose en ciencias de la discusion y la argumentacién. Entendiendo que los
estudiantes son materia prima de nuestro entorno social y se muestran como una alternativa que

poco a poco construye procesesidentidad forjando sus propios criterios y pensamientos.
Objetivos del area

T Educar a | os estudi ant es col ombi ano:

gl obal, naci onal y |l ocal, comprometi dos en
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propuesta curricular y peafjégica a partir de los ejes generadores establecidos en los

lineamientos curriculares.

1 Generar espacios de reflexion y participacion para el ejercicio de la

Democracia, del respeto a la diferencia y a los Derechos Humanos.

1 Propiciar el debate con criter® y argumentos que estimulen la
investigacion interdisciplinaria y una posicion personal razonafmlegio Tibabuyes

Universal, 2016)

Dentro de los objetivos del area se encuentra la funcion de educar estudiagtgssisn
en la ciudadania y valores democraticos participando de manera activa, siempre acogidos por los
derechos humanos y del ciudadano; estableciendo discusiones que generen debates y participacion

por parte del alumnado apreciando la opinién de caddiaste.

Por otro ladolos propdésitos del area y el disefio curricular se plantea una educacion por
ciclos y dimensiones humanas, donde podemos encontrar la cognitiva, la comunicativa, la afectiva
y la fisicocreativa, buscando que el estudiante logre refeexion ordenada y adecuada
interpretando la realidad desde distintos puntos de vista, con el fin de contribuir a la construccién

de nuevos modelos de sociedad y cultura.

En el caso concreto de la historia, la educacién se tiene que pensar comaagitestiade
parte del engranaje, involucrado lo con su sentido histérico generando ideas dentro de un conjunto
social, y no como un hecho aislado desarrollando actitudes creadoras entendiendo que todo hecho

tiene un proceso y que este de una u otra mametenple crear conciencia en los estudiantes, a

86



esto se le denomina actitud histérica que intencionalmente vincula a las ciencias sociales siendo

un eje importante en la constitucion de experiencias de comunidades diversas.

Concerniente al graddonde voya ejercer la practicas importante mirar la formulacion
del programa@adémico del colegio Tibabuyesiersal. Por medio del cual se hara un ejercicio

donde se identificaran la estructura prevista en la construccion del plan de estudios asi:

Se establex 6 aspectos importantes a valorar en la construccion del plan de estudios, el
periodo donde se realizaran las actividades, las competencias que se buscan resaltar en cada
estudiante, el eje tematico o columna vertebral del proyecto, el contenido cantrabaljar y los
logros e indicadores de logros que se desarrollaran a raiz de la ejecucién del trabajo hay que aclarar
gue en el documento también si incluye el plan de estudios de materias como educacion religiosa,
filosofia, ética y valores. Finalmenfgara cada materia se identifican unas estrategias pedagdgicas
y unas dinamicas de clase definidas para cada caso, estableciendo unos criterios de evaluacion y

nivelacion que respondan a las necesidades del programa.

Actualmente, esta disposicion del 2Gbre el organigrama del area de ciencias sociales
es la Unica que se encuentra. Sin embargo, durante el proceso llevado a cabo en el colegio se
evidencia cambios sustanciales en su organizacién pues el documento no ha tenido una debida
actualizacion, loque hace imposible tener un control actual sobre todas las tareas del area

dificultando su caracterizacion.
Caracterizacion estudiantil

Dentro de &s listas suministradas por eblegiosepuede observar que éste cuerda un
aforo aproximado de5H estudantes, estos niumeros obedecen a la suma de los estudidotes de

grados de&01, 602, 701, 702. Los cuales encuentran en confinamiewulebido a la emergencia
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sanitaria que actualmente se esta viviendo en el paigue obligé a la institucion a tomar
medidasy una de ellas fue la unificacion de estos cursos en uno solo por lo que resta del afio
lectivo, logrando praticidada la hora de gestionar un calendario académico que se adapte a estos
tiempos. Se hace necesario notar que la mayoria de estos estudiantes se encuentran entre los

estratos 1y 2 dificultando el inicio de estos ciclos educativos virtuales por temas eosnoémic

Para lograr una adecuadaégiica es necesario conocer las personas con lasaue
interactw y debido a su ejecucién virtual propongo una encuesta cerraddéqueenta de
informacion béasica del estudiante a partir de sus conocimientos sobre laidr@aagne se va a
implementar en este caso sera el comstaecon el fin de desarrollar estrategias que sean optimas
y precisas a la hora de abordar el tema de investigacion, buscando dar al estledieaTieos
necesarios para qué @&n sus compaferos em aprendizaje reciproco se apropie del tema de
manera dindmica, participativa e interactiva siendo esto propicio para la construccion de su

conocimientoEste formulario se puede evidenciareéanexo #2.

El formulario consta de 13 preguntas las cyds primeras 3 son informativas, las
siguientes 9 son preguntas cerradas sobre conocimientos previos y finalmente 1 pregunta abierta
de opinion relacionada con el tema a tratar. Las edades de los estudiantes a tratar oscilan entre los
11 y 15 afios de edapara obtener una mejor vision de los resultados arrojados por la encuesta
vamos a tomar pregunta por pregunta, a partir de lo cuarta donde empiezan las preguntas cerradas

y de esta manera apreciar mejor las opiniones de los estudiantes.
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4. jHas leido alguna vez un comic?

Mas detalles

®: 53
® no 62

En esta pragnta se puede evidenciar quasde la mitad del curso jamas ha leido un comic
y que tal vez esta experiencia sea la primera en el acercamiento a un comic por esta razon la
escogencia de los comics a la hora de trabajar debe ser detallado no debernrremosmas
bien deben ser de complejidad sencilla para que el estudiante se enrole con estos temas y asi crear

unvinculoentre el comic y su temario tradicional.

5. Sila respuesta anterior es si jcual?

Mas detalles

Respuestas mas recientes

75 e
Respuestas "condorito”
"Condorito"
Esta pregunta esta necesariamente anclada a la pregunta anterior de los cualesag5 person
de las 115 han leido un comic o por lo menos lo conocen, de esta manera se acorta la brecha con
los que jamas han tenido contacto con una historieta que en este caso segun las estadisticas serian

30 personas, entre las respuestsss populares se encugan los comics de super héroes y

Condorito.
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6. ;Has tenido alguna experiencia de aprendizaje a través del comics o historietas en el colegio? .

Mas detalles

® ;i 55
® ne 63

7. Sila respuesta anterior es si jcual?

Mas detalles

71 Respuestas mas recientes - l
“No*
Respuestas e

A la pregunta 6 y 7 que tienen la misma estructura de las dos preguntas anteriores las
analizaremos de una vez , en la cual se pregunta si se ha tenido algiin acercamiento a este tipo
de materiales en etolegio y que asi mismo nos digaal ha sido, en esta pregunta
aproximadamente se equilibran las cargas tanto la mitad ha tenido experiencias como la otra mitad
no es importante aclarar que muchas de ellos han trabajado con historietas pero no recuerdan el
nombre dicha historieta o actildd, entre las repuestagisdestacadas se encuentran historietas
sobre el racismo, etnias, valores institucionales, medio ambiente etc. En asignaturas como

ciencias naturales, sociales y espafiol.

8. ; A sumodo de ver cual de las siguientes opciones se acerca a lo que usted considera es un
comic ?

Mas detalles

@ FRelato grafico y textual el cual., 86

@ Esunailustracion que tiene co... 14

=)

@ Esunlibro corto que narra his..

@

@ HNinguna de las anteriores.
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En esta pregunta se les pide que seg&conocimietos defina para él ques uncomic,
en esta pregunta la primera opcion se acerca un poco mas a la definicion de los que es un comic,
pero tanto la opcidén a, como la b smrectas|o que indica la una gramayoria sab& que es

un comic tan solo 15 ealiantes que corresponde al 13 % no saben o tienen una idea erronea.

9. ;para usted cual de |as siguientes ideas representa mejor |a idea de sociedades originarias?

Mas detalles

@ Sonsociedades cuyas raices y . 68
@ Son los primeros hombres qu... 9
@ Songrupos de personasque.. 28
@ Sonlos origenes culturales de.. 10
LN |

A partir de esta pregunta se deja atras el tema del comic y empezamos a incursionar en los

conocimientos sobre los primeros hombres en el continente americano. Aqui podemos ver que
todas las respuestas indirectamente tienen algo que ver con las sociedpdasas pero la
primera tienemaspreponderancia que las otras lo que nos indicantasale la mitad del curso

estaen lo correcto.

10. ;Sobre qué poblaciones indigenas de América Latina tiene conocimiento?

Ias detalles

@ Loz Mayas, los Griegos, los Ma... 14
. Los Artecas, los Muiscas, los .. 81
. Los Zuld, los Masai, los Muiscas 1

. Tedos los anteriores 14

@ Ninguna de las anteriores 5

Con esta pregunta pretendia saber si tenian claro las poblaciones indigemdésvantes

de América, donde el 30 % dibs estudiantes tuvieron una respuesta errada.
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. Proporcionaba ayuda espiritua.. 12

11. ;A partir de tus conocimientos cual crees que fue papel que tuvo la religion en la época de la
conquista espafiola de América?
Mas detalles
. Fue mediadora entre los grup... 4%
@ Fue la encargada de colocarr., 23
. Tenia la tarea de |z educara lo.. 31 .

En la pregunta numero 11 los estudiantes tuvieron dificultades al ubicar a la religion, en
esta parte de la historia. Lo cual posteriormente sef@sédien el seminario y conllea®piniones

divididas ®mo se ve en las respuestas.

12. ;Parati, cual piensas que fue el legado que dejaron estas sociedades originarias en lo que hoy
conocemos como modernidad?

MMas detallzs

. Neo hubo legade tedo se perdi., 12
. los aportes fueron significativ., 47
@ ©lverdadero legado fue porp.. 19
. Al dia de hay, siguen proporci.. 37

I

En esta pregunta se les preguntaba entre la relacion de las culturas aborigenes y la

modernidad en la cual dos de las opciones generaban un reconocimiento a las culturas ancestrales
y las otras dos eran negativas donde rimehan legado o los grandes aportes eran eurocéntricos

nuevamente ahi opiniones divididas en el curso.
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13. ;Que transformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad Colombiana, si la conquista
espafola jamas se hubiera llevado a cabo?
Mas detalles
Respuestas mas recientes

.] 1 5 "No estuviéramos en diferentes paises y siguiriamos esclavos”

- "si la conquista nunca se ubiera dado no hablaramos en espafiol”

Respuestas

I "Pienso q a lo mejor no fuera una sociedad civilizada,actualizada.” .
Ing

juraciy

Finalmente tenemos una pregunta abierta donde esperaba obtener un poco la opinién de
cadaestudiantedonde hubo respuestas muy variadas estgpregunta abiertae buscéndagar
un pocomassobre los conocimientos previos de cpdesonaes importante tener en cuenta que
no todoslos que resolvieron la encuesta estan en el mismo curso por lo que a la hora de
implementar lapropuestadebe pensarsen un plande trabajo que sa Optimo para toda la
poblacién estudiantil, por otro lado aunque hubo una gran participacion en la realizacion de la
encuestauln no serealiza en stotalidad,lo que me lleva a inferir que a una gran parte del curso
no cuema con los elementos necesarios para recibir la informacion que se suministra en el

seminario.

De esta pregunta finglQué trasformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad
colombiana, si la conquista espafiola jamas se hubiera llevado a cabo? de esta ditGyginitas
115respuestas ds cuales lagran mayoriase inclinaron haci@ambiosen la esclavitud y el
mestizaje que aquejaron durante tanto tiempo a la sociedad colombianteniendo nuestro
legado y costumbres indigen&iro grupo de estudiantes resajtee Colombia sin la conquisya
la colonia espafiola la modernidad jamas hubieegatlo al paiscausado una fuerte
transformacion en la organizacion sockihalmenteuna pequefia porcion de estudiantes no sabe

0 no contestaron a la pregunta
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Diagnastico de la caracteriza@n

Durante seis meses estuve observando el funcionamiento del colegio Tibabiugesal)n
y quiero resaltar en particular la cantidad de programas que maes@mayuda en la creacion de
lazos afectivos con los estudiantestre los quenasrescato estdERMES,Léane un @ento, el
programa de inclusion entre otros. También resca® ayentan con tres sedes para que los
estudiantes puedan aprovechar mejor los espacios, aunque no es suficiente. Por otro lado, el tiempo
gue estuve en el colegio vi la aceptacion de varias familias migrantes especialmente de Venezuela
aceptando sus hij@n la institucién esto es muy importaptequede maneraeciprocae aprende
a aceptar da otra personafortaleciendo la relacion y dejando atrds temas de segregacion y

xenofobia.

Pero no todo es buenss evidentdos problemas internos que tienka falta compromiso
departe delConsejo Drectivoes grandeaunque tienen uAroyecto Educativo InstituciondEl)
establecidphay muchas falencias que saltan a la \@stae ellasla infraestructuralmente, conoci
la sede Aespacio que es muy reducido para tanta poblacion estugiaotilescel hacinamiento
antes de la pandemia era altisimo. Ademas, el colegio no cuenta con los recursos suficientes para
tratar a jovenes con discapacidades multiasisando fuertementessprocesos de aprendizaje,
se puedeer también que no hay una unidex el profesoradg que el rector a cargo crea disputas

dentro de la misma planta docente.

Por otrolado,si hablamos de temas relacionados con la contingencia mundial que se vive
en ete momentaal colegiéno le irianadabien Tuvo un plan de accion y unaacciénlenta y
tardig lo que afecto directamente a los estudiantes durante los primeros meses de confinamiento
nunca tuvo una propuesta clara a@mo interceder en estos casdsa capacitacion para los

profesores fue muy basicademas euan intento desesperado por salvar el afio lectivo unieron dos
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cursos emno. No fue claro el plan de trabajo para los estudiantes y pabémuellos quégraron

ingresar a las clases virtualgerquegran parte de Igpoblaciénestudiantiino contaba con los
recursos suficientes para tener un celular, un computador o incluso restd de internet. La
Institucion en estos casos tuvo la iniciativa ayeidarlos,pero nunca concreto nada. Como
esudiante practicante, quedo con una fuerte preocupaoiirgel futuro de estos joveneswyas

si seguimos en confinamiento espero que para un futuro no muy lejano el colegio aprenda de sus
errores y llevex cabaun plande contingencia que se ajuste alasesidades tanto del estudiantado

como del profesorado
Cronograma de trabajo con los estudiantes

Después de haber realizado la preseleccion de los 10 comics, los cuales fueron escogidos
por sus cualidades y capacidades que mejor se adamtantexto en el que se realizaras
intervenciones, y dadas las condiciones actuales sobre la emergencia sanitaria (covid19) me veo
abocado a realizar mi intervencién por medio de la virtualidad reinventandome de la manera mas
Optima que incentive y ayde al estudiante a comprender las sociedades originarias, sus
caracteristicas mas representativas y su incidencia en el mundo moderno en lo que hoy conocemos

como América latina.

La propuesta pedagogisea plante@n un tiempo de nmasde 2 meses y méaddonde por
semana se hara una intervencion, dando un total de 12 sesiones. Es por esto madecilié
gue solesetrabajaracon 7 de los comics preseleccionados debido al limitado tiempo y la coyuntura
gue vive el pais, donde nos dedicaremos agexcelementos representativos que construyan

conocimientos a partir de un aprendizaje compartido.
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Estametodologiaesta disefiada para estudiantes de grado sexto donde por medio de los
comics se interiorice sobre el desarrollo de culturas ancestralesspestéo seesarrollaralesde

conceptos y generalidades de lo macro a lo micro.
Planeacion establecida para la intervencion pedagogica.

A continuacion, s propone como propuesta de trabajo en la ensefianza de las sociedades
las originarias el siguiente asgma.Paa esto con los profesores de Tibabuyémiversal se
realizaron reuniones previas dondeasalzo el plan de estudios manejado hasta el monyessd
mismose concerto eiguiente organigrama de trabajuie fue la columna vertebral a la hora de
implementarla investigaciondadaentre el 25 de agasthasta el 10 de noviembre del 2020
Establecidos en la siguiente tabts cometarioy correccionesecesariapara un debido proceso
en la construccion de las guias de tralsaj@ealizaron unos dias antes de su entoedp, notar

gue este es el primer bosquejo de plan de trabajo.

Datos
informativos.

Institucién IED Tibabuyes Docente: Jhor
educativa: Mora

Grado: Sexto y séptimo Area: Sociales

Intensidad Fecha de inicio: 2t Asignatura:
horaria: de agosto

Ciencias sociales
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Presentacion:

Objetivos:

Fecha

terminacion:

noviembre

de

10 de

En el siguiente plan de trabajo se
expresan las actividades a realizar
durante todo el semestre donde s
trataran temas relacionados con las
sociedades originarias por medio de
comic siendo este una herramient:
eficaz a la hora de abordar costumbres

Yy culturas nuevas

De una manera poc
convencional (comics) abordar el tema
las primeras civilizacione
latinoamericanas, su expansionismo y
inminente derrota frente a la coro

espariola.

Observar el comportamiento de |
estudiantes frente a la implementacion

comic en sus clases.

97



Cronograma

actividades:

Semana

de

Constuir de manera reciproca

conocimiento a través de herramien

didacticas que ayuden al estudiante

entender sus raices ancestrales.

Tema

Presentacion

proyecto

de

Actividad

-Se da a conocer
los estudiantes la propues
metodoldgica para €
desarrollo del proyecto pc
medio del programa co
una duracibn de 1

semanas

-Trabajo en case
conceptos basicos comi
vifietas, globos de dialog

¢,como se lee un comic?
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Primer

acercamiento

Al comic

realizara un DOFA par
observar e indagar sobre
conocimiento de cad

estudiante sobre el tema.

Materiales de

apoyo:

https://www.youtube.comi

watch?v=ZNWeWKm148

https://www.youtu

be.com/watch?v=EypoAd

3S4bs

-diccionario de
términos:  realizar ur
diccionario donde s
plasmen los término
desconocidos para nosotr
o de mayor relevancia pa
estas culturas ancestral

(grupos/individual)

99


https://www.youtube.com/watch?v=jZNWeWKm148
https://www.youtube.com/watch?v=jZNWeWKm148
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs

El imperio azteca

Materiales de

apoyo:

Leer comic la caid:

de Tenochtitlan cap. 1

https://www.nexos.

com.mx/?p=45137#ip

carouse45125

A partir de la
lectura de un comi
desarrollar un cuestionar
donde se evidencie Iz

opiniones del estudiante

Materiales de

apoyo:

Leer comic il
conquista de nueva Espai

el oro vy | a
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https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125
https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125
https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125

http://loscomicsde

machete.blogspot.com/20

6/10/etmesde-americala-

conquistade

nueva.html?m=1

Por medio de la
lecturas previas de Ic
comics, desarrollar u
mapa geografico donde
ubiquen los principale
pueblos y lugares de cul

para la cultura azteca

Materiales de

apoyo:

Comi c:
conquista: nueva histori

m2 ni ma de M¢@
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http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1

Ver el capitulo
animado de La asombro:
excursion de Zamba a I
Culturas Precolombinas
Canal Paka paka (Yo

Tube)

-realizar un cuadrc
comparativo donde s
evidencie las principale
caracteristicas de Ic

pueblos Mayas e Incas

Materiales de

apoyo:

https://www.youtu

be.com/watch?v=U3NyI3l

rwfY
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https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY
https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY
https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY

El imperio inca

-Creacion de ur
personaje de comic propi
a partir de lo aprendid

hasta el momento.

-El personaje deb
pensarse en relaciéon con |
sociedades originarias ¢

América latina.

-desarrollar historie
del personaje sus raic

(trabajo individual)

A través de g
lectura realizada de u
comicdesarrollaruna sope
de letras donde s
identificara algunos de lo
términos dados en |

lectura
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Material de apoyo:

Leer comidi i n c
imperio de los cuatrc

SuUyoso

http://loscomicsde

machete.blogspot.com/20

7/11/incael-imperio-de

los-cuatresuyos.html

-El estudiante
observara y comparara ul
serie de portada
identificando  elemento
principales que se dan ¢

las ilustraciones

-construir
artisticamente una portac
con el personaje qu

previamente se realizé en
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http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html

La cultura chibcha

semana 6, resaltando
tomando elemeons que
considere el estudian
representativo de esti
ilustraciones, siempre €
relacion con las cultura
aborigenes.

(grupos/individual)

Materiales de

apoyo:

Leer C 0 mi

Mayor o

file:///C:/Users/usel

/Desktop/Alvar%20Mayor

%20(IndexComics)%20cc

mic.pdf

Observar los do:

teaser que se les hicieror
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file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf

| os Cc 0 miZamsbo
Dede y el Ay
por medio de su lectur
previa el estudiant:
escribira un final
alternativo para la histori
gue el escoja donde
evidencie las cualidade

para la creacion de textos

Materiales de

apoyo:

Leer comic
iZambo Dend

fisico

Teaser:

https://www.youtu

be.com/watch?v=5Hz

gYePoqo
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https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo
https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo
https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo

10

11

https://www.youtu

be.com/watch?v=9FLxb |

OLMc

Video artistico:
resaltando elementc

representativos de Ic

muiscas.

Materiales de
apoyo:

Leer comic

APri mi geni oc¢s
fisico
Trabajo final:

creacion de un comic

A partir de las

experiencias  adquiride
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https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc
https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc
https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc

12

Evaluacion

durante todo el seminario
con el personaje que s
cre6 en la semana 6, ¢
grupos de no mas de

personas.

Se creara un micfc
comic, el cual deber
contar con vifietas, globc
de dialogo, los personaj¢
de los tres integrantes d
grupo. donde se cuente u
historia corta relacionad
con lovisto en el seminari
la extension del micro
comic no debe ser mayor

tres paginaggrupos)

Por medio de los
trabajos que los estudiant
envien se dara origen a |
blog el cual estara a car
del profesor este sel

alimentado con toda |
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informacion que seman
tras semana los estudiant

envien.

El blog sera publicc
y estara disponible pal
estudiantes, padres d
familia y directivos de e

institucion.

Recursos necesarios en la implementacion de la propuesta

Para dotar este trabajo de la rigurosidad deseada, es necesario mencionar los materiales que
permitieronel desarrollo de las sesionesto ayudar@ que cada reunidtuya de manera directa

y acertada, para esto examinaremos los aspectos principales de cada historieta.

Comic: el Alvar Mayor

@ Clarlox Trillo @ & nrigue Zirvocia "‘
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Autor: Carlos Trille (guionista).
Enrique Breccia(ilustrador).
Argentina.

Estado: completo3b pag.
Formato: pdf.

Descripcion:

El Alvar Mayor es un criollo nacido de los primeros espafoles que pisaron las tierras
americanas, hijo de un cartografo muy cercano a Pizarro. En su mayoria de edad los viejos dioses
le otorgan un mapa que revela tesoros perdidos del Tahuantinsuyo convirtiéndose en un guia,
un mercenario que dia a dia vive variadas aventuras, ayudando a indigenas y espafoles, los sucesos

se dan en la América del siglo XVII.
Entre las aventuras mas famosas de este personaje setecue

La ciudad del dorado, La puerta del sol, El templo del arcoiris, El arbol milagroso.
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Comic: Aztec Empire

Autor: PaulGuifian (guionista).
David Hahn (ilustrador).

EE. UU.

Estado: completo 81 pag.
Formato: pag. Web.
Descripcién:

Este comic es la mirada norteamericana, de cédmo se dio la conquista en los afios del
predominio espafiol sobre el imperio Azteca. Se desarrolla en 1519, este comic esta dividido en
cinco episodios y narra la historia de la malinche o sefioraan@wmo la llamaban los espafioles,
la cual fue una esclava importante durante el periodo de conquista. Esta historia se lee como una
epopeya de fantasia de lo que acontecié en esa época, intentando semejarla lo mayor posible a la

realidad.

Esta serie fuaominada a los premios Eisner, entre otros; y fue apoyada en su mayoria por
el museo nacional de antropologia en México.
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Comic: Zambo Dende

Autor Nicolas Rodriguez.

Colombia.
Formato: fisico.

Estado: completo.

Descripcion:

Es la historia de uesclavo negro con antepasados africanos, que gracias a una antigua
leyenda se convierte en el dios jaguar dotado de increibles habilidades con la Unica mision de
liberar a su pueblo. Para ello se convierte en un justiciero que lucha contra el mandato y las

injusticias de la corona espafiola.
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Comic: La Caida De Tenochtitlan

Autor: José Luis Pescador
México.

Estadoincompletocapl (15 pag.).
Formato: pag. web.

Descripcién:

En esta novela grafica se narra la conformacién y la posterior caitiendehtitlan a
manos de los esparfioles donde se resalta el esplendor del gran imperio mexica, inspirada en la

narrativa de uno de los historiadores mas reconocidos en México Miguel Ledn Portilla (1926

2019).
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Comic: Umpa-Pa Contra Higado Enfermo

GOSCINNY Y UDERZO
PRESENTAN
UNA AVENTURA DE UMPA-PA

UMPA-PA

CONTRA HIGADO-ENFERMO

Yextor Rene Go

Autor: Rene Goscinny (guionista).
Albert Uderzo (llustrador).
Estado: incompleto Cap. 5.
Formato: pag. web.

Descripcion:

Cuenta la historia de Umga un nativo americano, y las aventuras que tiene que vivir a
causa de la invasion inglesa a sus tierras. Hettodscrita y dibujada por los mismos autores de

Asterix la cual se cuenta con un humor caracteristico a la hora de abordar estos temas.
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Comic: Inca el imperio de los cuatro suyos

Autor: Laurent Granier & Lf Bolle (guionista).
Lionel Marty (llustrador).

Estado: completo.

Formato: pag. web.

Descripcién:

Es la historia de Amaru nifio abandonado y dejado a su suerte en el lago Titicaca muy
similar a la historia de Moisés dentro de su abrigo se encontraba una estatuilla que junto a otras
tres dstribuidas en todo el reino se encontraba su destino. Fue escogido por los dioses para ser uno

de los hijos del sol y asi servir al Tahuantinsuyo
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Comic: Primigenios El Inicio

Autor: Camilo Tapia
Colombia.

Estado: Completo.
Formato: fisico.
Descripcién:

Es un comic histdrico con un tinte de ciencia ficcidén indigena, donde se narra la historia de
los primeros primogénitos y como a través de un arma se intenta borrar el pasado y su identidad.
Lo que busca es darles voz a los indigenas delrpaiperando toda esa memoria ancestral y

plasmandolo en ilustraciones que le den vida a nuestro pasado.
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Comic: Relatos Nuevo Mundo:

La Conquista De Nueva Espafia El Oro y La Sangre

LA CONQUISTA
DE NUEVA ESPANA
EL ORO Y LA SANGRE

D (T
» 4
-

Autor: H Palacios.
Estado: completo pag. 53.
Formato: pag. web.
Descripcion:

El comic se centra en la historia de Moctezuma que creyé ver en Hernan Cortes, un enviado

de Quetzalcoatl y consecuente a esto se desarrolla la historia de la conquista en México.
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Comic: Conquista Espafiola En América

—

FRT S —
= CONQUISTA ESPANO =

Autor: Christian Qivares Parra.
Estado: incompleto pag. 49.

Formato: pag. Web.

Descripcion:

Cuenta la historia de los viajes das@iibal colon a las Indias, y m® fue patrocinado por
los reyes catolicos de Espafia. Su proceso de evangelizacion y los diversos destobrgque

hicieron otros conquistadores.
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Comic: La Conquista

Nueva Historia Minima De México

MUA

Tﬂa!'
et

TOMA MINMA 04 Aol 0

E%uista

Autor: Francisco de la Mora & Rodrigo Santos (guionistas).
Ricardo Pelaez & José Luis pescador (ilustraciones).
México.

Estado: completo pag. 65.

Formato: jolf.

Descripcion:

Es la historia de Pascual y su abuelo quien le cuenta historias maravillosas, tragicas y
sorprendentes, sobre el proceso de conquista de su pais y como Pascual juega con su imaginacion,
en la toma de decisiones de las distintas guerrasegdieron en el proceso de colonizacion. Esta
iniciativa se da por parte del gobierno y del partido politico del PAN bajo la iniciativa coleccion

nifios y jovenes en el congreso.
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A partir de esh presentacion y breve sinopsis de todos los materialesspogidos
finalmente y por cuestiones de tiempo y versatilidad los seleccionaddssssiguientessiete

titulos:
Por el lado de los incas esta: El Alvar Mayor, Inca el imperio deulaiso suyos.

Por el lado de los aztecas: La conquista nueva historia minima de México, La caida de

Tenochtitlan, La conquista de nueva Espafia el oro y la sangre.

Finalmente, culturas aborigenes colombiaSgsgua Zambo Dende.
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Capitulo 3 Sistematizacionde la experiencia.

La técnica de investigacion que se utilizara en este trabajo sera la sistematizacion de
experiencias ya que con €l nos permitiremos recoger todas las vivencias que este progejeo nos

de manera critica fuera y dentro del aula, con el principio fundamental de aprender haciendo.

Volviendo significativo el paso a paso para el desarrollo de cada ejercicio, catalogando y
administrando la informacién suministrada por los propios esitel obteniendo experiencias
enriquecedoras en el area a tratar, en una relacion constante de cambio con el medio en el que nos
movemos, las cuales nos dan pie a analizar todas las situaciones y acciones dadas por nuestro
entorno que generan miles de mgsfEtas acciones, percepciones, resultados y relaciones

condicionadas a nuestro diario vivir.

Por lo tanto, cada persona es un mundo diferente lleno de experiencias y acontecimientos
vitales para el desarrollo de este proyecto la tarea es catalogarlasnd@dea que sus aportes
objetivos y subjetivos sean pertinentes en el proceso de aprendizaje de los educandos, es
importante también comprenderlas apropiadnos criticamente de estos procesos y su riqueza

acumulada para que tengamos la posibilidad de caimipaaprendido.

El objetivo de esta sistematizacidon es contribuir directamente con una reflexion tedrica que
nos permita visibilizar obstaculos y fallas que tuvimos durante el proceso, y asi mismo poder

mejorar e intercambiar con nuevas experiencias.

Paa esto es importante contar con la aprobacién de la institucién donde deseo hacer mis
practicasen este caso eblegio Tibabuyes universal IEfarantizando condiciones 6ptimas por

parte de la organizacion donde se incentivaré al desarrollo de estetprolgetodos modos, se



requige unascondiciones por parte de los participantes y el guia para estaln@semomentos

del proces@n lasistematizacion de experiencias entre lasaqo®ntramos:

El interés y la valoracion como fuente de aprendizaje: esi@bleceremos las
oportunidades que nos brinda el comic en la ensefianza de las sociedades originarias fijando un
punto de arranque en la clasificacion de los alumnos interpretando las cualidades de las que
dispone cada uno aprovechandolas para que @mtéoigonstruyamos un aprendizaje significativo

gue nos permita enriquecernos académicamente a todos por igual.

Trabajo en equipo: en el que se busca que el manejo de informadiétribayapor igual
y de manera concreta para que los individuos del equipo en conjunto tengan la oportunidad de

reflexionar criticamente sobre el tema.

Andlisis y sintesis: en te punto a partir de los resultados se interpretara los avances del
grupo en general isificando las falencias o puntos a mejorar observando los prejuicios y aciertos

en el momento de su aplicacion.

Procesos acumulativos: ser punto de referencia para préximas generaciones donde se
evidencie todo el trabajo realizado, aportando para nueveia$u etapas en busca de un

pensamiento colectivo

Evaluacion: se da a partir de la planificacion de procesos haciendo un seguimiento a la
investigacion y al funcionamiento de la estrategia como tal determinando los avances del grupo en

general.

El punto & partida de este proyecto y como parte fundamental de la experiencia es haber
participado de la misma y acto seguido tomar registro de lo acontecido durante ella esto se logra a

través del dia a dia de nuestro compromiso y el de los educandos en laccamstile esta
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experiencia por medio de percepciones y acciones que condicionen la participacion de todos
logrando que la sistematizacion sea exitosa todo esto apoyado por los registros que se han ido

almacenando: actas, grabaciones, tablas, fotos, didfigbas videos etc.

Esta sistematizacion se hace con el objetivo de organizar la informacion y asi definir los
aportes que se impulsaron a través de, estableciendo si se obtuvieron o no las propuestas
planteadas al inicio del proyecto delimitandondiximo las experiencias siendo concreto a la hora

de escogerlas, haciendo dinamica la tarea de las conclusiones.

Los criterios que definiran esta delimitacion dependeran de las metas establecidas al
principio del ejercicio aparte de varios eslabones qu&s dando durante este proceso como los
participantes, su contexto, las materiales que se utilicen entre otros, lo cual servira para precisar
un eje trasversal que de principio a fin de cuenta de todo el ejercicio realizado, incorporando a
nuestro trabja los aspectos centrales de la experiencia centrandonos en los elementos de andlisis

mas significativos haciendo simple el proceso de la reflexion.

Es importante escoger detalladamente las fuentes que se utilizaran buscando y encontrando
la informacién pecisa identificando los principales elementos que nos beneficien y nos ayuden a
la hora de sumergirnos en el tema, para esto se hara un filtro identificando lo que pueda ser
provechoso o no, seguido de esto se trazara un plan de accion donde se estisdeasras tanto
para el profesor como para los estudiantes en él ya se tendra definido intensidad horaria y lugar
donde se haran estas practicas a parte de los instrumentos, técnicas y recursos que se utilizaran
para cada sesion esto determinara un giaccion diferente para cada clase pero encaminado

hacia un mismo objetivo y contando siempre con que se tenga coherencia con el anterior.

A partir de toda esta vivencia buscamos recuperar a través de la sistematizacién todos los

procesos experimentasloy asi reconstruir ordenadamente lo que constituyd la experiencia
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obteniendo una vision global de lo ocurrido marcando las etapas, los acontecimientos principales,

las falencias y los cambias que se evidenciaron en este espacio de reflexion.

Para esto esmportante ser lo mas descriptivo posible para asi poder identificar las
diferentes variables que se aplican durante el proceso, como ya lo habia mencionado este paso a
paso nos lleva a la reflexion, la cual tiene que estar acompafada de un profunda afiedéate
a lo sucedido ¢ por qué paso? y ¢,como paso lo que paso? Aqui lo que se busca es interpretar lo ya
descrito y lo ya reconstruido analizando y sintetizando la informaciéon tomando al grupo por
separado y en conjunto, estableciendo los logros gdfisits observados durante su proceso de

aprendizaje.

Finalmente, como hay un punto de partida hay un punto de llegada y aqui se busca
establecer como tal las conclusiones y recomendaciones finales a la sistematizacion las cuales se
pueden establecer deanera abierta para nuevos aprendizajes, esto sin dejar atras los objetivos

planteados inicialmente.

Después de esto solo queda establecer un canal de comunicacién optimo el cual nos permita
compartir lo aprendido de manera facil y directa, estaategia no solo esta guiada a que se
publigue institucionalmente sino también tiene que mirar la forma de poderlo compartir con todas
las personas que hicieron parte del equipo de trabajo ampliando su espectro informativo y

educativo.

Con este paneo geiededar inicio ala sistematizacién de experiencias como herramienta
metodolégica para el entendimiento de mi propuesta, observando el registro y entendiendo los
efectos que tuvo tanto en el docente como en los participantes siendo un ejerciciotpartycipa
reciproco; donde a manera de reflexion se detallan los datos mas caracteristicos de las actividades

mas importantes, dando un nuevo contexto al enfoque que sugiere el trabajo, viendo errores y
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aciertos, logrando ajustes para la implementacion ytremeson de esta propuesta en el futuro,
entendiendo el didlogo entre teoria y practica, consiguiendo un encuentro cercano con los

estudiantes y su aprendizaje significativo.

Como primera medida se hizo una observacion previa de las clases de la docente de
ciencias sociales Leidy Agudel@ldcolegio Tibabuyes Universal.ail que tener en cuenta que
durante la aplicacién de esta propuesta nos encontramos en tiempos de confinamiento entonces
todos los procesos a partir de este momento se hicieron de matedapumto que no le favorecié
a la institucion debido a su mala administracién y a un plan de accion indicado para este tipo de
contingencias, la falta de planeacién no solo es culpa del colegio sino del ministerio de educacién

y si queremos ir un pocods alla de las politicas publicas del pais por parte del gobierno.

Desde el inicio de la pandemia en Colombia de han adoptado una serie de politicas publicas
en materia de educaciéon que responden a la emergencia mundial, que se vive en este momento
Unade estas técnicas ha sido utilizar el internet como herramienta de ayuda para el aprendizaje

del estudiante, buscando copiar modelos que han dado resultados en diferentes paises.

Ching es uno de los casos mas exitosos a nivel mundial en la implementa@§tade
modalidad, pues, con el apoyo dedeganizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la CulturdUnesc9, adecud un programa a gran escala de educacion flexible en linea,
sincronica y asincronica, en el cualillones de estudiargetuvieron la posibilidad de trabajar
desde sus casas, evitando asi la interrupcién del proceso forfatbaddia mayor de Bogota,

2020)

Para lograr una educacion a distancia y de calidad es indispensable contar con una red e
infraestructura tecnoldgica que sustente la conectividad de sus habitantes, este no es el caso de

Colombia, aunque existen muy buenos programas para la implementacion de la educacion digital.
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Lo cierto es; que para obtener una sétido que se ajuste @$ necesidades del ciudadano falta
mucho. Generando una brecha social gigante entre las personas y la educacion a distancia, este

tipo de brechas se hace evidente en sectores de la sociedad mas vulnerados y de bajos recursos.

Con lo que no contaba el Msterio de HucaciénNacionalal implementar estas clases
virtuales es que gran parte de la poblacién colombiana no cuenta con las herramiestatgasec
para tomar estas clase® &ne la idea equivocada que cada hogar colombiano cuenta, con su
propia ed wifi, afirmacién que suele estar equivocada, pues durante eloflesderla pandemia
se evidenci@omo muchos padres de familia en su intento para que sus hijos asistieran a clase
utilizaban deferentes métodos como: cafés internet, celulares personales con algun paquete de
datos limitados, computadores en calidad de préstamo de algun vecino o amigdestgando
su integridad y su estado de salud por cierto tipo de bienestar para sus hijas tehdrisgue

cubrir el gobierno de turno.

Esto nos da a entender que hubo una resistencia intrinseca en la toma de estas clases
virtuales y no por clpa de los padres o estudiantesr el contrario, estos sujetos hicieron lo
posible para garantizar su asistencia a clase, el problema reside en las instituciones encargadas de

ofrecer la educacion en el pais.

Segun la Federacion Colombiana de EducadBESCDE (2020),en un documento
redactado de julio del 2020 no es conveniente regresar a la presencialidad y mucho menos a un
modelo de alternancia pues no se tiene las adaptaciones necesarias para esto y es la Unica manera

de que en el sector educativo no sgppgue eCOVID.

El gobierno nacional debe garantizar las condiciones necesarias para el regreso a clase.

Ademas, es su obligacibn mantener una comunicacién optima por medio de canales virtuales entre
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estudiantes y profesores accediendo al derecho autm&dn consignado en la constitucion

politica.

Por otro lado, quiero resaltar el impacto social que puede ocasionar la toma de clases
virtuales pues se convirti6 en un modelo de educacion apresurado el cual intenta dar luces a la

solucion de la escolarideen tiempos de pandemia.

Sin embargo, empezd aeaqlar en evidencia lo que pasaba para muchos en los centros
urbanos y las zonas rurales. No tenian un computador adecuado para acceder a las clases o0 a

unservicio de internetAsi que fue necesario empezar a pensar salidas para esta poBlacion.

con ello, el dafio esta hecho: muchos alumnos han perdido clase, lo que los vuelve a meter en un
circulo vicioso, pogue justamente solo la educacion les garantiza oportunidades para una
mejorcalidad de vidaPerder tiempo es lo mas grave para estos jovenes. Pealdgms seran

de los ultimos en lograr algunos niveles de normalit@&mana, 2020)

Para, Antonio Gutees secretario general de las ONdlljmpacto que podria causar el
coviden la educacién podria ocasionar un atraso generacional en temas académicos, para esto hace

cuatro recomendaciones fundamentales:

1 Propone una reapertura de las escuelas siempre y cuando haya un control
del virus a nivel local. Esta reapertura tendriaepiar acompafada de padres de familia
y sectores de la salud.

1 Plantea que se dé prioridad en decisiones presupuestales a la educacion
reduciendo significativamente el déficit que nos deja la pandemia, es importante centrar
esfuerzo en el sector educativo.

1 Que todas las iniciativas de educcion lleguen a territorios remotos donde los

jovenes corren el riesgo de quedarse atras.
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1 Explica que debe existima fuerte inversion en la alfabetizacion por medio
de plataformas digitales reforzando vinculos entre lacamion formal e informal

(Noticias ONU, 2020)

Dejando claro esto, la propuesta se realiz6 desde la virtualidad por lo que en ningun
momento se tuvo contacto fisicoauin profesores ni estudiantes.délegio por su parte asumio
una pstura obsoleta frente a los desafios que presentaba la panDerh& propuesta no se
adapta a las condiciones que necesitan los estudi&ireege al tema se tomaron medidas
pertinentes como el distanciamiento social, zonas de lavado de mamaslgdemperatura y en
un momento determinado se suspendieron totalmente las clases. Adophacatadén remota

0 asistida por tecnologiasymoestrategia para kensefianza

Curricularmenteen la seda A jornada tarde se reoigdla estructura con lgue se venia
trabajando, esto ocasion6 cambios en el horarios, temas y areas adaptandose a los problemas que
surgian en ese momento, es claro que cada jornada tiene sus propias necesidades, pero como
colegio se encuentran fraccionados las decisiones,toms@ en unidad lo que genera una fuerte

debilidad institucional.

Esta estrategia curricular ocasion6 qase éstudiantes desperdigiargran parte de su
tiempo adaptandose a las necesidades que presentaba la pandemia sin tener un proceso claro de

fondo,entre los problemas que pude detallar durante mi proceso en el colegio fueron

La falta de garantias para que los estudiantes puedan ver sus clases virtuales, me refiero a
la falta de equipos, internet y demas condiciones que faciliten la conectividestudbante a la
hora de tomar las clases difltando aun mas su aprendizajardPeste punto el colegio localiz
los estudiantes con necesidades mas, &tadecir estudiantes con bajos recursos que ni siquiera

podian acceder a internet. En un primemnmranto se penso mandarles el material de trabajo por
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medio de correo certificado, después tuvieron la idea de orgamiasrtabletas electronicasn

un plan de internet limitado que les permitiera entrar a sus clases, en la primera opcién o en la
segundafue imposible realizartoprimero por la cantidad de estudiantes en esta situacion y
segundo porgue las tabletas durante el periodo de clases nunca llegaron a stAdestias de

las reiterativas reunionés con la mesa directiva donde se quejaban wlermedersos.

También dentro de la institucion hubo iniciativas para lograr una continuidad durante el
afo para esto se hizo la compra de SIM Cards con datos de internet. Este recurso pudo asignarse
una semana antes de terminar el ultimo periodo acad@w®i@020. Por lo que en su momento

fue desperdiciado.

Por otro lado, esta la iniciativa de la SED Bogota de recibir donaciones de la ciudadania en
equipos para asignar a los estudiantes mas necesitados. A la fecha a ningun estudiante del colegio

se le asig6 un equipo bajo esta modalidad.

A su vez, & iniciativa del colegio de asignar los equipos propios de la institucion a algunos
estudiantes. A la fecha ningan equipo fue asignado por esta modalidad, debido a las caracteristicas
técnicas propias de los epas, a las dificultades legales surgidas por la responsabilidad en caso

de dafio o pérdida y a la organizacion administrativa para su asignacion

Otro punto importante por resaltar es la falta de capacitacion de los profesores frente a
todos losavances tecnoldgicos, pues algunos docentes estan tan desactualizados que se hacen
obsoletos frente a las nuevas tecnologias, oblighndose a entrar en un proceso de aprendizaje que
los ayude a la adaptacion de esta situacion y con ello no afectar a sogsajusnis necesidades,
esto ralentiza el proceso educativo pues muchos de ellos no tienen la misma pericia que en sus
clases presenciales, dificultando impartir su area de conocimiRamgoesto el colegio iniciona

serie de capacitaciones virtuales ¢agsles en su momento estuvieron muy bien, pero deynor
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dificulté el proceso para que los estudiantes se adaptaran a este nuevo modelo de virtualidad, las
directivas del colegio debieron tener un mejor plan de contingencia para cuando se presentaran

este ipo de inconvenientes.

Por otro lado, el colegio agtdé una estrategia de amalgahende seacoplan dos cursos
en uno, es decir sexto y séptimo, octavo y noveno, decimacg estrategiagjue se adoptd
Unicamente en la sede A jornada tafde una sola clase, con las mismas guias de trabajo y el
mismo eje curricular; para los profesores esto fue confuso pues en lo que transcurria el periodo
académico, se repitieron temas de afios anterimmegendo tedioso los encuentros con el
estudiante, por lo que en muchos casos se intensifico la falta de atencion e interés de parte del

estudiantado en las sesiones virtuales.

Sin embargo, con todos estos devenires y contratiempos, se implement6 mstataro
Para logar esta sistematizacion, se acordo hacerlo por medio de fases, mostrando los aspectos

generales de la propuesta pedagdgica.
Primera fase Construccion Colectiva

En un primer momento y como punto de partida es importante haber participado

activamente en la experiencia ademas de tener registros de esta.

Previamente hubo reuniones con los profesores del area donde se discutié el plan de
estudio, antes de presentarlo a los estudiantes, y asi hacer las correcciones correspondientes. De
estas remiones se establecieron tres guias de trabajo, las cuales tenian un hilo conductor, y asi

obtener mejores resultados al finalizar el seminario.
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Segunda fasepreguntas iniciales

En un segundo momento es pertinente platearserie de preguntdas cualegncausn

positivamente la sistematizacion:
¢, Cual es el objetivo de esta sistematizacion?

Principalmente lo que buscamos al realizar esta sistematizacion de experiencias, es teorizar

e implementar el uso del comic como herramienta de apoyo para la easgédahistoria.
¢, Qué experiencia queremos sistematizar?

La experiencia que se analizo esta comprendida entre agosto del 2020 a noviembre del
2020, realizada en el colegio Tibabuyes Universal con los cursos de sexto y séptimo de la sede A
jornada tardelnicialmente se tenia presupuestado un maximo de dos grupos de aproximadamente
70 estudiantes, pero coavinculacién de dogradosen uno. Termiamosa cargo de los cursos
601-602-701-702 con un total de 154 estudiantes, consecuencia que conllevo etuestrvarias
partes deplan de trabajoSobre la ensefianza das |Isociedades originarias en la América

prehispénica, una mirada a través del comic.
¢, Qué aspectos de las experiencias nos interesan mas?

La adaptacion del comic en la experiencia educaih@ntivando la ensefianza de la

historia de una manera dindmica y diferente.
¢, Qué fuentes se van a utilizar?

Para este proceso se tiene en cuenta el registro de todas las clases y asesorias que se
realizaron en el seminario, ademas de la evidencia findbgldrabajos realizados por los

estudiantes.
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¢, Qué procedimientos se van a seguir?

En este punto es importante resaltar el plan operatiutgipalmente las personas que
mayor intervencion tuvieron con sus comentar{ésprofesor John William Castro [arofesora
Leidy Agudelo y la profesora Esperanza Tigoen la modificacion de las guiae trabajo,

encargados del area de ciencias socialda sade A jornada tardm los cursos de bachillerato

Dentro de las mayores modificaciones que se hiciémarialmente se habia pensado una
sola guia que cobijara las doce semanas del semifarscando que el estudiante tuviera
conocimientossobre las sociedades ancestralesn los profesores condlmos que esto era
disperso para el aprendizaje significattle tantos alumnos por lo que se modifico a tres guias de
trabajq con un mismo enfogu@ero en diferentes momentos dandole la importancia a diferentes

culturas que se dieron en variados lugares a lo largo del continente americano

Para esto se escogierdres grandes civilizacioneabordando desde lo macro hasta lo
micro, observando aspectos como su cultura, su organizacion politica, social, su expansionismo
geografico y finalmente su deceso y eventual desaparicion. Las culturas escogidas pararsto fuer
los Aztecas con mayor presencia en México, pero también llegaron a paises como Guatemala,
Honduras y el Salvador, los Incas que ocuparon gran parte de sur América en paises como Perd,
Chile, Ecuador, Bolivia y parte de Colombia y finalmente los Muisoagresencia en Colombia

sobre todo en el altiplano cundiboyacense.

Para los jévenes que no contaban con acceso a internetGsecate ayuda de la
fotocopiadora Printing Solutions que queda cerca al cqldgjarel material de trabajgpara que

lo pudieran imprimir y asi no se atrasaran en el seminario.
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Las clases estan programadas para iniciar el 18 de agosto con una duracién maxima de 12
semanas, durante este tiempo y segun el calendario académico entramos al tercer y ultimo periodo

del afio, segun los parametros de la institucion.

Para el area de ciencias sociales se destino el espacio de todos los martes, en horario de la
tarde, asi semana tras semana se tuvo una reunion sincrénica como ayuda y asesoria para los temas
de trabajo releionados con las guias, esta reunién se realizara por medio de la plataforma Zoom
y tendra un tiempo de duracion maximo de 30 minutos donde se resolveran inquietudes sobre el

tema a realizar.
Aparte de eso se cre6 un canal en You Tube de mi autoria:

(https://www.youtube.com/channel/UCcdaictvV3XDrgacOFOPPNQ

Donde semanalmente se graiyalas clases por medio de este cagae abord temas
relacionados con las guias de trab&)e esta forma tanto los estudiantes como los padres de
familia pueen estar al tanto de las clasascediend@ los videosen cualquier momento de la
semana sin interrumpir sus horari@urante la pandemia esta herramienta de Yohe fue
fundamentalcomo via de comunicacion con los estudianpegs al ver estos videos surgian

muchas dudas que eran resuedtasl siguiente martes de cada semana.
Tercera fase reconstruccion de los hechos

En este punto se recupera el momento vivido con losiastad, para esto se reconstruyo
la historia de manera cronoldgica; buscando ordenar y repasar todos los procesos vividos.
Obteniendo una vision global de los principales aspectos, clasificando la informacion y teniendo

como guia los temas tratados enrgkdor punto, siendo el eje principal de la sistematizacion.
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Las clases iniciaron el 18 de agosto del 2020, la primera sesion fue de presefgiacion
seminario Donde les enséfel plan de estudios que manejariamos, la metodologia y finalmente
laguia#lde trabajo titulada del i mperi o Aztecado

septiembre del 2020, la cual esta dividida en tres puvErsanexo #8)

En el primer puntge buscancentivar la lectura de los jovenes por medio del comic como
una literatira versatil, combinando graficos y escritura, para esto he escogido los siguientes titulos
A ICaidaDe T e n o ¢ ht CohquistaNaevaklistéribMinimaDe M ® xyiast aprdvechar
para introducirlos en los temas relacionados con la cultura Azteca. Seguido de esto tendran que
hacer un diccionario de términos desconocidos, asi afianzaran sus conocimientos y relacionaran
con mas facilidad estos temas. Cada vez quevem se interesa en aprender de estas culturas; su
dialecto o su jerga, crea una barrera entre el estudiante y el aprendizaje; Por esta razén, y por medio
de este ejercicio se puede trascender esta barrera y afianzar mejor los conocimientos, evidenciando

los puntos mas importantes de la cultura Azteca.

En un segundo momento se les pide la ubicacién geografica, de los pueblos mas
caracteristicos a lo largo del periodo Azteca. Ademas, de lugares de culto y sitios importantes para
ellos; lo que se pretende este punto es que evidencie el inmenso poder que adquirié este imperio
ademas de su evidente expansionismo y que finalmente lo relacionen espacialmente con la

ubicacion geografica y los paises que actualmente tienen vestigios de esto.

Finalmente, se ledge crear un personaje de comic con los elementos brindados, tanto en
las clases virtuales como en los comics o videos presentados a lo largo de las primeras 3 semanas.
Este punto es crucial en el desarrollo del seminario, ya que este hilo conductacies esee la

primera y la segunda guia y posteriormente una tercera guia. Lo que se pretende en este punto es
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gue el estudiante realicé un migromic, esto con el fin de generar un puente entre lo didactico y

el conocimiento, facilitando el aprendizdie estas culturas ancestrales.

A lo largo del seminario veremos este tipo de actividades que incentiven a la construccion
de aprendizaje de manera propia, asegurando conocimientos significativos y duraderos. Presentada
la guia a los estudiantes, en edngcurso de la siguiente semana, se les monto el video
correspondiente a la primera clase por medio de la plataforma Edmodo con la cual venian
trabajando todo el afio, y a su vez se subio la guia de trabajo junto con los comics escaneados en

un archivo PDF.

El primer video declasefue relacionado con todos los aspectos de la guia #1, ademas de
los parametros principales que se deben tener en cuenta a la hora de leer un comic (vifietas,
onomatopeyas, globos de dialogo et®) anexo #4. Las estrategias quse utilizaron eresta
primera clase virtudueron variadas, puesto que los dosemstan acostumbrados a un salén de
clases, hacerlo de manera virtual dificulta el manejo de los estudiantes; ya quenooesdran
enuna zona de confort y la presiomaenta; para estacasion sémplemento la clase un poco mas

dindmica, pues era la apertura del curso y la intencion no es abarrotarlos de informacién.

Como primera medida se les dio a conocer la herramienta de trabajo, la csal iba
transversal durant desarrollo de todo el curso (comic) y con él sus diferentes tipos y formas de
leerlo; ademas nos introducimos un poco mas en el mundo del comic y por medio de una pizarra

se les ensefio la diferencia entre globo de dialogo, vifietas, onomatopeya etc.

Esta clase fue muy didactica, buscando despertar un interés profundo por parte del
estudiantado. §ios videos no tienen un limite de tiempo simplemente se explica el tema de la
semanahastaque quede comprendido, este primer video se subid a la platafo2®aelagosto

del 2020, y conto con un total de 80 vistas.
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Las siguientes semanas se subieron mas videos relacionas con el tema de los aztecas, pero
antes de esto era necesario profundizar sobre nuestros colonizadores. El segundo video, habla de
las influencias del reino de Castilla y Aragén en el aspecto europeo y su necesidad de
expansionismo; los diversos viajes de Cristébal Colon al nuevo mundo. En esta ocasion no
pudimos hacer mas clases relacionadas con el acercamiento al comic por cuestieng®de

pero durante todo el seminario tendran mucho material relacionado con la le@st@asde

Para este segundo video, la estrategia de aprendizaje se utilizaron diferentes tipos de
mapas; unos fueron dibujados, otros fueron impresos y otros utilizaitadnadente por medio de
la app Google Maps, esto con el fin de ubicarlos y georreferenciarlos frente a la conformacién de
lo que actualmente conocemos como Espafia. Ademas de las diferentes rutas maritimas que utilizo

Cristébal Colon para acceder al huevonuo.

Este video fue subido al canal de You Tube el 1 de septiembre del 2020 después de la
tutoria correspondiente a ese dia, en la cual se dialog6 sobre los parametros para la entrega de la
primera guia, y se les recordd a los estudiantes el plazo maknentrega, (era para el 6 de

septiembre).

Por otro lado, se tuvo que parar la continuidad de las clases para la siguiente semana;
porqueel colegio tenia disefiado una especie de integracion familiar, con algo que se denoming la
semana de la convivencippr lo que todas las materias tuvieron que dejar sus actividades
congeladas, de aqui en adelante se empieza a desorganizar el cronograma y por ende el orden de
las clases grabadas que se suben a You Tube, esto nos ocasion que se corrieran un pasp las fech
adelantandonos en el tema de las guias de trabajo pero atrasandonos en el desarrollo de los videos

por lo que en muchas ocasiones se cruzaban los temas.
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Nos reunimos nuevamente el 15 de septiembre 2020, para ese tiempo la guia #1 ya debia
estar en suotalidad. Antes de esa reunidon se decidié subir la guia #2, con el fin de que los
estudiantes tuvieran claras sus preguntas a la hora de hacer la asesoria, las cuales normalmente
tenian tiempo limitado. Para lograr un indicado empalme entre la primerseguada guia se
establecid un video animado tituladda asombrosa excursion de zamba a las culturas
precolombinaé (paka paka, 2014jjue tomara elementos de la cultura Azteca y la cultura Inca

concentrandonos en el sur de América.

Sin embargo, aunque seyhainiciado la guia #2 no significa que ls@yaterminado el
temario relacionado con la cultura azteca, simplemente nos adelastagi@sonograma; la guia
#2 |l a dendcdhimpariemobsnéad c onentrega dell3 dezootubmaget i mo d
2020, para esta gu2a se recomi enda Egmperioe | est
De LosCuatroSuyos & AlvarMa y o r & cua seabodaronlos siguientes temagver anexo

#5)

En el primer punto se realizard wmadro comparativentre los Incas Y los Aztecas, para
esto ademas del vidda asombrosa excursion de zamba a las culturas precolombisades
dejo en la guia unserie de links que los conduce a una serie de articulos cient#ftmsas de
un test que les ayuden larealizacion del cuadro, el cual debia contar con aspectos principales
como: agricultura, guerra, territorios, cultura, costumbres y organizaci@ stuc La finalidad
de este puntoschacer un empalme entre las dos primeras guias, ademas el estudiante observara
las diferencias entre los dos imperios y sus formas de organizacién y asi en el fuamdréo t

confusiones.

En el segundo punto se progonna spa de letrgsesta sopa constaria de palabras

desconocidas para los estudiantes muy comunes entre los incas, la idea es que el estudiante busque
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estas palabras y ademas de esto las defina por medio de un mapa mental. Al igual que en la guia
anterior con el diccionario, el idioma es la barrera mas grande entre el aprendizaje y las personas,
por eso huevamente se propone este tipo de actividades que buscan enriquecer el vocabulario del

estudiante.

En el tercer punto se plantea un ejercicio m@isis deimagen esto se hace con una serie
de portadas que se les anexa al final del trabajo, de algunos de los comics mas representativos de
la industria. Este punto va ligado al ultimo punto de la guia; y su finalidad es que el estudiante
distinga y olerve los diferentes tipos y técnicas de ilustraciones que existen. Se solicita al
estudiante que haga un listado de los puntos en comun y elementos importantes que observo en las

diferentes portadas.

Finalmente, llegamos al dltimo punto; la creacion deaaas por cada estudiante, para
este punto es importante tener claro dos aspectos el primero; a ver observado y leido los distintos
comics propuestos en la guia. Seguido de esto, haber realizado la primera guia donde se pedia la

creacion propia de un persaje principal de comic.

Los parametros principales para la creacion de la portada fueron: la creacién artistica de
la misma vinculando el personaje que ya tenian hecho en la guia anterior, resaltando y teniendo en

cuenta elementos representativos deldtsiras originarias.

En esta guia hubo complicaciones con la subida de documentos y material de trabajo
relacionado con los comiesla web debido a que la plataforma Edmodo no dejaba subir material
tan pesado, por lo que toco comprimir muchos de dolsivas o0 buscarlos nuevamente en un

formato menos pesado; esto ocasiond un retraso de parte mia en la entrega total de los materiales.

138



Esto se compenso dando a los estudiantes una semana mas de plazo para la entrega del trabajo

debido a que las fechas condaban con la semana de receso que se les da en octubre.

Ademas, se acordd con las profesoras directoras de los cursos, habilitar nuevamente la
plataforma para la recepcion de la guia #1 para estudiantes que no la habian entregado debido a
variados prol@mas, entre ellos la conexion. Esto se haria con la Unica condicion de que su trabajo

se evaluaria sobre 4, para no afectar a las personas que fueron cumplidas y lo entregaron a tiempo.

Por otro lado, se continu6 con la publicacion de videos de clasgyuarge es la
introduccidén a la cultura mesoamericana el cual estuvo disponible a partir de la semana del 15 de
septiembre. En este video habla sobre las culturas mas importantes que habitaron el territorio
mesoamericano ademas de identificar las difese@pocas (preclasicoasiceposclasico) hasta
llegar a los aztecas. Se tocaron temas de organizacion social, agricultura, mitologia, ritos,
ubicacion geografica, creencias etc. Ademas de algunos términos que se definieron para la
comprension de este irapo. En esta oportunidad el método utilizado fue una serie de diapositivas
donde predominaron imagenes para que el estudiante relacione los sitios y aspectos mas

importantes de esta cultura.

La siguiente asesoria se realizo el martes 22 de septieem@sta ocasiose realizé un
ejercicio con las palabras desconocidas para los estudiantes explicando términos del video anterior;
este ejercicio se realizo por medio de una sopa de letras, la cual consistia en que el estudiante, con
sus compafieros buscara fmlabras y aparte de esto las definiera; esta actividad generaria puntos
de participacion extra para la nota final del joven. Ademas, dadiitd unaserie de palabras

nuevas para que las anexen al diccionario de la primera guia y asi ampliavseste.gl

Seguido de esto se subib el video de la clase #4 en este video vemos los aspectos generales

y mas importantes de la vida de Hernan Cortez y su papel fundameitabequista del imperio
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Azteca. Se trataran temas como lalibche, alianzadraiciones yposteriormente el deceso de
Moctezuma y claramente la supremacia espafiola, seguidamente de una fuerte evangelizacion por
parte de frailes ligados a la corona espafiola y a la iglesia caldlieata ocasion utilizo el talnte

para ubicarlos geograficamente y detallarles el recorrido que tuvo este conquistador; hasta lo que
se conocié como Tenochtitlan también se hablé de su plan militar para tomarse la ciudad mas
importante del imperio azteca, esto se hace por medio deoslibuscando la atencién del

estudiante.

En ese orden de ideas la siguiente tutoria fue el 29 de septiembre esta tutoria fue muy
importante, porque fue la dltima donde los estudiantes podian aclarar sus dudas antes de entregar
la guia #2, debido a que lateega final seria para el 13 de octubre del 2020, y la siguiente semana,
entrariamos a semana de receso por lo que se suspenderian todas las actividades aBadémicas
ese momento varios de los estudiantes tenian dificultad con el punto #4 y se |&ggrdo de
hacer llegar material que sirva de ejemplo para la realizacion de la misma, ademas de resaltar los

mejores trabajos hasta el momento. Este material se envi6 el 01 de octubre8féxo #

El 29 de septiembre no hubo video de clase elcontrario,se subié un video a Edmodo
sobre un grupo musical llamado losthiers titulado la cantata del adelantado Don rodrigo Dias

de CarreragLes Luthiers, 2012)

En este videgppodemos vern Les Luthiers es un grupde teatroargentino ddicado al
humor que utiliza la masica como un elemento fundamental de sus actuaciones, frecuentemente
incorporando instrumentos informales creados a partir de materiales de la vida cotidiana. De esta
caracteristica proviene su nompkeitier, palabra del idioma francés que designa al fabricante,
ajustador y encargado de la reparacion de ciertos instrumentos musistdds. hacemosotno

introduccién a la explicacion del imperio ing@r medio de nuestro personaje Don Rodrigo Diaz
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De Carrera el cual pertenecia al siglo XV, y en su historia relatan un poema de las aventuras de
nuestro personaje introduciéndonos asi al mundo precolombino de la época en el nuevo continente;
con un recorrido desde lo que se conoce actualmente como iAegeasta Puerto Rico. Esto se
hace con el fin de no sobrecargarlos con tanta informacamemas aprovechar el humor

caracteristico de este grupo y mezclarlo con un poco de aprendizaje.

Después de dar por terminado el tema de los aztecas, damos introdaldema de los
Incas. Se llega al acuerdo que la préxima reunién quedara programada para el dia 13 de octubre
donde se daré a conocer la tercera y Ultima guia de trabajo del seminario la cual consta de dos
materiales nuevos el primero es una novelaigcdh | | amada Zambo Dende
herederoo y el segundo un comic ||l amado Sipgus
de la guia #3 denominada los Muiscasr anexo# abordando todo el tema interno de las

experiencias con nuestrosetitos antepasados.

En esta reunion se explicaron las 3 actividades finales las cuales concluyeron con la
terminacién de nuestro comic, y tendran un plazo maximo de entrega del 3 de noviembre, hasta
esta fecha tienen plazo de estar al dia con todos b@gdsaatrasados; después de esta fecha segun
cronograma de estudios seguira la entrega de notas y seguido de esto la semana de nivelacion, por
lo que las actividades académicas quedaran establecidas hasta el 13 de noviembre del 2020. A

continuacion, se eXpara los puntos de la guia #3:

En un primer momento se les pide a los estudiantes que comparen los comics destinados
para esta sesién, con dos teaser o dos adaptaciones cinematograficas, ajustando la historia de los
comics a la pantalla grande. Despuésdta comparacion se le pide al estudiante que escoja uno

de los comics y le cambie su final.
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Para el segundo punto se pide una representacion por medio de un video de no mas de 20
segundos de un personaje objeto o lugar representativo para los muifzas. rdateriales
reciclables a la hora de grabar el video es importante sintetizar la informacion y asi obtener los

aspectos principales y relevantes de lo que le corresponde al estudiante.

El tercer punto es relacionado con el comic de Sipgua, losiasiesl prepararon un
analisis de acuerdo con este comic y el boreanoria el cual es un objeto caracteristico que
aparece en la historieta. Ademas de esto lo relacionaron con la situacion que viven los actuales

grupos indigenas del pais.

Finalmente, los ®udiantes desarrollaron su propio comic tomando elementos de las
anteriores guias para este punto el estudiante tiene que crear su propia historia, relacionando el
personaje principal junto con la portada que se establecid en semanas anteriores; saaspera
extension de 5 cuartillas utilizando apropiadamente las onomatopeyas , las vifietas y los globos
de dialogo, ademas de tener coherencia entre la historia y sus personajes , cabe resaltar que la

historia debe girar alrededor de las culturas originaieéa&meérica latina.

Para logar todas estas mesastomé en cuenta teoria significativa de David Ausubel
donde el sujeto se relaciona con un medio tanto material como 6diged, Torres, 2003iempre
y cuando haya unalacion directaentre losconocimientogrevios ysignificativos de su pasado,
esto se realiza primero por medio de un diagngstieguido de esto geopicia una construccion

de situaciones que lleve al alumno al aprendizaje por medio de:

Representacionegn este caso utilizél comic como herramienta transversal de todo el

trabajq asi los estudiantes por medio de esta ilustraciones y gréaficos se interesan en su aprendizaje
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Conceptos, lograr que el alumno se apropie de los contenidos del programstepeaace
las sociedades originarias. Estos conceptos son inamovibles y no pueden variar pues se convierte

en el elemento de aprendizaje central para los estudiantes.

Proposiciones, se refiere a la lectura y escritura de los dos primeros puntos y como se

relacionan en el aula de trabajo.

AElI aprendi zaj e s-iAfirma qlie eksajdtoiretaciona las idéas suavase |
gue recibe con aquellas que ya tenia previamente, de cuya combinacién surge una significacion

Yani ca y (QPreziGeana 2015) o

Por otrolado, para intentar dar continuidad al tema de los incas el dia 14 de octubre
coninuamos on las explicaciones por medio de You Tube para esta ocasion fueron dos videos
los que se subieron, esto fue por temas de conexion y edieiéanexo # En estos dos videos
explicamos &s coyunturas primordialede la cultura incatomamos dos momentos impartas
para la configuracion del imperila época prémperial y la imperial explicandsusfases Dando
forma a lo que se conocié como el Tahuantinsagixionalmentese da un espacio para explicar
y dar una breve sinopsis sobre el comic Sipgua el audifisultad a la hora de leerlo incrementa
un poco, por lo que se dan las ideas principsdeselo que queria plasmar el autor, dando luces
a los estudiantes para su correcta interpretacion, en esta ocasion también se utilizo la pizarra 'y por

medio de tbujos y mapas se explicé toda la cosmovision que encerraba el grupo incaico.

El dia 15 de octubre se les suministra a los estudiantes informacion relacionada con la
actividad 2 de la guia #3 en la que se les pide un video representativo de la cultcaapemais
este punto se disefiaron unas listas con todos los nombres de los estudiantes a cargo, donde se les

asigna el personaje, el lugar o el objeto que les corresponde para el desarrollo de la actividad.
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La siguiente reunidn se programo para el dia 26ctiéoredel 2020, esta asesoria fue una
de las mas largas que tuvimos lo cual, fue fundamental para aclarar las dudas que muchas
estudiantes tenian sobre la guia final. Aparte de esto se hizo la ultima actividad de puntos la cual
consistia en un crucigramalacionado con el imperio inca esta dindmica se hizo con el fin de que
los estudiantes que tuvieran un desempefo aceptable lo pudieran mejorar, esto se hizo por medio
de la plataforma llamada educaplay y por cada pregunta que acertaran los estudestizrise
un punto positivo, esta actividad fue muy productiva pues incentivo a la participacién activa por
parte de los estudiantes. Ademas, con las respectivas profesoras directoras de curso se subio el

consolidado de notas hasta el momento para questodiantes estén atentos a sus calificaciones.

El 21 de octubre se subid el dltimo video relacionado con los incas dortie zer
terminado este tema, en esta ocasion se hablo de las guerras civiles llevadas a cabo por los
hermanos Huascar y Atahualdgualmente, se hablé de la incursion de Francisco Pizarro al
imperio Inca. El video fue un poco extenso pues por temas de cronograma académico nos vimos

obligados a sintetizar mucha informacién.

Esta vez la técnica empleada fue una linea del tiempotpardu ordenar una secuencia
de hechos ocurridos en el Tahuantinsuyo invitando a los estudiantes a que sigan esta cronologia

para estar muy atentos en todos los aspectos historicos de este imperio.

El 27 de octubre se realiz6 otra asesoria y debidaeolgida que tuvieron las actividades
de puntos se decidid incluir una ultima actividad la cual incluiria todo lo estudiado durante el
semestre, esto también serviria para recordar los temas vistos hasta el momento. La dinamica
consiste en una ruleta de gadas donde alfabéticamente se van a preguntar los temas relacionados
tanto de los aztecas como de los Incas y tendra la misma intencion de la asesoria pasada, puntuar

a los estudiantes con mayor participacion.
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Asimismo, se aprovechara el tiempo paragmegle a los estudiantes un formulario donde
se puede visualizar la evaluacion docente, donde podran dar su opinidn respecto al curso y las
dindmicas establecidas por el docente. Esto se hace debido a que esta reunion sera de las ultimas
del seminario y € necesario evaluar los aspectos positivos y negativos del curso. El formulario
consta de 15 preguntas donde se evaluara asistencia, presentacion del proyecto, materiales de
trabajo, dinamicas de trabajo, organizacion del aula virtual, disposicion dettelocdas

expectativas de los alumnesr anexo #8

el 29 de octubre seealizé la ultima clase grabadan Esta ocasidn iniciamos nuevo
contenidoy observamos todo lo relacionado con el panorama general de las tribus indigenas en
Colombia y sus antepasad@temas de su ubicacion geografica y la variedad de culturas que
existen dentro del territorio nacional, hasta llegar a los muiscas que es el grupo en el que nos vamos
a enfocar En este primer video de los muiscas dimos los aspectos mas importantesucomo
vocablo chibcha, su expansion, su forma de gobierno, sus formas de comercio y sus creencias. El
recurso utilizado fue un mapa a una escala amplia donde el estudiante por medio de un ejercicio
de geo referenciacién uldicgran parte de nuestras tribus igghas ademas de una breve

explicacion por parte del docente sobre&rsenteggenerales.

Hasta este momento llegaron las clases grabadas, las cuales no concluyeron en su totalidad
por cuestiong de tiempo. El tema qued@ompleto pues debido a que lestudiantes tenian solo
una semana para ponerse al dia con sus trabajos se decidi6 con los profesores dejar hasta ese

momento, pues si se continuaba el aforo iba a ser muy poco o casi nulo.

Finalmente se programé la ultima asesoria para el dia 3 deenmdoriedel 2020,en esta

ocasion se hizo el cierre del seminario con los estudiggg@scordd dda evaluacion docente
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Los chicos que cumplieron con todos los objetdosante el seminaridesde ese momento ya

podian disfrutade sus vacaciones

Por otro ladoJos que ngingresarona lo que se denomind la semana de nivelacion
igualmente, durante tasasesoria se presentd a mi compafiera Milena Vargas, la cual seria la
encargada de estarrcellos el siguiente afio. A partir de ese momento se da por culminada la

intervencion de parte mia con los alumnos del colegio Tibabuyes Universal
Cuarta fase reflexiones criticas

En la cuarta fase, después de la reconstruccion de los hechos se realiza una reflexién sobre
el proceso vivido, haciendo un analisis de fondo sobre lo que paso y por qué paso, esta fase es
interpretativa y genera dialogos criticos sobre el proceso educR@va este punteamos a
analizar desde lo particular hasta lo global, esta observacion dividira el plan de trabajo en tres.
Analizando por separado cada guia y finalmente se hara una reflexion en conjunto sobre estas

experiencias educativas.

1 Como primea medida tenemos la guia de los aztecas dentro de los objetivos
propuestos para el desarrollo de esta guia nos encontramos:

1 Identificar los elementos principales del comic.

1 Relacionar el comic con las sociedades originarias.

1 Reconocer dinamicas socioaukiles en la conformacion y desarrollo del imperio
azteca.

1 Analizar y problematizar el legado histérico del imperio azteca.

1 Entender sus formas de organizacion politica ademas de su fuerte arraigo a sus

dioses.
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1 Identificar geograficamente los principalegares de adoracion para estas culturas.

1 Reconocer términos propios de la cultura azteca y apropiarse de su legado.

1 Indagar sobre el proceso de evangelizacion llevado a cabo por los frailes
(franciscanos).

1 Problematizar la destruccién del legado caltute las sociedades originarias en

Mesoamérica y la imposicion eurocéntrica.

Es importante resaltar que durante este tiempo hubo cambios entre el proyecto inicial y los
procesos que realmente ocuparon esta experiencia fueron mutando, observando dinamicas

diferentes, orientadas por lo que planteamos inicialmente.

Dentro del plan de trabajé que se tenia presupuestado inicialmente hubo una serie de
cambios, entre los que mas se destacan son las metas pues, aunque siempre estabamos regidos por
un eje, el camiarecorrido fue diferente debido a las dindmicas que se dieron en la practica. Desde
el inicio el proceso fue variando, se tenia planeado iniciar el seminario el 25 de agosto, pero por
disposiciones en el cronograma de trabajo se inicid una semana stotesteralmente nos lleva

a cambiar el ritmo que inicialmente se plante6 forzando al inicio del proceso.

Como herramienta principal para la inmersién a este mundo de los comics en la guia#l se

presentan estos dos titulos:
La caida de Tenochtitlade JosélLuis Pescadol,ibro |, México, Grijalbo, 2019

Este texto relata una breve introduccién a las costumbres que tenian los mexicas en su
época recuperando aspectos perdidos u olvidados de su cultura, el problema con este comic fue su

adquisicién pues solo gmido contar con sus diez primeras paginas debido a su alto costo en el
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mercado, esto genero una deuda con los estudiantes por lo que en esta guia intente compensarlo

con otro comic un poco mas completo.
La conquista la nueva historia minima de México dm&elo Garcia Martinez, 2013

En esta ocasion les presentdtexto mas nutrido que suple los vaciosdgjeel anterior.
Esta publicacion es difundida directamente por el consejo editorial de la camara de diputados del
gobierno de México a través de ldemrion nifios y jovenes en el congreso, buscando participacion
ciudadana en estos temas que en su mayoria de veces son descuidados y olvidados por la poblacién

en general.

El libro habla sobre pascual un joven mexicano que recibe la visita de su ahhelmbre
sabio que le relata sobre el tema de la conquista espafiola y su arribo a tierras mexicana, ademas

del choque inminente de culturas.

Presentando los primeros materiales de lectura se inicia el curso, esperando que sean
atractivos para su lectura gmere inquietudes sobre estas dinamicas de conquista, la guia #1 se
divide en 3 ejerciciomicialmente seide un diccionario de términos desconocidos, esto se hace
con la finalidad de que puedan comprender este tipo de palabras extrafias para ellos y
poseriormente puedan entender{estos relacionados con el tematéejercicio fue exitoso pues
los estudiantes entendieron a la perfeccion la finalidad del ejercicio, fue tanto la acogida del
ejercicio que semanas después se implementd una sopa deoletoagjercicio participativo de la
clase con términos nuevos que se anexarian al diccionario inicial. Claro esta, no todos entregaron
el trabajo a tiempo debido a dificultades para tomar las clases mencionadas anteriormente. En este

ejercicio podemos redat la autonomia del estudiante de buscar las palabras méas confusas para él
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y aparte estar ante la necesidad de definirlas para comprender mejor todos estos procesos. A

continuacion, vemos algunos de los trabajdsdestacados en este punto:

Presentado paujeto 1del curso 701
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Presentado por sljeto 2del curso 701
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En el segundo punto se les pide un mapa geografico sobre lugares representativos para la
cultura Azteca lo que se busca con este punto es que el estudiante tenga una ubicacién espacial y

una georreferenciacion indicada, evidenciando el fuerte poderitedenggrio.
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Presentado paujeto 3del curso 701

151



e o

Presentado paujeto 4del curso 701 sede A jornada tarde

En este punto no se entregaron los resultados que se esperaban pues, aunque muy pocos
comprendieron lo que realmente se estaba pidiendgrala mayoria descargo imagenes por
internet siendo un poco mediocre con el resultado pues lo que se pretendia es que el estudiante de

manera autonoma y por medio del dibujo del mapa identificara los principales lugares de culto.

El tercer y dltimo puntoalla guia de los aztecas. En orden de importancia es crucial en el
desarrollo del seminario, pues el estudiante de forma autbnoma creara su propio comic gracias a
una serie de parametros explicados en clase ademas de todos los ejercicios realizados previa
posteriormente. Este comic atravesara tres momentos fundamentales en un primer escenario se

construira la idea de los que queremos plasmar obviamente el tema tiene que esta relacionado con
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las sociedades originarias en América en este primer momeradnsteuga el personaje principal

de nuestra historia ademas de un pequefio relato que evidencie la génesis del mismo. Esto ayudara
a que el estudiante se involucre mas con su aprendizaje y de forma didactica exprese lo que se ha
comprendido hasta el momergste punto viene siendo el eje trasversal de todo mi trabajo de

grado y guia tras guia se nutrird hasta lograr un producto final.

Realizado por el sujetodel curso 701
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Realizado por el sujeto 6 del curgal

Se evidencia un gran empefio pograr esta actividad muchos estudiantes durante el
trascurso del desarrollo de esta guia preguntaron mucho sobre este punto lo que me lleva a inferir
el interés para el desarrollo del mismo, a parte los resultados son notorios. A partir de este momento
damos inicio a la creacion del comic y durante las siguientes semanas, iremos nutriendo este

proyecto para finalmente obtener los resultados esperados.

Dentro de los objetivos propuestos durante el desarrollo de esta guia hubo aspectos que no
se cumplieron ebido a las dinAmicas dadas durante las clases, entre lo mas destacado esta el
proceso de evangelizacién, hubo dos razones principales por la que no se toc6 mucho este tema,
la primera debido al tiempo pues considere necesario darle relevancia a otsosrtdosacuales
vi debilidades por parte de los estudiantes como la alianzas de reinos en lo que ahora conocemos

como Espafa, el proceso de conquista y ¢aldios viajes de Cristébal Caldentre otros.
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Reforzando estos saberes dando antesala a lo queonogrne directamente con las tribus
ancestrales en América, la segunda razon por la que no se tocaron estos temas fue para no

abarrotarlos con tanta informacién en tan poco tiempo.

Por otro lado, en esta primera guia los temas propuestos se llevaabalidad los
objetivos trazados para esta primera parte estaban programados hasta el 6 de septiembre y cabe
resaltar que no todo el grueso de los estudiantes pudo entregar a tiempo la guia debido a temas de
conexién y condiciones en sus hogares, que noiparasistir a las clases programadas. con las
profesoras directoras de curso se decidié extender el plazo y asi garantizar que los estudiantes

pudieran entregar sus evidencias a tiempo.

Siguiendo esta linealidad, seguidamente de los aztecas estan desldaccuales se
trabajaron a partir del 15 de septiembre al 13 de octubre, durante el transcurso de esta guia el
colegio programo una serie de actividades institucionales para desarrollo en familia, lo cual
indirectament®casiondin retraso signifida/o en mi trabajo y a partir de este momento los temas
se cruzaron, es decir mientras en la clase se habla de una civilizacién en las guias de trabajo
adelantdbamos otra, esto en un principiasion6 confusiones y desordemd cronograma de
trabajo. Masadelante se repetiria esta misma situacién en la semana de receso de los estudiantes,
cuando se disefio el plan de trabajo nunca conté con estas contingencias asi que toco trabajar sobre

la marcha.

Los objetivos planteados en la guia #2 se redujeron sistagnte con relacion a la
primera pues se contaba con mucha informacion, si se queria lograr el cometido se tendria que

sintetizar mucha de esta. Los comics utilizados para esta guia fueron:

Inca: el imperio de los cuatro suyos de Laurent Granier,2017
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En el comic se relata la historia de Amaru el nifio elegido por los dioses que unificaria los
cuatro reinos para convertirlos en el Tahuantinsuyo. Ademas, de todos los contratiempos por los

gue tiene que pasar involucrandose con regiones peligrosas.
Alvar Mayor la ciudad perdida de los incas de Carlos Trillo

Para esta historia nuestro protagonista va a ser Alvar Mayor quien se convierte en guia de
la region una velaasido colonizada por los espafioles, es hijo de uno de los ayudantes de Francisco
Pizarro el cal era cartégrafo, heredo un mapa que contiene toda la sabiduria antigua y lugares de

culto de estas nuevas tierras.
Objetivos de la guia 2:

A Comparar |1 os principales factores tanto

cultura inca
A ¢ aimaspobrtada de nuestro comic a partir de ejercicios de analisis de imagen

A Il dentificar |l os principales t®rminos ut

significado y su uso indicado

En esta ocasion los estudiantes tendrian que redaimtro puntos uno mas si lo
comparamos con la guia de las aztecas. Esto se hizo porque se tenia que dejar un espacio para
empalmar con el anterior tema, y debido a esto en el punto 1 se les pedio un cuadro comparativo
entre los aztecas y los incas a pattrun video. Donde se lograra diferenciar sus principales
aspectos y asi despejar confusiones entre estos dos grandes imperios en esta ocasion podemos
evidenciar sus formas de organizacion social, asi como sus grandes diferencias y sus formas de

gestion plitica.
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Una vez comprendido esto, en el punto #2 se les pide realizar una sopa de letras en la cual
se encuentran una serie de palabras desconocidas para los estudiantes y que son muy comunes en
el vocabulario Inca. Al igual que en el diccionario realkizad la guia pasada, se quiere incentivar
al estudiante por medio de estos ejercicios para que se apropié poco a poco del lenguaje
caracteristico de estas zonas y asi comprender de manera mas facil todo el temario destinado para
el plan de trabajo, ademde la comprension afondo de los comics trabajados ya que en su

estructura estan inmersas caracteristicas de estos dialectos.

El punto 3 y 4 estan relacionados, y la finalidad de estas actividades, consisten que el
estudiante con el personaje que previamentd en la guia #1 realice una portada para su comic.
Para lograr esto, por medio de un archivo el estudiante podra observar variados tipos de portadas
famosas que durante afios fueron representativas para la industria del comic, asi por medio de un
ejerdcio de andlisis de imagen se podré identificar elementos representativos de estas, recogiendo
componentes necesarios con lo que el estudiante realizara su propia portada. A continuacion,

veremos algunas de las portadas mas destacadas:
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Realizado porlesujeto 7del curso 601

Realizado por el sujetodl curso 602
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Realizado por el sujetod®l curso 601
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Realizado por el sujeto Ml curso 702

Al observar estos ejemplos podemos observar la destreza de muchos de ellos al interpretar
y a su vezplasmar su idea dias sociedades originariass&Eme da a inferir y me indica su
capacidad para crear historias, que se adapten al contexto educativo que se esta viviendo. Por otro
lado, es importante resaltar los logros conseguidos durante el desdeblipuia pues se

cumplieron a cabalidad los objetivos establecidos desde un principio.

Finalmente, aboraaos la guia#3 esta esta programada desde el 13 de octubre hasta el 3 de
noviembre en esta oportunidad hablamos del aspecto local tocando temasmienlda Muisca

para esto establecimos ciertos objetivos:

Afianzar conocimientos locales reconociendo sus raices indigenas
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Recuperar el pensamiento ancestral que muchas veces queda en el olvido
Apropiar al estudiante de elementos representativos pamilmosdn de un comic
Identificar las culturas indigenas mas importantes de nuestro territorio
Analizar y problematizar sobre la construccion social de los muiscas
Identificar el legado historico de nuestros antepasados

Para esta ocasion trabajaremos domics realizados por colombianos:
SipguaJagua o Jagiaraescrito por Camilo Tapias

En esta ilustracién veremos la presentacion de Sipgua una antigua diosa guerrera guardiana
del sol y la luna, que tiene como tarea proteger la naturaleza aderagguterdar el legado de su

pueblo
Zambo dende escrito por Nicolas Rodriguez

La unién de un antiguo rey africano con una mujer mulata de estas tierras da origen la
leyenda de zambo dende quien es considerado el superhéroe latinoamericano porque luchara para

erradicar la esclavitud de nuestras tierras.

Esta guia de trabajo se divide en tres actividades las cuales daran por terminado el
seminario. Se espera con esta guia ademas de terminar el comic abarcar todo el temario establecido

desde el inicio

En un priner momento se les pide a los estudiantes que observen dos teaser (adaptaciones
cinematograficas) sobre algunos de los comics tratados durante el semestre y con estos elementos
escribir un final alternativo para alguna de estas historias, con esta actidelads de qué el

estudiante conozca otra de las alternativas para el uso del comic, buscamos incentivar la parte
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creativa de manera escrita asi el estudiante podra establecer elementos necesarios a la hora de

crear su propio proyecto de comic.

En la segnda actividad se requiere un video por parte del estudiante de no mas de 20
segundos donde rapidamente y con ayuda de sus padres representen un personaje lugar u objeto
caracteristico para la cultura muisca, esto con el fin de tener un acercamientocapasagto

ancestral reconociendo aspectos de nuestro legado historico que muchas veces queda en el olvido.

En la dltima actividad se pide dar conclusion a nuestro proyecto de comic para esto es

necesario seguir una serie de parametros quarigogaran en la presentacion de nuestro proyecto:

Debe contar con vifietas, globos de dialogo y onomatopeyas explicadas en las primeras

sesiones
Debe contar por lo menos con 5 paginas

El orden de presentacién es el siguiente: portada, descripcién gedesdnpollo de la

historia
Debe estar relacionado con alguno de los temas vistos durante el semestre.

Finalmente, y como resultado de todo el seminario presento algunos de los comics

realizados por los estudiantes:
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La ejemplificacion de algunos de lostariales realizados durante el seminaao f& del
trabajoarduo que se realizé con los jovenes y como resultado desegtaede observabvmo
adaptaron esos aprendizajes significativos en lo que denominamoscaortm brindandoles
semana tras semana elementos representativos de cada una de estas culturas observando como el
estudiante lo adapta a su forma y percepcion de ver,,sstuchatodos los didlogos que se
generan a partir di incursion en lagulturas ancestrale§imbolica y significativamente se
sembr¢ la idea de observar las cosmovisiones indigenas desde otro punto de vista lo cual brinda

elementos suficientes para hacer uaigude valor.

Analizado el proceso micro de nuestra experiemqmademos deducir, gracias a la
aceptacion del comic por parte de los estudiaetgegocesadtilizado durante el seminario en el
colegio Tibabuyes Universal fue acertado pues la respuespagerde los estudiantes fue alta,
tendria que probarse esta alternativa en presencialidad ynésmoras de trabajo lo cual
indudablemente nos llevaria a un trabajo mayormente estructuraémi&ingodada la situacion
sanitaria que se vive en estem@anto en el pais degré sacar adelante el proyecto a pesar de las

adversidades

Seguido de esto se hara un analisispteteso macr@ncerrando globalmente que
percibimos dda experiencian este punto lo que buscamos con esta sistematizaciordasipro
aprendizajes significativpsrientado nuestro proyecto a una experiencia trasformadora, una vez
realizado esto nos enfocamos en nuestras maasrvando los puntos en comun de lo que
gueriamos lograr y como lo logramos para conseguir esto netesiiaa reconstruccion histérica
gue dé cuenta de todo el recorrido ademas del proceso vivido por otro lado es necesario hacer un

andlisis critico de lo vivido.
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Una vez realizado esto es importante enfocarnos hacia dénde vamos como proyecto
educativo congguido en el colegio Tibabuyes univerdaterrogarnos ¢,como puede incidir en el
futuro? ¢Como puede aportar pateo proceso de aprendizaje? p@olos comics pueden ser
artefactos aliados en la construccién reciproca del conocimieata®ograr dar rgaiestas a estas
interrogantes es importante aprender de nuestros errores, en relacion con los avances vividos
durante la experienci&sto se hace con el fin de comprender mejor la experiencia, ademas de
mejorarla contribuyendo a la construccion de unayesta metodologica para la ensefianza de la
historia y porque no de cualquier otra disciplina. Haciendo énfasis en la facil aceptacion de este
tipo de dinamicas por parte del estudiantado, comprendiendo los ejercicios de transformacion del

guehacer docente

Este tipo de metodologias incitan a que el estudiante de manera activa valore los saberes
percibidos por medio de la practica, siendo los protagonistas principdéesas de ser el motor
de estas experiencias. Siendo este entramado el material sefjfzéeatla construccion de una
teoria que por medio del comia cual nos deje un aprendizaje significativbodas estas
inquietudes dan paso a muchas otras, pero sustancialmente las siguientes tres preguntas son
fundamentales y pueden servir de punto dedzapara futuros aprendizajes relacionados con esta

propuesta.
¢ que pretendo hacer?

Dejar un precedente que dé cuenta de lo que trato mi proyecto resaltando la estrategia

innovadora del comic en la academia

¢,Coémo lo pretendo hacer?
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Por medio de procesdsansformadores que sacudan las dindmicas tradicionalistas de la

ensefianza en Colombia
¢Para que pretendo hacerlo?
Para crear cambios significativos en los sujetos que vivan la experiencia

Como conclusion de la experiencia vivida es importante resaltar el comic pues como lo
habia mencionada anteriormente es una herramienta versatil que se puede adaptar a cualquier tipo
de situacion en el aula o fuera de ella, capaz de captar el interétud@rme siendo atractivo a

la hora de ensefiar

Sin embargo, no es posible recargarle todo el trabajo es necesario crear un ejercicio
investigativo que permita relacionar todos estos saberes con los comics ademas de una importante

planeacion de la clasmlsisto es una herramienta no puede ser el pilar de las clases

De la experiencia vivida me llevo los momentos significativos con los estudiantes los
cuales den garantia del aprendizaje con los estudiantes y aunque pienso que falto una interrelacion
un po® mas personal se cred un vinculo entre estudiantes y maestnodoarea serie de

expectativas sobre el seminario

Dejo como precedente este trabajo de grado para que futuras generaciones lo adapten en la
institucion educativa aprovechando las capacidadigstas y provechosas que puede generar el

comic en el estudiante

Esbs resultadogjuedan de manera abierta para que cualquier otro sujeto que quiera
retomar o gestionar otro proceso de sistematizacién de experjenctasga que empezar desde

cero yesto permita hacer un dialogo generacional entre diversas experiencias
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A modo de conclusiones

Como se menciono en el problema de investiga@séie trabajo es una alternativa a los
multiples usos que se le puede dar al comic como herramienta did@ietiddaria e historica;
generand@rocesos de aprendizaje que incluyan la historieta en su cotididgigaesente trabajo
pretende remplazdos métodos clasicos de ensefianza dogmatica con la versatilidad del comic.
Buscando elementos claros que ayuden al maestro en sus métodos de ensefianza. Impulsando la

labor del comic en la educacion trascendiendo mas alla de sus fines recreativos.

Inicialmente como resultado de este ejercicio, en la investigacion documental se puede dar
fede la cantidad de documentos relacionados con los comics y su larga trayectoria con la academia
en todo el mundo. Ademas, de su constante lucha para ser incluidos eshguadémicos por

medio de diferentes técnicas de ensefianza.

En segunda instancia, y atendiendo a los objetivos planteados al inicio de este proyecto la
meta principal es visibilizar al comidandole un nuevo contexto capaz de adaptarse a cualquier
situadon en el aula de clasks estrategias son multiples y los alcances son infinitos, ademas su
asimilacion en cualquier campo de estudioegfosa lo que beneficiara ampliamente las

competencias educativas del estudiante

1 Competencia interpretativa: en este puntscamosjue el lector bugue el sentido
gue tienenlos comics y de esta manera interpeat lo que el autor quiere
manifestar en la historieta. Lo gpeetendces que el estudiante reflexione frente

al texto quenos propone el autor.
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1 Competencia propositiva: en este momento lo quergtesaltayes la capacidad
del estudiante para buscar alternativas, planteando propuestas frente a los ejercicios
estipulads durante la implementacion dste trabajo

1 Competenciaargumentativa: comolltima instancia queremosafiadir esta
competenciacomo resultado de la combinacion de las dos anterRessiltando
la opinion del estudiante soblies comics leidos discutiendo criticamente sobre

los aspectos fundamentalds cada uno de ellos

En un tercer lugar, se planted la incognita sobre los procesos o formas en las cuales pueden
ser interpretadas las sociedades originarias por medio del comic en los grados de sexto y séptimo
del colegio Tibabuyes Univers@airnada tade sede AEI proceso vivido durante lagatica en el
colegio crea un puente entre el estudiante y el profesor, creando un vinculo significativo, no solo
para su aprendizgjeino para aspectos de su vida desarrollando habilidades de lectura, escritura,
creatividad, abstraccion, comprension oral, capacidad analitica, desarrolla el valor de la empatia,
fomenta el trabajo en equipo, potencializa la autonomia entre otros esto se puede evidenciar en
todo el material implicito en este trabajo investigativo igga@ la sistematizacion de la

experiencia.

Sin embargo, no quiero que el propoésito tratado hasta aqui sea tergiversado. El comic
simplemente es una herramienta que en buenas manos es capaz de transformar espacios cotidianos
para la academjg en generapara eldocente en su rol con la sociedad. En ningln momento la
historieta pretende remplazar al docemte los libros de texto de investigaciowor Rl contrario,
busca generar incertidumbre en el docente sobre los escenarios posibles donde seipaleda util
esta herramienta y dar a conocer el potencial transfornyaslorial en procesos de aprendizaje

vinculados a dindmicas del nuevo mundo

173



Dentro del desarrollo investigativo de la propuesta se logra establecer que:

1 Aunque existen iniciativas para impat a los comics en Bogota, aun no

hay una relacion clara entre la academia y las historietas.

o

El auge que se vive mundialmente en la industria cinematogréfiaaias a
adaptaciones hechas a partir de los comics no ha sido explotado en el campo de la
educacion.

Actualmente, loslustradoresndependientes no tienen el patrocinio deseado para
publicar sus trabajos lo que obliga a muchoslttes a reservar sihstorietas,
privando al mundo de un material que podria ser usado con fines educativos.

La profundidad quese puede alcanzar en aspectos psicologpos medio del

comic trasciendeen el estudiante de forma positivaculcadndole seguridad y
certeza en decisiones relacionadas con su ambito social.

El papel de la historia en lkaducaciondesencadena uhito importante en el
comportamiento di&s sociedadea través de los afios, el comic en este contexto
puede asociarse de manera perfguiasgracias au versatilidad permite adaptarse

a cualquier situacién

La implementacién utilizada en el Tibabuyes Universal no se pdd@antar de

forma completa, debala multiples modificaciones en el calendario escolar

La propuesta se pensé en pro al estudiante comprageso identitario que
vincularala historig con aspectos sociales de su cotidianidad yeposmente
generara pensamiento critico sobre las cadtaborigenes.

El valor de la historieta en el aula de clase es incalculable, pues se convierte en un

artefacto motivador que incentiva al estudiante a comprometerse con su educacion.
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El papel del comic en laducaciores un terreno en el que falta exploraci®ms
alcances son infinitos y va mas alla que un simple dispositivo didactico.

Es claro, que el comic se convierte en una fuerte inicitimantando el habito de

la lectura en la cotidianidad de un joven.

La relacion de la ficcioncon realidad presentada en los com@is/e para captar

la atencion del estudiante y a su vez permite establecer relaciones con su pasado
historico.

El rol que juega el comic en el estudiantemmasalla de un tema didactico,
buscando interactuar con las mentalidades educativas dendadiduo.

Es importante dar protagonismo al comic y su relacién con la hijspres
adquiere un valor significativo a la hora de recuperar los vestigios del pasado

La ensefianzde la historiaa través detiempo ha evolucionado mas alla de un
simple ejercicio memoristicoEs importante adaptar nuevos elementos en la
implementacion de esta disciplingue permitan un adecuado proceso en su
aprendizaje.

El comic en etlisefio de nuevos aprendizajes se queda,&xrtrecesario unabajo
investigativo y colaborativo con otras fuentes que permitam&xghs virtudes de

la historieta

La historietacomo herramienta es pertinentela vinculacioncritica del pasado

con el presente

El comic se ha convertido en un arte moderno, el cual parece tener bastante acogida
en las nuevas generaciones, como docentes es deber encausar estas preferencias

hacia algo positivo.
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Es necesario hacer un filtro de los contos los que se pieza trabajar, pues son

tan variados y existen diversas categorias que tienden a abrumar al investigador
Nos quedamos cortos a la hora de abordar toddsruss propuestpsl| grueso de

las tematicas da incluso para otro semestteati@jo.

Es importante resaltar el trabajo de nifios con discapacidades mdultiples, con los
cuales seealizoel mismotrabajo,pero se evalué de forma distinta.

El manejo de tantos estudiantes a la vez puede tergiversar el mensaje que se
pretende ensefiarppeso se hace necesario desdereicipio de la propuesta
explicar los canales de comunicacion que se utilizaran

Durante la implementacion de la propuesta muchas veces se dificulto la entrega de
los documentos de trabajo al estudiantado.

Dentro de los 34 estudiantes questuvierona mi cargo aproximadamente 45%
asistiaa las reuniones de manera asincronica lo que dificulto su proceso de
aprendizaje

Esta asistencia irregulan enuchos de los casos se dio por la falta de equipos e
internet que garantizan su conexion a las clases

Aunque senti que no hubo apoyo por parte del colegio en garantizar el modo de que
los estudiantes pudieran asistir a sus clases. Los profesores siempre estuvieron
prestos a colaborar

La educacion remota y a distancia impide @stos procesos se hagan de manera
presencial dificultando el vinculo que se crea entre maestro y estudiante

De la experiencia me llevo todos los momentos significativos que se dieron durante

el proceso ayudandome a crecer como futuro docente
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La respuets para la propuesta implementada en el colegio Tibabuyes Universal fue
acertada ya que a pesar de la barrera que nos imponia la educacion remota y a distancia, se pudo
lograr la mayoria de los objetivos planteados en el plan de trabajo. La reacciomt@atepa
estudiantado fue positiva, pues fue una iniciativa diferente a lo que venian trabajando, esto se ve
reflejado en el empefio que pusieron muchos de ellos en realizar su propioRmmegta razén
abro la invitacién a cualquier otro investigador aqueera retomar esta propuesta y asi no tenga

gue iniciar de ceros, es importante que tenga en cuenta aspectos como:

1 Cronogramas de trabajo: fundamentales para trazar un eje transversal de nuestra.propuesta

1 Unidades didacticas: seran el prirbesquejo de nuestra propuesta y trazara una ruta hacia
lo que pretendemos enseniar.

1 Sistematizacién de experienciag es solo recolectar informacién y contar de manera
detallada lo que sucedié debe haber un ejercicio critico y reflexivo

1 Comunicacion: es importante crear diversos canales de dialogo tantoscaoraestros
comoconlos estudiantes

1 Balance bibliograficoes nuestro sustento teorico a la hora de abordar ditensascas

1 Comics: es importante a la hora de escogerlos categorizarlos y asi saber sus virtudes en el
aula de clase

i Virtualidad: si se va a realizar la propuesta desde lo virtual es necesamnbizgarque
todos los estudiantes puedan acceder al material de trabajo

9 Caracterizacion: se debe dejar clat@lesseran losescenarioglonde salesarrollarda
propuesta

1 Enfoque: desde el principio de la propuesta se deben dejar claro los paranestruseua

nuestra orientacion pedagogica.
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1 Objetivos: dentro de la sistematizacion de experiencias una cosa son las metas que
planteamoslesde el comienzpotra los procesos realmente vividos.
1 Reciprocidad: debe quedar claro que esto es un procesceddiapje mutuo y que dé

dia, tanto estudiantesomodocentes estamos capacitandonos constantemente

Finalmente,quiero resaltar la autonomia de estos jovenes donde muchas veces se ve
permeads por el miedo al rechazdos cuales para ser aceptadosiaotente intentan copiar o
imitar acciones de sus comparieros para adaptarse y encajar en estos gruposstodialiesha
aterrizado en nuestras vidas y actualmente tiene mucha fuerless eluevas generaciones
cooperando con todos estos procesos deescihcia, obteniendo resultados satisfactorios tanto
individuales como grupales brindando seguridad en el sujeto, agudizando su pensamiento e

incrementando su creatividad.
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Anexos

Anexo #1 ejemplo ficha analitica

N.°delaFicha 1

Descripcion Bibliografica
Tipo
de
refere | Autor Datos
Tipo
nte es Bibliogr
(Libro,
(Tedri | (Nom aficos
Titulo Ubicacion (Acceso) revista,
co, bres (ciudad,
tesis,
empic | compl editorial
etc.)
00 | etos) , Pp-.)
norma
tivo)
LA
REVIST
INTERTEXTU
A
tedrico ALIDAD EN
Neftali CIENTIF
EL CINE DE file://IC:/Users/user/Desktop/comic/q
Pérez Espafa ICA DE
ALEX DE LA mic%20e%20iglesia.pdf
Franco CINEY
IGLESIA: EL
FOTOG
CASO DEL
RAFIA
comIC
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file:///C:/Users/user/Desktop/comic/comic%20e%20iglesia.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/comic/comic%20e%20iglesia.pdf

Palabras Claves

Principales Secundarias
Cine Director
Comic Fantasia
Intertextualidad Tebeo
Ciencia ficcién Historietas
Influencia Artisticas

Descripcion del Contenido

En el presente texto el autor utiliza el termino intertextualidad para ver como el director
vasco Alex de la iglesia filtra a vecesmdanera directa o indirecta mensajes entre textos, me

ocultos que muchas veces son referencias, homenajes, e influencias en el mundo del

television y el cine.

Para esto el texto se centrard en sus primeros trabajos en relacion con elconaidos incluyg

en sus principales largometrajes y en el mundo cinematografico, gracias a su amplio cong

en el aspecto artistico.
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Anexo # encuesta de conocimientos previos
Conocimientos previos de las sociedades originaridsrarica latina y el comic
El presente formulario, adelanta parte de un proyecto de investigacion de parte mia en un
convenio con la universidad pedagogica nacional. El cual busca valorar los saberes previos de
los estudiantes sobre los primeros hombreg®itorio americano, ademas de conocer su
opinion frente a la ensefianza de diversos temas educativos a traves del comic siendo este una
herramienta didactica capaz de guiar su aprendizaje. Los datos recogidos en este formulario
seran utilizados de uso gsto con fines académicos.

1.Nombre

—

2.Curso

W

3.Edad

—

4. ¢Has leido alguna vez un comic?

. .
SI

~
no

5.Si la respuesta anterior es si ¢,cual?

—

6. ¢, Has tenido alguna experiencia de aprendizaje a traves del comics o historietas en el colegio?

I_si

'_no
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7.Si la respuesta anterior es si ¢.cual?

—

8. ¢ A su modo de ver cual de las siguientes opciones se acerca a lo que usted considera es un
coémic?

. e , o
Relato gréafico y textual el cual se puede representar por medios de recuadros y vifietas.

" . ., . . .

Es una ilustracion qugene como finalidad entretener a las personas.
{ . . .

Es un libro corto que narra historias.
~

Ninguna de las anteriores.

9. ¢ para usted cual de las siguientes ideas representa mejor la idea de sociedades originarias?

Son sociedades cuyas raicdsagliciones estan ligadas a nuestros antepasados, su legado y

conocimientos.
Son los primeros hombres que habitaron nuestro planeta.
Son grupos de personas que dan origen a la sociedad como la conocemos.

Son los origenes culturales de los indigenas
10. ¢, Sobre qué poblaciones indigenas de América Latina tiene conocimiento?
. . .

Los Mayas, lo$riegos, los Masai

Los Aztecas, los Muiscas, los Incas

Los Zuly, los Masai, los Muiscas

Todos los anteriores

Ninguna de las anteriores
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11. ¢ A partir de tusonocimientos cual crees que fue papel que tuvo la religion en la época de la

conquista espafiola de América?
Fue mediadora entre los grupos espafioles e indigenas
Fue la encargada de colocar reglas sobre la moral y la ética

Tenia la tarea de la educdoa indigenas, sobreponiendo sus normas frente a sus creencias

propias

Proporcionaba ayuda espiritual a los colonizadores espafioles
12. ¢ Para ti, cual piensas que fue el legado que dejaron estas sociedades originarias en lo que hoy

conocemos como moderiaid?
No hubo legado todo se perdi6 con el tiempo

los aportes fueron significativos en disciplina como la medicina, la arquitectura, su

organizacion social etc.
El verdadero legado fue por parte de los espafioles

Al dia de hoy, siguen proporcionando cantientos a la sociedad colombiana
13. ¢ Qué transformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad colombiana, si la conquista

espafola jamas se hubiera llevado a cabo?
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Anexo#: guia de trabajo #1

{ COLEQGIO TIEABUYE S UNIVER AL
- INSTITUCION SOUCATIVA DESTRETAL
LOCALIDAD 11 SUBA

Docente: lhon Mora

Asgnature: cunclas sodsles Cunofs) 6" & 7
Fecha de aplicadon: 18 de aposto 2020

Nombre: Seminario socledades originarias en América (imperia ['mdkadar de fogee:

azteca)

conaciendo un poco Mas a fondo su cultura y costumbres

FROPO#TO3: En esta guia de trabajo brindaremos los parametros primordiales de como concebimos el comic,
analizando los términos principales que estan inmersos en las culturas aborigenss de Ameérica latina

[#

OBJETIVOSE:
* identifoar loc slementoc del oomio.
. 1 comio oon fac i o 1ac.
* R 1 e enla y dec cel imperio azieoa.
. A ¥ pr L ol hiztorioc del Imperio azteca.
* Entender cuc formac do politt oe cu fuerte arralgo a cuc dicses.
* dentioar g te loc pr ] [17-1 de adoraolén para ectac oulturac.
* Reoonooer tarminoc proploc ce is oulturas arieoa y aproplarce ce cu legado.
- cobre el pr de o lisvado = oabo por loc fralies (francicoance)]
* Froblematizar is dectrucolon del t de lac d originariac on Mecsoamérica y ia impocioion

esurocéntrioa.

{ommméumném

]
=X o o

conform

Para alcanzar nuestros objetivos es
necesario conocer los pilares en la

cuales se presentan a continuacion:

acion del imperio azteca, los

=

LINZ & DEL TIEMPO

Mesoamérica

* Preclisico 300 4c. - 2034}
» Olmecas
Crodades 13 Vemts S0 Levass | cos Lgomm
Biow Ppabeapon y Geaba

* Qimcof 2002 - Soodc)
x|
+ Teoribuacsnn .

* Posclincn iSod e -made)
* Ao o Mescn
o Tedeca

m———’{ | |
. Irpenio Azteca
X _.f Lot
¢ B s ke
e
ATECs
g " Zarcovee o
Cotabom Liiiese
T et Abedn anaed l
OR&ARIT ACION POLITICA
S
/6\
/B -
/-‘—\\

O
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REFERENTES:
Es mecesaric que =l estudiante previamente haya realizado la lectura del comic y viste los siguientes vidsos:
+ Primer acercamiento al comic (videos):

hittps: # Fews poububes. comwabch?v=] Z & awWkm 148

hittps: £ rwerw youtube . coms watch?w=Eypoad354bes

= Documentos sociedades criginarias {comich:

la caida de Tenochtitlan cap. 1:
hithps: £/ wnene. 2os_ oom. me S 7 p=451 37 Fp-carousel -45125

La conquista: nueva historia minima de Meéxico: (pag.5-37)
hetp: /' bibliotecs diputados. gobe mogjanium' By cey nin asjou LS, COMOLISTS, pedf

| = Para obtener los amics existen tres for mas: |

Por medio de la
fotocapiadans

7

Por medio de wn 3 Frinting Solutions
fink qua las Por medio de un gue e=t3 whicads al
e ArE archiva pdf gue frenmte de la puerta

directamente & b serd emviado via principal del

pidgina web whats app o colesgio

? carred slectrinico

4

GUIA Y/ ORIENTACIONES A DESARROLE AR

1. De acuerda con las lecturas de los comics “la caida de Tenochtitlan® & “la conquista: nueva historia
minima de M&xico™ v la imvestigacion previa del estudiante. Realizar un diccionara de térmminos en el
cual z2 evidencien loz principales aspectos de la cultwra azteca.

Farametros:

= El diccionario debe estar en orden alfobetice v coda terming debe ser definide de manera clara v
COMCisa.

= El trabajo se realizard de manera individua! v a su vez se pusde efecutar de maners manue! o digital.

= Ez gpciongl o manera como lo disefe el estudiante, sean cregtivos pueden utilizar dibujos,
colcomanias, recortes, colores etc.

Ten en cuenta gue iremas adicionando pelabras g medida gue avancemos en las lecturas o par
imvestigacion previa del estudiaonte en otros docwmentos.

2. Dezarrollar un mapa gecgrafico donde s=2 ubiquen los principales pueblos v lugares de culto para la
cultura azteca.

Parametros:

= El mapa debs contar con colores, nombres v division palitica del momento.

= Sg puede hacer a mana o impreso, lo imgortante =5 lograr identificar la mayor cantidad de lugares
importantes para los aztecas: templos, santuarios, rios, cosechas, ciudades etc.
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= [El estudiante es libre de colocar los lugares gque = piensze gue son de mayor importancia.
3. & partir de lo aprendido hasta el momento, es hora de crear tu propio personaje de conmc.

Paramerros:
= El perzanaje debe ser oreativo e imaginativo y se pusde pedir la ayuda de wn adulto mayar.
Debe tensr mombere y estar relacionado con las sociedades originarias.
& [Esimpartante gue la creacion del personaje tenga una historia asociada & la Conquista Exparniola.

L]

Esta actividad esta prevista para el & de septiembre del 2020 v s2 entregara por medio de
una foto si lo hicieron de manera manual o un archivo en Word si lo hicieron de manera
digital, la evidencia del trabajo fimal se debe subir a la plataforma Edmodo de lo contrario
no podra ser calificado_

AUTOEVALUACION:

& Nimeslizar la actividad =c iImporiars gus 8l astudiants svalud cw irsbalo.

Marca can una X, y Finalmente califica de 1 4 5 de scuerdo can tu desempefia

fzpectos para ewvaluar 5l L]

Dedigue &l tiempo suficients a la

actireidad
Desarrallé el taller can autonamia
manifestanda wleas "

pEnsamientos propios
Mlis ddeas son clarss

Bysquwsé mas de una fuente de
informacisn
Mprendi sabre

Calificacitn avtosvaluscidn
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Anexo #: Enlacesen ordencronologico de los videos explicativos en You Tube

https://www.youtube.com/watch?v=BJBnMdyMHeA&ab channel=JhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=xP1liuiP7 R0&t=62s&ab channel=JhonMoraJhonM

ora

https://www.youtube.com/watch?v=ng2wLX0Bblw&ab channktrMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=EjrMuar63gU&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=Fk czXGUjMQ&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=4iBhDzeKR90&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=C6XxiCVW4&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=3 jUtmNfoWI&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://youtu.be/Krimksijfo
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https://www.youtube.com/watch?v=BJBnMdyMHeA&ab_channel=JhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=xP1iuiP7_R0&t=62s&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=xP1iuiP7_R0&t=62s&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=nq2wLX0BbIw&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=EjrMuar63qU&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=Fk_czXGUjMQ&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=4iBhDzeKR9o&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=C6Xhd-ZCVW4&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=3_jUtmNfoWI&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://youtu.be/Kr1mksjZ-jo

Anexo #: guia de trabajo #2

> 1 socaies © S8 S o
’ Y COLEGIO TIBABUYES UNIVERSAL Eecha de apl Sn: 15 de 13 +
e NETITUCION EDUCATIVA DISTRITAL o
LOCALIDAD 11 SUBA = Docente: ihon Mora- Leidy Agudeio- Esperanza Ticoa
Nombre: sdicador & logra

PROPOSITOS: en esta guia de trabajo buscamos comprender la cultura inca y su importancia en el
Tahuantinsuyo teniendo como punto de referencia la cultura azteca logrando una comparacion entre ellas
identificando sus principales logros y su seguida destruccion por medio de la colonizacion espanola todo esto

se abordara por medio del comic como herramienta de discusion

OBJETIVOS:
Comparar los principales factores tanto positivos como negativos en la constitucion de la cultura inca

en la conformacion de su imperio
e construir la portada de nuestro comic a partir de ejercicios de analisis de imagen
Identificar los principales términos utilizados en la cultura inca, comprendiendo su significado y su

uso indicado.

Para alcanzar nuestros objetivos es necesario
conocer los pilares en la conformacion del
imperio Inca, los cuales se presentan a
continuacion:

\ S
\ c— J COLOMBIA < L
. pheoas -
— ) = \ - -
B Sy RDOR g 3
v 3 Q) S
pdi
{ =
BRASIL

-
cusco
LA ORGANIZACION DE LA e BOLIVIA
ECONOMIA INCAICA
OCEANO
PACIFICO —
Esquems de le divisidn | g )
territorial Jl },‘L L * 'f"
N i
Rvete ;- A
LN/
O Ly -E ! (?GENTINA
Chinchaysuyos, / Collasuyo $ y
{Hanan) .,. [Hanan 3 f
/ S\ i
Caunar { T
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Linea de Tiempo

PERIODO PRE-IMPERIAL PERIODO IMPERIAL
| rase sarca | |cwmm}oumm | ﬁ'
MANG O LLOGUE CArAC WCA L aRmATBCHA FUABCAR
Casac YUPANGLE  YUPANGLS  BOCA
me-:l M TA ArRAR ATAIALS -
capas WUACA
REFERENTES:

Para lograr nuestro objetivo es necesario que el estudiante previamente haya realizado la lectura del comic:

« inca el imperio de los cuatro suyos
http:/ /loscomicsdemachete.blogspot.com /2017 /11 /inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos. html
« Alvar Mayor
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar20Mayor®20(IndexComics)%£20comic.pdf

Ademas, deberas ver el siguiente video:

« La asombrosa excursion de Zamba a las Culturas Precolombinas:
https: / /www.youtube.com/watch?v=U3Nyl3krwfY

Printing Sol

que esta ubicada
frente de |a puerta
principal del
colegio
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GUIA YU ORIENTACIONES A DESARROLLAR:

& F 8 @

Observar el capitulo animado de La asombrosa excursion de Zamba a las Culturas Precolombinas -
Canal Paka paka (You Tube). Luego, realizar un cuadro comparativo donde se evidencie las principales
caracteristicas de los pueblos Aztecas e Incas

Pardametros:

Para fa realizar el cuadro ten en cuenta aspectos importantes como agricel tura, guerra, territorios,
cultura, costuvmbres y organizacion social

Puede conswitar otras fuentes de informacion para complementar la informacidn del cuadro

El cuwadro comparativo se puede hacer de manera manval o digital segun lo prefiera el estudiante
Para poder realizar este cuvadro te recomiendo gque visites estas pdginas web

https: /! fhistorio. nationaigeographic. com. esfa/l/cuanto-sabes-sobre-incas_ 15214/ 7

hittps: ! fenciclopediodehistoria. comy’ oul twrg-incas

hitps: /! fhistoric. nationaigeographic. com.esf tevnas/ az tecas

hittp: ! folio.rediris.esffichasfotras artecas. him

Desarrollar la siguiente sopa de letras donde se identificaran algunos de los términos dados en la
lectura, ademas el estudiante debera definir los términos encontrados en la sopa de letras, para esto
organizaras tus ideas por medio de un mapa mental donde plasmaras estos conceptos por medio de
dibujes. (la sopa de letras la encontraran al final de este documento)

Parametros:

Para el mapa mental empieza con un concepto central y por medio de conectores relaciona los demas
conceptos

Utiliza conecbores, dibujos v colores para la creacion de tu mapa mental.

Cada palabra encontrada debe ser definida de manera clara y concisa.

El trabajo se realizard de manera individual y a su vez se puede ejecutar de forma manwal o digital
Es importante encontrar yw definir todas laos palabras.

El estudiante observarda y comparara una serie de portadas de comic, identificando elementos
principales que se dan en las ilustraciones. (Estas portadas la encontraran al final de este documento)

Parametros:
= En el cuaderno deberas hacer un listado de los puntos &n comian y elementos importantes de las
portadas

Es hora de construir artisticamente una portada para tu comic, para esto utilizaras el dibujo de tu
personaje de la anterior guia, resaltando y tomando elementos que consideres representativos para la
construccion de tu portada.

Parametros:

= Ten en cuenta gue la portada tiene que estar relacionada con las culturas aborigenes.

= Puedes utilizar cualguier tipo de material para hacer la portada dibujos, colores, recortes.
Materiales reciclables etc.

« Es importante utilizar al personaje que se cred en la anterior guia.

La medida maxima de la portada es el de una hoja tamano carta.

#= El trabajo es libre, sean creativos no hay limites.

L]

Esta actividad esta prevista para el 13 de octubvre del 2020 y se entregara por medio de una foto si lo
hicieron de manera manual o un archivo en Word si lo hicieron de manera digital, la evidencia del
trabajo final se debe subir a la plataforma Edmodo de lo contrario no podra ser calificado.
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ALUTOEWAL LIACIOMN:

Ahora evalia tu trabajo.

Marca con una X, y finalmente califica de 1 a 5 de acuverdo con tu desempeno

Aspectos para evaluar

51

HO

Dedique el tiempo suficiente a
la actividad

Desarrolle el taller con
autonomia manifestando ideas
¥ pensamientos propios

Mis ideas son claras

Busque mas de wna fuente de
informacion

Aprendi sobre ..

Calificacion autoevaluacidan
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Analisis de portadas
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THIS ISSUE WILL MAKE LF. K.
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Anexo #5ejemplos de portadas
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Anexo #7: guia de trabajo #3
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