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Resumen

La presente investigacion pretende identificar, indagar y describir el proceso de ensefianza de la
lengua extranjera, idioma inglés, con los estudiantes de primaria del Liceo Semillas de Fe del

municipio de Sesquilé.

En esta investigacion se realiza un andlisis general de los impactos en la incorporacion de
herramientas digitales y dispositivos tecnologicos en el ambito educativo nacional, departamental
y local; también se estudia, como el uso de tecnologia educativa en la actualidad influye en el

desarrollo de las cuatro competencias béasicas del idioma (comprension, produccion oral y escrita).

Sin embargo, no se ignoran métodos convencionales como el aspecto vital de la formacién bilingle

en los ninos.

En consecuencia, este analisis permite identificar aspectos que favorezcan la apropiacion del

conocimiento de la lengua inglesa.

Palabras clave: educacién, herramienta, ensefianza, tecnologia, lenguaje, lengua

extranjera, competencia linguistica, incidencia.



Abstract

This research aims to identify, investigate and describe the process of teaching the foreign
language, English, to elementary school students of the Liceo Semillas de Fe in the municipality

of Sesquilé.

In this research, a general analysis of the impacts of the incorporation of digital tools and
technological devices in the national, regional, and local educational environment is made. It is
also studied how to use educational technology currently influences the development of the four

basic competencies in language (comprehension, oral, and written production).

However, conventional methods are not ignored as a vital aspect of bilingual education in

children.

Consequently, this analysis allows us to identify aspects that favor the appropiation of

knowledge of the English language.

Keywords: education, tool, teaching, technology, language, foreign language, language

competence, advocacy.
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Introduccion

Los procesos de ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera como el inglés,
pretenden el desarrollo de habilidades comunicativas bilingtes en el alumno, lo que representa un
desafio para el maestro, puesto que el hecho de comunicarse en un idioma diferente a la lengua
materna, implica el uso de distintas metodologias y recursos que promuevan el interés y motiven
al estudiante, y asi estos puedan comprender la importancia de aprender un segundo idioma no
solo por el hecho de aprobar una asignatura, sino tambiéen, por las necesidades de los diferentes
sectores productivos que con mayor frecuencia requieren de personal capacitado bilingue.

Por este motivo, la formacion en la lengua extranjera ayuda al estudiante a obtener mejores
oportunidades en su vida profesional, laboral y académica; ya que con el hecho de adaptarse a los
cambios que trae la globalizacion, como el que la lengua inglesa haya adquirido mayor importancia
con el trascurrir de los afios, como se evidencia: "en una consulta a 189 paises miembros de las
Naciones Unidas sobre la lengua deseada para la comunicacion entre embajadas, mas de 120
eligieron el inglés" (Ortiz, 2013), aunado a los movimientos econdmicos y politicos del &mbito
internacional, se observa, que la importancia de la educacién bilingiie en el campo educativo ha
gestado cambios en la ensefianza de los contenidos formativos, ya que el uso de nuevas tecnologias
como herramientas de apoyo para desarrollar competencias, habilidades y destrezas en los
estudiantes, permiten facilitar y acelerar los procesos pedagdgicos y fortalecer las practicas
docentes.

El estudio de las tecnologias a las que se hace referencia, parte de un proceso genealogico, desde
el alfabeto, pasando por el telégrafo y el teléfono, seguidamente la radio y la television,
posteriormente los satélites, los videojuegos, hasta llegar a las tecnologias computacionales y las

redes de informacién y comunicacion.

En consecuencia, la participacion de la tecnologia en la educacion en sus inicios se manifiesta por
medio de los apoyos audiovisuales, los videojuegos, la television portatil, laboratorios linguisticos

y electronicos.



Por ello, se puede entender, que la ensefianza de muchas de las disciplinas de las lenguas ha venido
siendo cada vez méas acopiadas por las Ilamadas tecnologias computacionales, que también

obedecen a lo que Mcluhan llamo en los afios 70 como: “era electrénica”.

En consecuencia, cuando se habla de tecnologias postipogréafica, se hace referencia a formas de
comunicacion multimedia en las que se combinan textos audiovisuales o iconicos, textos sonoros

con textos tipograficos.

La posibilidad de aprender un segundo idioma por medio del uso de estas herramientas
cada vez es mas popular debido al constante uso de equipos electronicos con los que se puede
llegar incluso a establecer comunicacién con personas de todo el mundo, a cualquier hora sin

importar su edad o nivel educativo.

De alli, se ha considerado que “el aprendizaje de este idioma se haga a edad temprana, en
consideracion con estudios que afirman que los nifios que aprenden idiomas desde muy pequefios
son mucho mas receptivos, creativos, y mas habiles en la resolucion de problemas” (Alonso, 2018),
por ende, los nifios también llamados en la actualidad como “nativos digitales” al adquirir una
segunda lengua, desarrollan potencial intelectual; es alli donde el sistema educativo debe intervenir
para buscar las estrategias y recursos que faciliten el aprendizaje bilingie con el uso de la

tecnologia.

Por esta razon, se puede aseverar que el uso de dispositivos electronicos en la escuela ha
aumentado en las Gltimas décadas desde la introduccién de la tecnologia educativa en los afios 70
en Colombia. Asi mismo, se ha acrecentado considerablemente el interés por aprender una lengua
extranjera, lo que ha permitido que tanto las instituciones educativas, como el Gobierno Nacional
centren su mirada en los desarrollos del contenido curricular, el pensamiento y capacidades
linglisticas. Situaciones que conllevan a analizar los alcances del proceso de aprendizaje de una

lengua diferente a la materna.

Como resultado de esto, ya se han dado los primeros pasos en la larga carrera de la
ensefianza de una lengua extranjera y la forma en como se adquieren las habilidades comunicativas

en la misma.



En consecuencia, el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion, TIC,
estan transformando profundamente el sistema educativo y pedagogico, debido a que la
digitalizacion de las comunicaciones y la creacion de una red mundial integrada por la que circula
la informacion, han provocado el surgimiento de nuevos tipos de comunicacion denominados
“comunicacion digital interactiva” (Scolari, 2008), lo que conlleva a una reformulacion del modelo

educativo tal como se lo conoce.

Como resultado, el uso de estas herramientas en la era actual, han aparejado cambios en
el ambito educativo, ya que al servir como elementos de mediacién contribuyen al desarrollo del
pensamiento l6gico en los estudiantes, lo que permite avanzar progresivamente en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, al facultar acceder a toda la informacion tecnoldgica disponible en las

redes.

En consecuencia, la sistematizacion de la ensefianza brinda la posibilidad de acceder a la
informacion mucho mas réapido que de la forma tradicional, y esto se aplica a cualquiera de las
areas del conocimiento; un ejemplo de esto es la codificacion de los manuales de ensefianza de la
lengua materna o de una lengua extranjera en la red global. De esto se puede inferir, que, en las
bases de datos de la red global, existen un gran numero de paginas web, plataformas y aplicaciones
desarrolladas con el propoésito de ensefiar un segundo idioma.

Adicionalmente, los nifios disponen de mayor interés en el aprendizaje de una segunda
lengua, lo que le permite al docente implementar diferentes estrategias pedagogicas Yy
metodologias, mediadas por el uso de dispositivos que tengan acceso a esta red de informacion,

con recursos mas atractivos para el estudiante.

Por ende, con el presente documento se pretende analizar de qué manera el uso de estas
herramientas digitales incide en el proceso de ensefianza de la lengua inglesa en los estudiantes de
educacion basica primaria, teniendo en cuenta los materiales usados de acuerdo con el nivel de

competencia y la habilidad comunicativa a desarrollar (hablar, escribir, escuchar y leer).

En este proyecto se destaca el rol del docente y la manera en que este hace uso de los
dispositivos tecnoldgicos desde su quehacer para implementar metodologias con el propésito de

brindar apoyo en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los sujetos en cuestion, para el



fortalecimiento de las habilidades comunicativas y las competencias en la lengua, evaluando la

efectividad de estas durante el proceso.

De acuerdo con esto, se hace necesario responder ;de qué manera el uso de estas
herramientas digitales! apoyan los procesos de ensefianza y aprendizaje en el idioma, en los grados
de preescolar y primaria, despertando el interés tanto de docentes como de estudiantes, al hacer
uso de estas para adquirir mayores competencias y habilidades en el dominio de la lengua inglesa,
considerando los métodos que cada uno de estos sujetos deben llevar a cabo desde lo cognitivo o
constructivista, para dar instruccion y asimilar los conceptos lingulisticos, gramaticos y

comunicativos propios de la lengua extranjera?

Inicialmente se realiza una breve resefia del contexto nacional, local y educativo en cuanto
a la competencia y uso de la lengua, dificultades e implementacién de las herramientas digitales

dentro del aula.

Luego se presenta la conceptualizacion de términos como: uso de la tecnologia, ensefianza,
aprendizaje, lengua extranjera, habilidades comunicativas, bilingliismo, entre otras, que permitiran

construir nociones que brinden la solucion del asunto.

Finalmente, se realiza una descripcidn de la experiencia propia en el proceso de ensefianza
de las competencias comunicativas de la lengua inglesa en los grados de primaria del Liceo
Semillas de Fe del municipio de Sesquilé, en el cual se hizo uso de herramientas digitales que
sirvieron de apoyo durante el proceso de educacion bilingue.

No obstante, previo a iniciar con esta investigacion se hace imprescindible aclarar que este
trabajo en un primer momento es descriptivo y en él se realiza una indagacién conceptual centrada

fundamentalmente en la pedagogia y la ensefianza.

! Entiéndase que las herramientas digitales o tecnolégicas no solo hacen referencia a los artefactos electronicos, sino
que también se refiere a recursos tipograficos, iconicos como textos, guias de trabajo entre otros.
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Llegado a un segundo estadio, se pretende realizar, desde el aprendizaje y la evaluacion
de los procesos, una descripcion de manera detallada sobre el tema, la estructura con que se abordo

y la importancia del tema para el campo educacion y la pedagogia.

Planteamiento del Problema

Ensefiar una lengua extranjera en los grados de primaria, resulta un reto para el desarrollo
del proceso pedagdgico por parte del docente, puesto que al no ser la lengua con la que los
estudiantes se encuentran en contacto todo el tiempo, hace que ellos no presten interés o le resten

importancia al significado de la lengua extranjera.

Sin embargo, el educador desde su experiencia tiene la capacidad de crear contenidos
comprensibles que permiten a los estudiantes la relacion entre la lengua extranjera y lengua
materna, es decir, los conocimientos didacticos facultan para que el maestro implemente

estrategias de formacidn bilingie a través de metodologias asociativas.

En consecuencia, existen diferentes recursos que el docente usa para la ensefianza de la
lengua inglesa, como aquellos de uso convencional: libros, cartillas, cuadernos, notas, el tablero,
etc., 0, como aquellos no tan comunes, como el uso de herramientas y dispositivos electronicos en
el aula, en los que se pueden acceder a programas, aplicaciones, paginas web predisefiadas, etc.
Todos estos instrumentos son idoneos para el propdsito de promover el aprendizaje de la segunda
lengua, como el idioma ingleés, y el desarrollo de habilidades linglisticas y comunicativas que

facultan derribar las barreras que la lengua extranjera trae consigo.

Sin embargo, el uso y manejo de programas electrénicos en la practica docente es
determinante y marcan la diferencia con la ensefianza tradicional, pues estos instrumentos permiten
intervenir en los elementos de cada una de las dimensiones de la trasposicion didactica desde el

conocimiento, es decir, impacta al sujeto que ensefia y al estudiante que aprende.
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A partir de esto, se realiza una descripcion de los elementos en los que se identifican
factores que intervienen en el proceso de ensefianza de la lengua extranjera inglés, lo que permitira

distinguir que aspectos facultan o no la formacion bilingte en los nifios de primaria.
Por lo anterior, el presente trabajo inicia a partir de la siguiente pregunta de investigacion.

¢De qué manera el uso de herramientas digitales incide en los procesos de ensefianza de la

lengua inglesa en las 4 habilidades basicas del idioma en los grados primaria?
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Objetivos
Objetivo General

Describir los procesos de ensefianza de la lengua inglesa a través del uso de herramientas
digitales en las 4 habilidades bésicas del idioma en los grados de primaria del Liceo Semillas de

Fe de Sesquilé, Cundinamarca.

Objetivos especificos

. Indagar de qué manera las herramientas digitales (software, aplicaciones, y plataformas
online) intervienen en los procesos de ensefianza de la lengua inglesa.

. Mencionar como se lleva a cabo la ensefianza de la lengua extranjera en primaria en el
Liceo Semilla de Fe.

. Analizar algunos procesos en los que se implementen las herramientas digitales en las

cuatro (4) habilidades comunicativas del inglés.
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Marco contextual.

La ensefianza de la lengua extranjera en la educacion bésica primaria es un componente
importante de las politicas educativas del Ministerio de Educacion Nacional, MEN y la Secretaria
de Educacion del Departamento de Cundinamarca, debido a que pensar en un mundo
interconectado y globalizado resulta pertinente para una primera aproximacion a los esfuerzos que

se han realizado desde las bases curriculares en el abordaje de la educacidn bilingie en primaria.

A partir de los cambios en la reforma curricular en el afio 1985 y la politica educativa
implementada entre la década de los afios 70 y 80, se introdujo el término de tecnologia educativa,
que se refiere a la implementacion y apropiacion de dispositivos electronicos en la educacion para
cualquiera de los niveles educativos, esto bajo el concepto de: transferencia tecnoldgica en el pais,
que coincide con el auge de las teorias de funcionamiento y de aplicacion de tecnologias educativas

implementadas en Estados Unidos.

Lo anterior conlleva transformaciones en la educacion normalista, pues ante las
necesidades de cambio en el sistema, se pretende brindar formacion técnica e intensificada a los
docentes para la ensefianza elemental, incorporando asi la tecnologia en la educacién por objetivos

en este primer periodo (Federici, 1985, P.56).

Esta reforma curricular tenia el propdsito del “Mejoramiento cualitativo de la educacion”
(MEN, 1979, p.2), y trajo consigo transformaciones en el disefio institucional, que segun Federici
(1985), “es una rama de la tecnologia educativa que cumple con una funcion ideologica la cual es
sustituir la concepcién y la orientacion tradicional de la educacién a través tanto de la forma de

pensar como de actuar del maestro” (p. 83).

Lo anterior implica una modificacion en las relaciones, bajo el marco de la modernizacion,
entre docente y estudiante, las cuales ya no se observaban en un espacio delimitado, sino que
trascendieron al &mbito internacional cuando el pais ingresé a terrenos y dinamicas globalizadas
auspiciadas por la Organizacion de Estados Americanos, OEA. Estas dinamicas internacionales
exigidas, consistieron en implementar una serie de estrategias para el manejo de tecnologia

educativa, en la que se pretendi6 que el personal capacitado influyera directa o indirectamente
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desde su posicion en asuntos tecnologicos, formando a los docentes, quienes les darian un uso

pedagdgico a esas nuevas tecnologias en su practica.

De alli que, en la segunda mitad del siglo XX, se introdujeran algunos elementos de la
tecnologia educativa en Colombia, un ejemplo de esto se encuentra en el Servicio Nacional de
Aprendizaje (SENA) y la planificacion de la ensefianza inaugurada con guias de la mision
pedagogica alemana. Sin embargo, solo es desde la década de los afios 70, que se van a vislumbrar

de manera amplia y coordinada estos procesos de incorporacion tecnologica.

Lo anterior evidencia la propuesta de formacion adecuada del profesional docente desde la
ensefianza por objetivos, su formacion técnica e intensificada en esta época; segun la Escuela
Normal, se permite, “(...) la necesidad de intensificar el estudio de las ciencias y las técnicas
pedagdgicas y psicoldgicas con el fin de que el maestro pueda comprender y orientar la conducta
del nifio” (Federici, 1985, p. 67).

En consecuencia, la implementacion de la tecnologia en las practicas y la reforma
curricular generaron experiencias positivas basadas en los resultados de las misiones pedagdgicas
en el sistema educativo del pais; asi mismo, permitieron una vista global de la educacién en
Colombia, lo que facult6 escudrifiar metodologias para la adaptacién de los programas establecidos
para la comunidad educativa y cambios en el curriculo, que aparejaron transformaciones en el
sistema educativo en la segunda mitad del siglo XX, reconocidas, ya, en la Ley General de

Educacion de 1994, especificamente con la creacion de Proyectos Educativos Institucionales, PEI.

De alli, que para el fortalecimiento de los planes educativos de las instituciones se crearan
diversas estrategias y politicas para su direccionamiento, entre ellas: la creacion del Plan Nacional
de Bilingliismo 2010-2014, el cual tiene diferentes estrategias dirigidas a las necesidades de los

maestros, las cuales pretenden mejorar metodologias y suministrar materiales de alta calidad.

Una de las estrategias dirigidas a los docentes fue la capacitacion en el idioma inglés, a
partir de esto, el Programa Nacional de Bilingliismo ha generado espacios de participacion para
los educadores en los que se destacan concursos como: "El premio compartir al maestro”. Y desde
el aflo 2008 se han recibido propuestas referentes al bilingtismo, siendo algunas destacadas y

premiadas por el British Council, como el caso del docente Leonardo Lozano Hoyos de la
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Institucion Educativa Distrital, IED, Mercedes Abrego de Monteria, del departamento de Cordoba,
quien aprovecha las nuevas tecnologias para generar actividades pedagogicas, las cuales alternan

la teoria y la practica del inglés y su vez garantizan el interés y la productividad de los alumnos.
Educacion Bilingte en Colombia - Antecedentes

El proyecto Educativo Institucional, PEI, articula a las mallas curriculares una serie de

contenidos referentes a la implementacion de la lengua inglesa como lengua extranjera en el pais.

El bilingliismo en Colombia tiene origen a partir del interés del Gobierno Nacional,
Regional y Distrital en la ensefianza del inglés; que se manifiesta en los actuales programas y
politicas de promocidn del bilinguiismo en el pais, un ejemplo de ello lo manifiesta el Ministerio
de Educacion Nacional, MEN, al establecer estandares basicos de competencias en lenguas
extranjeras, en los curriculos, esto se puede evidenciar en la Guia N. 22 para lenguas extranjeras
(Angarita et al, 2010).

Sin embargo, la implementacion de estrategias como formacion, participacion, foros de
discusion, soportes pedagdgicos docentes, entre otros, no son ajenas a las dificultades que afronta
el docente al desempefiar su labor pedagdgica en la ensefianza de una lengua extranjera como el
idioma inglés; por ello la vision del maestro en su quehacer es muy significativa, pues consigue
identificar diferentes desafios y desarrollar estrategias pedagdgicas, con el fin de, por un lado,
identificar las competencias y nivel del educando, y por el otro, incentivar el compromiso por parte
del estudiante.

Las habilidades y competencias del maestro son factores que influyen en su labor asi como
el grado de organizacion de un plan de estudio que se adapte a las necesidades de los estudiantes,
por ello es importante una formacion adecuada en el idioma, especialmente para aquellos docentes
que se encuentran en zonas de dificil acceso, pues “los maestros de inglés afrontan varias
dificultades, incluyendo la falta de recursos, métodos de ensefianza y tiempo, asi como el gran
tamano de las clases” (K. Howlet, 2014, p. 55), ademas, soportan dificultades emocionales como
la dificultad de trasmision de ideas, analisis de situaciones coyunturales, falta de adaptacion a la
realidad que se vive en el aula, desmotivacidn, ausencia de actitud y poca apropiacién de los temas

por parte de los estudiantes.
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Un segundo factor que afrontan los docentes en la ensefianza del idioma inglés se
encuentra en la disposicion de los estudiantes frente a su compromiso con la materia, debido a que
en muchas ocasiones se encuentran situaciones como la indisciplina, la dificultad de los estudiantes
para hablar en pubico, el desinterés al no ser una lengua con la que estan familiarizados, apatia y

falta de perspectivas futura.
Programas de Educacion Bilingie a nivel Nacional, Departamental y Regional

Las estrategias dirigidas a los docentes con el propdsito de mejorar sus competencias

comunicativas estdn acompafiadas de programas para el fortalecimiento de la lengua extranjera.

Estas estrategias incentivadas por el Gobierno Nacional son implementadas a nivel
nacional, con el fin de que se dé aplicabilidad a la Ley de Bilinguiismo y se permitan suplir las
necesidades educativas de todos los establecimientos en la ensefianza y aprendizaje de una lengua

extranjera como el inglés.

Para alcanzar estos objetivos, el Congreso de la Republica promulgé una legislacién y
politicas abundantes como: Colombia Bilinglie 2006; Programa Nacional de Bilinglismo 2004-
2019; Ley 1651, conocida como ley de Bilinguismo, entre otros. Estos instrumentos legislativos
traen consigo estrategias de mejoramiento de curriculo a través de implementacién de proyectos
interinstitucionales bilingtes, curriculo sugerido para la ensefianza de las lenguas, derechos
bésicos de aprendizaje para los grados sexto a once y la Guia N. 22, para la ensefianza de las
lenguas; todas estas herramientas permiten consolidar el idioma inglés y facultar el suministro de

recursos fisicos y digitales para que estén al alcance de la comunidad educativa.
Tecnologia y Educacién Bilingle

Los programas gubernamentales y acciones educativas que han sido recogidas por parte
del Ministerio de Educacion, MEN, permitieron la formulacion del Programa Nacional de
Bilingliismo 2004-2019, que incluye los nuevos Estandares de competencia comunicativa en

inglés.
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El Marco Comun Europeo fue el referente para fijar los niveles de dominio que se deben
lograr, en consecuencia, este programa fortalece la competitividad e incorpora el uso de nuevas

tecnologias para el aprendizaje de una lengua extranjera (MEN, 2010).

El uso de tecnologias de la comunicacion y la informacion son el conjunto de herramientas
exigidas para afrontar los cambios constantes del entorno y los espacios de educacion
modernizados, en los que la digitalizacion y la creacion de una red mundial integrada por diferentes
medios juegan un papel importante, ya que permiten que circule la informacion provocando el

surgimiento de nuevos tipos de comunicacion interactiva (Scolari, 2008, p. 26).

En el contexto nacional se han implementado en el aula herramientas ofimaticas para
potenciar el area de informatica, pues es en este espacio de la educacion en la que se hace uso de

equipos de computo.

En relacion con la educacion bilingle, en las escuelas e instituciones puablicas, antafio, el
Gobierno Nacional suministré elementos como el Casete y el CD, con guias que contenian material
didactico audiovisual, para que el docente pudiera reproducir cada ejercicio propuesto en los

materiales pedagdgicos convencionales usados en el aula, sin limitaciones.

Es en el marco de la Revolucion Educativa que pretendia “transformar la totalidad del
sistema educativo en magnitud y pertinencia” (Vélez, 2002, p.1), se vincularon el uso de medios,
nuevas tecnologias de informacion y comunicacion para optimizar la ensefianza y aprendizaje

aprovechando asi las ventajas de la conectividad y las nuevas formas de alfabetizacion.

Mediante el uso de nuevas tecnologias de comunicacion es posible Ilegar a los sujetos de
las comunidades educativas que se encuentran en lugares remotos, esto, con el prop6sito de acercar
los procesos de virtualizacién en la educacion y se eviten grandes desplazamientos y al mismo
tiempo la reduccion de costos, a través instrumentos y medios como la television educativa, la

radio, los medios impresos o la conexion a la red.

En consecuencia, esto permitio el desarrollo de un espacio digital abierto al publico

conocido como el Portal Colombia Aprende, creado por: Ana Galvis. Este es un espacio de
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sistematizacion de materiales en el que se promocionan estrategias, informacion, recursos de

formacion e instruccién online y descargable para docentes y estudiantes de todo el pais.

A nivel nacional también se han disefiado herramientas tecnoldgicas como la App Be the

1 challenge, e impulsado el uso de estas, como afirma el MEN.

Be (the)l: Challenge es una estrategia de fortalecimiento de los aprendizajes de inglés
compuesta por un juego digital (App) para dispositivos méviles Android y iOS dirigido a
estudiantes de grados 4° a 11° y por un tablero de acompafiamiento para docentes de inglés
y Entidades Territoriales Certificadas, el cual promueve el uso de este aplicativo como una
herramienta de evaluacion formativa y fomenta una cultura de mejoramiento continua
(MEN, 2021).

Aunado a aquel referente tecnolégico mencionado, se encuentran otros instrumentos como
la plataforma ECO Web, la estrategia radial Eco 2.0, las clases magistrales virtuales para docentes
(Masterclass), las guias online de aprendizaje-orientadoras para estudiantes y docentes, entre otras,

gue permiten apoyar los procesos formativos en lengua inglesa en el pais.

A partir de la creacion del Programa Nacional de Bilingliismo en el afio 2004, estos
instrumentos se han usado como apoyo a la gestion académica en las entidades territoriales para
la evaluacion, desarrollo y apoyo profesional de los docentes en las instituciones educativas (Rosa,
Cardenas, & Miranda, 2014).

Como se observa, el uso de las herramientas tecnoldgicas y las tecnologias de la
informacion siguen siendo la gran apuesta del Gobierno Nacional en la educacion, pues se busca
que estos sean un recurso indispensable para el mejoramiento de los procesos de aprendizaje desde

la préctica.

Como se ha observado, asi como a nivel nacional se implementaron estrategias de
mejoramiento mediadas por tecnologia; a nivel departamental, especificamente en Cundinamarca
a partir de la implementacion del programa Departamental de Bilinguismo 2016-2026, la
educacion virtual se ha considerado como metodologia para el fortalecimiento del inglés y francés

en las instituciones educativas de los municipios no certificados en este departamento, propiciando
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una red de soportes mediaticos para la comunicacion (Secretaria de Educacion de Cundinamarca,
2016), en consecuencia, el programa departamental considera fundamental el uso de tecnologias

de la informacion.

Los cambios tecnologicos han supuesto un aumento de oportunidades en el area de la
formacion e-learning, donde nuevos modelos, metodologias, recursos y practicas han dado
lugar a diversas tendencias identificadas en la literatura, como la utilizacién de aula virtual
(LMS), cursos MOOC, Open Course Ware (OCW), cursos en abierto, repositorios
institucionales, mobile learning, gamificacion, social mediay realidad aumentada (Bozkur
et al., 2015; Davies et al., 2010).

En consecuencia, desde la implementacién de los recursos tecnoldgicos y la formacion
docente para el manejo de los mismos, se han logrado implementar estrategias novedosas para el
acercamiento al idioma inglés en las Instituciones Educativas Departamentales, tales como:
concursos de deletreo como el Spelling Bee, concurso de canto en inglés llamado: Song Fest; asi
como también, asistencia técnica virtual en el Departamento de Cundinamarca, en las que se han
usado herramientas tecnoldgicas como computadores, television, radio, proyectores de imagen,
recursos audiovisuales, plataformas interactivas online y offline, para llevar a cabo cada una de las

estrategias mencionadas?.

Sin embargo, para hablar de trasformaciones tecnoldgicas no es suficiente referenciar el
cambio del soporte material, es necesario entonces, y muy importante, referenciar el cambio

cultural y los lenguajes.

En consecuencia, siendo el inglés un lenguaje predominantemente escrito y tipografico, su
ensefianza y aprendizaje ha de estar fortalecida por la implementacion de estrategias basadas en
estos codigos tipograficos, sin desconocer los nuevos.

A continuacidn, se expondra una explicacion de algunas categorias o conceptos pertinentes

para abordar los cambios tecnologicos en la educacion.

2 Estrategias que hacen referencia al fortalecimiento de la lengua extranjera para los docentes mencionados, como
programas de formacion, participacion, entre otros
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Aproximaciones conceptuales

La comunicacion y la educacion se han venido trabajando en el mundo académico desde
diferentes enfoques. En efecto, para el campo de la comunicacion el abordaje se da desde la
direccion de usos, hipermediaciones y cultura postipografica. Desde la educacion, por su parte, se
problematiza la ensefianza: e-learning, las habilidades y competencias bésicas del idioma y los

procesos de aprendizaje.

En el presente trabajo se hace énfasis en la ensefianza y la experiencia desde el concepto.

Para una segunda etapa, se podria abordar el problema desde el aprendizaje.

En consecuencia, la aparicion de nuevas tecnologias aplicadas en la educacion permitid
realizar cambios en la ensefianza; sus modelos y metodologias fueron desplazados por nuevas
estrategias didacticas mediadas por hipermediaciones en la codificacion del lenguaje a través de
medios digitales que propician nuevos espacios y formas de interrelacionarse dentro del aula,
contrario a las situaciones que se presentaban en los procesos de aprendizaje en la escuela

tradicional.

A mediados del siglo pasado, las multiples anomalias empiricas y factores externos, como
la implementacion de nuevas tecnologias cibernéticas, las teorias de la comunicacion y la
linguistica, hicieron que el paradigma conductista de la escuela tradicional entrara en crisis,
haciendo que fuera necesario sustituirlo por corrientes que permitieran el procesamiento de
informacion apoyada por ordenadores, haciendo posible el estudio de los procesos mentales que

el conductismo o la ensefianza tradicional como es conocida no habrian podido.

De esta manera, la educacion entra en un nuevo periodo cientifico y de formacion integral,
que, junto al embate de la psicologia cognitiva, que llega hasta nuestros dias, estos cambios

representan un proceso de reforma en la educacion, la pedagogia y la ensefianza.

En consecuencia, se puede aseverar, que la interconexion es uno de los aspectos que
interviene en la incorporacion de la transformacién mediante recursos electrénicos y que a su vez

impactan en la comunicacion, segin Giesecke (2002):
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Los medios técnicos en los sistemas de comunicacién. Ellos no se emplean ya s6lo como
medios en escenarios indirectos de comunicacién masiva, sino que pueden también ser
introducidos como soporte de la conversacion y de otras formas de procesamiento de

informacion — no simplemente individuales (p.16).

Es decir, el procesamiento de la informacién a través de los medios de comunicacion no
solo debe realizarse por medio de la difusion de informacién a un grupo de personas a través
herramientas como: Mass Media, sino también en entornos escolarizados con fines especificos,
con el proposito de abordar contenidos a los que se puedan acceder con la digitalizacion de la
informacion, esto faculta la intercomunicacion de manera inmediata en y con diferentes
disciplinas, lo que a su vez facilita acceder al conocimiento, esto es a lo que Michael Giesecke

denomina: cultura postipografica, es decir, de lo oral a lo digital.

La postipografia en los medios tecnoldgicos genera cambios en la sociedad y su cultura,
como la aparicién de los medios de comunicacion masiva que impactan en la educacién, asi como
programas que gestionan el saber y el uso de estas herramientas que permiten que el sistema

educativo evolucione.

Sin embargo, estas tipografias al no ser los Unicos medios de transmision de informacion
coexisten con los medios y modelos tradicionales con los que se ha impartido el conocimiento a
lo largo de los afios, en consecuencia, la tecnologia y su fusion con los métodos tradicionales, han
permitido alcanzar pardmetros educativos para el cumplimiento de logros, es decir, “el uso de los
nuevos medios para optimizar la reproduccion idéntica del saber ha sido conforme a los estandares
de las sociedades" (Giesecke, 2002 p. 8).

De acuerdo con lo anterior, los planteamientos de Michael Giesecke (2002), acerca de la
postipografia y la interpretacion de cddigos digitales, permiten brindar una nocién de los medios
de comunicacién y la relacion de estos con los sujetos y objetos en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.
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Por ende, hablar del desarrollo ldgico-cognitivo en los sujetos de aprendizaje en la
actualidad, o de las personas conocidas como nativos digitales, permite resaltar tres de los
conceptos fundamentales que se encuentran en la teoria de Vygotsky: la mediacién, la
interiorizacion y las funciones mentales; ahora se analizara la zona de desarrollo proximo del cual

segun afirma:

No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en
colaboracidn con otro compafiero mas capaz (Clemen, 2001, como cita en Vygotsky, 1979,
p. 133).

Por tanto, de acuerdo con la teoria de comunicacién de Vygotsky (1979), las nociones
acerca del significado de las funciones mentales se interrelacionan entre si y estas relaciones
sistematicas neuroldgicas se producen con mayor velocidad en el cerebro de los nifios, las cuales
se caracterizan por transcurrir a traves de etapas que definen el desarrollo del pensamiento y

comunicacion del individuo, estas son:
1. la asociacion de objetos con sus caracteristicas en comun.
2. La agrupacion de objetos que tienen funciones similares o iguales.
3. La agrupacion y caracterizacion de objetos de acuerdo con sus caracteristicas
4. Identificar las formas y figuras.
5. Formacion de conceptos potenciales; contextualizados y complejo.

En consecuencia, la ensefianza de la lengua extranjera es una tarea que va mucho mas alla
de los fundamentos linglisticos, es importante por ello, que el docente comprenda el sistema
neuroldgico del estudiante, puesto que, con ello, percibe mejor la manera en cémo el nifio aprende
a asimilar el vocabulario, los tiempos gramaticales, las reglas de conjugacion, entre otras

actividades. Entonces, este proceso a través del cual se brinda una guia o un apoyo para que el
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estudiante desarrolle las habilidades basicas de lectura, escucha, escritura y habla, faculta un buen

desempefio en su vida profesional o laboral.

En relacion con el desempefio en el ambito laboral y en la investigacion, es relevante
reconocer que la ensefianza-aprendizaje de una lengua diferente a la materna es un reto para el
maestro, sin embargo, con su practica, este da sentido a los contenidos por medio de la didactica,
para hacerles comprender a sus estudiantes estos procesos metalinguisticos; en tratdndose del
idioma inglés, inicialmente se deben dar a entender conceptos como lengua extranjera y segunda

lengua.

En consecuencia, el concepto de lengua extranjera se define como aquel idioma que no se
habla en el ambiente inmediato y local, pues las condiciones sociales cotidianas no requieren su
uso permanente para la comunicacion (MEN, 2006, p.5), a diferencia de la segunda lengua, que
generalmente es aprendida en los diversos contextos de las actividades cotidianas. La lengua
extranjera, entonces, suele ser aprendida en un contexto educativo determinado y la persona suele

estar en contacto con esta durante periodos relativamente cortos y controlados.

Adicionalmente, la lengua extranjera, se caracteriza en el contexto educativo, por no ser el
lenguaje o vehiculo principal de comunicacion e interaccién cotidiana, por lo tanto, su insercién y
procesamiento son restringidos. Por lo anterior, el aprendizaje del idioma inglés como lengua
extranjera se realiza mediante un proceso formal y se desarrolla al interior de un aula de clase; en
el trayecto de ensefianza-aprendizaje, el profesor y su practica son parte fundamental (Espinoza 'y
padilla, 2015, p. 4).

Sin embargo, para mayor comprension del término: lengua extranjera, este se debe

relacionar con el concepto de lengua materna, Piaget y Vigotsky afirman:?

(...) Piaget (1990) asume el nacimiento y desarrollo de la inteligencia como un proceso
que parte del interior del sujeto hacia la conquista de las relaciones y formas externas del ambito
real circundante, Vygotsky (1995) lo concibe en sentido exactamente contrario. Para €l la sociedad

y formas incipientes de comunicacion generan un habla pre intelectual, asi como la manipulacion

3Notese que aunque los dos conceptos de los autores difieren en este concepto en particular, la mayor parte de los
estudios de Vigotsky se apoyaron en las teorias de Piaget.



24

y relacion con objetos externos producen un pensamiento preverbal (Universidad Militar Nueva
Granada, 2013).

En consideracion con lo anterior, la ilustracion de la lengua materna y la manera como el
docente concibe el lenguaje, la lectura, la escritura y el objeto de pedagogia propia, se relaciona
con la forma como concibe este la educacion de una lengua extranjera, siendo necesario la
construccién de un proceso didactico como un vehiculo de comunicacion intencionado, para estos

efectos, denominado: Lengua Meta.

Entonces, es imprescindible que se haga uso de la lengua materna durante el proceso de
ensefianza de una lengua extranjera, debido a que el codigo del lenguaje permite la aclaracion de
conceptos, evitando fallas en el uso de la lengua ajena, con lo que se puede decir, que sin una
lengua base, el aprendizaje de una lengua distinta no existiria de forma natural, y, por lo tanto, es
imprescindible que estas dos se interrelacionen para concebir conceptos globales descifrables para

el nifio.

Otro concepto que apoya la expresion: lengua extranjera, es el término basico denominado:

bilinglismo, este hace referencia a:

Los diferentes grados de dominio con los que un individuo logra comunicarse en
mas de una lengua y una cultura. Asi pues, segun el uso que se haga de otras lenguas
distintas a la materna, éstas adquieren el caracter de segunda lengua o lengua extranjera
(MEN, 2006 p.5).

Segun Giesecke (2002) “el aprendizaje y la ensefianza son fases en el ciclo del
procesamiento de informacion, un modulo en la gestion del saber” (p. 2), la ensefianza es
conocimiento recibido de la informacion recolectada y almacenada para luego ser impartida.
Durante el proceso de aprendizaje, el sujeto que aprende percibe la informacién, analizandola en
diferentes fases que provienen de medios intelectuales y se adaptan durante las etapas de la vida

del individuo.
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La ensefianza, segun (Giesecke, 2002), es el saber de un tipo especial de informacion
distinguido de otras cosas, que la sociedad o la cultura lo declaran importante para la reproduccion
epistemoldgica, y lo convierte en objeto de procesos metddicos que permiten la construccion de
nuevos pensamientos, por ende, el saber es sometido a un proceso pedagdgico, del cual se extraen

elementos que el docente determina que son relevantes para ser ensefiados.
Sin embargo, la postura de Bernabéu y Goldstein (2016) expresa lo siguiente:

El proceso de ensefiar y aprender es algo muy simple cuando tanto el alumno como el
maestro comparten una buena razon para hacerlo. Pero el verdadero problema consiste en
que el profesorado carece del tiempo, del aliciente o del ingenio necesarios para
propiciarlo; y que el alumno estd demasiado desmoralizado, aburrido o distraido, como

para dedicar la suficiente atencion que se requiere de él (p. 24).

En consecuencia, y para superar esa dificultad que los autores antes mencionados indican,
se estudia la posibilidad de transmitir los contenidos tematicos propios de la lengua inglesa a traves
del juego, puesto que en los juegos se combinan el trabajo en equipo y el uso de las habilidades y

conocimientos para lograr un objetivo coman.

Es en esos casos donde el docente suele valerse de estrategias para hacer uso de su
conocimiento didactico del contenido, con el propoésito de ensefiar; sin embargo, se presenta un
desafio para el maestro de primaria, quien, al desarrollar dindmicas para impartir el contenido de
la materia, a través de juegos o problemas, se enfrenta a las dificultades que afronta el estudiante
para darle soluciones a diversos problemas. Empero, estos enfoques se disefian con el fin de buscar

captar la atencién del nifio, desarrollar su creatividad y aprendizaje autébnomo.

En consecuencia, el aprendizaje basado en el juego se entiende como un fendmeno que
conjuga la ensefianza con la ludica, en particular, cuando se hace referencia a los medios digitales
o de naturaleza computacional. Esto permite apoyar y mejorar la educacion, el aprendizaje y la
evaluacion. Por ello, esto se considera "una manera eficaz para motivar al estudiantado/alumnado
y participar en experiencias de aprendizaje activo” (Pacheco, 2028, como se citd en Charlier, Ott,
Remmele & Whitton, 2012).
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Por tal motivo, el enfoque didactico destaca la importancia del uso de juegos para fomentar
el desarrollo y el aprendizaje del nifio en diversas areas, en primera instancia, de forma extrinseca,
es decir, por medio de estimulos y respuestas asociadas a los logros obtenidos Pavlov (1986), esta
es una mirada conductista orientada a un objetivo de aprendizaje especifico y en segunda instancia,

de manera intrinseca, donde se vincula la autodeterminacion y automotivacion del estudiante.

Segun un estudio de Qian y Clark (2016), los juegos entretienen y ayudan al estudiante a
aprender. Los juegos para aprender pueden tener diferentes disefios y contenidos. No esta claro
qué modelos son los mejores para estudiantes y profesores, pero muchos juegos educativos pueden

ser simples y enfocados en un solo tipo de habilidad.

De igual forma, otro de los exponentes que auspicia el uso de dispositivos electronicos
dindmicos para crear situaciones hipotéticas determinadas, en las que el nifio hace uso de su
curiosidad y razonamiento para crear un ambiente de juego por medio de dispositivos electronicos
es: Papert (1980), quien por medio de estudios fenomenoldgicos y mediante la creacion de un
lenguaje de programacion sencillo, analizo la facilidad del aprendizaje en los nifios mediante el
uso de los ordenadores. En su investigacion, Papert defiende la teoria, la cual considera que el nifio
es el autor de su aprendizaje, por lo que en el espacio académico Gnicamente necesita de materiales
y de un uso sencillo del lenguaje de programacion que le permita relacionarse con el dispositivo,

despertando el interés del este, esto puede influir positivamente en la manera de pensar y aprender.

El uso del logo, segin Papert (1980), va dirigido a la relacion de iméagenes programadas
con conceptos en el que el lenguaje es interpretado, interactivo, modulado y recursivo, y que se
puede trabajar en diferentes ambientes con intenciones educativas especificas, de acuerdo con el
contenido que se aborde, es decir, el logo es una herramienta de uso intencionado para la

comprension de conceptos descritos por un lenguaje especifico (p. 113).

La descripcién de conocimiento adquirido requiere de la comunicacion, es decir, el uso de
la lengua como vehiculo para transmitir las ideas, estas habilidades comunicativas permiten las
hipermediaciones de los saberes a través de la reproduccion del lenguaje escrito u oral, no sin antes
recibir informacion y analizarla por medio de la escucha y la lectura de textos; de acuerdo con los

estudios realizados en el proceso de aprendizaje de un idioma, independientemente de las
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metodologias implementadas en el aula, se busca que el estudiante pueda comunicarse

efectivamente en la Lengua Meta, en este caso ingleés.

Para describir las habilidades que otorga la lengua inglesa a sus hablantes, es pertinente
abordarla desde la lectura del Marco comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Se puede afirmar que para un sujeto que sigue la Guia del Marco Comun Europeo, en su
enseflanza-aprendizaje de una lengua diferente a la materna, es un proceso casi que natural, puesto
que esta traza pautas para el trabajo y permite la mediacién de la tecnologia digital con la
ensefianza y el conocimiento, pues a pesar de que escuchar, hablar leer y escribir son habilidades
independientemente de la tecnologia mediadora, las tecnologias digitales y las herramientas
pedagogicas han posibilitado potenciar la labor de ensefianza-aprendizaje que desarrolla el
profesor en los diferentes escenarios, el aula o la plataforma.

En consecuencia, se puede decir, que la comunicacion es uno de los principales fines de la
lengua, y esta esta revestida de competencias comunicativas del idioma, las cuales son: escuchar,

hablar, leer y escribir.

Subsiguientemente, la forma de adquirir y potenciar estas habilidades depende del método
utilizado en el proceso de ensefianza, tanto como del contexto social de la lengua: entorno,

referentes, roles, personas que participan en el mismo, entre otros.

Segln Zdudiga (1989), las destrezas o habilidades lingiisticas del idioma se pueden

clasificar como: habilidades receptivas y habilidades productivas (p.25).

Tabla 1

Clasificacion de las habilidades de las linguisticas*

Niveles de la lengua | Competencias

4 Fuente: Zafiga (1989).
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Receptivas Productivas
Escuchar (comprender un mensaje _ )

Oral ) Hablar (producir un mensaje oral)
ora

_ Leer (comprender un mensaje | Escribir (producir un mensaje escrito
Escrito ] )
escrito) propio)

Como se observa, desde el momento en que un individuo es capaz de desarrollar el uso de

una lengua, posee la habilidad de producir y de recibir mensajes (Zufiga, 1989, p.33).

La adquisicion de las cuatro habilidades linglisticas le permite al estudiante comprender,
expresarse, argumentar y analizar; cada una de las habilidades se da en comudn, aunque se haga

referencia de estas de forma separada.

El uso de la lengua, ya sea materna o extranjera, implica la participacion simultanea o la
interaccion a la vez de las habilidades linguisticas, segun Zufiga (1989), las destrezas o habilidades

linguisticas del idioma se pueden clasificar como: habilidades receptivas y habilidades productivas
(p.25).

Los conceptos de habilidades linguisticas en la educacién son amplios, por lo que es
primordial distinguir cuéles son aquellas caracteristicas que definen estas competencias en el

aprendizaje de una lengua extranjera.
Comprension oral:

Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, la comprension lectora
es una habilidad lingistica, y se refiere a la interpretacion del discurso escrito contenido en textos,
que inicia con la decodificacién y comprension linguistica hasta la interpretacién y valoracion
personal, tal como elucida Grellet (1981), citado en el Marco Comun Europeo de Referencia para
las Lenguas (2002), “la lectura es un proceso de adivinacion constante y lo que el lector aporta al

texto es, a menudo, mas importante que lo que encuentra en é1”.

Produccién oral:
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Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (2002), la expresion oral
es la habilidad linguistica relacionada con la produccién del discurso. Es una capacidad
comunicativa que no solo abarca un dominio de la pronunciacion, del Iéxico y gramética de la

lengua meta, sino también de conocimientos socioculturales y pragmaticos.

Comprension escrita:

Se define como la capacidad de entender el lenguaje que esta escrito, comprendiendo la

estructura del mensaje y su significado, es decir:

La comprension del significado general de la enunciacion hasta culminar en la
comprension de aspectos parciales; es decir, el receptor nunca se propone comprender
palabras o frases aisladas, sino captar el significado global de toda la comunicacién, su

sentido interno (Nufiez Delgado & Santamarina Sancho, 2014, pag. 76).

La comprension de la lectura se debe a una relacion entre la experiencia del lector y su

reflexién en el texto.

Produccion escrita:

Es un proceso linguistico de creacion de texto semiotico organizando ideas para conectarlas
y dar entender lo que se quiere expresar, Segun Cabas (2015), la expresidn escrita es una habilidad

linguistica que se refiere a la produccion del lenguaje escrito.

La habilidad de expresién escrita contempla, ademéas de lenguaje verbal, elementos no
verbales como mapas, gréaficos, formulas matematicas, etc. (p.16).

La implementacién de estrategias y metodologias por medio de la ltdica en la ensefianza
de una lengua extranjera despiertan cierto interés en los alumnos, “en el contexto escolar se suele
introducir el juego como mero recurso didactico, con el fin de facilitar la adquisicion de
determinados contenidos curriculares. Asi, por ejemplo, se utilizan las “palabras cruzadas” para la

ensefianza de la lengua” (Goldstein et al, 2008, p. 57).
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Sin embargo, hay que hacer una escision entre los conceptos: adquirir y aprender, con el
fin de dar claridad en lo que respecta al aprendizaje de un idioma; adquirir se refiere al Gltimo
proceso en el aprendizaje en el que se puede decir que se maneja a cabalidad la lengua extranjera
estudiada.

Por el contrario, aprender, es un proceso o un cumulo de procesos ensefianza-aprendizaje,
que se alimentan de diferentes teorias que versan sobre la forma como se adquiere el idioma,
comunmente, el &mbito donde se desarrolla este concepto es en la formacion académica, pues es

en este estadio donde se logra que el estudiante aprenda las bases linglisticas para comunicarse.

Segun Beltran (2017), “la adquisicion de una lengua es un proceso se adquieren de forma
natural, mientras que el aprendizaje es un proceso consciente, conociendo el lenguaje por medio
de modelos y estrategias distintas a la adquisicion del mismo” (SIC) (como se cita en Nolasco,
2004, p. 7).

Esta teoria abarca cinco hipotesis acerca de la adquisicion de una lengua extranjera.

1) El sistema de adquisicion se hace de forma subconsciente y el aprendizaje se hace de

manera consciente.

2) La naturalizacion de la adquisicién del idioma, las estructuras gramaticales en orden de

manera son predecibles.
3) La produccion de enunciados y la correccion de estas son conforme a lo aprendido.
4) Exposicion a la lengua extranjera cada vez con mayor complejidad.
5) La actitud frente a la apropiacion de concomimientos.

Como se observa, los procesos de adquisicién y aprendizaje son complejos y se pueden
abordar desde muchas disciplinas como la psicologia, la programacién neurolingistica, la
gramatica, la semidtica, la sociologia de la educacion, entre otras. Cada uno de estos campos de

las ciencias, pueden contribuir con herramientas para que el docente de lengua extranjera en los
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primeros niveles de escolaridad ayude a comprender las bases y enfrentar los desafios que sus

estudiantes tienen a la hora de aprender una segunda lengua.

En consecuencia, la ensefianza a los estudiantes de un segundo idioma debe estar aparejada
con la cultura de esa lengua. Es por ello, indispensable, que en el proceso de ensefianza se
comprendan no solo los contenidos educativos bilinglies impartidos, sino también, el acervo
cultural de donde devienen las expresiones idiomaticas, ejemplo de ello, las etnias de los hablantes
de la lengua inglesa, sus costumbres, modismos, festividades, comida, expresiones propias del
idioma; es decir, al ser esta lengua dominante extranjera desconocida para el estudiante, es
importante que este entienda que es una lengua materna en un contexto sociocultural distinto
(Zufiga, 1989, P.33).

Sin embargo, es importante que ademas del desarrollo de competencias linguisticas en los
estudiantes, se integren competencias pluriculturales, ya que "un pobre conocimiento de una
comunidad cuya lengua predominante conlleva a un pobre conocimiento de la lengua” (Ministerio

de Educacion, Culturay Deporte, Subdireccion General de Cooperacion Internacional, 2002).

Esto se debe a que el idioma que se estudia estd expuesto a dialectos y variedad de
simbologias culturales, integrar elementos simbolicos de la cultura inglesa permite un desarrollo
consciente de esta y su comunicacion, puesto que ensefia el contexto de los paises hablantes de
esta lengua y refuerzan las ideas concebidas a través de la construccion de arquetipos de la cultura

extranjera.

Por esta razdn es relevante el uso de las plataformas digitales a la hora de la ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés, pues esto permite acercar a las personas a la cultura del idioma que

Se va a instruir.

En consecuencia, es importante sefialar que la pedagogia actual se articula a la tecnologia
educativa moderna, y esto es relevante debido a que muchos estudiantes son considerados como
nativos digitales, esto les permite conocer el funcionamiento de recursos y/o dispositivos, y resulta

ser una ventaja para su formacion en el segundo idioma.
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En virtud del desarrollo tecnolégico actual, la gran demanda de profesionales con
competencia comunicativa en el idioma inglés y el permanente intercambio cultural hace
imperiosa la necesidad de la aplicacion de nuevos procesos metodologicos que ayuden a alcanzar
el objetivo primordial del aprendizaje que exige la sociedad actual, que es el desarrollo de la

competencia comunicativa.

De acuerdo con Hernandez (2000), “los afios 70s® han dado a la luz una propuesta de
método de ensefianza de lenguas mas novedosa” (p. 148), que es el método comunicativo, este
busca principalmente desarrollar en el estudiante la capacidad de desenvolverse de la mejor manera
en cualquier situacion que se presente en su vida cotidiana, dentro de las cuales pueden estar
situaciones de tipo formal, informal, cientifica, academica, entre otras; desarrollando sus destrezas
comunicativas con el uso del idioma inglés, permiten realizar una simulacion de la realidad dentro

del aula de clase (Luna, Ortiz y Rey-Rivas, 2014).

Segln este método, lo més importante es lograr que el estudiante del idioma inglés
desarrolle competencias comunicativas, es decir, que este tenga la capacidad de usar el idioma que

estd aprendiendo en un contexto especifico.

Las teorias de aprendizaje establecen que los nifios adquieren con mayor facilidad
habilidades en lengua extranjera como el inglés, si estos desde temprana edad estan expuestos a
ambientes comunes con la lengua materna, debido a que en el periodo de la infancia existe mayor
posibilidad de interactuar con distintos tipos de sonidos, entonaciones que emanan de una lengua
extranjera, es decir, la novedad y el asombro, juegan un papel importante a la hora de acercar al

sujeto a un segundo idioma.

Por otra parte, hay ciertas limitantes en el aprendizaje de una lengua extranjera, segun
Gardner y Smythe (1981), la actitud que se tiene con respecto al pais del idioma que se va a estudiar
influye en el deseo del cumplimiento de ciertos objetivos; otra de las incidencias que afectan el

aprendizaje de una segunda lengua son los estilos de los educadores a la hora de impartir

5 Los afios 70 fueron importantes porque se incorporaron métodos de ensefianza y tecnologias no necesariamente
computacionales en el &mbito educativo
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conocimientos, es decir, la forma como son educados los nifios en la apropiacion de una segunda

lengua incide poderosamente en su deseo de aprender (p.99).

Segun la teoria de Gardner (1998), el desarrollo cognitivo del nifio tiene varias etapas, que
comienza a partir de los dos afios, con lo que se ha denominado periodo operacional, es en este
campo donde el menor desarrolla el lenguaje y la capacidad de comunicarse e interactuar con su
entorno y los sujetos. Luego, entra en el estadio de etapa concreta, donde podré establecer un
lenguaje delimitado y asertivo en el que tendra la capacidad de expresarse (pp. 48-49). Sin
embargo, el desarrollo intelectual del individuo estad permeado por inteligencias maltiples que lo

definen, estas son:

* Visual / Espacial

» Linguistica / Verbal
» Logica/ Matematica
» Naturalista

* Interpersonal

* Intrapersonal

Para el estudio en cuestion se toma el concepto de Ramirez y Ramirez (2018) “inteligencia
lingtiistica/verbal, utiliza el lenguaje y su apropiacion a partir del juego simbolico” (p. 49), que
segun Piaget (1991), la ldgica de la lengua es una vision del signo verbal como expresion del
concepto cuya cobertura esta por debajo de la funcion simbdlica y en la cual se destacan el juego
simbolico, la imitacion diferida y las imégenes mentales (p.74), no obstante, la interpretacion
simbdlica permite codificar/interpretar y llevar una imagen mental, que es la que el nifio utiliza
para relacionar el significado, lo que sustenta la teoria de Roman Jackobson (1975), acerca del
“triangulo semantico” es decir, la relacion entre significado, significante y la referencia, esto
permite que el sujeto realice una distincion entre la semantica, los signos visuales y lingisticos,

ya que los visuales son mas faciles de entender, es decir, son universales.

Los signos lingtisticos, por lo contrario, implican un conocimiento cultural, puesto que,

para poderles encontrar significado, hay que entender la cultura a la que estos hacen referencia.
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En consecuencia, para decodificar mensajes audiovisuales, es necesario adquirir
capacidades para percibir y entender de forma simultanea contenidos muy variados, tanto verbales,
graficos y sonoros, por ejemplo, escuchar y traducir la letra de una cancion en inglés, oir la voz en
off y al mismo tiempo decodificar palabras escritas que aparecen superpuestas en pantallas; atender
a los distintos sonidos que conforman la banda sonora: el valor simbolico de los ruidos, lo que
evocan las distintas clases de musicas, el efecto cinético de los ritmos, el valor expresivo del
silencio y captar todo tipo de iméagenes en movimiento, iméagenes superpuestas, reales y virtuales,
etc., (Goldstein et al, 2008, p. 19).

Adicionalmente, para la codificacién de mensajes escritos o ilustrados puede hacerse a
través de la semiologia; en el caso de iméagenes, segin Eco (1932) al ser objetos de comunicacion
visual, estas presentan una problematica especifica, ya que se interroga la validez de lo que se
quiere comunicar mediante la experiencia sensorial perceptible a la vista, considerando los signos

que componen la imagen y como son percibidos (pp. 177-178). ©

Estas variaciones en la significacion del objeto en tratandose de imagenes, en ocasiones,
se deben a la cultura, a la amplitud del lenguaje, entre otros factores, que pueden intervenir en la

interpretacion del objeto.

Asi mismo, ocurre con la codificacion de mensajes escritos y hablados, las variables
linguisticas y semidticas se deben a factores internos y externos propios del emisor y el destinatario
quiénes son aquellos que decodifican la informacién recibida y la traducen para interpretar el

mensaje.

Sin embargo, hay una estrecha linea entre la interpretacion y la comprensién de un cédigo
a modo de ejemplo: un individuo puede comprender la informacidn, pero no puede verbalizarla; o
puede explicarla de manera que solo él la pueda entender; o no la interpreta de la manera como el
emisor tuvo la intencion de hacerlo; o recibié la informacion segmentada y su comprension del
objeto fue parcial (Eco, 1974, p.178).

6 Este aporte de Umberto Eco pretende resaltar la manera en que los mensajes son interpretados (semidtica) ya sean
mensajes escritos o iconicos.
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Resulta pertinente afirmar, que, desde el campo de la comunicacion, el uso de tecnologias
y objetos electronicos para la ensefianza de lengua extranjera ha cumplido una funcion historica
importante; pues la utilizacion de programas radiofénicos, los casetes, los productos audiovisuales
como los Cd interactivos y demas, han permitido el mejoramiento de la pedagogia para la
ensefianza de la segunda lengua, asi como también, el acogimiento de la tecnologia en los procesos

educativos.

El investigador argentino Carlos Scolari, establece una categoria denominada,
hipermediaciones, la cual ayuda a comprender la interaccion y el impacto de los medios
tecnoldgicos en el ambito escolar y educativo, asi como el papel de conceptos como interactividad,

reticularidad, digitalizacién activa, etc.

Scolari (2008) sefiala la importancia de pasar del andlisis de los nuevos medios digitales
(los objetos) al de las hipermediaciones (los procesos). En esta linea, define las hipermediaciones
como: “procesos de intercambio, produccion y consumo simbdlico que se desarrollan en un
entorno caracterizado por una gran cantidad de sujetos, medios y lenguajes interconectados

tecnologicamente de manera reticular entre si” (pp. 113-114).

Uso de Herramientas Tecnoldgicas/Digitales Implementadas en el Aula Para la Ensefianza

de la Lengua Extranjera Inglés

A continuacion, se expone una aproximacion descriptiva de la experiencia personal de la
investigadora, quien, a partir de sus planeadores, recursos digitales e impresos, logra unos procesos
de descripcién y reflexidon que pueden contribuir para el mejoramiento de su labor docente, todo

esto, debido a una preocupacién por la mejora en los procesos de ensefianza de una segunda lengua.
Contextualizacion

Las metodologias presentadas a continuacion son parte de la informacion almacenada a
través de mi experiencia, trabajo semipresencial (Blendended Learning) como docente en el area
de inglés en el Liceo Semillas de fe, el cual es un establecimiento de orden privado, ubicado

geograficamente en el municipio de Sesquilé Cundinamarca, especificamente en la zona urbana.
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Fue en el establecimiento educativo mencionado donde se pusieron en practica las
metodologias de ensefianza-aprendizaje de la segunda lengua, durante la clase de inglés con los

nifios de educacion basica primaria.

Mi acompafiamiento con los grupos lleva un poco mas de un afio y seis meses en la que se
reconoce una buena disposicion por el aprendizaje de una lengua extranjera (inglés) por parte de
la mayoria de los estudiantes.

El Liceo dentro de su programa de estudios promocionaba Los proyectos de inglés
intensivo, es decir, la asignatura se ensefiaba todos los dias de la semana en todos los cursos, al
tratarse de grupos pequefios, yo ensefiaba en los cursos de preescolar y primaria, los métodos y
modelos del establecimiento educativo eran el método Montessori, aprendizaje basado en

proyectos (Proyect Based Learning) y un modelo ecoldgico contextual.
Poblacion de estudio

La poblacion a la que va dirigida el estudio se desarroll6 con estudiantes matriculados en
niveles educativos de primaria (primero, segundo, tercero, cuarto y quinto grado), en cada espacio
hay en promedio de 10 estudiantes por salén que se encontraban dentro de la carga académica
asignada a la docente, el rango de edades de la mayor parte de los nifios con los que se realizé la

practica oscila entre los seis a diez afios.

La poblacion estudiantil no cuenta con grandes diferencias econdmicas, socioculturales y/o

formativas relevantes dentro del analisis de la poblacion.
Descripcion de la préctica en el aula

Segun el cronograma de trabajo, la materia se impartia todos los dias durante una hora en
el grado correspondiente, la sesion estaba compuesta por seis momentos, de acuerdo con la
planeacion de clase (lesson planning), en la cual se realiza una descripcion detallada de la

instruccion de la leccién.

La Tabla 2, representa graficamente los momentos en los que se divide la clase y como

estos permiten el desarrollo del tema en cuestion, en el esquema se evidencia la puesta en practica
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de las competencias comunicativas, en ocasiones de manera intencionada por medio de la didactica

del contenido.

Inicialmente, se efectGa una estimulacion auditiva al estudiante, seguido de una
conceptualizacion del tema en especifico, en este caso de los verbos en presente simple y su

conjugacion de acuerdo con los sustantivos y los auxiliares Do y Does.

Como apoyo se hace uso de diferentes dispositivos electronicos o herramientas digitales
que facultan captar la atencién del estudiante y son estrategias didacticas importantes que permiten
la comprensién de conceptos y la construccion de conocimiento a partir de lo aprendido con mas
facilidad.

Asi mismo, y como estrategia pedagogica, se ejemplifica la estructura gramatical con

expresiones familiares y contextualizadas en relacion con el estudiante.

Por otro lado, dentro del momento de produccion y desarrollo de actividades se dispone
una serie de elementos en audio e imagen, las que permiten que el estudiante ponga a prueba no

solo una competencia lingistica, sino dos 0 méas a su vez.
Planeacion de clase (lesson planning)

« Asignatura: Inglés

« Tiempo estimado: 1 hora
« Salon: 301

» Grado: Tercero

« Tema: Presente simple (verbos y auxiliares do y does)
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Formato de planeacion de clase (&rea de inglés el grado tercero de primaria)

Planeaccion de Clase (Lesson Planing)

Actividad para
romper el hielo

(Warm -Up)

Introduccion del
tema

(Intro)

Presentacion
(Presentation)

Inicialmente, la clase empieza con saludos y preguntas béasicas en el idioma
ingles al nifio, seguido a esto, se realiza una actividad con una cancion (follow
the lider) en la que puedan seguir comandos basicos y preguntas cortas acerca de
su estado de animo o el clima, todo en idioma inglés, con el fin de captar su
atencion, seguido a esto, se realiz6 un repaso (review) acerca de los temas vistos
en la clase pasada en el cual se hablé acerca del presente simple y el uso de los
tiempos verbales y sus conjugaciones en relacion con el sustantivo.

Recursos digitales: Rene. [English] (2015). Follow the leader[Archivo de
video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=Y8zzG4n8CpM

La introduccién del tema se hace por medio de un video ilustrado, corto y
sencillo en el cual se presenta y explica el uso de los auxiliares do y does, luego
haciendo uso del espacio, se presenta un ejemplo en el tablero en relacién con las
acciones que realizan los estudiantes en su diario vivir con el fin de que tengan
una referencia clara de la composicion de la estructura gramatical, ademas, se
explica cuéles seran los momentos como se va a abordar la clase para el
desarrollo del contenido propuesto.

Recursos digitales: Inglés para nifios con Mr Pea. [English] (2015). VERBO AUXILIAR
DO/DOES - APRENDE INGLES CON MR PEA ENGLISH FOR KIDS [Archivo de video].
Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=KQnVMMXAI30

En este momento se ensefia el tema en dos formas, en primera instancia se explica
el tema de presente simple (present simple) / auxiliares "do y does" desde su parte
conceptual y tedrica y por medio de ejemplos en peliculas animadas en ingles
(fragmentos de peliculas animadas de Disney) en las que se hace uso de este
tiempo verbal en la historia (comprension oral), también por medio de iméagenes
gue ellos puedan relacionar con su significado escrito (produccién y comprensién
escrita).

En segundo lugar se presenta fragmentos de un cuento por medio de la
plataforma Vooks en la que el estudiante durante el ejercicio de lectura
identifique el uso de los auxiliares y los verbos, de esta forma entendera su uso
mediante el codigo linglistico, como se componen las palabras, lo que apoyara
la interpretacion integral del texto, en este espacio el estudiante emplea sus
competencias.
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Desarrollo de Durante este espacio, en la clase se presenta una actividad individual y grupal,
actividades con el propdsito de que el nifio se cuestione y resuelva las actividades con la
Practi intencion de usar la lengua inglesa como principal fuente de comunicacion. De
(Practice) acuerdo con esto, se hace empleo de dispositivos eléctricos tales como televisor
y parlantes, con el fin de que puedan resolver la actividad propuesta por medio
de la pégina web Liveworsheets en la que deben relacionar una serie iméagenes
con el verbo correcto en presente y a su vez pronunciarlo una vez lo relacionen
en los enunciados.

Defina actividades individuales, en pareja o en gruo

Produccion Seguido de esto, se da una guia de ejercicios en las que debe hacer uso de los

(Prodution) auxiliares do y does, el estudiante debe construir algunas preguntas y respuestas,
este ejercicio es el mismo que se proyecta en pantalla por medio de la pagina
web Liveworksheets, en la que completara usando los auxiliares de tiempo
(durante este espacio se colocan canciones de fondo en inglés para estimular su
comprension auditiva en el idioma). La dinamica después de haber resuelto el
gjercicio escrito en la guia consiste en que el estudiante haga empleo de la
herramienta para resolver los ejercicios, luego debe socializar con sus
compafieros la pregunta que formuld frente al grupo, leyendo su respuesta, e
inmediatamente se hace la retroalimentacion.

Cierre de clase . . - -y .
Es una etapa de reflexion y retroalimentacion, se guiara al estudiante para que

(Wrap - up) reflexione acerca de lo aprendido y experimentado en relacion con el tema. Esto
es seguido por un analisis de por qué el estudiante piensa sobre el tema, en la
manera en que lo hace, y qué suposiciones, actitudes y creencias tienen acerca de,
y traer a aprender sobre el tema, dejando aclaraciones puntuales, en la pizarra
virtual Jamboard en el cual se puede ejemplificar con frases cortas, claras y
puntuales acerca del tema abordado

En este momento se brinda conclusiones generales del tema abordado, se deja
como repaso escribir una serie de frases en las que use los verbos en presente
siempre. Adicionalmente, se deja una actividad virtual en la que el estudiante
pueda escuchar y resolver una serie de frases y preguntas por medio de un
producto de audio como repaso del tema visto en clase.

En el formato de planeacion para la ensefianza y presentacion del contenido se propone el uso de

algunas herramientas digitales como apoyo.
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Desarrollo de habilidades comunicativas en inglés de los estudiantes

Durante el trabajo semipresencial los estudiantes contaban con dispositivos electronicos de
los que se disponia para acceder a los recursos digitales necesarios para recibir sus clases, a
continuacion, se presentan cuatro aplicaciones y/o paginas web que se usaron como apoyo de
ensefianza para abordar los contenidos propuestos en el plan de estudios (ver apéndice A) esta es
solo una muestra del uso de algunas herramientas que pueden apoyar los proceso de ensefianza de
la lengua inglesa entre estos se encuentra: Cake que es una aplicacion que permite desarrollar la
expresion oral, 123 listening la cual es una pagina web cuya interfaz permite reproducir algunos
audios y podcast para practicar la comprension oral, ademas de esta se hace una breve explicacién
de aplicaciones como Vooks que es una plataforma online en la que por medio de imagenes e
historias desarrolla el interés del estudiante en la lectura lo que apoya la teoria de Ferdinand de
Saussure acerca de la imagen y su relacion con el sujeto quien es quien la interpreta el uso de esta
herramienta permite a los nifios atender la comprension escrita y finalmente se presenta la pagina

web de Liveworksheets en donde se realizan ejercicios gramaticales-didacticos, escritos.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos acerca de la implementacion de estas
herramientas tecnoldgicas en el aula, su prop6sito, aplicacion, uso y resultados dentro de la misma.
Cabe resaltar que estas herramientas descritas a continuacion son plataformas con una interfaz
predisefiada para la ensefianza y aprendizaje de la lengua extranjera inglés. Sin embargo, en la
practica educativa la autora también utilizo de los recursos convencionales como el libro, guias
ilustradas y tarjetas ilustradas (flashcards) (ver apéndice B) y sugiere el empleo de herramientas
online-offline con y sin fines educativos bilingues de los que el docente puede hacer uso en el aula.

Actividades de comprensién Oral

La escucha y comprension de interacciones verbales permiten que el estudiante desarrolle
su capacidad auditiva con el fin de identificar el tono, acento y pronunciacion de las palabras en la
lengua extranjera, esto permitira que el estudiante comprenda de manera global de forma implicita
o implicita la informacion que esta recibiendo a través de contenido de audio o video (ver apéndice
C).
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A partir del ejercicio y préactica profesional, los productos digitales son variados, sin
embargo, en el estudio se destacan en especial herramientas en como 123 listening que es un sitio
web que contiene diferentes descargas de audio con hojas de trabajo que pueden usarse de manera
online y offline, ademas, de que se pueden combinar para ser muy simples para los estudiantes

jévenes 0 mas dificiles para los estudiantes mayores.

Las conversaciones reales. Los audios (listenings) son gratuitos, aunque para acceder a las
fichas de comprension y vocabulario es necesario crear un usuario. El vocabulario que se encuentra
en el contenido de audio se encuentra disefiado alrededor de expresiones basicas de la lengua

extranjera (Figura 1).
Figura 1

Seccion en la cual aparecen audios disponibles en 123 Listening
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Listening exercises on verbs with matching worksheets from 123 Listening. Take a looka round. There are different audio
downloads and different worksheet layouts that can be combined to create listening test of different difficulty.

brought to you by MES English and Dream English

Verbs Set 1 audio files: Ready to print worksheets to match the audio scripts:

O simple vocabulary

‘ ~=_ choose from 3 pictures
>

O He is ~ing. —— - test worksheet
' What's he doing? ‘ Z , choose from 2 pictures
-— - test worksheet

Nota. 123 Listening.com, de pagina oficial 123 listening, 2008, https://www.123listening.com/

En consideracion con los disefios duefios de la pagina los creadores de la pagina Web 123
Listening (2008):

Los guiones de escucha y las hojas de trabajo de 123Listening.com fueron disefiados
alrededor de juegos de vocabulario de MES English. Visite el inglés MES para los recursos que

coinciden con 123 pruebas de escucha, incluyendo: Tarjetas flash imprimibles gratis, tarjetas de


https://www.123listening.com/
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juego, tarjetas de bingo, hojas de trabajo, crucigramas, busquedas de palabras, y juegos de

conversacion (p.2).

De acuerdo con el tema propuesto en la planeacion acerca de verbos en presente simple y
auxiliares do y dotes 123 Listening contiene una seccién sobre verbos en infinitivo con audio en
la que se pronuncia cada uno de los verbos como play, sleep, drink, read, run, talk, walk, jump,
eat, y write, adicionalmente, se despliega guias como se muestra en la figura 2 para resolver

mientras se reproduce el audio.
Figura 2

Guias de descarga para realizar los ejercicios de escucha con los audio de 123 Listening.

O @r|cr| 0 @T B x[@T[Dr|lcc|dc|=rck/OraLd
C @ 123isteningcom
M Gmai @B YouTube @ Maps @ ApowersoftOnine.. (B Whatsipp M ecoicos (24) -hey.. [l Hoja de vids

Free printable listening worksheets and teaching resources:

To print: click on the printer icon on the tool bar right above
the preview.

for more worksheet options and matching audio files
check the main page 123 Listening

123Listening is a website built and maintained by MES
English and Dream English.

Dream English offers free mp3 downloads with chants and
songs for children, lesson and games ideas, 2 CDs packed
with great songs for children. Let's sing!

Recopila firmas
electrénicas sobre '
la marchacon ¥

Acrobat Pro DC. .\\‘

Nota. 123 Listening.com, de pagina oficial 123 listening, 2008, https://www.123listening.com/

Actividades de comprension escrita

La lectura de algun texto en especifico permite comprender los signis linguisticos
postipograficos que se encuentran en textos relacionados de los que se obtiene informacién sobre
el tema a tratar, eso desde una mirada constructivista en olo pedagogico, segun Chall (1979) “leer
es una forma de resolucion de problemas con la que los lectores se adaptan al medio en este caso
el texto que tienen delante a través de los procesos de asimilacion y de acoinodacion. Leer. pues,

no es un problema de traducir c6digos. sino un problema de generar hipotesis sobre lo que dice el
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texto”(p. 35) es decir el nifio desde su capacidad de interpretacion y razonamiento mas alla de leer

los signos textuales debe interpretar en la accion la informacion que el texto le brinda.

Ademas, la disolucion de “los signos lingiiisticos” (Jakobson, 1975, p.2) es ambiguo de
bido el razonamientode cada individuo es unico, considerando la realacion entre el significante y

el significado para una comprension global del texto.

En cuestion con el tema de estudio y desde el quehacer docente una de las aplicaciones que
se usa la autora con frecuencia para llevar a cabo este proceso lector es la heramienta digital VVooks
la cual es una biblioteca completa de libros de cuentos que cobra vida con animaciones, narracion
en voz alta, masica y sonido atractivos y texto de lectura, la interfaz en pantalla como se muestra
en la figura 3 propicia un espacio de proceso educativo que motiva a la lectura desde los cuentos
mas sencillos hasta texto biograficos dependiendo del nivel de comprension escrita en la lengua

inglesa.
Figura 3.

Pagina de inicio de la plataforma de lectura ilustrata y audiovisual VOOKS.

VOOKS

Love Big

ks aro looking for food—and they

Nota. Adaptado de Aplicacion de lectura Vooks, de Vooks app, 2020,
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vooks&hl=es&gl=US

Las lecturas seleccionadas para la clase son cortas, inicialmente se hace una interpretacion

de la ilustracion que con la que viene acompafiada el texto como se muestra en la Figura 4 y
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seguido de esto se da la palabra estudiante quien lee un fragmento de la historia en voz alta esto
para practicar la pronunciacion, desarrollar mejor control de aire y respiracion, mientras en la
explicacion se deconstruye el texto para aprender estructuras gramaticales correctas e identificar
el vocabulario nuevo y reforzar vocabulario ya conocido, este ejercicio se implementado busca
que el nifio retenga la mas informacion y analice la misma. Es imperativo resaltar que este
procedimiento de comprension lo sustenta y explica mucho mejor el autor Eco (1974) quien en su
estudio explica que durante este proceso el sujeto (estudiante) decodifica los mensajes escritos los
interpreta en su lengua materna para comprender la informacion que brinda el texto este sistema
de procesamiento de informacion postipografica, mediada por estas tecnologias apoyan la labor
docente mas no la remplazan puesto que el sujeto que ensefia es quien le da sentido al
funcionamiento de la herramienta puesto que la misma no puede autogestionar conocimiento ni

metodologia de ensefianza y poner lo en préctica.
Figura 4

Imagen del cuento ilustrado para practicar comprension escrita en inglés por medio de la
plataforma VOOKS.

€« C @ watchvookscom/wat e % a0

- The land was dry and desolate with
animals so hungry and mean that they

had stopped believing in their dreams.

Nota. Adaptado de Aplicacion de lectura Vooks, de Vooks app, 2020,
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vooks&hl=es&gl=US.
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(ver apendice d)

Actividades de produccion oral

Esta competencia linguistica produtiva Esta habilidad es probablemente la que maés
dificultad trae a los estudiantes en el proceso de aprendizaje de la lengua extranejera inglés esto se
bebe a que en cocasiones hay diferencias existentes entre la pronunciacion de diferentes fonemas
de la lengua meta (LM). Esta habilidad en particular permite al nifio expresarse e interactuar
oralmente por medio de expresione verbales o0 no verbales en un discurso comprensible para el y
el publico en este caso cuando se habla de discurso en el los gradosde primaria se hace referencia
al uso de una o mas frase cortas y sencilla haciendo uso del vocabulario y conjunciones para
expresar una idea de afirmacion, negacion o s se presenta el caso de pregunta. Con el fin de que

sean entendidos.

Dentro de la practica profesional se busca la versatilidad para exponer los temas y
presentarlo, brindando confianza al estudiante para que supere la ansiedad y el poder de hablar en
publico que en ocasiones se presenta. Uno de los recursos que se han efectuado son el uso de
material audiovisual en el cual el nifio pueda identificar las expresiones que se usan con pretexto
de abordar el tema en este caso los verbos en presente simple y los auxiliares do y does como se
evidencia en la figura 5 son cortos animados de peliculas de Disney propias de la cultura- lengua
inglesa especificamente del contexto americano capitalista, cabe resaltar la importancia de que el
nifio identifique caracteristicas propias de la cultura como lo menciona el Marco Comun Europeo
de Referencia para Las Lenguas (2002), para el aprendizaje de una lengua extranjera se recomienda

estudiar los aspectos de la cultura como referentes linguisticos como expresiones, dichos de la
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jerga, costumbres, productos, musica, entre otros que permitan que el nifio re relacione ain mas
con los contenidos propios la lengua y todo lo que tenga que ver con esta, las ilustraciones con las
que tiene relacion resultan motivar y captar la atencién del estudiante puesto que reconoce al
personaje y en ocasiones imitar su lenguaje corporal y verbal se convierte en un reto para el
estudiante, debido a esto el espacio de expresion oral pretende inducir su proceso de expresion de
manera cerca-personal de forma que se familiaricen los conceptos especificos de la materia con su

desarrollo metalingtiistico oral.
Figura 5

Imagen presentacion de fragmentos en peliculas animadas en las que usaron expresiones usando

doy does

€« C @ youtube.com/watch?v=De0bKjSz1pdgt=10 cex »0F:

> YouTube

4

I
togprotect.me. I'm notafrdl
L

.
que protegerme. N tengosmicd o

Aprender Inglés con Disney - Top 7 Oraciones en Presente Simple en Frozen

, NO ME » ® 5 _
519 T gusta AP COMPARTR () GRACIAS G CLIP =+ GUARDAR ...

Nota. Adaptado YouTube, Yotubemusic.com app, 2020, por Moviestars English.
https://www.youtube.com/watch?v=De0bKj5z1p4&t=35s.
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Por otro lado, una mé&s de las herramientas digitales que se usan para trabajar expresion
oral en los estudiantes es la aplicacion Duolingo la cual cuenta con lecciones cortas y gratuitas
disefiadas para practicar por medio de juegos como completar texto, pronunciacién de expresiones
cortas, escuchar pronunciacion en diferentes velocidades, entre otras. Esta app esta basada en una
metodologia que fomenta la retencién a largo plazo de los contenidos y un plan de estudios
alineado con los estandares internacionales de las lenguas. En las lesiones de Duolingo hay
sesiones de audio para distinguir entre los sonidos y pronunciaciéon cuantas veces lo desee el
usuario justo como se muestra en la figura 6.

Figura 6

Imagen Ejercicio de comprendion oral en la aplicacién Duolingo.

& » N OF !

Escribe esto en espaiiol

e ) | cook Mexican food with my parents.

Yo cocino comida mexicana con mis padres.
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En adicion, la app contiene ejercicios en las que se debe habilitar el microfono para hablar
pronunciar los enunciados como se muestra en la figura 7, la versatilidad de aplicaciones como
Duolingo permiten que el estudiante explore y motive de manera intrinseca con su saber en la
signatura es decir que mas alla de una nota, evaluacién o un puntaje favorable, busque su
autonomia en la decision de aprender la lengua extranjera, se establezca metas personales vy el

sentido a su formacion bilingue.
Figura7

Imagen actividad de escuchar y pronuncar el enuncugiado en la app Dulolingo

€ C & duclingocom/ch t bigtest 2 & = 0F

Escucha y escribe

A

A proposito de herramientas digitales hay aplicaciones como cake que mas que una
aplicacion es un soporte técnico en la interlocucion de sus usuarios puesto que es una aplicacion
que se puede usar de manera online y offline que cuenta con serie de recursos audiovisuales en el
que el usuario debe repetir después de escuchar la expresion, frase o palabra que se esta practicando
Cake analizara y calificara la forma de hablar del estudiante con el propésito de corregir y mejorar

tu pronunciacion
Figura 8

Imagen actividad de produccion oral por medio de la aplicacion CAKE.
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En esta competencia comunicativa de escritura es la postipografias que se definen como el

paso de lo verbal a lo escrito, es un proceso guiado por el docente, pero siempre con una intencion

comunicativa clara como ejercicio de aprendizaje de una segunda lengua que permita poner en

ejercicio el manejo de la gramatica, el vocabulario cohesion y coherencia en lo que se pretende

escribir. De acuerdo con UNED:
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Las actividades de produccion escrita constituyen el componente mas importante del
proceso de aprendizaje del idioma. Estas reflejan en la medida de lo posible, situaciones reales que
son parte del contexto en el que se desenvuelven los estudiantes. En estas actividades, se promueve

la autonomia, la interaccién, asi como la cooperacion entre los estudiantes (UNED, 2016, p.3).

En ese sentido la herramienta de la cual se hace mayor uso para el desarrollo de esta
competencia la pagina web Liveworksheets que consiste un espacio digital de uso online y offline
que contiene una serie de ejercicios interactivos auto corregibles, llamados "fichas interactivas”,
en la que el estudiante puede completar estas fichas online y enviar sus respuestas al docente. La
plataforma permite escuchar, escribir e interactuar con el ejercicio propuesto lo que lo motiva, para
el profesor es una ventaja puesto que la interfaz realiza una correccion automaética de la actividad
caso en especial teniendo en cuenta el tema de la clase. En este teniendo en cuenta la planeacion
se coloca un ejercicio de relacion de imagen y significado de algunos verbos en presente, lo que
sustenta la teoria de Seymour Papert en la que nos habla acerca de la incorporacion de dispositivos
electrénicos en la ensefianza por medio del uso de imagenes programadas con conceptos en la que
el lenguaje ilustrado es interpretado e interactivo, este ejercicio tiene por objeto que el estudiante
crea una referencia de la imagen con la palabra como se muestra en el ejercicio de la figura 9 la
relacion entre significado e imagen permitird que el nifio preste atencién a la composicion de la

palabra.
Figura 9

Imagen ejercicio de relacion de iméagenes con el verbo en infinitivo, usando Liveworsheets

Q
g
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Nota. Adaptado de Liveworksheets de Proyecto de vida, 2020,

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/mfumfri/2020/11/23/live-worksheets/.
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Por otro lado, se presenta otro ejercicio escrito que consiste en la formulacion de preguntas
escritas haciendo uso de los auxiliares do y does y respondiendo a las mismas con relacién a la
imagen, como se evidencia en la figura 10. El grado de dificultad se encuentra en la ejecucién de
la actividad puesto que los estudiantes deben hacerlo de manera individual frente al computador,
sin embargo, ninguno de sus compafieros puede ver la respuesta del otro esto con el fin de retro

alimentar el proceso de escritura.
Figura 10.

Imagen actividad escrita de la pagina Web liveworksheets para formular preguntas con los

auxiliares do y does

€ 3 C & eslveworksheets.com
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Nota. Adaptado de Liveworksheets de Proyecto de vida, 2020,

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/mfumfri/2020/11/23/live-worksheets/.

17

La implementacién de estos recursos digitales permite captar la atencion del estudiante,

abordar con otra perspectiva el tema e identificar si los conceptos ensefiados son claros, sin
embargo, aun queda una barrera por la cual trabajar que es la zona del confort del estudiante para
que asuma el desafio de hablar y expresar sus ideas sin temor, esto le permitira al estudiante en
cuestion adquirir nuevas capacidades en relacion con el uso consciente de la lengua (ver apéndice
E).
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Conclusiones.

El uso de herramientas tecnoldgicas son recursos didéacticos que apoyan al docente en su

quehacer en la practica.

La intervencion did4ctica a través de herramientas digitales trae beneficios en el proceso
de aprendizaje del estudiante ayudando a mejorar las competencias comunicativas y el desempefio
de los hipermediaciones a través de la decodificacion de signos linglisticos predominantes en la

lengua extranjera inglés.

El estudio logra brindar nociones sobre conceptos como tecnologia, comunicacion como
fendmeno social, que permiten inferir que estas nociones van mas alla del acervo simple de lo
computacional, y que facultan la ensefianza y la lengua extranjera de manera mas eficiente. Con
lo que se desmitifica las expresiones en entorno al termino de tecnologia que se tiene, puesto que
el concepto trasciende la idea de solo enclaustrarla en los aparatos electronicos, ya que este

concepto abarca nociones complejas como codificacion de lenguaje y la postipografia.

Las hipermediaciones tecnoldgicas permiten que el proceso de aprendizaje en una segunda
lengua se desarrolle desde lo oral hasta lo postipografico, como se evidencia, en el uso de las
herramientas mencionadas apoyan el aprestamiento de conceptos gramaticales. Adicionalmente el
uso de estas en la ensefianza representa una ventaja para el docente puesto que optimiza tiempo de
correccion, ayuda a reconocer que conceptos son claros y cuales no, apoya metodologias
sustentadas como el aprendizaje basado en problemas (Problem Based Learning), y asimismo estas
resultan atractivas para el estudiante puesto que motivan y los relacionan con la lengua como

vehiculo de comunicacion.

Cada una de las experiencias registradas son aportes importantes que apoyan el
fortalecimiento de la habilidad comunicativa (skills), ademas, se puede afirmar, que muchas de las
herramientas anteriormente mencionadas no apoyan solo una de las habilidades, sino que a su vez
el estudiante pone en précticas méas de una habilidad a la vez, lo que permite fortalecer su proceso

en el dominio de la lengua inglesa.
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En las actividades presentadas y analizadas, pretendian con el estudiante tener un
acercamiento a los contenidos propios de la lengua extranjera, mas alla del juego e interaccion a
través de estos medios, se pretende motivar e incentivar el uso de la lengua en contextos
controlados bajo estos servidores lo que resulta en estos casos atractivos para ellos, de tal forma

se mejore en la practica docente el buen uso de estos dispositivos electrénicos en el aula.

Como se ha dicho en el cuerpo de trabajo las habilidades comunicativas se construyen
como fin dltimo en el proceso de aprendizaje de una lengua extranjera sin negar que esas
habilidades estan inviertas y compensadas en las plataformas en la descripcion que se hacen de las
mismas estan planteadas al detalle resulta importante concluir desde la experiencia como fueron

los logros de las habilidades a partir del uso de las herramientas digitales.

Desde el la comprension oral (listening), el nifio percibe sonidos rapidamente, sin embargo
al tratar de emitirlos le cuesta mayor dificultad, la posibilidad que brinda la herramienta al poder
escuchar ilimitadamente la pronunciacion de expresiones y vocabulario permite que el nifio realice
una distincion en la fonemas pausada y clara, en el caso de la produccién oral (speaking), la
dindmica de escuchar canciones de interés o el hacer uso de dispositivos electrénicos para mostrar
fragmentos de peliculas en los que los personajes interactien motivan al estudiante hablar y
expresarse en la lengua inglesa, para la comprension lectora (Reading), la estimulacion de los
sonidos en el audiolibro y las imagenes permiten que el nifio pueda tener una interpretacion textual
a pesar que no comprenda el significado de cada palabra, logra decodificar textualmente el texto,
para la competencia de produccion escrita (writing), el estudiante atn no tiene la experiencia de
escribir un texto robusto, no obstante la comprension de signos linglisticos, estructuras
gramaticales y sintagmas verbales es un proceso de andlisis que se puede entrenar por medio de
estas aplicaciones que permiten que el estudiante desarrolle y corrija actividades de escritura, como
se ha mencionado a lo largo de la investigacion la herramientas tecnoldgicas son recurso de apoyo
para el desarrollo de habilidades sin embargo en la practica se evidencia que estas no solo trabajan

en una habilidad en concreto sino en dos 0 mas al tiempo.

En este proceso de indagacion y reflexion sobre la préctica se ha podido evidenciar que
coexisten distintas formas de comunicacion que complementan el proceso pedagogico a la hora

de ensefiar una lengua extranjera, en efecto la herramientas tecnoldgicas posibilitan que el alumno
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acceda a imagenes, videos y demas productos digitales, en un momento siguiente se podria
evidenciar la manera en que se dinamizan los procesos de ensefianza y aprendizaje de la el lengua
extranjera como el inglés, esto se puede observar cuando desde la préctica el docente accede a
multiplicidad de recursos narrativos, alfabéticos, audiovisuales sonoros, que se encuentran en las

diferentes herramientas y espacios globales de la comunicacion y la educacion.

Finalmente es importante aclara que este es un primer momento del proceso de indagacion,
algo asi como la construccion del objeto pues unas siguientes fases del desarrollo de esta
investigacion pasa por indagar los procesos de aprendizaje del sujeto que aprende los procesos y
subjetividades del sujeto que ensefia los resultados en contextos socioculturales maso menos
complejos y las interactividades e hipermediaciones que se podrian generar a partir de las

habilidades comunicativas descritas en el trabajo.
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Apéndice A

Tabla con recursos digitales que apoyan el aprendizaje y desarrollo de las competencias
comunicativas en inglés

Habilidades Comunicativas

Escuchar Leer Hablar Escribir

(Receptivas) (Receptivas) (Productivas) (Productivas)
EEG[EERYN. 123 listening -Moralingua -Cake -Liveworksheets
apps -MES-games -Vooks -Duolingo -Lingo kids
electronicas
usadas en la lyrics training -Free Kids Books CI(B);lrt]::sI? -Curso de inglés

practica -ESL lab
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Apéndice B
Recursos convencionales de uso en la practica del inglés en el aula con los estudiantes de primaria
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Apéndice C
Actividad de comprension escrita y oral en inglés-grado tercero Liceo Semillas de Fé

Link: https://youtu.be/vxRf86hT Ww

& 2022-GoogleD: X ECorrecJ—EiM\" X mNatawaraBa X | @ Detalles delvide X \ B Actividad de cor X G Desenfocatusvi X @B Actividad de cor X +
<« C @ youtube.com/watch?v=vxRfB8ShT Wi e % M OF

i Aplicaciones ™ Gmail @B YouTube @ Maps ¥ Apowersoft Online.. ) WhatsApp M Recibidos (24) - hey... [l Hojadevida [ Nataly Mora Barah...

= » Youlube

P Pl ) 204725

Actividad de comprensién escrita y oral en inglés-grado tercero Liceo Semillas de Fé
Oculto Guardar Subidas recientes Visto

N vieualizaciones « 1N mav 2022 A o T osanaa — AnnAn TS S A . -
12:04a. m.

28 O Escribe aqui para buscar - ﬁ C a @ m E A O G 11/05/2022 =


https://www.youtube.com/watch?v=vxRf86hT_Ww
https://youtu.be/vxRf86hT_Ww
https://www.youtube.com/watch?v=vxRf86hT_Ww
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Apéndice D

Actividad de produccion oral y comprension escrita en inglés (pronunciacién)-Liceo Semillas de
Fé

Link: https://youtu.be/Xgsne20ILFQ

& 2022-Goog X | [ Correo:HEIV X | [ NatalyMora X | @B Detallesdelt X | @B Actiidadde X | G Desenfocatu X | @ Actividsdde X @B Actividsdde X + v

<« > G 8 youtube.com/watch?v=Xgsne20ILFQ

1 Aplicaciones M Gmail @B YouTube @ Maps @ Apowersoft Online.. ) WhatsApp M Recibidos (24) - hey... [l Hojadevida [9 Nataly Mora Barah...

= » YouTube

) 132/2719

Actividad de produccién oral wn inglés (pronunciacién)-Liceo Semillas de Fé

Subidas recientes Visto
= Oculto

N vienia lizacinnes + 10 mav 2n22 2

& O Escribe aqui para buscar - & © = & v I A ) e 2By

11/05/2022


https://youtu.be/Xgsne2OlLFQ
https://www.youtube.com/watch?v=Xgsne2OlLFQ
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Apéndice E
Actividad de comprension oral en inglés-grado tercero Liceo Semillas de Fe

Link: https://www.youtube.com/watch?v=7crPKio0iQqg

& 2022-GoogleDrive X | (@ Correo: HEIMY NATAL X | [ Nataly MoraBarshon X | @ Detallesdelvideo-% X | G Desenfocatusvideos X @B Actvidaddecor 4 X =+
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Actividad de comprensién oral en inglés-grado tercero Liceo Semillas de Fe
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https://www.youtube.com/watch?v=7crPKio0iQg
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Apéndice F

Actividad de produccion escrita en inglés-grado primero Liceo Semillas de Fé

Link: https://www.youtube.com/watch?v=LbS-JY vqgLfl

12192 m.

R T, EER
. % C 3 G @ B AWD R o, B



https://www.youtube.com/watch?v=LbS-JYvgLfI
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