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2.Descripcion

En esta propuesta se presentan los resultados de una investigacion sobre el desarrollo de habilidades
auditivas musicales, en un grupo nifios de 3° de primaria del Colegio Gimnasio de los Cerros, a partir del
uso de aplicaciones y/o software interactivos, como complemento de la educacion impartida en el aula de
clase, proponiendo alternativas didacticas para superar las dificultades operativas que presenta la escuela
al no contar de forma continuada con recursos tecnoldgicos, acudiendo a herramientas digitales con las
que los estudiantes se desempefian en la cotidianidad de sus hogares.
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4.Contenidos

En primer lugar, en este trabajo se encuentra una contextualizaciébn conceptual de la problematica de
investigacion centrada en la educacion musical; se analizan los antecedentes a cerca del uso de las TIC y
como potencian competencias comunicativas y de lenguaje; se presentan unos objetivos centrados en la
identificacion de herramientas basicas de apoyo que faciliten el desarrollo de habilidades auditivas
musicales, de las condiciones del hogar de los estudiantes para el desarrollo de actividades
complementarias a las realizadas en el aula de musica y recoleccidbn de datos mediante diferentes
instrumentos metodolbégicos que llevan a formular deferentes estrategias didacticas con elementos
tecnologicos basicos que encontramos en el hogar; se exponen los aspectos metodologicos y sus
diferentes etapas, dando paso a la observacién de los resultados sobre la importancia de uso de
herramientas tecnologicas que contribuyan al proceso ensefianza-aprendizaje musical por medio del
analisis de las entrevistas, encuestas y pruebas de aptitud musical realizadas a maestros de mdasica,
padres de familia y estudiantes respectivamente, asi como el alcance de las actividades realizadas una
muestra representativa para asi realizar la sintesis conclusiva de la investigacion.

5.Metodologia

La investigacion se desarroll6 en tres etapas: En la primera se define la investigacion de tipo descriptivo
con un enfoque mixto, se seleccionan como instrumentos metodologicos la entrevista estructurada, la
encuesta y el “test” o prueba de aptitud musical. Los sujetos de esta primera etapa sin estudiantes de
grado 3° de primaria del Colegio Gimnasio de los cerros de Bogota.

La segunda, se centra las entrevistas dirigidas a los maestros de musica de la institucién, acerca de su
percepcion sobre el uso de las TIC como recurso de clase en relacion al desarrollo de habilidades
musicales en los estudiantes de los diferentes niveles en los que imparte. Igualmente, se realiza una
encuesta dirigida a los padres de familia que permita obtener informacién sobre recursos tecnologicos con
los que cuentan estudiantes en su hogar y que uso hacen de ellos como apoyo a actividades académicas
en general de sus hijos, para asi, por medio del andlisis determinar los medios y el tipo de actividades a
proponer relacionadas con el desarrollo de habilidades auditivas musicales. Posteriormente, como
instrumento de recoleccién de datos complementario con enfoque cuantitativo, se realiza un “test” o prueba
de aptitud musical a los sujetos de la investigacion permitiendo establecer los avances producto del
proceso.

En la tercera y ultima etapa, referenciando otras experiencias relacionadas con uso de las TIC en la
educacion musical y de acuerdo al los avances del trabajo de investigacion, se presentan una serie de
actividades extraidas en diferentes paginas de internet. Finalmente se presentan los resultados del
proyecto de investigacién con los resultados de la observacién llevada a cabo en las diferentes sesiones de
trabajo.

6. Conclusiones

Los instrumentos de medida disponibles proporcionan una vision general del uso de TIC tanto en el aula de
clase como en el hogar permitiendo definir actividades y estrategias de trabajo haciendo uso de programas
y/o aplicaciones en linea como complemento de las actividades en el aula de masica y en el hogar.
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Se hicieron las correspondientes mediciones de discriminacién tonal, memoria melédica y memoria ritmica,
realizando una adaptacion del “test” o prueba de aptitud musical y utilizando un piano electrénico y claves
de madera, como instrumentos musicales en sustitucion de dicha grabacion. Por medio de los resultados
de este “test”, se concluye que en pocas sesiones, por medio de juegos en entrenamiento auditivo en linea,
fue posible mejorar las habilidades auditivas musicales del grupo de nifios que realiz6 una serie de juegos
de entrenamiento en linea extraidos de internet.

Es cierto que para el desarrollo de ciertas actividades no es necesaria una excelente formaciéon en TIC, sin
embargo, podriamos aprovechar innumerables recursos digitales que podrian facilitar nuestra tarea como
docentes y la de nuestros alumnos, por medio de capacitacion periddica en tecnologia y actualizacion
constante en el uso y experimentacion con ellas.

“La revolucién de la informacién y de la comunicacioén es ya una realidad en la sociedad, una sociedad que
no puede comprenderse son la imparable influencia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion” (Diaz, 2008, p. 20).

Elaborado por: Marcos Leonardo Galindo Palacios

Revisado por: Jose Gomez Franco
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RESUMEN

En esta propuesta se presentan los resultados de una investigacion sobre el
desarrollo de habilidades auditivas musicales, en un grupo nifios de 3° de primaria
del Colegio Gimnasio de los Cerros, a partir del uso de aplicaciones y/o software
interactivos, como complemento de la educacion impartida en el aula de clase,
proponiendo alternativas didacticas para superar las dificultades operativas que
presenta la escuela al no contar de forma continuada con recursos tecnolégicos,
acudiendo a herramientas digitales con las que los estudiantes se desempefian en

la cotidianidad de sus hogares.
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ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Para el sector educativo, la implementacion de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién) se han convertido en un reto que genera nuevas
posibilidades de creacion y expresion en una sociedad que exige cada vez mas de
la escuela respuestas a la preocupacién globalizada por una educacion
vanguardista y de calidad, acorde a las légicas del mercado y a los crecientes
avances del “mundo digital”. “La revolucién de la informacién y de la
comunicaciéon es ya una realidad en la sociedad, una sociedad que no puede
comprenderse son la imparable influencia de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion” (Diaz, 2008a, p. 20).

Pasamos de los primeros computadores en las instituciones educativas a finales
del siglo XX a la actuales posibilidades en la adquisicion de dispositivos portatiles
personales con impresionante milti-funcionalidad, respondiendo a una politica que
busca garantizar el desarrollo socioeconémico de una sociedad altamente
competitiva, convirtiendo las TIC en fundamento de la busqueda de ambientes de
aprendizaje que contribuyan a ampliar el horizonte del conocimiento, claro est3,
cuando las instituciones educativas cuentan con recursos materiales apropiados y

el personal docente idéneo para tal fin. Segun Area (2008):

El uso pedagdgico innovador de las TIC en las practicas docentes en el
aula y acometer el desarrollo de la alfabetizacion informacional y digital del
alumnado es un reto a corto y medio plazo que no sera facil de generalizar
exitosamente entre el profesorado en una perspectiva transformadora de la
practica escolar. Pero es urgente abordarla si lo que se pretende es que la
escuela de respuesta satisfactoria a los nuevos requerimientos y

caracteristicas culturales de la sociedad de la informacién”. (p.12).
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Las TIC no pretenden reemplazar el papel del docente en el quehacer educativo,
mas bien, se presenta como una alternativa didactica que favorece la relacién
maestro-alumno contribuyendo a mejorar los resultados en la interaccién de los
actores en el aula, aunque el profesorado debe tener las competencias necesarias
que les permita utilizar herramientas tecnolégicas como estrategias aplicables al

proceso educativo. Por esta razon, como indican Rodriguez y Guzman (2012):

Los profesores deben prepararse para los cambios que les exigen estas
nuevas tendencias para la formacion y preocuparse en llevar a cabo un
proceso educativo de alto nivel de exigencia en pro de un aprendizaje
significativo para los estudiantes, para los docentes e incluso para la
institucion (...) es imprescindible que la universidad apoye las iniciativas en
perfeccionamiento y crecimiento profesional de los docentes y colaborar en
su desarrollo, actualizacion y modernizacion. (p. 38)

La educacién musical no es ajena esta “revolucion informatica”. Alvarez (2004a)

encuentra las siguientes utilidades de las TIC en la aplicacion musical:

* Editar partituras.

* Realizar grabaciones.

* Relanzar una interpretacion para ajustarla a las necesidades de cada
momento.

* Sustentar interacciones multimedia de imagen, audicién, video, animacion,
texto, etc.

* Introducir instrumentos.

* Espaciar el tiempo de interpretacién con el de generacién de sonido.

* Estudiar, con acompafamiento musical, sin necesidad de interpretes

* Emplear correctores técnicos a tiempo real o diferido.
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Igualmente, Alvarez (2004b) afiade que todas estas ventajas influyen de manera

positiva en el proceso ensefianza aprendizaje:

* Permiten aunar en poco espacio musica, imagen y movimiento.

* Facilitan el trabajo del profesor.

* Permiten desarrollar habilidades y aptitudes para enfrentarse a la actual
sociedad, tan fuertemente mediatizada por la tecnologia.

* Facilitan y motivan para el conocimiento y estudio de los instrumentos de la
orquesta sinfénica.

* Sirven para incentivar e ilusionar a los alumnos con medios que encuentran
motivantes y cercanos a su experiencia cotidiana.

* Facilitan y acercan el estudio de la musica a todo aquel que cuente con
Internet, gracias a propuestas de aprendizaje musical en linea.

* Permiten la convergencia de educacion, cultura, imagen y sonido,
fomentando la creatividad.

* Sirven de punto de partida para actividades de expresién vocal e
instrumental.

* Favorecen el correcto aprendizaje de las destrezas.

* Facilitan el acercamiento y consumo musical.

Esto se debe a que “escuchar”, nos permite entrar en contacto con nuestro
entorno y es indispensable no solo para la recepcion de informacion. En el
desarrollo escolar, el habla, el lenguaje y por lo tanto la capacidad de poseer
competencias comunicativas como en cualquier entorno, dependen en gran
medida de la audicién, por esto, el oido requiere de la capacidad de reconocer
caracteristicas como altura, intensidad, duracion y timbre en forma eficiente. No es

suficiente escuchar, sino que debemos saber que efecto tiene.
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El entrenamiento auditivo a través de la mdusica, busca desarrollar estas
habilidades en el estudiante, dandole mayor capacidad de filtrar los sonidos e
informacion irrelevante, enfocando su atencion, aspecto fundamental en el trabajo
grupal en el aula de clase. Como dice Trallero (2011a), “cuando la funcién de
escucha es afinada o restaurada, el cerebro demuestra una habilidad de
aprendizaje mas efectiva ante la estimulacion del medio ambiente” (p. 4).
Igualmente, Berron (2012a) afirma que “mediante la educacion si podemos
despertar, dirigir y desarrollar el funcionamiento del oido. Aprender a escuchar es
aprender a recibir las impresiones sonoras”. Berron (2012b), cita a Willems (2001),

quien describe los pasos generales a seguir en el desarrollo auditivo:

1. Hacer que el nifio experimente el sonido: entrenarlo a escuchar bien. Para
ello son indispensables los juguetes musicales, asi como todo el material

sonoro creado o reunido con este fin.

2. Despertar en el nifio el amor al sonido, el deseo de reproducir lo que ha
oido y familiarizarlo con el campo melddico haciendo que cante bellas
canciones; desarrollar asi la memoria auditiva; recurrir a su imaginacion

auditiva y despertar en él el deseo de crear, de improvisar.

3. Despertar en él la conciencia sensorial, afectiva y mental del mundo sonoro.
La escritura y la lectura se insertan poco a poco en la experiencia sonora

sensorial y afectiva (p. 63).

Como se menciona anteriormente, asi como transforman nuestra realidad, las
nuevas tecnologias afectan la educacién musical, y esta no puede quedar
relegada por los avances que nos presenta nuestro entorno. Tal como afirma
Gonzalez (2013a):

6
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Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TiC) se abren paso a
la sociedad del siglo XXI de forma significativa e imparable. La educacion
no escapa a este cambio, haciendose notorio en las dotaciones de material
tecnoldgico que reciben los centros y los innumerables recursos digitales de
que disponen los maestros para reforzar su trabajo en el aula. La asignatura
de educacién musical en educacién primaria también se ha visto afectada

por esta nueva corriente.

Los recursos tecnoldgicos con los que cuentan los docentes en los diferentes
centros educativos, no se encuentran siempre en Optimas condiciones o son
insuficientes para su aprovechamiento, y esto se ve reflejado en el poco uso que
les dan en las aulas de musica. Gonzalez (2013b) senala que “incluir el uso de de
diferentes hardware y software en el desarrollo de las clases, puede abrirnos un
mundo de posibilidades al alcance de todos, pero también debemos tener en

cuenta las limitaciones que encontramos al aplicar estos recursos en el aula”.

Identificar las dificultades vocales y auditivas presentadas por los alumnos,
realizando una intervencién educativa especifica en ellos para tratar de corregir
sus dificultades, abren nuevas vias que facilitan el acceso al aprendizaje musical y
generacién de criterio en la apreciacion musical. Berron (2012c) concluye que “es
necesario conocer las caracteristicas fisiolégicas y psicolégicas de su
funcionamiento para la formacion de un oido sensible y desarrollado, mediante el

refuerzo y estimulo de las habilidades de discriminacion auditiva”.

Sanchez y Cespedes (2003a) afirman que:

La apreciacibn musical permite que los estudiantes amplien su
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conocimiento musical, de tal manera que mejoren la “calidad” de su forma
de escuchar la musica, que sobrepase la cotidiana actitud de desatencion y
promueva una escucha consciente y critica de ésta que logre identificar
elementos basicos, minimos, como género, ritmo, instrumentacion,

disposicion, y contexto social de donde surge la obra musical.

Este proyecto propone hallar opciones para superar las dificultades operativas que
presenta la escuela al no contar de forma continuada con nuevas tecnoldgicas en
el aula, acudiendo a los recursos digitales con los que los estudiantes se
desempefan en la cotidianidad de sus hogares, apoyando los procesos formativos
musicales y permitiendo en ellos la posibilidad de explorar estos recursos mas alla
de la simple funcién de entretenimiento, para lo cual fueron desarrollados en

principio. Como Torres (2011) afirma:

Cuando se trata de recursos didacticos, es posible utilizar los propuestos
por alguna editorial de libros de texto, que el profesorado cree sus propios
recursos o utilizar recursos que son compartidos a través de Internet, y se
suelen encontrar en linea. Esta ultima opcidén es una de las mas utilizadas

por el profesorado.

Se trata de descubrir como los recursos que no tienen una finalidad claramente

musical, pueden servir al docente para elaborar recursos didacticos musicales.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En gran mayoria de los centros educativos en Colombia, la educacion musical se
centra unicamente en escuchar musica y cantar sin tener en cuenta los elementos
que permiten desarrollar habilidades y destrezas en nuestros estudiantes
relacionadas con la ritmica, lenguaje y la percepcién musical. Mas aun, es
considerada una asignatura inmersa en el area de recreacién en el disefo del Plan
Curricular Educativo, generando poca atencion en cuanto a sus beneficios a nivel

fisico, mental y social.

Por otra parte, el ambiente comercial ha desarrollado propuestas que por la
carencia de contenido, afectan negativamente al individuo en sus emociones, y
esto se da al no fomentar en los estudiantes la formacién de criterio estético para
la apreciacion de la musica desde diversos contextos culturales. Alonso, Pereira y
Soto (2003a) afirman lo siguiente:

La musica es sin duda un lenguaje fascinante. En ella se concentran la
capacidad de comprension y de expresioén, el orden logico y la capacidad de
abstraccion. Pero no sélo eso. El lenguaje musical también favorece la
integracién. Tiene una gran capacidad para los procesos de socializacion y
sobre todo nos permite desarrollar de una manera privilegiada la creatividad

y la sensibilidad a través de los sentidos.

Por medio de la musica se exteriorizan experiencias y sensaciones, ademas de

permitir desarrollar capacidades atribuidas al lenguaje verbal y numérico.
Alfonso, Pereira y Soto (2003c) sostienen que:

Hoy la educacion se presenta mas como formacion de pensamiento de la
persona que como formacién de la emocién (...) los medios de
comunicacion llegan de modo directo al mundo cognitivo, afectivo y

comportamental provocando diversas reacciones emotivas colectivas que

9
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dan pie a promulgar las evidentes similitudes entre educacion y diversion.

La musica favorece o no en la formacion de lo emocional, no solo desde el punto

de vista educativo, también desde el ambito informal, es decir, fuera de la escuela.

En este sentido, el presente proyecto busca responder como las instituciones
educativas, desde el area de educacidon musical, pueden garantizar que el
estudiante cuente con habilidades auditivas que potencien competencias

comunicativas y de lenguaje. Ar amayo (2010) plantea lo siguiente:

Una adecuada educacion musical puede ayudar a perfeccionar diversas
competencias del desarrollo cognitivo, como comprender que algunos
problemas pueden tener muchas soluciones y algunas preguntas muchas
respuestas, o que hay gran cantidad de razonamientos que permiten
desarrollar modos sofisticados del pensamiento (...) Los procesos artisticos
en general se explican por la interaccion del ser humano con elementos y
formas, favoreciendo valores como respeto, solidaridad, valoracién de las
diferencias y convivencia pacifica, lo que puede ser potenciado desde una
adecuada educacion musical, para una resignificacion de la identidad

regional y nacional.

El aprendizaje musical prepara a los estudiantes en su formacioén integral, como

individuos activos en su contexto social.

10
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JUSTIFICACION

La educacion artistica musical , como parte de la formacién integral del individuo,
le permite asumir actitudes de adaptabilidad, solidaridad y tolerancia a partir de
actividades grupales, contribuye al desarrollo de la creatividad, facilita la
adquisicion de la capacidad de coordinar sus movimientos corporales mediante la
interpretacion de un instrumento musical, incluyendo su voz, fortalece la capacidad
de expresion y valores como la tolerancia y el respeto mediante la presentacion de

su produccion artistica. Rodriguez-Quiles y Garcia (2003) afirma que:

La practica continuada de la musica en la escuela permite que el nifio y el
joven experimenten por si mismos, entre otras muchas cosas, su propia
capacidad de expresion a partir de todo el componente emocional asociado
a la melodia, al ritmo, al timbre...; favorece también el aumento de las
competencias sociales gracias a la practica musical en grupo; facilita el
significado de la forma y el orden, posibilitadores de un efecto comun

productivo sin anular la individualidad ni los sentimientos particulares.

Por otra parte, la actividad artistica musical ayuda al estudiante al desarrollo de
habilidades auditivas que facilitan la capacidad de apreciar, con un mayor sentido
estético, las relaciones sonoras que los llevan a ser mas criticos con cualquier tipo
de musica que escuchan, en todos los contextos culturales, provocando una

respuesta emocional en el oyente, del tipo que sea, transformando el “oir’ en

“escuchar”. Segun Trallero (2011b):

Oir y escuchar son dos procesos diferentes. Oir es la percepcion pasiva de
los sonidos, mientras que escuchar es un acto voluntario que requiere del
deseo de usar el oido para enfocar los sonidos seleccionados. En otras

palabras, escuchar es la facultad de seleccionar la informacién de sonidos
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que uno desea oir para percibirla de manera clara y ordenada. Desempefia
un papel predominante en la integracion, comprension y retencion de
mensajes sonoros, particularmente de los sonidos del lenguaje. Escuchar

es de vital importancia en el proceso de aprendizaje.

Dado que los estudiantes acceden a estimulos auditivos que no favorecen a su
construccién individual y social, producto de la influencia de la radio, la televisién,
el cine y las nuevas tecnologias, es importante contar con recursos didacticos
complementarios como aplicaciones y software, que se puedan utilizar fuera del
aula de musica de manera significativa, apoyando la labor del docente en la
desarrollo de habilidades auditivas, contando con recursos tecnoldgicos basicos y

acceso a internet.
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OBJETIVO GENERAL

Aplicar estrategias didacticas de apoyo que faciliten el desarrollo de habilidades
auditivas musicales en estudiantes de 3° de primaria del Colegio Gimnasio de los

Cerros contando con elementos tecnoldgicos basicos que hallamos en el hogar

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Determinar la importancia que tiene para los maestros el uso de recursos
tecnoldgicos dentro y fuera del aula con relacion al desarrollo de

habilidades musicales

* Analizar las condiciones del hogar de los estudiantes para el desarrollo de

actividades complementarias a las realizadas en el aula de musica

* Valorar las fortalezas y habilidades auditivas musicales con las que cuentan

los estudiantes al final de la experiencia mediante pruebas aptitudinales
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MARCO REFERENCIAL

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)

Belloch (2010) afirma que “Las TIC se desarrollan a partir de los avances
cientificos producidos en los ambitos de la informatica y las telecomunicaciones.
Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicaciéon de informacion presentada en diferentes cédigos
(texto, imagen, sonido,...). Las instituciones educativas, en la ultima década, han
sido dotadas de diversos elementos tecnoldgicos y de comunicacion y conexién a
internet, permitiendo implementar nuevas estrategias didacticas. En la escuela, la
educacion musical requiere hacer uso de estos recursos para potenciar la labor
del docente dentro y fuera del aula, en el desarrollo de habilidades musicales.
Diaz (2008b) describe algunas aportaciones de las tic al proceso de ensenanza-
aprendizaje de la musica y afirma que ‘la interacciéon inmediata entre lo que se
oye y su representacion grafica facilita aprendizajes tan especificos como la

lectura ritmica o la formacién auditiva”.

LA AUDICION Y EL LENGUAJE

Las complicaciones auditivas los estudiantes se ven reflejadas en su rendimiento,
al ser el oido la base para el buen desarrollo del lenguaje, por lo tanto, para el

proceso de lecto-escritura. Trallero (2011c) afirma lo siguiente:

El lenguaje oral del nifio debe estar bien establecido para cuando comienza
con el lenguaje escrito en la escuela. Si es asi, los sonidos del idioma que
han sido integrados de manera adecuada y que pueden ser reproducidos
sin distorsion, pueden ser traducidos con facilidad a su forma escrita. El

nifio, entonces, aprende a leer, escribir y a deletrear sin dificultad.
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Cada idioma tiene unas caracteristicas de entonacion determinadas, el oido puede
diferenciarlas de acuerdo a medio linguistico al que esta acostumbrado. Como
dice Trallero (2011e), “Hablar una lengua es, pues, adaptar la propia escucha a las
frecuencias acusticas de dicha lengua, a sus ritmos e inflexiones, lo cual no
siempre se realiza de forma espontanea. Normalmente hay que someter al oido a
un entrenamiento especifico”. Si el oido no capta un sonido determinado,
simplemente no lo puede reproducir, es decir, si escuchamos incorrectamente una

lengua, asi mismo la hablaremos.

EL LENGUAJE Y LA MUSICA

La audicion, desde las primeras etapas de desarrollo del nifio, permite que este
imite el lenguaje de sus mayores, convirtiendo estas palabras en frases con

sentido comunicativo.

La musica se organiza, como el lenguaje, por sucesiones de sonidos ritmicos,

teniendo en comun, pues, el ritmo y la melodia. Segun Lépez (2007):

La musica y la palabra comparten algunas formas de organizacién y
expresion. Estos dos medios de comunicacion tienen en comun el ritmo, la
entonacion, la dinamica y la agogica, que se encuentran tanto en el
discurso oral como en el discurso musical. Los dos necesitan de estos
elementos para mantener el interés en el oyente o receptor, que unen y
matizan lo que se desea trasmitir. Al hablar nos expresamos de diferentes
maneras, dependiendo de lo que queremos comunicar. En musica ocurre
exactamente lo mismo. La musica, asi como el lenguaje escrito, tiene sus

pausas, sus acentuaciones y sus cadencias.
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Solo la musica utiliza la simultaneidad de timbres y sonidos, la armonia. Como
dice Trallero (2011f), “las principales caracteristicas de la musica, especificamente
el tono, el timbre, la intensidad y el ritmo, se encuentran en el lenguaje oral. Por
esto la musica prepara el oido, la voz y el cuerpo del nifio a escuchar, integrar y

emitir sonidos del lenguaje’.

EL OIDO Y LA VOZ

EL METODO TOMATIS, debe su nombre al otorrinolaringélogo francés Alfred
Tomatis. Tineo (2007a), describe las tres leyes de este método:

1. La voz contiene Unicamente los sonidos que el oido capta.

2. Si se le da al oido la posibilidad de escuchar correctamente, se mejora

instantanea e inconscientemente la emision vocal.

3. Es posible transformar la fonacion por una estimulacién auditiva sostenida

durante un cierto tiempo (ley de remanencia).

Al cantar, se produce un proceso en el cual el oido captura el sonido, el cerebro
procesa la informacion y la envia al sistema fonético, siguiendo los mismos
criterios iniciales. Dice Tineo (2007b) que “reeducando nuestra forma de escuchar,
podremos mejorar nuestro aprendizaje, las habilidades del lenguaje, la atencion, la
energia, la concentracién, la comunicacion, la creatividad, o el comportamiento

social”.

APTITUDES Y HABILIDADES MUSICALES

Las habilidades o aptitudes musicales son innatas en el ser humano, y estas se
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desarrollan de acuerdo al contexto cultural y a los procesos educativos . Trallero

(2011g) afirma lo siguiente:

La habilidad musical se desarrolla a partir de un conjunto de caracteristicas

basicas heredadas que son comunes a la gran mayoria de la poblacion,

relacionada con:

1. Experiencias musicales en la infancia.

2. Niveles altos de practicas.

3. Nivel alto de apoyo familiar adecuado.

4. Profesores en los primeros afios que dieron clases divertidas.

5. Oportunidad de experimentar profundas respuestas emocionales a la

musica.

Igualmente, comparte que el Dr. Suzuki ha repetido constantemente que la
musica no es un don innato sino que se puede desarrollar hasta un nivel muy
alto en el nifio con un entorno adecuado, lo que llama "la Educacién del

Talento". Ahade citando a Teplov (1966), una lista de aptitudes musicales:

1. Reproduccioén de la altura de los sonidos.

2. Reproduccion de las relaciones entre alturas de sonidos (reproduccién de

los intervalos).

3. Reproduccion de las relaciones de tiempo entre dos sonidos (aptitud

ritmica), subdividida en tres aptitudes particulares: a) aptitud para respetar
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la igualdad de duraciéon de las unidades de medida musical (sentido del
tiempo); b) aptitud para reproducir las duraciones relacionadas con las
unidades de tiempo (férmulas ritmicas); c) aptitud para la ritmizacion, es
decir para la unificacion de diversos segmentos de tiempo en un unico

grupo ritmico (frases ritmicas).

4. Reproduccion de diferentes grados de intensidad del sonido.

5. Reproduccién de timbres.

6. Comprension y reproduccion de la melodia, tanto desde el punto de vista de

la linea melddica como del ritmo.

7. La reproduccién de las voces de acompafiamiento.

8. La comprension y reproduccion de obras musicales.

9. La memoria musical, en la que se distingue la memoria de la altura, la de

los acordes, la de los ritmos, la de las melodias, etc.

Observamos que las aptitudes musicales enumeradas tienen como base el oido
musical, el cual debe percibir y analizar con precision las caracteristicas de

elementos basicos de la musica como ritmo y melodia.

FORMACION DE HABILIDADES AUDITIVAS

Como se menciona anteriormente, la educacidon musical requiere propuestas de
didacticas basadas en metodologias que traten la formacion de habilidades
auditivas. Trallero (2011h) menciona que Edgar Willems apunta el orden a seguir

en el desarrollo auditivo:
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1. Hacer experimentar el sonido por el alumno; entrenarlo a escuchar bien,
usando los juguetes musicales, el material sonoro creado o adquirido a este

efecto.

2. Despertar en el nifio el amor al sonido, el deseo de reproducir lo que ha
escuchado y familiarizarle con el terreno melédico, haciéndole cantar
canciones populares o de otro tipo; desarrollar de esta manera la memoria
auditiva, hacer trabajar su imaginacion auditiva y despertar en él el deseo

de crear e improvisar.

3. Hacer nacer en el nifio la consciencia sensorial, afectiva y mental del

mundo sonoro.

4. Introducir lentamente al alumno en el terreno de la armonia por medio de
los intervalos y los acordes de tres y cuatro sonidos, escuchados sobre todo

sensorialmente mas que concebidos cerebralmente.
“TEST” O PRUEBA DE APTITUD MUSICAL
Trallero (2011i) describe los tests mas destacados, destinados a medir las
capacidades auditivas:

Test de Seashore

Seashore fue el psicélogo que en 1919 cred el primer tests musical con
significacion llamado «Seashore Measures of Musical Talent» (Medidas de
las Aptitudes Musicales), que no solo se utilizd en musica, sino también en
otros campos en los que se precisa una buena agudeza y discriminacion

auditiva.
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Los tests o bateria de Seashote, revisados en 1939 y 1960, se ocupan de
las capacidades sensoriales siguientes:

TONO: determinando si el segundo de dos tonos difiere del primero por ser

mas grave o agudo que el primero.

VOLUMEN: si es mas fuerte o débil el segundo que el primero de los dos

tonos propuestos.

TIEMPO O DURACION: si es més largo o corto el segundo sonido que el

primero.
TIMBRE: si es igual o diferente en instrumento o en armonicos.

Se trataba de comparar unos 200 pares de tonos. Estos tests pueden ser
aplicados desde los 9 afios en adelante, y fueron usados extensamente en

las escuelas, institutos y centros de estudios musicales.
Test de Wing (1939-1961)

Fue usado en Inglaterra, principalmente. Los sujetos han de determinar
cuantos tonos hay en un acorde dado, entre uno y cuatro. También los
sujetos escuchan dos melodias, e indican si son la misma o distintas en
términos de acento ritmico, armonia, volumen y fraseo. Se les pide a los
sujetos que juzguen si estas parejas son iguales o diferentes, y si son
diferentes, cual es el miembro mejor de la pareja en términos de la variable

que esta siendo medida.
Test de Bentley (1966)

Llamado «Medida de las habilidades musicales» fue aplicado mas
extensamente en Gran Bretafia. En este test se pide a los sujetos que
determinen entre otra cosas, cuantos tonos habian en un acorde, 2,36 4,y

si las dos melodias eran la misma o distintas, en el ultimo caso, qué tono
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habia cambiado. Otro apartado pide la diferenciacion o discriminacion tonal,
indicando, de dos tonos, si el segundo es mas agudo o grave que el
primero. La memoria tonal se evalua indicando si la segunda de dos
melodias es igual que la primera o no, diciendo cual de las dos ha sido
cambiada. Para la memoria ritmica, pide que se indique si el segundo de
dos modelos ritmicos es el mismo que el primero, de lo contrario, decir qué
pulsacion ha sido cambiada. El test esta pensado para nifios de 7 afios en

adelante.
Test de Gaston (1942-1957)

Consiste en escuchar un tono simple seguido de un acorde, indicando si el
tono pertenece al acorde. Escuchar una melodia comparandola a una
notacion impresa e indicando si es la misma o diferente en los tonos o en el
ritmo. Escuchar una melodia incompleta e indicar si el tono final debe ir
arriba o abajo con respecto del penultimo tono. Escuchar fragmentos
repetidos de 2 a 6 veces y determinar si las repeticiones sucesivas, son las

mismas o diferentes en tonos o ritmos.
Test de Aptitud Musical de Drake (1934-1957)

Se pide a los sujetos escuchar golpes de un metrébnomo con una voz que
simultaneamente cuenta los golpes secos. Cuando los golpes cesan el
sujeto va contando en la misma proporcioén hasta que se le dice que pare e
indique el numero de 16 contabilizaciones hechas hasta ese punto. En el
subtest de memoria musical, el sujeto oye una melodia seguida de 2 a 7
melodias comparativas, y tiene que indicar si la ultima es igual o diferente

por periodos de ritmo, tonalidad o tonos individuales.
Test Perfil de Aptitud Musical de Gordon (1965)

Su test llamado «Perfil de la Aptitud Musical» es aplicado usualmente en

Estados Unidos. Gordon hace escuchar a sus sujetos dos melodias, la
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segunda de las cuales contiene tonos embellecidos, de adornos, y les pide
determinar si la segunda melodia seria la misma que la primera si los tonos
anadidos fueran eliminados. Subtests adicionales requieren determinar si
dos melodias son la misma o diferente en tempo y medida, y si una es

mejor que la otra por fraseo, equilibrio y estilo.
Test de Colwell (1969)

Contiene secciones de discriminacion tonal, asi como de discriminacion de
intervalos, acordes, medida y modo (mayor-menor). También mide el

reconocimiento del instrumento, la opinidn sobre la tonalidad, etc.

CONSTRUCCION DE CRITERIO ESTETICO FRENTE A LA APRECIACION DE
LA MUSICA

“La pedagogia de hoy en dia entiende que el ser humano esta conformado por
tres estructuras que lo definen. Por una parte, comprende la caracteristica
cognoscitiva que se encarga de los procesos mentales. Por ofra, la psicomotora
orientada hacia la esfera fisica y por ultimo, la dimensién afectiva y social“ (Alonso,
Pereira y Soto, 2003c, p. 16). En la musica, las canciones nos permite trasmitir por
una parte, un mensaje a través de sus letras, que al ser combinados con otras
elementos como melodia, ritmo y armonia trascienden los limites de la expresion

de sensaciones y sentimientos.

Alonso, Pereira y Soto (2003d) enumeran las caracteristicas de las dimensiones
educativas de las canciones que se seleccionan para este fin de manera

significativa, de las cuales menciona las mas relevantes para este proyecto:

1. Busca despertar una reaccion ética, pero también estética, puesto que
quiere romper con el gusto por una musica evasiva, falsificada, con

contenidos excesivamente superficiales.
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2. Pretende incidir en la cultura de una manera consciente. Quiere que sus
canciones tengan valor de uso y que sirvan a las gentes para enfrentar sus

problemas y sus momentos felices.

3. Persigue descubrir y desarrollar unas sefas de identidad popular,

minusvaloradas, silenciadas o censuradas por la cultura oficial.

4. Ayuda a crear un nuevo tipo de sensibilidad colectiva, colabora en la

educacion sentimental de un numero considerable de hombres y mujeres.

5. Resulta un recurso o una estrategia didactica, puesto que denota que las
finalidades educativas que se citan, en muchas ocasiones se han
planificado y se han previsto de qué modo se puede ser mas eficaz en su

consecucion.

Si los estudiantes durante el proceso mejoran la forma de identificar
caracteristicas de los elementos basicos de la musica como ritmo y melodia, es
posible que logren apreciar elementos minimos relacionados con su forma de
escuchar piezas musicales de forma consiente y critica como género,
instrumentacion, disposicion y contexto social en donde surge la obra, ampliando

su conocimiento musical.
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ASPECTOS METODOLOGICOS

El presente trabajo pretende describir el uso de las diferentes aplicaciones y/o
programas interactivos en linea como complemento externo en el aula de musica,
por esta razon, en una primera etapa, el meétodo seleccionado es de tipo
descriptivo, con un enfoque mixto, ya que el trabajo de investigacion no es
exclusivamente cualitativo o cuantitativo. Esta metodologia permitira formula
importantes preguntas para la obtencién de datos y posteriormente analizar la
informacién obtenida con base en los objetivos definidos para de esta manera,
proponer alternativas para la solucion al problema planteado. Por una parte,
Rodriguez (2005, p.24) define que:

La investigacion descriptiva comprende la descripcion, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual, composiciéon y procesos de los
fendbmenos. El enfoque se hace sobre conclusiones dominantes, sobre
cdmo una persona grupo o cosa, se conduce o funciona en el presente. La
investigacion descriptiva trabaja sobre realidades y sus caracteristica

fundamental es la de presentarnos una interpretacion correcta.

Se describe el uso de aplicaciones y/o software interactivos como apoyo para el
desarrollo de habilidades auditivas dentro y fuera del aula de clase, dandole como
mencioné anteriormente desde este angulo, el enfoque cualitativo. Como dice
Sandoval (2002):

En el marco de la investigacién cualitativa son mas pertinentes las
preguntas por lo subjetivo, lo cultural, el proceso social o el significado
individual y colectivo de realidades de diferente naturaleza. Todas estas
preguntas tienen como eje la indagacion desde la logica interna de los

fendmenos y realidades analizadas. Para lo cual, el investigador requiere
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adoptar un pensamiento orientado mas hacia el descubrimiento que hacia la

comprobacion.

Los instrumentos metodologicos seleccionados para esta parte de la investigacion
son la entrevista estructurada y la encuesta, ya que permiten extraer resultados
significativos a la hora de comprender la importancia que tiene para los maestros
el uso de las TIC dentro y fuera del aula con relacién al desarrollo de habilidades
musicales y establecer las condiciones de los estudiantes en cuanto al acceso a
recursos tecnolégicos basicos para la implementacién de actividades musicales

complementarias.

Como parte de esta primera etapa en el proceso, se define que los sujetos de la
investigacion son treinta y seis (36) estudiantes que de grado 3° del Colegio
Gimnasio de los Cerros, ubicado en en barrio Usaquén de la cuidad de Bogota,
con condiciones socio-economicas similares y entre los ocho y nueve afios de
edad, que participaron voluntariamente. Esta muestra se dividira en dos grupos, el
primero, tomara clases de musica adicionales en horario extracurricular realizando
una serie de actividades de entrenamiento auditivo en linea, y el segundo, que
recibe sus clases de musica tradicionales, sin actividades adicionales, servira
como grupo de control para una posterior comparacion de los resultados del

proceso.

En una segunda etapa de la investigacion, se realizaran las entrevistas dirigidas a
los maestros de musica de la institucion, acerca de su percepcién sobre el uso de
las TIC como recurso de clase en relacién al desarrollo de habilidades musicales
en los estudiantes de los diferentes niveles en los que imparte. En cuanto al
formato de estas entrevistas, distinguimos tres modalidades: estructurada,
semiestructurada y no estructurada. Se selecciona la entrevista de tipo
estructurado. “La entrevista estructurada, cuenta con un guién de entrevista

estructurada con un orden de preguntas previamente establecidas por el
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entrevistado” (Diaz y Sime, 2009a, p. 4). Esta informacion fue analizada, a fin de
establecer factores que influyen en el desarrollo de habilidades auditivas dentro
del aula’.

Igualmente, se realiza una encuesta dirigida a los padres de familia que permita
obtener informacién sobre recursos tecnoldgicos con los que cuentan estudiantes
en su hogar y que uso hacen de ellos como apoyo a actividades académicas en
general de sus hijos, para asi, por medio del analisis determinar los medios y el
tipo de actividades a proponer relacionadas con el desarrollo de habilidades
auditivas musicales®. Diaz y Sime (2009b), describen la encuesta como “una
técnica que recoge de modo muy estructurado — a través de un cuestionario — las
opiniones, descripciones o percepciones que tienen los sujetos sobre el objeto de
estudio”. Este recurso permite extraer datos a cerca de la utilizacién de las TIC en
el hogar como apoyo a las actividades escolares y de los recursos tecnologicos

con los que los estudiantes cuentan habitualmente.

Posteriormente, como instrumento de recoleccion de datos complementario con
enfoque cuantitativo, se realiza un “test” o prueba de aptitud musical a los
integrantes de los dos grupos establecidos de estudiantes de grado 3° que
permite comparar aspectos del desarrollo de las habilidades auditivas relevantes
para el trabajo de investigacion, permitiendo establecer los avances producto del
proceso. Monje (2011) afirma que “La investigacion cuantitativa se inspira en el
positivismo (...) su propésito es buscar la explicacion a los fenomenos
estableciendo regularidades en los mismos, esto es, hallar leyes generales que
explican el comportamiento social”. (p.11). Para este fin, se selecciona el “Test de
Bentley”, ya que permite obtener datos de las capacidades de los estudiantes
como determinacion de tono, volumen y tiempo, y esta disefiado para ser aplicado

en nifios de siete afios de edad en adelante®. El test se divide en tres subpruebas:

ANEXO I: Entrevista
ANEXO II: Encuesta
ANEXO lII: Test de Bentley (Discriminacion Tonal, Memoria y Memoria ritmica)
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1. Discriminacion tonal: Su objetivo es evaluar la capacidad que tiene el nifio
para diferenciar entre alturas, si los sonidos son agudos o graves respecto
a otros, y si se les puede facilitar comprender el concepto de altura en los

sonidos.

2. Memoria melddica: tiene como objetivo observar y evaluar la capacidad que
tiene el nifio para diferenciar pequefos cambios en una misma melodia y si

se le facilita reconocerlos.

3. Memoria ritmica: Tiene como objetivo evaluar si el nifio tiene facilidad para
discriminar la duracién de los sonidos y diferenciar entre tiempos rapidos y

lentos.

En la tercera y ultima etapa, referenciando otras experiencias relacionadas con
uso de las TIC en la educacion musical y de acuerdo al los avances del trabajo de
investigacion, se presentan una serie de actividades extraidas en diferentes
paginas de internet para ser desarrolladas en casa, contando con la colaboracion
de los padres de familia, dandole mayor relevancia a las aplicaciones en linea y
programas gratuitos, garantizando que el factor econémico por el pago de

derechos y similares no sean una limitante.

Finalmente se presentan los resultados del proyecto de investigacién con los
resultados de la observacion llevada a cabo en las diferentes sesiones de trabajo.
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RESULTADOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

ANALISIS DE LAS ENTREVISTAS

Es de gran importancia que los maestros compartan su percepcién a cerca del uso
de las TIC como recurso de en los diferentes niveles que imparte, para asi
determinar la importancia que tiene para ellos el uso de recursos técnoldgicos
dentro y fuera del aula con relacion al desarrollo de habilidades musicales. Por
imprevistos presentados de forma reiterativa, las entrevistas personales
programadas con los maestros, con duracibn de una hora, no pudieron
desarrollarse, sin embargo, las preguntas fueron planteadas a través de correo

electrénico.

El sistema de codificacion que se usa es el siguiente:

Entrevista Entrevistado Grado o Ejemplo del Ejemplo

No. Curso Caédigo Transcripcion

1 MM 3 1TMM3 Entrevista No. 1
al Maestro de
Mdsica del
grado 3°

2 MM 4 2MM4 Entrevista No. 2
al Maestro de
Mdsica del

grado 4°

El siguiente, es el contenido completo de las entrevistas las cuales se componene

de la descripcion de los docentes y cinco preguntas respectivamente:
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Entrevista Docente 1MM3

1. ¢Qué opinién tiene a cerca del uso de aplicaciones y/o software interactivos como
recurso en el aula de clase?

R/ Pues a mi parecer es una herramienta importante, pues contiene informacion que

puede ser utilizada de forma grupal e individual, sin las necesidades presenciales

continuas, se imparte la leccién y su estudio de fortalecimiento se desarrolla de

manera individual.

2. ¢;Qué hardware 6 dispositivos electrénicos utiliza en su cotidianidad y desde
cuando?

R/ Yo utilizo algunos programas de entrenamiento auditivo, como Earmaster, Finale,

que es para escritura, arreglos musicales y composicion, entro otros, desde hace 4

afos, pero con mas continuidad el ultimo afo, gracias al ipad, que tiene muchas

aplicaciones.

3. ¢Qué software, aplicaciones y/o programas utiliza por medio e sus dispositivos
electronicos y desde cuando?
R/ Earmaster, Finale, Metronome on line, Audiotrainer, etc, desde hace

aproximadamente 4 anos.

4. ;Encuentra util el uso de recursos tecnolégicos para el desarrollo de habilidades
musicales en los estudiantes en los diferentes niveles que imparte?

R/ Realmente es necesario, pues te dejan adquirir la informacion y el conocimiento al

alcance de tus manos y en tu propia casa, para desarrollar la clase en el aula de una

manera mas activa.

5. ¢Comparte sus experiencias en el aula, materiales, etc. a través de la red con otros
maestros? Si lo hace, ¢ a través de qué plataforma?

R/ Si, por medio de correo electrénico
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Entrevista Docente 2MM4

1. ¢Qué opinidn tiene a cerca del uso de aplicaciones y/o software interactivos como
recurso en el aula de clase?

R/ Aplicaciones y/o software son utiles en el aula, pues dinamizan la clase y

contribuyen a enriquecer los procesos de ensefnanza-aprendizaje, siempre y cuando la

institucion cuente con los equipos y espacios requeridos.

2. ;Qué hardware ¢ dispositivos electronicos utiliza en su cotidianidad y desde
cuando?
R/ Computador portatil, equipos de audio, televisor, dvd, celular, ipad; desde hace tres

afos aproximadamente.

3. ¢Qué software, aplicaciones y/o programas utiliza por medio e sus dispositivos
electronicos y desde cuando?

R/ Finale (Editor de partituras), Office, youtube, e-mail

4. ;Encuentra util el uso de recursos tecnolégicos para el desarrollo de habilidades
musicales en los estudiantes en los diferentes niveles que imparte?

R/ Si son utiles, pues permiten presentar materiales de audio y video como conciertos.

También para almacenar e imprimir partituras. Pueden se utiles también para enviar a

los estudiantes materiales de trabajo en casa via correo electrénico (audios, partituras,

videos).

5. ¢Comparte sus experiencias en el aula, materiales, etc. a través de la red con otros
maestros? Si lo hace, ¢ a través de qué plataforma?
R/ Por medio de correo electrénico se comparten archivos, partituras, enlaces de

paginas web.
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La primera pregunta formulada a los maestros de musica fue sobre la opinién
tienen a cerca del uso de aplicaciones y/o software interactivos como recurso en el
aula de clase. Uno de los maestros considera que contribuyen en el proceso
ensefianza-aprendizaje, al ser utilizados de forma individual. “Aplicaciones y/o
software son utiles en el aula, pues dinamizan la clase y contribuyen a enriquecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje” (Entrevista Docente 2MM4). Por otra
parte, uno de ellos le da valor como recurso para el trabajo grupal en el aula de

musica.

En general, estos recursos son utiles en el aula, siempre y cuando la institucién

cuente con los equipos y espacios requeridos.

A la segunda cuestion planteada sobre los hardware 6 dispositivos electronicos
utilizados en su cotidianidad y desde cuando, los maestros coinciden en que el
Computador, el ipad y/o la Tablet son los mas usados. Seguido en importancia
encontramos el uso de equipos de audio, televisor, dvd y celular. En uno de los
casos, no hubo claridad en los conceptos “aplicaciones y/o software interactivos” y
“hardware 6 dispositivos electronicos”. Su uso general se da desde hace tres a

cuatro anos aproximadamente.

La tercera pregunta esta referida al uso de software, aplicaciones y/o programas
por medio e sus dispositivos electrénicos y el tiempo de incorporacion en las aulas
encuentro que existen conocimiento de una gran diversidad de programas y/o
aplicaciones por parte de los maestros, que son usados con sus estudiantes en el

aula de clase.
El software que tiene mayor uso es:

+ Finale.

http://www.finalemusic.com/

Es un software de notacién musical utilizado para la edicion y creacion de
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partituras para cualquier formato instrumental o coral.

Otros software, aplicaciones y/o programas de uso cotidiano son:

Youtube.

Earmaster.

http://www.earmaster.com/

A partir de clases repartidas en diferentes mddulos tematicos, se realiza
entrenamiento auditivo que permite desarrollar la capacidad para reconocer

acordes y formulas ritmicas musicales sin dificultad.

Metronome on line.

http://www.metronomeonline.com/

Un metrénomo es una herramienta practica que produce un pulso constante
(o tiempo) para ayudar a los musicos a tocar ritmos con precision. Los
pulsos se miden en (BPM) latidos por minuto. La mayoria de los

metronomos son capaces de reproducir ritmos 35-250 BPM.
Audiotrainer.

http://www.dw.de/aprender-alem%C3%A1n/audiotrainer/s-9634

Aprender aleman con audios. Con los ejercicios de audio es posible
aprender con eficacia vocabulario util para la vida cotidiana y mejorar su

pronunciacion.

Paso a tratar la cuarta cuestion planteada en la entrevista sobre la utilidad del

uso de recursos tecnolégicos para el desarrollo de habilidades musicales en los

estudiantes en los diferentes niveles que imparte.
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En este aspecto, los maestros coinciden en que si son utiles, al permitir compartir
material para el trabajo complementario del estudiante en casa. Uno de ellos opina
que también permite el almacenamiento e impresién de material necesario en el
aula de clase. El uso de recursos tecnoldgicos para el desarrollo de habilidades
musicales ‘“realmente es necesario, pues te dejan adquirir la informacion y el
conocimiento al alcance de tus manos y en tu propia casa, para desarrollar la

clase en el aula de una manera mas activa” (Entrevista Docente TMM3).

Aunque los maestros consideran que el uso de recursos tecnologicos pueden ser
utiles para el desarrollo de habilidades musicales, su uso en general se limita para
la elaboracion de material de clase y para compartir informacién con sus

estudiantes relacionada con actividades y tareas propias del aula.

En la quinta pregunta se trata de conocer si los maestros de musica
entrevistados comparte sus experiencias en el aula, materiales, etc. a través de la
red con otros maestros, en lo cual coincidieron al responder que lo hacen por

medio correo electronico.

En términos generales, los maestros entrevistados realizan una utilizacién habitual
de las TIC, aunque la forma en que lo hacen no es la misma, en algunos casos
para elaborar material didactico para los alumnos, y en otras para generar
comunicacion con estos, mas no para compartir sus experiencias, sus avances o

intercambio de material didactico en la red con otros profesionales.

ANALISIS DE LAS ENCUESTAS

Con el fin de establecer las condiciones para la implementacién de actividades
que contribuyan al desarrollo de habilidades auditivas musicales desde el hogar,

se realiza una encuesta dirigida a los padres de familia de los 36 nifos
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seleccionados inicialmente como sujetos de investigacién, de las cuales solo se
recibe respuesta de 18. Los items marcados para centrar la encuesta realizada a

los padres encuestados fueron cinco:

1. ¢Con que tipo de recursos tecnoldgicos cuenta en su hogar?

2. En sus ratos libres, ¢ Cuales recursos son los que utiliza su hijo?
Su utilizacién como recurso ;tiene una funcidon educativa o como apoyo a
las actividades escolares?

4. ;Las utilizan ustedes como padres de familia para comunicarse y compartir
informacién con los maestros?

5. ¢Cuales estan presentes tanto en el hogar como en el colegio?

¢ Con que tipo de recursos tecnolégicos cuenta en su hogar?

20 -
B Computador
1547 O Dispositivos de audio
O Televisor/Video
104 @ Smartphone
H Tablets
54 O Plataformas
H Otros
0 -

Figura 1: Recursos tecnoldgicos en el hogar

El Computador y el Televisor o Video, son recursos que encontramos en todos
los hogares, seguidos por Tablets, Smartphone y dispositivos de audio. Un
numero minimo de hogares hacen uso de Plataformas virtuales y como recurso

adicional, solo uno cuenta con Piano electronico como elemento adicional.
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En sus ratos libres, ; Cuales recursos son los que utiliza su hijo?

B Computador

O Dispositivos de audio
O Televisor/Video

E Smartphone

l Tablets

O Plataformas

Figura 2: Recursos que usa el estudiante

El Televisor o Video, es el recurso que mas utilizan los nifios en sus ratos

libres, seguidos por Tablets y Computador. Smartphone y Dispositivos de

audio, junto con las Plataformas virtuales son las que menos uso tienen con

este este fin.

Su utilizacién como recurso ¢tiene una funcién educativa o como apoyo a

14-
12
10-

NN N N N NN

o N MO

las actividades escolares?

B Computador

O Dispositivos de audio
O Televisor/Video

E Smartphone

l Tablets

O Plataformas

H Otros

Figura 3: Recursos como apoyo educativo
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El uso que se le dan a estos recursos como apoyo a las actividades escolares
o con fines educativos prima en el Computador y Tablets. En mucho menor
uso encontramos en orden el Televisor o Video, los Dispositivos de audio,
Smartphone, Plataformas virtuales y otros frente a los cuales no hay

claridad, excepto por el uso en un hogar del Piano electrénico.

¢Las utilizan ustedes como padres de familia para comunicarse y

compartir informacién con los maestros?

B Computador

O Dispositivos de audio
E Smartphone

W Tablets

NN N NN NN

Figura 4: Uso para comunicacién con maestros

Los padres de familia se comunican con los maestros principalmente por medio
del Computador, haciendo uso del Correo electrénico y en segundo lugar,
haciendo uso de Smartphone. En menor medida, Tablets y Dispositivos de

audio como elementos de comunicacion.
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¢Cuales estan presentes tanto en el hogar como en el colegio?

B Computador

O Dispositivos de audio
O Televisor/Video

E Smartphone

O Plataformas

Figura 5: Recursos presentes en el hogar y el colegio

El uso compartido tanto en el hogar como en el colegio de los recursos
tecnoldgicos esta en el Computador principalmente, seguido por el Televisor o
video, y en poca medida en los Dispositivos de Audio, Smartphone y
Plataformas virtuales.

“TEST DE BENTLEY”

Como se menciona anteriormente, la primera muestra de los sujetos de
investigacion denominada Grupo extracurricular, realiza una serie de actividades
distribuidas en ocho sesiones de 45 minutos cada una en horario extracurrucular,
alrededor de una seleccion de juegos de entrenamiento auditivo extraidos en
diferentes paginas de internet., razén por la cual contamos principalmente con el
aula de clase de uno de los cursos de 3° de primaria, un computador portatil
conectado a un televisor y a un equipo de amplificacion. Estas actividades se
desarrollan en la sala de sistemas de forma individual y el aula de clase de uno de
los grupos del grado 3° de primaria contando con un computador portatil
conectado a un televisor LSD, acceso a internet y un equipo de amplificacion

basico. Se presenta cada juego de acuerdo a las sesiones programadas a la
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totalidad del grupo, permitiendo participaciones individuales de acuerdo al caso, ya
que cada juego al ser reiniciado, presenta respuestas diferentes. En ocasiones los
estudiantes realizan participaciones individuales cuando el juego implica respuesta

de seleccion multiple.

GRADO O

MODULO COLEGIO:

NOMBRE ASIGNATURA O TALLER

Extracurricular de musica
NOMBRE DEL PROFESOR O TALLERISTA 3° de primaria
Marcos Leonardo Galindo

Gimnasio de
los Cerros

JUSTIFICACION

Los juegos de entrenamiento auditivo en linea por medio de paginas web, pretenden que el
estudiante manipule o interactie en el concepto melddico ritmico musical tanto de manera
individual como en pareja o grupo de acuerdo a las posibilidades operativas. Se introducen
conceptos de altura melddica, su comparacion y diferenciacion y el concepto de Ritmos y sus
dos tipos (Binarios y ternarios); las actividades relacionadas se encaminan a la comprension
fundamental de estos conceptos.

CONTENIDOS DEL MODULO

* Esquemas melddicos usando el primer pentacordio (primeras cinco notas) de la escala
mayor, dentro del sistema de musica tradicional occidental

* Distincion progresiva entre sonidos y alturas melddicas musicales, con aumento de la
dificultad en la presentacion de los esquemas.

* Los esquemas ritmicos con notaciéon convencional.

* Grafias convencionales de representar el ritmo y el lenguaje musical en general: la
negra, la corchea, el silencio de negra y la blanca

¢ Distincion progresiva entre compas binario y compas ternario con aumento de la
dificultad en la presentacion de los esquemas.

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO ALCANZADO
(SIN)
Identificar diferencias basicas de altura y ritmo musical Sl
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Fijar la atencion en la presentacion de los esquemas melddicos y ritmicos

Comprender la diferencia tonal y melddica musical mediante la
comparacioén de sonidos.

Distinguir entre ritmos Binarios y Ternarios, relacionando los ritmos S|
presentados con sus esquemas correspondientes.

Poner en contacto a los estudiantes con las nuevas tecnologias y sus usos
didacticos

Estimular el trabajo cooperativo

Se esta haciendo tarde:

http://www.pdimusica.com/Juegosgratis

swf/cocodrilos_al agua.swf

Al dar click sobre la figura correspondiente,
comparemos sonidos, escucha la piscina y

luego los cocodrilos.

e Salade
informatica 6

salén de clase

B con
S computador,
1 . Sl
televisor como
monitor

Mete en la piscina al cocodrilo que suene igual
a la piscina. * Accesoa

internet
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Le encanta el vals:
http://www.pdimusica.com/Juegosgratis
swf/le_encanta_el vals.swf
Al dar click sobre la figura correspondiente,
escucha al mono y escucha los platanos.
'3
Foo
“21
Sala de
P informatica 6
salén de clase
con
computador, S|
- = - televisor como
monitor
Acceso a
internet
Dale el platano que el mono quiere.
Sala de
Solo uno sabe arreglarla: informatica 6
http://www.pdimusica.com/Juegosgratis salon de clase
. ] con
swf/platillos y aliens.swf computador, S|
Al dar click sobre la figura correspondiente, televisor como
) monitor
escucha como suena la nave y después a cada
marciano. Acceso a
internet
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s i T4

Elige el que suena igual y métele en la nave

para que la arregle.

Improvisando con el DO RE MI:

http://www.pdimusica.com/Juegosgratis

swf/improvisa do re mi.swf

e Salade
Al dar click sobre la nota correspondiente, informatica 6
escucha como suena cada tecla. Después pulsa salon de clase
el botén de play y podras tocar el piano sobre la con

4 . . ) . computador, S|

pista sonora para componer tu pieza musical. Si televisor como
lo prefieres, puedes cantar. monitor

* Accesoa

internet

®e
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Indios y canoas:

http://www.pdimusica.com/Juegosgratis

swf/indiosycanoas do a_ sol.swf

Las canoas estan colocadas en los espacios de
la clave de sol. Los sonidos de las canoas son
Fa, La, Do, Miy Sol.

Sala de
informatica 6
saléon de clase
con

computador, S|
televisor como
monitor
g s & e 8
Y, S A | o
Acceso a
internet
Al dar click sobre la figura correspondiente,
escucha al indio y llévale a la canoa que suena
igual.
1 8
Sala de
Carrera pentaténica: informatica 6
. . . salén de clase
http://www.pdimusica.com/Juegosgratis con
. . Sl
swf/carrera-pentatonica_nivel2.swf computador,
. . televisor como
Cada coche en su pista. Ahora las pistas no .
monitor

suenan.
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e Accesoa

I I I I I o

FPF FFF

Al dar click en la figura correspondiente, coloca
los coches por altura sonora y llevalos a sus

correspondientes teclas negras.

]

- &

Robinator:

http://www.pdimusica.com/Juegosgratis | * Salade
informatica 6

saléon de clase

swf/robin_hood domayor doremifasol.

swf con

7 computador, S|
Sefiala los pentagramas de la fila de abajo y televisor como
veras aparecer los sonidos en el pentagrama monitor

grande. Aprende cémo suena cada una de las
* Accesoa

notas. internet
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Trabajo de esquemas ritmicos
http://ares.cnice.mec.es/artistica/b/03/a
bb03 01vf.html

Se realiza una breve explicacién de ritmo y los

tipos de compas: binario y ternario. Vas a

diferenciar entre compas binario o ternario.

e Salade
informatica 6
saléon de clase
con
computador,
televisor como
monitor

Sl

binario ternario

¢ Acceso a
internet

Escucha el ritmo y sefiala con tu varita el cartel
binario o pulsa 1, ternario o pulsa 2. Pulsa la

herradura o Enter si deseas oirlo de nuevo.
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aciertos: 0
errores:

q ? ternario

Estas actividades desarrollan habilidades auditivas que contribuyen en la
construccién de criterio estético frente a la apreciacién de la musica en los nifios
que las realizaron. Cantu (2004) en su propuesta didactica para la actualizacién de
docentes de expresion y apreciacion artisticas de educacion secundaria, define
que ‘la expresion y apreciacion musical promueven la adquisicion de elementos
que permiten a los alumnos reconocer y valorar su entorno y comunicar, por medio
de actividades musicales, sentimientos y maneras propias de percibir el mundo
musical”. (p. 126).

Para la recoleccidon de datos y su posterior comparacion, se realizé una prueba o
‘teste de Bentley” que se llevo a cabo en una sesién de una 1 hora, 45 minutos

tanto para el Grupo extracurricular como para el Grupo de control.

Una vez se explicaron las pruebas a los nifos, se pasé a la fase de escuchar,
discriminar y escribir. Estas sesiones se desarrollaron en un el aula de musica,
con piso alfombrado, piano electrénico y sillas de pala. Estas pruebas fueron
facilitadas y apoyadas por el profesor de musica del grado 3° de primaria y

encargado de la clase extracurricular de musica.
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Los ejercicios del “test” fueron reproducidos siempre por la misma persona en
ambos grupos y en todos los casos, para las tres pruebas se realizo una
explicacion previa sobre el procedimiento del ejercicio los cuales se disefiaron

para discriminar sonidos, melodias y ritmos de la siguiente manera:

En la prueba de discriminacién tonal, se ejecutaron 30 pares de notas y el nifio
determina si la primera nota con respecto a la segunda es igual, si sube o si baja

por medio de las letras “I”, “A” 0 “B” respectivamente.

En la prueba de memoria tonal, se ejecutan treinta melodias dos veces, en
ocasiones, la segunda ejecucion fue igual y en otras se alteré en una nota, para
hacerla diferente a la primera. El nifio escribi6 |la respuesta correcta utilizando las

letras “I” para igual y “D” para diferente.

En la prueba de memoria ritmica, los nifios escucharon diez pares de ritmos con
una pausa entre cada uno. Si consideraron el Segundo ritmo igual al primero,
escribieron la letra “I” de igual, y si consideraron que el segundo ritmo es diferente

del primero, escribieron la letra “D” de diferente.

En total se administraron 30 items de discriminacion tonal, 30 de memoria tonal y
10 de memoria ritmica. La tabla 1 muestra los resultados obtenidos por los
estudiantes del Grupo extracurricular y la tabla 2 los del Grupo de control, en la
sesion correspondiente la prueba o “Test de Bentley”, asi como el resultado global
correspondiente a una medida combinada de las tres partes. Todos los resultados

se expresan en porcentajes para facilitar la labor interpretativa.
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Tabla 1. Resultados en la prueba o “Test de Bentley” Grupo extracurricular.

- o e

53.3 79.9
83.3 87.7

76.6 87.7

83.3 86.6

90
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Tabla 2. Resultados en la prueba o “Test de Bentley” Grupo de control.

R Discriminacién Memoria Memoria Total
Tonal Tonal Ritmica (Media)

19 43.3 60 30 44 .4
20 788 60 20 51.1
21 86.6 50 80 72.2
22 66.6 70 80 72.2
23 43.3 80 60 61.1
24 73.3 73.3 50 65.5
25 76.6 90 70 78.8
26 50 56.6 50 52.2
27 53.3 56.6 60 56.6
28 50 63.3 80 64.4
29 63.3 23.3 60 48.8
30 83.3 78 90 82.2
31 46.4 56.6 70 57.6
32 63.3 56.6 60 59.9
33 56.6 70 90 72.2
34 93.3 73.3 50 72.2
35 93.3 7). 50 72.2
36 70 50 80 66.6
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En cuanto a los resultados globales, para el grupo experimental, las estadisticas
revelan una medida de 85,7, una mediana de 87,1, y una desviacion estandar de
28,4. Para el grupo de control, encontramos una media de 63,9, una mediana de
64,9 y una desviacion estandar de 10,4.

Figura 6: Grafica medidas “Test de Bentley”.

100 -

B Media
OMediana
ODesviacién estandar

Extracurricular Control

Comparando los resulados entre los dos grupos, encontramos una diferencia de
21.1 en la media y 22,2 en la mediana con una desviacion estandar baja en ambos
casos, indicando que los puntos de datos tienden a estar muy cerca de la media,
es decir, los resultados no presentan influencia de factores externos
representativa. Con estos resultados obtenidos, se nota un incremento significativo
en la habilidades auditivas musicales del Grupo extracurricular con respecto al

Grupo de control.
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RECOPILACION DE ACTIVIDADES EXTRAIDAS DE LA WEB

De acuerdo a los resultado de las entrevistas y las encuestas, se concluye que el

Computador es el recurso tecnolégico mas usado por los docentes y los

estudiantes dentro y fuera del aula, seguido por la Tablet y Smartphone.

Gonzalez (2013c) como resultado de su trabajo de investigacion, comparte

actividades extraidas en diferentes paginas de internet, de las cuales me permito

sefalar algunas de ellas:
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http://dl.dropboxusercontent.com/u/286412/CURS02010-11/placophone.swf
Este es un recurso creado por Julio Payno. Se trata de un simulador de

instrumentos de placas. Dispones de xil6fono, metaléfono y carrillon Se
puede hacer sonar bien con el raton o a través de teclas numéricas del
computador.

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/561389/crucigrama_auditivo_de

instrumentos.htm

Aqui encontramos un crucigrama auditivo. Los alumnos deben escuchar el
instrumento que suena, reconocerlo y escribir su nombre en el crucigrama.

http://www.noteflight.com/login

Se trata de un editor de partituras en linea. Esta aplicacion permite
compartir las composiciones con el resto de los usuarios, aspecto que se
puede aprovechar para realizar composiciones conjuntas.

http://www.youtube.com/

A través de esta pagina, los usuarios pueden subir videos que después,
pueden ser vistos por cualquier persona a través de la red. Permite realizar
actividades de busqueda de videos de diferentes géneros musicales por
parte de los estudiantes para realizar actividades relacionadas con

apreciacion musical.
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Sanchez y Cespedes (2003b), en su proyecto de apreciacion musical, proponen

los siguientes sitios web para descargar clips de musica y acceso a historia de los

diferentes géneros musicales, asi como sobre el contexto socio-cultural de las

obras:

* Busqueda de musica para descargar o clips de musica.

O

MP3.com

http://es.www.mp3.com/

Sitio en donde se puede encontrar informacion y clips de numerosas

bandas de diferentes estilos musicales.
CDNow

http://www.cdnow.com

Sitio afiliado a Amazon donde se pueden adquirir cd musicales, tiene
numerosos clips musicales de diferentes artistas y de diferentes
estilos

CDUniverse

http://www.cduniverse.com/

Sitio para la compra de CD, se encuentra informacion y clips de

numerosos artistas.
Tower Records

http://www.towerrecords.com/musichome.asp

Cadena de disco tiendas, en su pagina se encuentra numerosos clips

musicales de distintas bandas y distintos géneros.
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* Investigacion sobre historia del género musical

o

Historia de la Musica

http://www.serenna.net/

Interesante estudio de la historia de la Musica desde la Antigliedad
hasta nuestros dias, se encuentra informacion detallada y clip de

algunos pasajes musicales.
BIVEM - Biblioteca Virtual de Educacion Musical

http://www.bivem.net/

BIVEM biblioteca virtual en castellano con recursos para la Educacion
musical en Infantil, Primaria y Secundaria. Contiene una seleccién de
mas de 1.000 enlaces a sitios Web, articulos, experiencias educativas

y otros documentos de interés.
Musicsearch

http://www.musicsearch.com/

Buscador especializado en musica. Su base de datos contiene mas de
15.000 referencias revisadas y divididas en categorias tales como:
Artistas, Comercio; Discusion, Eventos, Ficheros, Géneros,

Instrumentos, Referencia, Regional, Revisiones, Software.

* Investigacion sobre contexto socio cultural de la obra

O

Todo Musica

http://todomusica.metropoli2000.net/

Directorio musical con enlaces a paginas organizadas en diversas
categorias: artistas, composicion, educacién, eventos, ficheros MIDI y

MP3, etc. Foro de debate y noticias sobre lanzamientos discograficos.
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Yahoo - indice de Categorias relacionadas con musica

http://espanol.dir.yahoo.com/Espectaculos y diversion/Musica/

En Yahoo se puede encontrar una gran cantidad de recursos que van

desde estilos musicales a informacién sobre bandas.
Online Music Terms

http://www.austinsymphony.org/musicterms.html

Diccionario de términos musicales incorporado en la pagina de The
Austin Symphony Orchestra. Desde este mismo servidor se accede a

informacién sobre la orquesta.
Online Music Enciclopedia

http://library.thinkquest.org/10400/html/index.html

Enciclopedia con informaciéon sobre compositores, instrumentos o
términos musicales. El sitio proporciona, ademas, algunos archivos

MIDI y enlaces a otras paginas Web.

Igualmente, proponen una serie de actividades por parte de los docentes

con un tiempo estimado de ocho sesiones de dos horas por semana, a

desarrollar de la siguiente manera:

Hacer una introduccion del proyecto a la clase, explicando sus objetivos

y motivando a sus estudiantes a participar activamente.

2. Pedir al grupo de estudiantes que escojan 3 canciones de su

preferencia. (Se hace una lluvia de opciones y al final se vota por 3

canciones definitivas.)
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3. Hacer un ejercicio inicial con canciones las canciones que se
escogieron, (probablemente canciones populares del momento). Este

ejercicio consiste en responder brevemente las siguientes preguntas:

¢ Por qué escogieron esas canciones?

o

o ¢Qué sensaciones o sentimientos les genera el escucharlas?

o ¢De qué trata la letra de alguna o de todas las canciones? ¢ Cual es

el tema?

o ¢De donde surge esa cancion(es)? (Region, época, biografia del

autor, etc.)

El profesor puede dividir el trabajo de tal manera que cada subgrupo se
encargue de responder cada una de las preguntas. El profesor pedira
que expongan los resultados de las averiguaciones sobre cada una de

las canciones.

4. Una vez se lleve a cabo el trabajo anterior, el profesor debera motivar al
grupo para que realice el trabajo en una escala mayor, es decir, a que

efectue una investigacion mas profunda.

En esta oportunidad el profesor podra asignar a los estudiantes las
obras musicales que el considere cumplen con los objetivos de sus
clases (por ejemplo, si su interés es estudiar la musica negra
norteamericana, les asignara composiciones de géneros como jazz,
blues, soul, funk, rythm & blues, rap, etc; 6 si su objetivo es la musica de

la region andina de Colombia escogera bambucos, pasillos, etc).

Cada estudiante o subgrupo de estudiantes debera responder las

siguientes preguntas con respecto a por lo menos 3 de estas obras:

o ¢Qué sensaciones o sentimientos les genera escucharlas?



Marcos Leonardo Galindo
Uso de aplicaciones y/o software interactivos como apoyo para el desarrollo de

habilidades auditivas musicales

o ¢Qué ideas o sentimientos creen que intenta transmitir el autor con

sus obras? (no solo con la letra, sino también con la musica misma)
o ¢Qué tienen en comun las 3 obras con respecto a:

= Los instrumentos que usan.

= El“animo” o “estado emocional’ de la cancién.

= La letra de las obras (si la tienen).

= Cualquier otra de las caracteristicas musicales que los
estudiantes puedan identificar de acuerdo a sus conocimientos,

tales como: ritmo, melodia, armonia, arreglos, etc.)

5. Una vez tengan las respuestas a estas preguntas, el profesor orientara a

los estudiantes para que investiguen otros aspectos de las obras como:
o ¢Cual es la historia del género musical al que las obras pertenecen?
o ¢ En qué contexto historico y cultural surgen éstas composiciones?

o ¢Cual es la historia de la vida del autor o autores?

A continuacién el profesor asesorara a los estudiantes para que sinteticen la
informacién que obtuvieron y encuentren relaciones significativas entre las
respuestas que dieron a cada una de las preguntas anteriores. El profesor
puede ampliar la investigaciéon si ademas pide a sus estudiantes que
realicen una investigacion que tenga caracteristicas similares (parecida) con
algunas obras que se consideran que anteceden o influencian, las que son
el centro de la indagacion. (También podria ampliar el trabajo pidiendo a los
estudiantes que investiguen sobre los dos o tres instrumentos musicales

principales que intervienen en cada composicion).
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Por otra parte, Torres (2013), presenta alternativas didacticas para el uso de
aplicaciones, software y creacién de actividades musicales que se pueden generar

desde diversas herramientas digitales:

* Creacion de actividades musicales con la App Notebook para iPad.

* Creacion de musicogramas en Flash.

* Creacion de juego musical con Prezi.

* Creacion de una presentaciéon musical con Prezi.

* Musicogramas para Pizarra o Tablero Digital (Pl) con Notebook 11.

* Grabacion y edicion de sonidos con Audicity.

* Aplicaciones no musicales para generar recursos didacticos musicales.
* El blog en el aula de educacién musical.

* “Pizarra o tablero digital en casa” en el aula de educacion musical.
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CONCLUSIONES

Tras el analisis realizado de los datos obtenidos de las entrevistas, encuestas y
puebas de aptitud musical o “test de Bentley” realizadas a maestros, padres de
familia y nifios del Grupo extracurricular respectivamente, se extraen una serie de

conclusiones generales que se detallan a continuacién:

Transcurridos estos meses en los cuales se desarrolla el proyecto, se consigue
cumplir los objetivos propuestos y realizar un aporte significativo en cuanto al uso
de herramientas tecnoldgicas dentro y fuera del aula de clase, contando con la
cooperacion y compromiso de estudiantes, docentes, padres de familia y directivas
de la institucién, haciendo de este un trabajo gratificante a pesar de las dificultades
presentadas durante el proceso.

Queda abierta la necesidad de una futura investigacion que enfatice en la
“construccion del criterio estético frente a la apreciacion musical”, ya que el tiempo
de implementacién de este proyecto, no permitié profundizar en la esta tematica
para tratar de dar una explicacion de la totalidad del hecho relacionado con las

habilidades auditivas musicales.

Por otra parte, los instrumentos de medida disponibles proporcionan una vision
general del uso de TIC tanto en el aula de clase como en el hogar permitiendo
definir actividades y estrategias de trabajo haciendo uso de programas y/o
aplicaciones en linea como complemento de las actividades en el aula de musica y
en el hogar a pesar de no contar con la totalidad de los docentes a entrevistar
inicialmente y de los padres de familia en la realizacién de las encuestas. Es
necesario ampliar esta informacion con tablas de observacion, que determinen
qué otras aptitudes y actitudes pueden predisponer a los sujetos a la practica

musical.
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En lo que se refiere a la realizacion de la prueba o “test de Bentley”, el propio
meétodo se encontraba descatalogado, hecho que complico la experiencia, y no se
realizaron los ejercicios con la grabacion original. Aun asi, se hicieron las
correspondientes mediciones de discriminacion tonal, memoria melddica vy
memoria ritmica, realizando una adaptacién del test y utilizando un piano
electrénico y claves de madera, como instrumentos musicales en sustituciéon de
dicha grabacion. A su vez, como variables en los resultados de la prueba se

encuentra:

* Problemas auditivos en los nifos, pudiendo estos presentar deficiencias
genéticos o de salud, que solo los puede evaluar y determinar por

medio de un especialista médico o en fonoaudioldgia.

* Problemas de atencién, que impidieron en algunos casos comprender

las instrucciones de las pruebas.

* Falta de asistencia a las actividades, por tener un caracter voluntario

para el Grupo extracurricular.

Dicha programacién de las actividades para el Grupo extracurricular en la sala de
sistemas fue un factor que dificulté el desarrollo de estas, razén por la cual
contamos principalmente con el aula de clase de uno de los cursos de 3° de
primaria, un computador portatii conectado a un televisor y a un equipo de
amplificacién de sonido, razén por la cual las actividades se realizaron en su
mayoria con acceso de la totalidad de nifios de este grupo, pero con
participaciones individuales al dar las respuestas de cada una de estas. A pesar
de esto, como lo muestra la Figura 6, por medio de los resultados de la prueba de
aptitud musical, con prudencia se concluye que en pocas sesiones, por medio de

juegos de entrenamiento auditivo en linea, fue posible mejorar las habilidades
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auditivas musicales en nifios del Grupo extracurricular.

Finalmente, es cierto que para el desarrollo de ciertas actividades no es necesaria
una excelente formacion en TIC, sin embargo, podriamos aprovechar
innumerables recursos digitales que podrian facilitar nuestra tarea como docentes
y la de nuestros alumnos, por medio de capacitacion peridédica en tecnologia y

actualizacién constante en el uso y experimentacién con ellas.
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ANEXOS

ANEXO I: ENTREVISTA

Fecha

Nombre maestro

Colegio

Cargo 6 funcion

Curso (si aplica)

* /Qué opiniodn tiene a cerca del uso de aplicaciones y/o software interactivos como
recurso en el aula de clase?

* ;Qué hardware ¢ dispositivos electronicos utiliza en su cotidianidad y desde
cuando?

* ;Qué software, aplicaciones y/o programas utiliza por medio e sus dispositivos
electronicos y desde cuando?

* ;Encuentra util el uso de recursos tecnoldgicos para el desarrollo de habilidades
musicales en los estudiantes en los diferentes niveles que imparte?

» ;Comparte sus experiencias en el aula, materiales, etc. a través de la red con otros

maestros? Si lo hace, ja través de qué plataforma?
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ANEXO II: ENCUESTA

Nombre

Colegio

Curso del estudiante

Marque con una X la(s) casilla(s) que correspondan a cada una de las preguntas propuestas

en la tabla:

Computador
Dispositivos de audio
Television/Video
Smartphone

Tablets

Plataformas

Otros

1. ¢Con que tipo de recursos tecnologicos cuenta en su
hogar?

2. En sus ratos libres, ;Cuales recursos son los que
utiliza su hijo?

3. Su utilizacién como recurso jtiene una funcion
educativa o como apoyo a las actividades escolares?

4. (Las utilizan ustedes como padres de familia para
comunicarse y compartir informacion con los
maestros?

5. (Cuales estan presentes tanto en el hogar como en el
colegio?
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ANEXO III: TEST DE BENTLEY

TEST DE DISCRIMINACION TONAL
El evaluador dara las siguientes instrucciones dando un ejemplo de cada situacion:

* Se ejecutaran dos notas; a veces la segunda nota es igual a la primera: entonces
escribira usted “I” para indicar “igual”.

* Otras veces la segunda nota sube: entonces escribird usted “A” para indicar arriba.

* A veces la segunda nota baja: entonces escribira usted “B” para indicar “abajo”.

* Si usted no estad completamente seguro, escriba la respuesta que considere puede ser

correcta.

NOTA: si el test es aplicado a nifios con dificultad en la lectura o escritura se les indicara

que:

* Al escuchar dos sonidos iguales estiren sus brazos al frente.
* Si escuchan que el segundo sonido sube levantaran sus brazos.

* Si escuchan que el segundo sonido baja, bajaran ambos brazos tocandose las rodillas.

El evaluador anotara las respuestas en la hoja de registro.

65



Marcos Leonardo Galindo

Uso de aplicaciones y/o software interactivos como apoyo para el desarrollo de

Nombre del nifio:

Edad:

Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES: se ejecutaran dos notas.

HOJA DE REGISTRO

habilidades auditivas musicales

TEST DE DISCRIMINACION TONAL

Anotar en el cuadro correspondiente “I” si el segundo sonido es igual al primero. “A” si el

segundo sonido es arriba y “B” si el segundo sonido es mas bajo que el primero.

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
1 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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habilidades auditivas musicales

TEST DE MEMORIA TONAL

El evaluador dara las siguientes instrucciones dando un ejemplo de cada situacion:

* Treinta melodias seran ejecutadas dos veces.

* A veces la segunda ejecucion serd igual a la primera: entonces, escribira usted “I”

para indicar “igual”.

* A veces en la segunda ejecucion se alterara una nota, de manera que sera diferente de

la primera: luego, escribird usted “D” para indicar “ diferente”.

* Sino esta completamente seguro, escriba la respuesta que considera es la correcta.

* Diré en voz alta cada nimero a medida que lleguemos a él.
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Nombre del nifio:

Edad:

habilidades auditivas musicales

TEST DE MEMORIA TONAL

Grado:

Fecha:

INSTRUCCIONES: Anotar en el cuadro correspondiente “I”” si la segunda melodia es

“igual” a la primera, “D” si la segunda melodia es diferente a la primera.

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
1 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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TEST DE MEMORIA RITMICA

El evaluador dar4 las siguientes instrucciones a los participantes, presentando un ejemplo

de cada situacion:

1.Escuchara dos ritmos con una pausa entre cado uno.

2.Si el segundo ritmo es igual al primero escriba “I” de igual.

3.8Si el segundo ritmo es diferente del primero escriba “D” de diferente.
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HOJA DE REGISTRO TEST DE MEMORIA RiTMICA

Nombre del nifio:

Edad:

Grado:

Fecha:

INSTRUCCIONES: Se presentaran dos ritmos con una pausa entre cada uno en el cuadro
correspondiente anote “I”” si el segundo ritmo es igual al primero y anote “D” si el segundo

ritmo es diferente al primero.
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