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2. Descripcion

El trabajo de investigacion evalud la influencia del uso del material didactico

impreso Attentus en el tiempo de atencion de los estudiantes de ciclo uno, en el que se hizo

un estudio cuasi experimental mixto, en donde el enfoque cuantitativo se evalud por pruebas

pretest postest con grupo control, y el enfoque cualitativo se analizé en la etapa de

intervencion. Para ello se disefi6 el material didactico en el que su intencionalidad

pedagdgica era promover el proceso cognitivo de la atencion, esto articulado con el area de

tecnologia en donde se desarrolla la competencia perteneciente al componente de solucion

de problemas con tecnologia propuesta por las Orientaciones Generales para la Educacion

en Tecnologia (OGET).
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4. Contenidos

El documento consta de seis (6) capitulos; en el primer capitulo se define el
planteamiento del problema, en el segundo se presenta los objetivos a alcanzar, en el tercero se
explican los conceptos centrales del trabajo, atencion, material didéctico y ciclo uno; todo lo
relacionado con el marco metodoldgico, tipo de estudio, poblacion, disefio de material, y
organizacion y analisis de la informacidn, entre otros, se detallan en el capitulo cuarto. En el
quinto capitulo se presenta el analisis y los resultados de la informacion de cada fase;
finalmente, en el dltimo capitulo se describen las conclusiones de la investigacion, en la que
concluimos si el uso del material didactico impreso “Attentus” mejord los tiempos de atencion
de los estudiantes del grupo experimental en comparacion con el grupo control, lo que
demuestra la pertinencia de estos materiales en el mejoramiento de los procesos cognitivos de
los estudiantes; también se dan recomendaciones a nivel pedagdgico y formal para el disefio de

materiales didacticos.

5. Metodologia

El método que se desarrollo durante la investigacion es un método cuasi
experimental mixto, el cual busca evaluar de forma cuantitativa el mejoramiento del tiempo

de los sujetos del grupo experimental con respecto al grupo control, para esto, se realizaron




las pruebas pretest y postest para cada grupo. También se evalta de forma cualitativa la
influencia que tuvo el material didactico en los diferentes elementos que maneja la atencion
(intencionalidad, recursos cognitivos, recursos sensoriales, seleccion y bloqueo de
estimulos, interés, entre otros).

El desarrollo del trabajo esta dado por tres fases: la primera fase es la del Pretest,
que busca evaluar el tiempo de atencion inicial de los grupos control y experimental, la
segunda fase es la de Intervencion en donde su objetivo es mejorar el tiempo de atencion de
los estudiantes, y la Gltima fase es la del Postest en la que se va a evaluar la influencia del
uso del material didactico impreso en la mejora del tiempo de atencidn de los estudiantes
del grupo experimental en comparacion con el grupo control y los tiempos obtenidos en el
pretest.

La poblacién que hizo parte del proceso de investigacion fueron 10 estudiantes
pertenecientes a los grados primero y segundo de la IED Leonardo Posada Pedraza, estos
estudiantes fueron seleccionados al azar, y la division en los respectivos grupos
(experimental y control) también fue realizada al azar. Los 5 sujetos que estuvieron en el
grupo experimental interactuaron con el material didactico Attentus durante 7 sesiones de

45 minutos.

6. Conclusiones

El material didactico impreso Attentus si mejoro el tiempo de atencion de los
estudiantes, porgue en su disefio se tuvo presente aspectos que aportarian al desarrollo de

los elementos que estan involucrados en la atencion y porque en el anélisis comparativo




entre los resultados de las pruebas pretest y las pruebas postest mostraron el mejoramiento

del tiempo de atencion del grupo experimental con respecto al grupo control.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion busca evaluar la influencia que tiene un material
didactico impreso en el tiempo de atencion en nifios de ciclo uno (primero y segundo) (SED,
2008); entendida la atencion como el proceso cognitivo en el que el sujeto destina recursos
cognitivos y sensoriales para la realizacién de una actividad, seleccionando y blogueando los
estimulos adecuados para el desarrollo de la misma. Para esto, se produjo el material didactico
impreso “ATTENTUS”, dado que los recursos impresos son de los mas usados por los docentes
en las aulas de las instituciones educativas y como lo sefiala Venegas (1993) han sido los mas

significativos en la transmision de conocimiento.

Attentus esta conformado por un conjunto de Actividades Tecnoldgicas Escolares, que
por un lado, favorecen los procesos de atencion de los estudiantes y por el otro, favorecen el
alcance de la competencia de solucién de problemas, propuesta en las Orientaciones Generales

para la Educacién en Tecnologia -OGET- (MEN, 2008).

Esta investigacion se desarrolld bajo un método experimental de disefio pretest - postest
con grupo control, perteneciente al modelo cuantitativo, donde el grupo experimental interacta
con el material didactico impreso Attentus y el grupo control no tiene ninguna intervencion.
Ambos grupos fueron asignados por las directivas Institucion Educativa Distrital Leonardo

Posada Pedraza.



El documento consta de seis capitulos; en el primero se define el planteamiento del
problema, el segundo presenta los objetivos a alcanzar, en el tercero se explican los conceptos
centrales del trabajo atencion, material didactico y formacion en tecnologia e informatica para el
ciclo uno; todo lo relacionado con el marco metodolégico, tipo de estudio, poblacion, disefio de
material, y organizacién y anélisis de la informacion, entre otros, se detallan en el capitulo
cuarto. EI quinto capitulo se presenta el analisis los resultados de la informacion de cada fase;
finalmente, en el Gltimo capitulo se describen las conclusiones de la investigacion, en la que
concluimos el uso del material didactico impreso “Attentus” mejord los tiempos de atencion de
los estudiantes del grupo experimental en comparacién con el grupo control, lo que demuestra la

pertinencia de estos materiales en el mejoramiento de los procesos cognitivos de los estudiantes.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La implementacion de los materiales didacticos para el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje ha sido una preocupacién constante de maestros y empresas editoriales
y productoras de material desde el inicio mismo de la escuela (Pefia Borrero & Mejia Botero,
1995; Vargas de Avella, Materiales Educativos: Conceptos en construccion, 2003; Venegas,
1993). Disefiar y adaptar diversas estrategias didacticas a la ensefianza de contenidos
disciplinares es radicalmente el problema de la elaboracién de los materiales didacticos, y lo es
MAs Si se requiere que promueva procesos cognitivos especificos como la atencién o la
metacognicion de los estudiantes. Son pocos, casi nulos, los materiales educativos que se centran

en este particular y que articulen la ensefianza de una disciplina.

Dada esta ausencia y con el fin de mejorar los niveles de aprendizaje de sus estudiantes,
los docentes realizan e implementan diversos materiales para captar por un periodo mas largo la
atencion de sus estudiantes, promover su interés en torno a un tema o practica; proporcionar
informacion, incentivar la investigacion y orientar el procesamiento de la informacion en el aula
de clase, y asi mismo, ensefiar los temas planteados para el area. No obstante, el disefio, creacion

y uso del material para la promocion de procesos cognitivos por parte de estos mismos docentes,



es nulo. Ello quizé se deba a su desconocimiento sobre tales procesos cognitivos, o sobre el
disefio mismo del material didactico (\VVargas de Avella, Materiales Educativos: Conceptos en

construccion, 2003).

Vargas de Avella (2003), Pefia y Mejia (1995), Doménech & Vifias (1997), advierten
ademas, que el uso adecuado del texto escolar, acompafiado de estrategias didacticas por parte
del docente, promueve el aprendizaje en los estudiantes; y destacan la importancia de los
materiales usados como elementos mediadores en la apropiacion de conceptos y el desarrollo

cognitivo.

Investigadores como Feuerstein (1980), Feuerstein, Klein, & Tannenbaum, (1991);
Feuerstein & Ben-Shachar (1993), Flavell, 1977, Burdn Orejas (1996), sefialan que la ensefianza
intencional de los procesos cognitivos, mejora su uso, control y regulacién por parte de las
personas al hacerse conscientes de ellos. No obstante, también advierten que son pocos los
maestros que pueden promover dicha ensefianza pues desconocen sus bases y estrategias para

favorecerlos.

En esta linea, Garrido y Ramos (2006) sefialan que la atencion es el proceso mas basico a
nivel de procesamiento de la informacién y determinante en procesos como el aprendizaje, la
memoria, el lenguaje, la orientacidn espacial y temporal, entre otros; ademas de tener “una alta

relevancia en las relaciones interpersonales y en la adaptacion al medio en que vivimos” (pag. 1).



Sin atencion es imposible empezar el proceso de aprendizaje y la informacién que
ingresara al sistema de memoria para su procesamiento serd menor o deficiente. La atencién es
un proceso cognitivo selectivo, dependiente de la intencidn de procesamiento o tarea, el tiempo y
de los recursos asignados a los estimulos que debemos atender, valga la redundancia; por lo que
a su vez, es un proceso educable, en el sentido que muchos de nosotros no sabemos en realidad

como emplear la atencion.

Tradicionalmente la escuela emplea algunas claves como llamar a atencion directamente
al nifio desatento, colocar claves de atencion como colores, sonidos, formas, etc. El uso de la
advertencia dirigida, en la que se sefiala qué es lo importante, o la toma de apuntes en que se
consigna lo que es importante. No obstante, pese a estas estrategias, son pocos los nifios que
aprenden a usar adecuadamente su atencion y por ende obtienen resultados deficientes en el

aprendizaje y la memorizacion.

Varios pueden ser los causales de los problemas de atencidn (vulgarmente denominados
desatencion). Déficit en el sistema sensorial producto de condiciones congénitas como la baja
vision, baja audicion, sordera parcial, miopia, entre otros, o por condiciones adquiridas producto
de enfermedades graves o lesiones a nivel sensorial o cerebral, que pueden afectar el sistema de
alertamiento o arousal necesario para mantener el estado de vigilia, como lo es el 16bulo frontal y
prefrontal (Pavlov, 1927; Berger, 1929; Moruzi y Magoun, 1949; citados por Garrido & Ramos,
2006). Pero también puede ser causa de una excesiva atencion distribuida, la cual consiste en
prestar atencion a varios estimulos al mismo tiempo, distribuyendo recursos cognitivos

importantes en el procesamiento de cada uno, conllevando a procesamientos parciales o muy



generales; o de una atencion dispersa, que consiste en saltar de un estimulo a otro con rapidez
impidiendo su procesamiento, en este caso el tiempo destinado al procesamiento es minimo o

insuficiente conllevando igualmente, a procesamientos parciales o muy generales.

En este orden, encontramos en las aulas del mundo, y en la cotidianidad, personas que
poseen diversos problemas de atencion que afectan su rendimiento académico, social e
interpersonal. Problemas que pueden ser producto de una inadecuada seleccion del estimulo a
atender que denominaremos problema en la seleccion de la intencionalidad, problemas en la
asignacion de recursos cognitivos que derivan en problemas de procesameinto, o por escasa
destinacién de tiempo en el procesamiento que podemos llamar problemas de persistencia en la

atencion o de atencién sostenida.

En los primeros afios de edad, el problema de la atencion se presenta en dos aspectos: 1)
la seleccion adecuada de la intencionalidad atencional, enfoque en el estimulo, y 2) el
sostenimiento de la atencion en el tiempo, dado que los recursos cognitivos son los que se estan
desarrollando. Los problemas asociados al enfoque del estimulo se resuelven, durante los
procesos de ensefianza, con la direccidn por parte del docente de la atencion del estudiante y con
la entrega de instrucciones claras, precisas y muy cortas, sefialando lo importante o advirtiendo
qué es lo importante de atender; pero los problemas de tiempo y sostenimiento de la atencion son
de control absoluto del aprendiz y suelen ser los mas complejos dada la facilidad con que suele

distraerse en presencia de otros estimulos.



Un estudiante puede estar viendo el estimulo sefialado por el docente, en aparente
atencion, pero estar pensando en el descanso o en el partido del fin de semana. La destinacion de

tiempo a sostener la atencidn es quizé el problema mas relevante en la primaria.

Dornyei & Schmidt (2001), Boujon & Quaireau (2004) coinciden en la importancia que
posee el proceso de ensefianza desde una perspectiva que sea estimulante y atencional, ya que
esto permite incentivar la dedicacion del estudiante hacia determinado objetivo u estimulo
(intencionalidad), permitiendo que destine adecuadamente sus recursos cognitivos a la
realizacién de dichas actividades (destinacion) y discrimine los estimulos que no aportan nada
significativo a la misma (Gagné, 1975; Gagné, 1993), aumentando con ello el tiempo de
permanencia en la tarea (discriminacion y asignacion de tiempo). También Velazquez et al
(1999) han sefialado la importancia de las emociones en el proceso de atencion. Se atiende més a

aquello que nos emociona y nos gusta o nos da miedo.

Por ello, autores como Buron Orejas (1996)y Pascual-Castroviejo (2009) recomiendan
estimular la atencion en los primeros afios de vida escolar mediante el uso de diferentes recursos
didacticos, ya que ello contribuye tanto al fortalecimiento de éste proceso cognitivo como a la
capacidad de "aprender a aprender”, pues es en la infancia donde se desarrollan habitos que
perduraran durante toda la vida, académica y cotidiana, por lo que es importante que este habito
sea generado correctamente o de lo contrario se presentaran diferentes falencias que afectaran su
rendimiento socioeducativo. Pefia y Mejia (1995), Venegas (1993) y Vargas de Avella (2003)
sefialan ademas la importancia de los materiales impresos en el desarrollo de este y otros

procesos cognitivos.



De tal suerte, suponemos que el disefio de un material impreso centrado en la ensefianza
intencional del proceso cognitivo de atencion, articulado a la ensefianza de la tecnologia,
mejorara los tiempos de atencidn que los estudiantes de ciclo | destinan durante el aprendizaje de

la tecnologia.

Asi, este trabajo de investigacion propone determinar ¢ Cudl es la influencia del uso del
material didactico impreso “Attentus” en la mejora del tiempo de atencién de los

estudiantes del ciclo uno en la clase de tecnologia?



2. OBJETIVOS

2.1 General

Evaluar la influencia del uso del material didactico impreso “Attentus” en la mejora del

tiempo de atencion de los estudiantes del ciclo uno en la clase de tecnologia.

2.2 Especificos

e Establecer recomendaciones pedagogicas para el disefio y uso del material

didactico orientado a la mejora el tiempo de atencién de los estudiantes del ciclo uno.



3. MARCO TEORICO

El capitulo presenta los conceptos centrales del trabajo, iniciando con una breve
definicion de material didactico para ahondar en las caracteristicas de los materiales didacticos
impresos; posteriormente, se presenta el concepto de atencion y se definen las caracteristicas que
en relacion a la atencion deben, segun investigaciones, manejar los estudiantes del ciclo uno;
para finalizar el capitulo se sefialan las competencias que deben tener estos estudiantes en el area
de tecnologia e informatica de acuerdo con las Orientaciones Generales para la Educacion en

Tecnologia -OGET- (MEN, 2008).

3.1 Atencién

En la vida cotidiana se da por hecho que se conoce el concepto “atencién”, dado que su
uso es tan habitual que se ha apropiado involuntariamente como algo inmerso al dia a dia, sin
entender en realidad lo complejo del asunto, resultando en muchos casos en una idea erronea de
sus acciones. Por ejemplo, la gente suele pensar que alguien que esta en silencio y lo mira sin

parpadear mientras conversan y asiente positivamente con su cabeza, le esta prestando atencion,
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aunqgue al momento de solicitar retroalimentacion este se excuse de no haber entendido nada, o

pedirle repetir lo dicho. La gente suele decir “pero si me estaba prestando atencion”

Sostendremos, en este documento, que la atencion es un proceso cognitivo consistente en
orientar, dirigir y asignar recursos cognitivos y sensoriales, durante un tiempo determinado, a la
realizacién de una actividad especifica, ensombreciendo los estimulos circundantes o
distractores, los cuales no desaparecen y aunque estan presentes no entran en el campo de
procesamiento o decision del sujeto; influye en ella factores como el grado de interés y las

variaciones intencionales (Buron Orejas, 1996; Garrido & Ramos, 2006).

La atencidn es un proceso cognitivo puesto que los procedimientos que el ser humano
Ileva a cabo para realizar esta accion incorporan o afianzan conocimientos voluntaria o
involuntariamente; la principal caracteristica de la atencién es que “es una operacién de
selectividad” (Buron Orejas, 1996) ya que el sujeto orienta, dirige y asigna recursos cognitivos y
sensoriales en donde selecciona de una gran cantidad de estimulos que lo rodean sean visuales,
auditivos, tactiles o de cualquier indole, los que aporten 0 sean méas convenientes para el
desarrollo exitoso de la actividad; bloqueando los demas estimulos que no aportan en su
momento a la realizacién de la misma, lo que lleva a que el individuo en su crecimiento debid

haber desarrollado la capacidad de priorizacion y seleccion de estos estimulos.

“La atencidn puede ser clasificada en un aspecto intensivo y en otro selectivo. El aspecto
intensivo esta relacionado con el estado de alerta del organismo y su preparacion para responder,

y esta representado fisiologicamente por la respuesta orientativa” (Sokolov, 1957 citado por
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Bernaldo de Quirds, 2005). “Este consiste en una serie de cambios corporales que ocurren ante
un estimulo novedoso (como cambios en la resistencia eléctrica de la piel, orientacion de la
cabeza al estimulo, aumento de las pulsaciones, etc.). El aspecto selectivo esta relacionado con la
eleccion del estimulo mas relevante para la tarea que esta realizando el sujeto.” (Bernaldo de

Quirds, 2005)

Cuando se habla de proceso cognitivo se hace referencia a que la serie de pasos que el
individuo realiza para ejecutar una accion o realizar una actividad que incorpore nuevos
conocimientos, o afiance estos mismos de manera consciente o inconsciente, en el transcurso o al
final del proceso, se suceden gracias a procesos neuronales en el cerebro. En el caso de la
atencion los procesos cognitivos que interfieren, segin Brown (1983) y Bur6n Orejas (1996)

siguen los siguientes pasos:

1) tener claro qué es lo que sabe y qué es lo que no

2) ser consciente de lo que la tarea esta exigiendo

3) enfocarse a lo que es realmente importante y posteriormente poder recordarlo,

4) establecer una jerarquia de lo que se quiere, al realizar la accion para asi darle
prioridad a lo mas importante, y por tltimo

5) debe poseer estrategias cognitivas que le permitan distribuir tanto el esfuerzo como la

atencion segun la prioridad e importancia de los elementos identificados.

La atencidn puede ser clasificada dependiendo de la actividad que se esté realizando en el

momento, por ejemplo, si se esta esperando a qué un semaforo vuelva a estar en rojo para pasar
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la calle se estd implementando atencidn focal, porque se esta centrando la atencion en un
estimulo determinado; por otro lado, si se estan sacando las ideas principales de un texto se esta
implementando la atencién selectiva, ya que como su nombre lo indica se selecciona entre
maultiples posibilidades lo que es mas relevante para procesarlo, y asi focalizarse en esos
estimulos e inhibir los demas; en el caso de la atencion dividida, que es aquella que permite
distribuir los recursos atencionales a diferentes variables de una misma tarea, se da por ejemplo
cuando se esta en la preparacién de la cena porque se requiere cocinar y acomodar varias cosas
simultaneamente. En cuanto a la atencion sostenida, la cual es la capacidad de mantener una
respuesta de forma consistente durante un periodo de tiempo prolongado, un ejemplo seria en
una empresa la persona que debe extraer las piezas defectuosas de una cinta que se mueve a lo
largo de la bodega para evitar enviarlas al cliente; por Gltimo, la atencion alternante, que implica
atender a diferentes estudiantes en un aula de clase ya que se requiere cambiar el foco de
atencion entre diversas tareas con procesos cognitivos diferentes, controlando la informacién que

es procesada cada momento.

Los nifios en sus primeros afios de escuela deben manejar ciertas caracteristicas de la
atencion que le permitan desenvolverse adecuadamente en su contexto, “La entrada al primer
grado le impone al nifio con sindrome de déficit de atencion con o sin hiperactividad (AD/HD)
una serie de exigencias atencionales y conductuales que encuentra especialmente dificiles de
cumplir” (Bernaldo de Quirds, 2005). Estas exigencias no solo las enfrenta un nifio con AD/HD,
también las enfrenta un nifio que no tenga este diagnostico; dichas exigencias son principalmente
permanecer sentado durante la clase, reflexionar sobre lo que se esta haciendo, seguir reglas o

instrucciones, cumplir con los deberes tanto en la escuela como en el hogar, entre otras.
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Cuando un individuo sin importar la edad, genera el habito de atender de manera correcta
y consciente de sus procesos, se puede decir realiza procesos de meta-atencion, de acuerdo con
Burdn Orejas (1996). El autor indica que “la meta-atencion es el conocimiento de los
mecanismos u operaciones mentales que debemos regular o controlar para conseguir el objetivo
de atender, de forma que podamos evitar interferencias e impedimentos que estorban la
concentracion mental” (p.65) es decir, cuando el individuo detecta que tiene ciertas fallas al
momento de atender, busca soluciones que le permitan corregir estas falencias y aumenten su
capacidad cognitiva para solventar estas fallas. Cuando se logra desarrollar la meta-atencion se
esta reconociendo el proceso cognitivo que se esta ejecutando, se puede establecer si este
proceso es el correcto 0 no para asi suplir las falencias y potenciar los aciertos, llevando asi, a
que se reflexione sobre la acontecido; la mala seleccion o el no ignorar los estimulos que no
sirven en el momento lleva a que se generen problemas de atencion, es decir que los recursos
cognitivos y de percepcion estan enfocados en diferentes lugares, pero no se avanza ni se
concluye en ninguno de estos lugares; o por el contrario, el individuo visualmente este enfocado
en la actividad pero cognitivamente sus recursos estén destinados en otra. Para poder establecer
si presenta un problema de atencion o no, se deben conocer los tipos de atencion, ya

mencionados, y los procesos que implican, para asi mismo detectar la falla.

Una de las causas por las cuales el ser humano puede llegar a tener déficit de atencion es

que en su desarrollo no se fomenté el habito de atencidn.
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Para identificar los problemas de atencidn que tiene el ser humano, Bernaldo de Quirds
(2005) nombra algunos déficit cognitivos asociados a dichos problemas, primero nombra “la
incapacidad para mantener la atencion y el esfuerzo mental”, segundo “el deficiente control de
los impulsos”, tercero “la incapacidad para modular el nivel de alerta”, y por dltimo “la fuerte
inclinacion a buscar gratificacion inmediata”. Cuando salen a relucir estos déficits, con cualquier
sintoma que los refiere, es necesario buscar la opinion de una persona especializada para no
llegar a dar un diagnostico errado, ya que en muchos casos es complejo llegar a diferenciar las

conductas de un sujeto con AD/HD con las de un sujeto que no tenga este sindrome.

Asi mismo Pascual-Castroviejo (2009) nombra que el AD/HD tiene tres sintomas
principales, el primero es el déficit de atencion en el que el sujeto tiende a mostrar dificultad para
atender durante un lapso continuo de tiempo, también muestra tener una personalidad dispersa y
facilidad para distraerse con cualquier estimulo por pequefio que sea, este sintoma se puede
detectar en cualquier etapa de la vida. El segundo sintoma que se puede considerar el mas severo
si se prolonga con el pasar del tiempo es el de la impulsividad que generalmente es detectado en
la nifiez pero puede estar presente en las otras etapas variando sus manifestaciones. Y, el tercero
y ultimo sintoma es el de la hiperactividad es que al igual que el segundo sintoma se detecta
frecuentemente en la nifiez, se le puede llamar a un individuo hiperactivo cuando su actividad
motora aumenta, lo que técnicamente es Ilamado hipercinesia, por ejemplo un estudiante de
primer afio que mientras su docente esta explicando un tema él est4 caminando por todo el salon,
después vuelve y se sienta, luego va y molesta a sus comparieros, con este tipo de estudiantes se
puede sospechar que sufre de hiperactividad, ya que expresa su necesidad de estar cambiando

continuamente y durar alli poco tiempo.
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El Sindrome de Déficit de Atencion e Hiperactividad (AD/HD) consiste en que se genera
una alteracion moderada o grave en la conducta, que se puede detectar porque el individuo
presenta sintomas como distraccion, dispersion, impulsividad, la excesiva actividad motora; cabe
aclarar que el hecho de que una persona tenga dificultades al concentrarse no necesariamente
indica que tenga un trastorno de atencion, para esto se puede hacer una evaluacion diagnostica
gue consiste principalmente en hacer diferentes pruebas, cuestionarios y observaciones, a los
padres (entrevistas y cuestionarios), a los docentes (entrevistas y cuestionarios), al contexto
(caracteristicas), y al nifio (caracteristicas, entrevistas, examenes fisicos, cuestionarios, escalas de
conducta) (Heydl, 2005); después de pasar por los diferentes procesos, se da el diagnostico para

tomar el tratamiento adecuado.

Existen diversos factores que influyen en la atencién como lo es el grado de interés, es
decir, si el individuo no tiene un objetivo claro, o la actividad que esta desarrollando no le refleja
ningun tipo importancia, utilidad o interés, los recursos cognitivos que dispone para la
elaboracion de la misma van a ser pocos ya que no tiene ningun significado y por el contrario lo
estd haciendo por hacerlo, por ejemplo sucede mucho en las aulas de clase que cuando se esta
explicando un tema que es bastante tedioso o “aburrido” de forma magistral, el estudiante
prefiere hacer otro tipo de actividades ya sean de otras asignaturas o extracurriculares. Otro
factor que influye son las variaciones intencionales o la oscilacion de la atencion, como se ha
dicho, se presta atencion en varios lugares pero a la vez en ninguno, como es el caso de muchos
estudiantes en donde ya se ha generado un habito de atencidn pero que se tiene tantas actividades

personales, laborales, académicas para las cuales responder, que mientras esta haciendo una cosa
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piensa en otras mas, esto lo que genera es que haga todo y nada a la vez, que sus recursos estén

tan dispersos que no se genere una respuesta adecuada a cada actividad.

Este enfoque de recursos puede ser estimulado por varios factores, como el interés, la
aplicacidn, la accion de concentrarse o diversas variaciones intencionales, también interfiere la
etapa del desarrollo en la que se encuentre el sujeto; por ejemplo, un nifio que esta iniciando su
vida escolar no ha generado el habito de atencion, generalmente éste es generado en la escuela
por medio de juegos y actividades que sean de su interés; aunque el nifio no entienda en su
momento lo que esta haciendo al realizar la actividad, involuntariamente esta seleccionando
aquellos recursos que le ayuden a estar atento, asimismo como a mantener la atencion. Suele
pasar que cuando llega otra actividad, cosa o ente que llame en ese momento mas la atencion, el

nifio deja a un lado lo que esta haciendo para ir a donde esta su otro estimulo.

En cambio, un adulto que ya tiene mal o bien generado el habito de la atencién enfoca
estos recursos conscientemente a lo que quiere aprender, o la actividad que esta realizando, sin
importar que a su alrededor existan otros estimulos que lo distraigan de su actividad inicial.
Independientemente del factor que lleve a la atencion si el proceso cognitivo es efectivo va a
llevar a un aprendizaje, es decir, “para aprender, ante todo es necesario estar atento a lo que
sucede y acaba de suceder. Solo con esta condicion se puede memorizar”. (Boujon & Quaireau,

2004).
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Se puede decir que hay cuatro “variaciones” de la atencién: la vigilancia, la seleccién
perspectiva, la ejecucion de doble tarea y la automaticidad; a continuacion se explicara de

manera superficial cada una de ellas:

e Lavigilancia: Este aspecto o esta variacion esta relacionada con la
atencion continua la cual es la encargada de realizar actividades que requieren la
deteccion de algo; como por ejemplo cortar las piezas de un proceso de produccién en

madera.

e Laseleccidn perceptiva: este aspecto o esta variacion esta relacionada
con la atencion selectiva, la cual se encarga de ensombrecer los demas estimulos
presentes en el ambiente de la tarea, mientras realiza una actividad, como por ejemplo
hablar por celular y establecer una conversacion fluida en una via publica principal,
en donde el individuo consciente o inconscientemente bloguean estimulos o

distractores que no aportan al pleno desarrollo de la actividad.

e Laejecucion de doble tarea: Este aspecto o variacion consiste en la
relacion que hay cuando se estan ejecutando dos tareas al mismo tiempo, en donde en
un estudio realizado por (Michael & Sthepen, 1971) y otro realizado por McLeod
(1978) se demostro que dependiendo de la relacion que hay en las dos tareas asi
mismo es la respuesta que se da. Por ejemplo, cuando se realizan tareas manuales el

grado de interferencia es menor que cuando se afiade un componente verbal.

18



e Laautomaticidad: Consiste en el control de la interferencia al realizar
actividades, esta va mejorando a medida que se va incrementando la frecuencia con la
que se realiza la tarea de atender; cuando esto ocurre se da la automatizacion que,
parafraseando a Baddeley (1999), sucede cuando un estimulo es relacionado
reiterativamente con la misma respuesta por lo que los esfuerzos y recursos que se
dedican a la atencién son cada vez menos, por lo que el proceso se hace casi de modo
inconsciente 0 con competencia inconsciente, es decir, la rutina ha sido aprendida que

podemos realizarla “hasta con los ojos cerrados”.

Baddeley (1999), Dixon (1981), Holender (1985) y Marcel (1983) coinciden en que
“existe bastante evidencia que indica que las personas pueden ser influidas con frecuencia por
estimulos de los que afirman no ser conscientes” (Baddeley, p. 103), es decir que las personas
para el proceso de atencion tiene estimulos que no percibe o de los cuales no son conscientes en
su momento, para poder afirmar esto se han realizado estudios como el de Lackner y Garret
(1972) en donde se mostraban a los individuos frases en las que algunas palabras tenian mas de
un significado, esta informacion se presentaba en un oido, al mismo tiempo en el otro oido se
presentaban palabras que aclaraban las palabras ambiguas es decir mostraban palabras que
orientaban al significado que se queria de dicha palabra, el ejemplo que muestra Baddeley es
“Los chicos arrojaron piedras al banco”, esta frase se las mostraban en un oido y en el otro se
mostraban palabras como “dinero” o “rio”. Después de realizado el estudio se concluyo que los
individuos recordaban con mayor facilidad la frase ya que se asocié la palabra que no se estaba

atendiendo a la frase, aunque ellos dieron a conocer que no fueron conscientes de esta relacion.
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En resumen, la atencion es un proceso cognitivo consciente, mientras se automatice, que
focaliza-destina los recursos sensoriales en un estimulo particular ensombreciendo los demas
estimulos presentes en el ambiente de la tarea, esta destinacion debe ser sostenida en el tiempo y
profunda, mientras se realiza el procesamiento de la informacion sino la tarea fracasa. Es una
proceso necesario para el aprendizaje y la vida social, es educable y por tanto, debe ser
consciente su desarrollo en la escuela y la vida cotidiana, pues es esencial para la supervivencia

humana.

3.2 Material didactico (Impreso)

El material didactico es todo aquel tipo de recurso (ayudas impresas, facticas o
multimedia) que mediado por una intencionalidad pedagogica facilitan el proceso pedagdgico de
ensefianza y aprendizaje en el desarrollo de una competencia, un contenido tematico, valor o una

practica instrumental. Su seleccidn, uso e impacto dependera de la intencionalidad.

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en el Articulo 45 del (1994) define material
didactico como aquellas ayudas o medios que facilitan el proceso pedagdgico, los materiales
didacticos se caracterizan por ser aquellos recursos que el docente selecciona para orientar la
actividad en el aula y sirven de mediador entre lo que el aprendiz sabe y lo que debe aprender; el
docente es quien le da la intencionalidad al material didactico, es quién decide como usarlo y en
qué momento; también porque el material didactico al igual que el material educativo, o
cualquier otro recurso que se implemente en el aula gira en torno a un solo objetivo y es el de

facilitar y promover el aprendizaje del estudiante.
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Estos recursos que el docente aplica en clase se pueden clasificar en tres grandes grupos:

los facticos, los multimedia y los impresos.

Los materiales facticos son los materiales que permiten la manipulacién del individuo con
el fin de entender conceptos técnicos o sistémicos, hacer practicas en la aplicacion de una
tematica, en fin; se caracterizan por ser tangibles, por evidenciar en tiempo presente lo que se
quiere dar a conocer para que el estudiante interactuando con el mismo genere y apropie el
aprendizaje que se esta evidenciando en el momento, algunos ejemplos de material didactico
factico son las maquetas, modelos, fichas para construir, y en general artefactos (botellas,

pitillos, objetos reciclables y reutilizables).

Los materiales multimedia son aquellos que como su nombre lo indica integran imagenes,
texto, animaciones, videos, sonidos, entre muchos otros objetos. Este tipo de materiales se
caracterizan porque en su gran mayoria son intangibles, en algunos casos la informacién esta ahi
presente 0 en muchos otros la informacion que se quiere tomar del material varia de acuerdo a la
intencionalidad que se le dé, las peliculas, los documentales, las fotografias, las paginas web, los

videojuegos, la musica, son algunos ejemplos de material multimedia.

Y por ultimo, los materiales impresos, estos materiales son los mas usados en el aula ya
que son de facil acceso, permiten ser usados una y otra vez, el material impreso en algun
momento puede ser el protagonista como puede servir de apoyo o complemento con otro

material (impreso, factico o multimedia), la informacion que tiene el material impreso siempre
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va a estar ahi presente sin importar cuanto tiempo pase 0 cuantas veces este sea usado, otra
caracteristica que tiene el material impreso, por nombrar algunos ejemplos estan los libros, las

cartillas, los posters, los talleres, las fotocopias, las fotografias, entre otros.

Cabe aclarar que los materiales didacticos pueden ser usados por separado 0 en conjunto,
dependiendo de los requerimientos que el docente tenga para su aplicacion; para efectos de este
trabajo se va a hacer énfasis en el material impreso porgue la informacion que se presenta en el
material va a estar ahi cuantas veces se consulte, se puede multiplicar con mayor facilidad y se
puede acceder mas facilmente a él sin importar el contexto pues no requiere conexion u otro tipo

de soporte para ser usado.

Como se nombro anteriormente, el material didactico estd mediado por una
intencionalidad definida por el docente, facilitando el proceso de ensefianza, el proceso de
aprendizaje, y la adquisicién de conceptos por parte del estudiante; es aqui donde radica la
diferencia con el material educativo, puesto que la intencionalidad del material educativo la
define el estudiante, es decir el sujeto es el que toma la decision de que es lo que quiere aprender
y como lo va aprender; este es el punto clave para la seleccion y aplicacion del material didactico

0 educativo: la intencionalidad.

La intencionalidad es esa deliberacion y reflexion pedagdgica que realiza el docente para
determinar qué debe aprender con dicho material el estudiante y como lo va a implementar para
sacar el mayor provecho; este tiene en cuenta, pedagodgica y didacticamente, las caracteristicas

del contexto y de sus estudiantes de acuerdo al interés que tenga en funcion del desarrollo de las
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competencias o contenidos; “los materiales que el docente selecciona o construye para que los
estudiantes se aproximen al conocimiento, estdn condicionados a la reflexion del educador para
que las decisiones didacticas sean acertadas” (Vargas de Avella, 2003). Sin dicha reflexion la
aplicacién del material didactico no seria la esperada ya que el estudiante no sabria con qué fin
esta interactuando con el material, y el docente no tendria la estrategia adecuada para sacar el
mayor provecho al mismo y por consiguiente, todo el proceso pedagdgico es vacio e

improductivo.

Por ejemplo, si se quiere aprender sobre herramientas y sus usos, se puede escoger entre
gran variedad de recursos que se encuentran en el entorno, videos, libros, las propias
herramientas, juegos, algiin programa de television, juguetes, entre otros; el sujeto puede
seleccionar un juguete como un carro en el que traiga consigo un pequefio kit de herramientas
(destornillador, tornillos, tuercas, y llaves), porque con él puede interactuar e identificar para que
sirve cada herramienta en funcion del juguete con el que esta interactuando. En cambio, el
docente puede seleccionar como material de apoyo las propias herramientas y una guia impresa
que oriente al estudiante a identificar la funcion, los usos, y las caracteristicas de cada

herramienta que llevé al aula.

Aunque el objetivo sea el mismo “aprender sobre herramientas”, la intencionalidad es
diferente ya que el sujeto decidié aprender con el juguete para qué sirven las herramientas,
mientras que el docente decidio ensefiar la funcion, los usos y las caracteristicas de las

herramientas con el mismo juguete y adicion6 otro material que complementara el anterior.
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El material didactico va encaminado a un solo fin: facilitar el proceso pedagdgico en el
aula. Cuando se habla de proceso pedagdgico se refiere al conjunto de actividades que el docente
planea y ejecuta para que el estudiante adquiera y reflexione la informacion proporcionada
llegando asi a general aprendizaje significativo, para que el docente cumpla este objetivo tiene
que tener en cuenta aspectos de caracter pedagogico y didactico que ayuden al grupo de
estudiantes a adquirir dichos conocimientos, el material didactico ayuda a facilitar en cierto
modo la labor docente teniendo en cuenta que los materiales didacticos tienden enfocar la
atencion del estudiante, lo que lleva a que el docente pueda tener una dindmica de clase centrada,

sistematica y personalizada.

Es decir, no es lo mismo estar explicando un tema a cuarenta estudiantes a viva voz
durante un bloque, que hacer una explicacién general a los estudiantes sobre el tema y después
en grupos mas pequefios y con ayuda del material didactico darle profundidad al tema que se esta
trabajando en el aula. Con respecto a la intencionalidad el material didactico ayuda a cumplirla
ya que se hace un énfasis en que es lo que se quiere lograr con la aplicacion de dicho material,
también porque gracias al material didactico se puede evidenciar e identificar facilmente la
intencionalidad que el docente le estd dando al material de acuerdo al tema que se esté tratando,
por ejemplo, si el docente tiene como intencion que el estudiante identifique el proceso que se
Ileva a cabo para la elaboracion de un lapiz, es mas factible que el estudiante identifique y capte
dicho proceso con un video o una imagen que lo refleje, a que el docente se dedique Unica y

exclusivamente a explicar el proceso de forma magistral.
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El material didactico facilita, en cierta medida, el proceso de ensefianza ya que “el
profesor puede determinar, con bastante exactitud, los contenidos que debe tratar y las
actividades que debe desarrollar para que los estudiantes logren la competencia que se persigue”
(Vargas de Avella, Materiales Educativos: Conceptos en construccion, 2003) llevando a que en
el momento en el que se aplique el material didactico, ya se tenga una planeacién previa de como

va a ser ejecutado.

Para hacer esta toma de decisiones el docente debe tener claro que un material didactico
es un instrumento mediador por lo que todo el proceso de ensefianza no esta direccionado al
material sino al logro de la intencién, “para facilitar a los estudiantes su aproximacién al
conocimiento.” (Vargas de Avella, 2003) Lo que indica que el docente decide en que momento
va a usar el material didactico si al inicio, intermedio, final o durante todo el tiempo que va a
dedicar a la intencién pedagogica asignada, el docente es el que decide con la respectiva
reflexion el papel que va a jugar el material didéctico en el aula de acuerdo a la intencionalidad,
es decir, el docente decide si va a ser un material de explicacion, de demostracion, de evaluacion
o0 de actividad, luego de esto ya el material didactico entra en accion con los estudiantes, si es
necesario el docente hace intervenciones aclarando dudas con respecto al material didactico o a
la competencia que se esta desarrollando; ya que, como sefiala Vargas (2003) “la utilizacion
didactica que los maestros, maestras y estudiantes hacen de los materiales, es lo que les da a
éstos su caracter de apoyos educativos, de instrumentos para facilitar el aprendizaje y por esto se

convierten en herramientas de conocimiento”.
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Estas herramientas de conocimientos facilitan el proceso del estudiante ya que al ser
manipulados directamente por él, el material activa los conceptos o las ideas que los estudiantes
poseen sobre un tema, produciendo dudas y estados de conflicto cognoscitivo, llevando a los
estudiantes a hacer preguntas, a ensayar, y a corregir (Vargas de Avella, 2003; Pefia Borrero &
Mejia Botero, 1995; Gagné, 1975) logrando que se dé un aprendizaje porque logra estimular el

interés por el tema que se esta trabajando.

Estructuralmente, un material didactico debe tener ciertos criterios que vinculen al

docente, al estudiante y al ambiente, algunos de ellos son (Pefia Borrero & Mejia Botero, 1995):

e Conflictos cognitivos: ElI material didactico debe generar situaciones de
contradiccion con el fin de que el estudiante establezca un equilibrio entre los

conocimientos previos y los nuevos significados.

e Conocimientos previos: ElI material didactico deber permitir establecer

una relacién entre los conocimientos previos y el mismo.

e Contenidos adecuados a las capacidades: EI material didactico debe ser
el adecuado para las capacidades del estudiante, es decir que a menor nivel

cognoscitivo mayor ayuda por parte del material.
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e Contexto: El material didactico debe estar enmarcado en un contexto, es
decir que su aplicacion se pueda realizar en el entorno social donde se esté realizando

la intervencion.

e Enfoque del material: EI material didactico en su aplicacion debe tener
un enfoque es decir si va a ser utilizado para una actividad, para una evaluacion, para

una demostracién o para mostrar informacion respecto al tema.

e Motivacién: El material didactico debe despertar una motivacion para

aprender por parte del estudiante.

e Objetivos o metas: El docente previamente debe establecer al material
didactico una intencionalidad y fijar un objetivo para que su aplicacién sea la mas

apropiada.

e Reflexion: El docente debe hacer una reflexién para seleccionar el
material y una reflexion posterior a la aplicacion ya que se debe evaluar si el material
didactico seleccionado fue el adecuado o no para los objetivos que se habian

planeado, identificando las dificultades y logros.

Con esta estructura el material didactico facilita a que el estudiante adquiera conceptos.
Para Ausubel y Sullivan la formacién de conceptos consiste basicamente en un proceso en el que

se abstraen los aspectos comunes esenciales de una clase de objetos o hechos. En otras palabras
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lo que el material didactico facilita es que el estudiante pueda identificar las caracteristicas, la

definicidn, ejemplos, y criticas frente a la tematica que se esta trabajando.

Uno de las investigaciones que ha trabajado la influencia de los materiales educativos ha
sido el Proyecto Materiales Educativos (PME) dirigido por el Convenio Andrés Bello (CAB) y la

Corporacion Técnica Alemana (GTZ) que a modo de conclusién mencionan:

“La articulacion entre la intencionalidad pedagogica del proyecto en la
utilizacién de materiales educativos y la transformaciones logradas en la cultura escolar
de los contextos se explica porque los materiales educativos impresos y no impresos
ayudan a mejorar la calidad de la educacién escolar; se integran a la institucion, a sus
concepciones y proyectos para constituirse en experiencias articuladas, sistematicas, y
ordenadas; abocan los contenidos y metodologias Utiles y adecuadas para producir
cambios en la practica pedagogica; subsanan la ausencia de otros apoyos como las
nuevas tecnologias, cuya presencia aun es escasa en las escuelas publicas de los paises, y

facilitan la vinculacién con la realidad escolar’ (2003, pag. 144)

Otras conclusiones o hallazgos que encontraron en la investigacion:

*“- Los materiales educativos impresos y no impresos, median en una adecuada
integracidn préctica-reflexion de la practica-formacion.

- Los materiales son una respuesta a las exigencias de cambio que se le hacen
actualmente al maestro.

- Los materiales contribuyen a la reflexidén del maestro sobre si mismo y sobre su
quehacer pedagdgico.
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- Los materiales desencadenan procesos de aprendizaje que atienden los ritmos
particulares de los estudiantes y proporcionar oportunidades para su trabajo individual y

grupal.” (2003, pag. 144)

Para este caso en especifico se va a hacer un enfoque en el material didactico impreso; los
materiales didacticos impresos se caracterizan por que vienen en formato escrito, la informacién
que esta alli almacenada es estable, se puede escribir sobre él, se puede usar y acceder a él
cuantas veces se desee, el estudiante puede manipularlo facilmente, su produccion y
reproduccion no implica muchos costos (Venegas, 1993; Pefia Borrero & Mejia Botero, 1995).
Han sido uno de los recursos més destacados y usados por los docentes en el aula, ya que en ellos

se materializa toda la informacion que el maestro propone para la actividad.

El material impreso también se caracteriza porque se puede hacer una integracion entre el
uso de colores, imagenes, fuentes y demas para que sea agradable a la vista. Algunos ejemplos
de material didactico impreso son los libros, las cartillas, los talleres, los poster, las carteleras, las

laminas, entre muchos otros.

El PME (2000) indica en un estudio que “el promedio de nifios y nifias de los grados 1° a
3° que poseian algun texto escolar para 1991 era de 33.06% Y el 73% de las escuelas poseia
biblioteca escolar o de aula, el 10% mapas de diferente tipo y el 10% laminas” (pag. 69) lo que
implica que en muchos casos los materiales impresos en especial los libros pueden ser el Gnico
material de apoyo que tienen muchas escuelas. Pero, a pesar de esto el PME nombra que “el
texto escolar ha sido uno de los instrumentos mas significativos en la transmision del

conocimiento en los procesos de educacion formal.” (Venegas, 1993)

29



Por ser uno de los materiales mas usados en el aula, es habitual que los docentes mismos
sean quienes lo producen aunque de una manera intuitiva; Pefia Borrero y Mejia Botero (1995)
proponen tres etapas para su elaboracion: planeacion o fase estratégica, en donde se hace un
andlisis del contexto, y los factores externos que van a determinar el material; la fase de disefio
en donde se analiza las caracteristicas internas del material tales como la estrategia pedagdgica,
la situacién concreta en la que se va a utilizar y su estructura; y, finalmente, la fase de desarrollo
editorial en la cual se va formando el material con texto, imagenes, colores, etc., dando origen a

un prototipo piloto el cual se evalla y se hacen las respectivas correcciones.

En el siguiente esquema se muestran algunos elementos que se deben tener en cuenta en

las fases anteriormente mencionadas:
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Diagrama 1: Fase estratégica.
El diagrama esta basado en el libro “Manual para la planeacion, el disefio y la produccién de libros de texto”. Pefia Borrero y Mejia Botero (1995)
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Diagrama 2: Fase de disefio.
El diagrama esta basado en el libro “Manual para la planeacion, el disefio y la produccién de libros de texto”. Pefia Borrero y Mejia Botero (1995)
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Diagrama 3: Fase de desarrollo.

El diagrama esta basado en el libro “Manual para la planeacién, el disefio y la produccién de libros de texto”. Pefia Borrero y Mejia Botero (1995)

Finalizacion
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3.3 Formacion en tecnologia e informatica para ciclo uno

Las competencias que los estudiantes deben adquirir en el ciclo uno (SED, 2008) de su
formacion en tecnologia, segun las Orientaciones Generales para la Educacion en Tecnologia
(MEN, 2008) son: a) Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo
de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados, b) Reconozco productos
tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada, ¢) Reconozco y
menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida
cotidiana, d) Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos
elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida; las cuales estan organizadas bajo
cuatro componentes, exigen procesos cognitivos particulares y estan ampliamente relacionados
con los contextos mas proximos y cotidianos a los sujetos. Estas competencias buscan la

alfabetizacion tecnoldgica de la persona que facilite su actuacién en la sociedad.

Una competencia segun el MEN es “el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-afectivas y psicomotoras. Que
estan apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con
sentido, de una actividad o de cierto tipo de tareas en contextos relativamente nuevos y
retadores” (MEN, 2008, pag. 15). Dichas competencias recogen muchos de los elementos que un
sujeto en sus primeros afios de vida escolar, es decir, los estudiantes pertenecientes al ciclo uno
deben reunir en cuanto a educacion en tecnologia atafie. Cuando se habla de ciclo I se refiere a la
caracterizacion que reciben los estudiantes de acuerdo a ciertas caracteristicas, necesidades y

desarrollo, para asi estructurar adecuadamente estrategias que fortalezcan el aprendizaje de los
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estudiantes; cada ciclo contiene su impronta y sus ejes de desarrollo, la impronta “se concibe
como la intencion pedagdgica de formacion y la identidad del ciclo, la cual responde a las
demandas de aprendizaje de los nifios, y las necesidades educativas de la sociedad” (SED, 2008)
y los ejes de desarrollo “se establecen como las actividades rectoras que regulan el desarrollo del

sujeto y el proceso de aprendizaje en cada uno de los ciclos” (SED, 2008).

Para el ciclo | se establecen las siguientes caracteristicas:

e Impronta: Infancia y construccion de sujetos
e Ejes de desarrollo: Estimulacion y exploracion
e Grados: Preescolar, primero y segundo

e Edades: 3 a 8 afos

“El primer ciclo apunta a conquistar el gusto, el placer y la alegria de los nifios y nifias
por estar en la escuela y a generar una perspectiva pedagdgica que tenga en cuenta las
necesidades de los estudiantes en relacion con los aspectos cognitivos, socio-afectivos y fisico-
creativos.” (SED, 2008) En educacidn en tecnologia los anteriores aspectos se ven reflejados en
la estructura que se muestra en las OGET, en donde cada ciclo se rige por cuatro componentes,

cada componente por una competencia y cada competencia por una serie de desempefios.

Un componente es el aspecto general que organizan las competencias que se tienen
planteadas y que se nombraron anteriormente, en educacion en tecnologia existen cuatro

componentes (MEN, 2008, pag. 14):
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a)

b)

d)

“Naturaleza y evolucion de la tecnologia: Este componente se refiere a las
caracteristicas y objetivos de la tecnologia, a sus conceptos fundamentales
(sistema, componente, estructura, funcién, recurso, optimizacion, proceso, etc.), a
sus relaciones con otras disciplinas y al reconocimiento de su evolucién a través

de la historia y la cultura.

Apropiacion y uso de la tecnologia: Este componente se trata de la utilizacion
adecuada, pertinente y critica de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y
sistemas) con el fin de optimizar, aumentar la productividad, facilitar la
realizacidn de diferentes tareas y potenciar los procesos de aprendizaje, entre

otros.

Solucidn de problemas con tecnologia: Se refiere al manejo de estrategias en'y
para la identificacion, formulacion y solucion de problemas con tecnologia, asi
como para la jerarquizacion y comunicacion de ideas. Comprende estrategias

que van desde la deteccidon de fallas y necesidades, hasta llegar al disefio y a su

evaluacion.

Tecnologia y sociedad: Trata tres aspectos, las actitudes de los estudiantes hacia
la tecnologia, en términos de sensibilizacién social y ambiental, curiosidad,
cooperacion, trabajo en equipo, apertura intelectual, busqueda, manejo de

informacion y deseo de informarse; la valoracion social que el estudiante hace de
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la tecnologia para reconocer el potencial de recursos, la evaluacién de los
procesos Y el analisis de sus impactos (sociales, ambientales y culturales) asi
COMO Sus causas y consecuencias; y la participacion social que involucra temas
como la ética y responsabilidad social, la comunicacion, la interaccion social, las

propuestas de soluciones y la participacion, entre otras.” (SED, 2008)

Cada componente esta vinculado a una competencia, como se muestra a continuacion

(MEN, 2008, pags. 16-17):

e Componente: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en
el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis

antepasados.

e Componente: Apropiacion y uso de la tecnologia
Competencia: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y

los utilizo en forma segura y apropiada.

e Componente: Solucién de problemas con tecnologia
Competencia: Reconozco y menciono productos tecnolégicos que

contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

e Componente: Tecnologia y sociedad
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Competencia: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales

de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

Estas competencias contienen los criterios para evaluar a los estudiantes a través de
desemperios. EI desempefio permite ““identificar el avance que un estudiante ha alcanzado en un
momento determinado del recorrido escolar.” (MEN, 2008) La cantidad y la formulacion de
estos desempefios son responsabilidad del docente y la institucion ya que varian dependiendo el
contexto en el que se encuentren, el Proyecto Educativo Institucional, las caracteristicas de los
estudiantes, la competencia con la que se esta relacionando y aspectos que cambian entre

instituciones educativas.

Para el ciclo uno se deben tener en cuenta procesos cognitivos particulares que deben
adquirir los estudiantes, procesos como reconocer, mencionar, diferenciar, explorar, identificar,
describir, establecer semejanzas y diferencias, indicar, observar, utilizar, clasificar, relacionar,
comparar, seleccionar, detectar, indagar, ensamblar, reflexionar, manifestar, relatar y participar,

que implican una serie de actividades cognitivas distintas.

Estos procesos cognitivos tienen una amplia relacién con los contextos mas proximos y
cotidianos de los estudiantes; entendiendo como contexto a todos aquellos elementos simbdlicos
y materiales que rodean al individuo. Los contextos que se manejan con los estudiantes del ciclo
uno son los mas préximos y cotidianos a ellos, es decir, los lugares en que esta con mayor

frecuencia, como la casa, el barrio o el lugar de vacaciones, la escuela.
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Todo lo anterior se reine en un solo proposito y es facilitar la actuacion de estos
individuos en la sociedad, partiendo de la alfabetizacion tecnoldgica en la que “es un proposito
inaplazable de la educacién porque con ella se busca que individuos y grupos estén en capacidad
de comprender, evaluar, usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnoldgicos, como
requisito para su desempefio en la vida social y productiva.” (MEN, 2008) Lo que permite que el
estudiante cambie el pensamiento erréneo que la tecnologia se limita solo al uso de artefactos
sino que se forje un pensamiento en el que la tecnologia es ese conjunto de herramientas que le
van a permitir enfrentarse correctamente a los problemas, situaciones y decisiones que se van

presentando durante su vida personal, social y productiva.

3.4 Consideraciones para el disefio de un material didactico impreso para

tecnologia que favorezcan la atencion.

Para el disefio de un material didactico impreso se deben tener ciertas consideraciones
que tenga relacidn con una o varias de las competencias que se quieren lograr en tecnologia con

los estudiantes de ciclo uno, como lo es:

e Que el material didactico exprese la competencia que se quiere que el

estudiante adquiera.

e Que el material didactico exprese los desempefios que el estudiante debe ir

alcanzando para llegar a dicha competencia.
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e Que el material didactico muestre los procesos cognitivos que los

estudiantes deben adquirir y fortalecer.

e Que el material didactico tenga evidencias que permitan dar a conocer el

progreso que lleva el estudiante de acuerdo al objetivo final

e Que permita al estudiante adquirir conceptos y contenidos de la

competencia que se esta trabajando.
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4. MARCO METODOLOGICO

4.1 Tipo de estudio

La presente investigacion se inscribe en la l6gica del modelo mixto, con un método cuasi
experimental de disefio pre-test, post-test con grupo control; donde el grupo experimental (GE)
esta expuesto al uso del material didactico impreso "Attentus™ y el grupo control (GC) no lo esta.

La ilustracion 1 muestra el disefio de la investigacion:

GE O X O
GC O - O

llustracion 1. Disefio
de la investigacion

Donde, de acuerdo con Campbell y Stanley (1973) y Hernandez Sampieri et al (2006):

e G: Representa el grupo

e R: Laorganizacion distribuida aleatoriamente del grupo para asegurar su

homogeneidad.
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e O: La observacion o medida registrada por los grupos durante el pre-test y el

post-test

e X: La intervencion, tratamiento o variable independiente. Para nuestro caso el

material didactico impreso “Attentus”.

4.2 Variables de investigacion

Las variables que se van a tener en cuenta para la investigacion son las siguientes:

e Variable dependiente: Tiempo de atencion

e Variable independiente: Material didactico impreso “Attentus”

4.3 Hipdtesis

Las hipotesis que se van a comprobar en la investigacion son las siguientes:

e Hipotesis de investigacion:

- El material didactico impreso “Attentus” mejora el tiempo de atencion de

los estudiantes del ciclo uno, en la clase de tecnologia.

e Hipotesis nula:
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- El material didactico impreso “Attentus” NO mejora el tiempo de atencion

de los estudiantes del ciclo uno en la clase de tecnologia.

e Hipotesis alternativas:

- El material didactico impreso “Attentus” mejora algunos aspectos de la

atencion de los estudiantes del ciclo uno en la clase de tecnologia.

- El tiempo de atencion de los estudiantes del ciclo uno en la clase de
tecnologia puede mejorar independientemente del material didactico impreso

“Attentus”.

- Algunos aspectos de la atencién de los estudiantes del ciclo uno en la clase
de tecnologia puede mejorar independientemente del material didactico impreso

“Attentus”.

4.4 Poblacion

La poblacidon seleccionada para esta investigacion son estudiantes del ciclo uno en

especifico los grados primero y segundo de la IED Leonardo Posada Pedraza ubicada en la

localidad de Bosa; cuyas edades oscilan entre los 6 y 8 afios, organizados aleatoriamente en dos

grupos de 5 estudiantes, pertenecientes al estrato 2.
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La institucién educativa Leonardo Posada esta ubicada en el barrio el Recreo en la

localidad de Bosa (7), los habitantes del sector tienen una clase socio-econémica media — baja, el

sector donde se encuentra ubicada la institucion es residencial, es una institucion de caracter

oficial, de ensefianza académica mixta, calendario A, una sede con dos jornadas compuestas por

nivel inicial, basica y media.

En cuanto al area de tecnologia e informatica los estudiantes ven la asignatura

semestralizada, es decir, la clase de tecnologia la ven durante dos bimestres académicos y la

clase de informatica los otros dos bimestres, no cuentan con profesor de tecnologia, esta clase la

orienta el docente encargado de cada grupo, guiado por las OGET, la institucion cuenta con un

aula de informética en la que los estudiantes solo tienen acceso en los bimestres que ven esta

asignatura guiada por un profesor del &rea de tecnologia, la intensidad horaria es de un bloque de

clase es decir 90 minutos a la semana.

4.5 Fases de trabajo

FASE OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSO PRODUCTO
Anexo 1:
Evaluar los tiempos de Aplicar la Propuesta de Informe donde se
atencion inicial que los prueba inicial intervencion — - .
. explica el tiempo
Pre-test grupos experimental y de Pretest q 6n inicial
control presentan antes de | Analizar los e atencion inicia
- g, Software de los estudiantes.
la intervencion. resultados del
SPSS v24
pre-test
Anexo 1: Informe donde se
ATE 1: iEn Propuesta de exoliaue la
busca de intervencion - evgluczzién ola
artefactos! iEn busca de . .
. influencia que tuvo
Aumentar el tiempo de artefactos! .
., - - el material
Intervencion atencion de los Anexo 1: e
estudiantes Propuesta de didactico impreso
’ ATE 2: . ., “Attentus” en el
i intervencion - . ?
iProblemas y ) mejoramiento del
. jProblemas y - .
maés problemas! MAS tiempo de atencion
de los estudiantes.
problemas!
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Anexo 1:
ATE 3: (Asi o Propuesta de

mejor? intervencion -
¢Asi 0 mejor?
Anexo 1:
ATE 4: Propuesta de
iModelando! intervencion -
iModelando!
Anexo 1:
ATE5: Propuesta de
iCumpliendo intervencion -
retos! iCumpliendo
retos!
Anexo 1:
ATE 6: {Manos | " ropuesta de
intervencion -
a la obra! )
iManos a la
obral!
Anexo 1:
Actividad 7: Propuesta de
Atendiendo intervencion -
Atendiendo
Evaluar la influencia del Anexo 1:
uso del material didactico | Aplicar la Propuesta de
impreso en la mejora del prueba final intervencion — Informe donde se
tiempo de atencion de los Postest exolica el tiemno
Post-test estudiantes del grupo P > temp
- . de atencion final
experimental en Analizar los :
L Software de los estudiantes.
comparacion con el grupo | resultados del
: SPSS v24
control y los tiempos post-test

obtenidos en el pre-test.

Tabla 1. Fases de trabajo.

4.6 El disefio del material didactico.

El material impreso disefiado consta de:

e Situacién comunicativa: EI material didactico impreso “Attentus” esta
dirigido principalmente a nifios que tienen edades entre los 5 y 8 afios, pertenecientes
al ciclo uno (primero y segundo), estos nifios estdn empezando su vida escolar por lo
gue sus motivaciones, intereses y expectativas se centran en la exploracion y
descubrimiento de su entorno mediante el juego, la imitacion y el lenguaje gréfico, ya

45



que su competencia lectora hasta ahora esté iniciando; los estudiantes no son los
Unicos destinatarios del material, “también lo es el profesor y los padres o las
personas que le ayudan a estudiar”. (Pefia Borrero & Mejia Botero, 1995) Por lo que
el contenido textual que aborda el material tiene un lenguaje que sea entendible para
todas las partes.

Dando orientaciones a los nifios mediante gréaficas, ejemplos, simbolos y
textos cortos para que su interpretacion y compresion sea la esperada; a los padres o
personas que le ayudan a estudiar con las orientaciones anteriormente nombradas
mas textos enriquecidos en donde puedan interpretar y entender lo que se quiere
expresar y asi se pueda comunicar con mayor facilidad a los estudiantes; a los
profesores con una introduccion del material en donde se muestra la informacién

pedagdgica del material, y su intencionalidad a trabajar con los nifios.

e Postura del enunciador: Se utiliza un nivel de comunicacién en segunda
persona para que al momento de su lectura el destinatario sienta que se le esta
hablando a él, es decir, se sienta identificado con el material y asi establezca una

relacion con el mismo.

e Propositos y funcion del texto: El propdsito del texto es brindarle al
estudiante las herramientas necesarias para solucionar el problema inicial que se
muestra en el material, en ocasiones el estudiante va a trabajar siguiendo el material,
como en otras se mostrara la informacién y el resultado de la actividad sera

independiente, el material esta dirigido a usarse de manera individual pero tiene la
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posibilidad de trabajar en grupo ciertos aspectos, su uso esta restringido a la escuela

ya que el docente va a necesitar orientar algunos elementos del material.

e Modelo pedagogico: EI modelo pedagdgico que se sigue es un modelo
cognitivo, que centra su trabajo en fundamentar, ejecutar y aplicar que permite que el
estudiante vivencie, elabore, interiorice y transfiera los conceptos que se trabajan a la

vida real, a partir de una serie de estimulos que se disponen en el material.

e Estructura conceptual: La estructura conceptual que se va a seguir en el
material es la estructura de las Actividades Tecnoldgicas Escolares propuestas por
Merchan (2009) en donde se establece que la ATE deberia tener los siguientes

elementos (llustraciones 2, 3, 4 y 5):
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llustraciéon 3. Estructura ATE

Presentacion

Carts 8 jos docentes

La Unidad Didactica "Aftentus” mejora el tiempo de atencidén de los estudiantes
del ciclo uno en la clase de tecnologia; consta de seis (6) Actividades Tecnologicas
Escolares (ATE) que giran en torno a la competencia “Reconozco y menciono productos
tecnologicos gque contribuyen a la scolucion de problemas de la vida cotidiana”
del componente Solucion de Problemas con Tecnologia de las Orientaciones
Generales para la Educacién en Tecnologla (MEN, 2008).

La Unidad esta estructurada en red, por lo que las ATE no fienen un orden especifico
para su aplicacion pudiendo ser desarrolladas de modo independiente una de |a ofra,
pero se articulan en torno a una situacién problema que exige y moviliza un conjunto
de saberes para su solucién y de las que cada ATE da cuenta. La situacién problema
generadora es la siguiente:

“En tu casa hay infinidad de artefactos que se usan diariamente; algunos
sirven para cocinar como la olla pitadora, otros para asear la casa como

fa otros para iar o izar actividades de io como el
cuaderno o los lapices, entre ofros mas. Si bien, estos artefactos resultan

ser (titiles, muchas personas pii que p ser j

;Qué artefacto de tu casa crees que puede ser mejorado y por qué?
¢ Cuéntanos cémo lo harias? Finalmente, realiza un modelo de tu propuesta
empleando plastilina. Al final veremos cuales son las mejores scluciones”.

Al final de la aplicacion de toda la unidad didactica podras evaluar si el estudiante
alcanzé la competencia propuesta y mejord sus niveles de atencién.

® Solucion de
problemas
7 sesiones Fresgi o
cada una de
fresikcon 50 minutos
Attentus

L 4

llustracion 2. Estructura ATE
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45 mim

i€n busca de
artefactos!

En tu casa puedes encontrar muchos artefactos como son:

i, e

Los artefactos fueron creados por
el hombre para ayudarse a realizar tareas

que por si mismo no podria por diferentes razones,
ya sea porque son riesgosas para el hombre, porque se
necesita de mucha fuerza, o porque implica mucho tiempo, por

ejemplo: para cocinar, el hombre creo la olla pitadora reduciendo el
tiempo de coccion de los alimentos, también porque si los alimentos se
cocinaran directamente sobre el fuego estos se quemarian, o no se podrian

cocinar como es el caso de la sopa.

“IVAMOS A ENCONTRAR ARTEFACTOS!”

Attentus

llustracion 5. Estructura ATE

3 £n busca de

9 Colorea los artefactos que se usan en cada parte de la casa, seglin corresponda. Al finalizar
los artefactos de cada parte de la casa deben estar coloreados del mismo color:

{

(=

|

'l
—_—

=)
200

(=)

B T

s

Escribe por qué crees que los demas artefactos no pertenecen a cada parte de la casa:

COCINA ALCOBA
SALA COMEDOR BARO
PATIO
8
Attentus

llustracion 4. Estructura ATE
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Nombre de la ATE: Elemento identificador de la ATE y esta relacionado con
el tema a tratar.

Eje, ciclo o grado: Sefalar el eje temético que esta relacionado en la ATE y el
ciclo o grado a la que va dirigida la ATE.

Tiempo total de la ATE: Sefalar todo el tiempo que se va a emplear para el
desarrollo de la ATE. En el material didactico se sefiala el tiempo total de la
unidad didactica y en la guia del docente se especifican los tiempos para cada
ATE. (Anexo 1)

Intencionalidad pedagdgica: Sefalar propésito de aprendizaje. En el material
didactico se sefiala la intencionalidad general del mismo, para cada ATE la
intencionalidad esta implicita, pero en la guia del docente se muestra la
intencionalidad de cada una de las ATE. (Anexo 1)

Situacion problema: Describir el problema tecnoldgico a resolver,
incluyendo sus aspectos relevantes e irrelevantes. El problema que se formula
en la unidad didactica se plantea porque esta asociado con los elementos mas
cercanos al entorno del nifio ya que es donde pasa la mayor parte de su tiempo,
es donde tiene mas experiencia. Se ha seleccionado ejemplo muy cercanos
como la olla pitadora porque todo nifio en algin momento ha visto a alguno de
sus familiares ya sea mama, hermana, tia, abuela usando este artefacto,
también porque es un artefacto que por su sonido es facil identificarlo ya que
es usado frecuentemente; otro ejemplo es el de la escoba ya que este artefacto

esta presente en cualquier hogar y por ultimo el ejemplo del cuaderno y
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7.

9.

Iapices ya que son artefactos que se usan diariamente ya sea en la escuela o en
el hogar.

Tematicas: Sefalar los contendidos a desarrollar ya sean de rigor conceptual,
profundizacidn, organizacion logica, contextualizacion y actualizacion. Los
temas que se plantean en el material didactico estan implicitamente en los
textos que se muestran, en la guia del docente se especifica el tema que va a
manejar cada ATE. (Anexo 1)

Activacion cognitiva: Definir el tiempo a emplear para la activacion
cognitiva, también describir la actividad que se va a realizar para generar
desequilibrio, generar las metas de aprendizaje y centrar la atencién ya sea por
evocacion, asombro, curiosidad y contradiccion de las teméticas de la ATE. El
tiempo que se va a emplear en la activacion cognitiva esta especificado en la
guia del docente. (Anexo 1)

Invitacion al aprendizaje: Mostrar al estudiante de forma explicita o
implicita la intencionalidad pedagdgica y su importancia explicando las
acciones que se deben hacer para alcanzarla, mostrar la importancia del tema,
explicar las acciones de aprendizaje, la duracion y el ambiente en donde se va
a desarrollar la ATE.

Acciones de aseguramiento del aprendizaje: Definir el tiempo a emplear
para las acciones de aseguramiento, presentar las acciones a realizar ya sean
de fundamentacion, ejercitacion y aplicacion Para alcanzar la intencionalidad
planteada. El tiempo que se va a emplear en las acciones de aseguramiento

esta especificado en la guia del docente. (Anexo 1)
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10. Verificacion del aprendizaje: Definir el tiempo a emplear para la
verificacion, describir de qué manera se va a verificar el aprendizaje que ha
tenido el estudiante con respecto a la intencionalidad, para asi establecer
acciones de mejoramiento si es el caso. La forma en la que se va a verificar el
aprendizaje del estudiante esta especificada en la guia del docente (Anexo 1)

11. Evaluacién del aprendizaje: Definir el tiempo a emplear para la evaluacion,
describir de qué manera se va a evaluar si el estudiante alcanzé la
intencionalidad propuesta ya sea informal, formal, semi-informal, individual,
entre pares o hetero evaluacion. La forma en la que se va a evaluar el

aprendizaje del estudiante esta especificada en la guia del docente. (Anexo 1).

e Tipo de estructura: El tipo de estructura que se va a emplear para las
actividades es en red, ya que cada actividad se funciona individualmente pero todas
aportan elementos a la solucién o el desarrollo del problema principal sin importar el
orden en el que se desarrollen.

El material didactico tiene la flexibilidad de poderse aplicar como al docente le
parezca pertinente dependiendo de las necesidades y caracteristicas del grupo, es
decir, el docente puede hacer grupos de estudiantes y a cada grupo dar una actividad
para realizar, e irlas rotando en cada sesion; no es necesario aplicar todas las fichas
de la actividad en una sesion, puede trabajar individualmente cada ficha.

El material esta disefiado para que sin importar el orden en el que se aplique se
pueda alcanzar su intencionalidad y se pueda dar solucion a la situacién problema

central.
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e Estructura psicoldgica: Se ha disefiado un modelo cognitivo porque el
estudiante participa en la construccion, tiene un conjunto de saberes que trae desde su
formacion en el hogar, como se habia mencionado antes los nifios en sus primeros
afos son curiosos, y su aprendizaje estd basado mediante la imitacion haciéndose

participe de la actividad.

e Organizacion interna del material: Al ser un material en el que sus
actividades estan organizadas en red, cada ATE es una ficha elaborada en carton, por
lo que en total lo conforman 16 fichas tamafio carta, con orientacién vertical o
acartelada. Cada actividad esta representada por un color, el nimero de fichas que
conforma cada actividad varia dependiendo de las acciones de aseguramiento y la
informacién presentada.

A continuacion en las llustraciones 6 y 7 se mostrara la ficha editorial de las

caracteristicas materiales y la ficha técnica del material:
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Ficha editorial
CARACTERISTICAS MATERIALES

e Formato 210 x 297 mm (A4)
e Fichas 16
e  Color paginas interiores Blanco con borde de color (Verde, rosado,

amarillo, anaranjado, azul, morado o café)

e  Papel paginas interiores Carton prensado gris 0.5 mm
Vinilo adhesivo laminado

e Color cubierta Azul

e Material de la cubierta Cart6n prensado gris 1 mm
Vinilo adhesivo laminado

e Encuadernacion

llustracion 6. Ficha editorial Caracteristicas materiales.
Fuente: Manual para la planeacion, el disefio y la produccién de libros de texto. (Pefia Borrero & Mejia Botero,
1995)

Ficha Técnica
Titulo: Attentus MATERIAL DIDACTICO ATTENTUSSerie: 1
Autor: Yusely Estefania Cervera Velandia

Caracteristicas materiales Distribucion paginas

Previstas Finales Cantidad
Preliminares
Formato 210x 297 mm 190 x e Créditos 1
277mm e Contenidos 0
Fichas 15 16 e Otros 1
Colores ATE 15
Encuadernacién Péginas finales 1
Colores cubierta Azul

Observaciones:

El material tendréd 6 Actividades Tecnoldgicas Escolares y 1 actividad referente a la atencion, la
cantidad de fichas varia dependiendo de las acciones de aseguramiento de cada actividad

llustracion 7. Ficha técnica Material didactico ATTENTUS.
Fuente: Manual para la planeacion, el disefio y la produccién de libros de texto. (Pefia Borrero & Mejia Botero,
1995)




En las ilustraciones 8 y 9 se puede observar como se va a distribuir la

informacidn en cada ATE, el tipo y tamafio de fuente que se va a usar para los titulos,

subtitulos y parrafos.

Titulo <«—+ IEn busca de

Kindergarten 48 pts.

Parrafos <—

informativos
Avrial 14 pts.

Enunciados
Arial 14 nts.

45 mind—p

artefactos!

En tu casa puedes encontrar muchos artefactos como son:

w @ .
|

?gﬁ

| | —
o <5
Los artefactos Tueron creados por Ln—' i

el hombre para ayudarse a realizar tareas

mismo no podria por diferentes razones,

que por si
ya sea que son riesgosas para el
necesita de mucha fuerza, o perque imp
cocinar, el hombre creo la olla pitadora reduciendo el |-

orque se

muche tiempe, por

ejemplo: para
tiempo de coccién de los alimentos, también porque si los alimentos se

cocinaran directamente sobre el fuego estos se quemarian, o no se podrian

cocinar como es el caso de la sopa.

“IVAMOS A ENCONTRAR ARTEFACTOS!™

Attenius

llustracion 8. Tinoarafia de la ATE

£n bus

Galorea los artefactos qua sa usan an
los artefactos. de cada parte de la casa deben esf

Eseribe por qué crees que los demas artefactos n

COCINA

SALACOMEDOR BARO

PATIO

Tiempo
Calculator 32 pts.

Fuente imagen
Arial 6 pts.

Invitaciones
Avrial 16 pts.

——»  Subtitulos
Cooper Black 16 pts.

Attentus

llustracion 9. Tipografia de las ATE
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Las fichas que conforman el material didactico van a ir guardadas dentro de uno de los
bolsillos internos de un folder de carton recubierto de vinilo adhesivo, los bolsillos estan hechos
en percalina, en el otro bolsillo ira guardada la guia del docente, y demas recursos que el docente
necesite para la implementacion del material, permitiendo al usuario tener guardado todo el
material en un mismo archivador, lo que facilita la portabilidad, la conservacion y el acceso al

material.

La disposicion de este empaque se presenta de esta manera ya que el docente al tener en
un solo bolsillo todas las fichas que conforman el material didactico, su uso o aplicacion no
tendria ningun orden establecido, orientando a que se cumpla la estructura en red con la que fue

disefado el material.

4.7 Evaluacién del material con los expertos

El material didactico Attentus sera evaluado por docentes que cuentan con una amplia
experiencia en el campo de la educacion, tres docentes de la licenciatura en disefio
tecnoldgico y tres docentes que actualmente trabajan en primaria conforman el grupo de
expertos que teniendo en cuenta el instrumento de evaluacion del material didactico (Anexo
4) daran sus evaluaciones sobre los aspectos pedagdgico, formal, comunicativo, y sefialaran

sugerencias y observaciones en cada aspecto.

4.8 Instrumentacion
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[ERY
N

11
10
9
8
7
8 6
s 5
w 4
=3
2
1
0
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
TDHA con TDHA sin  Atencién baja  Atenciobn  Atencion alta
hiperactividad hiperactividad media
ATENCION

4.8.1 ¢Como se va a evaluar el mejoramiento del tiempo de atencion?

El nivel de atencidn estaria caracterizado por la presencia o ausencia de uno, varios o

todos indicadores, indicios, unidades, de analisis o categorias que se muestran a continuacion

(Ver anexo 2):

Tabla 2. Elementos para la evaluaciéon de la atenciéon
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Estos elementos serdn evaluados en la fase de pretest y postest y seran registrados en el

< pd w pd zZ o prd
g |5 82 |S 0 S S ol 3
S 2] 22 |8 o o 2 of 2
o |z| 82 |z = = 3 z| &
= (& 2% [ =z i = L s
o [a) o a a < al @
Realizar operaciones mentales
Enfocar recursos adecuadas
cognitivos Realizar procesos de memoria
Dirigir Meta-atencién
la . .
atencion Enfocar recursos Activar sentidos
sensoriales Bloquear estimulos externos
Atencion Estimulo Seleccionar estimulo correcto
Definir o Definir la meta
reconocer la
) intencionalidad Reconocer la meta
Asignar =
Emocion
la meta - -
. Persistencia
Interés
Pregunta

Busqueda de informacién

instrumento de evaluacién para el tiempo de atencién (Ver anexo 3)
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Con estos elementos se denota la siguiente rubrica de evaluacion de la atencién:

RUBRICA DE EVALUACION DE LA ATENCION

Criterios Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
TDHA con hiperactividad | TDHA sin hiperactividad Atencion baja Atencion media Atencion alta
El estudiante que presenta El estudiante que presenta El estudiante presenta
TDHA con hiperactividad, | TDHA sin hiperactividad, actividad motora El estudiante presenta El estudiante presenta
0-24 presenta actividad motora presenta actividad motora controlada, puede presentar | actividad motora actividad motora
Lo excesiva, desobediencia controlada, desobediencia desobediencia controlada, es obediente. controlada, es obediente.
minutos
persistente y/o agresividad, | persistente. ocasionalmente. Muestrade 7 a9 Muestra de 10 a 12
no dirige la atencion, ni Muestrade 1a 3 Muestrade 4 a 6 indicadores de atencidn. indicadores de atencion.
asigna una meta. indicadores de atencion. indicadores de atencion.
El estudiante presenta iﬁf?gi&aﬁgtggrsema
El estudiante que presenta TDHA sin hiperactividad, El estudiante presenta El estudiante presenta
. e L controlada, puede presentar o S
TDHA con hiperactividad, | presenta actividad motora Con actividad motora actividad motora
S I desobediencia : :
25_48 presenta actividad motora controlada, desobediencia ocasionalmente. se muestra controlada, es obediente, se | controlada, es obediente, se
o excesiva, desobediencia persistente, se muestra ' muestra atento, se enfoca muestra atento, se enfoca
minutos . . - desatento, se enfoca en o o
persistente y/o agresividad, | desatento, cambiando de varias actividades. sin en una actividad. en una actividad.
no dirige la atencion, ni actividad constantemente. concluir ninauna ’ Muestrade 7 a9 Muestra de 10 a 12
asigna una meta. Muestrade 1 a3 guna. indicadores de atencion. indicadores de atencion.
L . Muestra de 4 a 6
indicadores de atencion. I~ L
indicadores de atencion.
El estudiante presenta El estudiante presenta El estudiante presenta El estudiante presenta
TDHA sin hiperactividad, actividad motora actividad motora actividad motora
presenta actividad motora controlada, puede presentar | controlada, es obediente, se | controlada, es obediente, se
El estudiante que presenta controlada, desobediencia desobediencia muestra atento, se enfoca muestra atento, se enfoca
TDHA con hiperactividad, | persistente, se muestra ocasionalmente, se muestra | en una actividad, los en una actividad, presenta y
49-792 presenta actividad motora desatento, cambiando de desatento, se enfoca en recursos que destina en emplea los indicadores de
rﬁinutds excesiva, desobediencia actividad constantemente, varias actividades, los algunas ocasiones lo hace forma adecuada lo que le
persistente y/o agresividad, | los recursos que destina lo recursos que destina lo hace | de manera inapropiada lo permite concluir la
no dirige la atencién, ni hace de manera inapropiada | de manera inapropiada lo que no le permite concluir actividad de manera
asigna una meta. lo que no le permite que no le permite concluir la actividad de manera adecuada y en el tiempo
concluir ninguna actividad. | la actividad. adecuada. estimado.
Muestrade 1 a 3 Muestra de 4 a 6 Muestrade 7a9 Muestra de 10 a 12
indicadores de atencion. indicadores de atencion. indicadores de atencion. indicadores de atencion.
7.3-9.6 | El estudiante que presenta El estudiante presenta El estudiante presenta El estudiante presenta El estudiante presenta
minutos | TDHA con hiperactividad, | TDHA sin hiperactividad, actividad motora actividad motora actividad motora
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presenta actividad motora
excesiva, desobediencia
persistente y/o agresividad,
no dirige la atencion, ni
asigna una meta.

presenta actividad motora
controlada, desobediencia
persistente, se muestra
desatento, cambiando de
actividad constantemente,
los recursos que destina lo
hace de manera inapropiada
lo que no le permite
concluir ninguna actividad.
Muestrade 1 a 3
indicadores de atencion.

controlada, puede presentar
desobediencia
ocasionalmente, se muestra
desatento, se enfoca en
varias actividades, los
recursos que destina lo hace
de manera inapropiada lo
que no le permite concluir
la actividad.

Muestrade 4 a 6
indicadores de atencion.

controlada, es obediente, se
muestra atento, se enfoca
en una actividad, los
recursos que destina en
algunas ocasiones lo hace
de manera inapropiada lo
que no le permite concluir
la actividad de manera
adecuada.

Muestrade 7a 9
indicadores de atencion.

controlada, es obediente, se
muestra atento, se enfoca
en una actividad, presenta y
emplea los indicadores de
forma adecuada lo que le
permite concluir la
actividad de manera
adecuada y en el tiempo
estimado.

Muestra de 10 a 12
indicadores de atencion.

9.7-12
minutos

El estudiante que presenta
TDHA con hiperactividad,
presenta actividad motora
excesiva, desobediencia
persistente y/o agresividad,
no dirige la atencion, ni
asigna una meta.

El estudiante presenta
TDHA sin hiperactividad,
presenta actividad motora
controlada, desobediencia
persistente, se muestra
desatento, cambiando de
actividad constantemente,
los recursos que destina lo
hace de manera inapropiada
lo que no le permite
concluir ninguna actividad.
Muestrade 1a 3
indicadores de atencion.

El estudiante presenta
actividad motora
controlada, puede presentar
desobediencia
ocasionalmente, se muestra
desatento, se enfoca en
varias actividades, los
recursos que destina lo hace
de manera inapropiada lo
que no le permite concluir
la actividad.

Muestrade 4 a 6
indicadores de atencién.

El estudiante presenta
actividad motora
controlada, es obediente, se
muestra atento, se enfoca
en una actividad, los
recursos que destina en
algunas ocasiones lo hace
de manera inapropiada lo
que no le permite concluir
la actividad de manera
adecuada.

Muestrade 7a9
indicadores de atencion.

El estudiante presenta
actividad motora
controlada, es obediente, se
muestra atento, se enfoca
en una actividad, presenta y
emplea los indicadores de
forma adecuada lo que le
permite concluir la
actividad de manera
adecuada y en el tiempo
estimado.

Muestra de 10 a 12
indicadores de atencion.

Tabla 3. Rubrica de evaluacion de la atencion.
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4.8.2 ¢Como se va a organizar y evaluar la informacion?

La informacidn se va a organizar inicialmente en carpetas clasificandola por:

Grupo 2 Fase 2 Sujeto = Actividad

Posteriormente se reunird la informacién en una hoja de céalculo de la aplicacion Microsoft

Excel, seguido de esto se hard un traslado de los resultados obtenidos en las pruebas pre-test y post-test

en una base de datos al software SPSS v.23 en la que se realizara una prueba T.
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5.1 Recoleccién

5. ANALISIS Y RESULTADOS

La informacion fue recolectada mediante las grabaciones audiovisuales, la observacion en cada

fase, los productos de las pruebas del pretest y postest, los productos de las actividades realizadas en la

intervencion y los instrumentos de evaluacion (Anexo 3). Ver ruta en CD: trabajo de grado/evidencias

La informacion de la primera fase (Pretest) y tercera fase (Postest) fue organizada en una base

de datos en donde se registran las siguientes variables:

Nombre

1 FASE

2 GRUPO
3 SUJETO
4 GENERO
5 EDAD

6 CURSO
7 TDP1

8 TASt

9 TDR1

10 TDP2

11 TAS2

12 TDR2

13 TDP3

14 TAS3

15 TDR3

16 TDP4

17 TAS4

18 TDR4

19 TDP5

20 TASS

21 TDR5

22 TDPS

23 TASE

24 TDR6

Tipo
Numérica
Numérica
Numérico
Numérico
Numérico
Numérica
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha
Fecha

@ @ ™ % @ @ C O % @ @ W % G @ G 0 o = k= R s s

Anchura | Decimales
0

oo oo 00000 0000000000000

Etiqueta
1 = Pretest 0 3 = Postest
1 = Grupo experimental o 2 = Grupo control
Numero del sujefo
1 = Femenino o 2 = Masculino
Edad cumplida
1 = Primero o 2 = Segundo
Tiempo de duracion previsto para la PRUEBA 1 ATENGION
Tiempo de atencion del sujefo en la PRUEBA 1 ATENCION
Tiempo de duracion real de la PRUEBA 1 ATENCION
Tiempo de duracién previsto para la PRUEBA 2 ATENCION
Tiempo de atencién del sujeto en la PRUEBA 2 ATENCION
Tiempo de duracion real de la PRUEBA 2 ATENGION
Tiempo de duracion previsto para la PRUEBA 3 ATENCION
Tiempo de atencién del sujeto en la PRUEBA 3 ATENCION
Tiempo de duracién real de la PRUEBA 3 ATENCION
Tiempo de duracion previsto para la PRUEBA 4 ATENGION
Tiempo de atencion del sujefo en la PRUEBA 4 ATENCION
Tiempo de duracion real de la PRUEBA 4 ATENCION
Tiempo de duracién previsto para la PRUEBA 1 SOLUCION
Tiempo de atencién del sujeto en la PRUEBA 1 SOLUCIO

Tiempo de duracion real de la PRUEBA 1 SOLUCION DE ...
Tiempo de duracion previsto para la PRUEBA 2 SOLUCION..

Tiempo de atencién del sujeto en la PRUEBA 2 SOLUCIO
Tiempo de duracién real de la PRUEBA 2 SOLUGCION DE

Valores
{1, Pretest].
{1, Grupo e.
Ninguno

{1, Femenin..

Ninguno
{1, Primero}.
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno

Perdidos
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno

Columnas

@ @ ™ M M M C 0 o G M M M M G o o G M W M @ @

Alineacion
Derecha
Derecha
Centrado
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
Derecha
= Derecha

Medida

& Nominal
& Nominal
&b Nominal
& Nominal
& Nominal
& Nominal
& Escala
49 Escala
49 Escala
&9 Escala
& Escala
& Escala
49 Escala
&9 Escala
& Escala
& Escala
49 Escala
49 Escala
&9 Escala
& Escala
49 Escala
49 Escala
&9 Escala
& Escala

Rol
“ Entrada
“w Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“w Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“w Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“w Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“ Entrada
“w Entrada

llustracion 10. Variables incluidas en la base de datos
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5.2 Andlisis y resultados

La informacion recolectada ha sido analizada por fase, para la primera y Gltima fase, es decir,

pretest y postest respectivamente se hizo un analisis cuantitativo, a continuacion se adjunta la base de

datos en donde se registran los datos del pretest y postest:

Base de datos "Attentus"

Ruta del archivo: CD/trabajo de grado/Base de datos/Base de datos Attentus.sav

Para la fase de intervencion se hizo un analisis cualitativo general teniendo en cuenta los
elementos de analisis de la atencidn, los tiempos registrados en grabaciones y los productos de las
acciones de aseguramiento de las actividades realizadas. A continuacion se muestra la ruta en donde

estan almacenadas las evidencias:

Ruta de las evidencias: CD/trabajo de grado/Evidencias/Grupo experimental/2. Intervencion

5.2.1 Pretest

En la tabla 4 se encuentran las estadisticas de grupo para las pruebas que conciernen a la

atencion en cuanto al tiempo de atencion y el grado de significancia entre los dos grupos:
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Estadisticas de grupo

Prueba T para la igualdad

de medias

(Significancia)

1 = Grupo experimental

Desviacion

varianzas iguales

Media . Sig.
2 = Grupo control estandar (bilateral)
Tiempo de atencion del Grupo experimental 00:01:22 00:00:41 iSequ:smen vananzas ,696
sujeto en la PRUEBA 1 No 56 asumen
ATENCION Grupo control 00:01:13 00:00:25 . un ,698
varianzas iguales
. ., Grupo experimental 00:04:11 00:00:24 _Se asumen varianzas ,760
Tiempo de duracion real de la iguales
PRUEBALATENCION | 51 po control 00:04:02|  00:00:54 | NO S asumen 763
varianzas iguales
Tiempo de atencion del Grupo experimental 00:02:17 00:00:40 iSequ:smen varianzas ,094
sujeto en la PRUEBA 2 No 56 asumen
ATENCION Grupo control 00:01:25 00:00:45 . . ,094
varianzas iguales
. ., Grupo experimental 00:02:54 00:00:38 _Se asumen varianzas ,060
Tiempo de duracion real de la iguales
PRUEBA 2 ATENCION | 1 po control 00:04:39|  00:01:40 | NO S asumen 079
varianzas iguales
Tiempo de atencion del Grupo experimental 00:05:52 00:01:01 iSequ:smen vananzas ,548
sujeto en la PRUEBA 3 I\El]o se asumen
ATENCION Grupo control 00:05:30 00:00:53 . . ,548
varianzas iguales
. o ~n.nn | SE @Sumen varianzas
Tiempo de duracion real de la Grupo experimental 00:14:07 00:00:09 iguales ,143
PRUEBA 3 ATENCION | 1 po control 00:13:34|  00:00:43 | NO S asumen 174
varianzas iguales
Tiempo de atencion del Grupo experimental 00:08:08 00:02:11 iSequ:smen vanianzas ,280
sujeto en la PRUEBA 4 No 56 asumen
ATENCION Grupo control 00:06:37 00:01:56 . . ,280
varianzas iguales
. L Grupo experimental 00:16:27 00:03:39 _Se asumen varianzas 572
Tiempo de duracion real de la iguales
PRUEBA 4 ATENCION | 51po control 00:18:20|  00:06:08 | VO S asumen 576

Tabla 4. Estadisticas de grupo y significancia para las pruebas de atencion en el pretest

En la anterior tabla se puede analizar que la diferencia que hay entre medias entre el grupo

control y grupo experimental no es significante ya que su significancia bilateral (Sig. (Bilateral)) En

todas las pruebas es mayor de 0,05, lo que da a entender que aungue en las pruebas hay diferencias

entre la media y su dispersion (Desviacion estandar) no es significativo este diferencial.

En la tabla 5 se encuentran las estadisticas de grupo para las pruebas que conciernen a la

solucion de problemas en cuanto al tiempo de atencion y el grado de significancia entre los dos grupos:




Pruebas T para la igualdad de
Estadisticas de grupo medias
(Significancia)
1 = Grupo experimental Media Desviacion Sig.
2 = Grupo control estandar (bilateral)
Tiempo de atencion del sujeto | Grupo experimental 0:01:47 0:00:43 ngeu:T:smen varlanzas ,315
en laPRUEBA 1 SOLUCION NO Se asumen
DE PROBLEMAS Grupo control 0:01:18 0:00:43 . - ,315
varianzas iguales
Tiempo de duracion real de la [ Grupo experimental 0:02:31 0:00:35 ngeu:T:smen varianzas 415
PRUEBA 1 SOLUCION DE NO Se asumen
PROBLEMAS Grupo control 0:02:50 0:00:34 . : 415
varianzas iguales
Tiempo de atencion del sujeto | Grupo experimental 0:05:55 0:00:55 ngeu:T:smen varlanzas 871
en la PRUEBA 2 SOLUCION NO Se asumen
DE PROBLEMAS Grupo control 0:05:46 0:01:46 . - 872
varianzas iguales
Tiempo de duracion real de la [ Grupo experimental 0:11:49 0:03:46 iséeuzlsgsmen varianzas ,938
PRUEBA 2 SOLUCION DE NO Se asumen
PROBLEMAS Grupo control 0:11:37 0:04:07 . : ,938
varianzas iguales

Tabla 5. Estadisticas de grupo y significancia para las pruebas de solucion de problemas en el pretest

En la anterior tabla se puede analizar que la diferencia que hay entre medias entre el grupo

control y grupo experimental no es significante ya que su significancia bilateral (Sig. (Bilateral)) En

todas las pruebas es mayor de 0,05, lo que da a entender que aungue en las pruebas hay diferencias

entre la media y su dispersion (Desviacion estandar) no es significativo este diferencial.

Para acceder al archivo de resultados Pretest dirijase a la siguiente ruta:

Resultados Pretest

CDltrabajo de grado/Base de datos/Resultados Pretest.spv

5.2.2 ATE jEn busca de artefactos!
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Con la aplicacion de esta actividad tecnoldgica escolar se inicia el proceso de intervencion, esta
actividad consta de tres acciones de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencion del estudiante
y a desarrollar la competencia de solucion de problemas. El analisis que se hace de cada accién de
aseguramiento se realiza con base en la evidencia e informacion que se recolecto en la institucion

educativa donde se aplicé el material didactico.

e Accion de aseguramiento 1: Esta accidn de aseguramiento se divide en dos
partes, en la primera parte los estudiantes no identificaron la intencionalidad, por lo que se
tuvo que explicar cudl era la meta a cumplir, esto muestra que las operaciones mentales que
realizaron no fueron las adecuadas para la lectura e interpretacion del enunciado. En cuanto
a la discriminacion de los artefactos segun la parte de la casa en general se discrimino
correctamente los artefactos, lo que permite mostrar que los recursos sensoriales que
enfocaron son los adecuados; en algunos casos se agruparon los artefactos de manera
erronea asignandolos a otras parte de la casa, esto da a entender la importancia que tiene el
reconocer la intencionalidad de la accion de aseguramiento previo a su desarrollo, ya que en

ella se expresa los estimulos a tener en cuenta en el momento de realizarla.

En la segunda parte de la accion de aseguramiento ya la mayoria de los estudiantes
identificaron la intencionalidad, dando una respuesta relacionada a lo que se pedia, en este
segmento se puede mostrar los procesos mentales realizados fueron los correctos porque a
pesar de expresar respuestas diferentes, es decir en algunos casos se selecciono un artefacto
que no pertenecia a la parte de la casa y se justifico el por qué, en otros casos si se justifico
porque no pertenecian todos los artefactos de color diferente a la parte de la casa, en ambos

casos se explico el por qué no pertenecian; lo anterior, da a pensar que en la primera parte
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pudo a ver dominado la emocion de ver las imagenes y la suposicion de la intencionalidad

gue no se percataron en bloquear estos estimulos y hacer un proceso atencional adecuado.

1
g

EEETETR

di SU jedY
SRLACORILEOE made | PALAGEHEROR ARG

llustracion 12. iEn busca de artefactos! llustracion 11. jEn busca de artefactos!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de (Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/2. Kevin Rincén/1. En busca de Intervencion/4. Danna Castilla/1. En busca de
artefactos/KR-IN1_p2) artefactos/DC-IN1_p2)

e Accion de aseguramiento 2: En esta accion de aseguramiento se muestra una
contrariedad ya que al pedir que se escriba un simbolo de correcto en la opcion que denota
lo contrario; en la aplicacion los estudiantes identificaron la intencionalidad pero al observar
el resultado de la accion de aseguramiento se pudo identificar que algunos estudiantes
relacionaban el simbolo con las opciones positivas, se puede decir que los recursos
cognitivos que usaron estos estudiantes no se enfocaron de manera correcta, mientras que
los demas estudiantes si lo asignaban correctamente, también se puede pensar que al ser
esta una actividad menos compleja o con menor cantidad de elementos a discriminar su

desarrollo sea mas rapido y la atencidn del estudiante sea continua.
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llustracion 14. jEn busca de artefactos! llustracion 13. jEn busca de artefactos!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de (Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/1. En busca de Intervencion/11. Kristen Silva/l. En busca de
artefactos/YP-IN1_p3) artefactos/KS-IN1_p3)

e Accion de aseguramiento 3: En esta accion de aseguramiento los estudiantes
identificaron la intencionalidad, y la actividad fue desarrollada correctamente, esta accion
de aseguramiento esta dirigida especialmente para enfocar recursos sensoriales, se pudo
observar que en el momento del desarrollo, la mayoria de estudiantes empezaron a encerrar
los elementos naturales y después los artefactos, con esta accion de aseguramiento se creia
que los estudiantes iban a empezar por encerrar los artefactos ya que era la primera
instruccion que se les daba, pero ocurri6 lo contrario, esto da a pensar que los estudiantes
empezaron por seleccionar el estimulo conocido y bloguear el estimulo que hasta ahora
estan conociendo pero teniendo presente la informacion que se habia dado previamente con

la diferencia entre los dos.

Tambien se puede ver que los estudiantes a comparacion de la primera accion de

aseguramiento, la emocion y curiosidad por empezar a hacer fueron mas moderadas.
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llustraciéon 15. jEn busca de artefactos!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencién/7. Sharon Acosta /1. En busca de
artefactos/SA-IN1_p4)

5.2.3 ATE jProblemasy mas problemas!

Esta es la segunda actividad tecnoldgica escolar que se aplica en el proceso de intervencion, esta
actividad consta de dos acciones de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencién del estudiante

y a desarrollar la competencia de solucion de problemas.

Antes de aplicar las acciones de aseguramiento se hizo una pregunta para la activacion cognitiva
en esta activacion se pudo ver que en el proceso de atencidn se enfocaron recursos cognitivos al
realizar operaciones mentales para la lectura e interpretacion de la informacion que se les mostro, asi

como al redactar la respuesta de la pregunta que se les formula.
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Al dar respuesta no se siguid la estructura que se presentd en la informacion inicial, lo que
demuestra que su proceso atencional fue bueno pero no detallado ya que se dio una respuesta coherente

a la pregunta pero que en ocasiones no tenian nada que ver con la informacién presentada.

iProblemas v :
mas problemas!

iProbjemas v
mas problemas!

llustracion 17. jProblemas y mas llustracion 16. jProblemas y mas
problemas! problemas!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de (Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/11. Kristen Silva/2. Problemas y mas Intervencion/4. Danna Castilla/2. Problemas y mas
problemas/KS-IN2_p1) problemas/DC-IN2_p1)

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento se puede observar
que los procesos de memoria que ejecutaron los estudiantes al relacionar los artefactos con
los problemas fueron los adecuados ya que el resultado tuvo un margen de error bajo casi
nulo, lo anterior se puede juzgar debido a que los trazos que unieron los elementos de las

dos columnas son firmes, lo que indica que se tenia clara la relacion a hacer.

También es importante analizar la forma en la que los estudiantes hicieron la
relacion es decir si iniciaban de la columna izquierda en donde estaban los artefactos a la

columna de la derecha en donde estaban los problemas o viceversa, observando que los
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estudiantes lo relacionaban de manera mixta, en algunas ocasiones asociaban artefacto —
problema y en otras problema — artefacto, esto permite analizar tenian su atencién dirigida

los dos estimulos permitiendo desarrollar la accion de aseguramiento con mayor facilidad.

llustracion 18. jProblemas y mas

problemas!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencién/2. Kevin Rincén/2. Problemas y méas
problemas/KR-IN2_p2)

e Accion de aseguramiento 2: En esta accion de aseguramiento los estudiantes
presentan algunas falencias para identificar los problemas que solucionaron algunos
artefactos y viceversa. A pesar de que en la primera accion de aseguramiento la relacion
entre artefactos y problemas fue muy buena, el no presentar toda la informacion generé un

desequilibrio que puede que haya generado algun tipo de confusion.

a
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llustracion 20. jProblemas y mas

problemas!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/7. Sharon Acosta/2. Problemas y mas
problemas/SA-IN2_p4)

lograron manejar adecuadamente.

5.2.4 ATE ¢Asi o mejor?

llustracion 19. jProblemas y mas

problemas!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/2. Problemas y mas
problemas/YP-IN2_p4)

En la verificacion del aprendizaje el proceso atencional de los estudiantes fue bueno, debido a la
dindmica de la verificacion el bloqueo de estimulos externos fue el adecuado, el enfoque de recursos
cognitivos y sensoriales fue bueno ya que no solo era el encontrar la pareja del artefacto con su

problema sino reconocer si ese artefacto solucionaba dicho problema, situacién que los estudiantes

Esta es la tercera actividad tecnoldgica escolar que se aplica en el proceso de intervencion, esta
actividad consta de cuatro acciones de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencion del

estudiante y a desarrollar la competencia de solucion de problemas.
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Al momento de analizar la evidencia escrita, hubo un caso de un estudiante que después de leer
la activacion cognitiva e invitacion al aprendizaje, redacto un problema que estaban viviendo en su casa
y como lo solucionaron, lo escribié en una parte de la hoja en donde no habia ningln tipo de espacio
para escribir. Esto permite analizar que el estudiante tuvo una atencion baja en ese momento, ya que
mal interpreto la informacion que se present6 o no la entendi6 en absoluto. Se puede decir que no
enfocd recursos cognitivos en el estimulo correcto, que al no identificar una meta la definio

errbneamente.

llustracion 21. ¢ Asi o mejor?
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/3. Asi o mejor/YP-
IN3_p2)

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento los estudiantes
mostraron un avance en tanto en la competencia como en el nivel de atencion; en la
competencia porgue lograron la meta que se tenia con esta accion de aseguramiento,

identificando el problema, el artefacto y su solucion.
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En cuanto al nivel de atencion, esta accion de aseguramiento era un poco mas
compleja ya que tenian que encontrar la secuencia de tres historias diferentes
desorganizadas todas en una sola matriz, el producto de esta accion de aseguramiento
evidencia gue los estudiantes ya estan enfocando mejor los recursos cognitivos y sensoriales
fijandolos a una meta previamente establecida, también se puede observar que los
estudiantes estan centrando la atencién a un solo estimulo bloqueando los otros, porque en
el momento en que realizaban la accidn de aseguramiento se dedicaron a resolver por
completo las historias una por una e ir escribiendo el problema, el artefacto y la mejora de

cada historia.

llustracion 23. ¢ Asi o mejor? llustracion 22. ¢ Asi o mejor?
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de (Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencién/11. Kristen Silva/3. Asi o mejor/KS- Intervencion/4. Danna Castilla/3. Asi o0 mejor/DC-
IN3_p3) IN3_p3)

e Accion de aseguramiento 2: En esta accion de aseguramiento se pudo
evidenciar que los estudiantes reconocieron la meta, realizaron operaciones mentales,

adecuadas que les permitieron cumplir con la intencionalidad, la falencia que mostraron fue
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al momento de dibujar los artefactos antes y después de ser mejorados, ya que se pidid
dibujar unicamente el artefacto y en algunos casos dibujaron toda la situacion problema que

se les presentaba antes y después de ser solucionada.

llustracion 24. ;Asi o mejor?
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/7. Sharon Acosta/3. Asi 0 mejor/SA-
IN3_p4)

e Accion de aseguramiento 3: En esta accion de aseguramiento se vio un avance
con respecto al cuadro que se habia trabajado en la ATE anterior a pesar que este tenia un
item mas a completar, pero todavia persisten dificultades en la identificacion del problema,

del artefacto y en la mejora que es la columna adicional.
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llustracion 25. ¢ Asi o mejor?
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/4. Danna Castilla/3. Asi 0 mejor/DC-
IN3_p5)

e Accion de aseguramiento 4: En esta accion de aseguramiento los estudiantes
identificaron diferentes problemas que tienen los artefactos que se propusieron y plantearon

mejoras al artefacto acordes al problema.
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llustracion 26. ¢ Asi o mejor?
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/3. Asi o mejor/YP-
IN3_p6)
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5.2.5 ATE jModelando!

Esta es la cuarta actividad tecnoldgica escolar que se aplica en el proceso de intervencion, esta

actividad consta de una accion de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencion del estudiante.

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento primé el interés y
la emocidn por usar la plastilina, pero este interés fue controlado, primero leyeron,
reconocieron la meta, estuvieron atentos a la explicacién de las herramientas que se usan
para modelar la plastilina, mientras los estudiantes desarrollaban la accién de aseguramiento
se pudo observar que su atencion estaba centrada en la actividad, que a pesar de haber
distracciones en el entorno, estas se pudieron bloquear. Se puede pensar que influye mucho
el tipo de actividad, ya que al ser una accion en la que su centro era el uso de la plastilina
construyendo diferentes artefactos le permiten enfocar por mayor tiempo la atencion en

comparacion con otro tipo de acciones en las que hay que leer bastante por ejemplo.
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llustracion 27. iModelando!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de grado/evidencias/Grupo
Experimental/2. Intervencion/2. Kevin Rincon/4. Modelando/KR-IN4._)

llustracién 28. jModelando!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de grado/evidencias/Grupo
Experimental/2. Intervencién/11. Kristen Silva/4.
Modelando/KS-IN4._)

5.2.6 ATE jCumpliendo retos!

Esta es la quinta actividad tecnoldgica escolar que se aplica en el proceso de intervencion, esta
actividad consta de una accion de aseguramiento que contribuyen a desarrollar la competencia de

solucién de problemas.

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento los estudiantes
mostraron dificultad al desarrollarla, puede ser porque no se entendi6 la intencionalidad, lo
que provoco que algunos estudiantes cometieran ciertos errores que no les permitio llegar al
resultado esperado. En cuanto a la solucion los estudiantes si detectaron un problema en el
artefacto que ellos eligieron, la falencia estuvo en la propuesta de las ideas de mejora del

artefacto para la solucion del problema detectado.
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llustracion 30. jCumpliendo retos!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/7. Sharon Acosta/5.Cumpliendo

retos/SA-IN5_p1)

5.2.7 ATE jManos a la obra!

llustracion 29. jCumpliendo retos!
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/7. Sharon Acosta/5.Cumpliendo
retos/SA-IN5_p2)

Esta es la sexta actividad tecnoldgica escolar que se aplica en el proceso de intervencion, esta

actividad consta de una accion de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencion del estudiante.

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento el proceso

atencional de los estudiantes fue bueno, teniendo en cuenta que en las exposiciones los

estudiantes se distraen con facilidad. Esto evidencia que los procesos cognitivos, sensoriales

se estan enfocando con mayor precision que al inicio de la intervencion, al igual que la

seleccion y blogqueo de estimulos.
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llustracion 32. jManos a la obra! llustraciéon 31. jManos a la obra!

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de grado/evidencias/Grupo (Ruta del archivo: CD/ trabajo de grado/evidencias/Grupo
Experimental/2. Intervencion/7. Sharon Acosta/6. Manos a la obra/SA- Experimental/2. Intervencion/2. Kevin Rincén/6. Manos a la obra/KR-
IN6_) IN6_)

5.2.8 Atendiendo

Esta es la séptima actividad que se aplica en el proceso de intervencion, esta actividad consta

de una accion de aseguramiento que contribuyen a mejorar la atencion del estudiante.

e Accion de aseguramiento 1: En esta accion de aseguramiento los recursos
cognitivos se enfocaron adecuadamente ya que pudieron identificar los caracteres que se les
pedia siguiendo las orientaciones de la docente, también porque en la evidencia escrita no se
observa que los estudiantes hayan tenido dificultad para encontrar las letras ya que no se ven

muestras de que hubieran borrado o tachado.
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llustracion 34. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de

llustracion 33. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/7.Atendiendo/YP- Intervencién/11. Kristen Silva/7.Atendiendo/KS-
IN7_p2) IN7_p2)

e Accion de aseguramiento 2: En esta accion de aseguramiento se evidencio que
su desarrollo les causo mas dificultad, ya que se vieron errores y borrones, a pesar de que el
resultado no fue el esperado, en la observacion se pudo notar que el proceso atencional
estuvo presente pero en un nivel mas bajo, en comparacion con la accion de aseguramiento
anterior. Los recursos sensoriales estuvieron dispersos ya que después de varios intentos se
pudo llegar a un resultado, es decir que en el primer momento en el que los estudiantes

observaron cada cuadro no lograron identificar el nimero faltante.
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llustracion 36. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.

Intervencion/2. Kevin Rincon/7.Atendiendo/KR-

IN7_p3)

llustracion 35. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/11. Kristen Silva/7.Atendiendo/KS-
IN7_p3)

e Accion de aseguramiento 3: En esta accion de aseguramiento no se tuvo plena

observacion de como fue el desarrollo de la accion, en lo que se pudo conversar con los

estudiantes y ver en la evidencia escrita fue que el enfogque de recursos sensoriales es

adecuado porque se logro el objetivo propuesto y el margen de error fue muy bajo.
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bloquearon los estimulos correctos, en el desarrollo de la accion se observé que

llustracion 38. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencién/7. Sharon Acosta/7.Atendiendo/SA-
IN7_p4)

Accion de aseguramiento 4: En esta accion de aseguramiento los estudiantes

‘Thitule dol vapitoie

\n montafa v

llustracion 37. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/2. Kevin Rincon/7.Atendiendo/KR-
IN7_p2)

seleccionaban uno de los cuatro estimulos y lo desarrollaban hasta terminarlo por completo,

los estudiantes mostraron que a pesar de que a medida que se iba reduciendo la cantidad de

estimulos, no era justificacion para ir reduciendo sus procesos atencionales.
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llustracion 40. Atendiendo llustracion 39. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de (Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2. grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/11. Kristen Silva/7.Atendiendo/KS- Intervencion/8. Yulitza Plaza/7.Atendiendo/YP-
IN7_p5) IN7_p5)

e Accion de aseguramiento 5: Esta accion de aseguramiento es muy similar a la
prueba 4 del pretest, los estudiantes mostraron un avance en cuanto a bloquear estimulos se
refiere, ya que pudieron ignorar la masica que en el momento estaba sonando, para
enfocarse en la lectura. En cuanto a la solucion de las preguntas planteadas al final de la
lectura, se pudo ver que el concepto de estimulo no quedo totalmente claro, por lo que

después de la accion de la aseguramiento se hizo de nuevo la explicacion respectiva.
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llustracion 42. Atendiendo
(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/7. Sharon Acosta/7.Atendiendo/SA-

IN7_p8)

e Accion de aseguramiento 6: En esta accion de aseguramiento los estudiantes

mostraron un proceso atencional bueno, lograron bloquear estimulos, enfocar recursos

llustracion 41. Atendiendo

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/7.Atendiendo/YP-

IN7_p8)

cognitivos y sensoriales, asignar una meta, llegando asi a realizar una actividad mostrando

persistencia e interés. Esta accion de aseguramiento permitié evidenciar que aunque los

estudiantes no entendieron en su totalidad los elementos que contiene la atencion se logré

hacer una mejora e identificacion de algunos de sus elementos.

85



& . 3 ot LOLE 55 LA ATENCION?
| B .
| Lo adension et un.giotrce <o90ilovn
e IS fGSre. o0 afientay digiosg
SRR Fanit ney Ve fagh CoBaibival
| ‘\ cnsornbls o la vielieacien de pae
" Oryiyided &P e

. LOUEDESE TENERUN NIRC HARS | SNER JHA BUSNA ATENTIONT | LOUE DERE TERER UM KIS0 PARA TENER UHA BUENA ATENGION?

e G embended Vo Aue dicon 4
i e~y e N ~rom et 1T ‘ Pinlesn{es rad
E e i s W DECCRE S R { e
! ;

i B

. ) 73

£
4 e ! 4 P Es
llustracion 44. Atendiendo llustracion 43. Atendiendo

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencién/4. Danna Castilla/7.Atendiendo/DC-
IN7_p10)

(Ruta del archivo: CD/ trabajo de
grado/evidencias/Grupo Experimental/2.
Intervencion/8. Yulitza Plaza/7.Atendiendo/YP-
IN7_p10)

5.2.9 Postest

En la tabla 6 se encuentran las estadisticas de grupo para las pruebas que conciernen a la

atencion en cuanto al tiempo de atencion y el grado de significancia entre los dos grupos.
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Prueba T para la igualdad
Estadisticas de grupo de medias
(Significancia)
1 = Grupo experimental Desviacion Sig.
2 = Grupo control Media | estandar (bilateral)
Tiempo de atencién del | Grupo experimental 0:02:06 0:00:29 %eugfgsmen varianzas ,008
sujeto en la PRUEBA 1 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:01:09 0:00:19 : : ,010
varianzas iguales
Tiempo de duracién Grupo experimental 0:04:01 0:00:09 %eugfgsmen varianzas ,611
real de la PRUEBA 1 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:03:54 0:00:28 : : ,620
varianzas iguales
Tiempo de atencién del | Grupo experimental 0:03:22 0:00:17 %eugfgsmen varianzas ,001
sujeto en la PRUEBA 2 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:01:27 0:00:42 . . ,002
varianzas iguales
Tiempo de duracién Grupo experimental 0:04:08 0:00:18 %eugfgsmen varianzas ,198
real de la PRUEBA 2 NO se asumen
ATENCION Grupo control 0:03:33 0:00:52 : . ,219
varianzas iguales
Tiempo de atencién del | Grupo experimental 0:07:18 0:02:45 %eugfgsmen varianzas ,691
sujeto en la PRUEBA 3 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:06:42 0:01:45 : : ,693
varianzas iguales
Tiempo de duracién Grupo experimental 0:14:42 0:00:31 %eugfgsmen varianzas ,260
real de la PRUEBA 3 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:13:50 0:01:32 : : ,281
varianzas iguales
Tiempo de atencién del | Grupo experimental 0:07:00 0:02:26 %eugfgsmen varianzas ,850
sujeto en la PRUEBA 4 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:07:19 0:02:44 : : ,850
varianzas iguales
Tiempo de duracién Grupo experimental 0:23:20 0:03:57 %eugfgsmen varianzas ,385
real de la PRUEBA 4 No se asumen
ATENCION Grupo control 0:20:35 0:05:24 . . ,387
varianzas iguales

Tabla 6. Estadisticas de grupo y significancia para las pruebas de atencion en el postest

En la anterior tabla se puede analizar que la diferencia que hay entre medias entre el grupo
control y grupo experimental es significante para las pruebas 1 y 2 de la atencion ya que su
significancia bilateral (Sig. (Bilateral)) es menor de 0,05, lo que da a entender que el uso del material
didactico impreso Attentus si mejoro el tiempo de atencidn de los estudiantes ya que las diferencias la
media del grupo experimental aumento y su dispersion (Desviacion estandar) disminuyo con respecto a

las pruebas del pretest, y a los resultados obtenidos por el grupo control.
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En la tabla 7 se encuentran las estadisticas de grupo para las pruebas que conciernen a la

atencion en cuanto al tiempo de atencion y el grado de significancia entre los dos grupos.

Prueba T para la igualdad
Estadisticas de grupo de medias
(Significancia)
1 = Grupo experimental Media Desviacion Sig.
2 = Grupo control estandar (bilateral)
Tiempo de atencion del sujeto |Grupo experimental 0:01:31 0:00:52 \S/:r?asrzjgzr:guales ,641
en la PRUEBA 1 SOLUCION NO se asumen
DE PROBLEMAS Grupo control 0:01:46 0:00:38( . . ,642
varianzas iguales
Tiempo de duracion real de la |Grupo experimental 0:03:07 0:00:23 \S/:r?asrzjgzr:guales ,098
PRUEBA 1 SOLUCION DE NO se asumen
PROBLEMAS Grupo control 0:02:31 0:00:35| . : ,103
varianzas iguales
Tiempo de atencion del sujeto |Grupo experimental 0:05:22 0:01:20 \S/:r?asrzjgzr:guales 422
en la PRUEBA 2 SOLUCION NO se asumen
DE PROBLEMAS Grupo control 0:06:17 0:01:59| . . 425
varianzas iguales
Tiempo de duracion real de la |Grupo experimental 0:13:04 0:03:09 \S/:r?asrzjgzr:guales ,782
PRUEBA 2 SOLUCION DE NO se asumen
PROBLEMAS Grupo control 0:13:40 0:03:34{ . : ,783
varianzas iguales

Tabla 7. Estadisticas de grupo y significancia para las pruebas de solucion de problemas en el postest

En la anterior tabla se puede analizar que la diferencia que hay entre medias entre el grupo

control y grupo experimental no es significante ya que su significancia bilateral (Sig. (Bilateral)) En

todas las pruebas es mayor de 0,05, lo que da a entender que aunque en las pruebas hay diferencias

entre la media y su dispersion (Desviacion estandar) no es significativo este diferencial..

5.2.10 Evaluacion con expertos

Después de realizada la evaluacion con los expertos y teniendo en cuenta las observaciones

escritas y verbales se puede decir que el materia didactico impreso Attentus fue aceptado por cada
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experto, en donde manifestaron su interés y admiracion por el mismo, expresando fortalezas como la
excelente propuesta que se presentaba con el material, el haber tenido presente los recursos a usar
por el docente y por el estudiante, los conceptos basicos y estructura tedrica, la forma en la que se

presenta la informacion e imégenes, la intencionalidad y la expresion final del material.

En cuanto a los aspectos a mejorar, los expertos dieron sugerencias en la tipografia que se
implemento especificamente en el tamafio el cual podria haber sido un poco mas grande, en el
empaque, en algunos elementos de la guia docente tales como la diferencia entre aspectos y
tematicas y el acceso de algunos recursos multimedia y el enfoque dado en la actividad

“Atendiendo”.

Cabe aclarar que las docentes de primaria que realizaron la evaluacion no manifestaron sus

observaciones por escrito, pero si oralmente. Si se quiere consultar todas las evaluaciones seguir la

siguiente ruta:

CD/Trabajo de grado/Evidencias/Evaluacién con expertos
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llustracion 46. Evaluacion material
didéctico.
Ruta del archivo: CD/Trabajo de
grado/Evidencias/Evaluacién con
expertos/NO_p1l.jpg

llustracion 45. Evaluacion material
didéctico.
Ruta del archivo: CD/Trabajo de
grado/Evidencias/Evaluacién con
expertos/NO_p2.jpg
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llustracion 48. Evaluacion material
didactico.
Ruta del archivo: CD/Trabajo de
grado/Evidencias/Evaluacion con
expertos/PL_pl

llustracion 47. Evaluacion material
didactico.
Ruta del archivo: CD/Trabajo de
grado/Evidencias/Evaluacion con
expertos/PL_p2
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6. CONCLUSIONES

Como resultado del proceso de investigacion realizado para evaluar la influencia del uso del
material didactico Attentus en el tiempo de atencion de los estudiantes, se puede concluir lo

siguiente:

El material didactico impreso Attentus si mejoro el tiempo de atencidn de los estudiantes,
porgue en su disefio se tuvo presente aspectos que aportarian al desarrollo de los elementos que
estan involucrados en la atencién, para lograr esto es importante tener en cuenta ciertas

recomendaciones pedagogicas para su disefio y uso:

o Tener clara la intencionalidad del material didactico y como esta se va a articular
con las orientaciones sugeridas para el area de tecnologia por parte del Ministerio de

Educacién Nacional.

o Hacer una descripcion de la poblacion a la que va dirigido el material didactico
para que en su disefio se tenga en cuenta las capacidades que los sujetos para que puedan

hacer un uso adecuado del material.

o Es importante establecer el tipo de material que se va a disefiar, y si este es el

apropiado para la intencionalidad definida y para el tipo de poblacion que va a interactuar

con el mismo.
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o El material didactico debe estar orientado a manejar el contexto mas apropiado
para los estudiantes dependiendo del ciclo o grupo de grados al que este dirigido, por
ejemplo, el contexto que maneja Attentus dentro de su contenido es la casa, ya que va

dirigido a sujetos que su entorno méas conocido y con el que tienen interaccién continua.

o El modelo pedagogico que se seleccione para la estructura conceptual del
material didactico (informacion, actividades, evaluacion) debe ser claro y debe evidenciarse

en el material.

o Las actividades y acciones de aseguramiento que contiene el material didactico
deben procurar fortalecer los elementos de la atencion, es decir, las actividades o acciones
deben permitir al estudiante enfocar recursos tanto cognitivos como sensoriales, deben
evidenciar que el estudiante establecio o identifico la meta de aprendizaje, deben despertar el
interés y emocion, debe fomentar la seleccion y bloqueo de estimulos adecuados; el disefiar
las actividades y acciones pensando en estos elementos permite que el estudiante

involuntariamente vaya formando este hébito.

o Se debe tener planeado si la presentacion final de él material va a ser de facil

acceso para los estudiantes, docentes y demas sujetos a los que vaya dirigido y si estos tienen

los recursos que requiere el material para su adecuada aplicacion.

o En el momento de la aplicacion del material didactico es fundamental el proceso

de retroalimentacion con los estudiantes, ya que esto permite dar cuenta al docente las

92



falencias y fortalezas que presentan los estudiantes con respecto a la tematica que se esta

ensefiando y a los procesos atencionales.

o El lenguaje y redaccion del material didéctico debe ser acorde a la edad de los
estudiantes para facilitar en su interpretacion, pero evitando que los términos técnicos que se
necesiten se les cambien su nombre y significado, asi como la extension de los textos deben

Ser conciso.

o El formato que se maneje en el material didactico debe ser adecuado para los
estudiantes, Attentus va dirigido al ciclo uno especificamente para los grados primero y
segundo por lo que las edades de los estudiantes oscilan entre 5 y 8 afios, por tal motivo, el
formato que se manejo para cada ficha fue carta acartelado, este tipo de formato es propicio
para los estudiantes de este ciclo ya que si se disefiaba en un tamafio mas pequefio al ser un
material impreso el tamafio de la tipografia e imagenes seria pequefio por lo que no

despertaria el interés de los nifios y por ende no se cumpliria su intencionalidad.

o La diagramacion de la informacidn e imagenes debe ser adecuada, es decir, no
debe haber saturacion de informacion sino que sea visualmente amable, la tipografia que se
maneje debe ser sencilla, de un color que facilite su lectura de acuerdo al fondo, las imagenes

deben ser acordes a la edad de la poblacion, y el contraste entre colores debe ser armonioso.

o Todo el aspecto formal del material didactico debe buscar captar la atencién de
los estudiantes para que su uso, implementacion y desarrollo sea por interés y no por

obligacion.
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o El material didactico debe ser facil de usar, para que los sujetos que interactten

con él necesiten de instrucciones basicas para su manipulacion.

o El material didactico debe estar acompafiado de la guia para el docente ya que al
ser este el sujeto que va a acompafiar al estudiante en su aplicacion debe tener claro todo lo

que concierne al mismo (tiempos, tematicas, planeacion).

o La extension del material debe estar disefiada para que en su aplicacion se
alcancen a ver los contenidos y que la atencién de los estudiantes se pueda mantener durante

el tiempo en el que se esté desarrollando la actividad.

o Un elemento importante en el disefio de cada actividad del material didactico es
que el tiempo de ejecucion sea corto ya que el tiempo de atencion de un estudiante maximo
es de aproximadamente 12 minutos continuos, se recomienda que si la actividad supera este
tiempo se cambie de accidn por un tiempo corto y se continué con la actividad que se
interrumpid. Lo anterior permite que los estudiantes empiecen a manejar adecuadamente su

atencion.

o Los contenidos que se van a manejar en el material deben contribuir a desarrollar

la intencionalidad por la que se esté disefiando el mismo.
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o Tanto el docente como el estudiante debe tener claro cuales son los desempefios
que se van a lograr con la aplicacion del material didactico, por lo que debe estar estipulado

en la guia del docente se deben especificarlos.

o Es importante hacer una prueba diagndstica de la poblacion (pretest) para
conocer el nivel atencional que poseen, las falencias y fortalezas con respecto a este aspecto,
y a la temética con la que se esta articulando el material didactico. Después de la
implementacion del material es recomendable hacer una prueba (postest) que evidencie si el
proceso que se siguid con los estudiantes logro su intencionalidad o que efecto tuvo en la

misma.

o Dependiendo de la organizacion y disposicion del material es importante pensar
en su almacenamiento y portabilidad que permita tener todo lo relacionado con el material en

un solo espacio.

o Se debe garantizar que el acceso a los recursos externos que se necesiten en la

implementacion del material sean permanentes, o se den indicaciones al docente para que

pueda buscar recursos con las caracteristicas que el material pide.

Por ultimo, se puede afirmar que la influencia que tienen los materiales didacticos en el aula

es significativa en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, y que el acompafiamiento del

docente es importante para que el uso del material sea exitoso, cabe nombrar que este material

didactico al estar dirigido para estudiantes de los grados primero y segundo, el elemento de la

atencion mas dificil para orientar es la identificacion o reconocimiento del objetivo ya que los
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sujetos en estos grados hasta ahora estan empezando su proceso de formacion; por el contrario, el
elemento de la atencion que mas impacto tuvo en los estudiantes fue el enfoque de recursos
sensoriales ya que al tener imagenes adecuados y colores vivos, dirige facilmente los recursos del
estudiante. Con este trabajo de investigacion se muestra que es posible articular un area fundamental

con la formacidn de habitos cognitivos como lo es la atencidn.
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ANEXOS

Anexo 1: Propuesta de intervencion

PRETEST

En las pruebas Pretest se evaltan dos aspectos: el uso de los procesos de atencion y el

conocimiento que los estudiantes tienen de la solucion de problemas tecnolégicos; en los dos aspectos

se va a medir el tiempo de atencidn que es la variable que se quiere mejorar.

Para el primer aspecto se van a realizar cuatro pruebas: la primera tiene una duracion de 3

minutos, la segunda de 5 minutos, la tercera de 15 y la tltima dura 30 minutos; para el segundo aspecto

se van a realizar dos pruebas: la primera tiene una duracion de 3 minutos y la segunda de 15 minutos. A

continuacion se explica cada prueba.
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PRETEST

ASPECTO PRUEBA TIEMPO DESCRIPCION RECURSOS

Se presenta a los estudiantes un video de un (1) minuto de duracién

en donde aparecera una cuadricula con diferentes imagenes, luego de FRETEST Tieneo o¢

esto deben responder tres (3) preguntas: e ——

“Después de observar el video “Juego de memoria”, responde las

siguientes preguntas: - Video Beam
. . - Computador

Prueba 1 3 minutos i—mEascgrl]be todos los objetos que te acuerdes que estaban en la =— - Lapiz
) gen. . . . - Borrador

- ¢ Cuantos animales habia y cuales eran? - Taialpiz

— ¢ Cuantos globos habia y de qué colores eran?” jalap

Datos del video:

Nombre: Juego de memoria

Canal: Diversidon para nifios

Link: https://www.youtube.com/watch?v=r40j931SBas

L Se presenta a los estudiantes un cortometraje de (3:49 minutos de
Atencion - . p

duracion) basado en los protagonistas de la pelicula Monster Inc de

Disney, en la que Mike Wazowski tiene una serie de problemas con

su carro nuevo. Luego de esto los estudiantes responden las siguientes erear Teura o¢ aTeIH

preguntas:

“Después de observar el video “El carro de Mike”, responde las e

siguientes preguntas: - Video Beam
. S - Computador

. —¢ ? -
Prueba 2 5 minutos {,Cuantias manijas tlen’e la puerta? . - Lépiz
— ¢De qué color son los arboles que aparecen en el video? - Borrador
— ¢Cuéntas ruedas tiene el carro de Mike? - Tajalépiz

— El en video ¢ Cuantas personas pasan caminando?
— ¢Cuantos carros aparecen en el video?
- ¢Con qué mano Sullivan agarra a Mike?”

Datos del video:

Nombre: El carro de Mike

Canal: Sebas Piedrahita

Link: https://www.youtube.com/watch?v=nDhu3JcjGTqg
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Prueba 3

15 minutos

Se presentan a los estudiantes dos imagenes en las que deben
encontrar los objetos que se les pide y colorearlos.

Imagen 1: Se debe encontrar 10 objetos, para esto el estudiante
tendrd 5 minutos, la imagen es la siguiente:

“Busca en la imagen las escenas que se muestran en la parte de
abajo y enciérralas:”

PRETEAT Tioaps £ ATpAGE

llustracion 49. Imagen 1 Pretest.
Recuperada de: https://www.pinterest.com/magdalenagizisk/do-

wydrukowania/

- Colores
- Lapiz

- Borrador
- Tajalapiz
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Imagen 2: Se debe encontrar 25 objetos, para esto el estudiante
tendrd 10 minutos, la imagen es la siguiente:

“Colorea los objetos que se muestran fuera del cuadro”

Wz Mud Touch Football

PRETEST TIEMPO DE ATENCIN

PP -

- Colores
- Lapiz
- Borrador
- Tajalépiz
= 7
llustracion 50. Imagen 2 Pretest.
Recuperada de: https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/736x/b2/92/3e/b2923e73
d21691daa062e9b812fe5bc5.jpg
Se presentan a los estudiantes dos textos, que deberan ser leidos
mientras suena una serie de canciones popularmente conocidas con
volumen alto moderado.
Texto 1: Se debe leer el texto y responder las siguientes preguntas, i
para esto el estudiante tendra 15 minutos:
. “Lee el siguiente texto: - Lapiz
Prueba 4 30 minutos - Borrador
“Byte, un robot diferente” - Tajalapiz

Por Paty Cuentacuentos

Byte (“bait”) era un robot que vivia en un planeta llamado
Renegon. Todos los robots de ese planeta, eran muy renegones y no
se sabian controlar. Frecuentemente se herian verbalmente entre
ellos pero ya estaban acostumbrados, asi que si un robot le gritaba
a uno, el otro le respondia mas fuerte y asi, empezaban a discutir.
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Byte era un robot pequefio al cual le afectaba mucho lo que veia en
los adultos pues él recién empezaba a vivir y aunque sus amigos le
decian que ya se iba a acostumbrar, Byte no queria ser asi, pues
pensaba que estaba mal y queria cambiar las cosas.

Empezd a pensar y pensar para ver cémo podia resolver el
problema. Byte se esforzaba en los estudios y era muy aplicado en
la escuela, asi que eso le ayudd a idear una forma de cambiar a
todos los robots de Renegon.

Tuvo la iniciativa de adicionar dos botones a la estructura de su
cuerpo. El de la derecha le servia para pensar lo que iba a decir
antes de hablar (era un botén para hacer una “pausa” antes de
reaccionar impulsivamente) y el de la izquierda le servia para
hablar cuando estaba listo para hacerlo.

Todos los robots del planeta renegén, vieron que Byte era un robot
distinto a ellos y lo admiraron porque vieron que siendo tan
pequefio, tuvo la iniciativa de cambiar las cosas y crear un mundo
mejor. Al poco tiempo, muchos robots estaban afiadiéndose los dos
botones que Byte habia inventado y ahora muchos hacian una
pequefia pausa antes de reaccionar diciendo algo de lo que después
puedan arrepentirse.

El planeta Renegdn, aunque sigui6 llamandose asi, ahora estaba
habitado por robots que no perdian la paciencia y que eran
serenos.

Tomado de: https://xn--cuentoscortosparanios-ubc.org/byte-un-
robot-diferente/

Responde Falso (F) o verdadero (V) seguin corresponda:

— El color del Byte es plateado ()

— Byte vivia en un planeta llamado Reilén ()

— Byte queria hacer otros robots ()

— Byte se diferencid de todos los demas porque quiso resolver el
problema que los afectaba ()

— El nombre del autor es Patricia Cuero ()

— Byte invent6 los botones de encendido y apagado ()

— Las ruedas que Byte tenia le permitian ir al escuela ()

— Todos los robots admiraron a Byte por cambiar el Renegén ()
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— Byte se escribe Bai ()
— Los robots de Renegdn no se autocontrolaban y ya estaban
acostumbrados a estar discutiendo ()”

Datos de la musica:

Nombre: Reggaetén Mix 2017 Vol. 17

Canal: DJ Eduardo

Link: https://www.youtube.com/watch?v=MPAhzySHUKU &t=1249s

Texto 2: Se debe leer el texto y responder las siguientes preguntas,
para esto el estudiante tendra 15 minutos:

“Lee el siguiente texto:

“Cuento de tecnologia”
Por Esmeralda

Habia una vez un nifio que se llamaba Willy, él era un nifio que
amaba la tecnologia desde pequefio, le gustaba inventar cosas que
mejoraran el bienestar de las personas. A sus 8 afios perdi6 a su
madre quien lo inspiraba a hacer sus inventos, pero cuando esto
sucedié su papa lo abandono en la calle, porque a su papa le
disgustaban los inventos y todo lo que tenia que ver con ciencia,
robotica y tecnologia.

El se crio en una casa hogar donde realizaba grandes inventos,
cuando cumplié 13 afios estaba dispuesto a convertirse en un gran
inventor de artefactos, él a su corta edad aprendié a realizar varias
cosas como manejar la electricidad, sus componentes y tipos, él
sabia cdmo realizaban sus funciones varios artefactos de cocina.

Una vez cuando era mas chico desarmo una licuadora para saber
cémo se movia y por qué molia las cosas, descubrié que funcionaba
gracias a unas aspas que giraban y molian, esto era conectado a la
electricidad para que funcionara correctamente.

El sofiaba en inventar un robot y que cuando lo tuviera este
pudiera ser su amigo, un dia muy especial él se armo de valor y
busco los motores y herramientas que podria usar para armar su
robot que se llamaria Juanito.

PRETEST TIEMPO OF ATENGION

1 s 325 sz I

- Lapiz
- Borrador
- Tajalépiz
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Cuando loarmo lo recargé y le puso unas pilas para que se pudiera
mover y despertar, cuando despert6 el robot, Willy se llené de
alegria y le empez6 a hablar al robot.

En ese momento llegé una patrulla y se llevé al nifio y al robot,
entonces, le preguntaron que si el robot era suyo y el nifio le dijo
que él lo habia armado, los policias le dijeron que él se podria
convertir en un gran inventor; entonces Willy dijo que ese era su
suefio, desde ese dia Willy se convirtio en el mas joven inventor de
la historia.

Willy realiz6 grandes inventos que favorecieron la historia de la
humanidad, uno de sus inventos fue un robot muy amistoso o sea
Juanito él era muy bueno con todos y pertenecia a las grandes
tecnologias en el mundo.

FIN

Tomado de: http://ezmelokis.blogspot.com.co/2012/03/cuento-de-
ciencia-tecnologia-y-robots.html

Teniendo en cuenta la lectura, responde Falso (F) o verdadero (V)
segun corresponda:

- ¢Lo que Billy desarmé cuando era chico fue una licuadora? ()
— Al final del cuento, descubrimos que Willy es un robot. ( )

— El papa abandona a Willy a sus 8 afios, porque le disgustaba
gue inventard robots ()

- ¢Los policias se llevaron al robot? ( )~

Teniendo en cuenta la lectura, explica:

— ¢Para qué le gustaba inventar cosas a Willy?

- ¢Con cudl invento Willy empez6 a convertirse en un gran
inventor?

— ¢Como funcionaba la licuadora que desarmo Willy?

- ¢De qué murié la mama de Billy?

Datos de la musica:

Nombre: Reggaetén Mix 2017 Vol. 17

Canal: DJ Eduardo

Link: https://www.youtube.com/watch?v=MPAhzySHUKU &t=1249s

106


http://ezmelokis.blogspot.com.co/2012/03/cuento-de-ciencia-tecnologia-y-robots.html
http://ezmelokis.blogspot.com.co/2012/03/cuento-de-ciencia-tecnologia-y-robots.html
https://www.youtube.com/watch?v=MPAhzySHUkU&t=1249s

Solucién de
problemas

Se presentard al estudiante la siguiente pregunta para que le dé
respuesta:

“Responde la siguiente pregunta:

— ¢ Qué es un problema?”

- Lapiz
Prueba 1 3 minutos - Borrador
- Tajalapiz
-
&?
Se presentard al estudiante una situacion en la que se tiene que
identificar el problema y darle una solucién:
“Lee con mucho cuidado la siguiente historia:
“La ropa de Julieta” T
Julieta tiene no ha hecho la tarea de matematicas y no durmié bien e
ayer. Vive con sus papas en una casa de cuatro pisos, su papa
trabaja todo el dia y su mama esta enferma desde hace dos - Colores
. semanas, y no puede levantarse de la cama hasta dentro de unos || = - Lapiz
. - . ST Bt as At s i g
Prueba 2 15minutos | s Julieta tiene que lavar la ropa para ayudar con las tareas de || "ARERRSRESARERE) || _ gorrador
la casa, pero el techo de la terraza es muy alto y por su baja - Tajaléapiz

estatura no alcanza a poner los ganchos para colgarla. Julieta ha
intentado voltear un balde pero por su peso, el balde de comprime
y Julieta pierde el equilibrio. Subir una silla o butaca es imposible
porque estan en el primer piso y pesan demasiado. Julieta, pensd
que una escalera seria la solucion pero no hay donde apoyarla. La
tarea de matematicas es para entregar mafana, pero no podra
hacerla hasta colgar la ropa. Si la ropa no se extiende cogera mal
olor y debera lavarla nuevamente. Ayuda a Julieta a resolver su
problema: ¢Cual es el problema Julieta? Dibuja tu solucién.”

Tabla 8. Pretest




INTERVENCION

CARTA A LOS DOCENTES

La Unidad Didactica "Attentus" mejora el tiempo de
atencion de los estudiantes del ciclo uno en la clase de tecnologia;
consta de seis (6) Actividades Tecnoldgicas Escolares (ATE) que
giran en torno a la competencia “Reconozco y menciono productos
tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida
cotidiana” del componente Solucion de Problemas con Tecnologia
de las Orientaciones Generales para la Educacién en Tecnologia
(MEN, 2008).

La Unidad esta estructurada en red, por lo que las ATE no
tienen un orden especifico para su aplicacion pudiendo ser
desarrolladas de modo independiente una de la otra, pero se
articulan en torno a una situacion problema que exige y moviliza un
conjunto de saberes para su solucion y de las que cada ATE da
cuenta. La situacion problema generadora es la siguiente:

“En tu casa hay infinidad de artefactos que se usan
diariamente; algunos sirven para cocinar como la olla pitadora,
otros para asear la casa como la escoba, otros para estudiar o
realizar actividades de estudio como el cuaderno o los lapices,
entre otros mas. Si bien, estos artefactos resultan ser Utiles,
muchas personas piensan que pueden ser mejorados. ¢Qué
artefacto de tu casa crees que puede ser mejorado y por qué?
¢ Cuéntanos como lo harias? Finalmente, realiza un modelo de
tu propuesta empleando plastilina. Al final veremos cuéales son
las mejores soluciones”.

Al final de la aplicacion de toda la unidad didactica podras
evaluar si el estudiante alcanzé la competencia propuesta y mejord
sus niveles de atencion.

e Eje tematico: Solucién de problemas
e Ciclo: Uno (Preescolar, primero y segundo)
e Tiempo total: 270 minutos o 6 sesiones de clase

Carts 8 Jos docentes

La Unidad Didactica "Altentus” mejora el tiempo de alencion de los esiudiantes
del ciclo uno en la clase de tecnologia; consta de seis (6) Actividades Tecnoldgicas
Escolares (ATE) que giran en tomo a la competencia "Reconozee y menciona productos
tecnologicos que contribuyen a la solucidn de problemas de la vida cotidiana®
del componente Solucién de Problemas con Tecnologia de las Orientaciones
Generales para la Educacion en Tecnologia (MEN, 2008).

La Unidad esta estructurada en red, por lo que las ATE no tienen un orden especifico
para su aplicacion pudiendo ser desarrolladas de modo independiente una de la ofra,
pero se articulan en tormo a una situacion problema que exige y moviliza un conjunto
de saberes para su solucién y de las que cada ATE da cuenta. La situacién problema
generadora es la siguiente:

“En tu casa hay infirit de que se usan diari; algunos
sirven para cocinar como la olla pitadora, otros para asear la casa como
la escoba, ofros para estudiar o realizar actividades de estudio como el
cuaderno o fos Idpices, entre otros més. Si bien, estos artefactos resultan
ser itiles, muchas personas piensan que pueden ser mejorados.
£Qué artefacto de tu casa crees que puede ser mejorado y por qué?
¢ Cuéntanos como fo harias? Finalmente, realiza un modelo de tu propuesta

ina. Al final cuiles son las mejores soluciones”.

Al final de la aplicacion de toda la unidad didactica podras evaluar si el estudiante
alcanzo la competencia propuesta y mejoré sus niveles de atencion.

‘m Ciclo » Solucian de
L_‘:J Uno r problemas
# % T sesiones
g cada una de
50 minutes

Attentus

llustracion 51. Carta a los docentes

108



TEMA

NOMBRE INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Artefactos

iEn busca de artefactos!

el hogar.

- Selecciono entre diversos artefactos disponibles aquellos que son mas adecuados para realizar tareas en

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva esta dada mediante evocacion,
ya que el estudiante tendra que realizar procesos de memoria para recordar los artefactos
que se estan nombrando, el enunciado es el siguiente:

“En tu casa puedes encontrar muchos artefactos como son:”

Se mostraran las imagenes de los siguientes artefactos que se encuentran en la casa:

— Florero - Silla — Computador — Celular — Sartén
— Cuchara — Nevera — Ducha — Cepillo de dientes

INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje empieza
mencionando la importancia de los artefactos mediante el siguiente enunciado:

“Los artefactos fueron creados por el hombre para ayudarse a realizar tareas que
por si mismo no podria por diferentes razones, ya sea porque son riesgosas para el
hombre, porque se necesita de mucha fuerza, o porque implica mucho tiempo, por
ejemplo: para cocinar, el hombre creo la olla pitadora reduciendo el tiempo de
coccién de los alimentos, también porque si los alimentos se cocinaran directamente
sobre el fuego estos se quemarian, o0 no se podrian cocinar como es el caso de la
sopa.”

Después se hace la invitacion a seguir trabajando el tema

“iVamos a encontrar artefactos!”

iEn busca de
ariefactos!

RN

"{VAMOS A ENCONTRAR ARTEFACTOS!®

]

5 minutos

2 minutos
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ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por tres actividades:

Accién de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estardn en un
momento de ejercitacion ya que tendran que seleccionar los artefactos que se usan en la
casa, clasificandolos por las partes de la casa en donde se usan. El enunciado es el
siguiente:

“Colorea los artefactos que se usan en cada parte de la casa, segiin corresponda. Al
finalizar los artefactos de cada parte de la casa deben estar coloreados del mismo
color:”

Habra una matriz con diferentes artefactos, como ejemplo habra uno de los artefactos
coloreado del color que le corresponde a cada parte de la casa para que el estudiante siga
el ejemplo.

Las partes y artefactos que se van a formular son los siguientes:

— Cocina: (*Sartén*, licuadora, nevera, estufa, jarra, cuchara)

— Bafio: (*Peinilla*, crema dental, cepillo de dientes, toalla, destapacafios, bafiera)
— Alcoba: (*Cama*, armario, reloj, mesa de noche, lampara)

— Sala comedor: (*Silla*, mesa, florero, calendario, teléfono)

— Patio: (*Balde*, lavadora, gancho ropa, matera, manguera, casa de mascota)

*Los nombres de los artefactos que estdn entre asteriscos son los que estan
coloreados.

Una vez el estudiante haya discriminado los artefactos tendra que escribir el por qué los
demas artefactos NO pertenecen a dicha parte. El enunciado es el siguiente:

“Escribe por qué crees que los demas artefactos no pertenecen a cada parte de la
casa:”

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencion ya que el estudiante
tiene que asignar recursos cognitivos y sensoriales para hacer la discriminacién de
artefactos segln el lugar de la casa en el que se usan, también tendra que justificar el por
qué no coloreo los demas artefactos lo que le permite seleccionar y enfocarse en el
estimulo correcto; otro elemento que aporta a este aspecto es el de interpretar de qué
color se tienen que colorear los artefactos que cada parte de la casa teniendo en cuenta

.

ted
= l—l

Esctie

COCIMA

ALcoBA

SALACOMEDOR

Bafo

raTIO

et

- Colores
- Lapiz
- Borrador

15 minutos
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los ejemplos. En cuanto al aspecto de solucién de problemas, teniendo en cuenta la
situacion problema que se plante6 al inicio, el estudiante empieza a identificar los
artefactos que se usan en la casa.

Accién de aseguramiento 2: En la segunda actividad los estudiantes estardn en un
momento de ejercitacidn ya que tendran que seleccionar los artefactos que se usan para
realizar algunas actividades en la casa. El enunciado es el siguiente:

“Escribe v en el artefacto que no se usa para realizar las actividades que
generalmente se hacen en tu casa:”

Las actividades y artefactos que se van a formular son los siguientes:

— Lavar la ropa: (*Gancho*, lavadora, cepillo, ropa)
— Hacer tareas: (*Reloj*, cuaderno, lapiz, borrador)
— Cocinar arroz: (*Nevera*, olla, cuchara, tapa)

— Limpiar el piso: (*Gafas, zapatos*, trapero, balde)

*Los nombres de los artefactos que estan entre asteriscos son los que se tienen que
seleccionar.

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencion ya que el estudiante
tiene que asignar recursos cognitivos y sensoriales para hacer la seleccién de los
artefactos que no se usan al momento de realizar la actividad nombrada, otro elemento
que aporta a este aspecto es que generalmente se asocia el simbolo que se les pidi6é poner
con lo positivo, y en la accidn de aseguramiento se pide lo contrario con el fin de verificar
si el estudiante siguié o no la instruccion que se le dio en el enunciado. En cuanto al
aspecto de solucion de problemas, teniendo en cuenta la situacién problema que se
planted al inicio, el estudiante empieza a identificar los artefactos que se usan en la casa
pero adicionalmente los que se usan para realizar ciertas actividades.

Esenba
T o s

LAVAR
LAROPA

BACER.
TABEAD
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fucare
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- Lapiz
- Borrador

5 minutos
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Accién de aseguramiento 3: En la tercera actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacion ya que tendran que seleccionar los artefactos de la casa, de los
objetos naturales que se encuentran alli mismo; para esto, se va a realizar un conjunto de
dibujos que representen los dos conceptos, el enunciado es el siguiente:

“Encierra de color rojo los artefactos y de color verde los elementos naturales”

Previo al anterior enunciado se mostrard la diferencia entre elemento natural y artefacto
de la siguiente manera:

“Los elementos naturales son aquellos objetos hechos por la naturaleza y los
artefactos son aquellos objetos hechos por el ser humano.”

Los siguientes son los objetos que va a llevar el conjunto de artefactos y elementos
naturales, todos ellos relacionados con la casa y distribuidos aleatoriamente:

Artefactos:

— Memoria USB — Audifonos — Control remoto - Vaso

— Pocillo - Bolso — Zapatos — Pantalones
— Camara fotografica - Bicicleta - Carro — Moto

— Patines - Llave - Reloj — Almohada
— Tijeras — Borrador — Esfero — Medias

— Lampara — Bombillo — Cuchara - Plato

Elementos naturales:

— Manzana — Gato — Perro — Agua
—Flor - Planta — Platano - Ave

— Tomate — Carne — Pollo — Pescado
— Cebolla - Sol - Luna

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencion ya que el estudiante
tiene que asignar y mantener los recursos cognitivos y sensoriales por mas tiempo ya que
la cantidad de objetos que se estan mostrando es mayor a los que se han trabajado en las
acciones de aseguramiento anteriores de esta ATE, lo que permite que el estudiante
empiece a hacer procesos atencionales por mas tiempo, otro elemento que aporta a este
aspecto es el seleccionar el estimulo adecuado de acuerdo al criterio de seleccion que se
le esta dando. En cuanto al aspecto de solucion de problemas, teniendo en cuenta la

ebigtas hochos per I3 naturslezs ¥ los
arefaptos son uquellos objetes Nechos
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situacion problema que se plante6 al inicio, el estudiante debe tener claro la diferencia
que hay entre artefacto y elemento natural.

VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Durante el desarrollo de las acciones de
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha

alcanzado la intencionalidad; también se irdn realizando preguntas por parte del docente Durante la
para verificar si el estudiante tiene clara la informacién y el objetivo a alcanzar. Asi clase
como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando a lo largo de la

sesion.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por

el producto final de la ATE es decir el resultado de cada actividad, la participacion en la Durante la
sesion por medio de la formulacion de preguntas o la respuesta de las preguntas hechas clase

por el docente.

Tabla 9. ATE jEn busca de artefactos!
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TEMA

NOMBRE

INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Solucién de
problemas

iProblemas y mas problemas!

- Detecto problemas del hogar que han sido solucionados mediante artefactos.

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva esta dada mediante curiosidad,
empezara a notar ciertos aspectos que le ayuden a ir identificando que los artefactos
fueron hechos para solucionar ciertos problemas, el enunciado es el siguiente:

“A menudo las personas solian caminar sobre piedras que les lastimaban las
plantas de los pies, en algunas ocasiones se rompian objetos y sus trozos esparcidos
sobre el suelo ocasionaban que las personas al caminar se cortaran, también el
polvo y mugre que habia en las viviendas estaban generando enfermedades
respiratorias y de diferentes tipos.

iVaya que esto era un problema!

Por este motivo en la antigiiedad alguien invento la escoba, con la escoba se pueden
limpiar estos elementos.”

Como actividad de apertura se le pide al estudiante que responda a la pregunta que se
muestra, con el fin que empiece a tener ciertas nociones del concepto de problema, con
el enunciado que se formuld al inicio se da un ejemplo de problema y su solucidn, el
enunciado es el siguiente:

“Cuéntanos, ¢Qué problema crees que detectaron las personas que crearon la
ropa?”

45 min

iProblemas v
mas probjemas!

e cartaran, tambitn el polva y mugre que habia cn las vivian

e

£

mvanto la : /
tos |
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INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje empieza
mencionando la importancia de identificar un problema mediante el siguiente enunciado:

“Los artefactos que usas a diario fueron el resultado de la solucién de un problema,
como por ejemplo: La necesidad de comunicarse con otros mediante el uso de su
voz a cualquier parte del mundo desde la comodidad de su hogar ya que no todo el
mundo podia escribir o leer una carta fue la causa para inventar el teléfono. Pero,
para llegar a esa solucion primero se tiene que identificar el problema.”

Después se hace la invitacion a seguir trabajando el tema:

prablama, cema par tjzmple: L3 necesidad d o

comad

o>

- Lapiz
- Borrador
- Tajalépiz

10 minutos

2 minutos
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“Que es lo que vamos a hacer a continuacion:”

ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento esta dada por
dos actividades una para la clase y otra para hacer en compafiia de los padres:

Accién de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacién ya que el estudiante tendra que tendra que contrastar la
informacion que se da para asi relacionar el artefacto con el problema correspondiente,
el enunciado es el siguiente:

“Relaciona los artefactos con los problemas que resuelven:”

Se hara un ejemplo de como se tiene que hacer la relacion entre el artefacto y el
problema, en una columna estara el dibujo del artefacto y en la otra estaran los problemas
aleatoriamente, el estudiante solo tiene que unir mediante una linea los elementos que
correspondan en cada columna, los artefactos y problemas son los siguientes:

—*Casa: (Protegerse del clima)*

— Carro: (Transportarse a mayor velocidad)

— Nevera: (Conservar alimentos)

— Reloj: (Medir el paso del tiempo)

— Calculadora: (Hacer operaciones matematicas rapidamente)
— Plato: (Contener alimentos)

— Peinilla: (Desenredar el cabello)

- Silla: (Descansar por tiempos cortos)

* El nombre del artefacto y el problema que estan entre asteriscos son el ejemplo y
la imagen se encuentra a color, los artefactos que estan en blanco y negro son los
que el estudiante tiene que desarrollar.

Entre la actividad 1 y 2 se presentara la siguiente informacion:
“Tienes que saber que un problema puede tener varios artefactos que lo solucionen,
como por ejemplo: para protegerse del clima estan artefactos como la casa, la

sombrillay la ropa.”

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencion ya que el estudiante
tiene que asignar recursos cognitivos y sensoriales, como realizar procesos de memoria
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en el momento de hacer la relacién entre el artefacto que se estd presentando y el
problema, al inicio de la accién de aseguramiento se requiere asignar mucho mas
recursos ya que hay mas estimulos, a medida que se vayan haciendo relaciones los
procesos mentales iran disminuyendo, otro elemento que aporta a este aspecto es el modo
en el que el estudiante desarrolla la accién de aseguramiento, es decir, si relaciona la
columna de la izquierda con la de la derecha o viceversa. En cuanto al aspecto de
solucion de problemas, teniendo en cuenta la situacion problema que se plante6 al inicio,
el estudiante empezara a tener elementos que le permitan ir identificando un problema.

colucionon, camo por cjempla:

Para protegerse del clima vstin srisfacios canno:

Accién de aseguramiento 2: En la segunda actividad los estudiantes estardn en un
momento de ejercitacion ya que tendran que identificar los problemas que resuelven los
artefactos del hogar, o viceversa, con la ayuda de los padres, el enunciado es el siguiente:

“Con ayuda de tus papitos, completa el siguiente cuadro identificando el problema
que resuelve el artefacto o viceversa, al final pon tres artefactos con su respectivo
problema.”

Los dos primeros artefactos son el ejemplo para que el estudiante tenga una idea de lo
que debe realizar en la actividad, se mostraran dos tablas, la primera en la que esté el
ejercicio de completar la informacién y la segunda en la que el estudiante tendra que
hacer todo el ejercicio de plantear el artefacto y su respectivo problema, las tablas estan
presentadas de la siguiente manera:

| ARTEFACTO | PROBLEMA

papitos, compict ot prosicma. cus

ARTERACTD
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(Haz el dibujo)

*Bombillo Falta de iluminacién*

*Ropa Protegerse del clima*
Contener alimentos liquidos frios y calientes
para su traslado.
Conservar recuerdos

Zapatos

Cenicero

jAhora hazlo ta!

ARTEFACTO

(Haz el dibujo) PROBLEMA

* El nombre del artefacto y el problema que estan entre asteriscos son el ejemplo y
la imagen se encuentra a color, los artefactos que estan en blanco y negro son los
que el estudiante tiene que desarrollar.

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de solucién de problemas,
teniendo en cuenta la situacién problema que se plante6 al inicio, el estudiante empezara
a identificar los problemas que resolvieron los artefactos que hay en la casa.

VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: En un inicio la verificacion del aprendizaje
se va a hacer para todos, realizando un juego tipo concéntrese donde se mostraran
imagenes con artefactos y problemas, los estudiantes tienen que descubrir que artefacto
y problema estan relacionados, las parejas que se muestran son las trabajadas en las
actividades y otras adicionales, esto con el fin que el estudiante recupere la informacién
gue se le ha dado. Las parejas que se van a mostrar son las siguientes:

— Casa: (Protegerse del clima)

— Carro: (Transportarse con mayor velocidad)

— Nevera: (Conservar alimentos)

— Reloj: (Medir el paso del tiempo)

— Calculadora: (Hacer operaciones matematicas)
— Plato: (Contener alimentos)

Protegerse
del clima
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— Cepillo: (Brillar los zapatos)

- Silla: (Descansar por tiempos cortos)

— Teléfono: (Comunicarse rapidamente)

— Bombillo: (Falta de iluminacion)

— Ropa: (Protegerse del clima)

— Sombrilla: (Protegerse del clima)

— Pacillo: (Contener alimentos)

— Camara: (Conservar recuerdos)

— Lavadora: (Quitar la suciedad a la ropa)
— Plancha del cabello: (Alisar el cabello)

— Libro: (Mantener almacenada informacion)
— Lé&piz: (Marcar sobre el papel)

— Sartén: (Freir alimentos)

— Licuadora: (Triturar alimentos)

También, durante el desarrollo de las acciones de aseguramiento se muestran actividades
que permiten evidenciar si el estudiante ha alcanzado la intencionalidad; también se iran
realizando preguntas por parte del docente para verificar si el estudiante tiene clara la
informacion y el objetivo a alcanzar. Asi como ir respondiendo las preguntas que el
estudiante vaya formulando a lo largo de la sesion.

m

Descansar
por
tiempos
cortos

Brillar los
zapatos
Comunicarse
répidamente

v

Falta de
iluminacién

Protegerse
del clima

0 Protegerse
del clima

Conservar
recuerdos

Cnntener
al:menlos
Quitar la
suciedad a
la ropa
Alisar el
cabello

Mantener
almacenada
informacion

Marcar
sobre el
papel

1

Triturar
alimentos

Freir
aI imentos

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por
el producto final de la ATE es decir el resultado de cada actividad, la participacién en
la sesién por medio de la formulacidn de preguntas o la respuesta de las preguntas
hechas por el docente.

Durante la
clase

Tabla 10. ATE jProblemas y mas problemas!
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TEMA NOMBRE INTENCIONALIDAD TIEMPO

¢Asi 0 mejor? - Identifico mejoras que han sufrido algunos artefactos para dar solucion a problemas en el hogar. 45 minutos
ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
45 me
ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva estd dada mediante asombro, ¢ASi 0 mejor?

ya que al presentar la situacion problema el estudiante entendera que se pueden mejorar
artefactos. Por lo que va a empezar a identificar problemas y pensar en una solucién para
el mismo, el enunciado es el siguiente:

dedo pudicea entrar, shora & toma su café muy feliz tadas lzx mananas,

{E1tio Walson ha mejorado sl pociliol

“El tio Nelson es muy alto y gordo, a él le gusta tomar café caliente en las mafianas
y lo hace utilizando un pocillo, pero este pocillo tiene una oreja muy pequefia y su
dedo no cabe alli, por lo que le toca tomarlo del cuerpo y siempre se quema porque
se calienta mucho. El tio Nelson aburrido de esta situacion decidio hacerle al pocillo
una oreja mas grande en donde su dedo pudiera entrar, ahora él toma su café muy
feliz todas las mafanas.

5 minutos

iEl tio Nelson ha mejorado el pocillo!”

Ateiat

Solucion de
problemas

INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje empieza
mencionando la importancia de mejorar los artefactos para darle solucion a un problema A
mediante el siguiente enunciado: '

Cuanaa Metss & (W MAIGHa 155 CyadBNeE . j

“Asi como lo hizo el tio Nelson, ti también puedes mejorar muchos de los artefactos
gue hay en tu casa para darle solucién a un problema que hayas identificado. Por
ejemplo: Cuando metes a tu maleta los cuadernos no te fijas si quedaron bien
cerrados, por lo que puede llegar a abrirse y sus hojas se arrugan o se dafian. Para
esto puedes pegar un seguro a tu cuaderno como lo muestra la imagen.”

2 minutos

Se mostrara mediante una imagen como se mejoré el cuaderno, para que el estudiante &
entiendo lo que se quiere expresar en el enunciado. Después se hace la invitacion a seguir .
trabajando el tema: T

iyt

“iAhora, hazlo ta!”
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ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por cuatro actividades dos para la clase y dos para hacer en compafiia de los padres:

Accion de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacion ya que tendra que organizar las imagenes que se estan

mostrando para reconocer la historia e identificar el artefacto, el problema y la mejora

que sufrié dicho artefacto, el enunciado es el siguiente:

“Observa bien las imagenes, organizalas de acuerdo a la historia, una vez
identificada la historia reconoce: ¢ Cuél fue el problema? y ¢ Qué artefacto fue
mejorado y como?”

Se presentara un ejemplo para que el estudiante entienda el objetivo de la actividad,
estos son los ejercicios que se van a presentar mediante imagenes:

—*Problema: (La escoba levanta mucho polvo)
Artefacto: (Escoba)
Mejora: (Cambiar las cerdas por una superficie lisa)*
— Problema: (La silla es muy bajita para la nifia)
Artefacto: (Silla)
Mejora: (Poner un cojin extra que se pueda poner y quitar)
— Problema: (El grifo del lavaplatos gotea)
Artefacto: (El grifo)
Mejora: (Afadir una tapa para que no se siga derramando el agua)
— Problema: (El gancho de la ropa es muy pequefio para los sacos)
Artefacto: (Gancho de ropa)
Mejora: (Extensor de los lados de los ganchos)

* El problema, el artefacto y la mejora que estan entre asteriscos son el ejemplo y
las imagenes se encuentran a color, las imagenes que estan en blanco y negro son

los que el estudiante tiene que desarrollar.

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencién ya que el

estudiante tiene que asignar recursos cognitivos y sensoriales al momento de organizar
las historias, identificando en un primer momento las imagenes que pertenecen a cada
historia, para después organizarlas secuencialmente. En cuanto al aspecto de solucion

de problemas, teniendo en cuenta la situacién problema que se planted al inicio, el

estudiante identificara el problema de cada historia, el artefacto y la mejora que sufrié

- Lapiz

- Borrador
- Tajalapiz
- Colores

15 minutos
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dicho artefacto, permitiendo que el estudiante reconozca que los artefactos ser
mejorados para solucionar problemas que se presenten en la casa.

Accién de aseguramiento 2: En la segunda actividad los estudiantes estardn en un
momento de ejercitacion ya que tendra que interpretar la historia para dibujar el artefacto
antes y después de ser mejorado e identificar el problema, el enunciado es el siguiente:

“Lee muy bien cada historia, subraya el problema y dibuja el artefacto antes y
después de ser mejorado:”

Se presentara un ejemplo para que el estudiante entienda el objetivo de la actividad, los
siguientes son los enunciados de cada historia:

— *El cable de los audifonos es muy largo y se enreda muy facil, para esto se ha
decidido que se debe envolver el cable en una barita y calentarlo para que quede
COmMo un resorte.*

— La abuela Josefina no puede caminar sin la ayuda de su baston, pero cuando va
a visitar al médico no sabe dénde poner la bolsa donde lleva los medicamentos, para
solucionar esto, su nieto Manuel le puso un brazo adicional al bastén donde podia
colgar la bolsa. Desde ese dia la abuela Josefina no sufre mas para cargar sus
medicamentos.

—Joel es un chico muy inteligente. Descubrid que para evitar que en su casa se sigan
perdiendo las llaves, bastaba con poner en cada una puerta una lamina de iman
para que su familia las ubicara alli y no tiradas en cualquier parte.

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de la atencion ya que el estudiante
tiene que asignar recursos cognitivos y sensoriales al momento de identificar los
elementos que se van a representar después en el dibujo del artefacto teniendo claro los
estimulos que alli se encuentran. En cuanto al aspecto de solucién de problemas,
teniendo en cuenta la situacion problema que se plante6 al inicio, el estudiante
identificara el problema en cada enunciado, para dibujar la solucion, es decir el artefacto
antes y después de ser mejorado.

it

oEsPuEs

iyt

anres

e

DEsPuES

- Lapiz

- Borrador
- Tajalapiz
- Colores

15 minutos
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Accién de aseguramiento 3: En la tercera actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacion ya que tendran que identificar los problemas que resuelven los
artefactos del hogar, o el artefacto o la mejora que se le hizo al artefacto, con la ayuda
de los padres, el enunciado es el siguiente:

“Con ayuda de tus papitos, completa el siguiente cuadro identificando el problema,
el artefacto o la mejora como se muestra en el ejemplo, al final pon dos artefactos
con su respectivo problema y mejora.”

Los dos primeros artefactos son el ejemplo para que el estudiante tenga un ejemplo de
lo que debe realizar en la actividad, la tabla estara presentada de la siguiente manera:

CONTExTO | ARTEFACTO | oonp) ema | MEJORA
(Haz el dibujo)

Alcoba *Maleta Guardar la | Afadir gancho externo
sombrilla para colgar la sombrilla*
mojada

Cocina *Bandeja Estabilidad Hacer perforaciones que
del vaso permitan meter el vaso *

Alcoba Desorden de | Hacer divisiones
los  objetos | ajustables en el interior
que se e
guardan o . "

Patio Dificil acceso | Extension del mango que
a rincones | se puede ajustar segun la
para asear profundidad

Alcoba Hilo Tapa en la parte superior

de la bobina

Bafio Tapete Afadir chupas adhesivas

Cocina Rallador Contener los
alimentos

Cocina 0 | Cestode basura | Compactar la

Bafio basura

- Lapiz
- Borrador
- Colores

3 minutos
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iAhora hazlo t(!

cONTEXTO | ARTEFACTO | bpon) eMA | MEJORA
(Haz el dibujo)

* El problema, el artefacto y la mejora que estan entre asteriscos son el ejemplo y
las imagenes se encuentran a color, las imagenes que estan en blanco y negro son
los que el estudiante tiene que desarrollar, asi como los espacios en blanco.

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de solucién de problemas,
teniendo en cuenta la situacion problema que se planted al inicio, el estudiante empezara
a identificar los problemas que pueden resolver los artefactos que hay en la casa, el
contexto donde se encuentran ubicados y que se puede mejorar para dar solucion a los
problemas que identifiquen.

Accién de aseguramiento 4: En la cuarta actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacion ya que tendran que observar el artefacto que se nombre para
detectar el problema y asi mirar que se puede mejorar, el enunciado es el siguiente:

“Con ayuda de tus papitos, cuéntanos que se puede mejorar de los siguientes
artefactos:”

Estos dos objetos se van a proponer para desarrollar la actividad:

— Balde
- Ventana

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de solucién de problemas,
teniendo en cuenta la situacion problema que se plante6 al inicio, el estudiante
identificara problemas en los artefactos que se muestran, proponiendo una mejora del
artefacto para darle solucion al problema que identificaron.

- Lapiz
- Borrador

2 minutos
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VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Durante el desarrollo de las acciones de
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha
alcanzado la intencionalidad; también se iran realizando preguntas por parte del docente
para verificar si el estudiante tiene clara la informacién y el objetivo a alcanzar. Asi
como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando a lo largo de la
sesion.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por
el producto final de la ATE es decir el resultado de cada actividad, la participacion en la
sesion por medio de la formulacion de preguntas o la respuesta de las preguntas hechas
por el docente.

Tabla 11. ATE ¢Asi o mejor?

Durante la
clase

Durante la
clase
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TEMA

NOMBRE INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Uso de la
plastilina

iModelando!

solucion a problemas del hogar

- Manejo adecuadamente materiales como la plastilina o similares con el fin de representar mediante artefactos la

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva esta dada mediante
evocacion, ya que al presentar el material que se va a trabajar, el recordard las veces
que ha trabajado con plastilina y los objetos que ha hecho, el enunciado es el siguiente:

“A trabajar con PLASTILINA”

INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje esta dada por el
siguiente enunciado:

“La plastilina te ayuda a representar tus ideas en fisico para que se las des a
conocer a todo el mundo, vamos a hacer muchas figuras en plastilina para
aprender a manejarla.”

iModelandol

1 minuto

1 minuto

ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por una actividad para realizar en clase.

Accidn de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de ejercitacion en donde haran figuras bidimensionales y tridimensionales
que le ayudaran a ir manejando la plastilina adecuadamente, el enunciado es el
siguiente:

“Prepara tu plastilina y herramientas para divertirte un rato construyendo los
siguientes artefactos:”

Previo al anterior enunciado, se mostraran las herramientas que se usan para trabajar la
plastilina y para qué sirve cada una:

“Las herramientas que se usan para modelar plastilina son:

— Alisadores: Sirve para extender la plastilina como por ejemplo el rodillo o un
trozo de tubo.

arwnstor:

CUADEADS  TRIANGULD
RESTANGULS Lo g
BsFRRA amo
SILLA LmRe
PANTALSH BEBLA
vase ELATD
FOTILLD DESTAFACARDD
eEPILLO moMEDA
coBiIs PLANCES
LISTY BASTRILLO

- Plastilina

- Plastico

- Alisadores

- Perforadores
- Cortadores
- Acocadores

40 minutos
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— Perforadores: Sirve para hacerle perforaciones a la plastilina, como por ejemplo
los palillos de dientes o los palos de pincho.

— Cortadores: Sirve para cortar la plastilina, como por ejemplo el bisturi o una
lamina.

— Acocadores: Sirve para dar forma a la plastilina, como por ejemplo la cuchara u
objetos con formas redondas.”

Después, se empezara a decir que figuras hacer, cabe aclarar que todos los artefactos
que se hagan van a ser con figuras geométricas basicas ya que son las que los
estudiantes conocen. El uso de la plastilina va a estar guiado por la docente. Las figuras
son las siguientes:

—Cuadrado - Triangulo — Circulo — Rectangulo — Cubo

— Piramide — Esfera - Aro — Mesa - Silla

- Libro - Lapiz — Tajalapiz — Regla — Sartén

- Vaso - Plato — Tenedor — Pocillo — Destapacafios
— Matera — Moneda - Cama - Cobija - Plancha

— Trapero - Pala - Rastrillo — Zapatos - Pantal6n

La actividad atencional que se puede evidenciar en esta accion de aseguramiento es
observando el proceso de los estudiantes en el desarrollo de la accion, es decir, el
docente observara el tiempo de atencion que el estudiante dedica en el manejo de la
plastilina y en la construccion de las figuras que se proponen, al igual que en la
identificacion de los elementos que se evallan en la atencion.

VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Durante el desarrollo de las acciones de
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha

alcanzado la intencionalidad; también se irdn realizando preguntas por parte del Sgggnte la
docente para verificar si el estudiante tiene clara la informacién y el objetivo a

alcanzar. Asi como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando a

lo largo de la sesion.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por

el producto final de la ATE es decir el resultado de cada actividad, la participacién en Durante la
la sesion por medio de la formulacién de preguntas o la respuesta de las preguntas clase

hechas por el docente.

Tabla 12: ATE jModelando!
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TEMA

NOMBRE

INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Solucion de
problemas

iCumpliendo
retos!

- Identifico y selecciono un artefacto del hogar para mejorar y darle solucién a un problema.

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSQOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva esta dada mediante
evocacion, ya que tendra que asignar recursos cognitivos y procesos de memoria para
identificar, seleccionar y plantear lo que se le pide:

“iTe reto a mejorar un artefacto de la cocina de tu casa!”

INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje esta dada por el
siguiente enunciado:
“Es muy facil, solo tienes que hacer lo siguiente: ™

ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por una actividad, en la que el estudiante va a identificar un artefacto para mejorar:

Accion de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de aplicacién ya que tendran que identificar y seleccionar un artefacto de
la casa para mejorarlo justificando el porqué de la mejora, el enunciado es el
siguiente:

“Completa los siguientes cuadros, seleccionando un artefacto de la cocina de tu
casa, identificando el problema y dando tres ideas para mejorarlo:”

ARTEFACTO
(Haz el dibujo)

CONTEXTO

1 minuto

1 minuto

- Lapiz
- Borrador
- Colores

40 minutos
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PROBLEMA

IDEA DE MEJORA 1 IDEA DE MEJORA 2 | IDEA DE MEJORA 3
(Explicacion y dibujo) (Explicacion y dibujo) | (Explicacion y dibujo)

Explicacién: | Dibujo: Explicacion: Dibujo: Explicacion: Dibujo:

Esta accion de aseguramiento contribuye en el aspecto de solucion de problemas, ya
que el estudiante podra dar solucion a la problemética que se plantea al inicio del
material. El estudiante mostrard el nivel de desarrollo de la competencia que se esta
evaluando.

Durante la
VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Durante el desarrollo de las acciones de clase
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha
alcanzado la intencionalidad; también se iran realizando preguntas por parte del
docente para verificar si el estudiante tiene clara la informacién y el objetivo a
alcanzar. Asi como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando
a lo largo de la sesion.

Durante la
EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada clase

por el producto final de la ATE es decir el resultado de cada actividad, la
participacion en la sesion por medio de la formulacion de preguntas o la respuesta de
las preguntas hechas por el docente.

Tabla 13. ATE jCumpliendo retos!
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TEMA

NOMBRE INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Artefactos

iManos a la
obra!

dibujos, mediciones, y explicaciones.

- Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos.
- Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones,

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva estda dada mediante
evocacion, ya que el estudiante tendra que elaborar los disefios y su explicacion, el
enunciado es el siguiente:

“Plasma tus ideas en la plastilina”

INVITACION AL APRENDIZAJE: La invitacion al aprendizaje esta dada por el
siguiente enunciado:

“iEs muy facil, tu puedes!”

H5 i)

iManos a Ja obral

1 minuto

ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por una actividad, en la que el estudiante va a plasmar sus ideas en plastilina:

Accion de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de aplicacion ya que tendran que plasmar sus ideas de mejora del artefacto
en plastilina, el enunciado es el siguiente:

“Una vez hayas seleccionado el artefacto que quieres mejorar, en plastilina
realiza el disefio de tres ideas para solucionar el problemas que identificaste en
élL.”

Cada estudiante expondré en el aula los disefios en plastilina, contando el artefacto que
seleccionaron el problema que identificaron y como funcionan las tres propuestas de
mejora, el enunciado es el siguiente:

“Cuando ya tengas hechas los tres (3) disefios de las ideas de mejora del artefacto,
realiza una pequefia exposicion donde muestres a tus compafieros, lo siguiente:

1. El artefacto que seleccionaste.
2. El problema que identificaste.

1 minuto

- Plastilina

-Herramientas
para el manejo
de la plastilina

15 minutos
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3. Las tres ideas de mejora del artefacto para dar solucién al problema.”

La actividad atencional que se puede evidenciar en esta accidn de aseguramiento es
observando el proceso de los estudiantes en el desarrollo de la accién, es decir, el
docente observara el tiempo de atencién que el estudiante dedica tanto para el disefio
y construccion de las tres ideas de mejora del artefacto en plastilina, como en las
exposiciones, al igual que en la identificacion de los elementos que se evaldan en la
atencion.

VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Durante el desarrollo de las acciones de
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha
alcanzado la intencionalidad; también se iran realizando preguntas por parte del
docente para verificar si el estudiante tiene clara la informacién y el objetivo a
alcanzar. Asi como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando a
lo largo de la sesion.

Durante la
clase

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por
el producto final de la ATE es decir la exposicion, la participacion en la sesién por
medio de la formulacion de preguntas o la respuesta de las preguntas hechas por el
docente.

- Los modelos
en plastilina.

25 minutos

Tabla 14. ATE jManos a la obra!
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TEMA

NOMBRE

INTENCIONALIDAD

TIEMPO

Atencion

Atendiendo

- Reflexiono sobre las implicaciones que tiene la atencion en mi proceso de formacion.

45 minutos

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

ACTIVACION COGNITIVA: La activacion cognitiva esta dada mediante
evocacion, ya que el estudiante tendra que elaborar los disefios y su explicacion, el
enunciado es el siguiente:

“¢Sabes qué es la atencion?”’ Atendiendo

INVITACION AL APRENDIZAJE: Se inicia mencionando el concepto de atencion
para que el estudiante tenga una idea general de lo que es atencion, concepto que se va
a ir desarrollando durante el transcurso de la actividad, El concepto esta enunciado de
la siguiente manera:

“La atencion es un proceso cognitivo que consiste en orientar, dirigir y asignar
recursos cognitivos y sensoriales a la realizacion de una actividad especifica,
ensombreciendo los estimulos distractores; en la atencién influye factores como
el grado de interés y las variaciones intencionales.” e T e
La invitacion al aprendizaje esta dada por el siguiente enunciado:

“iVamos a entender mucho mas acerca de lo que es la atencion!”

1 minuto

2 minutos
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ACCIONES DE ASEGURAMIENTO: Las acciones de aseguramiento estan dadas
por seis actividades, en la que el estudiante va a entender el concepto de atencidn,
desglosando el concepto que se dio anteriormente:

Accion de aseguramiento 1: En la primera actividad los estudiantes estaran en un
momento de fundamentacion y ejercitacion ya que hara un ejercicio de encontrar el
estimulo correcto, para desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que asignar,
orientar y dirigir recursos cognitivos, el enunciado es el siguiente:

“La atencion es un proceso que tu cerebro hace para orientar, dirigir y asignar
recursos cognitivos como la inteligencia, el conocimiento y el lenguaje al momento
de realizar una actividad. Por ejemplo cuando necesitas hacer grupos de
animales, plantas y cosas debes saber las diferencias que hay entre cada uno para
poderlos agrupar.

Encuentra todas las letras T, los nimeros 4 y las letras X en la siguiente imagen
lo mas rapido posible:”

Se mostrara una matriz con diferentes letras y nimeros, en la que el estudiante tendra
que encontrar todas las letras y nimeros que se indican en el enunciado, en el menor
tiempo posible, la matriz es la siguiente:

SR4THFSD4EOGRS4TOHESRAT
GRSE4ROG6TSE4RTEGRS4THIF
ASFF4FO6ASS4F6ASS4QWESR
4T6Q5WA4R6Q5WE4R6Q5WI
RQ3IW2EIRQ3IW2IRQ3I2ZWIS
ITAS4S6FSA4FIA3IBAIBAB4
C4D5SEF4GH65H4Y41UB5104P
6LIOSIUBSQSE4RT4USI404
K4]4YU404L51405L4KP440
51302IN3K4L4A5541FDESR
4FIBICSDESR4F4ESR4A6S55
E4RG6ESRIF3IAZSIF3A2ZIFIA
2Q4WSE4R6TSR4T4Y4US514
O4L4K4)2MINH2Y4]4US5140
4LITK3IKSK4LbYSUL4YIUSIT
OASS5D74F4EO6R5TS8G7RESR

o
968

e

SRATHBISD4EARS4TARESRAT
GRSEARGTSEARTEGRSATHIF
ASFFAFOASSAF6ASSIQWESR
4TGQIWARGQIWE4RGQSWI
RQIW2EIRQIWZIRQ3I2WIS
ITAS4S6FSA4FIAIBAIBARY
C4DSEF4CG65H4Y4IUGSIO4P
6LIOSIUGSQSE4RT4USI404
KA[4YUAOALSI40514KP 440
51302 IN3K4L4A554 1FDESR
4F1BICSDESR4F4ESR4A6SS
E4RG6ESRIF3AZSIF3A2IF3A
2Q4WSE4RG6TSRATAY4USIA
O04L4K4)2ZMINH2Y4]14US5140
4LIK3KSK4LEYSUL4YIUBILY
OASSDT4F4LORSTBGTIRESR

- Lapiz

5 minutos
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Accién de aseguramiento 2: En la segunda accién los estudiantes estaran en un
momento de fundamentacidn y ejercitacion ya que hardn un ejercicio de atencién
visual, para desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que asignar, orientar y dirigir
recursos sensoriales como la vista para poder identificar el nimero que falta, el
enunciado es el siguiente:

“Para tener una buena atencion también necesitas orientar, dirigir y asignar
recursos sensoriales como la vista y el oido para realizar alguna actividad, por
ejemplo cuando quieres copiar un dibujo necesitas observar muy bien la imagen
para que puedas dibujar todos los detalles.

Observa muy bien cada tabla y escribe el nUmero que falta, ten presente que cada
tabla contiene los nimeros del 1 al 36. Hazlo lo més rapido que puedas:”

Se mostraran cuatro tablas en donde los nimeros estan organizados aleatoriamente, en
las que el estudiante en cada una tendra que escribir el nimero que falta en la casilla
gue se encuentra en blanco. Las tablas son las siguientes:

14|117|6 |9 |26 3 1(21|9|14|17| 3(|16|33(22(31|25( 8 7126(4(19(33|22
20(10(32|34(23|15 8 18|34 (25|27 |11({10|26| 3 |14 (32|19 [23| 1 (14|25|11| 6

13| 2 |28(24(35(29| [13|31| 4 |20| 6 |23|/29| 2 |27 |20 5|36| |35[21(36| 9 (24|31

522|36(33|18(11||26(30|32|15(29| 5 || 6 |24|11|15|35|13| (16|32|13|17| 3 |18

21119 4 (27| 1| 8 7 112|28(|36|19(22([17|30| 4 |28 1 (23| [30|20| 8 [34|28|12

7116|12|31|25 16| 2 |24 |10|35 7121(12|34(18 10| 5 (27|15( 2

- Lapiz

5 minutos
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Accién de aseguramiento 3: En la tercera accion los estudiantes estaran en un
momento de fundamentacidn y ejercitacion ya que haran un ejercicio de atencion
auditiva, para desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que asignar, orientar y dirigir
recursos sensoriales como el oido, el enunciado es el siguiente:

“Busca en internet tu capitulo favorito de Phineas y Ferb, esciichalo con atencion
y cada vez que escuches la palabra “PHINEAS” escribela en la lista de abajo:

NOTA: Solo puedes ver el capitulo una vez.”

Se dejara el espacio para que el estudiante ponga el titulo de capitulo que vio y el
espacio para que escriba la palabra cuantas veces salga:

“Titulo del capitulo:
Palabra: Phineas”

- Lapiz

3 minutos

Accion de aseguramiento 4: En la cuarta accion los estudiantes estardn en un
momento de fundamentacién y ejercitacion ya que haran un ejercicio de estimulos,
para desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que dirigir su atencion a diferentes
estimulos y respondiendo correctamente a cada uno, el enunciado es el siguiente:

“En el proceso de la atencion tienes que seleccionar y/o bloquear los estimulos
correctos, un estimulo es cualquier cosa que influya en el desarrollo de una
actividad, por ejemplo cuando tienes que colorear de un color las vocales y de
otro las consonantes, o cuando tienes que leer mientras tus amigos juegan.

Escribe debajo de cada simbolo el niimero que corresponda, hazlo lo mas rapido
que puedas:”

Se mostrara una matriz donde hay cuatro simbolos que se repiten varias veces, a cada
simbolo le corresponde un ndmero, el estudiante tendra que escribir debajo de cada
simbolo el nimero que pertenece a dicho simbolo, la matriz que se va a mostrar es la
siguiente:

- Lapiz

o

w

L

L

L

5 minutos
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Accién de aseguramiento 5: En la quinta accién los estudiantes estardn en un
momento de fundamentacion y ejercitacion ya que haran un ejercicio de seleccion y
bloqueo de estimulos, para desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que dirigir su
atencién a un estimulo y bloquear los demas, el enunciado es el siguiente:

“Pon tus canciones favoritas a alto volumen mientras lees el siguiente cuento:”
El siguiente es el cuento que el estudiante debe leer:
“EL DRAGON DE WAWEL

Segun cuenta una leyenda Polaca, hace muchos siglos, en las tierras gobernadas
por el principe Krakus, empezaron a suceder hechos muy extrafios que nadie
lograba comprender.

Dice la historia que en sus dominios habia una colina conocida como la colina de
Wawel. Un dia, sin saber por qué, comenzaron a faltar personas que vivian en los
pueblos colindantes, gente que de repente un dia se esfumaba y de la que nunca
jamas se volvia a saber nada. Por si esto fuera poco, los pastores empezaron a
notar también que, cada vez que hacian recuento de ovejas, en sus rebafios
siempre faltaba alguna.

Los habitantes de la zona estaban desconcertados (COmo era posible que
personasy animales desaparecieran como si se los hubiese tragado la tierra? Algo
iba mal, pero nadie tenia ni idea de cdémo solucionar el misterio.

ELDRAGEHN DEWAWEL

- Lapiz
- Musica

12 minutos
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Un dia, un muchacho que paseaba por la colina, descubrié una enorme cueva
tapada por unos matorrales. Asomd la cabeza y se quedd paralizado de miedo:
alli dentro dormia un dragén verde de piel brillante y tamafio descomunal .Tenia
un aspecto que daba pavor y cada vez que roncaba, las paredes de la cueva
vibraban como si fueran de papel.

Temblando como un flan salié pitando de alli y bajé al pueblo mas cercano para
avisar a todo el mundo. Después, fue al castillo para comunicarselo también al
principe Krakus, quien consciente de la terrible amenaza que suponia el reptil
alado, mando a los soldados mas valerosos de su ejército a luchar contra él.

Un grupo enorme, armado hasta los dientes, tomd rumbo a la colina con una
Gnica misién: jabatir al temible enemigo! Pero el dragon, que ya estaba
despierto, vio que el ejército se acercaba e intuy6 que iban a por él.

Muy airado, salié de su guarida, cogio aire y los expulsé de alli lanzando
bocanadas de fuego por su enorme boca. Los soldados salieron volando como
mufiecos de trapo, envueltos en una especie de huracan caliente y con el uniforme
un poco chamuscado.

Evidentemente, la operacidn resulté un fracaso. El dragdn era demasiado fiero,
demasiado fuerte y demasiado peligroso como para acercarse.

El principe Krakus, como ultimo recurso, promulgé un bando real: quien
consiguiera vencer al monstruo, se casaria con lo que él méas queria: su dulce hija
Wanda.

Una noticia de tal magnitud no tardd en extenderse como la pélvora y llegé a
oidos de un joven y guapo zapatero. EI muchacho, que era muy humilde pero
inteligente, decidi6 intentarlo y elaboré un plan infalible.

¢ Quieres saber qué hizo?... Consiguio la piel de un borrego, la rellené con azufre
y alquitran, y por la noche, cuando el dragén dormia, la colocé en la entrada de
la caverna. En cuanto se despert6 de su profundo suefio, el animal vio la falsa
oveja, se relamid y la devoré con ansia.

La comi6 tan rapido y con tantas ganas, que al terminar sintié mucha sed y bajé
al rio Vistula a beber. El agua penetré a borbotones en su inmenso estémago, y
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al entrar en contacto con el azufre y el alquitran que se habia zampado sin darse
cuenta, la tripa le exploté en mil pedazos.

El zapatero fue aclamado como un auténtico héroe y recibidé todos los honores
posibles, aunque el mejor de todos los premios, fue casarse con la hermosa
princesa Wanda. Dicen que fueron muy, muy felices, durante toda la vida.

Hoy en dia, en Polonia, existe una poblacion en torno a la colina donde vivio, hace
tantos siglos, el peligroso dragén. Esta considerada una de las ciudades mas
importantes y bellas del pais y se llama Cracovia, en honor a uno de los
protagonistas de esta historia: el principe Krakus.

Si algun dia vas a visitarla, podras comprobar cémo muchos de sus habitantes
todavia recuerdan esta preciosa leyenda que sus abuelos les contaron cuando
eran nifios y que va pasando de generacion en generacion.

El dragén de Wawel

(c) CRISTINA RODRIGUEZ LOMBA

Tomado de: http://www.mundoprimaria.com/mitos-y-leyendas-para-ninos/el-
dragon-de-wawel/ ”

Después de realizada la lectura, el estudiante escribira como le fue haciendo la accion
de aseguramiento, el enunciado es el siguiente:

“Una vez hayas terminado la lectura, responde las siguientes preguntas:

— ¢ Qué estimulo bloqueaste?
— ¢De qué trataba la lectura?”

£QUE ESTIVULO BLODUEASTE?

ity
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Accibn de aseguramiento 6: En la sexta accidn los estudiantes estaran en un momento
de fundamentacion y ejercitacion ya que hardn un ejercicio de atencién, para
desarrollar este ejercicio el estudiante tiene que hacer uso de todos los elementos de la
atencion, el enunciado es el siguiente:

“Observa con atencién la imagen por 1 minuto para luego descubrir cuales
artefactos cambiaron de posicion.”

Se mostraran dos imagenes, la primera es la imagen en donde estan todos los artefactos
en su posicioén inicial y la segunda es la imagen en donde estan los artefactos en su
posicion final.

et

28

@ee /
MOZ

/D
ZF
88

&

!

kY O
¥

-

&

y

La continuacién del enunciado es el siguiente:
“Ahora cuenta hasta 10...
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

¢ Cuales artefactos cambiaron de posicion?

Escribe el nombre de los artefactos en su posicion inicial y en su posicion final.”

Posicién inicial

Posicién final

10

euy
uoimsad ns ua & jeiom

uoI2150d ns UG o}dRjEUE
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soJoEjeLIE SHIEND?

5 minutos
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Han cambiado de posicion los siguientes artefactos:

— Zapatos
— Computador
— Martillo

Las imagenes se ocultaran con unas tapas, en las que es necesario taparlas para ver el
enunciado, el estudiante tendra que escribir el nombre del artefacto que cambio de
posicion, en la casilla de su posicion inicial y en la casilla de su posicién final.

VERIFICACION DEL APRENDIZAJE: Al finalizar las acciones de
aseguramiento se realizaran las siguientes preguntas:

“Después de haber realizado todas las actividades de la atencidn, responde las
siguientes preguntas:

— ¢ Qué es la atencion?
— ¢ Qué debe tener un nifio para tener una buena atencion?”

También se va a verificar el aprendizaje durante el desarrollo de las acciones de
aseguramiento se muestran actividades que permiten evidenciar si el estudiante ha
alcanzado la intencionalidad; también se iran realizando preguntas por parte del
docente. Asi como ir respondiendo las preguntas que el estudiante vaya formulando a
lo largo de la sesion.

(RUE EB LA ATEREIN?.

o s e o s cha e, o s G

8 minutos

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: La evaluacion del aprendizaje esta dada por
el producto final de la actividad es decir el producto final de las acciones de
aseguramiento y su respectivo desarrollo, la participacion en la sesion por medio de la
formulacidn de preguntas o la respuesta de las preguntas hechas por el docente.

Durante la
clase

Tabla 15. Actividad Atendiendo
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POSTEST

En las pruebas Postest se evallian dos aspectos: el uso de los procesos de atencién y el
conocimiento que los estudiantes tienen de la solucion de problemas tecnolégicos; en los dos

aspectos se va a medir el tiempo de atencion que es la variable que se quiere mejorar.

Para el primer aspecto se van a realizar cuatro pruebas: la primera tiene una duracion de 3
minutos, la segunda de 5 minutos, la tercera de 15 y la tltima dura 30 minutos; para el segundo
aspecto se van a realizar dos pruebas: la primera tiene una duracion de 3 minutos y la segunda de

15 minutos. A continuacion se explica cada prueba.
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POSTEST

ASPECTO PRUEBA TIEMPO DESCRIPCION RECURSOS
Se presenta a los estudiantes un video de dos (2) minutos de duracion
en donde aparecerd una cuadricula con diferentes imagenes, luego de e o e
esto deben responder tres (3) preguntas:
“Después de observar el video “Actividad para la atencion”, A
responde las siguientes preguntas: ‘ - Video Beam
. — ¢ Cuéles frutas cambiaron de posicién? Escribe el nombre de la i Cgmputador
Prueba 1 3 minutos . L S - Lépiz
fruta en la casilla de su posicion inicial y de su posicién final.
o~ ) . - Borrador
— ¢ Cuantas frutas amarillas habia? Taialapi
P , L - Tajalapiz
— ¢Cuales eran las frutas con céscara café?
Datos del video: N
Nombre: Actividad para la atencion
Canal: Estefania Cervera
Link: https://www.youtube.com/watch?v=stLfXMhM9X0
Atencion Se presenta a los estudiantes un video que cuenta la historia de LEGO,
luego de esto los estudiantes deben responder las siguientes preguntas:
“Después de observar el video “La historia de LEGO”, responde roTeT e e e
Falso (F) o Verdadero (V) segin corresponda:
-La empresa que.fundo Ole se llama EGO () - Video Beam
— La historia empieza en 1931 () - Computador
Prueba 2 5 minutos — Después de.lla muerte de su esposa, el primer juguete que hizo - Lépiz
Ole fue un avién () Borrad
— El principal material con que se fabrican las fichas es la madera - Zorrador
- Tajalépiz

0

— Uno de los hijos de Ole se llamaba Godfer ()
— Todas las fichas que fabrica LEGO son iguales ()
— La palabra LEGO expresa jugar bien ()”
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Datos del video:

Nombre: La historia de LEGO

Canal: Grupo educativa

Link: https://www.youtube.com/watch?v=SD dJA7KmWk

Prueba 3

15 minutos

Se presenta a los estudiantes dos pares de imagenes en las que deben
encontrar diferencias entre cada par.

Imagen 1: Se debe encontrar 12 diferencias, para esto el estudiante
tendrd 6 minutos, la imagen es la siguiente:

“Encuentra las 12 diferencias:”

Encuentra las
12 diferencias

llustracion 52. Imagen 1 Postest.
Recuperada de:
https://es.pinterest.com/pin/542191242622726082/

SRETEET Tgups ox ATgAzin

- Lapiz
- Borrador
- Tajalépiz
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Imagen 2: Se debe encontrar 23 diferencias, para esto el estudiante
tendrd 9 minutos, la imagen es la siguiente:

“Colorea de rojo los objetos de la imagen A que no estén en la
imagen By de azul los objetos de la imagen B que no estén en la A”

%ﬁ'
(]

llustracion 53. Imagen 2 Postest.
Recuperada de:

https://es.scribd.com/document/32

6622659/Ficha-de-atencion-5-y-6

POSTEST THEMFD OF ATENCIGN

s
o | >4 17 fh] 7_;-“
R ed

- Colores
- Lapiz

- Borrador
- Tajalépiz
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Prueba 4

30 minutos

Se presenta a los estudiantes la siguiente imagen para que la estudien
la figura durante dos (2) minutos, sin declararle la intencion, luego en
una hoja en blanco debera replicarla lo mas exacta posible, con el

mayor nimero de detalles y guardando las proporciones:

“Dibuja la imagen que acabaste de observar con el mayor nimero
de detalles y guardando las proporciones:”

&

0

PSTETT TP B AT

llustracion 54. Figuras complejas de Rey-Osterrieth.

Recuperada de:

http://www.elrincondelamedicinainterna.com/2013/05

/el-examen-de-la-funcion-cognitiva-en-la.html

- Lapiz
- Borrador
- Tajalapiz
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Solucion de
problemas

Se presentara al estudiante el siguiente enunciado para que le dé
solucion:

“Escribe un problema tecnoldgico que hayas identificado en tu
escuela.”

POSTEST S0LUCIGN OF PROBLEMAT

Hambc:

Prucis 1 otz

P b s i o s e e o

- Lapiz
Prueba 1 3 minutos - Borrador
- Tajalapiz
Se presentard al estudiante una situacién en la que se tiene que
identificar el problema y darle una solucién: _
“Lee con mucho cuidado la siguiente historia: || .=
“La profesora Mariana”
. . , . - Colores
En la escuela de Novita un pueblo olvidado del Chocd, trabaja una || = P
. . : . = e————| I 4] 14
Prueba 2 15 minutos | profesora de tecnologia llamada Mariana, ella se siente muy sola || =rrszarsssrarssarenny || Borrador
porque su familia vive en otra ciudad, también estd muy cansada - Tajalépiz

porque en la escuela tiene muchas cosas por hacer, aparte de sus
clases. Una de las tareas pendientes de la profe Mariana es
aprovechar al maximo los materiales reciclables que la comunidad
estudiantil ha estado recolectando en un salén y por lo tanto esta
ocupando espacio que se puede usar para dar clase a los nifios mas
pequefios. Ayuda a la profe Mariana a resolver su problema. ¢ Cuél
es el problema de la profe? Dibuja tu solucion.”

Tabla 16. Postest
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Anexo 2: Elementos para la evaluacion de la atencion

- < URlEZAE DEFINICI < <
CATEGORIA | DEFINICION DE . INDICIO DEFINICION | INDICADOR | DEFINICION EVIDENCIA
< ON
ANALISIS
- Resultado de la
observacion del
comportamiento
del individuo.
Seleccionar y - Respuesta que da
Realizar ejecutar el individuo
Proceso operaciones acciones que respecto a
Coanitivo mpentales permitan el preguntas como
cogsistente en adecuadas desarrollo de la | ¢Qué tienes que
orientar. diriair actividad que se | hacer en este
asi na{r g Enfocar esta realizando. | punto?, ;Qué
?/ecur%os recursos actividad estas
o cognitivos y haciendo?, entre
cognitivos y .
. sensoriales a . otras.
sensoriales a la una Seleccionar y
realizacién de L. ejecutar
. una actividad Dirigir la actw@ad, Enfocar conocimientos - Respuesta que da
Atencion especifica atencion seleccionan | recursos adauiridos para el individuo
P 8 do los cognitivos at P . Seleccionar y respecto a
ensombreciendo . realizar una Realizar .
los estimulos estimulos actividad procesos de gjecutar preguntas como
. adecuados ’ . conocimientos ¢Que es?, ;Como
circundantes memoria - M
. ) para la adquiridos. se hace?, (Como
(distractores); N .
) realizacién funciona?, entre
influye en ella .
de la misma. otras
factores como el -~ RespUesta a una
grado de interés obser?/aci()n acerca
y las variaciones del
intencionales. ;
Desarrollar comportamiento
Meta- procesos para del individuo.
atencién controlar la - Correccion
atencion. voluntaria de una

falencia atencional
que el individuo
detecta por si solo.
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Dar prioridad al
o los sentidos

- Mantiene los
sentidos sobre el

Activar . . .
Seleccionar sentidos que contribuyan | estimulo: Mirada,
activar los y a larealizacion | tacto, gusto, olfato,
Enfocar . de la actividad. oido
recursos sentidos Ignorar aquellos
. adecuados para gn g
sensoriales : estimulos del - Resultado de la
realizar una Bloquear o
- . entorno que no | observacion del
actividad. estimulos . :
contribuyan al comportamiento
externos R
desarrollo de del individuo.
una actividad.
Reconocer y dar
Aquello que S
enera impacto | Seleccionar el prioridad al - Resultado de la
. ge P ) estimulo observacion del
Estimulo o influencia estimulo . .
sobre un correcto apropiado para comportamiento
. realizar una del individuo.
sistema. L
actividad.
Plantear el - Resultado final de
- objetivo con el la actividad.
Definir la ,
que se esta - Respuesta que da
Plantear e meta e
. o desarrollando el individuo
Definir o identificar el una actividad respecto a
reconocer la objetivo por el . preguntas como
. . . cual se esta Identificar el PN
intencionalidad - T ¢ Qué tienes que
realizando una objetivo con el
Establecer o L Reconocer la . hacer en este
o actividad. que se esta h .
identificar el meta punto?, ¢Para qué
o desarrollando , .
objetivo por L estas haciendo
. una actividad. ”
Asignar la el cual se €s0?, entre otras.
meta esta Reaccion
realizando psicofisiologica
una Emocién que representan
actividad. - una variacion - Resultado de la
Afinidad o P 2
Atraccion que del animo frente | observacion del
Interés . que a un estimulo. comportamiento
se siente hacia T
Mantener un del individuo.
algo.
esfuerzo

Persistencia

constante hasta
alcanzar una
meta u objetivo.
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Formular e
identificar dudas

Pregunta
g respecto a un
tema.
Consultar
, informacion
BuUsqueda de :
pusqueda | para ampliar o
informacioén

esclarecer dudas
de un tema.
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Duracion prueba:

Tipo de prueba: Pretest Postest

Anexo 3: Instrumentos de evaluacion tiempo de atencion

ANEXO 3: INSTRUMENTO DE EVALUACION TIEMPO DE ATENCION

Numero de la prueba:

Fecha:

DIRIGIR LA ATENCION

ASIGNAR LA META

Enfocar recursos

Definir o reconocer

Enfocar recursos cognitivos . Estimulo - - . Interés
sensoriales la intencionalidad
ESTUDIANTE Oﬁweerr?fa:?eges Prog:sos MEta,' Actl.var eBsIg%uuelig Seelset(i:r?lﬁ?: ' Definir Reconocer Emocion | Persistencia | Pregunta Busquedgple TledTpO
adecuadas memoria atencion sentidos externos correcto |a meta |a meta informacion atencion
1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.

Observaciones:
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE EVALUACION SOLUCION DE PROBLEMAS

Tipo de prueba: Pretest Postest

Duracion prueba:

Numero de la prueba:

Fecha:

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

SOLUCION DEL PROBLEMA

ESTUDIANTE

Bajo

Intermedio

Alto

Bajo

Intermedio

Alto

Tiempo de atencion

© | N gk w N

=
o

11.

12.

Observaciones:
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Anexo 4: Instrumento de evaluacion del material didactico Attentus

ANEXO 4: INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO ATTENTUS
El material Didactico Attentus servira de mediacion pedagdgica para que nifios de primero y segundo,
pertenecientes al ciclo I, mejoren sus tiempos de atencion durante el desarrollo de actividades de tecnologia.
Conocedores de su experticia en alguno de estos campos solicitamos evalle este material empleando el
siguiente instrumento como guia; al final podra apuntar todas aquellos aspectos que consideran pueden
enriquecer el material.

Por favor no deje ninguna pregunta sin contestar,
Muchas gracias.

e Identificacion del experto:

Nombre: |

Ultimo titulo obtenido:

Nivel educativo en que ARos de experiencia

labora: profesional en educacion:

Area escolar en la que Afos de experiencia

ensefia: profesional en el area:

Rango de edad: ~20-30 _30-40 _ 40-50  50en adelante

A continuacién se muestran los aspectos a evaluar tanto a nivel pedagdgico como a nivel formal del
material didactico Attentus. Marque su apreciacion de 1 a 5 en donde 1 es la calificacion més bajay 5 la
mas alta:

e Aspecto pedagdgico

ASPECTO 1123415
El material didactico propuesto es adecuado con las capacidades de los nifios de
ciclo uno (primero y segundo)
La intencionalidad pedagdgica propuesta es alcanzable en los tiempos previstos
para el desarrollo del material
El material didactico evidencia en su estructura el modelo pedagbgico cognitivo.
Las actividades planteadas son acordes a la edad de los nifios de ciclo uno.
Las actividades planteadas permiten el logro de La intencionalidad pedagogica
propuesta.
Los contenidos tematicos son acordes al ciclo al que va dirigido.
Las actividades propuestas favorecen la mejora de los procesos de atencion.
La estructura conceptual de cada actividad favorece el aprendizaje del
estudiante.
Las evaluaciones son acordes a la intencionalidad establecida.
Las actividades referidas a la atencion son claras en su contenido para los
estudiantes del ciclo I.
Las actividades referidas a la tecnologia son claras en su contenido para los
estudiantes del ciclo I.
Los tiempos previstos para cada actividad, como unidad independiente, es
adecuado para las rutinas escolares.
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e Aspecto formal

Aspecto

La estructura (identificadores y organizacion) interna del material favorece su
uso en el aula.

Los colores usados favorecen la identificacion de las unidades tematicas.

El lenguaje usado es acorde al nivel educativo.

El material didactico es facil de usar.

La extension del material didactico es la apropiada para el desarrollo de los
contenidos.

La diagramacién de cada unidad tematica facilita la comprension del contenido.

La diagramacion de cada unidad tematica invita al usuario a usar el material
didéctico.

La redaccidn y ortografia del material es buena.

La tipografia (tipo de letra y espaciado) usada en el material es adecuada.

El empague que contiene el material didactico es propicio para su
almacenamiento.

El empaque que contiene el material didactico es propicio para su traslado.

El formato del material (A4, acartelado) favorece su manejo en el puesto de
trabajo.

El formato del material facilita su manipulacion en diversos ambientes de
trabajo.

La forma del material (diagramacidn, colores, el formato, tamafio) es adecuado
para el ciclo educativo esta dirigido.

Observaciones.

Consigne aqui aquellos aspectos que considera pueden ser mejorados en el material.

Consigne aqui aquellos aspectos que considera son fortaleza del material.
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Anexo 5: Material didactico “Attentus”

Atfantls

Attenius

Universides petiagbiyea Macicna)

Liceniaiure an Gissilo Teensidgios

Yusey £5cidnig Teryers Valandie
Sagerd o0

2011

Attentls

Presentacion

Caria 8 Jos docenies

W D A i e s sl s
unz =0 |8 clsae e lecToloz s corsta de 3= 6] Acivicades ecnoitalcas
Escolsces (41 £ ova irar er torrc £ Is coripeiareis Hesaozes v mancions produclos
- de problerias o rda ol

Le Ui

* s Lemp e

il

e onimhuger, 2 b sob

etz Sclacion =z Preile o Tocnnbgin el Orienlcioms
Canersles tara ks E2 63080 en Techaigia {YEN, 2008

e 28tares pare U 9010 ¥ 08 83 quE GEd ATE £2 GLania. L STUzok protans
7255 ln s quiere:

“En tu casa hey infinidad de ariefectos gue 9 usen dierismente; slguans
sirvan para covinar GOm I3 ofa Badors, OiToS pAra AsSAF A Ga5A GOMA
Js e300, G105 PaIG ESWANST O reBUZEF ASTVIATES OE SUAGID GoMD el
cuadormo o ios ipices, ontra oiros mis. Si bion, axtos arafactos rsultan
ser dtiles, muchas personas plensan que pueden ser mejorades.
4Que srictscta de u casy Trecs que pusde ser mejarsda y por que?
LCudntanos Finaimants,

empiasndo plasttina. AT fins! veremos cuiles son Jas nrejorea solclones™

<iane

Al s b apracibn s ook unicad didist e podris svaliar s of s

ke s o

shaicion

Golorea los artefactos e In casa, sequn o, &l finelezar
e et parte de la migme caler:

(

=)
I .5[J

Il

[

I

L

= ‘ AP

Ecribe por que crass qua 105 dBMAS AMAfACTDS N Artanacen 1 £3da Parts da Ia casa;

COCINA ALEOEA
SALA CONEDOR BAlG
A

Atentls

45 min

i€n busca de
artefactos!

En tw casa puedes encontrar muchos artefactos como son

?/

=

Los artafactas fueron creados por g e
ol hombre para ayudarse a realizar tareas -
Gue por i mism no podria por diferontes razones,

ya sea porque son riesgosas para el hombre, porque se ]

necesita de mucha fuerza, o porque Implica mucho tiemps, por
ejemplo: para cacinar, el hombre creo Is olta pitadors reduciendo el

fiempo de caccién de los alimentos, también porque si los slimentas se
eocinaran directamente sobre el fuego eslos se quemarian, o no se podrian

sacinar come es el case de 2 sopa.

“{VAMOS A ENCONTRAR ARTEFACTOS!"

Attentls

ciclo P souconas
uno aroblams
- Tessones -
s
ry—
Attenils Atantls
Exeriba  on iz
hacen an tu gk Los elementos naturales sen aquellos
abjetos hechos por la naturaleza y log
. anefactos son squells objetos heshos
por el ser humano.
LAVAR
LAROPA
e Enciena a colar roja los artefastos y do color verds los slementos naturalos
“cpilln
et
Fopa
HACER
TARRAS
R
Cusdamo __
[ e —
| R
~ COCINAR
ARROE
o
Cusara
A
neers
LIMPIAR
ELPISO®
napere
Gatee
2 balde
y e
Atteniug Alantie
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HS min

iProblemas y
mas probjlemas!

Amonudo las persanas solfan caminar sobra plodras que los lastimaban las
plantas de los ples, en algunas ocaslones se romplan ebjetos y sus trozos
esparcidos sabre el suelo 0casionabsn que Iss personas al caminar

s& cortaran, tambign el polvo y mugre que habis en las viviendss

estaban v
tipos.
i¥aya que ssto era un problemal

Por este motivo en la antigiiedad alguien invento 13
escoba, con la esceba 5¢ pueden |IMplar ¢stos.
elementos

Cuéntanas,

LQué problama creas que detactaron Ias personas qua Graaron |a rapa?

Los artefactos que usas a diario fusron &l resultada de | Solutian de un
problema, como por sjemplo: La nacesidad ds comunicarss con ofros
miediante ¢l use de U oz a cualguier parte dol mundo desde |4
comedidad de su hegar ya gue no todo el munde
podia escrlbir o leer una carta fue la causa

para inveniar el 1¢léfanc. Pero, para llegar

a esa solusion primera se fiene que

identificar el problema.

iEso es lo que vamos 2 hacer
a continuaclén!

atteats

J Probiema;

Relaciona los. artefactos con los problemas que rosushuen:

[ [ S———

+ Madir ol pazo del tamee

Transgortarss 3 mayor
£ad

o Prossonz i

< Contans sliwnli

 Hacar cperscionss
matsmaticas “apideime

+ Dsstansar ol caomo

Affentis

: el

Tienes que saber que un problema puede tener varios artefactos que lo
solucionen, como por ejemplo:

Para protaparss del ci

2 estén artefactos como:

Ls casa

| Problema:

Can syuda de tus papitos, camplets ¢ siguients cuadra identificanda «f problems que
vicveras, al final pon 1 rezpective problams.

ARTEFACTO
(Haz sl dibuja) RROBLEMA; |Ahara hazio ta!

ARTEFACTO
Mz el dibujo)

Py
é} Falls 22 lumaas e

PROBLEMA

EBEE

Contana: simerios
i el Fices
callenies para s
vas ado

Consarar reaeras

Affentis

HS min

¢ASI 0 mejor?

El tio Nelson 63 muy alto y gordo, a é 16 gusta tomar café caliente on las
mananas ¥ o hace utizando un pecilio, pero este pocilie tiene una orja
muy pequens y su dedo no cabe

por lo que le toca tomarlo del cuerpo
¥ siempre se quema poraue se calienta mucho. EI tio Melson aburrida de
esta situacian decidié hacerle al pocillo una oreja mas grande en dande su
dedo pudiera entrar, ahara &1 toma su café muy feliz todas las maRanas

iEl tio Malson ha mej

ado el pocillal

Atfentys

Asi como lo hizo el tio Nelson, t6 también puedes mejorar muchos de los
rtefx hay en tu casa pars 2 un problems que hayas
Identificado. Por gjem)

Cuanda motos a tu maleta los cuacsrmes
ne te fijss 51 quedaron bien cerrades, por
1o que puede llegar a sbrirse y sus hojas
se arrugan o se daan. Pa

esta puedes
pegar un segura a tu cuadsrne como lo

muestra la imagen,

iAhora, hazlo tit

Atfentis

Ohserva bien las imigenes, orgarizalas de acucrda 3 |3 historia, una vez ideniificads I
* JCUSI i 2| problzma? y i mo:

« Problama: L Artafacto: Esobe

majora: 52 1 s i

 Prosiema: Artefacto:
Mejora:

 Proviema: Arteficto:
mejora:

 Problema: Artafacto:
Wajora:

AttentuE

Las muy blan cads historla, subraya sl problema y dihuja sl artsfacto antss y despuss de ser
jarade:

ANTES DESPUES
par: dido
gua 5o doba cnvelver sl cabls
n una barita y calentarlo para
U8 queda como un rssora.
ANTES DESPUES La abucla Josefina no puede

caminar sin la ayuds de su
6, pero evands va 3 visitar
al médicn no sabe donde poner
13 belsa donde lleva log
madicamsntos, para soluclonar
cata, u nicta Wanuel le pusa un
brazo aciclonsl sl basten donde
podia colgar | bolsa. Desde
i Ia abucla doscfina o
sufre més para cargm sus
medicamentos.

ANTES. DESPUES.

Joel e un chice MmUY Inteligente.
Doscubrié qua para svitar que en
su casa se sigan perdicnde las
llavés, Bastata con poner en cada
una puanta una kimina do imén
P familia lax ubicara

¥ o tiradas en cuslquier parte.

Atfentis
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ol artafasto

ida s ts papitas, completa sl
& lamejora, al fnal pan dos arzfactos con 3u respectiva problema ¥ mejara

CONTENTO | ARTEFACTO  progncys, MEIDRA

Dewton i b
e 3utables ol s

Moulra e e e [
pret
Fimiiee | Frmeiia b s o en punde g sdes
Fato e s ety

Tope e e e 0 & ot

=

i
i

Alcab

Ao b v

iAhora hazlo tat

NTEXTO  ARTEFAGTI
T tues  PROBLEWA MEJORA
Ceoira
Gosira

el

e papitos, e artstactos
e = e
DALDE %
-
- Gl
VENTANA o

Attentls

4S5 min

iModelandol

1A trabajar con plas

La plastilina te ayuda s representar tus idess en fisico para que se las des &

conocer a toda el munde, vamos a hacer muchas figuras en plastilina para

aprender & manejarls

que se usan parz pl son.

Alisadores: Sirve para axtender  Cortadores: Sirve para cortar la plastling,
la plastilina como por ol come por efemplo

ejemplo ¢l rodillo ..,f/ el bisni o una -

© un trozo de tube. lémina.

Perioradores: Sirve para hacerle  Acocadares: Sirve para dar forma a Iz

perforacianes ala
plastilina de diferentes

plastiling, como por ejemplo
|a cuchara u objetos /

con formas basicas.

isores, como por
sjempla Ios palillos de

dientes o los palos de

4S5 min
iCumpliendo retos!

{Te reto a mejorar un artefacto de la cocina de tu casa!

Es muy facil, solo tienes que hacer lo siguiente:

In cacin da tu casa,

Completa 3 i
identficando £l problema y dando tres idsas Rra mejorario:

CONTEXTO ARTEFACTO
[Haz el dibuje)

Attentls

Cut,

PROBLEMA.

IDEA DE MEJORA 1

Explicacian

Dibue:

IDEA DE MEJORAZ

Explicacién Dibuje:
IDEADE MEJORA 2
Expllcactsn Dibujo:
Attentls

pincho,
Puspara u piastiing » wn siguientes
tefactos:
CUADRADS TRIANGULE CIRCULE
BECTANGULO cURG FIRAMIDE
ESFERA ane MESA
L& LIBRG LAPIE
PANTALON BRGLA SARTEN
L7V PLATO TENEDOR
FPOCILLEG  DRSTAPACANGS  MATERL
CEPILLY HONEDA CAMA
SOBITA PLANCEA TRAPERG
PALA BASTRILLO ZAPATOS
Attentus Atfentis
4o Warss 2 2
Plasma tus idsas en plastilina, {E5 muy fécil, tu pusdas!
Uns vaz hyes i
. deas - Cusnda ya
e hachas (o5 tres (3 disarios de les Idass de mejora cl arlafacto, reailze i1s
I Eroneacts que seiecelonaste.
2, &l problema que identificaste.
Las tres doas do mejora del artofacto
para dar solucian al problama
E—
Aol Aferts
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Atendiendo

Sabus qué s la atancion?

La atencion es un procese cegnifive que consiste en orisntar, dirigin &

asignar recursos cognilives y sensoriales 2 la realizacion de una actividad

Ios estimulos on la atancién

aspe
influye e grado de intorés y las variaciones intoncionales,

»*

EM«\/% ATENCION
b \@

Entocar

racursos
. sensoriales

{¥amos a entander mucho mas.
acerca de Io que os la atenciént

At

orientar, dirigir y asignar recursos cognitives como Is

Y inteligencis, el conocimienta y el lenguaje 2l momento
de realizar una actividad. Por sjemplo cuando necesitas @
hacer grupos ds animales. plantas y cosas. debes saber
las diferancias que hay entrs cada uno para poderios

agrupar.

18tras T, los niimaros ¢ y 1as latras X an o mas.

ripid posible:

SR4TH6FSD4E6RS4TE6ESRAT
6RSE4RGTSE4RTEGRS4TOIF
ASFF4F6AS5S54F6ASS4QWESR
4T6Q5W4R6Q5WE4RG6Q5WI

RQ3IW2EIRQ3IW2IRQ32ZWIS
ITAS45S6F5SA4F1A3IBA3BABA4
C4A4DSEF4G65H4Y4]U65104P
6L1IOSIUGSQSE4RT4USI404
K414YU404L51405L4KP440
S13021N3K4L4A5S4IFDESR
4FIBICSDESR4F4ESR4A6S5
E4RG6ESRIF3A2S5IF3A2IF3IA
2Q4WSE4R6TSR4T4Y4USI4
O41L4K4]2MINH2Y4]4U5140
4L1K3IK3K4L6YSUL4YIUBIT
OASSD74F4E6RSTBG7RESR

ATzt

Para toner una buona atencidn también necositas
orientar, dirlglr y asignar recursos sensorlales
coma la vista y el oido para reallzar alguna actividad,
por ejemplo euando quicres coplar un dibuje necesitas
sbservar muy bien I3 imagen pars qua puecas

todos las detalles.

Saren muy bion cada fabla y ascribe ol ntmero quo fata, ton prosents quo a6
Labis contiene las norberos dél 1 & 56, Hazlo lo s (apida que puedas:

14178 |9 |23 1 |21]a 14]17] 3
20| 10{az|aa 23|18 IR
13| 2 |28|24| a5 |28 13|31| 4 |z |6 |28
BEIEEIREE 264032 |15 (20| 8

21|1@|4 |27] 1|8 7 | 12|28 30|18 |22
7 (16 [12]31 |28 16| 2 [24] 1035
163322 (31|25 8 7 |26| 4 18|33 |22

10]26] 3 [1a]52 19 EEEEIRD
29| 2|27 20| 5 38

=
®
-
=
]

BRI ENE 1632 (1317 ] 3 |18
17|30] 4 |28] 1 23 20| 6 |34 28|12
B REENRES 0|6 |27 |18] 2

hliendo

Busca on infermet de
U eaciiches 1 paisbea "PHINERS' sacrbeis an 14l i b

HOTA: Salo pucdes ver o capitula una vez.”

Titnleds] sapitnis

En el proceso de la atencion tienes
que seleccionar yio bloquear los
estimulos correctos, un estimulo
o5 cualquisr cosa que influya en
ol desareollo de uma actividad,
por demple cuande llenes quc
colorear de un color las vocales
y de otro las consonantes, o
cuando tienes que leer mientras

tus amigos juegan

AR U

(=] ® o [i¢}

g D O D|g|lDd DO g |2 D

Attenl

indiendo

Pan tus cancionas favoritas 2 alla valuman misntrms loas ol siguiants o

ELDRAGON DEWAWEL
Segun cuents ung leyends Palaca, haee muches Siglos, en las erras gobemadas per
&l principe Krakus, smpszaron  sucsder hechos muy exranos que nadle logrs
comprar

Diee I3 histaria que en sus dominios Rabla ung celing coneelds coma 1a colina de
Wawsl. Un i n los
ucbics coin gente quz di repente un dia se esfumaba v ds fa que nunca

B i4a o axber noda. Por of ealo hiers poco, loa pectyres EpEraron 8
Ot b i, 0303 veE TS hasian U b VST, o U rebACS SIS
faltasa alguna.

Los habi de la 2003 crtaba:
¥ BNMEIES desaparecieran como 81 St o3 hublese ragado s tlerra? Algo Ibs mal,
para nadie tenia ni idea e cime solucionar sl misterio,

Un dia, un muchacha qus pasesba por |3 coling, descubrié uis Enarine cuevs
por unos matomales. Asom In cabezs y sa qusdd parallzado da miedo: alli dantro

n to qua
s paredes de la i como si fusran

dsba ps
de papsl.
Tembiando como un fan sald plana do sl v bl ol puablo mén cercana pers
avisar 2 torio s mundo. Dspuds, fus al £x también |
Bk Kenhos, oo coneciono o s rrle b e mapants e ot lod,
AN & 1ok 0lRSS MAB VAIrosos e su BJETCIia & |UCHAT Sontrs &l

j
§

o oo, crmad hasts oo ciomen, fom o o colna con e irica

] oo 55 acercaa ¢ ntiy qUs 1561 & por 61

My airado, salié ds su pusrida, 6ogié aiks y |55 sxpulss da all lanzando bocanadas.
de fucgo par xu enarme boca. Los soldados salizron vol o

1rapo, envuelos en Una especic de Ruracn callenle y con el unifomae U poce
chamuscaro.

Evkdartamerte. 1 operactcn repund un
tzsin orz domaiad fro, demsico ke ¥
anssiscn peligrazc e para scere

El princips Krakus, como llimo recurso,

lg un bands real: quien cansiguiors
encer sl monslruo, se casaris con lo que 41
mis nuaria; su dulca hija Wanda.

s

Atantie

Una noticla da tal magnituc no tarelé an
extenderse come I polvora y e
aitios de Ui joven y quaps 2apatra. I
muchacho, que ora muy humilda paro
inteligente. deicio intentario

un pian Infallble,

Quleres ssbr 9ué Wi, Consiguls
b pisl 4o un bomage, In reland ol
Sxifeey aiciran y por b uanda
ofdraghn corms = oo on i aifada
dela coverna. En cuanta e despertd de
su protundo el snimal vie I3
falsa oveja, s relamic y la devero

Ls comiv tan rapido y 6o (3nkas ganss, que sl teninar sinGo mucha sed y bajs al
tio Vistuln & babur. €| sgun veneno s borbotenes en wu Inmenso ostomage, ¥ ol
alquitran que 52

I 1ripa ls exploto en mil pedazos.

El zapatero fue aclamado coma un suténtice hirae y recibié lados lox honores
bles, Bunqus Bl msjar da otias k05 ProMICE, U6 Casarse CoN 14 NeMMosa
princosa Wanda. Dicon qua fueron muy, muy felicos, durania teda 12 vida.

Hor un dia on Foloni, existe una pobleckin on trm a o colin derds viv Hae
forles siles o pelrs dragan, gate comarads uns ve mas
o onor s una da I

g gt ot
i sloim dis vae 3 visitara,poeis comprohar cémo muchos ds cus hatiantas dodatia
rec eciosa leyen % les Eontaren cuanda eran iAos g
e i BReand 46 generacion an ge

El dragén da Wawel
(c} CRISTINA RODRIGUEZ LOMBA

ToMmaua e N e mUKoprIaITa.com)
mitosydeyandaz-pars-ainosisl-dragon.de-wavell

Attend

indiendo
U vex hayas farminado Ialectura, respond [9s siguisntes preguntss:

QUE ESTIMULO BLORUEASTE?

L0 QUE TRATABA LA LECTURA?

s
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LCudles artefactos
cambiaraon de posicion?

Escribe el nombra de los
lartefactos en su posicion
inicial ¥ en su posicion
final.

Ahora cuenta hasta 10

1

Posicign inicial

teptienig fendiendo
Despuss do haber realizado fodas s actividades do la atancian, rwsponds las si
preguitas:

LOUE ES La ATENCION?.

£QUE DEBE TENER UN NIKO PARA TENER UNA BUENA ATENCION?

ORI

Obsarva con atencién
la imagen por 1 minuto
para luego descubrir
cuales artefactos
cambiaronde posicion.

Posicion final

Atteniug Afentls

Atfenils

Artentus

Asezoria Gadagdgia y £aitoria)

Caslon alberio Merchin Basake

Autora
Visely E5tefapia Ceryers valais
Disshio y Diagramacin

Yusely Cstefanis Gervern Veisnds

Urivzer sidan Pedaggyiea Naciens]
Facaliad do Dioncia v Cocnekogh
“awente de Tetnolegs
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Anexo 6: Guia del docente “Attentus”

Attentis

Attentus

Guig de] docente

Universides Feidgeyon Nacienal
Lisenciatara sn Fische Teanclopica

Yusely Ssteiem Gervers welznd

Bogota OO

2047

Atentis

Carta a Jos docenties

Fresertacion

L Unidad Diictcn ‘lrtus” nocrs o b de sisTodn o b st ante ol e uro o n e de fonolegl cora o i 0}

ek it Tocrifpes Facolrs {ATF] nim gren 0 ko I o e5: ¥ Prcionn produc)
e @ b s o Sl e R ST TG
Cenerales wawsmum«.nmmm {MEN, 2208)

Qe

Lz Uunidad st sstnuctirads < roc. per Io 548 185 ATE 70 Eener un orssn 65D

ol

e

e
s i

eniu

B . Sanemin asase b roes o ssomle; s i TR ST

s estudio comn ef cuaderna 0 Jos tplces, entrs otros més. I bien, estos artefactos resultan ser

itflos, muchss porsonss pionsam que puaden sor mejoradas. 4 Qud arofscio de i cass croes que

pusda ser mrojrado ¥ por qua? ;Cudntanos eomo ko harias ¥ Finalmrente, rsalfza un modeto da
arnnst -

5 2ara U solieasn pusiands s desarro adas ds

a2 svelLar, leanze i

B scsianes » Solucién de

ceda una de 7 problemas
50 minutes o

Attentus

Atentis

Propuesta de

Pretest

En las prusbas Prelest ss avalian cos aspecios:
o e G ki propests e altnein ¢ ol GG ool
Gt Inss AsluG Al fiener de I sohucitn di BroDnas
“ecnalogicns; en Ins dns ssoerns se va a medr ol
iampo de stencién que s ls varisble cue s quisne
mejorar

B0 4 s el S i el Bl prUehos:
2 OfiIeta fleas A MUFSCon G2 3 WALGS, |a seguna
o & inutos, & tercers o 15 2 Glime £ s 30 minuos:
pars 8l saquedo aspects <& vana realizar dos pusbas:
I primara fiene una duracion < 3 min tos ¥ |a ssqunda
e 0 il A gl st s ao o

intervencion

Recomendaciones genersles

P

st el saeliest s 1 e cents b 3 ?

+ Ten en cuents el manejo de
03 tlempos sugeridos para

 Procura que 1os estudiantes desarrollen las pruchas

ars qua la
cadla prucha, ya que es muy ol
importante para svaluar el jExnlpicania et inde pom i

empo ce atencion de los

estudlantes,
/Mo clvides tomar nota
de todo lo que cress es
+Aplica los pruebas en el importantc para ovaluar
or|dcn qunl ?c :ropnnc. Ia atencién y sl tismpo
esto con el fin de ver Bn  ge atencion. Para esto,
o sstugienies su CmBG  puedes ussr el
en la stencién al momento  instrumonto de
de incramentar ol tiempo  ewaluacion
de duracién dela actividad.  encuentrs adjunta en
esta gula.,
e chhis Juo e proponen / No olvidas tanar con anlarioridad
t las puades los recurses que necesitas {video
om0 sambtar siempre beam, vieos, audios, computador,

¥ cuando sean coherentes al otc.} para que a aplicacién do las
tiempo de cack una. prusbas sea exitos:

Fretest

Attentus

S e
i win el vl
et P

TG 1A AR i 11T
o fnsganas L b el

Dpui Un abanrvar wl viden “Aomgo de memeris respons e
P e

Prueba 1 |3 minuiea | ZEeods o e
s rica icbos habis y deauéciores eran’!

e
Bk
forientons mm s &
Atancian s2o0vmma SO R S I GG EAT
e e y.,».w.vmcw,‘mw
g el -senrere 5 g e e e
Duspuska i okisarea of i " el Wk, raspencl s
sigurten pragimine
~ecemcar
(B s nw s o e
Prusha2 - B e ol oo ol s srmeuen o il i
e i e Rt
£Cu: Tl

o
— LEom ke S sgora 3 s

et S Fragains

Attentls

158



ST A T
i fetipniprenpnivntire}

g 1 o e e 10 e e el el ol §

A i

R ) 5 18 B AT e

e e
e
innusnena
R
sancn |prvens
e
R
e
Artentus

Atencion

Lrientue

Frushad

an
rinules

s o 3 130 1503 o el L 420 s EIOCE i
SLor U3 e 32 £ANE e pepLSTE I €31 Yo

S nmlziee et miwis
[rr—

3ot e
[N

B 02 s 1 s B, T e
g g My S o )

B

iy

[ L R a—

¥ ol el Byt i |
A T

Laie

Adancion

Prugba 4

%

B il st Pl Cunro (|
e rundaron By ot

o T
‘Scommbradas ansiay dwcdione

Hombre: Hergaeter 1201 s 14
Conal UL snds

B R L T ———

Prcietter b

LR —

o

[ Ut
ATtk s e ooms i ot

Bormin
o

Aftertus

159



No-tas'. Notas:

y demés

rlerwzncitn

Propussta de intervencion

En este espacio puades e:
que creas perincni pava ta apicasion del postest:

Intervencidn

Situgcion Problema

1t e hay infiritd de sofactos gue se wssn cirin
dlunos siten P codinar como by ol prlado, abos
SeAr 8 cesa oMo la escnba, atoa

ohes
an s pusder: sor i
s pucss sor msjors
<2 Finsimenle, f2a 28 un nnielo d 0 propes
piaztiing. Al fival veramos cudles son las mejr

solucionss

Atteqts

Atentys

R d & 1 NOMERE I INTENC IONALIDAD TIEMPO
omepdaciones generales e
ec “ e | e s i T B S
T tn duus e realiear Liess an &l g inul:
Fars 2 b kit d s sl T ATTIVIOAD RECURSOS | TIEWFO "
= s s L 0 Coumes |y
ACTINCHN BOONTYR L it o it 33 bt 3 X G .
+/ Ten en cuents el maneje de los tiempas v Nw olvides gue la Intenclonalidad de Attentus o el i et Sl ik ks
sugerldos para cada planeacion, ya que s mejorar al tiempa de atens clund |usasm|anoesw it = =
85 importants para evaluar la atancisn m-d o de la selucion de prablem: “Eniu a0 pucd s encanmiarmuchss anctactos Goma son: 5 minubos
de Ios estudiantes. it sl gl i E
flore S cempundr -Gl S -G - orcpewe warcetecng ot or | Lo
+ Attantus al tensr una estructura sn l\lﬂ, ne Ia flexibilid: e o= W L W
trabajar las actividades variss veces, permi do qua el es!uﬂun B e
Identifique errores o falenclas y haua s rcsnecﬂva comeceion. (ACHON AL APRENDIA A e
A ARTEFACTOS | iscce dosmomummionto 2 o132 e e . o o e v
FEl Insume qua se o i S s e . L O 0 e
suglere trabajar con ¥ Mo olvides tener a solicitar NEA 18 LOGHE pr TSI LG 39 %50 S0 2 1 QUecs G, 1 TG, o
I tudiantes o5 a los estudisntes con / . 3 % e s
Ia plastilina, pero se anteriorida los rocursas < ST soreit o o a3 et e O oot e - -
pueden usar insumas que se mecesitan para la . Sl .
similares como lo us aplicacién de cada B B ikt ey 5 o i
sl porcslanicron o la actlyidad pmon e aranataet: Lavor arops: - Sanch =
L] i S & s
' No olvides hacer la respectiva retroalimentacién de las acti PO N AN [y i D O o e o -
ya que esto cs parte fundamental del proceso de formacién an m »
skl mnles . ey “ﬂ”n"'?’r‘n' “r e e R w0 o . S
e T S TR ) |
7 Rocuerda qua es importante que hagas la reflexién despusés de cada sesién para que < prte n n Gy ~
wvayas detectando fortalezas y debilidades tanto de las actividades como de los
estudiantes, para tenerlas presentes en las intervenciones futura: e s i wh . ok
Rttenta Afentus B

160



rlervzncion

riefyzncion
i e 1 Bt AGEIONES 0F RSESURAMENTS: L3 3o 1 e it 555 a5 £
e AR TR TEA e i Y AP T Siitreiann L
e R Tl eyt i - TEMA NOMERE | INTENCIQNALIDAD TIEMPQ sy P
i - e 4=
7 e e O e b |Probiemas y mas problemast | Lo s
. i [ “ACTVIDAD RECURSOS | TIEMPO s o .
g b o e . o «'
vt S— -
Pt St A oo =
At
e i O — L
Baise 3t - Gokrss rinh
el -cooes |,
| [raR—— 5 minus ui P
S SR — soLucin |57 o Tt e i i o e
ARTEFACTOS SOLUCION | o+ imaeiee e I Ui Al =T
o . el ke bl e e | e, FROmLEMS
. e PROBLEMAS |5 L T L ] [Eae el Ao s
i e o AR R A o A e un pobies ot o, e a0 0 sckran,
. S e B o o R a5
S
P sHC 14
i o e o o 1<y YR WTGATORS o T e 2irue i v i
et i ey Duranie e e s o e R o R LAl T et
b srleiniaiin a1 0 S o et
P — et g i o e s s g
e S T it
e s A e a1 e e e
B e S ez —
oo tentus
"rervenoitn
5
T L st i bt s
s et v
St g G R S B
- TEMA NOMBRE INTENCIONALIDAD TIEMPO
et B o en ettt . [ -
gt et hsi o mejor’ Rrabkem: ks
ACTIIDAD RECURSOS | TIEMPO
- o
prst e it
O R ) s cocun
B T T s e s
Celoros: ] SMBLTE
Lapz 10 Tanchs e <3t anchar & o
2 -Boradar | IS e sl e oo o 1 "
Aiora basho ful & rn: (Freraimem e b 16 1929 EZMAt0 AS SUETRD ¥ LTS 56 QUEMA SoUE 1 calknty & minutos
E o T shecrr) e L LA St
soLuGION ] e soLuGION S i
[ s oE s fiiiegie soLucion
PROBLEUAS = PROSLEMAS e S m“""“’“" i)
R PROBLEMAS
o e TGO AL APRINBZAE L i il ¢ poss
e W SR SR TR s bt AR b e et
bl ke e
simiv s e A comol o sl sl s
T PR e
T e o8 RS - o
LN R ot e e Dt R b b
e e e 3 el o6 1 it e e & ue iz
eielerar]
e -Fleras pea 10
cliege. | mouzs
e rumssoay
e
Rttt
Aot Affentss Ktenl

161



o 3 arsqume: smencakapy Ry
SR AR T e i i oo o v e el
e menin 14 e B e cercmam | P | encewe wesoRn
il e db L
o B ez e ] Colarea
Lépz

Ol st crman o o s ke, o Gl L T e DO I T Boraron

e saoccin s e ok b Ay bl ~Tojalioia

i s T w

s e =) N areac 3 13 Ao g e et e 50 o sAMEE

S e e e ool n
- s m At e e
sl s ERSC St s e o e

N i o et o s et o i ik <
Frobm s ey SR g

e e

[ T ———) Jo—— — .
R rinutos oy phsis v
ohao: | 11u o - Taj apiz ::l.m 0 s =
A L o s o s et
sowmin | oL SOLUGION | <o i e s s e 1 e v s s 1 soLUCIIN

s AP

e dc Hus poplns, cubolonss que s pueds mekvar de ki sk

PROBLEMAS || = PROBLEMAS | Fo3edMepobEmay mecrs PROBLEMAS | miiorios F— |-
R . - i Etcezedmae s prseerpes e i —||Eme |
o | ATEPRER g S i - PHEiE
A0 Vg
ErTrR—T Tam *‘ﬂ_‘l:‘.l‘my..‘.‘,n.w.,..w e o et e E

I3l
Eelnrs

E= T T i e e 2
e =2 3 VERIOATINDEL AFRBIDZAJE S o, 5 ol ¢ 08 i 1 sl
[y e e s e o
s S oo e Tt e
preteeibeirey aivimestrehiys e T s s n'n et e b s
T e e e s
= it i e
Lo e 0 pBINE gt ens i Cuadois
ol S T
5 sk s 2 ol ) b b i e vt et o o e
aifentys At Atfentis
I Lierynct
TEMA NOWERE [ INTENGIONALIDAD TIENFO TENA NONERE | INTENCIONALIDAD TIEWFO
" sl 5 R i i am ke s el g i s kel 5
ACTIVIDAD RECURS0S | TIEMPD ACTIVIDAD RECURSOS | TEMPOD
p— Amucion Comm: L ek i o s e s o
il oL b e s e s o i okt
gt S § minuéo i —
“atcbdarsan FLAETLA Guiaie Thvie S et arumattaca e ncacis deta o't
Fitn  Eeivs
ITACION AL AFRENDIAIE Ls b7 1wl 25 o oo o s L TR IWATACION AL APRENOIZALE: 3 s S e 263 e e 2 e || g it
2 minices U —— ve B
st e 1 T el R ———
SorlciaR s A pop e 3 e st
saLucian soLucion =
PROBLEMAS
PROBLEMAS [ ACCIONES 02 RSEGURSNENTO: L s et b e 0 PROGLEMAS | sioncs o EGUIAMINIS: 1 o o st b o
e et i i S 0 e N
e o e, ¢ €01 i et s o e 1 un - Uurscela e 4 0 G )0 .
okt S i ot b 5. el L S R N
“Canpicoros sgucees und ;
oo ety it B g ,
apr
b e e e Vo e g e o s o - o —_— —— Tl A
s e e e Cames ) FramLER. g i
. o S 315 31 S 3¢ p e e Al | = e
s e s+ 3 po
i S,
e e e
Artenu Attentis Areae

162



Jl%rvem.‘:

rervencion
TEmA | MowBRE INTENGIONALIDAD TIEWPO
rre forsz peva csscribe 5 forma ol Lnccnanisro de al.nos aecics
Whmis & i i s . T
la cbra! i kgl
eemeioant | meacmeiomr | oeatemEloRas - cacripabrias, pcmparacianas, 3
£ i ACTIVIDAD RECURSDS | TEWPO ——
mol| B | gt e | cepi e E g e
o £ o s
A o 5 nin s
- [ ————
s st
it P &
el el vt E—
soLcitn S L AR i — SOLUBION
| saLucian !
CT— PROBLEMAS | YEUPICACIMUSL AMEUEAI 1 ol e o e o b
PROBLEMAS L i e P .
PROBLEMAS ourarets
i 3 i % A S50INED 1 ASEMRAMENTE L 1 ks RN
L e et ] Durzrio e b e e
STy St fa S eyt das
A A
PL e acictacin Sy pry 5
e - Hku.amenl.x - Eo s S Flaztina ™ | mimtoz
; . b 4 g o minutzs
b o 3 e o bt e Pesting
Atfentis e Aftentus
mmnm-
TEMA | INTENCIONALIDAD TIENPO et o e b
T —— —_ St ESEEEE
AGTIVIDAD REGURSOS | TIENPO e e =~
s sl i, e el d
. ot 1 minsto
TSR ——- 4
HTAGION AL APRENDIZALE 5 o v v s
e e e L S : & .
i SRt 7 et s e =
i M.Num.n T iR o - s
p ; e i A Bt i el = = e
e Lt e L St e o 00 & 2 minuns ATEHGION i s BTENCIOH | i darssniins i ot s b i
ATENGION | oo e " i vty S
[P P coood e
U ———— "
e
sceres o asccumE . ” F""""‘""“"""‘ s e 2 oo
e St - Lipiz . e o prybpit ety
e e LA e
e ey g ch e s 430 et o
-Lapz e an i L e
i o el . o IEEEE IE
ot e
e e i b e et -l dEE B DHED
et Mientus Attetud

163



14 it s

ey vlm!n

| ( Har exmaedac e el 03 shwernc ad ¥zl
e ivan o ottt 10
£ el - o ek e
ATENEION ATENCION it ATENGION
P, ez Ak e s WPRINCACIANAFL APRFNRRAJE: &1 0y or . 2or e e a1, 3 stk
R s SR g o
s o e o o st 1 s, gt
Vit Aceki o aogumnt 66 1 s o itz e
e £ @ oy
% o s Bk A.w.m. I
s o v ' 5 o etz b Ak
e o TR 9 S e s 3
i i s
LA = e o uursre s
SR Ao 3P SN e S dazo
frrrbirinte
Hentis Ateiug Attentis
Boyest

Interuenet

Notas:

En pacio p ibi i fones, y domés |
qua creas partinente para ka aplicacian de las actividades:

Lrentud

rlerwzncitn

Notas:

Atentis

Propuesta de

Postest

a5 oebss Poslesl co evalian dos aspacios.
o w80 co fos prommsrs do alonciin y o coeienlo

e I tucianes it 1 sclcito e prodlemas
e o loe: Aspecins se va 2 medir el
fiampa da i qua == Ia vansble cus sa quisrs
majerar

it iIEr SS0EA0 S i el LA Pt
12 2iera fene Una dURen o8 5 mates, |3 segunda
85 minutoz. & teroars i 15y |2 OHMa € Urs 30 minutas:
RISy Sl T G

una duracion ca 3 mir.Acs y |2 segunda
03 it A corRuAion 51 oxp)

i oruckn

intervencion

Atenius

164



Pt
Para e una iy e erer St pSAeTIE 5 185 RIS L2 (4155 4 AJARAS A0 4L 3051
e L R e prstonpchlishabovi
S Unmgon 1 S el e ol 121 lwwvins e mssied snla et e 0133
 Ten en cuenta &l mancja de 105 tiempas ¢ Procurs que los estudientes desarrollen las pruebas - WL TR €
sugeridos para cada prueba, ya que es ara Gue la gty g Encuiralay i2frencine”
portante para svaluar el tismpo de  sea la mds acertada posib P - feiin Excr il gt
atencion de los estudiantes. Prueba 1| 5 minuios |, oo gosicin cily e v gozicion il - = B
O rute amaries st Tiar
S i s can dmeors o
/N6 olvides tomar nota da todo
# Aplica las prushas en el Io que craas es importante e
orden que se propone, para evaluar I3 atencion y &l Nambre:ebaindsata < oncan E
csto eon el fin de ver en  tiempo de Atoncién, Para osto, Uik s i
sl estuciantes su_cambio puadas usar ol instrumento dg i ——
&n I3 atencisn al momanto evaluzcion que se encuentra Aaneion aancion [ Prusba 3] 12
de Incrementar ¢l tiempo adjunto en esta gula. i . e S A i B U 450 B I Gl T
do duracién do fa actividad, 8 g 3 S et ot 2 11 v e s
L T—, . g
“Las prusbas que . No alvides tenar con anterioridad los recursos (P Varidors ¥z erresponti:
se proponen en el gque mecesitas (video beam, videos. audios, L proea e O =2 lma EGQ 11
postest las pusdes  computador, elc.) para que Ia aplicacion de las "G it
mecificar o cambiar  pruchas sea exitosa. Pruebn 2 | & miuto. | fue un awei L e
siempra ¥ cua R <o o e o e e TR
sean coherentes . Antos da iniciar la aplicacion del postest, repasa a Totes I Rehas e Fobica LEGD san sl (1
altiempo de cad: informacién que obtuviste en el pretest con el fin ~ ~ La palates LEGD axprasa Jugar bl { 1
una, similarss 8 de tener presente las falenciss que mesiraron los Dust iy
las prusbas dsl  pstudlantos o idontificar sl siguen prosentes o se a3 i 410
pretast y que & ingraran mejorar. i
evaluen los mismes. e
aspoctos.
Atentis et Attentys
Fasrest
En pacio puede: iones, ¥ demés. i
ul s que creas pertinente para la aplicacién del postest
7 i vt el v et o Omt 5
Fleraans iepron vores:
a1 magen qus seaboste d atscrvor con €] mayor mimen 4o
cetali ausriandalaspopercione
L
Atancien | Prusba 4
— St AUV 4L A7 S 80 8 SR L AR
i thebtini it
R ————
4 U s oo™
gt e g A S e son |0 T e L e
Gk EHT I N
presnas ‘muchas cosas por hacer. sparte de sus ciases. Una c s
s 4e 1 gohe. Warare £ apeevaahar 3 rasime 102
. . — maktrsies reciables e 15 somunas estudanil ha cxtacn
Bt s s 31s i
2 W
zalan
solucien L
Brusha 1 | 3 minutn: ||
probleras || e
el Attentys ket

165



Poitest A
A Krtentus
PRETEST TIEMPD D€ ATENDIGN PRETEST TIEMPD D€ ATENDIGN
Hombro: Hambro:
Edan, < Feeha:

Prusba 1 {3 minutos)

ele0 “Jueg rezponce e pregunias:

1. Exeri i laimagen.

2 4 Cuintas animales habian y cusles cran?

2 £Cuantos giobos habian y da qus caloras aran?

Frugna 2 (5 minutos)

ol i o s

1. £Cuintas manijas fiang la pusna?

2 26 qus color 5on los drboies que aparecen en el videa?
3. ;Culmtus ruetag tene ¢l carmm de Wike?

+.Enal vidas,

5. Vo2

5 zConq ke

hsesorla Pedagdgics w Editorisl
Garlos Alberia Merchén Besahe
Autara

isely Erfelagia Ceryerd Yelandia
ClseRo ¥ Piegramacidn

Yusely Estclania Carvers Velandia

PRETEST TIEMPO DE ATENCIGN

Nombra:

Prusba 3 (5 minuros)

HUZos 5113 IMagan a5 e362nas Us 55 FUSSITEN &N 8 PaNs 36 ahelo § 570 ATalss:

166



PRETEST TIEMPD DE ATENCION

Hambeo:

Prugba 3 (10 minutos)

s s b

p—

T

PRETEST THMPO PE ATENGION

Nombes:

Prueba & {15 minulos]

"Byle, un robat diferenic”
P ety Cusizaue

it g g
ya eslaban awstUmbrados
erpazaban = dsoutr,

Byle ers un 1ok
&rpezats & -y aung.
puss pensabs 740 Ssfabs Mal ¥ avrs arbia 195 cosas.

pragusta sl ol

afclabie

bl g e sl g G i
28l

iy

Eripeat & sensar y pensar pira ver obve podia esoleer & fobisn. Byle s esoiaba en 1o
estudios v ara Iy AR o5do 0 2 Sscusls, 3¢ UB S50 e 2,43 3 dear uns forma de sambiar £ odes
s e Renogen

ez 8 la gsirscure de sy
o sl e an haon paes hasor ona s :
Dy el e ls siends w seria pors Db e eslaba sl g

e, E ds I derse

Turo la it ve de e o 1ar dos be:
povs In quo Ta o

gy

Tooa 192 el del Slanels rNegn. ST £ Eyle ers un abol gt & 2os y

o aanmirares
7 penisf, o 2 Mk de caiar 5o coraz S

resccions” diderzc sk de lo cus cesces

¥ ahera ruchos Raclsn una pequsta pausa arfes
pusdan amacentres.

Fi pannks Rosein o i s e, s . i
2 paviene:a y que elar serercs.

Torvac e

PRETEST TIEMPD DE ATENCION

Hambeo:

Prugba & (15 minulos)

“Guento ds tecnologia”
Pur P

Habia una vz 1 7ifio quo so larbe Wil & ors o0 o we smasa la esnacnia dosde

e, I guslisn e s oo gue neonn < beess e 05 persos, A B oo

PE1CIa @ U T3S ClIeN 19 Irspiaba 8 NFCS! SUS IMENIOE. P30 CEncE. 2l 2 pacd 1o

elars e I calle, o a ) papa I disqus acan los inver 03 § do Io aue (275 0 ver o
il y b 6.

Bl crioen

casa borar sonde salizaba aranc
1 i 4 i g il

YaNa2 50383 SOMA MSNEIET 3 & SCTiida:
fancionos var s ariolacss do gosira

ilefinsses, 8 et i s spreie s sl
212 camonarias y Laoe, o 355 2 O (83128081 32

Urs va usrdo

5 2hiza scern Una I

23 £3ber 2o 5

oz y cer qua Tl

35, dsec brio qua funcionaca 57 a5 & Unss azpas us airaba1 v MelE eeto Bre conastada
Y v o
BN sl n oeilan U 0Ll y qUE CUBNER 10 e Gl DU ers Ser S s, w2
sscecal 8 ¥ buscs o metarse y herrs qus pars smer au robst

i uantn

CUSMU0 I AN @ 2GE"G0 ¥ 1 U0 Wi 19 G QUE G2 pUCIErS MOV y dE3pEnar wanie
spaitis roset, Wy o lsnide ale-in y Is smpszs m hab ar sl ot

En s e e
ot =3 2uyo 7 8l ik = 4

& ur aran mesnter ctone
P

iy 3 o, sges. e pregukian g 5 e
o, fos policlss Is djecn Gue sl 58 posr s conuerbr
i e 555 o S0 LA, desdn 557 dia Wl 5 i or ol

el e I

fiz ransia inuenios 5ue fawarocioren 2 Fsforiz d [ humardad, 7o d
ot el S e LaniE B1Sis iy Blno o e pershe

inenis fue
2 3% grandss

Tonmisss e N rud i, HgspIOL e,

Teriene o e

s Folsn {E o Virssdlern (] segin e

1. Fl ek i Byl e plaiesda |

2,810 queris hacer owos hots | 1

3Byl se ¢ 'erencid de inzos Ioz demds porgue quize resclver sl probles g.e os alkoiat

b

i o

[

e inventd los bsvares e ereordido y apsgada 1

e 1.2d82 u Syie tana 2 pEn den Iral sscugs |

7T

i ol

i 4 By o i

aRenii |

8. B0 55 oseribe Rl )

8. Los r<6ois ds Renspn ro 56 auncontlakan  ¢5 sstabar acostmrados 3 ssiar diss isndo |

Terienr o e e

s Falsn {F o uendedern (V) sein e

1. L5 0= Bl deserm cusnzs 5% shizo fs na licsador

281 Tnel el cuen o, desoL i S Wily s s 550l { |

3. 7 s b

by 0 v, o 2 st qus ineeslar b

4. jLos o olas sa llavsror alroact? [ )

Iariznan an coanta i3 Eoilrs, axsliea

4. L Para s e ustati el coes s Wilk?

2. 4B

el W4 e e e

3. im0 fun ok 1 liasorn que desarmi Wiy

D02 qué 6 I mams ¢ BT

PRETEST SOLUCION OE PROBLEMAS

Pruebs 1 (3 minutos)
Resspavde s ont sevauriar

£Qu8 & un problema”

167



PRETEST SOLUCISN OE PROBLEMAS

Nambes:

Pruaba 2 (15 minutes)

Lo con mucre 2uiada s siulanta Nisora

“Larops de Julleta’

Aulista ro b nacha = tara 8 FAITATSES ¢ N dUMI3 bisn aSr Vv SN 2UE pATSs o L1a
g 24 cuio piE0:. {5 IS 2 e leri e
o ymes 4ol s

oo i, Subi 13 sils 2
S, o, PR (s
ATt o ey ©

ho 5 ealerce Cogerd
o il o e

SREOAESARSARD AR

POSTEST TIEMPO PE ATENCION.

Nambre:

Edsa e Fecha:

Prusha 143 minutos)

el ven Ia stencién’” e

1. ;Cusles frutsx cambisron de posicin? Excribe ol nambre de la fruts en [s casilla do su
Posicién Inlels! ¥ de su posicién Nnal

Pasicién inisial Pasician finsl

2. 4Budntas frutas marillax habis?

3. ;Cubles aran las frutes con céscara café?

POSTEST THMPO OE ATENCIGN

Nombre:

POITEST TIEMPO OF ATENCIGN.

Nambro;

Frueha 2 (5 minutos)

Despuis e cliserar el vt "Ls historia de LEGO™. iespunce. Falau [F1 0 Vraders [¥) segur.
saparda,

1. La smpreza qus i Ols & ama EGOL 1
2 La visloris empisce en 1331 ;
3 Do 8 B e e, el T QUBI: 20 Ol e i i |

el a i

5 Una 22 123 hijoa 08 Dla 52 e )

BT LTG0 san g )

s T e

7.1

TFS0 g

g i (3

Prusba 3 {6 minutos)

Busea 112 magan

POITEST TIEMPO OF ATENCIGN.

Nambro;

Prusba 3 {8 minutos)

lores de 192 58 objeco dala megen Aque no eeié £ Iz Imagen § y g2 32,1 s bletoa de e
imagen B qus na ostén on Ja i

Jo4

=
=

POSTEST THEMPD DE ATENCIGN

168



POSTEST THMPO OE ATENCIGN

Nombre:

Prusba & {30 minutos}

D 2Uj8 13 I 3N GUS SIS03E18 43 OBESNAr 621 S MApr AIME 22

sat81as y guards1d0 1ae preporsiorss:

POSTEST SOLUGION OE PROBLEMAS

Nambre:

Edsa curso! Fache:

Pruebs 1(3 minutos)

Esabs i problems teorcioglca que hayas dent

2 67 2seusle

POSTEST SOLUGISN PE PROBLEMAS

Nambes:

Pruaba 2 (15 minutos|

Lo con mucre 2uiada s siulanta Nisora

La ropa de Marls

Bl excala da o un pustes ot ad el Ghore) bz L

1 srofiera e “oona cala Jamada
Fiarlars cits 2 sler = WL S0 porcas s (el o Tl ambizn old (ray caneads
P e i e cosa, e Pa ¢ s i T
e e, o

Protegerse
del clima

Triturar
alimentos

169



Contener
alimentos

4

Marcar
sobre el

papel

Falta de

iluminacion

&0

Freir
alimentos

Comunicarse
rapidamente

Alisar el
cabello

Protegerse
del clima

Hacer

operaciones
matematicas

170



Contener
alimentos

6o

Conservar
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por
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