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Resumen

El presente proyecto enmarcado en la metodologia de la investigacion accion, tuvo
como objetivo fortalecer la produccion oral de los estudiantes del grado 403 del Instituto
Pedagogico Nacional, a través de una propuesta pedagogica basada en el juego dramético y
la identificacion de las emociones. A partir de instrumentos como encuestas de
caracterizacion, prueba diagndstica, observacion participante y no participante , se
identificaron dificultades y barreras en cuanto a las habilidades orales de los estudiantes. Es
por ello, que la intervencion se estructurd en una secuencia de 5 talleres, distribuidos en tres
fases: sensibilizacion, desarrollo y reflexion, donde se integraron estrategias como la
improvisacion, la narracioén de cuento y el juego de roles. Los resultados evidenciaron
avances significativos en cuanto a la produccion oral de los estudiantes, su participacion y
expresion de las emociones, validando que integrar propuestas basadas en el juego
dramatico favorece el desarrollo de las habilidades comunicativas.
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Abstract

This research project, grounded in the action research methodology, aimed to
enhance the oral production of 403rd grade students at the Instituto Pedagogico Nacional
through the implementation of a pedagogical intervention based on dramatic play and the
identification of emotions. Data collection instruments such as characterization surveys, a
diagnostic test, and both participant and non-participant observation were used. These tools
revealed significant barriers and difficulties in students’ oral communication skills.
Consequently, the intervention was structured into a sequence of five workshops, divided
into three phases: awareness, development, and reflection. These workshops incorporated
strategies such as improvisation, storytelling, and role playing. Finally, the results
demonstrated notable improvement in students’ oral production, active participation, and
emotional expression, highlighting the effectiveness of integrating strategies based on

dramatic play to enhance oral communicative skills.

Keywords: Oral production, dramatic play, and emotions.



Introduccion

El presente proyecto de investigacion del Departamento de Lenguas de la
Universidad Pedagogica Nacional tiene como objetivo disefar una intervencion pedagogica
que desarrolle la oralidad a través de las estrategias didacticas basadas en el juego
dramatico y la identificacion de las emociones en nifios de 403 del Instituto Pedagogico
Nacional. Asimismo, la propuesta se basa en el uso de instrumentos de recoleccion de datos
como observacion no participante, observacion participante, diario de campo, cuestionario
y prueba diagnostica, los cuales permitieron hacer un ejercicio de caracterizacion en

aspectos cognitivos, sociales y comunicativos de la poblacion observada.

Las bases tedricas del objeto de estudio de este proyecto integra los aportes de
Walter Ong (1982) en torno a la perspectiva de la oralidad como habilidad capital para
construccion de pensamiento; Cassany, Luna y Sdenz (1994) desde el caracter de
comunicacion oral en la vida social; Gutiérrez y Uribe (2015), quien enmarca el lenguaje
oral en el ejercicio discursivo y Vila 1 Santasusana (2004), quien sustenta al lenguaje oral
desde la cotidianidad y la vida social. Por otra parte, con relacion al juego dramatico, se
enfatiza en la importancia de este para el desarrollo cognitivo, social y emocional dentro de
un proceso de ensefianza-aprendizaje (Guachamin y Lema 2020), asi como, el desarrollo de
capacidades expresivas y comunicativas (Moron, 2011) y el acercamiento a experiencias
integradas por el arte, juego y pensamiento (Sierra, 1995). En este contexto, resulta
fundamental considerar el papel de las emociones dentro del objeto de estudio, puesto que,
desde la perspectiva educativa influyen directamente en la motivacion, el interés y la
disposicion de los estudiantes (Agen y Ezquerra, 2021). Ademas, desde la perspectiva

multidimensional (Scherer, 2005), la emocidn involucra aspectos cognitivos,



neurofisioldgicos, motivacionales, expresivos y subjetivos, que se manifiestan a partir de la
valoracion de una situacion determinada. Asi, el reconocimiento y la percepcion emocional
no solo se desarrolla de manera individual, sino también en interaccion con el entorno,

incidiendo en la construccion de experiencias de aprendizaje.

Para lograr tal objetivo, se utilizard como metodologia la investigacion accién en la
creacion de una propuesta de intervencion que tiene como objetivo fortalecerla la
produccion oral. Esta propuesta vincula una secuencia de 5 talleres, divididos en tres fases:
sensibilizacion, desarrollo y reflexion, usando estrategias didacticas basadas en el juego
dramatico (improvisacion, narracién de cuentos, juego de roles) y la identificacion de las

emociones.
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Capitulo 1. Contextualizacion

El presente capitulo presenta informacion del contexto institucional en el cual se
llevo a cabo el proyecto de investigacion. Asi como, la caracterizacion de poblacion de
este, la cual corresponde a un grupo de estudiantes de grado 403 del Instituto Pedagogico
Nacional. Ademas, se integran aspectos del marco curricular que dan soporte a esta
investigacion y se plantea el problema de investigacion teniendo en cuenta resultados y
datos obtenidos a través de la caracterizacion, diagndstico y observacion del aula. Asi
mismo, se incluyen los objetivos que delimitan el campo de accion de este proceso

investigativo.

1.1 Contexto institucional

La presente propuesta de investigacion se realizo en el Instituto Pedagogico
Nacional, la cual es una institucidén de caracter mixto (publico y privada). Esta se encuentra
ubicada en la localidad de Usaquén de Bogotd. Este barrio corresponde a estratos 6,4y 3,y
se caracteriza porque tiene zonas residenciales, clubes deportivos, zonas verdes, zonas
comerciales y otros colegios cercanos. La institucion tiene jornada tinica de 7:00 am a 3:00
pm y actualmente, ofrece programas en formacion de nifios y adolescentes en los niveles
educativos establecidos por el MEN, educacion preescolar, basica, educacion especial, y

educacion para jovenes y adultos.

Su proyecto educativo institucional (PEI) propone un curriculo integrado en el que

los proyectos pedagodgicos integrados tienen gran importancia, puesto que desde alli se



trabajan y evaltan “los campos de desarrollo: corporal, social, personal, expresivo y
cientifico tecnoldgico” (IPN, 2019). Los cuales son importantes para la planeacion y
evaluacion interdisciplinar que propone la institucién. En consonancia, con su enfoque
pedagdgico, la mision del IPN (2019) se centra en liderar procesos educativos donde se
contempla la diversidad de los nifios, jévenes y adultos. Asimismo, como escenario de
innovacion e investigacion el IPN reflexiona sobre las practicas educativas, el qué hacer
docente y aporta a la formacion de docentes desde procesos educativos alternativos basados
en la investigacion. Por lo anterior, la presente investigacion se beneficid ya que, desde el
enfoque interdisciplinar integrado a la formacion de maestros y el conocer las dindmicas
educativas, sociales, afectivas y personales en el aula de clases, se posibilité la aplicacion

de este proyecto.

1.2 Caracterizacion de los estudiantes

La poblacion de esta investigacion se compone por 28 nifios que pertenecen a grado
cuarto (403), cuyas edades oscilan entre los 9 a 11 afios de edad, los cuales, segin la teoria
del desarrollo cognitivo, se encuentra en el estadio de las operaciones concretas, alli los
nifios y nifias empiezan a buscar explicaciones logicas del mundo y las situaciones que les
rodean. Incluso, abandonan el pensamiento egocéntrico y empiezan a buscar formas

representacionales y de medicion de la realidad (Alvarez y Orellano, 1979).

Por otra parte, el desarrollo temporo-espacial y el aprendizaje de la lecto-escritura se
van afianzada por un estimulo, la percepcion auditiva, la segmentacion y la reproduccion
(Alvarez y Orellano, 1979). De igual forma, en el desarrollo del lenguaje segiin la UNICEF

en su guia para la familia Tiempo de crecer, el nifio puede hablar sobre cualquier tema de



interés, sabe leer y escribir, y, ademads, las utiliza para expresarse. Incluso, comprende lo

que lee y es capaz de dar opiniones, expresar dudas y dar comentarios (UNICEF, 2015).

Sobre las caracteristicas socioemocionales de la poblacion, se destaca que los nifios
en estas edades tienen capacidad para entender lo que sienten y piensan otras personas; es
decir que sus relaciones sociales y afectivas empiezan a estar mediadas por la percepcion
del otro. Esto sucede también en su participacion activa en actividades y grupos reducidos,
en los cuales tiene contacto con otras personas, sigue normas, propone ideas y es capaz de

ponerse en el lugar de otros (UNICEF, 2015).

De esta forma, es posible denotar que el desarrollo infantil de los nifios entre los 9 y
11 afos de edad va encaminado a preparar al niflo, por medio de procesos cognitivos mas
complejos, para el entendimiento, representacion y cuestionamiento del mundo a través de
su propia voz. Estos aspectos, también influyen en el desarrollo de produccion oral, pues le
permiten al estudiante posicionarse no solo desde su propia representacion identidad, sino

que también empieza a extraer elementos de su cotidianidad y realidad.

Diagnéstico

Con el objetivo de identificar las necesidades de aprendizaje de la poblacion y
teniendo en cuenta aspectos etnograficos, cognitivos, comunicativos, sociales y
emocionales de los estudiantes del grado 403 del Instituto pedagdgico Nacional, se realizd
un proceso de observacion, en el cual se aplicaron diarios de campo, una encuesta de
caracterizacion y una prueba diagnéstica como instrumentos de recoleccion de datos, los
cuales se encuentra en los anexos 2, 3 y 4. La informacion obtenida, permitié encontrar

caracteristicas de la poblacion, asi como las dificultades o necesidades de los estudiantes



frente a habilidades como la oralidad, escritura y lectura en el espacio académico Lengua

Castellana.

En cuanto a la encuesta de caracterizacion (Anexo 3), se incluyeron preguntas que
permitieron determinar los sentires y la perspectiva de los estudiantes frente la asignatura
de lengua castellana, tales como la oralidad, escritura, lectura y sus intereses. Como se
evidencia en la tabla A (Anexo 6) en donde el 77% de los estudiantes consideran que a
veces tienen dificultades, mientras que un 8% reconoce que si tiene dificultades y un 15%
dice que no. Por otra parte, en la Tabla B se identific6 que en cuando a las dificultades con
las habilidades lingiiisticas el 43% seleccion6 hablar, el otro 39% escritura, por otra parte
7% eligio la lectura y, por ultimo, un 11% de los estudiantes expresan que no tienen
dificultades con ninguna. De estos resultados, se resalta la necesidad de fortalecer la
oralidad, ya que en comparacion con las demas los estudiantes reconocen que tiene

dificultades.

Por otra parte, en cuanto a las actividades que los estudiantes prefieren realizar en
clase, la que tuvo mayor puntuacion fue “hablar de un tema que te guste mucho con otras
personas” con un 69%, seguido por “escuchar a otros hablar” (54%), “presentar
exposiciones” y “leer en publico” con un 46%, “dar tu opinion frente algiin tema” (35%) y
un 31% expres6 que “ crear historias y contarlas otros”. De estos resultados, se enfatiza en
la preferencia de los estudiantes por actividades donde tengan mayor autonomia frente a sus
gustos al hablar y compartirlo con otros. Ademas, los resultados anteriores se relacionan
con la Tabla D (Anexo 6), en la que se buscaba saber si en clase de Lengua Castellana se
realizan actividades donde se tenga que hablar en publico, a lo que el 88 % respondi6 que si

y un 12% que no.



Ademas, en la Tabla F se pregunta como se consideran al momento de hablar en
publico y el 50% respondié que excelente, mientras que un 42% regular y, por ultimo, un
8% dijo que mal. Estos resultados se vinculan a los de pregunta nimero 10 (Anexo 3), en la
que se pregunta si al momento de hablar en publico sienten miedo, a lo que un 54% dijo
que si y un 46% que no. De lo anterior se resalta que, aunque el 50% se considere excelente
a la hora de hablar (Tabla F), la mayoria de los estudiantes experimentan temor a la hora de
expresarse oralmente. Asimismo, se les pregunt6d qué sentian cuando tenian que hablar en
publico, asocidndolo a una emocién, aqui se encontrd que el 62% de los estudiantes se
sentian tranquilos y el 38 % panico. De estos resultados, se resalta que los estudiantes
reconocen sus dificultades en la produccion oral, razéon por la cual la presente
investigacion vincula estrategias basadas en al juego dramatico y la identificacion de las

emociones para el fortalecimiento de esta habilidad.

Ahora bien, en cuanto a la aplicacion de la prueba diagndstica (Anexo 4), se
disefiaron rubricas de valoracion (Anexo 5) con base en los Derechos Bésicos de
Competencias del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) (2006). A partir de estas, se
evaluaron la comprension e interpretacion textual, la produccion textual y la produccion

oral. Para ello se utilizaron los niveles de valoracion “cumple”, “aceptable” y “para

mejorar”. A continuacion, se presentan los resultados de cada aspecto evaluado.

En primer lugar, frente a la comprension e interpretacion textual (Anexo 4) se
propuso un texto corto titulado “Leyenda del T¢” en el cual se abordaron los 3 niveles de
lectura: literal, inferencial y critico. Esta seccion contiene 6 preguntas: las tres primeras de
seleccion multiple y pertenecian al nivel literal, tres abiertas, dos correspondientes al nivel

inferencia y una al nivel critico. De esta sesion se obtuvieron los siguientes resultados,



(Tabla I) en el nivel literal 85 % cumple, 10% aceptable y 5% para mejorar. Por otra parte,
en el nivel inferencial el 11% cumple, 72% es aceptable y por ultimo un 28% para mejorar.

Por ultimo, para el nivel critico 5% cumple, 45% es aceptable y un 50 % para mejorar.

De estos resultados, se puede resaltar que, los aspectos literales de un texto, la
mayoria de los estudiantes los identifica. No obstante, una porcion de la muestra frente a
los niveles inferenciales y criticos presenta dificultad, pues no realiza hipdtesis de lectura
frente a los textos. Asimismo, en la construccion de reflexiones hay quienes las elaboran,

pero (50%) tiene dificultades o no las realiza y tampoco da su punto de vista frente al texto.

En cuanto aspectos de la produccion textual, en la sesion de escritura los estudiantes
debian escribir un pequefio texto en donde creardn un T¢ acudiendo a sus gustos y
preferencias (Anexo 4) para este caso, (Tabla J), un 50 % de los estudiantes tiene
dificultades con la ortografia, 15% cumple con pardmetros ortograficos y un 35% tiene que
mejorarlos porque nos los usa. En cuanto a la gramaética (Tabla J), 20% cumple, frente a un
45% que tiene dificultades y 35% que no la utiliza de forma correcta. Por Gltimo, en
cohesion y coherencia, el 10% de los estudiantes estructura sus ideas de forma clara, otro
60% tiene dificultades para estructurarlas y un 30% que no usa conectores 16gicos y no lo
hace de forma clara. De estos resultados, se entiende que, los estudiantes en cuanto a
produccion textual tienen dificultades ortograficas y gramaticales que también tienen un
impacto en la forma en que desarrollan y estructuran sus creaciones textuales, pues la

cohesion y la coherencia es uno de los criterios en donde se evidencian falencias.

Por ultimo, para el caso de la produccion oral, se les pidi6 a los estudiantes retomar
la creacion escrita que habian hecho en la sesion de escritura (Anexo 4). La idea era

socializar el sabor del té que habian inventado con sus propias palabras, sin necesidad de



leer. Para la evaluacion de esta habilidad, se tuvieron en cuenta los siguientes criterios:
habla, vocabulario, sintaxis, postura del cuerpo y contenido. De lo anterior, se obtuvieron
los siguientes resultados (Tabla K), el 31% utiliz6 entonacion y modulaba la voz, mientras
que un 46 % a veces la utilizaba y un 23% que no lo hacia. Por otra parte, con relacion al
uso del vocabulario 23% tuvo en cuenta la temdtica y utilizo 1éxico pertinente al contexto,

otro 54% se le dificulta hacerlo y un 23% no us6 vocabulario apropiado.

Asimismo, para el criterio de la sintaxis (Tabla K), el 15% cumple, un 62% presenta
dificultades y un 23% no tiene en cuenta aspectos semanticos de acuerdo con la situacion
comunicativa. Para el caso de la postura del cuerpo, se evidencia gran diferencia en toda la
muestra, pues la mayoria no utiliza gestos corporales y faciales para acompaiar el discurso
(46%), otro 23% que a veces los utiliza y un 31% que si acompana su discurso con gestos
corporales y faciales. Para finalizar, en cuanto al contenido (Tabla K), 15 % no expresa, ni
defiende sus ideas, mientras que un 85% lo hace, aunque presenta dificultades para

organizar y conectar sus ideas.

En este sentido, retomando los aspectos evaluados en la prueba diagndstica y los
datos recolectados en la encuesta de caracterizacion, la habilidad lingiiistica que presenta
mayor dificultad es la produccion oral. Como se expreso en la encuesta, el 58% considera
que la habilidad que mas se dificulta es el hablar y en la prueba diagnoéstica los datos
arrojan mayo indice en “aceptable” y “para mejorar” para el caso de la produccion oral; No
obstante; también es preciso aclarar que parte de esta falencia en cuanto a la oralidad tiene
relacioén con el componente de produccion textual, pues la sesion de produccion oral se
baso en esta habilidad y es coherente con lo que expresaron los nifios en la encuesta, pues la

escritura con un 27% es la que se encuentra en segundo lugar con mayor dificultad para



ellos. Asimismo, el vincular el factor emocional fue importante, pues retomando la
perspectiva de los estudiantes, el 54% siente miedo al hablar en publico. Debido a lo
anterior, se plantea la necesidad de disefar una intervencion pedagbgica que integre
estrategias basadas en el juego teatral y la identificacion de las emociones para fortalecer la

produccion oral.

Marco curricular

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en los Estandares Bésicos de
Competencias del lenguaje (2006), hace énfasis en la construccion de “experiencias
significativas para los estudiantes en las que se promueva la exploracion y el uso de las
diferentes manifestaciones del lenguaje —verbales y no verbales- “(p.28). En esa medida, se
favorece la creacion de escenarios educativos en donde la formacion en lenguaje se conecte
a diversas situaciones comunicativas. Esto permite que los estudiantes las “asuman e
incorporen, de manera consciente, intencional y creativa, en sus interacciones cotidianas y
con diferentes fines: descriptivos, informativos, propositivos, expresivos, recreativos,
argumentativos, entre otros” (p.28). Asi, se espera poner de manifiesto la importancia de
propiciar ambientes de aprendizaje donde los estudiantes puedan interactuar, comprender y

producir a través de las distintas manifestaciones del lenguaje.

Por otra parte, el MEN (2006) dispone de los siguientes requerimientos en cuanto a
la oralidad para los grados cuarto y quinto: “produzco textos orales, en situaciones
comunicativas que permiten evidenciar el uso significativo de la entonacion y la pertinencia
articulatoria” (p.34). Asi desde las disposiciones que postula el MEN, se reconoce la

importancia de que los estudiantes empleen de forma consciente la entonacion, pues esta es



la que contribuye a identificar la intencién comunicativa del hablante dependiendo de la
situacién comunicativa. A su vez, se destaca la articulacion, en tanto los estudiantes puedan
discriminar, organizar y representar los sonidos. Por lo tanto, los espacios de formacion en
lenguaje y las estrategias a aplicar deben incluir aspectos lingiiisticos de la produccion y la

expresion oral en escenarios comunicativos.

En consideracion a las Orientaciones para el area de Humanidades — Lengua
Castellana, establecidas por la Secretaria de Educacion Distrital (SED) (2014), el
aprendizaje esencial de la oralidad, en el ciclo cuarto, enfatiza en que el estudiante debe
“hablar de manera clara, segura, controlando el tema, regulando el lenguaje no verbal y
haciendo uso del lenguaje propio de cada area en diversas situaciones” (p.45). Teniendo en
cuenta el aprendizaje en oralidad que propone la SED, la presente investigacion busca
aportar al disefio, planeacion e implementacion de una intervencion pedagogica desde la
cual se trabaje el desarrollo de la produccion oral para que los estudiantes desarrollen
destrezas relacionadas al lenguaje oral, manejo del publico, elementos paralingiiisticos y el

uso de su propia voz para expresarse y comunicarse en diversas situaciones y contextos.

La SED también reconoce que “el habla continta siendo el vinculo imprescindible
para el establecimiento de redes sociales, para la creacion de cultura y para la expresion de
la personalidad individual y de las emociones” (Bosch y Palou, 2005, como se cit6 en las
Orientaciones para el area de humanidades Lengua Castellana, 2014, p. 45). Asi, la SED no
solo rescata la importancia de los aspectos formales, sino que también pone de manifiesto
el gran valor que tienen las dimensiones afectivas en la construccion e interaccion con el

mundo y la cultura.



Por su parte, la Universidad Pedagdgica Nacional, en su Proyecto Educativo de los
Programas (PEP) para la Licenciatura en Espafiol y Lenguas extranjeras, y la Licenciatura
en Espafiol e Inglés, propone que en el desarrollo de la capacidad comunicativa se incluye
el uso oral de la lengua materna en la construccion del discurso coherente y
pragmaticamente eficaz (2018). Asimismo, se expresa que desde los programas se trabaja
en mayor medida el cddigo escrito, no por ello se deja de lado aspectos propios de la
oralidad y la produccion iconografica y multimodales de la vida contemporanea. Asi, el
PEP (2018), no solo resalta la importancia del desarrollo competencias para la construccion
de un discurso coherente y pragmatico, sino que también en los retos que trae consigo una
sociedad en constante movimiento, asi como en las diversas situaciones, representaciones y
posibilidades que la oralidad tiene en la actualidad, de lo cual derivan las diversas
aproximaciones pedagogicas que los docentes en formacion deben afrontar desde su

quehacer pedagdgico.

1.3 Problema de investigacion

Se ha concebido a la oralidad como la primera destreza que adquiere el ser humano
a través del contacto con su medio y comunidad. Como lo expresa Reyzabal (1999), el
lenguaje oral tiene la capacidad de designar lo real y lo irreal, y, por lo tanto, de crear
multiples significaciones de lo que se ve y se conoce. Adicionalmente, se considera que la
oralidad es el primer sistema comunicativo que adquiere el individuo en proceso de
significacion y produccion textual y discursiva (Mostacero, 2004). Por otra parte, segiin
Ong (1982) la expresion oral ha existido sin ninguna escritura; sin embargo, no hay

escritura sin oralidad. En este sentido, se entiende a la oralidad como la base de la
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comunicacion, interaccion y experiencia humana, sin olvidar que ella parte la formacion en

otras destrezas lingiiisticas como lo es la escritura.

Asimismo, entendiendo que la oralidad fundamenta parte de la interacciéon humana,
Morales (2022) afirma que en la primera infancia la competencia comunicativa incluye la
expresion y la produccion oral, ya que estas favorecen el desarrollo de aspectos sociales y
lingtiisticos. En términos lingiiisticos, se reconoce la importancia de retomar el desarrollo
del vocabulario, mejorar la pronunciacion, la comprensién de mensajes, mientras que,
desde lo social, la capacidad para expresar ideas de forma mas fluida y participar
activamente en didlogos con los demas (Arévalo, 2021). Por lo tanto, es crucial trabajar la
produccion oral en el aula, ya que esta favorece el desarrollo de destrezas lingiiisticas y
sociales.

En este contexto, basandonos en los resultados de la encuesta de caracterizacion
(Anexo 6), la prueba diagndstica (Anexo 7) y los ejercicios de observacion realizados para
caracterizar a la poblacion y sus habilidades en la produccion oral, se identificd que, entre
las habilidades comunicativas basicas —Ileer, escribir y hablar—, es importante enfatizar en
el habla, ya que se evidencio que un 58% de los estudiantes presenta dificultades en esta
habilidad en comparacion con las otras. Asimismo, como se ha registrado en los diarios de
campo (Anexo 2) y los resultados de la encuesta de caracterizacion (Anexo 6), aunque
existe disposicion y deseo de participar en la clase de lengua castellana, asi como una
preferencia de los estudiantes (64%) por hablar sobre algiin tema de su interés, se identifico
una complejidad significativa para dar opiniones, expresarse de manera oral y recuperar

informacion de alglin texto para hablar sobre este.
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En consonancia, el hecho de que la produccion oral representa una dificultad para
los estudiantes de 403 del Instituto Pedagogico Nacional constituye un problema, pues
segun los Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje (Ministerio de Educacion
Nacional [MEN], 2006), se espera que la produccion oral incluya la creacion de textos
orales que respondan a diversas situaciones comunicativas, utilizando adecuadamente la
entonacion y la articulacion pertinente. Asimismo, se destaca que el proceso de produccion
oral es fundamental no solo para el desarrollo de habilidades lingiiisticas, la organizacion
de ideas y el uso de 1éxico adecuado, sino también para la elaboracion de textos en los
cuales los estudiantes puedan integrar su realidad y experiencias personales. Asi, se
entiende que el desarrollo de esta habilidad comunicativa basica demanda un desarrollo
significativo.

En tal sentido, y como se puede observar en el arbol de problemas (Figura 1), se
identifican diversas causas que inciden en las dificultades relacionadas con la produccion
oral. En primer lugar, no existe una conexion adecuada con la situacion comunicativa; los
estudiantes encuentran dificultades para expresar, opinar y explicar con sus propias
palabras en contextos comunicativos, ademas de presentar problemas para mantener la
concentracion en el contenido de su discurso. En segundo lugar, como se evidencia en los
resultados de la prueba diagnostica (Anexo 7), los estudiantes no emplean estrategias o
herramientas que faciliten la produccién oral. Elementos como el contenido, el vocabulario,
la postura corporal, la articulacion y la sintaxis no son utilizados de manera efectiva. En
tercer lugar, se observa una practica insuficiente; durante las observaciones en el aula y la
evaluacion diagndstica, se constatd que algunos estudiantes participan con frecuencia,

mientras que otros solo lo hacen cuando la docente lo solicita.
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Con tales claridades, es preciso sefalar que las causas mencionadas conllevan a las
siguientes consecuencias: en primer lugar, las producciones orales de los estudiantes no son
coherentes con el contexto o la situacion comunicativa; en segundo lugar, los estudiantes
encuentran dificultades para organizar y expresar sus ideas de forma oral; en tercer lugar,
las actividades orales generan sentimientos de miedo y panico al hablar en publico (ver
Figura 1).

Figura 1. Arbol de problemas.

Se presenta una
limitacion en el uso de
herramientas y
estrategias para la
produccion oral

* L

DIFICULTADES EN LA PRODUCCION ORAL
DE LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 403 DE
INSTITUTO PEDAGOGICO NACIONAL

¢ $ ®

Los estudiantes sienten
miedo y panico cuando
tienen que participar en
actividades orales

Poca practica

No hay conexion con
la situacion
comunicativa

Componente

emocional

A los estudiantes se les

dificulta organizar y
plasmar sus ideas de
forma oral

Las producciones orales
de los estudiantes no son
coherentes con el
contexto

Fuente: Elaboracion propia.

Desde una perspectiva integral del desarrollo comunicativo, se hace pertinente
considerar que las dificultades en la produccion oral no solo responden a aspectos
lingiiisticos o discursivos, sino también a factores emocionales (Figura 1) que inciden en el
desempefio de los estudiantes. A partir de los ejercicios de observacion no participante y
participante, asi como de los resultados obtenidos en la encuesta de caracterizacion y la
prueba diagnostica, se identificaron limitaciones en la capacidad del grupo para reconocer y
expresar sus emociones. De hecho, aunque en la encuesta de caracterizacion un 69% de los

estudiantes manifesto preferencia por realizar actividades en las pudieran hablar con otros,
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un 54% expres6 sentir miedo al hablar en ptblico. Asimismo, cuando se solicit6 asociar
una emocion, el 62% indic6 sentirse tranquilo, mientras que un 38 % expreso sentir panico.
No obstante; el desempefio evidenciado en la prueba diagndstica (Anexo 7, tabla K) mostrd
que, incluso quienes inicialmente manifestaron tranquilidad, presentaron signos de
inseguridad y temor al expresarse oralmente, lo cual afect6 su participacion activa, la
fluidez verbal y la construccioén coherente de su producciones. En consecuencia, se
reconoce que la identificacion de las emociones constituye un componente clave para el
fortalecimiento de la competencia oral, ya que promueve ambientes de aprendizaje mas
seguros, participativos, favoreciendo el desarrollo expresivo y comunicativo de los
estudiantes.

En consonancia con lo anterior, una aproximacion didactica que ha mostrado alto
impacto en el desarrollo de la oralidad es el juego dramatico. Cedillo (2019), citando a
Reyzabal (1999) destaca el impacto emocional que tiene el desarrollo de la produccion oral
en estudiantes de primaria a través del juego teatral, al ser una herramienta que posibilita
explorar lo posible y lo imposible, y su capacidad transformadora y liberadora en relacion
con la experiencia y la interaccion. En este sentido, el juego dramadtico se concibe como
una estrategia dinamizadora que contribuye al desarrollo personal, social, cognitivo,
emocional y afectivo de los nifios (Morales, 2022).

Asi mismo, estos no solo representan actividades de juego, sino que también
requieren estrategias avanzadas de pensamiento, comunicacion y habilidades sociales
(Ruiz, 2019). Ademas, también expresa Sosa (2023) que este, el juego teatral, vincula un
conjunto de recursos y practicas convergentes como lo son: las actividades de expresion
corporal, expresion lingiiistica, y expresion ritmica, musical, juegos de roles,

improvisaciones, juegos mimicos. De igual forma, la autora destaca que el juego aparece
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desde la etapa infantil y a su vez, le permite al nifio adquirir conocimientos. En ese sentido,
contemplar al juego dramatico como estrategia ludica en el escenario educativo le posibilita
al estudiante posicionarse desde su autonomia en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
asi como en la interaccidén con sus pares y su formacion individual (Arévalo, 2021).

Por lo anterior, en el campo educativo, el juego dramatico como estrategia para el
desarrollo de la expresion oral se destaca, ya que, segun Soler, Lopez y Duarte, (2018)
permite a los estudiantes aumentar el tiempo de practica, clases mas dindmicas, con mayor
participacion y asi mejorar la pronunciacion, las habilidades comunicativas y su
conocimiento de la realidad social y cultural. Incluso, se expresa que este permite al
estudiante estimular la imaginacion y la seguridad de si mismo, al igual que favorece al
trabajo en equipo (Sosa, 2023). Por ultimo, para Ruiz (2019) el juego dramatico incrementa
en los nifios y nifias el pensamiento critico, resolucion de habilidades sociales que le

facilitaran el aprendizaje creativo, y la vinculacion afectiva con el entorno.
1.4 Pregunta de investigacion

(De qué manera una intervencion pedagogica basada en estrategias del juego
dramatico y la identificacion de las emociones fortalece la produccion oral de los

estudiantes de grado 403 del Instituto Pedagogico Nacional?

1.5 Objetivos

Objetivo General

Fortalecer la produccion oral de los estudiantes de 403 del Instituto Pedagdgico a

través de estrategias basadas en el juego dramatico y la identificacion de las emociones.
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Objetivos Especificos

- Caracterizar las habilidades en produccion oral de los estudiantes.

- Disefiar e implementar una intervencion pedagogica basada en talleres que integren
estrategias del juego dramatico y la identificacion de la emociones en la produccioén
oral.

- Establecer el impacto de las estrategias del juego dramatico y la identificacion de

las emociones en el fortalecimiento de la produccién oral.

1.6 Justificacion

El proyecto de investigacion El Juego Dramatico: en la busqueda de mis emociones
a través de mi propia voz, surge de la necesidad de fortalecer la produccion oral en los
estudiantes del grado 403 del Instituto Pedagdégico Nacional. A partir de los procesos de
observacion y caracterizacion, que incluyeron la aplicacion de instrumentos como encuesta,
prueba diagnostica y registro en diarios de campo, se evidencid que los estudiantes
presentaban dificultades para expresarse oralmente de manera fluida, coherente, y
contextualizada. Esta problematica es preocupante si se considera que, segun los
Estandares Bésicos de Competencias en Lenguaje del Ministerio de Educacion Nacional
(2006), la produccion oral debe permitir a los estudiantes participar activamente y distintas
situaciones comunicativas, haciendo uso adecuado de la entonacion, articulacion y
construccion de discursos significativos.

Desde esta perspectiva y lo evidenciado en la poblacion que abordé esta
investigacion, el desarrollo de la oralidad no solo representa una meta académica, sino
también una herramienta esencial en la construccion de pensamiento y la interaccion social

en el contexto educativo. Autores como Ong (1982), Reyzéabal (1999) y Vila 1 Santasusana
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(2004) coinciden en sefialar que la oralidad es una destreza inherente a la vida del ser
humano, al constituir el primer sistema de significacién y comunicacion que permite
interpretar, representar y transformar la realidad. En este sentido, esta investigacion nace
como una propuesta pedagogica que responde a las necesidades comunicativas de los
estudiantes a través de la promocion de experiencias de aula expresivas, participativas y
emocionalmente significativas.

Es por lo anterior que, este proyecto propone una intervencion pedagdgica basada
en el juego dramatico y la identificacién de emociones como estrategias que, ademas de
dinamizar el aprendizaje, potencializan la produccion oral desde una perspectiva, expresiva,
ludica y reflexiva. El uso del juego dramatico -a través de la improvisacion, juego de roles
y narracion de cuento- facilita la conexidn entre lenguaje, cuerpo y emocion, y, ademas,
promueve una participacion mas activa, autbnoma y consciente por parte de los estudiantes.
Asi como, el desarrollo de habilidades orales desde el enfoque, lingiiistico, social,
emocional y pedagogico.

Finalmente, esta investigacion El Juego Dramatico: en la busqueda de mis
emociones a través de mi propia voz a partir de sus fundamentos conceptuales, pedagogicos
y practicos, reafirmar la importancia de reconocer las problematicas y necesidades en el
aula y el contexto escolar. En este sentido, propone integrar y disefar alternativas
metodologicas que contribuyan al fortalecimiento de la produccion oral, mediante el uso de
estrategias basadas en el juego dramatico y la identificacion de las emociones. Estas
herramientas no solo favorecen el desarrollo comunicativo, sino que también amplian las
dindmicas pedagogicas, ofreciendo enfoques innovadores y contextualizados que

responden a los desafios actuales de la educacion.

17



Capitulo 2. Contexto conceptual

En este capitulo se presentan los antecedentes locales, nacionales e internacionales
relacionados con esta propuesta de investigacion. Ademas, se da paso al contenido teorico y
los ejes tematicos que delimitan el objeto de investigacion. Por otra parte, se establecen los
logros de aprendizaje con relacion a la habilidad lingiiistica a trabajar: la expresion oral y
otros conceptos teoricos y didacticos que guian el desarrollo metodolégico de la

investigacion en torno al juego dramatico.

2.1 Antecedentes

Se presentan en este apartado la recopilacion de 8 antecedentes que se buscaron con
una delimitacion temporal de 5 afios para encontrar los estudios mas actualizados en torno a
la oralidad y su produccion. Otros conceptos clave empleados para la busqueda fueron los
juegos dramaticos y estrategias didacticas. Estos elementos resultan importantes al
momento de evidenciar y argumentar la necesidad de realizar la presente propuesta de

intervencion.

En primer lugar, desde el contexto Internacional, los autores Guachamin y Lema
(2020) en su tesis de grado, realizado en la Universidad Central del Ecuador, proponen una
investigacion de campo con revision bibliografica y enfoque cualitativo, apoyada en la
observacion, la lista de cotejo y encuestas. El objetivo de este trabajo se fundamento6 en
determinar la influencia del juego dramatico en el desarrollo del lenguaje oral en nifios y
ninas de 4 afnos en el jardin de infantes “Mercedes Noboa”. La metodologia empleada
incluy¢ la revision documental, asi como el uso de una encuesta como 12 items aplicada a

los docentes de la institucion, en la cual se evaluaron las implicaciones de darle uso y
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continuidad al juego dramatico en el desarrollo del lenguaje oral en la educacion inicial.
Como resultado, las autoras concluyeron que, comparando los resultados de las encuestas
con la observacion directa de los estudiantes y la lista de cotejo, los juegos dramaticos
potencializan la capacidad de los estudiantes para expresar sus ideas y pensamientos.
Ademés, que en el campo docente y la practica se requiere planificacion a la hora de usar
los juegos dramaticos, en tanto estos también puedan enriquecer el ambiente de aprendizaje

y favorecer a los objetivos curriculares

En segundo lugar, Marlene Ruiz (2019) de La Pontificia Universidad Catolica del
Pert, desarroll6 una innovacion pedagdgica teniendo en cuenta los resultados obtenidos la
prueba diagnéstica SIMON, la cual demostrd que el 75% de los nifios del II ciclo en edad
de 4 afios de la Institucion Educativa (I.E.I.) 389 “Virgen de Lourdes”, tienen dificultades
para integrar los gestos y los movimientos corporales para reforzar el significado de lo que
expresan. Por lo anterior, se disefid una propuesta curricular que beneficia y forma a los
docentes en estrategias para el adecuado desarrollo de los juegos teatrales, asi como la
creacion de espacios educativos donde prime el disfrute de los estudiantes, ya que el uso
inadecuado de estrategias para el desarrollo de los lenguajes artisticos tiene como efectos la
desmotivacién y la poca participacion de los estudiantes. Por ello, este proyecto de
innovacion curricular mejoro no solo la capacidad de expresion oral en diversas

situaciones, sino que también los estudiantes pudieron canalizar sus emociones.

Ademas, dentro de la innovacion pedagogica y el juego dramético, se encontrd que,
en el afio 2019, Nelly Cedillo, de la Universidad Politécnica Salesiana, propuso en su
investigacion integrar el uso de los titeres como propuesta metodologica que aporta a la

dramatizacion y al desarrollo de la expresion oral creativa en nifios de 4 y 5 afios. Lo
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anterior, se realizd dado que se evidencid por medio de las fichas de observacion y los
planeadores que los nifos y nifias presentaron dificultades a la hora de expresarse. Por ello,
se disefio una guia de aplicacion para el correcto uso de los titeres en el aula. Esta guia
estuvo compuesta por 6 planificadores los cuales se dividieron en 5 ejes: ambito de
desarrollo y aprendizaje, objetivo de aprendizaje, destreza, experiencia de aprendizaje,
recursos indicadores de evaluacion. Cada uno de ellos estuvo focalizado en la produccion
oral, actividades sensoperceptivas, la comprension y la expresion corporal. Por ultimo, cabe

resaltar que el elemento integrador de los planificadores fueron los titeres.

Los resultados evidenciaron que los titeres tienen incidencia en el proceso
ensefianza-aprendizaje, ya que desarrollan tres canales de percepcion: auditivo, visual y
kinestésico, los cuales favorecen y estimulan el lenguaje y la expresion oral de los
estudiantes. de igual forma, se concluyo6 que la integracion del teatro en las planificaciones

curriculares logra dinamizar la clase, despertar el interés de los estudiantes y se creatividad.

En 2022, desde el contexto nacional, la autora Yuderly Morales de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia (UNAD), disefi6 una intervencion pedagogica que articula
al juego dramatico en el desarrollo de la expresion oral en nifios de grado preescolar 2 de la
Escuela Normal Superior de Neiva, Sede las Brisas, a través de una planeacion didactica
titulada “Me Comunico Hablando”. Esta intervencion se fundament6 desde el enfoque
comunicativo y el juego. Ademads, se compone de una planeacion didactica llamada “Me
comunico hablando”, que a su vez se dividio en tres momentos: “hablo con voz de...”, en
esta primera actividad se busco activar conocimientos previos, luego que los nifios contaran
alguna experiencia divertida en publico y, por ultimo, se hicieron preguntas acerca de la

produccion oral. Como cierre de esta actividad, se propuso un juego en el que los nifios
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tenian que caracterizar uno de los personajes que estaban en las fichas que la docente
coloco en una caja. En el segundo momento, llamado “busqueda del tesoro”, se inici6 con
una dindmica del baile del pirata, seguido de ello, se hicieron grupos y se les pidi6 a los

estudiantes personificar a un pirata.

La ultima secuencia de la planeacion didactica tiene por nombre “juguemos con
titeres”, en esta sesion se validaron los avances alcanzados en el desarrollo de la expresion
oral. Para ello, se dividid en dos sesiones, la primera de ella busco activar en los nifios la
capacidad de darle voz al titere a través del trabajo en equipo y la creacion de historias.
Para cerrar esta sesion, los estudiantes tuvieron que hacer una puesta en escena grupal
haciendo uso de titiriteros. Como resultados de la investigacion, se destaca el uso del juego
dramatico ya que este tuvo una contribucion sustancial en el desarrollo de la expresion oral,
asi como la participacion de los estudiantes, el trabajo en equipo y su capacidad para
expresar sus ideas, pensamientos y emociones. Asimismo, se expresa que en el desarrollo
de la expresion oral desde la primera infancia se requiere de escenarios educativos en donde

se promueva la confianza y seguridad para hablar en publico.

Asimismo, en el articulo £/ Juego Dramatico. Una Estrategia para Mejorar la
Expresion Oral, realizado por Soler, Lopez y Duarte (2018) se resefian los resultados
obtenidos de una investigacion accion, con enfoque de corte cualitativo, la cual tuvo como
objetivo evaluar los cambios presentados en la expresion oral con la ejecucion del juego
dramatico como estrategia didactica en los estudiantes de grado segundo. La propuesta se
estructura en tres fases: la identificacion del problema y su impacto, el disefio de talleres y
su aplicacion, para esta fase en especifico se tuvieron en cuenta las dificultades encontradas

en la fase anterior y se disefiaron actividades que trabajaron partes especificas de la
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comunicacion oral. Para ello se integré la poesia, pues integra la expresion oral y corporal;
trabalenguas que mejora la pronunciacion y la agilidad; canto que aporta al manejo
escénico; mimicas y taller de expresion corporal. Finalmente,-cabe resaltar que en esta
investigacion la recopilacion de evidencias se hizo por medio de filmaciones, lo que facilitd
observar con mas detalles los movimientos corporales y escuchar el tono de la voz de los
estudiantes. Los resultados obtenidos de la metodologia aplicada muestra resultados
positivos frente al manejo del tono de voz, incremento del vocabulario y mayor uso de
expresiones corporales en situaciones comunicativas. No obstante, pese a que los resultados
son satisfactorios, también se manifiestan dificultades en términos de la pronunciacion por

influencia del contexto familiar.

Por otra parte, desde el ambito local, el trabajo de pregrado titulado Hablo, escucho
y me divierto: una estrategia diddctica para potenciar las competencias comunicativas
orales, realizado por Sosa (2023) de la Universidad Pedagdgica Nacional, propone
determinar cuales son los aportes de las estrategias didacticas basadas en el juego dramatico
en el fortalecimiento de las competencias comunicativas orales en estudiantes del ciclo I
del Instituto Pedagogico Nacional. Por lo anterior, se presenta una secuencia estructurada
en ocho talleres distribuidos en tres fases que fueron centrados en el uso de estrategias
teatrales como la pantomima, la improvisacion, la narracion de cuentos y el juego de roles.
Como resultado, se validé que la implementacion del juego dramatico en los talleres
estimulo las habilidades cognitivas y lingiiisticas, del mismo modo también se logrd
promover el entusiasmo y la participacion de los estudiantes. Ademas, permitid a los nifios

reflexionar sobre sus habilidades de comunicacion y expresion del lenguaje oral.
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En 2021, Zully Arévalo, en su trabajo de maestria La oralidad en la primera
infancia desde la potencia del juego dramatico, propone desde el disefio de la investigacion
accion y teniendo en cuenta el enfoque cualitativo y el paradigma socio critico, un estudio
en el que se fortaleci6 la oralidad por medio de acciones pedagogicas relacionadas con el
juego dramatico y la produccion de proyectos de aula en nifios de educacion inicial del
colegio Compartir recuerdo IED. Durante la fase de implementacion, las estrategias
aplicadas en torno a la dramatizacién y la narrativa oral fueron desarrolladas teniendo en
cuenta los intereses de los estudiantes y su experiencia, pues a partir de alli ellos emplearon

la oralidad para representar, narrar e interactuar.

Como resultado de la investigacion se logro potencializar la oralidad en nifios entre
los 4 a 6 afnos mediante estrategias basadas en el juego dramatico, pues tuvieron impacto en
el desarrollo del interés de los estudiantes, al igual que en la produccion oral y la capacidad
de estos para compartir opiniones y dialogar. Asi, la investigadora resalta el valor
pedagdgico que tiene el fortalecer la oralidad en la formacion integral de la primera
infancia, asi como el juego dramatico y su didactica, ya que promueve la participacion, los

procesos de socializacion y la construccion de saberes.

Del mismo modo, la tesis de grado titulada Clown Theatrical Games: Fostering
Oral International Skills through Cooperative Learning, realizada por Yaya (2020) de la
Universidad Pedagodgica Nacional, tiene como objetivo determinar de qué forma los juegos
teatrales y el aprendizaje cooperativo fortalecen la expresion oral de los estudiantes de
grado quinto en la institucién educativa Prado Veraniego. Esto debido a que se encontrd
mediante los instrumentos de recoleccion que los estudiantes no hacian actividades orales

en clase de Inglés. Por consiguiente, se implement6 una propuesta pedagogica segmentada
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en 3 ciclos en la que se integraron ejercicios grupales e individuales integrando aspectos
escénicos, teatrales y del Clown Theater. Asi, la metodologia planteada proporciond aportes
importantes, ya que al aplicar propuestas pedagdgicas que integran el juego teatral se
posibilitan escenarios educativos en donde los estudiantes puedan potencializar sus
habilidades orales en una lengua extranjera o materna a través de la interaccion y el trabajo
en equipo. Por lo tanto, se resalta la importancia de disefar ambientes de aprendizaje
agradables y proactivos enfocados en el desarrollo y fortalecimiento de las habilidades

orales.

En sintesis, a partir de la revision de antecedentes, se identifico una necesidad
evidente de profundizar en propuestas investigativas que integren enfoques didacticos y
pedagodgicos orientados al fortalecimiento de la produccion oral. Esta habilidad no solo
implica competencias lingiiisticas, sino que también articula diversas destrezas y
dimensiones del desarrollo humano; cognitivo, social, comunicativo y emocional, las cuales

resultan fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes.

2.2 Marco Teodrico

En este apartado se presentan los autores y conceptos afines al objeto de estudio, asi
como las categorias de andlisis formuladas para el desarrollo de este proyecto de
investigacion. Estas categorias son definidas y explicadas desde la perspectiva teorica, y
constituyen la base del disefio y elaboracion de la propuesta pedagdgica. El objeto de estudio,
la oralidad, se aborda mediante aproximaciones tanto formales como educativas, integrando
caracteristicas propias que no solo favorecen su produccion, sino que también la articulan

con el juego dramatico. Asimismo, se resalta el papel fundamental que desempena la
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identificacion de las emociones dentro de esta propuesta. En el apartado siguiente, se detalla
como estos componentes se interrelacionan y actian como elementos claves para facilitar la

produccion oral a partir del juego dramatico.

2.2.1 Oralidad

En el presente apartado, se muestra de manera introductoria definiciones de la
oralidad desde teoricos de la sociologia, la lingiiistica y la pedagogia, seguido de su

importancia en el contexto educativo.

Dentro del proceso de la oralidad, en la presente investigacion se destaca la
perspectiva de Walter Ong (1982), en tanto esta establece que el sonido articulado es capital
para la construccidon de pensamiento y la expresion verbal, asi como un factor determinante
en el mundo de lo escrito para transmitir significados. Un aporte fundamental de esta
perspectiva es que la oralidad no solo comprende procesos de enunciacion y comunicacion
a través del lenguaje articulado, sino que también es una herramienta para la construccion

del conocimiento y la cultura.

Aunque historicamente se le ha brindado mayor importancia a la escritura, de
acuerdo con Ong (1987) “el habla es inseparable de nuestra conciencia; ha fascinado a los
seres humanos y provocado una reflexion seria acerca de si misma desde las fases mas
remotas de la conciencia, mucho antes de que la escritura llegara a existir” (p. 8). En este
sentido, se reconoce que la oralidad es fundamental en la estructuracion de comunidades,

asi como, en la constante reflexion acerca del conocimiento y el pensamiento humano.
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Asimismo, los autores Cassany, Luna y Sdenz (1994) expresan que en la
construccion de conocimiento y la interaccion de los sujetos “la comunicacion oral es el eje
de la vida social, comun a todas las culturas, lo que no sucede con la lengua escrita". No se
conoce ninguna sociedad que haya creado un sistema de comunicacion prescindiendo del
lenguaje oral” (p.35). Asi, en concordancia con la perspectiva de la comunicacion oral,
llama Ong (1987) "oralidad primaria" a la oralidad de una cultura que carece de todo
conocimiento de la escritura o de la impresion” (p. 10). Con esto en mente, se destaca el rol
que cumple la oralidad en la activacion de canales de comunicacion e interaccion que
cimientan la vida social de diferentes culturas y que a su vez potencializa la capacidad de
contar historias, valores, tradiciones, representaciones y significaciones en un grupo social

determinado.

De mismo modo, en cuanto a la oralidad, los autores Gutiérrez y Uribe (2015) la
valoran como “una practica discursiva que implica intercambio de voces y silencios,
reconocimiento de si y del otro, negociacion, construccion, contextualizacion, movimiento
y saber expresivo” (p. 196). Esta definicidon reconoce que, la oralidad es una practica social,
en la cual se hace un intercambio lingiiistico-discursivo que involucra diversas
manifestaciones del pensamiento, asi como, otros aspectos paralingiiisticos o paraverbales,

al igual que kinésicos y proxémicos.

Es por lo anterior que, y retomando palabras de Ong (1982) la oralidad se entiende
como el capital que fundamenta la creacion y el desarrollo de pensamiento, pero que a su
vez representa en gran medida el instrumento que da vida a la conciencia y la relaciones
que crea el sujeto con el mundo, la realidad y quienes le rodean. Asi, podemos definir a la
oralidad como el medio por el cual el hombre se configura, representa e interactia.
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Por otra parte, desde el componente pedagdgico de esta investigacion se quiere
destacar la funcion que tiene la oralidad en los procesos de ensefanza-aprendizaje. Por lo

que, la autora Vila i Santasusana (2004) propone que:

La lengua oral aparece habitualmente en la relacion social y rutinaria que se
establece en las aulas entre el alumnado y con el profesor o la profesora. Se habla
continuamente para gestionar el dia a dia en clase: para aclarar instrucciones, para
comentar ejercicios, para corregir, para establecer normas de funcionamiento, para
resolver conflictos, para aprender a respetar los turnos de la palabra, para aprender a

escuchar, para expresar y controlar emociones, etc. (p. 114)

Por lo anterior, en la naturaleza interactiva que tiene las practicas orales en el
aula, la oralidad, aparece, segiin Ong (198), como capital para la construccion del
pensamiento, y en esa construccion es vital reconocer y distinguir a la oralidad como una
practica discursiva desde la que se gestionan procesos dialdgicos, comunicativos,

reflexivos y emocionales que ha de ser abordados en el contexto educativo.

Ademas, se incentiva a transformar las practicas didacticas y pedagogicas en aras
de potencializar la ensefianza de la oralidad, puesto que, desde “la perspectiva educativa,
se quiere reemplazar la ensefianza esporadica de la oralidad por una practica continua,
reflexiva y sistematica que posibilite a los profesores ayudar a construir competencias
relacionadas con el uso social de la oralidad en diversos contextos” (Gutiérrez, 2014
citado por Gutiérrez y Uribe, 2015, p.198). Esto hace que se conciba al aula como un

escenario comunicativo que posibilita potencializar la oralidad desde la practica
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discursiva, el reconocimiento del otro, la reflexion y la interaccion social de los

estudiantes.

2.2.1 Caracteristicas de la oralidad

2.2.2 Entonacion

Desde el aporte de Ballesteros (2010) la entonacion es uno de los elementos
determinantes en los modos de ser de las lenguas y sus variantes. Ademads, esta también
caracteriza la identidad lingiiistica de los hablantes; procedencias geograficas, habitos
entonativos. De igual forma autores como Ramos (2008) expresan que “la entonacion,
constituye la personalidad de la lengua, mas alla de la mera pronunciacion de los
segmentos, porque son los que permiten producir discursos orales coherentes y llenos de
sentido”. (p.22) En ese sentido, cabe resaltar que destacar a la entonacion como elemento
importante en el estudio de la oralidad y en su potencializacion en el aula también implica
considerar que esta es la encargada de ayudarnos a unir, segmentar y distinguir los sonidos
del habla y construir una personalidad o identidad lingiiistica como antes se menciono,

sino que también aporta rasgos emotivos y expresivos al discurso.

Es por lo anterior que, la entonacidn en la produccion oral es distintiva, ya que de
acuerdo con Molina (2014) “no solamente contribuye a que el discurso sea mas ameno, a
darle una musicalidad que hace que el oyente quiera seguir escuchando, sino que también
constituye un elemento clave para revelar la intencidon comunicativa del hablante” (p. 1).
Asi, la entonacion como elemento revela la intencidn comunicativa tiene gran incidencia
en la competencia comunicativa, no solo porque integra rasgos prosddicos de una lengua
determinada, sino porque también ubica al hablante desde la configuraciéon de su

1dentidad.
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2.2.3 Vocalizacion

En el desarrollo de la oralidad la vocalizacion aparece como otro elemento

constituyente, segun la autora Acosta (2018) la vocalizacion mejora la entonacion y la

diccion. En esa misma perspectiva, la autora Iglesias (2017) propone beneficios que trae

la correcta vocalizacion. Como se visualiza en la figura numero 1.

Figura 2. Constelacion de ideas. Correcta Vocalizacion (Rosas, 2017)

Facilitar la
expresion y
comunicacion

Agilidad de los
organos
articulatorios

Facilitar la
expresion y
comumicacion

Grifico No. 4.
Fuente: Investigacion Bibliografica
Elaborado por: Iglesias Crespo Ximena Maribel
En la figura 2, se ilustran de manera cohesionada los beneficios de la correcta
vocalizacion. Ademas, que también involucran otros elementos como la pronunciacion, la
articulacion y el reconocimiento de la voz. Incluso, se expresan como hay factores que
pueden alterar este proceso como lo son los nervios. Es por lo que, la correcta vocalizacion

también implica el entrenamiento de la voz y la respiracion, y como su entrenamiento,

potencializa la seguridad y la proyeccion de esta cuando se habla en publico.
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2.2.4 Gestualidad

Los gestos son actos que acompanan la produccion oral e imprimen una intencion
segun sea en escenario comunicativo y el hablante. Asi, los gestos, hacen parte de lo que
Van Dijk (2008) denomina “la conducta comunicativa no verbal, que a su vez también
integra aspectos como la distancia y la imagen social” (p. 39). Asimismo, en esa relacion
que existe entre los gestos y la oralidad, Suaréz (2011) en su trabajo el componente gestual
de la comunicacion y el componente sintdctico en narraciones orales expresa que “cuando
habla, el emisor no sélo estd encadenando unidades lingiiisticas que el oyente recibird y
decodifica, también realizard una serie de movimientos del cuerpo que el oyente integrara

al mensaje transmitido oralmente y decodifica como un solo mensaje” (p. 102).

Con esto en mente, es indispensable que en contexto educativo se integre a la
gestualidad con la oralidad, pues la relacion entre estas potencializa los procesos de
ensefanza y aprendizaje, en tal sentido que, su relacion constituye segun Van Dijk una
estructura visual que se compone por gestos corporales y faciales, al igual que otros signos
semioticos, para el caso de la interaccion hablada. Incluso, “los gestos, el tacto y las
muecas, asi como la entonacion, el aplauso y otros, se consideran parte de la dimension
semiotica interpretativa del discurso mismo, porque se perciben mas directamente como
propiedades de lo que «hacen» los participantes” (Van Dijk, 2008, p. 131). En sintesis, el
acto comunicativo oral no ocurre de forma aislada; es decir, le acompafian la actividad no
verbal y esta se encarga de imprimir intencion, expresion y emocionalidad a la situacion
comunicativa en la se situa el hablante, Por ello, es que desde el escenario educativo se

debe trabajar ambos aspectos para potencializar el desarrollo y la expresion oral.
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Tabla 1.
Caracteristicas de la oralidad

1. Adapta su entonacién al contenido de los mensajes y a las situaciones
comunicativas.

2. Expresa sus ideas vocalizando claramente para hacerse entender. Ademas,
controla su respiracion y modula voz.

3. Realiza movimientos corporales y faciales adecuados, seguros y amplios que le
permiten dar intencion a su discurso oral.

Fuente: Elaboracion propia con Base en Arroyo (2003)

2.2.5 El juego dramatico

Se asocia al juego dramatico a una practica artistica que solo se vincula al teatro o
que solo puede ser vinculado a las etapas iniciales de la infancia, porque solo en ese estadio
de desarrollo se reconoce sus aportes psicologicos y sociales; Sin embargo, es preciso
mencionar lo enriquecedor que resulta involucrar al juego dramatico en el contexto
educativo, ya que seglin Sierra (1995) “el juego dramatico es una de las actividades ludicas
que caracterizan la adquisicion de experiencias por parte del nifio y posibilitan el desarrollo
de su pensamiento. La relacion arte-juego-pensamiento se manifiesta con notable claridad
en esta actividad del nifio” (p.92). Asi, el juego dramatico como herramienta ludica y
pedagdgica ayuda a desarrollar en los nifios y nifias destrezas dentro del aula y en su vida
cotidiana. Pues, posibilita la creacion y representacion de situaciones comunicativas que

aportan al desarrollo del pensamiento.

Ademés, el juego dramético como “contenido esencial de ensenanza estd senalado
en el Area de Lenguaje, comunicacion y Representacion, entendido este como un medio
para el desarrollo de las capacidades expresivas y comunicativas de los nifios y nifias”
(Morén, 2011, p. 1). Entonces, como potencialidades que esta aproximacion ludica trae al

contexto educativo, se destaca su influencia en el desarrollo de la oralidad, pues no solo
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contempla la produccién oral, sino que también permite que los estudiantes desarrollen
capacidades expresivas, que a su vez son el motor de la interaccién y comprenden parte de
la situacién de comunicativa desde la que se posicionan el hablante. Por ello, los autores
Guachamin y Lema (2020) plantean que el juego dramatico es una poderosa herramienta de
ensefianza y aprendizaje con implicaciones positivas en desarrollo cognitivo, social,
emocional y fisico de los estudiantes, ya que, ademas, es una experiencia multisensorial que

involucra mente, cuerpo, sentido y emociones.

En ese sentido, desde una aproximacion pedagogica del juego dramatico, cabe
mencionar que el reconocimiento, exploracion y expresion de las emociones dentro de este,
también aportan a la construccion de identidad y como los nifios y nifias desde sus sentires
reflexionan acerca de sus “emociones y tensiones, también su conocimiento del mundo y de
las personas, asi como su percepcion de la realidad. Estas manifestaciones expresivas son
sin lugar a duda un instrumento de relacion, comunicacion e intercambio con los demas”

(Moro6n, 2011, p.2).

2.2.6 Elementos del juego dramatico

El juego, como una actividad crucial en la infancia, constituye un medio a través
del cual los nifos desarrollan habilidades sociales y cognitivas a partir de la interaccion
con su entorno (Vygotsky, 2007). Por otra parte, se expresa que, mas alla de su funcion
ludica, el juego incide directamente en los procesos de aprendizaje. En este sentido, que el
juego dramatico integra una serie de recursos que configura su capital pedagogico, pues no
es solo se desarrolla la representacion; también, se integra elementos como la expresion
plastica, a través creacion de mascaras, disfraces y montajes, asi como el uso del ritmo, la
musica y, especialmente, los ejercicios dialdgicos. Estos ultimos son fundamentales, ya que
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el didlogo representa en gran medida un canal para que los estudiantes puedan expresarse,
narrar, escuchar y reflexionar. En coherencia con lo anterior, el presente trabajo adopta los
elementos y estrategias del juego dramético propuestos por Arroyo (2003): la
improvisacion, el juego de roles y la narracion de cuento, los cuales se reconocen como

componentes esenciales del capital pedagoégico de esta propuesta investigativa.

A. La improvisacion

Esta es la encargada de la agilidad mental, expresiva y corporal. Socialmente, también
tiene implicaciones como estimular la cooperacion en cuanto al afianzamiento del grupo,
a la adaptacion y a la integracion en el mismo. Asi como, ayuda a afianzar los procesos
creativos (Arroyo, 2003). La improvisacion como estrategia de expresion también
potencializa procesos creativos mediados a través del didlogo, en los cuales también se

visibiliza la compresion de las emociones propias y de otros.

B. Juego de roles

Esta estrategia dramatica posibilita la creacion de situaciones comunicativas desde las
cuales los nifios y nifias caracterizan personajes. Ademas, se efectian las adaptaciones a
las posibilidades lingiiisticas y emocionales de cada estudiante, generando espacios de
expresion desde su capacidad para representar bajo su discurso (Arroyo 2003). Incluso,
autores como Gonzalez-Moreno y Solovieva (2014) expresan que el juego de roles
también orienta los esquemas de comprension y reflexion desde los cuales se situa el nifio

para darle significados a sus representaciones mentales y sus conversaciones dialdgicas.

D. Narracion de cuentos

Segun Arroyo (2003) “se hace la caracterizacion de los personajes apoyada en recursos y
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técnicas teatrales como disfraces, gestos y expresiones corporales, tonos de voz y
entonaciones diversas: susurro, exclamacion, lamento, alarido, grito de alegria, de

espanto, de auxilio, de triunfo” (p.54).

Por lo anterior, las actividades y estrategias basadas en el juego dramatico integran
diversas formas de expresar un mensaje, discurso, dialogo o historia, y a su vez, permiten
desarrollar distintas capacidades bien sea cognitivas, sociales, afectivas, motoras y
lingiiisticas (Arroyo 2003). Asimismo, en el desarrollo de esas capacidades se integran unos
componentes basicos propios del juego dramatico como: el lenguaje oral, la expresion
corporal, la expresion ritmo musical, la creacion colectiva y el valor de la improvisacion
(Arroyo, 2003). En sintesis, por medio del juego dramatico se pueden fortalecer diferentes
habilidades y desarrollar otras en torno a la oralidad que seran de gran valor en la
formacion, aprendizaje y ensenanza de los estudiantes.

Tabla 2.
Elementos del juego dramatico
Participa de situaciones en donde hace uso de la improvisacion.
En juegos de roles caracteriza personajes a partir de sus posibilidades lingliisticas

y emocionales.
3. Integra expresiones paralingiiisticas y verbales en la narracion de cuentos.

N —

Fuente: Elaboracion propia con Base en Arroyo (2003)

2.2.7 Las emociones

En el proceso de ensefianza — aprendizaje se ha destacado la importancia que tienen
las emociones y la influencia que estas pueden generar en el entorno educativo, no solo por

su incidencia en los estudiantes sino porque también tienen efectos en los docentes. En
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palabras de Scherer (2005) se entiende a la emocidon como un estadio de cambios en
respuesta a la valoracion de un evento o estimulo externo o interno.

Por su parte, Agen y Ezquerra (2021) definen las emociones como las encargadas de
modular el interés y la motivacion en los estudiantes. Asimismo, se expresa que “no hay
una accion humana, sin una emocion que la fundamente y la haga posible” (Otero, 2006, p.
7). Por ello, se reconoce que la valoracion humana de un evento esta mediada por la
emocion, pues esta comprende en una interrelacion de procesos quimicos y neuronales que
determinan el actuar frente a una situacion (Cossini, Rubinstein, y Politis, 2017).

Ahora bien, con relacién a las anteriores definiciones se puede decir que las
emociones son aquellas respuestas o valoraciones que tiene el sujeto frente a una situacion
determinada, y que esta valoracion no solo involucra el actuar como mecanismo de
respuesta, sino que a su vez involucra otros componentes. Segun la teoria multidimensional
de las emociones de Scherer (2005), la emocion tiene 5 componentes: cognitivo,
neurofisioldgico, motivacional, expresivo y representaciones subjetivas. Teniendo en cuenta
estos componentes, se puede decir que a las emociones las acompafian una serie de
sensaciones que se materializan desde los estimulos quimicos hasta los motores, y que estos

se materializan en respuesta a una situacion o contexto determinado.

2.2.7.1 Percepcion de las emociones

Cuando se intenta deducir, analizar el comportamiento o la disposicion actitudinal
de un estudiante emergen una serie de interferencias, interpretativas, inferenciales y
subjetivas, que muchas veces inciden en la identificacién de una emocion. Segin Agen y
Ezquerra (2021) “para conocer la emocion de una persona podemos preguntar directamente

a ella o intentar deducir. Sin embargo, en el primer caso no sabemos si esta persona es
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capaz de percibir y expresar correctamente su propia emocion” (p. 129). Parece que
identificar las emociones no es una tarea facil; no obstante, se puede recurrir a elementos
corporales, faciales, gestuales y expresivos que permitan deducirlas, estos indicativos o
elementos se denominan expresiones emotivas (Agen y Ezquerra, 2021).
En el reconocimiento y percepcion de las emociones se distinguen 4 tipos segun
Agen y Ezquerra (2021):
A. Las emociones positivas activadoras
Estas son emociones como la alegria y curiosidad, que pueden movilizar
energia y motivacion hacia el aprendizaje. También la capacidad de manejar
situaciones dificiles y lograr resultados puede determinar orgullo y esperanza en
las propias capacidades, mejorando el proceso de aprendizaje (p. 129).
B. Las emociones negativas desactivadoras
Causadas por repetidos fracasos al completar una tarea, llevan a emociones
como aburrimiento, desesperanza, que pueden tener efectos negativos en la
motivacién y llevar al abandono escolar temprano (p.129).
C. Las emociones positivas desactivadora
En este tipo de emociones entra el alivio debido a un éxito inesperado, el cual
puede determinar una confianza en uno mismo poco realista (p.129).
D. Las emociones negativas activadoras
Estas emociones, como la ansiedad y la vergiienza, pueden disminuir la
motivacion intrinseca hacia el aprendizaje, pero también, pueden determinar una
fuerte motivacion extrinseca para intensificar el compromiso y evitar futuros

fracasos (p.129).
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Contemplando esta clasificacion, la identificacion y percepcion de las emociones en
el entorno educativo se dictamina no solo por la valoracion personal, sino que también
involucra otros sentires a nivel independiente y colectivo que sustentan la aparicion de las

emociones o no en un escenario, situacion, contexto o estimulo determinado.

Tabla 3.
Percepcion de la emociones

1. Identifica y tiene conciencia de sus propias emociones.
2. Involucra expresiones emotivas a la hora de expresarse.

3. Distingue rasgos emotivos en otros a partir de la expresion facial y corporal.

Fuente: Elaboracion propia con Base en Arroyo (2003)
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Capitulo 3. Disefio metodologico

En este apartado se presenta el tipo de investigacion y el enfoque que corresponden
a la investigacion cualitativa y a la investigacion-accion educativa. Luego, se encuentra la
unidad de andlisis y la matriz categorial que retinen informacion sobre categorias,
subcategorias, indicadores e instrumentos necesarios para evaluar este proceso. Por ultimo,

se plantean los instrumentos de recoleccion de datos y el plan de analisis.

3.1 Enfoque de investigacion

En el ambito educativo, la investigacion educativa se fundamenta en “la busqueda
sistematica de nuevos conocimientos con el fin de que estos sirvan de base tanto para la
compresion de los procesos educativos como para la mejora de la educacion” (Bisquerra,
2009, p. 38). Asi mismo, dentro de la investigacion educativa se sigue el método cientifico
para conocer y explicar la realidad en el proceso de construir ciencia y desarrollar nuevo
pensamiento (Bisquerra, 2009). En el marco de la investigacion y el método cientifico, se
comprenden los enfoques cualitativo y cuantitativo.

La presente propuesta se enmarca en el enfoque cualitativo, el cual se caracteriza
por ser inductivo, pues los investigadores comprenden y desarrollan conceptos partiendo de
pautas de los datos, entendiendo el contexto, siendo sensibles a las personas que son el
objeto de estudio y apartando sus predisposiciones (Quecedo y Castafio, 2002). Asimismo,
se expresa que, desde el enfoque cualitativo, se utiliza la recoleccion de datos y el analisis
de estos para afinar el proposito de la investigacion o revelar nuevos vacios (Sampieri,

2014).
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Ahora bien, sumado al quehacer del investigador que se enmarca en este enfoque,
también es importante mencionar que el proceso cualitativo, segiin Sampieri (2014) integra
9 fases: idea; planteamiento del problema; inmersion inicial en el campo; concepcion del
disefio del estudio; definicion de la muestra inicial del estudio y acceso a esta; recoleccion
de los datos; analisis de los datos; interpretacion de los resultados y elaboracion del reporte
de los resultados. Aunque dentro de estas fases hay otro proceso intrinseco que seria la
revision de literatura, esta puede ser aplicada en cualquier estadio de la investigacion y su
objetivo es complementar y apoyar, pues recordemos que en la investigacion cualitativa es

necesario volver en etapas previas o iniciales (Sampieri, 2014).

3.2. Tipo de investigacion

Teniendo en cuenta el enfoque cualitativo, la investigacion-accion se fundamenta en
el quehacer docente, puesto que este como investigador recurre a ella, la investigacion-
accion, como método de indagacion que le permite reflexionar sobre sus acciones
pedagdgicas, el desarrollo curricular, la politica de desarrollo, programas educativos y la
profesionalizacion docente, con base en las evidencias obtenidas y en el analisis de datos.
Asi, se comprende que esta no solo aporta el desarrollo de pensamiento bajo el método
cientifico, sino que también hace parte del disefio e implementacion de estrategias que
ayuden a mejorar el sistema educativo y social (Latorre, 2005).

Del mismo modo, la investigacidon-accion educativa en palabras de Elliot (2000)
como se citd en Latorre (2005), se enfoca en el descubrimiento y resolucion de los
problemas a los que se enfrentan los docentes y el sistema educativo, para llevar a la
practica sus valores educativos. Esto implica, que desde el quehacer docente se integren

procesos reflexivos en donde se planifiquen y apliquen estrategias que a su vez cuestionen
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y valoren los medios y fines del proceso investigativo con relacion a los resultados
obtenidos. Asi, las fases presentes en la investigacion-accion implican la colaboracion
entre la poblacidn objeto, el contexto y el investigador, para llegar al problema, la mejora
de este, las practicas que se necesitan para transformar esa realidad, la implementacion y el
analisis de los resultados del estudio.

Asimismo, autores como Lewin (1946) y Kemmis (1989), citados en Latorre
(2005), han contribuido significativamente a la consolidacién del modelo de investigacion-
accion, destacando fases fundamentales como la planificacion, accion, observacion,
reflexion y evaluacion, las cuales son esenciales en el desarrollo del proceso investigativo.
En el marco del presente proyecto, se retomaron dichas fases. En primera instancia, se
identifica una problematica o se obtiene un diagndstico inicial. En segundo lugar, se
elabora un plan e intervencion con base en la problematica encontrada. En tercer lugar, se
implementa el plan o estrategia que modifica la practica actual. En cuarto lugar, se lleva a
cabo la observacion y recoleccion sistematica de los datos. Finalmente, se reflexiona sobre
la informacion obtenida , lo cual permite evaluar efectos de la intervencion. En este
contexto, y a partir de la observacion realizada en el grado 403 del Instituto Pedagogico
Nacional, se disefid una propuesta investigativa orientada al fortalecimiento de la
produccion oral, mediante el uso de estrategias basadas en el juego dramaético y la

identificacion de las emociones.
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Figura 3

Aplicacion de la

propuesta
Diagnéstico - Recoleccion de datos
- Prueba diagnéstica - Observacion

Planteamiento Propuesta de Evaluacion
del problema intervencion
Interpretar y comparar
- Observaciones Iniciales intervencion pedagogica basada en los datos recolectados
- Encuesta de elementos del juego dramatico y la alinicioy al final de la
caracterizacion identificacion de las emociones para practica

mejorar la produccion oral

Fuente: Elaboracion propia

3.3 Instrumentos

La seleccion de instrumentos para la recoleccion de datos de esta propuesta

investigativa se hizo a partir de las caracteristicas que propone Bisquerra (2009):

los métodos cualitativos reivindican la vida cotidiana y el contexto natural de los
acontecimientos como escenario basico para comprenderlos, interfiriendo lo menos
posible con ellos: se estudian las situaciones normales del aula de tal escuela, de tal
grado, con determinados escolares y maestros, y dentro de un momento y espacio
determinados. (p.278)

Teniendo en cuenta el enfoque de la investigacion y la reivindicacion de la vida
en el aula, en la presente propuesta de investigacion durante la fase de observacion
diagnostico se implementaron diarios de campo (Anexo 2), encuestas de caracterizacion
(Anexo 3), prueba diagndstica (Anexo 4) y rubricas de valoracion (Anexo 5). Los

resultados de estos instrumentos fueron analizados y documentados en el Capitulo 1, en
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el apartado del diagnostico. Incluso, estos instrumentos corresponden a técnicas directas

o indirectas, al igual que interactivas y no interactivas.

3.3.1 Técnicas Indirectas y no interactivas

Observacion no participante

- Se trata de una observacion realizada por agentes externos que no tienen
intervencion alguna dentro de los hechos, no hay relacion con la poblacion objeto,
solo ser espectador (Campos y lule, 2012). Para esta investigacion, los datos fueron

registrados en la técnica diario de campo (Anexo 2).

3.3.2 Técnicas directas y participativas

- Observacion participante
Se centra en observar y participar al mismo tiempo en las actividades de la
comunidad que se estd investigando. De igual forma, la participacion contempla las
realidades sociales desde una perspectiva integradora y lo observado no se ve

afectado por quien observa (Bisquerra, 2009).
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Diario de campo

Este es concebido como un sistema de registro que documenta una situacion y que,
a su vez, integra la vision de quien observa (Bisquerra, 2009). Es un instrumento
que permite reconstruir y resignificar la participacion de los actores, variables e
instrumentos del ejercicio investigativo, al ofrecer una mirada reflexiva,
contextualizada y dialdgica de los procesos observados.

Encuesta de caracterizacion

La encuesta de caracterizacion o prueba hace parte del ejercicio de recoleccion de
datos (Latorre, 2005). Es gracias a ello que se conocen detalles socioecondmicos y
familiares. Asi como también permite conocer las percepciones de los estudiantes
frente a la clase de espaiol y, ademas, indagar sobre sus fortalezas y debilidades. Lo
anterior con el fin de que, la informacion recolectada permita tener una
comprension mas amplia y reflexiva de la problematica.

Prueba diagnostica

En la presente propuesta de investigacion con el propdsito de encontrar falencias y
dificultades en la comunidad educativa observada. Se elabor6 un prueba diagnéstica
(Anexo 4) con formato de encuesta, en la que integraron preguntas abiertas y
cerradas. Ello con el fin de identificar informacion directa de los encuestados con
sus propias palabras y obtener datos u ordenaciones (Bisquerra, 2009). Por otra
parte, desde el contexto colombiano el MEN (2022) dispone que la prueba
diagnostica permite identificar los niveles de desempefio de los estudiantes, asi
como generar hipotesis sobre sus dificultades y disefar plan de accion.

Rubricas de evaluacion

El formato de rabricas de evaluacion de la propuesta investigativa (Anexo 5), se

43



implementd como una estrategia de valoracion que permiten dar seguimiento a los
resultados que se esperan de una actividad bajo el disefio de un serie de criterios y
niveles especificos que guia el proceso de aprendizaje y adquisicion de

competencias que se espera un estudiante alcance. Asi, la rabrica se considera una
herramienta que reduce la subjetividad al valorar el desempenio de los estudiantes,
ofrece que el docente pueda hacer retroalimentacion de las fortalezas y debilidades

(Lopez, 2007).

3.4 Plan de analisis

La presente investigacion se basa en los aportes de Bisquerra (2009) sobre la
triangulacion de la informacion, y Sampieri, Fernandez y Baptista (2014) sobre el analisis
de los datos. Bisquerra (2009) plantea que la triangulacion se comprende como un proceso
desde el cual se contrasta la informacion partiendo de diferentes fuentes y métodos de
recoleccion de datos. Esto también se ve enriquecido, ya que desde la indagacion
cualitativa se tiene mayor flexibilidad y riqueza en cuanto a los datos recolectados de la
comunidad investigada (Sampieri, Fernandez y baptista, 2014). Ahora bien, retomando los
aportes desde el analisis de los datos, se precisa que en la investigacion cualitativa desde el
momento de la recoleccion de los datos estos estan sujetos a interpretaciones. Ademas, en el
analisis de datos, el investigador le da estructura a los datos que recolecta, puesto que estos
son variados: observaciones del investigador y narraciones de los participantes (Sampieri,
Fernandez y Baptista, 2014). Asi, al vincular estos dos tipos de andlisis, los datos pueden
ser valorados desde la experiencia de quien investiga, pero también pueden ser contrastados

bajo el ordenamiento y estructura de quien observa.
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3.5 Consideraciones Eticas

En el marco de este proyecto de investigacion se establecieron como principios
fundamentales el tratamiento de los datos recolectados y los valores éticos derivados del
proceso investigativo. En coherencia con lo anterior, se informd acerca del objeto de
estudio y se garantizo que todos los estudiantes tuvieran participacion y estuvieran
informados acerca del desarrollo de las actividades. Asimismo, se empled inicamente la

informacion que fue autorizada por los acudientes a través de un consentimiento informado.

3.6 Categorias de analisis de la matriz categorial

De acuerdo con el problema de investigacion, la pregunta de investigacion y el
objetivo general de este proyecto de investigacion, se selecciond como unidad de analisis a
la oralidad, tomando como referente a Ong (1987) quien establece que ‘“la palabra oral es
la primera que ilumina la conciencia del lenguaje articulado, la que une a los seres humanos
en sociedad” (p. 172). A partir de esta unidad, se precisan tres categorias que componen el
marco conceptual y pedagogico de esta intervencion: elementos de la oralidad, elementos
del juego dramaético y las emociones.

El analisis se realiza con base en la matriz categorial donde se categorizan los
indicadores de logro relacionados a la problematica evidenciada durante las primeras dos
fases de la investigacion en el grado 403 del Instituto Pedagogico Nacional. Asimismo,

estos indicadores seran utilizados en la ultima fase del presente proyecto de investigacion.
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3.7 Matriz categorial.

Tabla 4. Matriz categorial, unidad de analisis.

Unidad de  Categorias Subcategoria  Indicadores de logro
andlisis
Oralidad | Elementos de  Vocalizacion Expresa sus ideas vocalizando
claramente para hacerse entender.
la oralidad Ademas, controla su respiracion y
modular la voz.

Entonacion Adapta su entonacion al contenido de
los mensajes y a las situaciones
comunicativas.

Gestualidad Sabe orientarse y posicionarse en
espacio a la hora de expresar
oralmente sus ideas.

Juego Improvisacion Participa de situaciones en donde
hace uso de la improvisacion.
dramatico

Narracién de Integra expresiones paralingiiisticas

Elementos >
y verbales en la narracion de cuentos.
cuentos

Juego de roles Comprender y expresar diversas
situaciones imaginarias en el juego
de roles

Emociones Percepcion de las  Identifica y tiene conciencia de sus

emociones

propias emociones.

Involucra expresiones emotivas a la
hora de expresarse.

Distingue rasgos emotivos en otros a
partir de la expresion facial y
corporal.
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Capitulo 4. Propuesta de Intervencion

4.1. Descripcion de la propuesta

La propuesta de intervencion “El juego dramatico: en la busqueda de mis emociones
a través de mi propia voz” nace del deseo de brindar a los estudiantes de grado 403 del
Instituto Pedagogico Nacional un espacio en donde ellos puedan expresarse libremente,
reconocer sus emociones y fortalecer su propia voz a través del juego dramatico. Esta
propuesta se construye a partir del uso de estrategias basadas en el juego dramatico, con la
intencion de potenciar la produccion oral, promoviendo asi una comunicacion mas
auténtica y emocionalmente consciente. En coherencia con el enfoque de la investigacion-
accion planteado por Latorre (2005), la propuesta se estructura en tres fases:
sensibilizacion, desarrollo y reflexion, cada una disefiada para acompafiar el proceso de
aprendizaje de los estudiantes desde una perspectiva activa y participativa.

Es preciso mencionar que, cada fase se desarrolla mediante talleres, que no solo
pretenden captar el interés y la participacion activa del grupo, sino que también contribuyen
al desarrollo de habilidades expresivas, artisticas, lingiiisticas y corporales. Asi, el taller se
convierte en una herramienta pedagdgica valiosa que permite a los estudiantes explorar,
crear y aprender desde lo que sienten, piensan y viven. (Berrocal y Berrocal, 2017 citado
por Huertas et al., 2018).

La primera fase, denominada sensibilizacion, tendra como objetivo a conocer a los
estudiantes desde sus vivencias, emociones, dificultades, habilidades y percepciones frente
al area de Lengua Castellana. Por esta razon, se determind la aplicacion de una encuesta de

caracterizacion, con el fin de recolectar informacion relevante acerca de los sentires,
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intereses y actitudes hacia la produccion oral del aula. Con base en los resultados obtenidos,
se disefio y aplico una prueba diagnostico que permitio identificar las dificultades como las
fortalezas que presentan en este &mbito. Como cierre de esta fase, se desarrollo el primer
taller, cuyo proposito fue explorar las habilidades de produccion oral en los estudiantes, al
igual que, propiciar un primer acercamiento a la estrategias basadas en el juego dramatico y
la identificacion de las emociones. En esta ocasion, se utilizé la improvisacion como
estrategia, creando un espacio de participacion y acercamiento para expresarse con libertad
y autenticidad.

La segunda fase, correspondiente al desarrollo, se aplicaron dos talleres, el primero
de estos se tuvo que dividir en dos sesiones ya que integr6 dos estrategias del juego
dramatico: improvisacion, trabajada en la sesion anterior y el juego de roles. Estos dos
fueron aplicados a partir de una dindmica llamada “la aventura de las emociones™. Y el
segundo taller, trabajé la estrategia de la narracion de cuentos la cual tuvo como objetivo
potencializar elementos orales, asi como corporales en los estudiantes.

En la tercera fase, centrada en la valoracion y reflexion del proceso, se aplico un
ultimo taller enfocado en la narracion de cuentos colectiva ya que gracias a su
transversalidad en el juego dramatico permite valorar aspectos de la oralidad, puesto que
esta integra técnicas basadas en la caracterizacion de personajes, improvisacion, la
expresion corporal, asi como, tonos de voz y entonacion. (Arroyo 2003). Estas técnicas
fueron trabajadas en los talleres anteriores, por tal motivo la narracion de cuentos colectiva
no solo consolida los aprendizajes adquiridos, sino que también se plantea como un espacio
significativo para que los estudiantes manifiesten sus avances en términos de su produccion

oral.
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Por ultimo, es importante sefialar que cada taller fue valorado a partir de los criterios
especificos de la matriz categorial, los cuales se seleccionaron en funcion del objeto de
estudio -la oralidad- y, a su vez, de las subcategorias — elementos de la oralidad, elementos
del juego dramatico y las emociones. Esta estructuracion permitié llevar a cabo una

reflexion y evaluacion coherente con los objetivos del proyecto de investigacion.

4.2 Fases de la intervencion

4.2.1 Fase de sensibilizacion

Con el fin de obtener informacion relevante sobre de la poblacion participante, se
aplicd una encuesta de caracterizacion para recolectar datos relacionados al rango de edad,
vinculos familiares, y aspectos demograficos y socioecondémicos. Ademas, informacion
relacionada a las preferencias de los estudiantes con relacion a las habilidades y
actividades desarrolladas en el aula. Este instrumento también permitié obtener una vision
preliminar sobre sus fortalezas y debilidades, especialmente en torno a la oralidad. A partir
de estos hallazgos, se aplicd una prueba diagnostica que, con el objetivo de profundizar en
los aspectos identificados previamente, caracterizar las habilidades en produccion oral y
determinar las falencias comunicativas de los estudiantes. Sin embargo; al observar que
segun la caracterizacion el 58% (Anexo 6, tabla A) manifestaba tener problemas a la hora
de hablar y en el diagndstico el 46% ( Anexo 7, tabla K) tuvo un desempefio aceptable en el
produccioén oral, por ello se determind inicial la propuesta por un taller enfocado en la

estrategia de la improvisacion.
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Taller 1. La voz de mis emociones

El objetivo de este taller es, como primer acercamiento al juego dramatico,
promover un ejercicio inicial de la improvisacion que permita a los estudiantes explorar su
espontaneidad, expresion y produccion oral en un ambiente creativo. Para iniciar, se
establece un activador cognitivo: un juego de palabras corto en el que se propone una
situacion comunicativa, con el fin de captar el interés del grupo y preparar su disposicion
para el taller. Seguido, se presenta un listado de emociones, que se organizan por categorias
positivas y negativas. Luego, se hacen dos preguntas a los estudiantes: ;Conocen o
identifican todas las emociones? Y ;Con cual se sienten identificados o tienen afinidad?
Posteriormente, se explica a los estudiantes que haremos un ejercicio llamado historia
redonda, el cual consiste en construir una historia secuencial, sin haberla planeado antes.
Para ello, deben elegir una emocion del listado e integrarla a la historia. Es fundamental
que escuchen con atencidn a sus companeros, pues deberan continuar la historia tomando
como punto de partida la Gltima palabra mencionada por el compafiero anterior.
Finalmente, se abre un espacio breve para que los estudiantes compartan como se sintieron

durante el taller y qué les resultd desafiante.

4.2.2 Fase de desarrollo

Taller 2. La aventura de las emociones

Como actividad introductoria para esta primera sesion, se propone la dinamica “E/
teléfono roto” como activador cognitivo. Esta actividad tiene como objetivo estimular la
escucha activa 'y fortalecer la capacidad de produccion oral de los estudiantes,
promoviendo la recepcion y trasmision de un mensaje o situacion. Al finalizar la dindmica,

se compara el mensaje original con el final, con el propdsito de abordar la importancia de la
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atencion, la vocalizacion y entonacion al hablar y la fidelidad en la comunicacion oral. Esta
actividad sirve como introduccion a las estrategias de improvisacion y juego de roles que se
desarrollaran en el marco del juego dramatico. A continuacion, se invita a los estudiantes a
escuchar atentamente el audio-cuento “la aventura de las emociones”’, antes de continuar
con la lectura de este en la guia.

Para la segunda sesion del taller 2, se pregunta a los estudiantes detalles e
informacion sobre el audiocuento trabajado en la sesion anterior. Luego, se retoma la
lectura del audiocuento de forma auténoma para que los estudiantes puedan recordar
detalles de este y asi mismo, se vuelve a colocar el audio. Esto con el fin de explicar que el
juego dramético permite explorar y expresar ideas, emociones y situaciones a través de la
accion, el movimiento, los gestos y la produccion oral. Una vez se finaliza con la escucha
del audio-cuento, se propone un espacio dialdgico en el cual los estudiantes, organizados en
grupos de a cuatro, puedan darle continuidad al cuento, imaginando que ellos son los
protagonistas. Tras socializar sus ideas y preferencias del grupo, se seleccionan dos
representantes: uno de ellos asumira rol especifico para continuar la historia; el otro
complementar3 el ejercicio anadiendo detalles a través de la improvisacion.

Taller 3. La narracion de cuentos

Este taller se enfoca en potencializar habilidades para la produccion oral a través de
la narracion de cuentos. Como actividad inicial, se pregunta a los estudiantes cual es su
relacion con la narracion en voz alta, esto con el proposito de identificar las barreras,
dificultades o inseguridades que los estudiantes tienen y que pueden afectar su proceso. A
continuacion, se explica que en la narracion de cuentos no solo es importante leer con
fluidez, sino que implica considerar otros elementos expresivos que se deben incluir, tales

como caracteristicas de la voz (vocalizacion, entonacion) Y el cuerpo (gestualidad). Los
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cuales contribuyen a la puesta en escena, captan la atencion del oyente y dan cuenta de
nuestras habilidades en la produccion oral. Posteriormente, cada estudiante realiza un
ejercicio practico utilizando el cuento Era como mi sombra (Lozano, 2023), aplicando los
aspectos trabajados previamente. Finalmente, se solicita a los estudiantes que respondan
por escrito dos preguntas relacionadas con su experiencia durante el ejercicio de narracion

de cuentos.

4.2.3 Fase de reflexion

Taller 4. Circulo de la narracion
Como actividad de cierre de la intervencion, se plantea un ejercicio de narracioén de cuentos
con tematica de terror. El proposito de este taller es consolidar los aprendizajes adquiridos
en talleres anteriores, improvisacion, expresion, juego de roles y uso de la voz mediante
una experiencia colectiva de narracion que permita a los estudiantes valorar sus avances en
la produccion oral. Por tal motivo, este taller como estrategia colectiva, invita a que de
manera autonoma los estudiantes decidan participar en la narracion del cuento. Para
finalizar, se abre un espacio de retroalimentacion en el que los estudiantes pueden expresar
de manera individual como ha sido su proceso y de qué manera el uso de las estrategias
basadas en el juego dramatico ha potencializado sus habilidades orales.

Taller 5. Retroalimentacion

Para este taller, se propone una actividad de cierre en donde los estudiantes puedan
tener un espacio de reflexion para dar cuenta de su proceso a lo largo del proyecto de
investigacion. Ademas, explicar de qué manera las estrategias basadas en el juego

dramatico y la identificacion de la emociones permiten que se puedan mejorar o adquirir
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habilidades para la produccion oral y en donde la docente también pueda compartir lo que

ha evidenciado durante el proceso desde el inicio, durante en desarrollo y al final de este.
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Sensibilizacién

Desarrollo

Reflexion

Caracterizacion
Prueba diagnéstica

Taller 1
La voz de mis
emociones

Taller 2

La aventura de las

emociones

Taller 3

La narracion de

cuentos

Taller 4

Narracion cuentos

de terror

Taller 5

Retroalimentacion

PROPUESTA DE INTERVENCION

Objetivo

Recolectar informacion con relacion a
la poblacion y las dificultades que
estos tienen con relacion a la
produccion oral.

Objetivo

Explorar la improvisacion desde la
expresion oral, emocional y la
escucha activa.

Objetivos

1. Consolidar aprendizajes a través de
la improvisacion.

2.Integrar el juego de rol como una
estrategia que potencializa la
produccion oral, la expresion emotiva
y la gestualidad.

Objetivo

Potencializar habilidades para la
produccion oral a través de la
narracion de cuentos.

Objetivo

Consolidar aprendizajes adquiridos en
talleres anteriores, improvisacion,
expresion, juego de roles y uso de la
voz mediante una experiencia
colectiva de narracion.

Objetivo

Reflexionar acerca de los avances y
desafios que tuvieron los estudiantes a
los largo de la intervencion. Ademas,
socializar sus sentires personales
frente a las actividades realizadas.

Actividades

1. Encuesta de
caracterizacion (Anexo 3)
2. Taller “La leyenda del
Té” (Anexo 4)

Actividades

1. Activador cognitivo.
2.Improvisacion a través
de un historia redonda.

Actividades

1. El teléfono roto

2. El audiocuento “la
aventura de las
emociones”.

3. Socializacion dialogica
en grupos.

4. Juego de roles e
improvisacion.

Actividades
1. Era como mi sombra.
Pilar Lozano (2023)

Actividades

1. Preguntas “evaluando
mi proceso”

2. Ejercicio practico con el
texto lo que la tierra se
tragod

Actividades
1. Espacio de
socializacion.

EL JUEGO DRAMATICO: EN LA BUSQUEDA DE MIS EMOCIONES A TRAVES DE MI PROPIA VOZ

Duracion

1. 35 Min

2. 1 hora 25
Instrumento
Encuesta
caracterizacion
Prueba
Diagnostica

Duracion

1 hora 25 min
Instrumento
Diario de
campo
Matriz
Categorial
Rubrica taller
1

Duracion

1 Sesion

40 Minutos

2 Sesion

1 hora 25min
Instrumento
Diario de
campo
Matriz
Categorial
Rubrica taller
2

Duracion

1 hora 25 min
Instrumentos
Diario de
campo

Matriz
Categorial

Duracion

45 Min
Instrumentos
Diario de
campo

Matriz
Categorial

Duracion

40 Min
Instrumentos
Diario de
campo
Observacion
participante
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Capitulo 5. Organizacion de la informacion y analisis de los resultados

En este apartado se explica la manera en la que se organiz6 y analizé la informacion
que se recolect6 a lo largo del proyecto de investigacion, el cual se realizé durante el
periodo 2024-1 y 2024-2 en el grado 403 del Instituto Pedagdgico Nacional. Durante el
proceso, se aplico el enfoque metodologico cualitativo y se utilizaron diferentes
instrumentos de recoleccion de datos como lo fueron ejercicios de observacidon que en un
primer acercamiento a la poblacion permitid conocer informacion determinante en aula en
funcién de los objetivos propuestos, asi como, registro de los talleres, rubricas de
valoracion y diarios de campo. Los datos se encuentran sistematizados de acuerdo con las
categorias y subcategorias que componen la matriz categorial. En esta, se identifican
categorias y subcategorias que a su vez contienen los indicadores de evaluacion para la
oralidad, elementos del juego dramético y las emociones. En este instrumento, los
indicadores fueron evaluados a partir de categorias “cumple” o “ no cumple”, dependiendo
del desempefio observado por la docente, las reflexiones de los estudiantes y las
producciones desarrolladas por ellos a lo largo de las sesiones.

Por otra parte, los resultados fueron evaluados con relacion a los objetivos
propuestos para cada taller. Para el caso, de los talleres 1 y 2 se debia evaluar indicadores
que estaban presentes tanto en la unidad de andlisis como en la subcategoria improvisacion.
Por otra parte, para los talleres 3 y 4 se tuvieron en cuenta indicadores que estaban en la
unidad de andlisis como en la subcategoria de narracion de cuentos. Asimismo, para el
taller 2 de tuvieron en cuenta indicadores de la unidad de andlisis como de la subcategoria

del juego de roles y finalmente, para el taller 5 se tuvieron en cuenta los indicadores de la
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subcategoria percepcion de las emociones contemplado que esta se evalué de manera
reflexiva durante los 5 talleres y la prueba diagnostica.

5.1 Fase de sensibilizacion

Encuesta de caracterizacion

En un primer acercamiento a la poblacion, la encuesta de caracterizacion permitid
identificar elementos de la problematica identificada a través de observaciones previas a
su aplicacion. Asi, el objetivo de la encuesta de caracterizacion fue delimitar si los
estudiantes presentaban dificultades en clase, a lo cual el 77% respondio a veces (Anexo 6,
Tabla A) y encontrar con cudl de las habilidades lingiiisticas los estudiantes tenian
dificultades, a lo que el 58% respondid que hablar (Anexo 6, tabla B). Por otra parte, al
preguntar a los estudiantes si en el aula de clase se hacian actividades orales en publico un
88% respondid que si (Anexo 6, tabla D) y para finalizar, se hicieron preguntas
relacionadas al desempeio de los estudiantes a la hora de hablar en ptblico un 50% dijo
que excelente y otro 42%, comparando estos resultados con la pregunta nimero 10 (Anexo
3), la cual se enfoca en identificar si sentia temor a la hora de hablar en publico, se encontrd
que un 54% dijo que si y un 46 % que. Teniendo en cuenta estos resultados, y que algunos
de estos presentaban ambigiliedades con relacion al desempefio de los estudiantes y sus
respuestas se disefid una prueba diagnoéstica para delimitar con claridad la problematica en

el aula.
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Prueba diagnostica

Esta prueba y sus instrumentos de valoracion se disefiaron con base en los Derechos
Basicos de Competencias del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2006). Se
evaluaron la compresion e interpretacion textual, la produccion textual y la produccion oral.
Lo anterior se evalu6 a través del texto corto Leyenda del Té, para el caso de la compresion
y la interpretacion textual, se encontrd que para el nivel literal un 85% cumple, nivel
inferencial 11% cumple y para el critico un 5% cumple. (Anexo 7, tabla I). De esto se
evidencid que, la mayoria de los estudiantes identifica elementos literales, mientras que los
inferenciales y los criticos tienen un mayor indice de dificultad. Por otra parte, en cuanto
aspectos de la produccion textual, el 50% de los estudiantes tiene dificultades con la
ortografia; Asimismo, el 45 % con la gramatica y el 60% no estructura de manera
cohesionada y coherente sus ideas. De estos resultados, se entiende que, las falencias
ortograficas y gramaticales tiene un impacto en la construccion y desarrollo de sus ideas,
pues carecen de claridad y estructura.

Por tltimo, para evaluar la produccion oral en la rubrica de valoracion para la
produccion oral se integraron categorias como habla, vocabulario, sintaxis, postura del
cuerpo y contenido (Anexo 5). Estas con el fin de revisar el desempefio de los estudiantes a
la hora de socializar en publico las construccion hecha en la produccion textual. En la
siguiente grafica, se observan los resultados obtenidos para esta sesion de la prueba, en

donde se promediaron los resultados con base en los desempenos “cumple”, “aceptable” y

“para mejorar”.
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Tabla K. Resultados prueba diagnéstica produccion oral

Habla Vocabulario Sintaxis
60% " S0,
o 46% 60% 4% 80% 62%
0% 3% sn | 40% , .y 60%
& 23% 23% 0% ., 23%
20% . . 20% . . 20% 15%
- 0% o, -
Cumple Aceptable  Para Cumple Aceptable P:_ara Cumple Aceptable P;_ara
mejorar | mejorar mejorar
Postura del Contenido
100% 85%
cuerpo
. 46% .
50% 3% 239 . 50% 150
0% - — 0% [ |

0%
Cumple Aceptable Para :
mejorar

Cumple Aceptable Para
mejorar

Nota: los resultados de la prueba diagnostica, para el caso de la produccion oral, se muestran en la Tabla K,
la cual muestra cada uno de los desemperios valorados. Fuente: Elaboracion propia.

Se observa que, para las categorias de habla 46 %, vocabulario 54%, sintaxis 62% y
contenido 85% la categoria aceptable es la que mayor indice tiene. En resumen, de acuerdo
con los desempefios de la rubrica de valoracion (Anexo 5), los estudiantes a veces utilizan
la entonacion y modulan la voz para alcanzar sus propoésitos en diferentes situaciones
comunicativas. Por otra parte, se les dificulta utilizar vocabulario adecuado para expresar
sus ideas y también tener en cuenta aspectos semanticos y morfosintacticos de sus
construcciones orales. Por ultimo, existen limitaciones para exponer y defender sus ideas
dependiendo del contexto comunicativo. Finalmente, en la categoria postura el cuerpo el
46% a la hora de hablar no acompafia su discurso por gestos corporales o faciales.

En resumen, retomando las habilidades y desempefios evaluados en la prueba
diagnostica y los datos recolectados en la encuesta de caracterizacion se encontrd que la
habilidad lingiiistica que presenté mayor dificultad fue la produccion oral. Asi mismo,
vinculando el componente emocional se da cuenta que el 54% de ellos siente temor al

hablar en publico. Pues, se constatd que, los resultados en produccion oral mostraron
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mayor indice en “aceptable” y “ para mejorar”, y el 58% que expres6 que la habilidad que
mas se dificulta era hablar; Sin embargo, esto también se relaciona a los resultados de la
caracterizacion y produccion textual, pues la escritura cuenta con 27% ocupando el
segundo lugar de la habilidad que los estudiantes consideran tienen mayor debilidad y en
cuanto a su produccion es la que menor porcentaje tiene para el caso de la categoria

“cumple”.

Taller 1. La voz de mis emociones

En cuanto a este taller, tuvo como objetivo proporcionar un acercamiento a la
técnica de improvisacion, como estrategia y elemento fundamental dentro del juego
dramatico. Asi, a través del cuento redondo se busco que los estudiantes exploraran su
creatividad, espontaneidad y capacidad para construir mensajes orales de manera libre y
fluida a través de la improvisacion (Arroyo, 2003). Ademas, se buscaba promover la
interaccion grupal y la escucha activa. A partir de este taller, se obtuvieron los siguientes

resultados representados en la siguiente grafica.
Figura 4. Resultados taller 1

Taller 1. La voz de mis emociones

A —— 75% 68%
500 57%
¢ % 43% \
a é 20%, 5% 32 %
H —
0
cumple no cumple cumple no cumple cumple no cumple Cumple
cumple
Vocalizacion Entonacion Gestualidad Improvisacion
Elementos de la oralidad Elementos de la oralidad Elementos de la oralidad  Elementos del Juego
Dramatico

Nota: Los resultados del taller muestran los porcentajes para las categorias “cumple” y “no cumple” para
las categorias elementos de la oralidad y elementos del juego dramatico. Fuente: elaboracion propia.
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En la figura anterior, se presentan los porcentajes obtenidos en la aplicacion del
taller 1. En este, se promediaron elementos de la unidad de anélisis de la oralidad y
elementos del juego dramatico, utilizando como estrategia a la improvisacion. En
comparacion con el porcentaje de habla (46%) que se obtuvo en la prueba diagndstica, se
evidencid un avance significativo en subcategorias como la vocalizacion 71% y la
entonacion 57%, encontrando que en contextos mediados por la improvisacion -como
estrategia que potencia la exploracion y la creatividad-, los estudiantes pueden tener mayor
confianza al hablar y proponer sus ideas; Sin embargo, se siguen presentando barreras en
cuanto a la gestualidad, pues esta con un 75%, se lleva uno de los indices mas altos para la
categoria “ no cumple”. Por otra parte, para el caso de la improvisacion se obtuvo un 68%
en el que se cumpli6 el objetivo de este taller. Aunque, esta estrategia no fue empleada en el
diagndstico, Ong (1982) el proceso de la oralidad se desarrolla de forma libre y teniendo en
cuenta el contexto, pues este es un acto inherente, no estd organizado desde sus inicio. Se
pudo evidenciar que, los estudiantes durante la aplicacion del taller tuvieron buena
disposicion, el formato de este, resulté mas interesante y potencializa las habilidades orales
de los participantes en torno al objetivo del taller, potencializar las habilidades orales, en la
exploracion, creatividad y la produccion oral de mensajes mas fluidos. Ademas, de trabajar
la escucha activa y la participacion. Un ejemplo adicional, observado durante la aplicacion
del taller, es el caracter emotivo que influye en la puesta en escena de los participantes, hay
quienes se sienten comodos y tranquilos, como se puede observar en la figura 5 y otros que

expresan emociones de miedo y pena (Figura 6).
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Figura 5. Taller 1

Figura 6. Taller 1

Nota: Imagenes tomadas de las respuestas de reflexion en torno la identificacion de las emociones en la
actividad.

5.2 Fase de desarrollo

Taller 2. La aventura de las emociones

A continuacion, se expone el analisis de los resultados correspondientes al taller dos
de la propuesta de intervencion, el cual tuvo como proposito fortalecer las habilidades de
produccion oral a través de las estrategias “ juego de roles” e “improvisacion”, dos
elementos destacados dentro del juego dramatico. Las actividades desarrolladas -entre
ellas, el activador cognitivo “El teléfono roto” y el trabajo con el audio-cuento La aventura
de las emociones- permitieron observar el nivel de atencidn, participacion y desempefio en
los participantes. Asi como, sus habilidades para la produccion oral y la expresion de ideas
de manera grupal en situaciones comunicativas guiadas por el juego de roles y la

improvisacion.
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Se hace preciso mencionar, que para el analisis de este taller se tuvo que sacar un
promedio activo de quienes fueron valorados, para este caso 14 estudiantes dos por grupo.
Lo anterior se realiz6 ya que, fue una actividad grupal y por motivos de tiempo y
organizacion institucional, se tuvo que evaluar la puesta en escena de la muestra parcial del
50% del curso. Aunque, en la primera sesion del taller particip6 el 100% de los estudiantes,
mostrando interés y actitud participativa al desarrollar las actividades. Ademas, frente a la
dindmica del teléfono roto hubo bastante motivacion, aunque finalmente, el mensaje que se
dio al inicio no concordaba con el que recibio al final. Por otra parte, en el ejercicio de
escuchar el audio libro, los estudiantes estuvieron receptivos, puesto que el audio incluia
elementos trabajados posteriormente, frente a los elementos de la oralidad y para los
estudiantes esto fue de gran valor para hacer sus propias construcciones y aplicarlas al
taller. La tabla que se presenta a continuacion recoge de manera porcentual el desempefio
que obtuvieron los estudiantes de acuerdo con el indice evaluado en la unidad de analisis de

la oralidad.

Figura 7. Elementos de la oralidad en el taller 2

Taller 2. La aventura de las emociones
Elementos de la oralidad

79%

100%

80% 0
0 64% 57%

60% 260 ' [ 43% 43%
40% > - : :
20%
0%
Cumple  No cumple Cumple  No cumple Cumple  No cumple
Vocalizacion Entonacion Gestualidad

Fuente: Elaboracion propia.
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Con relacion al taller 1 en el taller 2 se ve un avance significativo en la categoria
elementos de la oralidad. El 64% logré cumplir con los objetivos propuestos para la
vocalizacion, cumpliendo con las expectativas frente a la claridad y precision vocal; Sin
embargo, el 36% que no cumpli6 indica que aln existen areas de mejora, posiblemente
relacionadas a la pronunciacion y proyeccion de la voz. Por otra parte, en cuanto a la
entonacion 11 de los 14 estudiantes cumplieron con el objetivo de esta subcategoria, lo que
equivale a un 79%, lo que sugiere que los estudiantes tienen capacidad para controlar su
variacion tonal en el habla, lo cual es importante para la expresion afectiva de las
emociones y significados durante la comunicacion oral; No obstante, el 43% no logro
cumplir con los requisitos de entonacion, lo que implica que la variacion tonal aun puede
ser un habilidad en desarrollo. Finalmente, aunque la mayoria de los estudiantes alcanz6 los
requisitos sugeridos en la gestualidad, obteniendo un 57%, el porcentaje sugiere que la
gestualidad es una subcategoria en la que algunos estudiantes podrian necesitar mas apoyo,
pues el uso adecuado de los gestos es crucial para complementar la comunicacion oral y
aln existe un 43% que no cumple porque atn se les dificulta incluir lenguaje corporal y
tener conciencia para coordinar sus gestos con su discurso verbal.

Figura 8. Resultados taller 2 elementos del juego dramdtico

Taller 2. La aventura de las emociones

100% — 86% . L
S0% Elementos del juego dramatico
0

57%

60% 7 43%
40%
20% 14%
0%
Cumple No Cumple No
cumple cumple
Juego de roles Improvisacion

Fuente: Elaboracion propia.
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Con relacion a la categoria elementos del juego dramatico, un 86% de los
participantes cumplié con los objetivos establecidos para el juego de roles. Esto, indica que
esta estrategia fue efectiva ya que en términos de facilita la participacion y el desarrollo de
habilidades orales dentro de un contexto dramatizado o imaginario. Frente al 14% que hace
referencia a 1 solo estudiante, lo que se pudo observar es que hay factores como la
confianza y la dificultad para integrarse a un rol lo que incide de manera significativa en su
puesta en escena. En comparacion con el juego de roles, la improvisacion tuvo un declive,
pues el resultado obtenido 57% sefiala que la improvisacion podria ser una estrategia mas
desafiante y con mayor indice de practica, pues, aunque el 47% haya tenido éxito, atin
existen barreras que no permiten que los estudiantes tengan mayor espontaneidad,
confianza y capacidad para adaptarse a situaciones imprevistas como la que se plante6 en el
taller.

Figura 10. Registro actividad juego de roles taller 2

; p B oot
i byt ‘ TP R

faba loviexdc

Nota: Registro fotogrdfico de la actividad hecha por los estudiantes.

Taller 3. La narracion de cuentos
El presente analisis corresponde al desarrollo del taller 3 orientado al
fortalecimiento de la produccion oral a través de la narracion de cuentos. Esta actividad

permiti6 explorar no solo la fluidez lectora de los estudiantes, sino también su capacidad
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para integrar recursos como los vistos en la categoria elementos de la oralidad: entonacion,
vocalizacion y gestualidad, asi como elementos corporales y expresivos de la narracion. Por
lo anterior, fue importante tener en cuenta la indagacion realizada en la encuesta de
caracterizacion, sobre sus percepciones e inseguridades frente a la lectura en voz alta.
Asimismo, tener un espacio en clase antes de comenzar el taller, en donde estos expresaran
cual era su relacion con la narracion de cuento, pues se observaron barreras que pudieron
limitar su desempefio como lo fueron el factor emotivo y la sensacion de miedo o panico a
la hora de hacer su puesta en escena frente al publico. Los resultados obtenidos, se
presentan a continuacion, y reflejan el grado de apropiacion de los estudiantes frente a las
herramientas expresivas y orales en la narracion de cuentos.

Figura 10. Resultados taller 3 narracion de cuentos

Taller 3. La narracion de cuentos

0
% ? 54% 46% 61% 299 2399 61% 64% 260
= = B = = B B =
Cumple No Cumple No Cumple No Cumple No
cumple cumple cumple cumple
Elementos de la oralidad Elementos de la oralidad Elementos de la oralidad Elementos del
Vocalizacion Entonacion Gestualidad juego dramatico

Narracion de
cuentos

Fuente: Elaboracion propia.

Segun los datos recopilados, se evidencia que para la categoria elementos de la
oralidad, la subcategoria de vocalizacion obtiene un 54% , lo que sugiere que alrededor de
la mitad de los estudiantes ha tenido mejoria con aspectos propios de la proyeccion de la
voz; Aun asi, hay 46% que no cumple, pues algunos presentan dificultades para la
articulacion y la proyeccion de la voz. Por otra parte, el 61% cumple con aspectos frente a

la entonacion, esto nos demuestra que la capacidad para imprimir matices en el discurso
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oral, la expresion de las emociones y la variacion tonal han logrado incidir de manera
significativa en la habilidades orales. Por otra parte, la gestualidad al igual que en los
anteriores talleres, sigue representando una subcategoria que debe trabajarse mas en el aula,
incluso tener mas sesiones de practica, pues s6lo un 39% cumple en comparacioén con un
61% que no y aln requiere trabajar mas en la expresion no verbal ya que esta es la
encargada de complementar y reforzar el mensaje oral. Del mismo modo, aunque en la
subcategoria narracion de cuentos se haya obtenido un 64%, un 36% no lo hizo. Esto nos
lleva a reflexionar frente al uso de la narraciéon como una estrategia que permite desarrollar
habilidades para la oralidad, asi como la estructuracion del discurso, la entonacién y la
gestualidad, con el fin de propiciar espacios de formacion desde los cuales se aliente a los

estudiantes a ser mas expresivos tanto con su voz como con su lenguaje corporal.

5.3 Fase de evaluacion

Taller 4. Circulo de la narracion

El siguiente taller se centra en la narracion de cuentos colectiva, bajo la tematica de
cuento de terror. Esta actividad fue disefiada con el objetivo de consolidar los aprendizajes
y estrategias desarrolladas en sesiones previas, integrando las categorias de la unidad de
analisis; elementos de la oralidad y elementos del juego dramatico, asi como, las
subcategorias: vocalizacion, entonacion, gestualidad, juego de roles, improvisacion y
narracion de cuentos. En la siguiente tabla se mostraran los resultados obtenidos de este

taller.
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Figura 11. Resultados taller 3

Taller 4. Circulo de narracion

63% 56% 56% 63%
0, (V] o
? 28% 44% 44% 218%
| - i - -
%
Cumple  No Cumple  No Cumple  No Cumple  No
cumple cumple cumple cumple

Elementos de la oralidad =~ Elementos de la oralidad =~ Elementos de la oralidad = Elementos de la
Vocalizacion Entonacion Gestualidad oralidad
Narracion de
cuentos

Fuente: Elaboracion propia.

De los 16 estudiantes que fueron evaluados en los elementos de oralidad, los
resultados muestran unos logros y mejoras significativas. En términos de la vocalizacion, el
63 % de los estudiantes alcanzaron los objetivos establecidos para esta habilidad, aunque el
38% restante, demuestra una necesidad de intervencidon para mejorar aspectos como la
articulacion y la diccion que favorezcan a la conciencia vocal. Con relacion a la entonacion,
solo el 56% cumpli6 con los estdndares de la categoria, lo que implica que los estudiantes
aun tienen dificultades para variar el tono de su voz, limitando la expresion emocional de su
produccion oral y contextos narrativos. La gestualidad a lo largo de todos los talleres ha
sido la subcategoria que mas dificultades ha representado, aunque un 56% haya dada
cumplimiento, el 44% que no, muestra que la falta de conciencia corporal, la practica de
gestos y la sincronizacion entre el cuerpo y la voz son caracteristicas esenciales para
acompanar el discurso oral.

Finalmente, la narracion de cuentos tuvo gran acogida en tanto 63% de los
estudiantes cumplié y mejoro el uso de sus habilidades para potencializar el impacto
expresivo y fluido de sus relatos orales, y aunque, el 38% tiene falencias con relacion a la

estructura narrativa, la gestualidad y la entonacion, se precisa en la necesidad de incluir
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actividades que fortalezcan estas habilidades para logra el objetivo que precisa el hacer uso
de la narracion de cuentos para potencializar la oralidad.

Taller 5. Retroalimentacion

Como cierre, a manera de taller, se abrid un espacio en el que los estudiantes
manifestaron sus sentires acerca de su mejora en torno a la produccion oral y al uso de
estrategias basadas en el juego dramatico. Se evidencio que a lo largo del la aplicacion de
los talleres fue importante tener en cuenta el factor emotivo y la identificacion de las
emociones puesto que estos incidieron en gran medida en la disposicion de los estudiantes
para los talleres; siendo ellos, honestos frente a sus avances y retrocesos en torno a la
mejora de su produccion oral.

Por otro lado, los datos recolectados a través de las observaciones, participacion y
registro de las actividades aplicadas, reflejados en los diarios de campo, revelaron que,
desde la perspectiva emocional, los estudiantes suelen enfrentar situaciones en donde
sienten miedo o panico escénico durante actividades orales. Esto se debe a la falta de
confianza en la organizacion de su discurso y la articulacion de sus ideas. Por lo cual,
prefieren inhibirse a la hora de participar; Sin embargo, cuando las actividades en clase
involucran otras estrategias, esas predisposiciones emocionales se reducen
considerablemente, posibilitando que ellos tengan mas interés e indice de participacion en
las actividades.

En resumen, el ejercicio de retroalimentacion realizado durante la intervencion
estuvo alineado con el proposito de esta investigacion, ya que permiti6 a los estudiantes
desarrollar una mayor la conciencia sobre sus fortalezas y debilidades en la habilidades

orales. Esta reflexion les brindd herramientas para mejorar su desempefio independiente
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como colectivo a lo largo de la sesiones, favoreciendo asi un proceso de aprendizaje

autobnomo, reflexivo y continuo.
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Conclusiones

La presente investigacion se ha centrado en fortalecer la produccion oral de los
estudiantes del grado 403 del Instituto Pedagdgico Nacional. A través de las estrategias
basadas en el juego dramatico y la identificacion de las emociones. Con relacion a este
objetivo, los hallazgos mas significativos a lo largo de la experiencia, pero principalmente,
desde los primeros ejercicios de caracterizacion y observacion, se han centrado en la
identificacion de la produccién oral como una de las habilidades lingliisticas mas
desafiantes para los estudiantes. Esta caracterizacion, fue un primer acercamiento a la
problematica del curso y una oportunidad para disefiar una intervencion pedagogica que
integrara elementos y estrategias del juego dramatico, asi como, la identificacion de la
emociones, resaltando que esta ultima, tuvo gran incidencia en la planeacion, aplicacion y
retroalimentacion de la intervencion, pues el incluir el factor emocional, ayudo a vincular
los avances y dificultades de los estudiantes desde un enfoque reflexivo.

La intervencion pedagogica desarrollada a lo largo de la investigacion se
fundament6 desde la caracterizacion de los estudiantes, asi como el analisis de sus
fortalezas y debilidades en la comunicacion oral, identificadas en la prueba diagnostica. El
disefio e implementacion de esta propuesta se llevo a cabo mediante fases: sensibilizacion,
desarrollo y reflexion. En cada una de ellas se integraron una serie de talleres orientados al
trabajo de aspectos propios de la oralidad, asumida como eje transversal, y al uso de las
estrategias basadas en el juego dramatico y la identificacion de las emociones.

En la fase de sensibilizacion, es importante destacar que el impacto de la
improvisacion en términos del fortalecimiento de la produccion oral se vio reflejada en la

creacion de un espacio participativo desde el cual los estudiantes pudieron tener una
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disposicion activa, mayor confianza y espontaneidad al hablar, y aunque, existieron
falencias en torno a la gestualidad y el lenguaje corporal, su deseo por superar sus miedos
permitio que los estudiantes afianzaran sus habilidades orales.

En cuanto a la fase de desarrollo, el uso del juego de roles tuvo gran impacto, pues
permitio que los estudiantes generara un espacio dialdgico entre ellos, visibilizando y
compartiendo sus propias ideas, asi como, el manejar emociones relacionadas al miedo y
ansiedad al tener que hablar en publico; Sin embargo, no ocurrié lo mismo entorno a la
improvisacion, pues se detectd que los estudiantes en situaciones particulares en las que
tienen que efectuar acciones propias de la improvisacion, pueden enfrentar con mayor
inseguridad y temor. Esto sugiere que la improvisacion puede representar una estrategia
limitante y es preciso disefiar ambientes de aprendizaje donde los estudiantes puedan tener
mayor practica y apoyo para ganar confianza en sus capacidades orales. Por otra parte, la
narracion de cuentos generd gran impacto en la medida en que esta estrategia reforzar los
aprendizajes antes trabajados y favoreci6 la produccidn oral en tanto abordd otras
aproximaciones para proyectar, articular y expresarse a través de la narracion; No obstante,
la gestualidad atn representa un gran desafio, pues la coordinacion de los gestos y la
conciencia corporal siguen teniendo falencias, y estas son importantes a la hora de reforzar
un mensaje oral.

La fase tres, que integrd a la narracion de cuentos de terror, permitié evidenciar
que, las actividades de narracion colectiva resultaron ser especialmente efectivas generar
espacios dialogicos de participacion entre los estudiantes, asi como la escucha activay la
aplicacion de aprendizajes previos, ya que no solo se propicia una espacio para la practica
oral, sino que también se favorece la puesta en escena desde otros elementos como el juego

de roles y la improvisacion.
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Para finalizar, esta fase, el taller de retroalimentacion en respuesta de nuestro
objetivo de investigacion revelo que, la implementacion de las estrategias basadas en el
juego y la identificacion de las emociones aportaron al desarrollo de las habilidades orales
de los estudiantes, pero también a la capacidad reflexiva que los estudiantes pueden tener
frente a los retos y desafios que pueden tener a la hora de exponer en publico, hablar, o dar
su opinion, mas alla de evaluar, los estudiantes fueron capaces de expresar de qué forma la
intervencion aport6 a su mejora y en qué otros aspectos se debe trabajar.

En conclusion, a través de la intervencion pedagdgica se logrd no solo fortalecer las
competencias orales de los estudiantes, sino también fomentar la conciencia emocional
frente al proceso de aprendizaje. Asi, el juego dramdtico posibilitd que los estudiantes
conectaran su produccion oral con la expresion emocional como una conexion fundamental
e integral en la oralidad. Por tltimo, se destaca el seguir disefiando y desarrollando
estrategias y practicas pedagdgicas que incluyan un enfoque progresivo en aspectos
formales de la oralidad y emocionales, en donde los estudiantes puedan trabajar con mayor
profundidad y afianzar sus habilidades lingiiisticas orales de manera constante y

significativa.
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Recomendaciones

Si bien esta investigacion integro una estrategias especificas del juego dramatico, se
recomienda ampliar el enfoque e incluir otras estrategias como el mimodrama, teatro de
marionetas y la técnica de expresion corporal libre, ya que esto podria enriquecer la
gestualidad y su conexion a la produccion oral.

Se sugiere disefiar actividades mas estructuradas y con mayor indice de practica con
relacion a la improvisacion. Estas podrian incluir juegos de improvisacion con un enfoque
gradual que permita a los estudiantes tener mayor seguridad en situaciones comunicativas
inesperadas, esto con el fin de trabajar de manera progresiva en su disposicidon en un
ambiente comunicativo oral.

Por ultimo, se recomienda ampliar la aplicacion de estrategias emocionales en los
procesos pedagogicos, pues estas potencializan la reflexion frente al proceso ensefianza-

aprendizaje
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Diario N° 1 Fecha: 05 /Marzo / 2024 Hora 8:501 am

Profesor en formacion: Yessica Velasquez Santiago

Institucion: Instituto Pedagdgico Nacional Poblacion: Cuarto de primaria

Taller sobre tipos de lectura

Se realizo6 un taller sobre los tipos de lectura, para el caso de la clase se encontraban en la textual,
estaban extrayendo elementos de un texto sobre el turismo en el Amazonas.

Durante la clase hubo presentes 27 Nifios y 2 adultos

Durante la clase se realizo observacion participante, donde se logro identificar el rol del docente,
el desempefio de los estudiantes durante la actividad, la organizacion de los estudiantes durante el
desarrollo de la clase y finalmente los logros propuestos por la docente hacia la actividad
planteada, para ello se observé lo siguiente:




Rol del Docente
El grupo se organiza en bloques de 6 personas, para mantener un orden en el aula.

Se observa que la docente tiene un buen manejo en el aula, lo cual permite que la actividad se
realice de la forma planeada, de esta forma la docente resuelve las preguntas de los estudiantes
puesto por puesto al momento que los estudiantes levantan las manos, también se observo que la
docente responde con respeto a las inquietudes de los estudiantes.

Rol de los estudiantes

Se evidencio6 que los estudiantes durante la actividad se distrajeron con facilidad, pero se
evidencio interés en la actividad planteada por la docente, no obstante, a pesar de que la docente
dio el paso a paso de la actividad, algunos nifios no seguian las instrucciones lo cual complicaba
el desarrollo de la actividad, pues tenia que devolverse o explicar de nuevo.

Por otra parte, aunque los estudiantes estan prestos a participar tienen dificultades para mantener
el contenido de lo que expresan de forma oral, incluso, a veces solamente opinan palabras sueltas
y logran darle coherencia y orden a su discurso.

El taller fue entregado a la docente.

Durante el desarrollo de la clase se present6 una dificultad al momento de realizar la actividad y
se fomenta el desorden, para ellos la docente plantea una estrategia de orden, donde los nifios
deben levantar la mano para resolver sus dudas y la docente pasa puesto por puesto a resolver sus
dudas, de esta forma la docente atiende a las necesidades de los estudiantes.

Sin embargo, la actividad después de resolver las dudas sigue siendo individual y autonoma, que
genera en los estudiantes un desempeiio reflexivo.

Esta actividad realiza un aporte hacia los nifios tanto en conocimientos ortograficos, una a
participacion mas expresion verbal que mas adelante durante el desarrollo de otras actividades los
estudiantes tendran una participacion mas activa sin miedo a equivocarse, ya que permite a los
nifios sentirse libres de hacer preguntas y generar en ellos una expresion sin ninguna barrera la
cual genera un mejor desarrollo en las actividades planteadas. Lo anterior, aun identificando que
muchos de ellos, aunque tuvieron dificultades mantuvieron su interés y participacion activa.
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Anexo 3

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

FACULTAD DE HUMANIDADES UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
DEPARTAMENTO DE LENGUAS e S

INSTITUTO PEDAGOGICO NACIONAL

Docente en formacidn: Yessica Paola Veldsquez Santiago
Licenciatura: Espafiol e Inglés

Espacio Académico: Proyectos de investigacion

ENCUESTA DE CARACTERIZACION

Nombre del estudiante: M %;__m m 90 4

La siguiente encuesta hace parte de los instrumentos de recoleccion de datos de la presente
investigacion pedagdgica. Asimismo, tiene como propdsito recoger informacién de los estudiantes
que sera utilizada solamente con fines académicos e investigativos.

Esta encuesta no serd calificada, por lo que no hay respuestas correctas o incorrectas.

1. (Qué edad tienes? DAY

2. Sexo: Mujer___ X Hombre Otro

3. ¢Enqué barrio y localidad vives? MM:_&M

-

P -~

4. ¢Con qué miembros de tu familia vives? )

5. ¢Qué estrato socioeconémico eres? 3

6. ¢Consideras que tienes dificultades en la clase de lengua Castellana?
ays
B) A veces ; )
C) No : {l

6.1 ¢A qué habllidad asoclas esa dificultad? Marca solo una opcién,
A) Leerr@Escrlbl&C})Hablar

7. ¢Cudles de estas actividades prefieres? Puedes eleglr mds de una opcidn.

@Leer en plblico

(B, Hablar de un tema que te guste mucho con otras personas

&3



@Crear historias y contarlas a otros.
@ Dar tu opinion frente algin tema
E. Presentar exposiciones

@ Escuchar a otros hablar

8. ¢En clase de lengua Castellana haces actividades en donde tengas que hablar en publico?

Sl _unseroy NO

9. ¢En clase de lengua Castellana cémo consideras que eres al momento de expresar tus ideas al
hablar? Marca con una X

A. Excelente, utilizo vocabulario para expresar mis ideas. Lo hago de forma claray tengo en cuenta
el contexto. ’

B. Regular, se me dificulta utilizar vocabulario para expresar mis ideas. Se me dificulta expresarme
forma clara mis ideas y no tengo en cuenta el contexto. X

C. Mal, no utilizo vocabulario para expresar mis ideas. No expreso forma clara mis ideas y no tengo

en cuenta el contexto.

10. ¢Piensas que te da miedo hablar en publico?

si_ X NO

11. ¢Se involucran actividades de juego en clase de espafiol?

si NO ALy

Si tu respuesta fue sf, éCudles? IU/n

12. {Cémo te sientes cuando tienes que hablar en publico? Elige una emocion.

PANICO/ MIEDO %

FRUSTRACION

&4
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DEPARTAMENTO UE LENGUAS

MSTITUTO PEDAGOGICO MACIOMAL
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£ ARGO DRAMATICO VMG BANNCD DD prrenc iy 230 13 oe Aad

DOCENTE ENFORMACION YESSICAPAGLA VELASOUEZ

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: }UA/I\ GJ;UJ‘JM— tv 4

La presente prueba tiene como objetivo identificar las fortalezas y dficultades en las
habdcaces comunicativas: lectura, escritura y oralidad en estudiantes de cuarts gradc. S
no sabes la respuesta a una pregunta, puedes contestar ‘no sé”

LEYENDA DEL TE

El emperador chino Shen Mung esperaba aquel dia una importante visita, y todos lcs
sirvientes de palacio se hallaban muy atareados preparando las habitaciones dz los
huéspedes. En un pequefio aposento que habia en el jardin, el emperador pareciz muy
preocupado y daba érdenes y mas drdenes. Queria que sus invitados recibiesen unz
buena impresién y se marcharan contentos. Muy cerca de la puerta de entrada 2l
pabelién, crecian flores de loto y un arbusto de “tsha” o *t&". Uno de los criados, por
indicacién del emperador, dejo junto a la puerta un recipiente con agua hirviendo. Un
suave vientecillo comenz6 a soplar y algunas hojas del arbusto de té fueron a caer dentro
cel 2guz, tomando ésta un color tostado. Shen Mung sinti6 que el aroma refrescante que
fiotzba le zliviaba el cansancio que padecia. Se senté en el suelo, y saco con un cazo un
poco para beber unos sorbos. jSorpresa!l La infusion tenia un sabor delicioso, y el
emperador se encontraba restablecido. Cogié después més hojas y prepard unas tazas
para obsequiar a sus visitantes. La velada transcurrié entre risas y comentarios. La
s2brosa bebida se extendid por todo el mundo, y hoy la preparan en todos los rincones de
I2 Tierra.

Fiiagans e 10y

Se responde marcan con una X la opcién
correcta a, b, ¢ 0 no sé. 2. - ;Qué crecia en el pabelléon?
(@) Flores de loto y un arbusto.

b) Flores solamente.
1. - (Qué tenlan que hacer los c) Flores de naranjo.

sinvientes?

a) Limpiar la cocina, fiNask
Preparar las habitaciones de los

huéspedes,

c¢) Limpiar el salon

d) No sé

&5



3. - ¢ Qué impresion tuvo el emperador al
beber algunos sorbos de la infusion

QSe sorprendid, el sabor era delicioso
b) No le gustd

¢) Se asustd pues el sabor no era agradable
d) No sé

4. - ¢ Cudl es el tema central del texto?

m_mﬂﬁfwn\m&;aa_m he Oy,
¢Por que crees que la bebida “ !o se exlend|é por todo el mundo? ! l

2

8. - ¢ Crees que el té es una bebida que a hecho visible la cultura oriental alrededor del

mundo? ¢ Cual crees iue podrii serlarazén? | ! A ! { ﬁ
1 LA ) T g
o Idiny ahwa om Mither Pt por emple londun &
Temon Cale & & a Yar 6, 00PM
Escritura

imzginz que tienes la posibilidad de crear un sabor de té y quieres contarle a alguien
proveniente de China sobre tu creacion para que lo intente.

Escribe una uena carta donde le cuentes como puede preparar el té.
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Oralldad

Vas a socalizar y a contar a e companeros detalles sobre el sabor de 16 que Inventaste.
Puedes Incuir detalles como los ingredientes, el sabor y la sensaclén que esperas que
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Anexo 5

Rubrica para la comprension e interpretacion textual

Basandonos en los Estandares basicos del lenguaje propuestos por el MEN para los grados cuarto a
quinto, se disefio la siguiente ribrica de evaluacion aplicada a las estudiantes del grado cuarto del
Instituto Pedagdgico Nacional con quienes se utilizd el texto “La leyenda de Té” del que se disefio
un taller diagnostico con 5 preguntas de seleccion multiple y 3 abiertas.

CRITERIO DESEMPENO
CUMPLE ACEPTABLE PARA MEJORAR
NIVEL Reconoce informacion Se le dificulta reconocer | No reconoce
LITERAL literal dentro del texto. informacion literal dentro | informacion literal
del texto. dentro del texto.
NIVEL Realiza hipotesis de Se le dificulta realizar No realiza hipotesis
INFERENCIAL | lectura acerca de las hipotesis de lectura de lectura acerca de
relaciones entre los acerca de las relaciones las relaciones entre
elementos constitutivos entre los elementos los elementos
del texto y el contexto. constitutivos del textoy | constitutivos del
el contexto. texto y el contexto.
NIVEL Elabora reflexiones que Se le dificulta elaborar No elabora
CRITICO incluyen su punto de vista | reflexiones que incluyen | reflexiones que
con relacion al texto su punto de vista con incluyen su punto
relacion al texto de vista con
relacion al texto

Rubrica para la produccién textual
Basandonos en los Estandares basicos del lenguaje propuestos por el MEN para los grados cuarto a
quinto, se disefio la siguiente ribrica de evaluacion aplicada a las estudiantes del grado cuarto del
Instituto Pedagdgico Nacional con quienes se utilizd el texto “La leyenda de T¢” del que se disefio
un taller diagnostico con una sesion de escritura enfocada en la redaccion de una carta.

CRITERIO DESEMPENO
CUMPLE ACEPTABLE PARA MEJORAR
ORTOGRAFIA | Usa de manera correcta Se le dificulta usar de No usa de manera
signos de puntuacion, manera correcta correcta
mayusculas y acentuacion | signos de puntuacion, signos de
mayusculas y puntuacion,
acentuacion mayusculas y
acentuacion
GRAMATICA | Utiliza de manera correcta | Se le dificulta utilizar de | No utiliza de
tiempos verbales, manera correcta tiempos | manera correcta
pronombres y verbales, pronombres y tiempos verbales,
concordancia concordancia pronombres y
concordancia
COHERENCIA | Estructura sus ideas de Se le dificulta estructurar | No estructura sus
Y COHESION | forma clara y utiliza sus ideas de forma claray | ideas de forma clara
conectores para unirlas utilizar conectores para y no utiliza
unirlas conectores para
unirlas
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Rubrica para la produccién Oral
Basandonos en los Estandares basicos del lenguaje propuestos por el MEN para los grados cuarto a
quinto, se disefo la siguiente rubrica de evaluacion aplicada a las estudiantes del grado cuarto del
Instituto Pedagdgico Nacional con quienes se utilizd el texto “La leyenda de T¢” del que se disefid
un taller diagnostico con una sesion enfocada en la produccion oral, en donde los estudiantes deben
socializar sus opiniones con relacion a la construccion del texto hecho en el punto anterior.

ideas en funcion de la
situacion y la intencion
comunicativa

defiendo mis ideas en
funcion de la situacion y la
intencidn comunicativa

CRITERIO DESEMPENO
CUMPLE ACEPTABLE PARA MEJORAR
HABLA Utilizo la entonacién y A veces utiliza la No utiliza la
modulo mi voz para alcanzar | entonacién y modulo mi entonacion y no
mi propdsito en diferentes voz para alcanzar mi modulo mi voz para
situaciones comunicativas propdsito en diferentes alcanzar mi proposito
situaciones comunicativas en diferentes
situaciones
comunicativas
VOCABULARIO | Utilizo, de acuerdo con el Se le dificulta utilizar, de No utiliza, de acuerdo
contexto, un vocabulario acuerdo con el contexto, un | con el contexto, un
adecuado para expresar mis vocabulario adecuado para | vocabulario adecuado
ideas expresar mis ideas para expresar mis
ideas
SINTAXIS Tengo en cuenta aspectos Se le dificulta tener en No tiene en cuenta
semanticos y cuenta aspectos semanticos | aspectos semanticos y
morfosintacticos, de acuerdo | y morfosintacticos, de morfosintacticos, de
con la situacion acuerdo con la situacion acuerdo con la
comunicativa comunicativa situacion
comunicativa
POSTURA DEL | A la hora de hablar, mis Se le dificulta acompafiar a | A la hora de hablar,
CUERPO gestos corporales y faciales la hora de hablar, mis gestos corporales
acompafian mi discurso. acompafiar el discurso por y faciales no
gestos corporales y faciales. | acompafian mi
discurso.
CONTENIDO Expongo y defiendo mis A veces Expongo y No expongo y ni

defiendo mis ideas en
funcidn de la
situacion y la
intencioén
comunicativa
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Anexo 6. Pruebas de caracterizacion

Tabla A. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 6.

Pregunta 6. ;Tienes
dificultades en Lengua

Castellana?
100% 77%
0% I
Si No A veces

Tabla B. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 6.1

Pregunta 6.1. ;En cual
habilidad tiene dificultad?

100%
58%

0, 0,
50% 15% 27% 12%
0% | - —
Leer Escribir Hablar Ninguna

Tabla C. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 7

Pregunta 7. Actividades que prefieres en clase
de Lengua Castellana
80%

69%
70%
60% 54%
50% 46% 46%
9 35%
40% 31% o
30%
20%
10%
0%
0%
Leeren  Hablar de un Crear historias Dar tu opinion  Presentar Esuchar a Ninguna
publico tema que te  y contarlasa frente algun exposiciones otros hablar
guste otros tema
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Tabla D. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 8

Pregunta 8. ;Se hacen
actividades de hablar en
publico en clase?
100% 88%

0%

SI NO

Tabla F. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 9

Pregunta 9 ;Como te
consideras al momento de

hablar?
60% 50%
50% 42%
40%
30%
20%
10% 8%
0% I
Excelente Regular Mal

Tabla G. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 10

Pregunta 10. ;Te da miedo
hablar en publico?

56% 54%
54%
52%
50%
48%
46%
44%
42%

46%

NO

SI
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Tabla H. Resultados encuesta de caracterizacion. Pregunta 11

Pregunta 12. ;Como te sientes
cuando tienes que hablar en

publico?
100% 62%
50% 38%
0,
N N %
PANICO TRANQUILO OTRA

Anexo 7.

Tabla 1. Resultados prueba diagnodstica comprension e interpretacion textual

Literal

100% 85% 100%

50% 0
0%

0%
Cumple Aceptable Para mejorar

Critico

100%
45%

50%
s

Cumple Aceptable

0%

Inferencial
72%
0
— .
Cumple Aceptable Para mejorar
50%

Para mejorar
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Tabla J. Resultados prueba diagndstica produccion textual

100%
50%
0%

Ortografia Gramatica
0,
30% 3% 35%
s 35% 50% 20% .
5%
- wm N v, R -
Cumple  Aceptable Para mejorar Cumple Aceptable Para mejorar

Cohesion y coherencia

80%
60%
40%
20%

60%

30%

o, N

Cumple Aceptable  Para mejorar

Tabla K. Resultados prueba diagnéstica produccion oral

50%
40%
30%
20%
10%

0%

60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Habla
46%
31%
Cumple Aceptable
Vocabulario
54%
23%

Cumple Aceptable

23%

Para mejorar

23%

Para mejorar
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70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

50%
40%
30%
20%
10%

0%

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Sintaxis

62%
23%
- -
Cumple Aceptable Para mejorar

Postura del cuerpo

46%
31%
l ]
Cumple Aceptable Para mejorar
Contenido
85%
15%
o —
Cumple Aceptable Para mejorar
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