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RESUMEN

Esta investigacion accién con enfoque cualitativo plantea una propuesta pedagogica
haciendo uso del juego de roles como herramienta para el fortalecimiento de la
competencia oral de estudiantes entre los 8 y 10 afios de edad. El presente proyecto buscd
un aporte significativo en los nifios no solo en su &mbito académico sino en su contexto

social reconociendo la habilidad oral como una base importante de las relaciones humanas.

Abstract

This qualitative action research proposes a pedagogical proposal making use of role play as
a tool to strengthen the oral competence of students between 8 and 10 years of age. This
project sought to make a significant contribution in children not only in their academic
environment but in their social context by recognizing oral ability as an important

foundation of human relationships.

Palabras Clave: Juego de rol, Competencia oral, Fortalecimiento, Aprendizaje

significativo.

Keywords: Role play, Oral competence, Strengthening, Meaningful learning.






1. INTRODUCCION

1.1 Contextualizacion.

Contexto Local:

La Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego esta localizada en la localidad nimero
11 Suba, al norte de la ciudad de Bogota, limita al Norte con el Rio Bogota y el municipio
de Chia, al Sur con el Humedal Tibabuyes o Juan Amarillo y la localidad de Engativa, al
Oriente con la Autopista Norte y con la localidad de Usaquén y al Occidente con el Rio
Bogota y el municipio de Cota. A su vez, la localidad esta dividida en 12 UPZ (Unidades
de Planeamiento Zonal) y 259 barrios. Ademas, tiene gran riqueza histérica al ser una de
las localidades con mayor historia viva de comunidades indigenas, por lo cual, tiene la
organizacion de cabildos indigenas muiscas y se considera la existencia de alrededor de
2500 familias de dicha comunidad. La localidad de Suba se caracteriza por su diversidad
comercial, cultural y poblacional. Por otra parte, existen varios estratos socioeconémicos y

es un lugar en el cual residen personas de varios departamentos del pais.

Contexto Institucional:

La Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego esta localizada en la UPZ EI Prado, de
la localidad de Suba, es una institucion de caracter pablico, perteneciente a la red de

colegios del distrito. Cuenta con dos sedes (A y B), distribuidas de la siguiente manera, la



sede A cuenta con los grados Quinto a Once y la sede B cuenta con los grados desde

Preescolar hasta grado Cuarto.

La sede B del Colegio donde se llevd a cabo esta investigacion, esta ubicada en una zona
residencial del barrio Prado Veraniego; se encuentra rodeada por pequefios negocios
comerciales como panaderias, miscelaneas, supermercados y en su mayoria, casas
familiares y conjuntos residenciales. La institucion educativa tiene la facilidad de ruta para
sus estudiantes y presta el servicio de refrigerio establecido como politica educativa a nivel
distrital. A nivel académico, en primaria, cada docente asignado es el encargado de orientar

todas las asignaturas en cada curso

Poblacion escolar:

El curso 303 de la jornada tarde de la sede B de la Institucion Educativa Distrital Prado
Veraniego esta conformado por 31 estudiantes, 14 nifios y 17 nifias, entre los 8 y 10 afios.
La poblacién del curso esta compuesta por nifios de distintas regiones del pais. La mayoria
de los estudiantes son receptivos a nuevos proyectos, se interesan por realizar nuevos tipos
de clases y aprender nuevos temas en general. De acuerdo con la docente titular, el curso se

caracteriza por ser cumplido, responsable y participativo en actividades académicas.

Un aspecto importante frente al curso es la diversidad cultural dada la poblacion de
diferentes partes del pais. Esta diversidad cultural permite que los estudiantes vivan en un
contexto lingtistico variado, en el aula se hace uso de vocabulario diverso al expresarse y

hace que entre ellos indaguen sobre los significados de estos.



Otro aspecto por mencionar es el estrato socioecondmico de la poblaciéon, a nivel del barrio
son varios los estratos presentes, en cuanto a los estudiantes del curso 303 en su mayoria
pertenecen a estrato 2 y 3, ademas entre el 60 y 70 % viven en zonas cercanas a la
institucion, el 30% restante de la poblacion hacen uso de las rutas escolares facilitadas por

el colegio para su desplazamiento.

El 60% de los estudiantes pertenece a hogar nuclear, el 30% a hogar monoparental y el
10% restante hace parte de familias extendidas. Esto hace que los estudiantes tengan
diversos contextos familiares y diversas ideologias religiosas, sociales, politicas entre otros.
Por otra parte, de acuerdo con las observaciones realizadas al inicio del proceso
investigativo, se pudo visualizar que los estudiantes en su participaban activamente en los
distintos procesos, existen ademas unos grupos definidos internos de estudiantes de acuerdo

a género, edad y cercania en cuanto al sitio de residencia.

Otro de los aspectos que se visualizaron en la poblacion es que sentian emocién al tener
nuevos docentes, dado que, de acuerdo con la mecanica de trabajo de la institucion, una
sola docente es la encargada de la ensefianza de todas las asignaturas del plan de estudios.
Sobre este aspecto, al recibir un nuevo docente algunos estudiantes presentaban una actitud
positiva frente al cambio, pero una minoria de manera opuesta no deseaba llevar a cabo el
trabajo propuesto o lo consideraban irrelevante, dado que consideraban que no iba a tener
una valoracion que afectara o beneficiara su desempefio académico. Sin embargo, a pesar
de ser una poblacion grande en un espacio reducido, eran estudiantes amables, respetuosos

y perceptivos a las instrucciones de la docente titular.



Cabe aclarar que, debido a circunstancias académicas y personales, el proceso de
caracterizacion se realizé en paralelo a la intervencion de las primeras sesiones de la

propuesta de intervencion pedagogica en el semestre 2019-2.

1.2 Problema de investigacion

Con base en los Estandares Basicos de Competencias(2006) los estudiantes de 1°a 3°
deben estar en la capacidad de identificar los principales elementos y roles de la
comunicacion para enriquecer procesos comunicativos auténticos; sin embargo, de acuerdo
con las observaciones realizadas y las pruebas diagnoésticas aplicadas a las estudiantes del
curso 303 del Colegio Prado Veraniego IED sede B durante el mes septiembre del afio 2019
(ver anexo: Diario de campo 1y 2), se presentan dificultades en el momento de responder
preguntas de manera oral, algunas respuestas carecen de sentido o no guardan relacion
alguna con los temas correspondientes y algunos estudiantes prefieren no participar en

ejercicios donde deban participar de manera oral.

Para Ong “La expresion oral es capaz de existir, y casi siempre ha existido, sin ninguna
escritura en lo absoluto; empero, nunca ha habido escritura sin competencia oral” (1982, p.
18); de tal modo la competencia oral conlleva una importancia no solo en el desarrollo
académico de las estudiantes, sino en el desarrollo social. La competencia oral es de gran
importancia debido a que, a través de la expresion oral, el ser humano crea un vinculo con
el exterior y su relacion con los demas seres humanos. Por dicha razon, la pertinencia 'y
optimo desarrollo de la competencia oral en los estudiantes de grado 303 es vital, ya que,
no se trata de una dificultad que afecte Unica y exclusivamente el desarrollo en un afio

lectivo, en realidad, se trata de una habilidad que puede influenciar el desarrollo de una



persona en toda su vida a nivel académico y en relacion con el mundo y con los otros al no

poseerla.

Para llegar a la conclusién de llevar a cabo el estudio enfocado en el desarrollo de la
competencia oral se realizaron pruebas diagndsticas generales sobre el desempefio
comunicativo de la poblacion: la primera prueba fue enfocada a la escritura, en la cual se
establecié como objetivo evidenciar la habilidad comunicativa de manera escrita de los
estudiantes de modo que por medio del escrito se analizaran componentes basicos del texto,
ademas de la coherencia al momento de expresar las ideas, se les solicito a los estudiantes
realizar un escrito de manera libre contando una historia, haciendo uso de unas palabras
claves. Para el analisis de esa prueba se tomaron en cuenta bases ortograficas, el uso de
conectores y la coherencia en la estructura del texto de acuerdo con lo que a nivel
académico han manejado en el area de espafiol hasta el momento. Como resultado se
visualizo gue los estudiantes lograron producir textos con sentido, contando historias
coherentes, manejando la estructura de cuento (inicio, nudo y desenlace) y aunque
presentaron algunos errores ortograficos, la mayoria se preocupaba por preguntar antes de

escribir y realizar correcciones al momento de releer.

Durante la tercera sesion en septiembre 16, fue llevada a cabo una segunda prueba asociada
a la competencia oral, en la cual se tenia como objetivo evidenciar las fortalezas o
dificultades de los estudiantes en la expresion oral para lo cual se llevd a cabo un ejercicio
de improvisacion y dramatizacion, en el cual por medio del trabajo en grupos debian
estructurar un corto dramatizado con tema libre, del contexto diario y sin la estructuracion
de libretos con anterioridad. Durante el ejercicio se pudo visualizar que mas del 70% de los

estudiantes siente pena al hablar en publico, giran para dar la espalda a los receptores del
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mensaje, usan un tono bajo de voz que en ocasiones es casi inaudible, por lo cual es dificil
Ilevar el hilo de la historia que estaban dramatizando. Por otra parte, a los estudiantes les
costaba mantener una coherencia sobre la historia, retomando lo dicho por Renkema, “la
coherencia es la conexion que produce algo fuera del texto. Este “algo” es habitualmente el
conocimiento que tiene el oyente o lector” (1999, p.53), por lo cual la historia que querian
dramatizar se prolongaba y no lograban dar un cierre o conclusion a la dramatizacion,
puesto que permitian la intervencion de varias ideas y se perdia la idea principal, dando

como resultado una serie de eventos aislados sin conexion y sin cierre.

En la Gltima prueba, se analizé la comprension de textos a partir de una lectura llamada
“Laura quiere ser periodista” de Rosi Requena, para este ejercicio se realizo la lectura
global e individual del texto y se hicieron 5 preguntas sobre la informacion del cuento, se
dieron los interrogantes y cada uno las respondio en una hoja, posteriormente se discutieron
entre todos en una mesa redonda donde cada uno podia dar su opinidn y su respuesta con
base en la lectura. Los resultados de esta prueba fueron excelentes dado que al momento de
calificar el ejercicio se evidencid que los estudiantes en su totalidad acertaron la mayoria de
las respuestas. Por otra parte, el ejercicio tenia preguntas que debian ser respondidas con
informacion precisa y especifica, por lo cual era necesario tener un adecuado proceso de
escucha al momento de realizar la actividad, en este sentido los estudiantes demostraron
tener un alto grado de atencion y comprension, por lo cual los resultados fueron 6ptimos.
Por otra parte, es claro que este proceso esté mas desarrollado puesto que la docente titular
manifiesta que los ejercicios de comprension lectora los realizan cada 15 dias en la
asignatura de espariol, por lo cual ya tienen un conocimiento previo del tipo de proceso y

los realizan de la manera indicada.
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Teniendo en cuenta lo anteriormente dicho sobre las pruebas realizadas y las observaciones
del desarrollo de los estudiantes en clases, junto a la entrevista llevada a cabo a la docente
titular Myriam Hastamorir, se llegd a la conclusion que la habilidad menos desarrollada en
los estudiantes del grado 303 del Colegio Prado Veraniego IED Sede B se asocia con la

competencia oral, siendo esta el objetivo de investigacion en el presente estudio.

1.3 Justificacion del problema

Segun Cassany et al. “Hablar, escuchar, leer, escribir son las cuatro habilidades que el
usuario de la lengua debe dominar para poder comunicarse con eficacia en todas las
situaciones posibles” (1994, p.88.), a partir de lo anterior se puede decir que la competencia
oral hace parte importante en el adecuado desarrollo social de las personas. Por lo anterior,
este estudio estd enfocado en el fortalecimiento de la competencia oral de los estudiantes,
de modo que se reconfigure el pensamiento frente a la oralidad, siendo una capacidad
innata y se piense como una competencia necesaria en un individuo, la cual debe ser

fortalecida para mejorar su relacion con el mundo.

De acuerdo con la definicion de lenguaje dada en los Estandares Basicos de Competencias
MEN se toma en cuenta que:

El lenguaje tiene un valor subjetivo para el ser humano, como individuo, en tanto se
constituye en una herramienta cognitiva que le permite tomar posesion de la realidad, en el
sentido de que le brinda la posibilidad de diferenciar los objetos entre si, a la vez que
diferenciarse frente a estos y frente a los otros individuos que lo rodean, esto es, tomar

conciencia de si mismo. Este valor subjetivo del lenguaje es de suma importancia para el
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individuo puesto que, de una parte, le ofrece la posibilidad de afirmarse como persona, es
decir, constituirse en ser individual, definido por una serie de caracteristicas que lo
identifican y lo hacen distinto de los demas y, de otra parte, le permite conocer la realidad
natural y sociocultural de la que es miembro y participar en procesos de construccién y

transformacion de ésta (MEN, 2006, p.18).

Con base en lo anterior se evidencio6 que los estudiantes del curso 303 del colegio Prado
Veraniego no se expresaban de manera correcta, lo que ocasionaba que la comunicacion
entre ellos fuera incompleta. Por lo cual, tomando en cuenta lo mencionado por el MEN
anteriormente se establece la necesidad que los estudiantes tengan una buena
comunicacion, ya que esto permite relacionarse en su entorno social de manera efectiva,
constituyéndose como un individuo activo y participante dentro de la sociedad,
estableciendo lo anterior como un objetivo el cual serd cumplido al mejorar la oralidad
por medio del juego de roles, siendo este la herramienta para crear confianza, fluidez y

relaciones afectivas para mejorar los procesos de oralidad en los estudiantes.

Teniendo en cuenta la importancia de la competencia oral y la influencia en el contexto
social, este estudio apunta al reposicionamiento de la oralidad tanto en el campo social
como en el ambito académico de los estudiantes. Se reconoce dicha competencia como
una habilidad primordial que debe ser fortalecida, sin dejarla de lado por creer que se
desarrolla de manera aislada. Es importante resaltar que este estudio pretende desarrollar
una propuesta pedagdgica que pueda apoyar la propuesta del colegio, buscando
innovacion y mejorando simultdneamente la competencia oral de los estudiantes, el

trabajo en equipo, su autonomia y responsabilidad.
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Por otra parte, la Universidad Pedagdgica Nacional dara a conocer la responsabilidad y
compromiso que cada estudiante adquiere durante su etapa académica 'y como la
formacion docente permite la innovacion y la propuesta de diversas ideas creativas en
pro de los estudiantes. De este modo, el nombre de la universidad quedara siempre en
alto como la educadora de educadores reflejando la calidad humana de los maestros en
formacion. Finalmente, el quehacer de la docente titular Miryam Hastamorir se vera
enriquecido, pues como lo expresaba ella misma, es importante que lleguen ideas
nuevas, innovacion y un aire nuevo a las estrategias ya utilizadas; el ser docente es un
aprendizaje constante y eso hace que sea aprendizaje mutuo entre estudiantes, docentes

titulares y docentes en formacion.

1.4 Objetivo general
Determinar la influencia del juego de roles en el fortalecimiento de la competencia oral de

los estudiantes del grado 303 del Colegio Prado Veraniego IED.

1.5 Objetivos especificos
e Caracterizar los desempefios en comunicacion oral de los nifios en el semestre 2019-2.
e Identificar los aportes del juego de roles en el mejoramiento de la competencia oral de

los estudiantes.
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2. MARCO TEORICO

A partir de las siguientes bases tedricas se pretende dar desarrollo y fundamento tedrico a la
presente investigacion, en la cual se establecié el juego de roles como herramienta para
promover la competencia oral. Por tal razon, fue establecida la competencia oral como la
categoria general para el desarrollo de la investigacion, la cual se ve constituida por las

subcategorias de fluidez, pragmatica y comunicacién no verbal.

Para llevar a cabo la revision de antecedentes investigativos asociados a los elementos
enunciados en el parrafo anterior, se hizo uso de bases de datos como Google académico,
repositorios de distintas universidades como la Pontificia Universidad Javeriana, el Colegio
Mayor de Nuestra Sefiora del Rosario y la Universidad Pedagdgica Nacional, ademas de los
repositorios de otras universidades a nivel nacional e internacional, de los cuales, se
tomaron en cuenta proyectos en un rango no mayor a 10 afios y se seleccionaron los
proyectos que de alguna manera estan relacionados con este proyecto de investigacion. Los

proyectos tomados en cuenta fueron los siguientes:

2.1 Antecedentes investigativos
El primer proyecto pertenece a la Universidad Pedagdgica Nacional, el cual tiene por titulo:
“El proceso de escritura a través del juego de roles” a cargo de Triana Varela Yessica
Paola en el afio 2017. El objetivo de este proyecto era desarrollar la competencia escrita de
estudiantes de grado 204 del Liceo Femenino Mercedes Narifio. Este proyecto tiene una
cercania en cuanto a la herramienta (el juego simbdlico) que se utiliza como medio para
mejorar una competencia en la poblacion de estudio. Sin embargo, dentro de este proyecto

el juego simbdlico se utilizé6 como herramienta para fortalecer la escritura y no la
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competencia oral de los estudiantes como en el presente proyecto. Otra de las similitudes
entre los dos proyectos es el enfoque cualitativo de la investigacion que permite analizar la
realidad social de los estudiantes participantes del proceso investigativo. Finalmente, el tipo
de poblacion en el que se enfocaron los proyectos fue una poblacion infantil con nifios

menores de 12 afios en un proceso de educacion de basica primaria.

El segundo proyecto de investigacion tomado en cuenta se titula “Espacios que enriguecen
el juego simbdlico de representacion de roles en nifios y nifias de la fundacion nugesi 21"
Ilevado a cabo en el afio 2017 por Aranguren Castellanos Marisol, Becerra Ortega Marcela
y Jaramillo Sanchez Catalina, el cual fue presentado como requisito para optar por el titulo
de Licenciatura en Educacion Infantil de la Universidad Pedagogica Nacional. Este
proyecto utiliza el juego para mejorar la competencia oral, difiere en el sentido que dicha
competencia es para mejorar la interaccion y conformar relaciones interpersonales; sin
embargo, se debe tener en cuenta que la competencia oral guarda una estrecha relacién con
el establecimiento de dichas relaciones. De igual modo su método de investigacion y los
instrumentos de recoleccidn de datos son similares, aunque la finalidad del proyecto se
aleja al presente proyecto en que su enfoque es propiciar ambientes adecuados para el
desarrollo del juego y el presente proyecto tiene una competencia especifica a fortalecer.
Otra de las diferencias es el tipo de poblacion con el que se trabajé dado que en la
fundacidn la poblacion es flotante mientras que en el colegio de Prado Veraniego la

poblacién no varia constantemente, sino que se mantiene durante el proceso investigativo.

El tercer proyecto de investigacion que se tuvo en cuenta se titula “Recreo mundos a través

de mi competencia oral”'y se desarrollé por la estudiante Chaparro Cardenas Andrea
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Catalina en el afio 2019 en la Universidad Pedagdgica Nacional y presentado como
requisito para optar por el titulo de Licenciatura en espafiol y lenguas Extranjeras. Este
trabajo guarda relacién con el presente proyecto ya que toma la competencia oral como una
de las habilidades a mejorar de los nifios a través del teatro, sin embargo, dicha herramienta
hace parte de los juegos de rol pues uno de los ejercicios propuestos es la dramatizacion;
ademas utiliza otras actividades como la lectura en voz alta de mitos, leyendas. Este factor
es importante puesto que guarda relacion directa con el presente proyecto dado que el
discurso en voz alta frente a los deméas comparieros del aula es uno de los ejercicios que se
comparten en ambas investigaciones, siendo una estrategia para mejorar la confianzay la
fluidez del habla de los estudiantes. Ademas, se guarda una relacion en el tipo de
investigacion definida como investigacion accion con enfoque cualitativo, por otra parte, el
nivel educativo de los nifios que participaron en el proceso pertenecientes a basica primaria
en ambos casos y en algunos de los instrumentos de recoleccion de datos como la

entrevista, los diarios de campo y las grabaciones.

El cuarto trabajo tomado como referencia se titula “La Oralidad un Camino de Retos y
Tropiezos” y fue llevado a cabo en la Universidad Distrital Francisco José de Caldas por
Barrera Cuervo Martha Janeth y Reyes Garcia Sandra Milena para obtener el titulo de
Magister en Pedagogia de la Lengua Materna. Esta investigacion tiene como fin el
favorecer el proceso de desarrollo de la competencia oral como fenémeno social en nifios
de preescolar del I.E.D. Divino Maestro y el 1.E.D. San Pedro Claver por medio del uso de
la explicacion como recurso discursivo para fortalecer la conciencia verbal y el proceso
comunicativo. Este trabajo guarda relacidn con el presente trabajo de investigacion al

trabajar en el fortalecimiento de la competencia oral; aunque, en el proyecto se toma como
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herramienta la explicacion para el fortalecimiento de dicha habilidad y las edades de la
poblacién varian, el proyecto de referencia al igual que el desarrollado se enfocan en
mejorar la oralidad. Por otra parte, el tipo de investigacion accion es el mismo manejado en
el presente trabajo de investigacion, ademas el uso de instrumentos de recoleccion de datos

como grabaciones y observaciones de la poblacion en las actividades realizadas.

El quinto trabajo de referencia se titula “Funciones de la competencia oral en una
secuencia didactica para la escritura de un texto ficcional” llevado a cabo en el 2015, de la
Pontificia Universidad Javeriana, por Agudelo Penagos Jeimy Carolina, Garcia Quiroga
Yoanna del Pilar, Reyes Gomez Julia Jinet, Gerena Villamil Sandra Mireya y Gonzalez
Mufioz Carlos Julio para optar por el titulo de Magister en Educacion se enfoca en la
importancia de la competencia oral de los estudiantes y de la docente. Este proyecto guarda
una relacion con el presente dado que se piensa en la importancia de la oralidad en el aula y
la importancia de repensar estrategias para incentivarla o fortalecerla. Aunque este proyecto
toma la competencia oral como herramienta para la escritura, propone que a través de la
competencia oral se logra crear un texto ficcional lo cual a través de los juegos de rol es
necesario. ya que la imaginacion del nifio esta presente en los momentos de juego y esto
pretende que sus intervenciones sean acertadas al momento de hablar. Ademas, maneja un
tipo de investigacion cualitativa recolectando informacidn por medio de la interaccion
directa con los participantes de dicho proceso investigativo y a partir de distintas
perspectivas y puntos de vista. Por otra parte, guarda una relacion en cuanto al uso de
instrumentos de recoleccion de datos como grabaciones. Finalmente, este proyecto aporta al

presente trabajo de investigacion en la importancia de la oralidad en el desarrollo
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académico de los estudiantes y la importancia de fortalecerlo, aunque difiere en la

herramienta utilizada para lograr dicho objetivo.

El sexto trabajo utilizado como referencia se titula “La competencia oral: una habilidad
para promover en el aula de clase” llevado a cabo en el afio 2018, por Nifio Gonzalez
Sandra Patricia estudiante de la Universidad Externado de Colombia para optar por el titulo
de Maestria en Educacion en la modalidad de profundizacion. Nifio expone que a través de
diferentes medios y recursos comunicativos al interior del aula se logra promover la
interaccion entre los estudiantes, lo cual se toma como referencia para el presente proyecto,
sirviendo como apoyo tedrico en cuanto a la competencia oral, del mismo modo los dos
proyectos se enfocan en la importancia de la oralidad en el aula para mejorar procesos
académicos y personales de los estudiantes a lo largo de su vida estudiantil. Se difiere en
cuanto a la herramienta para lograr dicho propdésito, dado que el trabajo de referencia utiliza

el discurso expositivo y en el presente trabajo se utiliza el juego simbolico.

El séptimo proyecto tomado como referencia se denomina “El juego libre en los sectores y
el desarrollo de habilidades comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la institucion
educativa n°® 349 palao”, llevada a cabo en el afio 2015 en la Universidad Peruana
Cayetano Heredia, la cual estuvo a cargo de Rosa Helena Otero Salazar para optar al titulo
de Magister en ciencias de la educacion con mencion en didactica de la ensefianza de
educacion inicial presentada en el afio 2015. Esta investigacion tuvo como propésito
determinar la relacién entre el juego libre en los sectores y las habilidades comunicativas
orales en estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 349 Palao. Este proyecto

toma el juego como herramienta para mejorar la competencia oral de los nifios, lo cual sirve
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como referencia al presente proyecto ya que fundamenta y apoya la tesis de la importancia
del juego en la competencia oral de los nifios. Este trabajo, al igual que el proyecto
desarrollado, usa el juego como herramienta para mejorar la oralidad en una poblacién
especifica de estudio, aunque abarca distintos tipos de juegos, hace uso del juego simbolico
durante el desarrollo del mismo. Por otra parte, se guarda relacion al hacer uso de la
socializacion para expresar opiniones y retroalimentar procesos al final de las actividades

realizadas, dado que los estudiantes hacen parte activa del desarrollo del proyecto.

El octavo trabajo de referencia se titula “Influencia del juego de roles en el desarrollo del
lenguaje oral de nifios(as) de cuatro afos, en el contexto escolar” llevado a cabo en afio
2006, en la Universidad de Antioquia, realizado por Jinete Rua Luz Maria y Puerta Cossio
Ana Milena; hace uso del juego como herramienta para el desarrollo de la competencia oral
en nifios de cuatro afios. Dentro del trabajo de Jinete se toma tanto el juego como la
competencia oral, dandole apoyo a la presente investigacion en cuanto al uso del juego de
roles para mejorar o fortalecer la competencia oral; sin embargo, a diferencia de la presente
investigacion se desarrolla con nifios que se encuentran en una etapa escolar inicial, lo que
hace que el enfoque de los juegos cambie, ya que a medida que el nifio crece la funciony la

orientacion del juego cambia.

El noveno trabajo que se tuvo en cuenta se titula “El juego simbdlico medio para el
desarrollo de la competencia oral en el area de la lengua inglesa. Una propuesta
didactica” realizado en el ano 2016, Universidad Internacional de la Rioja, para optar por el
grado de maestro en educacion infantil, llevado a cabo por Nuria Cabarrocas Estrella se

enfoca en el desarrollo de la competencia oral haciendo uso de un tipo de juego especifico
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(juego de roles) perteneciente a la categoria de juego simbdlico. Dicho proyecto guarda
relacién directa con el presente proyecto en cuanto al juego simbdlico el cual es utilizado
para el desarrollo de la competencia oral en los participantes del proceso de investigacion;
sin embargo, difiere en la edad de los participantes y en el idioma en el cual se va a
desarrollar la competencia oral. Dicho de otro modo, los dos proyectos hacen uso del juego
de roles para gque los estudiantes pierdan el temor y logren expresar opiniones, ideas
ademas de crear y fortalecer relaciones interpersonales que los beneficien para el trabajo en
grupo Yy el aprendizaje cooperativo. El juego es tomado como herramienta o instrumento
enfocado al fortalecimiento de la habilidad oral dando un papel activo al estudiante en el

proceso de aprendizaje.

Por altimo, el décimo proyecto que se tuvo en cuenta se titula “El juego libre en los
sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una institucion
educativa inicial del callao” llevado a cabo en el afio 2019, en la Universidad San Ignacio
de Loyola. Tesis para optar el grado de Maestro en Educacion con Mencidn en
Psicopedagogia de la Infancia realizada por Guevara Zuleta De Gonzales Martha Mariella
Del Pilar, hace uso del juego libre para desarrollar el lenguaje oral en una poblacién en un
rango de edad de 5 afios. Guarda relacion con el presente proyecto dado que se enfoca en la
importancia del juego con relacién al desarrollo de la oralidad, aunque no hace uso del
juego como herramienta de manera directa, permite el analisis del aporte del mismo es el
fortalecimiento de la competencia oral, por otra parte se aleja de cierto modo en la edad de
la poblacion y el tipo de juego del cual se hara uso especificamente, dado que abarca
distintos tipos de juego y no se enfoca en el juego simbolico especificamente como en el

presente trabajo de investigacion.
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Los anteriores trabajos de investigacion apoyan y sustentan este estudio ya que aporta no
solo teoria, sino también, sustenta la tesis de que a través del juego se puede mejorar la
competencia oral en los nifios. Aportan de manera tedrica e investigativa ideas sobre
métodos de recoleccion de datos, el analisis de los mismos e ideas para implementar de
mejor manera los preceptos tedricos asociados a la oralidad; ademaés de poder realizar
comparaciones entre intervenciones previas para mejorar en posibles dificultades en el
trabajo en clase; sin embargo, difieren del presente trabajo en el uso de las diferentes
herramientas para mejorar la competencia oral como el discurso expositivo, el relato de
historias y cuentos entre otros, ya que el presente trabajo utilizo el juego simbolico como
herramienta para fortalecer la competencia oral en nifios de tercer grado de primaria;
ademas, se tomo la expresion oral en la lengua materna y se vio la competencia oral desde

su funcién social.

Por otra parte este proyecto investigativo busca innovar en las estrategias educativas
haciendo énfasis en la competencia oral de los estudiantes desde los grados iniciales como
pilar estratégico en el desarrollo académico y social de los estudiantes a lo largo de su
camino estudiantil, se busca ademas que este estudio complemente los anteriores trabajos
logrando estipular el juego como herramienta estratégica y no como una actividad ladica
Unicamente, siendo una estrategia pedagdgica para la ensefianza de temas académicos con
interés en la oralidad del nifio y de ahi en adelante se pueda aportar a las demas habilidades

como la escritura, la lectura entre otras.
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2.2 Competencia oral

El primero de los conceptos a definir en este trabajo es la competencia oral, para lo cual se

tuvieron en cuenta las siguientes definiciones tedricas:
De acuerdo con Walter Ong:

La competencia oral es un componente primordial del lenguaje, que ha existido desde
tiempos inmemorables con el despertar de la consciencia humana. Junto con el lenguaje
gesticular, el sonido articulado es la primera forma de comunicacion del ser humano que
permite, en primer lugar, la inclusion del sujeto a la vida social. En segundo lugar, propicia
el desarrollo de los procesos de pensamiento suscitando reflexiones sobre si misma (Ong,

1987, cp. Ospitia,2018 p. 38).
Ademas, Walter Ong da una buena definicion de ello y dice:

La competencia oral primaria, se refiere a la competencia oral de una cultura que carece de
todo conocimiento de la escritura o de la impresion. Es 'primaria’ por el contraste con la
‘competencia oral secundaria’ de la actual cultura de alta tecnologia, en la cual se mantiene
una nueva competencia oral, mediante el teléfono, la radio, la television y otros aparatos
electrdnicos, que, para su existencia y funcionamiento, dependen de la escrituray la
impresion. (1996, p.20)
Dicho de otra manera, la competencia oral primaria es aquella que carece de cualquier tipo
de escritura, es decir, que los individuos o comunidades que hacen uso de este tipo de
competencia oral son aquellas que dependen Gnicamente del medio oral para trascender de
generacion en generacion y transmitir toda su cultura de manera narrativa Gnica y
exclusivamente. Por otra parte, la competencia oral secundaria es aquella que hace uso de la

escritura para la presentacion de los mensajes que se deseen transmitir, por esta razon este

23



tipo de competencia oral es en la que los individuos hacen uso de recursos tecnoldgicos
actuales, como se menciona en el parrafo anterior; en este caso la competencia oral esta
ligada a la escritura y a los recursos impresos. Por otra parte, la competencia oral primaria
recurre a la memoria al momento de querer retomar algin concepto o recordar algun tipo de
conversacion, a diferencia de la competencia oral secundaria que puede recurrir a los

escritos o impresos.

De acuerdo con la definicion anterior, para el presente trabajo de investigacion lo dicho por
Ong es tenido en cuenta dado que comprende la competencia oral, mas alla de un proceso
fisico o fonético, asi, se identifica como un proceso que incluye y permite el desarrollo
social del individuo, la expresion de ideas, la incorporacion a un contexto y al mismo
tiempo el proceso de pensamiento, el cual propicia espacios de reflexion, anélisis y
creacion de nuevas ideas. De este modo, se enfoca en la competencia oral como la forma
inicial de comunicacion y el medio para que el sujeto haga parte de un grupo social.
Ademas, teniendo en cuenta los conceptos de competencia oral primaria y secundaria de
Ong, es importante resaltar que este estudio enfatiza en la competencia oral sin necesidad
del vinculo con el componente escrito, sin embargo, es posible que en algunos casos la
escritura sea utilizada como medio de organizacién de ideas para llevar a cabo las

actividades en los encuentros pedagogicos.

Por otra parte, Victor Vich y Virginia Zavala afirman que “la oralidad es una préactica, una
experiencia que se realiza y un evento del que se participa. Situada siempre en contextos
sociales especificos, la oralidad produce en circuito comunicativo donde multiples
determinantes se disponen para construirla” (Vich y Zabala, 2004, p.11). En otras palabras,

es importante que para evidenciar un adecuado proceso de investigacion frente al desarrollo
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de la competencia oral de la poblacion se debe tener en cuenta el contexto social de los
nifios, dado que el discurso puede ser cambiante debido a las circunstancias sociales del
individuo, por ejemplo, no es comparable o similar el vocabulario o las palabras usadas por
un estudiante que viene de una poblacidn de la region caribe frente a un estudiante que
viene de la parte Andina, de este modo en este caso la competencia oral de cada individuo
esta influenciada por su contexto regional; por otra parte, el uso de palabras modernas
depende o esta ligado directamente a la zona de Bogota, donde cada estudiante reside y al

tipo de poblacion con el que se relaciona.

Otro contexto posible es el acceso a videos juegos o redes sociales, donde el vocabulario
utilizado es cambiante y existen palabras incluso de otros paises que los estudiantes
adoptan como propias. Finalmente, el contexto familiar influye en la competencia oral del
nifio dado que los padres y demas personas gque conviven con el estudiante hacen uso de un
vocabulario que puede estar ligado a su contexto laboral, religioso o educativo y que a su
vez es transmitido a sus hijos de manera involuntaria dado que la competencia oral es
transmitida desde el inicio del proceso oral de los nifios. Todo esto de acuerdo a lo

visualizado en la fase de observacion y diagnostico del proyecto.

Vich y Zavala aportan al presente trabajo de investigacion la importancia del analisis del
entorno, el contexto de los estudiantes participantes de la investigacién dado que las
palabras utilizadas al momento de expresar ideas o llevar ejercicios de competencia oral, de
acuerdo con lo anterior, son altamente influenciadas por el contexto social, familiar y
estudiantil. Por otra parte, en la poblacion participante en el trabajo de investigacion existe
un contexto regional cambiante dado que participan personas de diversas ciudades del pais

lo cual hace que algunas palabras y sus significados sean distintos; nuevamente en este tipo

25



de situacion es importante el concepto de Vich y Zavala en cuanto a la importancia del
contexto del individuo. Ademas, la competencia oral fue vista como una experiencia
personal la cual tiene caracteristicas individuales, donde el objetivo es comunicar las ideas,
Ilevar a cabo comentarios individuales de acuerdo al anélisis personal, dando como
resultado a su vez una interaccion grupal a modo de circuito comunicativo. por lo cual se
entrelaza al desarrollo de la dinamica de la propuesta pedagogica, dado que el trabajo de

intervencion fue llevado de manera grupal en el aula de clases.

Por ultimo, Garzén Ceéspedes cp. Barba, M. define la competencia oral de la siguiente

manera,

La competencia oral es el proceso de comunicacion (verbal, vocal y corporal o no verbal)
entre dos 0 mas interlocutores presentes fisicamente todos en un mismo espacio. La
competencia oral debe ser diferenciada del simple hablar en voz alta cuando hablar deviene
expresion, pero no comunicacién. O lo que es lo mismo: La competencia oral es una
imagen hablada ((un ser humano que esta hablando) que establece un proceso de
comunicacién (un proceso que trasciende lo expresivo para ser comunicador) con uno o
varios interlocutores presentes fisicamente todos en un mismo espacio. La competencia oral

es la comunicacién por excelencia. (2010, 2013 p. 142).

Dicho de otra manera, la competencia oral segun lo anterior no es el simple hecho de emitir
sonidos o palabras, sino a su vez, es el proceso donde el hablante expresa una idea que debe
trascender, un mensaje que debe ser entendido por el receptor, ademas en dicho proceso
interviene la parte corporal, la cual fortalece la intencionalidad del mensaje que desea

expresar el interlocutor.

Por otra parte, Garzon Céspedes cp. Barba, M. afirma que:
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En las narraciones orales se emplean expresiones corporales o no verbales: miradas,
posturas, gestos que acompafian a la palabra, para darle més significado al cuento, despertar
la imaginacion del publico interlocutor y hacer més asertiva la comunicacion. En la medida
en que el narrador oral sepa utilizar los medios comunicativos de forma intencionada, sera
mas creativo en sus formas de expresion. Son recursos esenciales del narrador oral (lo
verbal, lo vocal, lo corporal, que conforman en su integracion la imagen hablada. (2010,

2013 p. 142).

En este caso, Garzon Céspedes aporta al presente trabajo de investigacion el concepto de
competencia oral visto desde la concepcion de proceso, el cual incluye lo verbal y no
verbal, donde dicha competencia amplia el significado del mensaje al momento de expresar
una idea, un concepto; el como el cuerpo y las maneras como lo usamos al momento de
hablar, hacen parte del proceso oral. Ademas, se tiene en cuenta que la expresion oral tiene
como finalidad despertar la imaginacién al momento de ser llevada a cabo, es decir, al
narrar o expresar una idea o concepto durante un proceso de competencia oral, el locutor o
hablante debe lograr despertar en el receptor del mensaje la posibilidad de imaginar en cada
momento lo que se estd expresando. Este punto es importante dado que la herramienta
utilizada en este trabajo es el juego de roles, el cual necesita ampliamente de la imaginacién
para que pueda ser llevado a cabo. Ademas, se debe resaltar que la oralidad en este caso se
aleja de la idea de hablar en voz alta y se vincula al proceso de comunicacion, de lograr

expresar algo con significado que llegue al receptor del mensaje y sea interiorizado.
2.2.1 Fluidez

Para Butman, et al. “La fluidez verbal (FV) en su sentido mas amplio consiste en la

capacidad de producir un lenguaje espontaneo y que a su vez tenga una velocidad continla
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sin excesivas pausas que reflejen dificultades de acceso al Iéxico. El correcto
funcionamiento de esta habilidad requiere de la participacion de las capacidades de
almacenamiento semantico, de recuperacion de la informacion y la indemnidad de las
funciones ejecutivas” (2000, p.209). Es decir, que para que el individuo tenga una fluidez
verbal adecuada, los conocimientos previos a nivel de vocabulario son importantes para
generar un adecuado proceso oral de modo que pueda expresar sus ideas de manera clara
para que el receptor no pierda la concentracion frente al mensaje por pausas continuas que

generen molestia.

Esta habilidad es medida habitualmente a través de pruebas en donde se solicita al sujeto
que, dentro de un tiempo limitado (habitualmente un minuto), genere la mayor cantidad de
palabras pertenecientes a una categoria restringida. Por otra parte, Butman dice que, “en las
pruebas de fluencia verbal semantica, la tarea consiste en producir palabras pertenecientes a
un mismo campo semantico (por ej. animales), en tanto que en las pruebas de fluencia
fonoldgica el sujeto debe generar palabras que comiencen con una letra preestablecida por
el examinador (por ej. «p» 0 «f»)”. (2000, p 65). De acuerdo con lo anterior, se reconoce
que la fluidez verbal tiene dos categorias a evaluar; la primera que es la fluencia verbal
semantica es en donde se evalUa la capacidad del estudiante para clasificar o agrupar
palabra de acuerdo con una categoria de significado. En segundo lugar, esté la fluencia
fonoldgica que, a diferencia de la semantica, se enfoca a la capacidad de clasificacion de

palabras de acuerdo con un sonido determinado.

Por otra parte, Garcia y cols cp. Cea, K. & Rios, V. explican que “las funciones ejecutivas
que participan en la FV son: la organizacion cognitiva, la capacidad de llevar a cabo una

busqueda no habitual de palabras, la mantencion de la atencién focal y sostenida sobre la
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tarea requerida y el uso de los procesos de inhibicion” (2012, p. 10). En este sentido en el
proceso de fluidez verbal es importante ademas el reconocer el adecuado uso de las
palabras de acuerdo con lo que se desea expresar, lo cual requiere de un enfoque segun la

tarea propuesta.

A partir de los conceptos de Butman, Allegri, Harris & Drake y Garcia y Cols. la fluidez en

el presente trabajo de investigacion fue uno de los subprocesos a evaluar durante las

intervenciones en el aula de clase con la poblacion de estudio. Es importante definir que la

fluidez se observo en las intervenciones orales de los estudiantes de manera individual
tomando como el concepto de capacidad para expresar las ideas con el menor nimero de
pausas posibles teniendo en cuenta a su vez que el uso de las palabras sea el
correspondiente a nivel semantico de acuerdo con el mensaje que se desee expresar al
oyente durante la realizacién de la actividad. Es importante ademas enfatizar que para la
funcionalidad del presente trabajo no se tuvo en cuenta la fluidez fonética dado que mas
que el analisis de sonidos de manera indicada, se visualizé el uso de las palabras
correspondientes segun la finalidad del mensaje y su adecuada expresién en cuanto al
menor nimero de interrupciones posibles durante el ejercicio. Finalmente es importante
recordar, con relacion al concepto de Garcia y Cols, cdmo la atencidn, el enfoque y la
finalidad del mensaje que se desea expresar es importante dado que permite un adecuado
uso de las palabras y una continuidad en el mensaje dado que lo necesario en la fluidez

verbal es que sea un proceso sostenido con un adecuado ritmo.
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2.2.2 Dimensién pragmatica de la competencia oral

La dimension pragmatica de la semiologia es definida por Morris en los siguientes
términos: "por pragmatica se entiende la ciencia de la relacion de los signos con sus
intérpretes™ (1985, p. 67). En otra obra Morris da una definicion mas especifica de la
pragmatica al precisar que "es la parte de la semidtica que trata del origen, usos y efectos de
los signos”. Coincide con Peirce al considerar que el interpretante de un simbolo debe
buscarse en un habito y no en una reaccion fisiologica inmediata, idea ésta que favorecio el
desarrollo de los aspectos pragmaticos. (1962, P. 124) En otras palabras, la dimension
pragmatica es la relacion entre las palabras usadas en la expresion oral con la intencion del
hablante, lo cual hace ver que el intérprete da un determinado uso a las palabras segn un

objetivo comunicativo especifico.

Por otra parte, Escandell Vidal nos dice que “la pragmatica es el estudio de los principios
que regulan el uso del lenguaje en la comunicacion, es decir, las condiciones que
determinan tanto el empleo de un enunciado concreto por parte de un hablante concreto en
una situacion comunicativa concreta, como su interpretacion por parte del destinatario”,
con lo que se convierte en “una disciplina que toma en consideracion los factores
extralingiiisticos que determinan el uso del lenguaje”. (1996, p. 13-14). Respecto a lo
anterior, se determina que el hablante hace uso de la competencia oral, tonos, y el contexto
del receptor para determinar el adecuado uso de las palabras para exponer su punto de vista
0 mensaje correspondiente, es a esto a lo que se refiere el autor como factores

extralinguisticos.

La pragmatica permite identificar distintos tipos de contexto: Contexto social: aquel que es

propio de un grupo social y sélo se comprende dentro de dicho grupo. Dentro de este tipo
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de contexto podriamos incluir elementos como las palabras tabues y los eufemismos.
Contexto situacional: aquel que pertenece a un aqui y ahora que saben el emisory el
receptor. En una conversacion telefénica, si s6lo oimos a uno de los locutores, no
entenderemos buena parte de la conversacion cuando captemos elementos como: si; claro;
no lo sé; cuando quieras; depende; ella, etc. Contexto linguistico: se lo conoce también con
el nombre de contexto, y se refiere al material que precede o sigue a un enunciado. Se

encuentra en expresiones del tipo la verdad es que...; francamente, etc. (Frias, 2001).

Con base en lo anterior, se identifica la importancia de tres contextos definidos en la
competencia oral. EIl primero es enfocado a la parte social tanto del emisor como el receptor
del mensaje, haciendo referencia al uso de determinadas palabras segun la poblacién o el
lugar a donde se pertenece; el segundo contexto es el situacional donde se especifica que el
mensaje se ve influenciado por la postura o el estado del hablante y receptor. Por ultimo, el
contexto linglistico es aquel donde se tiene en cuenta tanto el significado como el contexto

en un proceso comunicativo.

De este modo, en el presente trabajo de investigacion, la pragmatica fue tenida en cuenta
como un componente de la comunicacion oral que se enfoca en la relacién directa entre los
signos usados por un hablante y la interpretacion dada por el receptor, dado que el
expresarse de manera oral permite la influencia de aspectos externos como las situaciones
comunicativas y el contexto en el que se dé la conversacién o el proceso de competencia
oral. De este modo, ademas, es importante resaltar que la pragmatica permite el analisis de
la competencia oral de acuerdo con distintos contextos y del mismo modo permite el
andlisis del ejercicio oral a partir de aspectos diferentes netamente al significado. Dicho de

otro modo la pragmatica permite en este trabajo de investigacion el analisis de contexto,
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emisor, receptor y aspectos como el tono usados durante el desarrollo de los ejercicios
planteados en el momento de intervencion del aula, dado que estos aspectos extra permiten
analizar la intencion del hablante y del mismo modo que el receptor la reconozca dando un
nuevo sentido a los ejercicios de competencia oral teniendo en cuenta que el objetivo del
proceso de investigacion es permitir que el ejercicio de competencia oral sea fluido,
adecuado y permita al estudiante mejorar su habilidad en cuanto a la recepcién de

informacidn y su debida interpretacion, que deje de ser un proceso y sea de manera natural .
2.2.3 Comunicacion no verbal

El lenguaje no verbal puede definirse a través de las siguientes lineas conceptuales Cabana

cp. Corrales, E. lo definen como:

una forma de interaccion silenciosa, espontanea, sincera y sin rodeos. llustra la
verdad de las palabras pronunciadas al ser todos nuestros gestos un reflejo instintivo
de nuestras reacciones que componen nuestra actitud mediante el envio de mensajes
corporales continuos. De esta manera, nuestra envoltura carnal desvela con
transparencia nuestras verdaderas pulsiones, emociones y sentimientos. Resulta que
varios de nuestros gestos constituyen una forma de declaracion silenciosa que tiene
por objeto dar a conocer nuestras verdaderas intenciones a través de nuestras

actitudes (2011, p.47).

Es decir, que la comunicacién no verbal es el uso de la competencia oral, de manera
instintiva e inconsciente, para reforzar el mensaje que se expresa de manera oral, de tal
modo que la comunicacion no verbal es aquella que hace uso de los gestos, las expresiones

faciales, movimientos corporales para complementar lo dicho por el individuo.
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La comunicacion no verbal segin Poyatos es:

es aquella en la que no se utilizan elementos linguisticos, es decir, un sistema variado de
signos no linguisticos que sirven de soporte a la comunicacidn verbal, estos elementos
tienen un significado propio, que a su vez funcionan como sefiales informativas dentro del

discurso oral y que estan relacionadas con el contexto en el que se emiten (1994, p.348).

Dichas sefales o signos dependen de la cultura y de las costumbres que se desarrollan en
una determinada comunidad. Con base en lo que expresa Poyatos, la comunicacion no
verbal es aquella que utiliza Gnicamente los signos no linguisticos independientemente de
los signos linguisticos, se considera gque la sefiales 0 movimientos usados por el hablante

dentro de un discurso expresan por si solos la intension comunicativa del interlocutor.

Teniendo en cuenta lo anterior y de acuerdo con la finalidad del presente trabajo de
investigacion enfocado en la competencia oral, la comunicacién no verbal es un aspecto
muy importante, dado que, la parte corporal complementa la funcionalidad del discurso,
permite que el hablante, de manera no linguistica, incorpore un significado propio al
mensaje que desea expresar. El componente no verbal de la competencia oral permite,
ademas analizar la posicion del hablante, su confianza, su seguridad al momento de
expresar una idea, un tema, un andlisis etc. 0 en su caso contrario permite evidenciar las
dificultades presentes en los estudiantes al momento de llevar a cabo actividades de manera

oral.

Dentro de la comunicacion no verbal es importante tener en cuenta que tiene 3
componentes que permiten llevar a cabo su analisis durante un ejercicio de competencia

oral, los cuales son Kinesia, Proxemia y Paralinguistica.
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2.2.3.1 Kinesia
Fernando Poyatos (1994),) define la kinésica como:

los movimientos corporales y posiciones resultantes o alternantes de base psico
muscular, conscientes o inconscientes, somatogénicos o aprendidos, de percepcion
visual, auditiva, tactil o cinestésica (individual o conjuntamente), que, aislados o
combinados con las estructuras verbales y paralinguisticas y con los demas sistemas
somaticos y objetuales, poseen un valor comunicativo intencionado o no (P. 185-

186).

Con base en lo anterior, la Kinesia es la parte corporal del individuo, que puede o no estar
ligada a los componentes verbales, pero que aun asi poseen un valor significativo en el

momento de dar o reforzar la intencionalidad de un mensaje.

De este modo, la Kinesia permitio realizar un analisis de la etapa inicial y la etapa de
evolucion que se espera en los hablantes frente a los componentes no verbales de la
competencia oral en el momento de expresar ideas y de realizar ejercicios de expresion de
ideas, temas, etc. en el aula de clase. Es importante tener en cuenta que estos elementos
Kinésicos pueden ser inconscientes y que a su vez podran ser aprendidos durante el proceso

de competencia oral durante el trabajo de investigacion.

2.2.3.2 Proxemia

Segun Rincon “la competencia proxémica es esa habilidad que tenemos para crear,

transformar y apropiarnos de espacios, tanto en la vida publica como privada. Ella nos
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permite asignarles significado al respeto o a la transgresion de esas distancias
interpersonales y de los espacios codificados por los distintos grupos sociales” (2011,
p.104). Dicho de otro modo, la proxemia es aquella competencia que se enfoca en la
importancia del espacio interpersonal dado en un contexto 0 momento comunicativo
especifico. Ademas, se enfoca en como este espacio permite analizar aspectos como la
cercania o lejania de una situacion comunicativa segun las relaciones interpersonales entre

hablante y receptor del mensaje.

Teniendo en cuenta lo anterior es importante visualizar que la Proxemia y la Kinesia hacen
parte del desarrollo del ejercicio oral, reforzando o reafirmando el mensaje que el hablante
desea expresar. Dicho de otro modo, son componentes no verbales fundamentales en el

proceso oral y la intensién del hablante.

Ademas, Rincon hace referencia a las distancias entre los interlocutores diciendo “...la
posibilidad de tocarse, el estar separados 0 en contacto, tienen significados que varian de
una cultura a otra. Los codigos proxémicos se establecen, entonces, segln la cultura, las
relaciones sociales, los roles, el sexo, la edad.” (Pag. 104) lo cual hace ver la importancia
nuevamente del contexto del hablante y la influencia en su expresion oral con respecto a los
aspectos culturales de cada lugar o region, la cercania o lejania puede expresar respeto,

ademas de una relacion de amistad o netamente laboral sin ninguna confianza.

2.2.3.3 Paralingiistica
Rincon (2011) define la paralingistica como:

la capacidad de un hablante para utilizar de manera adecuada determinados signos no

linglisticos que le permiten expresar una actitud en relacion con su interlocutor y con lo
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gue dice: ya sea para declarar, interrogar, intimidar, rogar, ordenar, etc. En las
comunicaciones orales, esta competencia se manifiesta en el empleo de los signos de

entonacion: tono de la voz, cadencia o ritmo y énfasis en la pronunciacion. (p. 103).

Con base en lo anterior, la paralinguistica se define como la capacidad del individuo para
hacer uso de elementos como el tono de la voz, el llanto, la risa, la simulacion de sonidos,
el aumento o disminucion de la voz etc. Todo enfocado en reforzar la intencion del mensaje

gue se desea expresar en una situacion comunicativa especifica.

De acuerdo con Rincon, la paralinguistica permitid el analisis de aspectos orales especificos
como el tono de la voz, el ritmo y el énfasis en la pronunciacion, analizar como los
estudiantes en las intervenciones llevadas a cabo, hacian uso de un tono de voz distinto de
acuerdo a la situacion comunicativa, como de acuerdo a las emociones hacian o no énfasis
en la pronunciacion o el ritmo de las palabras para aumentar el significado del mensaje para
identificar fortalezas o debilidades en los estudiantes participantes en la investigacion.
Teniendo en cuenta que estos aspectos orales hacen parte de la comunicacion no verbal que
en la mayoria de los casos es de manera inconsciente pero que a medida que se avance

podran irse adquiriendo y fortaleciendo.
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3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Enfoque Investigativo

Este estudio se enmarca en una metodologia de investigacion — accion, con un
enfoque cualitativo y un paradigma socio critico; Mediante la investigacion — accion, Lewis
argumentaba que se podia lograr en forma simultaneas avances teéricos y cambios sociales.

(Lewis, 1973 cp. Herraiz N, Prieto M, Rodriguez S et al.)

El termino investigacion-accion hace referencia a una amplia gama de estrategias realizadas
para mejorar el sistema educativo y social (Herraiz N, Prieto M, Rodriguez S et al.). Dicho
de otro modo, este tipo de investigacion pretende valorar el avance de los estudiantes en
términos del fortalecimiento de la competencia oral como medio de expresion a nivel social
y académico; ademas, de identificar el punto de vista de los estudiantes y su contexto a
través de la herramienta didactica aqui propuesta. De modo tal que el objeto a estudiar en
este trabajo sea la competencia oral, con el objetivo de brindar una nueva herramienta tanto

a estudiantes como a profesores para mejorar la expresion oral.

El proyecto se definié como investigacion-accion ya que citando a Lomax quien la define
como “una intervencion en la practica profesional con la intencion de ocasionar una
mejora” (1990). La intervencion se basoé en la investigacion debido a que implico una
indagacion disciplinada. Abarcé el objetivo de este proyecto frente al fortalecimiento de la
competencia oral basados en la investigacion y la aplicacion de la herramienta didactica.
Dicha aplicacion se llevé a cabo a partir de la implementacion de actividades basadas en el
juego de roles y se evaluo con base en la observacion del desarrollo y la evolucion de los

estudiantes a nivel oral, durante varias sesiones en un horario establecido con la finalidad
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de mejorar su capacidad oral y al mismo tiempo mejorar su desarrollo académico en las

diversas asignaturas.

Este tipo de investigacion fue tomado como la mejor metodologia para este proyecto dado
que permite buscar una solucion para una problematica encontrada en un grupo
determinado de personas; del mismo modo permite una flexibilidad en cuanto a la forma de
recoleccion de datos, la manera de intervencion y se permite la participacion activa tanto
del investigador como de la poblacion. Por otra parte, este tipo de investigacion se enfoca
en lograr un aporte satisfactorio en el desarrollo o solucién de la problemaética encontrada y
piensa en el desarrollo personal éptimo de los individuos. Ademas, permite analisis

individual y grupal simultdneamente.
Por otra parte, como argumenta Sampieri et al.

El enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de préacticas interpretativas que
hacen al mundo “visible”, lo transforman y convierten en una serie de representaciones en
forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos. Es naturalista (porque
estudia los fendmenos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales y en su
cotidianidad) e interpretativo (pues intenta encontrar sentido a los fenémenos en funcién de

los significados que las personas les otorguen. (2014 p. 09)

Por dicha razon la presente investigacion esta enmarcada en un enfoque de investigacion
cualitativo, ya que, el papel de los estudiantes y su contexto social fue conocido a través
del fortalecimiento de su competencia oral , ademas este tipo de investigacion permitié la

participacion activa del investigador y de los estudiantes; por otra parte se pudo visualizar
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de manera activa cada encuentro y escuchar todos los puntos de vista de los nifios y asi

crear espacios de reflexién y cambio social.

3.2 Poblacion y Muestra

El estudio fue llevado a cabo con los estudiantes del curso 303 del Colegio Prado
Veraniego IED jornada tarde sede B, compuesto por 31 estudiantes en su totalidad, 14
nifios y 17 nifas, entre los 8 y 10 afios, a lo largo del semestre 2019-2. La poblacion se
encontraba constituida por nifios y nifias de diferentes partes de Colombia. En cuanto al
estrato socioecondmico se encontraban entre los estratos 2 y 3. Este grupo de estudiantes
conviven en familias de distinto tipo y estudian en la jornada tarde de la institucion, se
caracterizan por ser introvertidos, pero a su vez participativos en los procesos planteados

durante la investigacion.

3.3 Categorias de Analisis

Con base en la problematica identificada a través de la recoleccién de informacién, se
establecio la competencia oral como la unidad de analisis con sus correspondientes

subcategorias e indicadores expuestas en la siguiente matriz.
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COMPETENCIA ORAL

Sept 3,10, 16 y 30 y

Oct 15 y 21 del 2019)

(Fechas de aplicacion
Sept 3, 10, 16 y 30 y Oct

15y 21 del 2019)

<
o4 . ,
O FLUIDEZ PRAGMATICA COMUNICACION NO
Q VERBAL
|_
<
O
Maneja el Iéxico Apropia el discurso al Adapta sus movimientos y
adecuado para expresar contexto reconociendo gestos corporales al
sus ideas. la importancia del discurso en sus
A Expresa sus ideas de significado del intervenciones orales.
[+4
<8( manera clara sin vocabulario utilizado. Se desplaza y ubica
O
a) presentar interrupciones Reconoce la importancia adecuadamente en el
Z
en su discurso. de la intencion espacio.
comunicativa del
discurso.
Grabaciones. (fecha de Grabaciones. (fecha de Grabaciones. (fecha de
aplicacion Sept 16 y 30, aplicacion Sept 16 y 30, aplicacion sept 16 y 30, Oct
()]
|9 Oct 15y 21 del 2019) oct 15y 21 del 2019) 15y 21 del 2019)
pd
S Diarios de campo.
)
E (Fechas de aplicacion Diarios de campo. Diarios de campo. (Fechas
(2]
z

de aplicacion Sept 3, 10, 16
y 30y Oct 15y 21 del

2019)
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3.4 Recoleccion de Datos

Para el planteamiento y desarrollo del presente proyecto fue llevado a cabo un analisis de
contenido; segun la definicion clasica de Berelson cp. Lopez, F. "el analisis de contenido es
una técnica para estudiar y analizar la comunicacion de una manera objetiva, sistematica y
cuantitativa” (1952, 2002 p.173). de acuerdo a lo planteado por Berelson, el analisis de
contenido que se llevo a cabo durante el proceso investigativo permitié hacer un analisis
libre y objetivo, haciendo uso de categorias a evaluar previamente establecidas y dando una

libertad al investigador para permitir una subjetividad para el analisis.

Por otra parte, tal como sefialan Hernandez, Fernandez y Baptista, el analisis de contenido
resulta una técnica muy util para analizar los procesos de comunicacion en muy diversos

contextos sociales:

... puede aplicarse virtualmente a cualquier forma de comunicacion (programas televisivos
o radiofonicos, articulos en prensa, libros, poemas, conversaciones, pinturas, discursos,
cartas, melodias, reglamentos, etc. Por ejemplo, es Util para analizar la personalidad de
alguien, evaluando sus escritos; conocer las actitudes de un grupo de personas mediante el
andlisis de sus expresiones verbales o escritas; indagar sobre las preocupaciones de un
pintor o un musico estudiando su trabajo o material; compenetrarse con los valores de una

cultura; o averiguar las intenciones de un publicista o propagandista (2003, p.412)

En este caso el andlisis se enfoco a la conversacion libre y el discurso del hablante como
forma de comunicacion permitiendo realizar un analisis tanto personalizado como general

de la poblacién muestra de investigacion.

Para llevar a cabo este proceso, fueron establecidas unas categorias a modo de instaurar un

limite al momento de realizar observaciones de tal manera que no fueran globales, sino que
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contaran con un objetivo claro, estas categorias permitieron una observacion focalizada
frente a los objetivos esperados al finalizar el proceso de investigacion. Por dicha razon, la
recoleccion de informacion para el trabajo llevado a cabo se realiz6 a través de los

siguientes instrumentos:

Diarios de campo: el diario de campo es un instrumento utilizado por los
investigadores para registrar aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados.
Segun Bonilla y Rodriguez cp. Martinez, L. “el diario de campo debe permitirle al
investigador un monitoreo permanente del proceso de observacion. Puede ser
especialmente util [...] al investigador en él se toma nota de aspectos que considere
importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion que estd recogiendo”
(2007, p. 77). En este sentido, el diario de campo es una herramienta que permite
sistematizar las experiencias para luego analizar los resultados. En el desarrollo de este
proyecto fue de vital importancia la observacion y la recoleccion de datos por medio de
este instrumento para el posterior analisis ya que el fortalecimiento de la competencia
oral es el principal objetivo y desde el inicio hasta el final fue un recurso necesario para
visualizar avances de la poblacion.

Este instrumento fue utilizado para la recoleccién de datos e informacion durante los
meses de septiembre a noviembre del afio 2019. Los diarios de campo fueron de vital
importancia dentro del trabajo de investigacion dado que para el analisis de la
competencia oral es su subcategoria de fluidez se tomaron en cuenta dado que durante
las intervenciones todo lo observado era anotado y posteriormente utilizado para el
analisis de la informacion de lo visualizado. Cada intervencion cuenta con un diario de

campo en el cual se plasmo de manera escrita todo lo relevante en cada una de las
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actividades realizadas. En su total fueron recopilados 7 diarios de campo durante el
proceso de investigacion en los meses de septiembre, octubre y noviembre del afio
2019.

Grabaciones: por otra parte, Penn-Edwards dicen que “El uso del video en la actividad
investigadora permite capturar/obtener la informacion espontanea y transitoria que se
presenta en la situacion de estudio” (2004, p. 212). De acuerdo a lo anterior, en este
proyecto las grabaciones ayudaron al proceso de recoleccion y andlisis de la
informacidn enfocada a la produccién oral, puesto que permite reconocer las
dificultades presentes en los estudiantes en el proceso de produccion oral durante los
ejercicios propuestos, ademas de evidenciar distintas perspectivas y repetir dicho
instante para rememorar y reanalizar en distintos momentos la informacion necesaria y
encontrar avances esperados y el como se superan las dificultades encontradas.
Ademas, sirven para realizar comparaciones de los distintos momentos del proceso de
investigacion. El proceso de grabaciones fue llevado a cabo durante las intervenciones
del semestre 2019-2 durante los meses de septiembre y octubre, este recurso fue de vital
importancia para el analisis de la dimension pragmatica y la comunicacién no verbal de
los estudiantes durante el desarrollo de los juegos de roles que surgieron como
propuesta del proceso investigativo y en el cual los estudiantes fueron los protagonistas
principales. Con este recurso se evidencia y analizan caracteristicas como la Kinesia,
proxemia y paralingiistica pertenecientes a la categoria de comunicacién no verbal.
Estas grabaciones fueron recopiladas las grabaciones de cuatro intervenciones, llevadas

a cabo en el periodo mencionado anteriormente.
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3.5 Consideraciones Eticas

Para el desarrollo de la presente investigacion, fueron aplicados consentimientos
informados avalados por directivos de la Universidad Pedagdgica Nacional, ademas los
insumos propios de la investigacion se manejan de manera responsable y conforme a la ley
colombiana y la informacion recolectada fue manejada con discrecionalidad y con fines

académicos exclusivamente. Todo fue alojado y dispuesto en la siguiente tesis.

En este estudio surgieron bastantes complicaciones dada la falta de continuidad por
diversos aspectos como la necesidad de cumplimiento del semestre de sancion y las
solicitudes de nueva admision excepcional, por dicha razon, el inicio del proyecto fue
durante el segundo periodo del 2018, durante el cual se trabajo en la institucion distrital
Liceo Femenino Mercedes Narifio, sin embargo, debido a problemas con el cumplimiento
de la los prerrequisitos establecidos por el pensum de la universidad no pudo haber una
continuidad, razon por la cual, se retoma el proyecto durante el semestre 2019-2 en el

espacio de practica asistida y trabajo de grado I.

Durante este periodo hubo cambio de institucion y poblacién de estudio, iniciando el
proceso en la institucion distrital Prado Veraniego sebe B teniendo asi que realizar las
modificaciones correspondientes para su continuidad. Posteriormente dado a el
cumplimiento de los 15 semestres establecidos para terminar la carreray a la no
terminacion del proyecto durante este tiempo se tuvo que cumplir con un semestre de
sancion y pedir la nueva admision a la universidad para la realizacion del altimo momento

del proyecto.

Finalmente, durante el semestre 2020-2 realizada la nueva admision en el espacio de

practica autbnoma y trabajo de grado Il no se pudo llevar a cabo la ultima parte del
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proyecto de manera presencial por la proliferacion del COVID-19, razon por la cual se
entr6 en un periodo de cuarentena que imposibilitd de aplicacion y analisis de datos de
manera completa durante el semestre afectando de manera directa la Gltima parte de
desarrollo del proyecto directamente con la poblacién. Otra de las afectaciones que

surgieron durante los procesos fueron los paros académicos que generaron cambios de

cronograma, por lo cual en el periodo 2019-2 el calendario académico de la universidad y el

colegio fueron en distintos momentos y como resultado la asistencia a la institucién fue

menor en comparacion al proceso en calendario académico normal.
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4. PROPUESTA PEDAGOGICA
4.1 Juego de roles

Martin, define el juego de roles de la siguiente manera “El role-playing, una técnica para
facilitar la empatia y la perspectiva social. Comunicacion, Lenguaje y Educacion”, (1992,
p. 63). Es una forma de “llevar la realidad al aula” dado que las situaciones que los
estudiantes interpretan son basadas en el contexto conocido por ellos para que su desarrollo
sea posible y direccionado de una manera indicada dado que es necesario tener un
conocimiento de los roles a interpretar. Si bien en un juego de roles los estudiantes deben
ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar decisiones, segin como interpretan las
creencias, actitudes y valores del personaje que representan. A diferencia de otro tipo de
simulaciones y dramatizaciones, en el juego de roles se establecen las condiciones y reglas,

pero no existe un guion predeterminado.

Ahora bien, de acuerdo con Krain & Lantis cp. Gaete, R. , los ejercicios de simulacion,
como el juego de roles, "mejoran la experiencia educativa ya que promueven el
pensamiento critico y las habilidades analiticas, ofreciendo a los estudiantes un nivel mas
profundo en la dinamica de intercambio politico, el fomento de las competencias de
comunicacion oral y escrita y el fomento de la confianza de los estudiantes” (2011, p. 291),
beneficios que avalan de manera clara la utilizacion de estrategias y didacticas de
ensefianza-aprendizaje, en donde el estudiante adquiera un mayor protagonismo e

interaccidn con sus conocimientos, habilidades y compafieros de clase.

Ademas, de acuerdo con Porter citado por Gaete, R., explica que “el juego de roles tiene
multiples motivaciones para los estudiantes, entre las que se mencionan: asumir ideas y
posiciones distintas a las propias, trabajo en equipo, empoderamiento en la toma de
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decisiones en el juego, mayor compromiso con la asistencia a clases; ellas se transforman
en poderosas razones por las cuales un docente debiera considerar la posibilidad de
incorporar a su aula este tipo de metodologias” (2011, p.293). De acuerdo con lo expuesto
anteriormente, para la funcionalidad de este trabajo de investigacion, el juego de roles fue
utilizado como recurso pedagogico para promover y mejorar la competencia oral en los
estudiantes participantes. El juego de roles visto como medio para interactuar, crear,
expresar y fomentar la expresion oral de manera creativa, libre y dinamica donde los
estudiantes logren tomar decisiones frente a como se va a llevar a cabo el juego, diferenciar
y distribuir roles, trabajar en equipo, crear escenarios a partir de los elementos del aula. En
este proceso los estudiantes tienen la libertad de decidir y encaminar la actividad, su rol es
el de mayor importancia dado que son los principales actores del proceso; el docente, por el
contrario, es guia del proceso, serd quien de la instruccion inicial y explique la idea a
realizar. Sin embargo, teniendo en cuenta las fuentes teoricas anteriores, la toma de
decisiones, la forma de realizacion, el mensaje a expresar y demas factores son definidos
por los estudiantes que participen en el proceso. En otras palabras, el juego de roles puede
Ilevarse a cabo de manera individual o grupal, por otra parte, es importante aclarar que el
juego de roles, aunque se caracteriza por no tener reglas establecidas, si necesita de unas

etapas de desarrollo definidas que se pueden establecer por el docente.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que se deben establecer unos roles especificos,
definir un tema o situacion a interpretar y tener una finalidad o propdsito definido; en este
caso, para realizar las intervenciones de aula del presente trabajo de investigacion fueron

tomadas en 3 momentos.
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- Primer momento: explicacion de la idea o situacion a interpretar, en este momento los
estudiantes a manera grupal o individual llevaron a cabo el proceso de exposicion de
ideas y construccion de la manera de actuacion de la situacion a dramatizar ademas de la
definicion de roles de cada uno de los integrantes.

- Segundo momento: se llevé a cabo la representacion de la situacion propuesta de manera
espontanea, en este momento los estudiantes por grupos hicieron su dramatizacion de
acuerdo a lo planeado en el primer momento.

- Tercer momento: se llevo a cabo una retroalimentacion donde todos expresaban sus
opiniones frente al desarrollo del juego de los distintos grupos, dando opiniones

constructivas y haciendo un autoanalisis de la interpretacion de cada uno.

En este tipo de juego el docente deja su rol de director y permite a los estudiantes la libertad
de crear, imaginar y dar interpretacion de la situacion comunicativa de manera autbnoma
tomando asi un rol de guia o colaborador, pero dando autonomia a los estudiantes para
Ilevar a cabo el proceso durante el desarrollo del juego. Por dichas razones el juego de roles
es usado por los docentes para fortalecer aspectos como el trabajo en grupo, la toma
autonoma de decisiones, el uso imaginativo de recursos del aula para la interpretacién del
juego, la recursividad y el finalmente el que se tiene en cuenta en este trabajo de
investigacion es el fortalecimiento de la competencia oral dado que en este juego los
estudiantes utilizar dicha habilidad para la interpretacion y el desarrollo del juego dado que

el juego de roles no puede ser desarrollado de manera escrita.
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4.2 Enfoque pedagdgico

El presente estudio ha sido orientado por el aprendizaje significativo como enfoque
pedagdgico. La teoria del aprendizaje significativo fue una propuesta realizada por David P.
Ausubel en 1963 en un contexto en el que, ante el conductismo imperante, se plante6 como
alternativa un modelo de ensefianza/aprendizaje basado en el descubrimiento, que
privilegiaba el activismo y postulaba que se aprende aquello que se descubre. Ausubel
entiende que el mecanismo humano de aprendizaje por excelencia para aumentar y
preservar los conocimientos es el aprendizaje significativo, tanto en el aula como en la vida
cotidiana Ausubel (1976, 2002). Con base en lo anterior es importante resaltar que para el
presente estudio y retomando lo dicho por Ausubel, la ensefianza-aprendizaje es mutua y
tanto el rol docente como el rol de estudiante son igual de importantes dado que los
resultados de aprendizaje esperados son principalmente resultado del trabajo mutuo y la

participacion activa de los estudiantes.

Por otra parte, para Novak cp. por Polo, C., & Lopez, A. “El aprendizaje significativo
subyace a la integracion constructiva de pensamiento, sentimiento y accién, lo que conduce
al engrandecimiento humano” (1998, p.13). Dicho de otra manera, el aprendizaje
significativo permite al estudiante tener un rol participativo en el cual sea tenida en cuenta
su parte emocional; para el presente proyecto, este tipo de aprendizaje permitié que los
estudiantes se sintieran comodos y libres de expresar sus emociones y de permitir que estas
influyeran en su forma de expresarse, ademas de permitir un ambiente mas comodo sin

presiones de notas y al contrario pensando siempre en mejorar,

Por otra parte, para Gonzalez cp. Ballester, A. “el aprendizaje significativo implica la

construccidn intencionada de enlaces sustantivos y l6gicos entre los nuevos conceptos y los
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preexistentes, la informacion aprendida significativamente sera retenida méas tiempo”
(2002, p. 101). La anterior definicion fue importante para el presente proyecto dado que los
contextos previos permitieron que los estudiantes se sintieran facilmente identificados con
los ejercicios establecidos. Ademas, es importante resaltar que este aprendizaje
significativo es dado en situaciones reales, aunque en este caso no son en un contexto
externo del aula, si seran vistas como situaciones cotidianas por medio de las cuales se
podra fortalecer una competencia oral que fue la habilidad en la que se visualizaron

dificultades.

Finalmente, el aprendizaje significativo y el juego de roles tuvieron un enlace vital dado
que el juego de roles permitid que los estudiantes recrearan situaciones de su contexto
conocido, siendo asi una experiencia del diario vivir y al momento de su recreacion
permitio un aprendizaje frente a los distintos tipos de vista tanto individual como el de sus
compafieros, el ejercicio permitié escuchar y expresar ideas, llevar a cabo lluvia de ideas y
finalmente representar el resultado de lo planteado. Ademas, de permitir a los estudiantes
mejorar de manera progresiva su competencia oral a medida que se iba avanzando en los

distintos ejercicios.
4.3 Fases de intervencion

La presente propuesta de investigacion fue implementada en dos fases denominadas
conociendo el juego de roles (sensibilizacion) la cual fue desarrollada en 2 semanas en el
mes de septiembre de 2019, fase en la cual se dio a conocer el proyecto a los estudiantes,
ademas se hizo la observacion de la problematica a evaluar y es un momento crucial dado
gue permitid hacer una observacion inicial de la competencia oral teniendo en cuenta la
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fluidez del hablante, el vocabulario usado de acuerdo al contexto y el uso de su
corporalidad al momento de hablar y jugando y aprendiendo (intervencion) llevada a cabo
en 4 semanas de los meses de septiembre y octubre del afio 2019; durante esta etapa se
lograron implementar unas actividades de juego de roles para realizar observacion de la
evolucion en la competencia oral y la efectividad del juego de roles como herramienta para
lograr dicho avance en las caracteristicas inicialmente observadas (fluidez, pragmatica y
comunicacion no verbal). El proyecto no logro tener una tercera etapa dado que por

pandemia no hubo una intervencion con la poblacién en el espacio de practica autbnoma.
Para la evaluacion fueron tenidos en cuenta los siguientes indicadores:

- Anivel de competencia oral los indicadores fueron la fluidez, la pragmatica y la

comunicacion no verbal.

- Anivel de juego de roles se tuvo en cuenta la participacion, actitud y cooperacion a nivel
de grupo y a nivel individual se tendra en cuenta el proceso evolutivo durante todos los
ejercicios de dramatizacion. Ademas de la capacidad de reconocer el rol a nivel del

contexto propuesto y la importancia de cada uno de los papeles establecidos en el juego.

4.3.1. Fase uno: Sensibilizacion. Conociendo el juego de roles. Desarrollo durante la
semana 1y 2 del mes de septiembre del afio 2019, en dos sesiones de encuentro con los

nifnos.

Durante esta primera fase se dio a conocer el proyecto de aula a los estudiantes, se llevo a
cabo durante dos sesiones, su finalidad fue explicar el objetivo general y los objetivos

especificos en los que estad fundamentado el proyecto, el paso a paso del desarrollo del
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proyecto envolviendo a las estudiantes en los diferentes momentos de la evolucién del
mismo, ademas, se dieron a conocer las responsabilidades adquiridas por los estudiantes y
docentes que haran parte de su desarrollo. Durante el desarrollo de esta primera etapa se
identificaron los conocimientos previos, las opiniones frente al juego y se pregunto a los
estudiantes sobre las expectativas frente al proyecto y se llevo a cabo el registro inicial para

Ilevar a cabo el contraste al finalizar el proyecto.

Los elementos utilizados en esta fase para dar a conocer el proyecto fueron actividades
relacionadas al tema ademas de conversatorios y explicaciones grupales. Es importante
resaltar que durante esta fase se avanzo en tematica propia de la institucién vinculada con el
desarrollo del proyecto. Ademas, en esta fase se tuvo que hacer tanto el analisis
demogréfico de la poblacién, como la aplicacion de pruebas para reconocer la dificultad a
la cual se va a hacer fortalecimiento, en este caso la competencia oral como lo hemos
mencionado, dado que existié un cambio de poblacion el cual fue anteriormente explicado.
Esta fase es importante dado que no solo es una explicacion de un tema, sino que, es
momento en que los estudiantes se sienten como parte de un proceso en el cual son los

protagonistas principales.

4.3.2Fase dos: Intervencién. Jugando y aprendiendo.

Durante el desarrollo de la segunda fase del proyecto de aula, se aplico el juego de roles por
medio de la creacion de un noticiero. Esta fase se desarrollé durante las semanas 3y 4 de
septiembre y semanas 3 y 4 del mes de octubre del afio 2019. El salon se convirtié de
acuerdo a la tematica establecida en un mundo diferente donde los estudiantes pudieron

simular roles para expresar sus ideas y aprender de manera simultanea. El juego no fue
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libre; sin embargo, estuvo abierto a distintos cambios que pudieron haber surgido durante el
momento de su realizacion. El papel del docente fue importante, ya que, no limitd ni
manipulo el desarrollo de las estudiantes, por el contrario, fue guia y apoyo en los

momentos que los estudiantes sintieron la necesidad del acompafiamiento.

El primer ejercicio propuesto fue una actuacion de una situacion cotidiana que reflejara
algun valor ético, el tema fue propuesto por la docente titular para contribuir con el plan de
estudios institucional, los nifios se dividieron en grupos, los grupos fueron creados por ellos
permitiendo libertad en este paso de la actividad. Posteriormente, de una bolsa al azar
sacaron un valor y de acuerdo a dicha seleccion crearon de manera ingeniosa una situacion
la cual representara de manera real el valor que les fue estipulado. Este ejercicio se
desarroll6 durante una sesion de clase, utilizaron objetos de su salén para recrear la escena,
estipularon entre ellos sus dialogos y sus roles en cada interpretacion y al final de las
presentaciones se realizé una evaluacion grupal y cada uno expreso su sentimiento frente al

ejercicio.

En un segundo ejercicio, se planted un ejercicio practico de un noticiero, el tema o la
noticia a tratar, los roles y el modo de interpretacion era escogido por cada uno de los
grupos. El ejercicio fue llevado a cabo durante una sesion en la cual todos los grupos se
presentaron y al final se hizo retroalimentacion grupal. Este ejercicio de evaluacion les

permite expresar sus emociones y hacer comentarios constructivos entre ellos.

El tercer ejercicio fue desarrollado en las dos Ultimas sesiones, para este ejercicio los nifios
propusieron llevar a cabo un objeto creativo por lo cual de manera grupal se tomd la

decision de hacer una interpretacion de cientificos y sus creaciones fueron hechas con
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materiales de casa. Fue el Unico ejercicio dejado de tarea dado que la primera sesion fue
corta por motivos de evaluaciones finales en la institucion. Por otra parte, este ejercicio fue
hecho de manera individual y ellos idearon un invento de manera creativa y lo expusieron
bajo el rol de inventores. Esta exposicion solo se logro de algunos pocos dado q ese Gltimo
encuentro fue con los estudiantes que estaban en recuperaciones. Para este ejercicio no
pudo haber una evaluacion grupal, ademas como cierre ya se hizo una conversacion

informal sobre los sentires frente a las actividades.

Durante esta fase se esperaba que el trabajo no se desarrollara inicamente en el aula de
clase, por el contrario, se pensaba recrear distintos tipos de ambientes haciendo uso de los
demas espacios de la institucion, sin embargo, no fue posible y los encuentros llevados a
cabo fueron siempre en el aula. Por otra parte, el uso de materiales reciclados fue posible
abogando a la creatividad de los estudiantes y el docente. De este modo, se crearon los

ambientes propicios para el desarrollo de las actividades.

La simulacién no fue establecida ni actuada bajo libretos o normas especificas, por el
contrario, el objetivo de este proyecto durante esta fase fue permitir la expresion oral libre a
modo que las estudiantes puedan producir sin sentirse limitados y/o presionados por la
evaluacion. Durante esta fase la observacion del evaluador se llevé a cabo durante todo el
proceso, tomando en cuenta las categorias como fluidez y el tono indicado al momento de
hablar, la comunicacion no verbal y la pragmatica. Cada etapa tuvo un inicio, un desarrollo
y cierre que conllevo al analisis y al aprendizaje de manera autdbnoma, didactica y

deductiva.
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Para el desarrollo de esta fase se llevaron a cabo distintas actividades, los elementos
utilizados en su parte inicial fueron elementos del aula como fichas de madera, palos de
madera y los pupitres, a medida que se avanzaba, por voluntad de los estudiantes
elaboraron elementos tangibles que les ayudaron a la representacion de sus roles en los

juegos realizados en los distintos momentos.

Por ultimo, es importante resaltar que el periodo de observacion en intervencion con la
poblacién del colegio distrital Prado Veraniego fue llevada de a cabo en 6 intervenciones
durante los meses de septiembre y octubre del afio 2019. Fue un proceso extremadamente
corto dado a diversos problemas como, semana de receso, dias festivos, salidas pedagdgicas
ademas de espacios de recuperaciones de los estudiantes. Sin embargo, en cada uno de los
encuentros se llevo a cabo lo establecido en el proyecto. Por otra parte, es importante
resaltar que las intervenciones para el segundo momento de practica no pudieron ser
Ilevadas a cabo por la proliferacion del virus SARS-COV 19, razén por la cual no pudo
haber una continuidad en el proceso ni una observacién de resultados en un tiempo méas
prolongado. Por lo cual todo el proceso de evaluacion y andlisis se debid llevar a cabo con

la informacién recolectada en un solo semestre.

4.4  Formato de planeacion de clase

Para llevar a cabo las planeaciones de clase se utiliz6 un formato en el cual fueron
establecidas tres fases durante el desarrollo de la misma. Los tres momentos fueron

denominados inicio, nudo y desenlace; cada una de las fases contaba con un tema, un
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objetivo, se establecian los recursos necesarios, las actividades planteadas para cada

momento y por ltimo se especificd el tiempo para cada una de las fases.

El primer momento o fase se nombro el inicio, fase durante la cual se llevaron a cabo las
explicaciones de los temas a trabajar, estos hacian parte del pensum establecido por la
docente, pero fueron enfocados para establecer herramientas de apoyo para el desarrollo del

proyecto.

Durante el segundo momento, denominado nudo, se llevaron a cabo la planeacion los
ejercicios practicos con ayuda de la parte tedrica previamente estudiada. En algunos casos
era necesario abordar un subtema para complementar, ademas, en este espacio los
estudiantes lograron hacer los ejercicios de juego de roles. Este fue el tiempo donde los
estudiantes planearon, idearon, crearon y lograron establecer los roles y las interpretaciones

solicitadas para cada una de las actividades que fueron establecidas.

Finalmente, el tercer momento, fue el desenlace de las actividades. Durante este espacio se
Ilevaron a cabo, tanto las presentaciones de los resultados, como los espacios de
retroalimentacion y de evaluacién grupal. Durante este lapso de la clase, los estudiantes
lograron dar sus opiniones frente a los demas grupos y también lograron expresar sus
emociones, percepciones y sus ideas frente al desarrollo de cada una de las actividades. Lo
cual permiti6 también observar su evolucion en cuanto a la competencia oral dado que las

opiniones eran de modo verbal.
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FORMATO PLANEACION DE CLASE

INSTITUCION: Institucidn Educativa Distrital Prado Veraniego Sede B

PROFESOR: Marjorie Dayana Cubides Espitia

CURSO: 303

ASIGNATURA: Espafidl

FECHA: septiembre 2 de 2018

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Reconocer el concepto de teatro como medio de expresion oral y corporal.

FASES TEMAS OBIETIVOS DE RECURSOS ACTIVIDADES TIEMPO
APRENDIZAJE
Inicio Identificar por medio | - Definicion de teatro. | Explicacion breve | 30 minutos
El teatro. de una explicacion | - Mapa conceptual | de los conceptos v
sencilla la definicion | de las caracteristicas | aclaracion a nivel
del teatro y sus principales del teatro. | grupal de dudas y
caracterisficas preguntas.
especificas.

Nudo El Guion. Reconocer el guion |-Ejemplo de guion | Dramatizacion 20 minutos.
como parte dramatizado de corta de un guion
fundamentalenel | forma sencilla enfre | breve creado porla
teatro. |3 docente titular y [a | practicante para

practicante. aclarar el concepto
de guidn.

Desenlace Creacion del guion. | Disenar un guion -Cuaderno Crear grupos de | 50 minutos.
corto de un tema del trabajo de modo
contexto diario y que 52 Cree un
dramatizarlo. guion grupal y sea

representado en &l
aula de clase
haciendo uso de
|os recursos
disponibles.
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5. ANALISIS DE DATOS

5.1 Gestion del analisis

Durante el proceso de recoleccion de datos y el analisis de los mismos surgieron distintos
inconvenientes, uno de los principales problemas fue la diferencia entre el calendario
académico de la universidad frente al del colegio lo cual hizo que se redujera los tiempos de
intervencion pedagdgica en la institucion, ademas de los cambios de poblacion por temas
académicos personales y finalmente la proliferacion del SARS-COV 19, el cual no permitié
una etapa de practica autdbnoma para terminar el proceso. Sin importar lo anterior, durante
los momentos de intervencion, los estudiantes participaron de manera activa y colaborativa
ademas de contar siempre con el apoyo de la docente titular Miryam Hastamorir. Por otra
parte, la recoleccién de datos pudo ser mas extensa dado que surgieron inconvenientes de
cruces de horarios con izadas de bandera o salidas pedagogicas, incluso paros de Fecode
que hicieron que se redujeran los tiempos de recoleccion, sin embargo, se obtuvieron
grabaciones de las sesiones de septiembre 16 y 30 y octubre 15y 21 del 2019 y
observaciones registradas en los diarios de campo en las sesiones en el mes de septiembre
los dias 3, 10, 16 y 30 y octubre 15y 21 del 2019 que permitieron realizar el analisis de los

mismos.

Por otra parte, referente al analisis de los datos, este se logro llevar a cabo con la
informacion recolectada teniendo en cuenta las categorias establecidas y sus indicadores
respectivamente, a pesar de no tener una etapa de cierre en la tercera parte del proceso por
los motivos previamente mencionados. Es importante tener en cuenta que las 3 categorias

de analisis fueron evaluadas durante los 3 ejercicios propuestos de manera simultanea,
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motivo por el cual las grabaciones y los diarios de campo fueron instrumentos utilizados

para el andlisis de los indicadores establecidos.

El componente tedrico del estudio fue de vital importancia dado que permiti6 al inicio dar a
conocer la idea del trabajo a realizar, explicar la mecénica del juego de roles y como se iban
a llevar a cabo los encuentros para el desarrollo de las actividades, ademas, permitio
establecer las categorias de analisis con sus respectivos indicadores. Por otra parte, durante
el desarrollo del proyecto conocer la parte teérica permitié encaminar las observaciones
realizadas, establecer objetivos claros al momento de visualizar las representaciones
reconociendo unas categorias claras a las cuales se les debia prestar mayor atencion.
Finalmente, esta teoria permiti6 al final del trabajo de investigacion identificar los avances
logrados con la implementacion del juego de roles como herramienta para el
fortalecimiento de la oralidad, es importante aclarar que fueron evaluadas las tres categorias
con sus respectivos indicadores, sin embargo, no fue posible evidenciar logros destacados o
evidencias claras para dictaminar avances significativos en cada uno de ellos en su

totalidad.

Los indicadores en los cuales se logro obtener evidencias claras teniendo en cuenta el
material recopilado fueron, el expresar las ideas de manera clara, el uso del espacio y los
movimientos corporales en las intervenciones orales y finalmente en parte se realizé
analisis de la categoria pragmatica de la comunicacion oral. Para el analisis de estos
indicadores se hizo uso de videos y diarios de campo durante las sesiones de septiembre 16
y 30 y octubre 15y 21 del 2019, en cada encuentro se evaluaron los indicadores

anteriormente mencionados de manera simultanea.
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5.2 Categoria de Fluidez.

La primera categoria que se analizo fue la fluidez con sus respectivos indicadores a través
de las actividades de juego de roles. Se llevaron a cabo 3 actividades, divididas en 4

encuentros de clase, llevados a cabo en septiembre 16 y 30 y octubre 15y 21 del afio 2019.

La primera actividad fue realizada el dia 16 de septiembre de 2019, esta fue realizada en
grupos y consistio en representar por medio de una situacion comdn un valor que fue
distribuido al azar entre los grupos. Como se dijo anteriormente la temética fue propuesta
por la docente titular teniendo en cuenta el plan de estudios. Para esta primera actividad se
explicd que era un dialogo a manera de improvisacion. Este ejercicio fue el momento
inicial del proceso dado que los nifios, aunque estaban bastante nerviosos se mostraban muy
perceptivos a la realizacion de la actividad. Se presentaron dificultades dado que no habia
una fluidez por los nervios, por la dificultad de improvisar pues estaban acostumbrados a
siempre estar dirigidos o tener un rol establecido, la dificultad se presentaba en el momento
de tener que expresarse en publico, frente a sus deméas compafieros, se reian de manera
nerviosa, olvidaban la finalidad del ejercicio, se pasaban entre ellos los roles, pero al

momento que iban pasando los grupos se sentian mas seguros.

En la parte inicial del encuentro los nifios mostraban bastantes dudas e inquietudes sobre lo
que debian realizar especificamente, posteriormente lograron tener ideas claras sobre lo que
querian llevar a cabo, fue importante resaltar que no debian escribir y memorizar, que lo
gue en realidad tenian g llevar a cabo era un ejercicio de improvisacién. Durante las lluvias
de ideas a nivel grupal, su competencia oral a nivel general era fluida, lograban encontrar

las palabras para comentar entre ellos sus ideas y dar a conocer lo que deseaban llevar a
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cabo. Sin embargo, esto tuvo un cambio en el momento que se les solicito realizar el
ejercicio frente a sus comparieros, a pesar que hablaron de lo que iban a llevar a cabo, que
se distribuyeron roles especificos y reconocian que su ejercicio deberia tener un momento
de inicio y cierre, en realidad, de acuerdo al diario de campo numero 3, realizado el 16 de
septiembre, donde se registraron puntos importantes como la falta de seguridad para
presentarse en pablico, la interrupcion constante en el discurso para repensar aquello que
deseaban expresar en voz alta, dificultad en exponer el ejercicio de manera clara, entre
otros, permitié analizar que la mayoria de los estudiantes presentaban dificultad para
expresar su ideas de manera clara y fluida, algunos estudiantes tenian habilidades orales
mas desarrolladas en comparacion a los otros, en la mayoria de los grupos el tono de voz
era bajo debido al nerviosismo y la pena de expresarse les provocaba risa nerviosa. Del
mismo modo estas actitudes las podemos visualizar en varios videos, sin embargo, se
tomaron como referencia los videos 1y 2 grabados el mismo dia donde se evidenciaban

risas nerviosas y secreteos para recordar que se debia realizar durante el ejercicio.

La segunda actividad se realiz6 el 30 de septiembre del 2019, este dia se llevo a cabo la
realizacion de un noticiero en el cual escogieron un tema libre y de nuevo en grupos se
distribuyeron roles dentro de la creacion de la noticia a presentar. Los grupos los crearon
entre ellos, se les estipulo la cantidad de estudiantes por cada grupo y el tiempo de
presentacion. En este segundo ejercicio se presentaron las dificultades del ejercicio anterior,
pero hubo un pequefio avance dado que ya se establecieron roles especificos y la manera de
expresarse fue de manera mucho maés fluida, aunque en algunos momentos se dificultaba el
no encontrar las palabras correctas para dar a conocer la idea que se queria expresar,

lograron llevar a cabo un ejercicio productivo en comparacion con el anterior.
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En este ejercicio los nifios ya tenian la experiencia anterior por lo cual ya no tenian tanto
temor al momento de llevar a cabo el ejercicio en frente de sus comparieros, tomando como
referencia el diario de campo namero 4 se evidencio que los estudiantes lograron establecer
sus roles de manera especifica, utilizaron nuevos elementos que aportaron realidad al juego
de roles como un micréfono, utilizaron cartucheras haciendo alusion a las cdmaras de
video, sillas para representar un set de grabacion. Por otra parte, de acuerdo con lo
visualizado en las grabaciones 4 y 5, aungue se sigue evidenciando nerviosismo y risas por
el mismo sentimiento, se logré registrar que los estudiantes daban mayor seriedad al
desarrollo del ejercicio, determinando roles mucho de manera evidenciable en comparacion
con el primer ejercicio, sentian mayor seguridad y aunque en momentos dudaban para
continuar por la falta de alguna palabra para expresar la idea igual continuaron con el

gjercicio.

En el analisis de este segundo ejercicio se pudo observar un avance en la naturalidad de la
expresion oral de las ideas, no fue totalmente fluida, pero en comparacion con el primer
gjercicio, mejoro en la mayor parte de los estudiantes. En cuanto al manejo de Iéxico en su
mayoria hicieron uso de palabras conocidas, sin embargo, en ocasiones frenaban su
discurso mientras pensaban una nueva manera de expresar la idea deseada. Un factor en
contra en este momento fue el ruido externo y el cansancio de los estudiantes dado que

tuvieron varias actividades ese dia y fue la Gltima clase de su jornada académica.

La tercera actividad se dividi6 en dos encuentros realizados el 15y el 21 de octubre del
2019 y fue un ejercicio individual en el cual se jugo a ser cientificos inventores, ellos
propusieron llevar a cabo una manualidad de manera creativa y con material reciclable y de

este modo lo presentaban y explicaban su funcionalidad frente a sus compafieros. En este
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ultimo ejercicio se vio un avance frente a la facilidad de expresarse, desaparecieron las risas
nerviosas y tuvieron mayor seguridad al expresarse. Durante esta actividad se recopilaron
varias grabaciones sin embargo partiendo de las grabaciones 6 y 7 se logré analizar que los
niflos expusieron sus proyectos, pero, el objetivo del juego simbolico en esta actividad se
apartd de lo que se esperaba, en realidad en este momento paso a ser un ejercicio expositivo
y no se apropiaron del papel de cientificos. Sin embargo, encuentro permitié observar que
los nifios se sintieron mucho mas comodos al expresarse de manera oral frente a sus demas
compafieros. Esta tercera actividad tuvo varias dificultades dado que los estudiantes estaban
en evaluaciones finales, entregas de trabajos de diferentes asignaturas, por lo cual los
tiempos de aplicacion en esta actividad fueron reducidos considerablemente. Por lo
anterior, es importante decir que, aunque los nifios mejoraron su competencia oral, no se
cumplio el objetivo de que el juego de roles fuera la herramienta para dicho

fortalecimiento.

Retornando al marco tedrico, los dicho por Butman, Allegri, Harris & Drake (2000), el
correcto funcionamiento de esta habilidad requiere de la participacion de las capacidades de
almacenamiento semantico, de recuperacion de la informacion.... Con base en lo anterior,
para el primer indicador podemos inferir que una de las dificultades principales fue la
carencia de vocabulario o quizas un nerviosismo por el cual no recordaban las palabras
indicadas para expresar con claridad las ideas dificultando en varios momentos la
continuidad en el discurso, por otra parte, el no tener claridad sobre los conceptos de
improvisacion, dialogo, entrevista y al ser un tema nuevo para ellos se les dificultd
establecer de manera clara los procesos que debian llevar a cabo. Este indicador no se pudo

cumplir en su totalidad, por lo cual se infiere que es necesario extender en aprendizaje de
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nuevos términos para mejorar la expresion oral, para que los estudiantes puedan evocar a

palabras previamente aprendidas para reforzar o continuar sus discursos.

Por otra parte, de acuerdo con lo dicho por, Garcia y cols cp. Cea, K. & Rios, V. explican
que “la organizacion cognitiva, la capacidad de llevar a cabo una busqueda no habitual de
palabras, la mantencion de la atencion focal y sostenida sobre la tarea requerida y el uso de
los procesos de inhibicion” (2012, p. 10). Finalmente, aunque los resultados no eran los que
inicialmente se proyectaron al momento de pensar el trabajo de investigacion, en el poco
tiempo de intervenciones se logro un avance progresivo en la competencia oral de los nifios
dado que poco a poco mejoraron la fluidez con la que expresaban sus ideas, lograron
enfocarse y trabajar en equipo, ademas de hacer uso de sus conocimientos previos para
Ilevar a cabo de manera dptima los ejercicios propuestos. Los estudiantes lograron plantear
mas facil los ejercicios, se organizaron mejor. Por otra parte, aprendieron la importancia de
prestar atencion a las explicaciones de las actividades para obtener mejores resultados en
las actividades propuestas, de cierto modo el indicador se logré en algunos momentos, sin
embargo, es importante resaltar que fue muy corto el tiempo de intervenciones pedagdgicas

por lo cual los resultados no fueron excelentes.

5.3 Categoria pragmatica de la competencia oral

Teniendo en cuenta la explicacion anterior de las tres actividades propuestas, para la
categoria pragmatica de la competencia oral se analizaron dos indicadores importantes que
fueron la apropiacion del discurso al contexto y el reconocer la importancia de la situacion

comunicativa.
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En el desarrollo de la primera actividad realizada el dia 16 de septiembre del 2019, ejercicio
en el cual representaron un valor especifico por medio de una situacion cotidiana se
evidenciaron muy pocos factores pragmaticos que permitieran cumplir los indicadores
previamente mencionados retomando el diario de campo nimero 3 donde se registra los
siguiente: “los nifios en su mayoria utilizan las palabras conocidas y no se identifican con
claridad los roles especificos de su representacion, sin embargo al ser una situacion
cotidiana se sintieron de cierta manera mas comodos al llevar a cabo el ejercicio, sin
embargo, a nivel general el nerviosismo no permitio tener una claridad frente al mensaje a
exponer”. Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado y que fue registrado en el
diario de campo se pudo inferir que los estudiantes no lograron reconocer la importancia de
la situacion comunicativa. Ademas, dado el nerviosismo del momento y que en su primer
ejercicio no lograban tener claridad del mecanismo de desarrollo fue dificil identificar que
los estudiantes lograran una apropiacion del discurso usado con respecto al contexto. De
cierto modo hicieron uso de las palabras conocidas de acuerdo con su situacion personal,

pero en el momento de representacion fue poco provechoso para el analisis pragmatico.

Durante el segundo ejercicio, en el cual representaron el rol de periodistas, aunque mejoro
el nerviosismo y fue mas facil el desarrollo del mismo por la experiencia previa, la parte
pragmatica de la comunicacion siguié sin ser cumplida a cabalidad. De acuerdo con el
diario de campo numero 4 donde se registro lo siguiente: “durante el desarrollo de la
actividad propuesta para esta clase, los estudiantes intentaron buscar palabras nuevas de
acuerdo al ejercicio de ser periodistas, sin embargo, interrumpian sus expresiones orales
mientras pensaban el uso correcto de otra palabra, esto hizo que el ejercicio se extendiera y

en ocasiones entre ellos se apoyaran o recordaran las palabras para continuar con el mismo.
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Por otra parte, se logré que los estudiantes se sintieran en el rol decidido para esta actividad
y se pusieran en el lugar del personaje...”. De acuerdo con lo anterior y evidenciando los
procesos de los estudiantes en las grabaciones 4 y 5 se logré evidenciar que los estudiantes
reconocieron la importancia de hacer uso de nuevas palabras para exponer sus ideas
propuestas en el ejercicio que era lo propuesto para el indicador 1 de la categoria
pragmatica, sin embargo, se les dificulté dado que al ser un ejercicio de improvisacion con
poco tiempo para llevarlo a cabo, hizo q fuera dificil tener mayor vocabulario y que fuera

un ejercicio con mayor fluidez verbal.

Por otra parte, durante este segundo ejercicio se logro que los estudiantes apropiaran de
mejor manera el rol establecido por lo cual para el segundo indicador hubo un avance
importante, al apropiarse del rol los estudiantes lograron dar mayor importancia y mejorar
las ideas propuestas para el debido desarrollo del ejercicio. Retomando el diario de campo 4
se registrd que, en la mayoria de los grupos al desarrollar el ejercicio, los roles estaban
claramente establecidos, el ejercicio se sinti6 mucho mas natural y de manera mucho mas

respetuosa. Hubo un avance dado que se logré terminar los ejercicios de manera éptima.

Por ultimo, para el tercer ejercicio desarrollado en los dias 15 y 21 de octubre, en el cual se
planteo el rol de ser inventores, fue llevado a cabo de manera individual, aunque de acuerdo
con los diarios de campo 5y 6, en los cuales se registré que los estudiantes mejoraron su
competencia oral y fue un ejercicio mucho maés elaborado, frente al componente pragmatico
no se evidencid un avance significativo. Durante este ejercicio se evidencio que el uso del
vocabulario fue el previamente conocido por los estudiantes, a pesar de ser un rol de una
profesion que implicaria términos nuevos, no hubo una apropiacion del discurso al contexto

por lo cual no hubo cumplimiento para el primer indicador. Por otra parte, tampoco fue
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cumplido el segundo indicador dado que los estudiantes no se identificaron con el rol
especifico que debian representar, razon por la cual se infiere que no hubo un
reconocimiento adecuado de acuerdo con la situacion comunicativa planteada. Retomando
lo planteado en el marco teorico, donde Escandell Vidal nos dice que la pragmatica es “la
pragmatica es el estudio de los principios que regulan el uso del lenguaje en la
comunicacion, es decir, las condiciones que determinan tanto el empleo de un enunciado
concreto por parte de un hablante concreto en una situacién comunicativa concreta, como
su interpretacion por parte del destinatario”, con lo que se convierte en “una disciplina que
toma en consideracion los factores extralingiiisticos que determinan el uso del lenguaje”.
(1996, p. 13-14) y recordando los indicadores establecidos para esta categoria se infiere que
para el componente pragmatico no pudo evidenciarse un avance ni cumplimiento de los
mismos. Los estudiantes no lograron apropiar sus palabras de acuerdo al contexto
establecido ni lograron la importancia del mismo, ademas, aunque el ejercicio tuvo distintas
situaciones comunicativas, en dichos ejercicios los estudiantes hicieron uso del mismo
vocabulario y no identificaron la importancia de expresarse de acuerdo a la situacién

especifica.

5.4 Comunicacién no verbal

Finalmente, la ultima categoria planteada fue la comunicacion no verbal. Para la cual se
tuvieron en cuenta dos indicadores, el primero fue como el estudiante adaptaba sus
movimientos y gestos corporales al discurso y el segundo fue el modo de desplazarse y

hacer uso del espacio donde llevo a cabo las actividades previamente mencionadas.
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Para la primera actividad, referente a la representacion de un valor por medio de una
situacion cotidiana teniendo en cuenta las grabaciones 1y 2 y el diario de campo 3, se logré
analizar que, para el primer indicador, los estudiantes no manejaban su corporalidad para
reforzar la idea a expresar en su discurso. En la mayoria de los casos se cogian las manos,
se las ponian en la boca para reirse de manera nerviosa, se cogian sus prendas de vestir y se
balanceaban, ponian sus manos en la parte de atras o las cruzaban. Todos estos
movimientos contradecian lo que queria expresar al momento del juego de rol establecido
para ese primer momento. Por otra parte, para el segundo indicador con ayuda de los
instrumentos de recoleccion de datos se logré evidenciar que los estudiantes no hacian
adecuado uso del espacio dado que se agrupaban en su solo sitio, daban la espalda a sus
compafieros y constantemente se pegaban a la pared demostrando su nerviosismo y falta de

confianza durante el ejercicio.

Para la segunda actividad, en la cual los estudiantes jugaron a ser periodistas se evidencio a
partir de las grabaciones 4 y 5y el diario de campo 4 que: los estudiantes mejoraron el uso
de su cuerpo para representar el rol asignado ya que, al hacer uso de un micréfono para su
representacion, permitio que dejaran de cruzar las manos e hicieran el movimiento para
ceder la palabra al entrevistado. Por otra parte, el uso de sillas posibilité que su forma de
sentarse ayudara a la personalidad del personaje, ademas hicieron uso de objetos para
representar camaras de video en el rol de camarografos y esto facilitdé que su postura
corporal ayudara a dar el mensaje del personaje representado aportando asi mayor
credibilidad al juego de roles. Para el segundo indicador se not6 un avance dado que

abarcaron mayor espacio e hicieron uso de elementos que les ayudo6 a dar un mejor uso del
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espacio. Durante este ejercicio la comunicacién no verbal se evidencio un avance

significativo.

Por ultimo, durante la tercera actividad, en la cual los estudiantes ejercieron el rol de
cientificos inventores visualizando las grabaciones 6 y 7 y lo registrado en los diarios de
campo 5y 6 se evidencio que para la categoria de comunicacion no verbal en su primer
indicador hubo un retroceso dado que al ser un ejercicio individual, los estudiantes
olvidaron la representacion de rol y se convirtio en un ejercicio expositivo donde no
manejaban sus gestos ni movimiento corporales para reforzar el mensaje o la idea a
expresar. Por otra parte, para el segundo indicador se evidencio que los estudiantes no
hicieron uso adecuado del espacio dado que no se movieron del sitio donde estaban de pie
en ninguna circunstancia. En conclusion, durante este ejercicio se puede inferir q ninguno

de los dos indicadores fue cumplido.

Por lo dicho anteriormente, en cuanto a la categoria de comunicacion no verbal se logro
evidenciar que los estudiantes al momento de llevar a cabo el juego de roles de manera
grupal y haciendo uso de objetos para reforzar el desarrollo del mismo, mejoraron
considerablemente el uso de su corporalidad, sus gestos faciales y el empleo del espacio,
cuando tenian mayor seguridad. Sin embargo, cuando trabajaron de manera individual o
cuando tenian demasiados nervios su corporalidad no lograba reforzar lo que estaban

diciendo de manera oral.

De este modo se observé que los estudiantes lograron fortalecer el trabajo y apoyo en
equipo, este modo en los momentos de aplicacion de los ejercicios permitio que tuvieran un

mejor desenvolvimiento al momento de expresar sus ideas en voz alta ademas de lograr
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acuerdos entre ellos de manera pacifica y exponer un ejercicio con contenido construido de
manera cooperativa, ademas de lograr el apoyo mutuo y correccion entre ellos de los

errores, llegando a generar criticas constructivas en pro del equipo y del ejercicio en si.

Por otra parte, el desarrollo de los ejercicios por medio de juego de roles les permitio
mejorar el uso de la imaginacion dado que recurrieron a elementos para sus
representaciones y estos a su vez les ayudé a generar confianza o mayor credibilidad al
ejercicio, de este modo al interiorizar el personaje lograban llevar a cabo movimientos
corporales para reforzar la personalidad del mismo y en ocasiones gestos que indicaban

estados animicos del personaje.

Sin embargo, una de las principales dificultades observadas fue en los ejercicios
individuales, era evidente la perdida de seguridad en los momentos que las actividades se
desarrollaba de manera individual. En estos momentos los estudiantes limitaban su
expresion corporal, 0 sus movimientos eran timidos 0 minimos dando a entender asi su

temor y quitando un complemento importante de la comunicacion oral.

Finalmente, una de las visualizaciones mas relevantes se dio cuando la mayoria de
estudiantes al llevar a cabo sus ejercicios individuales perdieron la seguridad mostrada en
los ejercicios grupales, olvidaban el rol establecido y se transformaron a ser expositores
mas no a llevar a cabo una representacion de un rol asignado, olvidando su objetivo

principal.

Retomando lo dicho por Cabana gue nos dice que la comunicacion no verbal es:

una forma de interaccion silenciosa, espontanea, sincera y sin rodeos. llustra la

verdad de las palabras pronunciadas al ser todos nuestros gestos un reflejo instintivo
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de nuestras reacciones que componen nuestra actitud mediante el envio de mensajes
corporales continuos. De esta manera, nuestra envoltura carnal desvela con
transparencia nuestras verdaderas pulsiones, emociones y sentimientos. Resulta que
varios de nuestros gestos constituyen una forma de declaracion silenciosa que tiene
por objeto dar a conocer nuestras verdaderas intenciones a traves de nuestras
actitudes (2011, p.47).

Para el analisis de la categoria, se observa que la corporalidad de los estudiantes en muchas
ocasiones no representa o refuerza lo que se esta diciendo de manera oral. Dicho de otro
modo, se perdi6 la intencion comunicativa dando un mensaje de manera oral, pero
representando uno de manera distinta con su comunicacion no verbal. Se concluye que los
estudiantes expresaban con su corporalidad el estado de nerviosismo o seguridad de
acuerdo al ejercicio realizado y que es importante la tranquilidad y confianza durante la

comunicacion no verbal en cualquier momento ya sea académico o personal.

Al observar el nivel de nerviosismo en algunos de los estudiantes durante los ejercicios
llevados a cabo se pudo inferir como los nervios o el temor hacia que los estudiantes
olvidaran o limitaran sus expresiones tanto corporales como verbales, la presion de ser
visualizados por sus compafieros de clase limitaba sus capacidades, esto impedia que

lograran demostrar sus habilidades y generaba frustracion.

Sin embargo, al generar un momento de confianza ya fuera por parte de sus compafieros,
docente titular o practicante, los nifios cambiaban sus expresiones faciales y del mismo
modo el desarrollo de sus actividades se reconfiguraba permitiendo el desarrollo y
culminacion de los mismos, ademas, en los espacios no académicos, como los descansos,
todo este proceso ayudoé a algunos de los estudiantes a crear o establecer relaciones de

amistad de manera mas sencilla y natural.
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6. CONCLUSIONES

Para la primera categoria, la fluidez, se logro evidenciar un avance en los estudiantes, sin
embargo, es importante reconocer que el conocimiento Iéxico previo influye de manera
directa en el desarrollo de la competencia oral y en la fluidez del discurso dado que, al no
poseer un vocabulario extenso hace que el momento discursivo se vea interrumpido al tratar
de buscar nuevas palabras para no ser repetitivo y manejar un mensaje coherente y
entendible. Por otra parte, es importante reconocer que dependiendo del rol o de la
situacion se debe hacer uso de un vocabulario distinto, por ejemplo, méas formal lo cual
también afectaba la fluidez dado que no se poseia un vocabulario distinto al cotidiano el

cual es informal y muchas veces no es el adecuado en todas las situaciones.

Por otra parte, para el componente pragmatico se evidencid que los estudiantes lograban
reconocer de cierto modo la situacién comunicativa, pero, guardando relacion con la
primera categoria, al no poseer el vocabulario indicado para dicha situacién, no se lograba
evidenciar una apropiacion del discurso dependiendo el contexto, dado que al ser un
ejercicio de improvisacion los estudiantes no tenian la posibilidad de indagar por un mejor
modo de expresarse para dicha apropiacion. Ademas, al no comprender la intencion
comunicativa, los roles representados no generaban una diferencia entre si, lo cual no

permitio que se repensaran de manera distinta imaginando un receptor distinto.

Ademas, sobre la comunicacion no verbal se concluye que los estudiantes mejoran el uso
de su corporalidad para reforzar un ejercicio comunicativo cuando tienen elementos que les
permita representar de manera mas real la situacion comunicativa, ademas, existieron

elementos, como las sillas, los cuales les permitieron realizar un mejor uso del espacio. Por
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otra parte, se evidencié que mejord su comunicacién no verbal al hacer ejercicios grupales
y no individuales dado que les genera mayor confianza. Finalmente, se analiz6 que en
ocasiones la corporalidad no reforzaba el mensaje que se deseaba expresar dado que no en
todas las circunstancias dichos gestos demostraban nerviosismo, temor, inseguridad y su

parte verbal expresaba algo distinto.

Por otra parte, para el segundo objetivo propuesto, que fue el reconocer los aportes del
juego de roles para el fortalecimiento de la competencia oral, a pesar del tiempo tan
restringido por diversos factores y de acuerdo a lo anterior referente a los avances
percibidos, en realidad podemos decir que si fue una propuesta éptima y funcional dado
que los nifios en un momento inicial se presentaban timidos, introvertidos, nerviosos y
temerosos frente al hablar frente a sus deméas comparieros. Pero al avanzar en el proyecto y
al reirse incluso de ellos mismos por los errores, por lo gracioso de los ejercicios, permitié
que el expresar las ideas ante los demas no fuera un ejercicio traumatico y que generara

tanto temor, sino que por el contrario fuera un ejercicio divertido y gratificante.

De acuerdo al desarrollo del proyecto se corroboré que el juego de roles permiti6 a los
estudiantes una mayor seguridad y confianza al momento de llevar a cabo las actividades,
permitio una naturalidad por parte de los nifios que hacia que esa competencia oral fluyera
sin temor a ser sefialado como sucede en el momento de realizar intervenciones
individuales durante un proceso académico, por otra parte al ser un juego que les permitio
una libertad y autonomia ellos definian los roles con los que sentian mayor seguridad.
Ademas, la competencia oral no solo se evidenciaba en el momento de llevar la exposicién
del ejercicio, también tenia un desarrollo durante el momento de planeacion, de lluvia de

ideas, donde todos se escuchaban y hablaban aportando ideas y llegando a acuerdos
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especificos para dar el resultado final. Ademas, al final de los ejercicios se dio la
oportunidad de una evaluacion cooperativa donde se hablaban entre si, dando a conocer de

manera respetuosa sus diferentes puntos de vista como criticas constructivas.

Por otra parte, se logré evidenciar que el juego de roles en el desarrollo académico
institucional del colegio Prado Veraniego puede ser establecido de manera 6ptima como
una nueva estrategia académica dado que los estudiantes lograban con mayor naturalidad
participar activamente en los espacios académicos y mejoraban su seguridad para expresar
sus opiniones personales frente a los demas sin temor a la burla o el sefialamiento. Fue
importante reconocer que si todos llevaban a cabo una actividad de este tipo y que todos
debian hacer el ejercicio era importante el respetarse entre ellos y era valido burlarse de si
mismo, pero no del otro. Mejoro la confianza entre ellos, dado que trabajaron a nivel grupal
y fueron auténomos en la mayor parte del tiempo lo que ayuda a reforzar la responsabilidad

de cada estudiante.

Sin embargo, es importante que para el desarrollo de esta estrategia se tenga claro el tema a
ensefar, por lo cual es de vital importancia planear un juego de rol clave que permita el
desarrollo optimo del mismo y ayude a su interiorizacion. Es importante reconocer que el
juego de rol puede servir para distintas asignaturas, por ejemplo, jugar a ser vendedores, a
estar en un supermercado, permitira manejar temas como sumas, restas, multiplicacion
entre otros, y asi puede ser establecido en distintas asignaturas de ensefianza de basica

primaria.

El pensamiento sobre la importancia de la competencia oral en los procesos académicos ha

sido establecido de cierto modo en los planteles educativos por medio de los propuestos en
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los Estandares basicos de educacion, sin embargo, es un proceso poco abarcado que
permite una busqueda constante por el mejoramiento de la mimas por lo cual este proyecto

se planted unos objetivos haciendo uso del juego de roles como herramienta para lograrlos.

El proceso de fortalecimiento de un grupo de estudiantes es un proceso que debe ser
continuo y motivado, frente al primer objetivo propuesto para este proyecto, fueron pocos
los avances que se pudieron caracterizar dado el poco tiempo de intervencion que pudo ser
Ilevado a cabo, sin embargo el proyecto no fue en vano dado que esos pocos avances
visualizados motivaron a repensar por parte de la docente titular la importancia de la
competencia oral y la busqueda de nuevas estrategias para motivar dicha habilidad.
Finalmente, esos pocos avances visualizados permitieron de cierto modo cambiar al mismo
tiempo una cierta apatia en los nifios frente a los procesos de expresién oral y participaron

activamente lo cual es un avance positivo.

Por ultimo, es importante reconocer que la categoria en la cual se registré6 un mayor avance
fue en la fluidez, dado que, en el momento inicial, los estudiantes no lograban expresar sus
ideas frente a los deméas compafieros, existia temor por la burla, nerviosismo y se privaban
de hablar frente a los demaés. En cuanto al componente pragmatico, fue en el que se tuvo
menos incidencia dado que no se contd con el tiempo suficiente y por parte de los nifios era
complejo lograr ese aprendizaje de nuevo léxico y de reconocer la intencién comunicativa

de acuerdo al contexto.
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7. Recomendaciones generales

Frente al ambito pedagdgico la principal recomendacion es mantener la busqueda constante
de nuevas estrategias para el aprendizaje en los estudiantes, que como docentes y docentes
en formacion permitamos la participacion activa de los estudiantes en los procesos
académicos y nos salgamos de la linealidad y monotonia de las clases rigidamente
estructuradas y que de este modo los estudiantes logren ver el aprendizaje como algo

emocionante y positivo y ho como un proceso gque genere sentimientos negativos.

Para los estudiantes que hacen parte del proyecto se sugiere que permitan que su
imaginacidn, participacién activa y vitalidad hagan parte de las clases de manera respetuosa
y positiva en pro del mejoramiento de procesos académicos y personales dado que siempre

es importante pensar en un futuro y en un contexto fuera del aula de clases,

Frente al referente investigativo es importante resaltar que los tipos de investigacion con
objetos de analisis tan amplios como la competencia oral necesitan mayor proceso y tiempo
para que tenga una continuidad y una visualizacién constante que permita un mayor
contraste y una comparacion constante para analisis de resultados. Por lo cual es importante

tener instrumentos de recoleccion de datos éptimos como las grabaciones.

Por ultimo, agradezco a la universidad por permitir los procesos investigativos que se
Ilevan a cabo y la oportunidad de permitirnos repensar nuestro quehacer docente a futuro
por medio del trabajo en nuestro proyecto de grado dandonos asi la visualizacion del ser

docente y la gran responsabilidad que conlleva.
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9. Anexos

Diario N°1 Fecha: septiembre 3 de 2019 Hora: 3:26 a 5:26

Profesor en formacién Marjorie Dayana Cubides Espitia
Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego Poblacién 31

- Comprender la definicion del teatro y sus caracteristicas principales.
- Reconocer el teatro como medio de expresion oral.
- ldentificar la importancia del guion en obras teatrales.

- Engrupos realizar un guion corto sobre temas cotidianos.
- Dramatizar el los didlogos previamente elaborados haciendo uso de elementos del aula de clase
para su representacion.

- 31 nifios presentes.
- 2 adultos presentes.

- Enese primer encuentro no se pudo concluir la actividad por la poca relacion internamente en los
grupos, su comunicacién fue muy complicada y no lograron llevar a cabo el libreto propuesto en
su totalidad.

- Otra inconveniente que surgio fue la confusién que surgio entre cuento y guion, la mayoria de los
escritos incompletos fueron cuentos o narraciones de un suceso mas no lo que se habia solicitado
de acuerdo a la explicacion previa.

- Se logré identificar los estudiantes mas timidos y los que mas logran expresar sus ideas. Ademas
de identificar quienes lideran procesos y ayudan a sus compafieros.

- Enlos cuadernos de espafiol guedd la evidencia de los guiones incompletos.
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- Aunque ya tengo experiencia en el que hacer docente en realidad logré evidenciar que cada grupo
de estudiantes es distinto, que las herramientas, mecanicas o ideas no funcionan en todos los
grupos por igual. Sin embargo, ratifiqué mi idea de la importancia de combinar la parte escrita con
la parte oral en el aula de clases, me encontré con casos especificos donde algunos estudiantes no
consideran que hablar o hacer una dindmica distinta al cuaderno sea clase para ellos.

Por otra parte, me senti frustrada cuando no logré culminar mi actividad y en ciertos momentos
perdi el dominio de grupo puesto que mi estatura fue burla para algunos estudiantes que no les
parecia que fuera profe por ser bajita, a pesar de estos percances logré que varios estudiantes me
dijeran que querian de nuevo clases conmigo y a nivel profesional eso hace sentir que de una u
otra forma se esta logrando algo.

- Decision concreta fue el continuar con mi proyecto con base en oralidad y continuar con clases
dindmicas que no estén tan atadas al cuaderno.

- Durante el desarrollo de este ejercicio fue complejo, no sélo por el nivel disciplinario dado que se
dispersaba muy facil, sino que, en este primer encuentro sentian que era un juego que no iba a ser
evaluado que no tenia una importancia como tal, pues estan acostumbrados a que en el aula deben
estar sentados, escuchando simplemente las instrucciones de las profesoras, limitados por unos
factores a calificar. Inicialmente eso present6 un nivel de complejidad pues no lograban pensar
ideas claras y conectarlas de manera que se cumpliera el propoésito de la actividad. De acuerdo con
lo dicho anteriormente, en este encuentro la actividad no se pudo llevar a cabo en su totalidad
puesto que gastaron demasiado tiempo, méas del tiempo propuesto, para realizar el guion,
organizarlo, distribuirse roles especificos de acuerdo al acto que iban a llevar ac4, etc. Por otra
parte, la penay la vergiienza fueron factores que afectaron en el momento de representar lo
planteado frente a sus compafieros, dado que, entre ellos existe la burla, algunos estan
acostumbrados a decir comentarios burlescos, ofensivos o hirientes los cuales es importante ir
eliminando para el desarrollo 6ptimo de esta propuesta pedagdgica.

Otro factor importante que se evidenci6 durante este encuentro fue la falta de fluidez y un tono
adecuado en el momento de hablar en frente de sus compafieros. Dicho de otro modo, los
estudiantes se interrumpia su discurso constantemente mientras pensaba en lo que iban a decir
mientras recordaban lo que habian planeado no habia como tal el factor de improvisacién y las
ideas se les escapan con facilidad por otra parte fue dificil el tono de voz adecuado que por el
nerviosismo o el sentimiento de vergiienza bajaban constantemente su tono de voz y no se
escuchaba Por lo cual los deméas compafieros empezaban a utilizar palabras como sube por favor
la voz no se escucha empezaban a gritar y formar indisciplina hecho que ayudo para que el
ejercicio no se pudiera llevar a cabalidad.

Por otra parte, teniendo en cuenta los grupos que se lograron observar y las categorias que se
establecieron para analizar, en cuanto a la comunicacion no verbal, evidenciamos bastantes




dificultades dado que el movimiento corporal no correspondia al mensaje que deseaban dar. Por el
contrario, su cuerpo expresaba sentimientos de nerviosismo, inseguridad, temor. Ademas, se
agrupan 0 amontonaban, daban la espalda sus compafieros y en realidad se convirti6 en una charla
entre ellos donde no se evidenci6 la presencia de un guion o un trabajo elaborado previamente a
conciencia. Cabe resaltar que no todos los grupos pudieron lograr su participacion y que la
evaluacion a nivel grupal no se pudo llevar a cabo dado que no se pudieron observar los procesos
de todos los grupos.

Anexo 2

Diario N° 2 Fecha: septiembre 10 de 2019
Profesor en formacion Marjorie Dayana Cubides Espitia
Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego Poblacién 31 estudiantes.

Hora 3:26 a 5:26 pm

- Conocer el termino de escritura creativa y su uso en teatro, narrativa y poesia.
- ldentificar la importancia de la imaginacion y creatividad en el momento de realizar un escrito.
- Orientar la escritura para avanzar a nivel de coherencia.

- Explicacion del término escritura creativa.
- Creacion de un escrito individual, creativo.
- Socializacion sobre las distintas perspectivas sobre el gjercicio realizado

e Esimportante aclarar que en este encuentro se utilizd este tema dado que se estaba realizando un
andlisis para evidenciar la problematica a analizar debido al cambio de poblacion emergente por la
no continuidad entre proyecto y practica asistida.

- 30 nifios presentes y 1 nifio ausente (Rodrigo Alejandro).
- 2 adultos presentes.

- El' manejo de grupo fue facil, se sintieron libres al momento de escribir y realizaron la actividad con
agrado, al inicio se sintieron con dificultades al no sentir la explicacion punto a punto sobre el tema a
realizar, sin embrago lograron posteriormente empezar a plasmar ideas creativas.




- Se logré culminar la actividad con todos los estudiantes, unos se demoraron un poco mas de otros,
ademas, algunos realizaron escritos de mayor extension que otros. Se evidencio que los nifios sienten
agrado frente a la expresion de las ideas por medio escrito, de acuerdo a su edad y nivel académico
fue normal el evidenciar errores de ortografia, sin embargo, llegaron a creaciones con una coherencia
acorde a su grado.

- Hubo un cambio de ubicacion de los nifios en el salén por parte de la maestra lo que ayudo a mejorar
la convivencia entre los estudiantes dado que, los estudiantes tendian a generar indisciplina estando
junto a sus amigos. Sin embargo, al estar cerca de compafieros con los que no se trataban tan a
menudo pues no surgieron brotes de indisciplina

- Enalgunos casos se presentaron dificultades en algunos estudiantes para comenzar su escrito puesto
que argumentaban falta de ideas. Esto debido a la costumbre de recibir todo en las indicaciones por
parte de la docente titular.

- Los nifios realizaron escritos en hojas de block y algunos realizaron graficos en la misma hoja para
representar la historia escrita anteriormente. Estas evidencias sirvieron para reivindicar la idea de
hacer usos del juego de roles en el fortalecimiento de la competencia oral dado que en la escritura no
presentaron mayores complicaciones.

- Por otra parte, este tipo de evidencias permite a los estudiantes adquirir libertad y autonomia al
momento de realizar ejercicios libres.

- En este encuentro me surgi6 un gran interrogante, ;Cémo despertar la imaginacion en los nifios?, en
varios casos los nifios no lograban iniciar su proceso de escritura puesto que el ejercicio no les daba
un tema claro, ni unas reglas de que y como debian escribir. Al permitir que fuera un escrito libre la
mayoria no pudo iniciar y la docente titular sugirié darles unas palabras bases para realizar su escrito,
este suceso me dejo pensando ;Qué tanto los nifios estan estructurados en una escuela? Y ¢Qué tanto
se les permite ser creativos?

- Las preguntas surgieron a raiz de las observaciones, la pregunta sobre la estructuracion de los nifios se
plantea debido a que los nifios en el momento inicial del ejercicio no sabian q escribir, sobre que tema
realizar el texto, dado que, la mayoria de ejercicios propuestos en el aula son definidos con pautas
especificas por parte de la docente titular, lo cual hizo que preguntaran constantemente sobre que
deberian escribir, como debian llevarlo a cabo y se preguntaban constantemente si estaba bien o mal
dado que pensaban demasiado en la calificacién numérica.

- Por otra parte, el ejercicio me ayudd a identificar como algunos estudiantes se sentian mas comodos
escribiendo que hablando como lo evidenciado en el momento de la socializacion y de la clase
anterior. Esto se logré evidenciar, realizando una comparacion con el entre los dos encuentros que los
estudiantes no tenian problemas al momento de realizar ejercicios escritos, mas alla de los problemas
comunes como errores de ortografia, puntuacion entre otros que a nivel del grado escolar son
comunes y corregibles, en realidad la escritura no era una habilidad que debia ser intervenida de
manera prioritaria. Sin embargo, los ejercicios si permitieron evidenciar que la competencia oral
estaba menos desarrollada en comparacion a la escrita y que la participacion voluntaria por parte de
los estudiantes en los encuentros en clase era baja dado que sentian temor, pena o miedo a
equivocarse.




Estas dificultades o estos sentimientos hacian que los estudiantes se cohibieran de participar en las
distintas asignaturas, motivo por el cual, era dificil que la participacion activa fuera evaluada y
aportara de manera positiva en su desarrollo académico; por otra parte, al sentir temor de preguntar
por miedo a ser sefialados o de burlas por parte de sus compafieros, quedaban con dudas
constantemente creando vacios académicos y afectando asi su optimo desarrollo en su vida
académica.

Otro factor analizado fue como algunos estudiantes eran mas apartados del grupo que otros, su nivel
de socializacién era bajo precisamente por la existencia del temor a expresarse de manera oral Al
tener ese problema expresarse y no poder socializar se veian apartados del grupo, eran excluidos en
diversos juegos tanto en los tiempos libres y actividades en los espacios académicos. Por ende, la
docente titular recurria a hacer los grupos ella sin embargo existian conflictos dado que preferian estar
con sus compafieros y excluian a esos comparieros con los que no han creado una relacion estrecha.

De acuerdo con lo previamente mencionado se evidencia que es importante la competencia oral no
solo en el desarrollo académico sino en el desarrollo personal de los nifios. Por ende, a partir de estas
evidencias observadas durante esta sesion Se confirma que la habilidad a la cual se va a realizar el
fortalecimiento por medio del uso del juego de roles es la competencia oral.

- Logré evidenciar que es necesario tener una buena expresion oral para de ese modo tener una buena
escritura puesto que algunos tienen errores como el cambio de la f por la j a nivel oral y de ese mismo
modo escriben. Teniendo en cuenta este tipo de errores evidenciados se logra pensar la escritura como
parte ya escolarizada y la oralidad como parte aprendida por medio de nuestro contexto, de las
personas que nos rodean. Cuando deseamos escribir un texto necesitamos tener la parte alfabetizada
de nuestro ser la parte escolarizada y es necesario contar con unas reglas gramaticales que nos
ensefian en los colegios y escuelas.

- Por otra parte, reconociendo autores como Van Dijk que nos hablan de la cohesion y la coherencia en
los textos evidenciamos que la parte escrita debe ser plenamente alfabetizada, es un proceso que debe
repensarse y tiene un tiempo de produccion mas extenso y mucho méas complejo dado que ya es
estructurado por factores académicos. La oralidad, por el contrario, tiene un factor de naturalidad dado
que él habla es visto como la capacidad innata del ser y no es aprendida de manera estructurada sino
de manera natural por medio de la escucha.

Anexo 3
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Diario N° 3 Fecha septiembre 16 de 2019 Hora 3:26 2 5:30

Profesor en formacién Marjorie Dayana Cubides Espitia

Institucion Educativa Distrital Prado Veranieﬁo Poblacion 28 estudiantes

- Conocer e interiorizar el termino improvisacion.
- Identificar los contextos donde podemos visualizar la improvisacion.
- Reconocer la importancia de los valores éticos en la vida cotidiana

- Definir el termino improvisacién y visualizar los contextos donde podemos evidenciar la
improvisacion (musica, teatro, comedia, etc.) escuchando todas las opiniones en el curso en
cuanto a experiencias personales.

- Realizar una dramatizacion corta improvisada sin libretos previos y haciendo uso de la
espontaneidad y creatividad.

- Llevar a cabo la prueba de comprension de lectura como parte de la contextualizacion.

- 28 nifios presentes.
- 3nifios ausentes. (Valeri Guaje, José Orlando Rincon y Carol Juliana Caicedo)
- 2 adultos presentes.

- Eneste encuentro el factor respeto fue complicado debido a que entre ellos mismos no se
escuchaban en el momento de la dramatizacion, por otra parte, el trabajo a nivel de grupo fue mas
facil ya que ellos mismos decidieron las personas con las cuales realizar la improvisacion y el
tema eran los valores por lo cual fue un ejercicio contextual.

- Elejercicio de interaccion en la contextualizacion de la definicion permitio crear un ambiente de
confianza donde dieron opiniones mas claras y permitié a los estudiantes no sentirse temerosos a
cometer errores al dar las respuestas. Para la explicacion del término improvisacion se utilizé la
definicién académica del término ; posteriormente, con ayuda de la docente titular realizamos un
ejercicio corto en el cual las dos haciamos uso de la improvisacién sobre un tema cualquiera que
iba surgiendo partir de lo que ella hablaba y lo que yo le respondia. En ese momento, los
estudiantes se dieron cuenta de cdmo ibamos haciendo uso de la improvisacion de acuerdo a lo
que la persona anterior expresaba. De este modo y de manera natural se generaba una respuesta
para continuar un dialogo de cualquier tipo de tema sin tener algo planeado académicamente o
escrito previamente

- Laactividad se llevo a cabo en su totalidad y permitié un momento de retroalimentacion al final
de la clase. Durante esta clase y las demas intervenciones se hace una retroalimentacion grupal
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donde todos hacemos un analisis de lo que llevamos a cabo. En esta intervencion. Esta evaluacion
fue provechosa dado que los estudiantes pudieron evaluar a su profe hecho que en ningin
momento pensaron que lo llevarian a cabo. Ellos se sintieron felices de poder decirle que lo habia
hecho de buena manera que fue muy creativa y que fue muy chévere el ejercicio. Por otra parte, al
hacer esta retroalimentacién entre ellos mismos se hacian un autoanalisis donde decian porque les
era dificil hablar frente a los demas o que se les olvidaban las palabras por el temor que sentian;
sin embargo, el resultado de esta actividad fue provechosa dado que lograron expresarse de mejor
manera en comparacién al ejercicio anterior

- Encuanto el ejercicio de comprension lectora donde a partir de una lectura llamada “Laura quiere
ser periodista” de Rosi Requena se descarto la competencia lectora para el analisis durante el
desarrollo del proyecto de investigacion dado que a partir de respuestas escritas los estudiantes
dieron a conocer que su competencia en comprension lectora esta ampliamente desarrollada dado
que respondieron correctamente, por otra parte esto se debe a los ejercicios desarrollados cada
quince dias en la asignatura de espafiol donde a partir de lecturas se llevan a cabo ejercicios
escritos de compresion de lectura.

- Enlos videos quedd6 evidenciado las distintas improvisaciones realizadas por los grupos
elaborados en clase.

- Con este ejercicio logré evidenciar que como docentes podemos incluir el contexto para que el
aprendizaje sea mucho maés significativo. Sin embargo, adn es dificil el manejo del grupo en los
momentos que algunas dramatizaciones se tornaban monétonas por falta de fluidez y coherencia
por parte de sus integrantes y generaba aburrimiento dando pie a la indisciplina por parte de los
grupos gue se encontraban visualizando el ejercicio.

Con estos ejercicios logre evidenciar que el aprendizaje también depende mucho de la cercania y
de la amabilidad que sienten los estudiantes. Obviamente se debe mantener un minimo de
disciplina para que los ejercicios puedan llevarse a cabo; sin embargo, cuando los estudiantes
dejan de sentir la presién frente a una evaluacion escrita 0 numérica o no sienten temor ejemplo de
perder una asignatura logran expresarse de mejor manera. Por otra parte, al hablar sobre el tema
del respeto dado que en el ejercicio anterior se presentaron inconvenientes frente a burlas de
algunos compafieros y al hacer uso del ejercicio de improvisacion donde todos tenian que llevar a
cabo el ejercicio, donde tenian que expresarse y sentir que también podrian equivocarse y no era
bueno recibir la burla como tal sino al contrario criticas constructivas se logro que los estudiantes
trabajaran de mejor manera. Por otra parte al ser un tema contextual, que es de facil analisis, que
son experiencias vividas ya sea por ellos o conocidos, donde los factores familiares ayudaban a la
creacion de la interpretacion haciendo uso de expresiones de sus familiares 0 amigos en la
situacion concreta de acuerdo al valor g les correspondia.

Ademas, al hacer uso del juego o al estar con ellos llevando a cabo los ejercicios
ejemplificandolos de manera que ellos vieran que yo también podia hacerlos, que yo los hacia de
manera personal para que la dramatizacion les sirviera para interiorizar los temas o la forma como
se debia llevar a cabo el ejercicio sirvid para que por medio del ejemplo ellos lograran una mejor
comprension y del mismo modo una mejor solucion del ejercicio propuesto. Sin embargo, como
lo dicho al inicio de este analisis no todos los estudiantes lograron este minimo de respeto y




responsabilidad frente a sus compafieros durante los ejercicios que se llevaban a cabo y por una
minima parte del grupo ain se consideraba como un juego sin sentido o que no iba a pasar nada
sino lo llevaban a cabo retomando lo dicho en el diario de campo anterior y analizando los
nuevamente muchos estudiantes estan siempre pensando en el tema de la nota la calificacién o el
castigo sino se lleva a cabo lo que la docente dice al dar este minimo de libertad para ser
auténomos en llevar a cabo un proceso generaba indisciplina por parte de algunos.

- Durante el desarrollo de este ejercicio logramos evidenciar nuevamente los problemas a nivel de
comunicacion no verbal, como el no uso del espacio para la representacion del juego de roles, la
carencia de los movimientos corporales para reforzar el discurso, la dificultad en expresar las
ideas de manera clara y contintia. Ademas, aunque era un ejercicio fécil de llevar a cabo porque
no tenia mayor complejidad en ocasiones, quizas por el nerviosismo, olvidaban lo que iban a decir
u olvidaban las palabras que necesitaban para expresar las ideas.

De acuerdo a esto que se evidencid, en cuanto la comunicacion no verbal, se establecieron dos
criterios de evaluacion o dos indicadores los cuales reconocen la importancia del manejo del
espacio y del uso de gestos y movimientos corporales que fortalecen o refuerzan el mensaje que se
desea dar. Ademas, se tuvo en cuenta la importancia de la fluidez para que el receptor del mensaje
lo entienda con mayor claridad sin perder la atencion durante el proceso dado que al no ser claros
0 al no haber un mensaje de manera continua el receptor puede perder la el interés por lo que te
esta hablando o expresando.

Anexo 4

Diario N° 4 Fecha septiembre 30 de 2019 Hora 3:26 a2 5:30

Profesor en formacién Marjorie Dayana Cubides Espitia

Institucion Educativa Distrital Prado Veranieﬁo Poblacion 31 estudiantes

- Reconocer el juego de roles como método de aprendizaje
- Poner en préactica lo previamente aprendido sobre improvisacién y teatro.

- Realizar un ejercicio de juego de roles representando roles de periodistas durante una entrevista o
una noticia en vivo.
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- 31 nifios presentes.
- 2 adultos presentes.

- Durante el desarrollo de esta actividad se logré evidenciar un avance positivo en cuanto al respeto
y la responsabilidad frente al ejercicio, por otra parte, fue importante reconocer que el rol del
docente ya no fue obligatoriamente el director si no que, pasé a ser participe del proceso, pero los
estudiantes fueron autdnomos en la toma de decisiones. Por otra parte, fue importante evidenciar
que los estudiantes lograron comprende e interiorizar el juego como tal para el aprendizaje Se
tomaron sus roles de manera responsable se evidencid que lograron dividirse de manera especifica
al ser periodistas ser camardgrafo ser el entrevistado en algin momento jugaron hacer un
personaje un cantante importante el cual estaba en una entrevista y debian dar datos especificos o
tomar una postura corporal distinta.

- Otro analisis logrado durante esta sesion fue como usar objetos para ayudar a la creacién de un
entorno para la dramatizacion o para la exposicion del juego de roles utilizaron cajas como
camaras de video sillas para adornar un entorno de un set de grabacién incluso tuvieron a la mano
un micréfono real lo cual les permitié que sus manos se movieran en el momento que hablaban al
microfono y serian este micr6fono a la persona que estaba entrevistada, sin embargo adn siguen
presentadndose falencias en cuanto al uso de la comunicacién no verbal dado que los estudiantes en
ocasiones aun se seguian agrupando pero no tanto como antes.

- Encuanto al rol del estudiante se logré evidenciar que fueron méas autdnomos y propositivos
durante el ejercicio surgid el factor del respeto frente a ellos se dieron consejos se colaboraron y
entre ellos lograron organizar los grupos en lo cual se evidencié que alternaron en comparacion a
los grupos en el ejercicio anterior.

- Fue positivo y gratificante el analisis durante este ejercicio, obviamente los avances no son a
pasos agigantados, por el contrario, aunque son pocos, son avances que se logran evidenciar en
comparacion a los ejercicios anteriores. En este caso que jugaron a ser periodistas los estudiantes
lograron interiorizar a modo personal el rol especifico al cual debian hacer alusion, sin embargo al
tratar de utilizar palabras nuevas esa comunicacion fluida se veia obstruida mientras pensaban o
analizaban una nueva palabra.

- Encuanto a la parte animica del estudiante se evidencio que lograron perder ese miedo que se
evidenciaba tan drasticamente al inicio de los ejercicios o de las intervenciones en este caso ya no
se agrupaban tanto ya no daban la espalda al publico y por el contrario lograron que el ejercicio
fuera menos traumatico y se evidenci6 una tranquilidad frente a la presentacion de estos
grupos. finalmente se logré que el ejercicio fuera visto por todos, que todos los grupos se
presentardn y al final de la clase. Se logrd hacer una retroalimentacion, en la cual todos los
estudiantes opinaron frente a los demas grupos de manera respetuosa ademas al hacer
autoevaluacion cada una de logro expresar sus puntos de vista frente a sus sentires y como esto les
ha ayudado a mejorar.




- Por otra parte, en conversaciones de manera informal con la docente titular ella expresaba que los
estudiantes se han animado a hacer preguntas en las demas asignaturas y entre ellos se han evitado
las burlas, generando mayor confianza y menor temor al error.

- Enlos videos quedd evidenciado los distintos ejercicios llevados a cabo en clase.

- Encuanto al rol del estudiante se logré evidenciar que fueron mas autbnomaos y propositivos
durante el ejercicio surgi6 el factor del respeto frente a ellos se dieron consejos se colaboraron y
como entre ellos lograron organizar los grupos se evidencid que alternaron en comparacion a los
grupos en el ejercicio anterior.

- Fue positivo y gratificante del Anélisis Durante este ejercicio obviamente los avances no son A
pasos agigantados, por el contrario, aungque son pocos, son avances que se logran evidenciar en
comparacion a los ejercicios anteriores. en este caso que jugaron a ser periodistas los estudiantes
lograron interiorizar a modo personal el rol especifico al cual debian hacer alusion, sin embargo,
al tratar de utilizar palabras nuevas esa comunicacion fluida se veia obstruida mientras pensaban o
analizaban una nueva palabra.

- Encuanto a la parte animica del estudiante se evidencid que lograron perder ese miedo que se
evidenciaba tan drasticamente al inicio de los ejercicios o de las intervenciones en este caso ya no
se agrupaban tanto ya no daban la espalda al publico y por el contrario lograron que el ejercicio
fuera menos traumatico y se evidencié una tranquilidad frente a la presentacion de estos
grupos. finalmente se logré que el ejercicio fuera visto por todos que todos los grupos se
presentaran y al final de la clase Se lograra hacer una retroalimentacion, en la cual todos los
estudiantes opinaban frente a los demés grupos de manera respetuosa ademas al hacer
autoevaluacion cada una de logro expresar sus puntos de vista frente a sus sentires y como esto les
ha ayudado a mejorar.

- Por otra parte, en conversaciones de manera informal con la docente titular ella expresaba que los
estudiantes se han animado a hacer preguntas en las demas asignaturas y entre ellos se han evitado
las burlas, generando mayor confianza y menor temor al error.

- Durante este ejercicio se logro evidenciar la influencia del juego de roles en el fortalecimiento de
la competencia oral, hice ejercicio permite analizar que los objetivos del proyecto de investigacion
pueden ser logrados. en cuanto a la categoria de comunicacién no verbal se vieron avances en el

uso de la corporalidad para reforzar el mensaje que se deseaba dar, por otra parte, se noté un leve
Avance en el uso del espacio para colaborar con este juego de roles.




- Encuanto a la fluidez, aunque present6 ciertos obstaculos, se logro evidenciar finalmente que él al
no poseer el 1éxico adecuado los estudiantes interrumpian su presentacién, sin embargo, aludiendo
a lo aprendido frente improvisacion, lograron continuar y dar cierre al ejercicio propuesto

- Frente a la competencia pragmatica de la comunicacion oral, se tuvieron leves avances, aunque
no muy evidenciables en el momento de cambiar el discurso o determinarlo de acuerdo al
contexto Dado que los estudiantes siguieron utilizando el mismo Iéxico olvidando Que muy
posiblemente la situacidn era distinta. Dicho de otro modo, los estudiantes utilizaron el mismo
modo de comunicacion verbal para la situacion de la clase anterior como para esta.

Anexo 5

Diario N°5 Fecha: octubre 15 de 2019 Hora: 3:26 a 5:26

Profesor en formacién Marjorie Dayana Cubides Espitia

Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego Paoblacién 31

- Implementar el juego de roles como estrategia pedagégica.
- Reconocer distintas situaciones comunicativas.

- Representar de manera individual el rol de cientificos inventores.

- 31 nifios presentes.
- 2 adultos presentes.

Durante esta intervencion pedagdgica el rol docente continda siendo un apoyo para el estudiante,
pero la autonomia y las decisiones eran netamente tomadas por ellos.




En este caso los estudiantes hicieron la propuesta del rol que deseaban interpretar, por otra parte,
también pidieron o dieron la idea de llevar a cabo el rol de cientificos haciendo uso de un invento
fisico el cual crearian con material reciclable. en este caso los estudiantes tuvieron el rol principal
pues dieron la idea la cual desarrollaria la intervencién pedagogica la cual se dividio en dos
momentos. En cuanto a la parte convivencial de los nifios se han visto grandes avances, dado que
ya llevan a cabo interacciones no s6lo con su grupo comin de amigos, sino que han ayudado a los
demas compafieros a sentirse parte de esos grupos.

El manejo de grupo ha sido muchisimo maés facil lo cual ha permitido que las actividades se
desarrollen de manera 6ptima, aunque claramente aun siguen presentandose pequefios brotes de
indisciplina o interrupciones durante los procesos de juegos de roles. En este caso no se logré
llevar a cabo la actividad propuesta y debi6 ser dividida en dos sesiones dado que hubo cruce con
una actividad académica de la institucion y el tiempo de intervencidn se redujo
considerablemente.

Grabaciones de la actividad

Una de las principales reflexiones de acuerdo a esta intervencion, es la habilidad que debemos
poseer los docentes para repensar o redireccionar una actividad previamente planeada por
diferentes circunstancias con las cuales no contamos en el momento de llevar a cabo la planeacion
académica. En este caso, se tuvo que llevar a cabo una actividad totalmente distinta dividir sus
tiempos debido a la actividad institucional que redujo el tiempo intervencion.

Por otra parte, dado que pude estar en una de las izadas de bandera, pude reflexionar sobre el
respeto frente a los simbolos patrios durante el desarrollo de estas actividades. En realidad, los
estudiantes han perdido desconocen la importancia de los mismos y la izada de bandera realmente
se convirtié en una pérdida de tiempo Por lo cual Consideré que es importante reconfigurar este
tipo de actos y llevarlos a cabo de manera lidica donde los estudiantes sean participes directos.

Durante este encuentro se plante¢ la actividad individual de la creacion del rol de cientificos
inventores, los estudiantes debian reconocerse como un personaje totalmente distinto al

habitual, en este caso debian tener en cuenta que un cientifico o un inventor no tendria el mismo
eléctrico que utilizariamos en un contexto comun y corriente. sin embargo, para esta intervencién
el tiempo fue mucho mas corto dado que se presentaron cruces de horarios con celebraciones de
izadas de bandera Por lo cual el ejercicio se dividié en dos momentos el inicial donde cada uno de
ellos se empez6 a pensar y a planear el invento al cual iban a hacer alusidn y el segundo momento
donde los estudiantes iban a hacer la presentacion tanto del invento como la representacion del rol
de cientificos e inventores.




En esta sesion no se obtuvo mayor visualizacion dado que no se lograron las intervenciones
planeadas por la reduccion del tiempo de intervencion.

Anexo 6

Diario N° 6 Fecha octubre 21 de 2019 | Hora 3:26 a 5:30
Profesor en formacién Marjorie Dayana Cubides Espitia

Institucion Educativa Distrital Prado Poblacion 28 estudiantes
Veraniego

- Recolectar las evidencias del Gltimo ejercicio propuesto.
- Llevar a cabo el cierre del proyecto de investigacion.

- Representacion del rol propuesto anteriormente de manera individual.

- 31 nifios presentes.
- 2 adultos presentes.

- Enesta dltima intervencion pedagdgica implementando el juego de roles
como docente no se tuvo un participacion activa de estudiantes era ejercicio
es fue total para participa Active autonomo el manejo de grupo se llevo a
cabo haciendo uso de una planilla de evaluacién donde se registrara las
opiniones frente a la intervencion de los demas compafieros.

- No fue posible el logro de los objetivos propuestos Dado que los nifios
estaban en etapa de evaluacion y de cierre de afio Por lo cual no todos
lograron presentar su propuesta y algunos se encontraban llevando a cabo
acciones que no habian podido realizar en clases anteriores
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Frente a la pertinencia de las actividades Consider6 que estaban bien
planteadas sin embargo debido al choque o la diferencia de horarios frente a
las intervenciones de la universidad con el calendario académico de los
estudiantes no permitio que hubiese un mayor tiempo intervencion practica
con los nifios y el cierre se dio de una manera no tan deseada.

Las intervenciones de los estudiantes de registraron en video.

En la reflexion del ser docente me di cuenta que la presion ejercida por parte
de la evaluacion hacia los estudiantes hace que ellos pierden el interés en
otro tipo de actividades. Ademas, El cambio de actitud por parte de los
estudiantes fue evidenciable dado a las circunstancias por las que estaban
pasando por el cierre de afio. Considerd que como docente en formacién no
deseo ejercer esa presion con mis estudiantes al contrario que la evaluacion
sea de procesos méas no netamente resultados.

Uno de los grandes interrogantes que me surge es ¢Por qué debemos evaluar
siempre de manera escrita los estudiantes? por el contrario, considero que
deberiamos ampliar el pensamiento critico y la forma verbal para realmente
conocer lo aprendido y lo que cada estudiante ha interiorizado durante un
proceso académico.

Durante el desarrollo de este ejercicio evidencia un retroceso frente a la idea
de juego de roles y lo que se debia llevar a cabo en la implementacién de
estas actividades. Consider6 que el principal error fue haber planteado el
ejercicio de manera individual dado que los estudiantes llevaron a cabo un
gjercicio expositivo mas que interiorizar el rol que debian representar, por
otra parte hubo un retroceso en la parte de comunicacién no verbal dado que
al ser un ejercicio individual no hicieron uso del espacio y aunque realizaron
un invento de manera creativa haciendo uso de material reciclado este no
ejercio mayor aporte en el momento de representar el rol que se habia
establecido en la intervencion anterior.

En este caso es la fluidez verbal mantiene su avance dado que hicieron uso
de palabras conocidas del Iéxico de su contexto para exponer el invento que
habian llevado a cabo, explicaron los materiales que usaron, ademas de
manera hipotética hicieron alusion de la utilidad del invento que habian
llevado a cabo. Sin embargo, el avance no se vio frente al ejercicio anterior
por lo cual se considera frenado para esta actividad.
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Para este Gltimo ejercicio no se evidenciaron mayores avances en cuanto a
las categorias analizar, no se evidenci6 uso de un Iéxico distinto qué
cambiard el contexto de la situacion comunicativa.

Los resultados no fueron los esperados y el cierre se dio con muy pocos
estudiantes.

Anexo 7

Fragmento Video 1:

Nosotros vamos a hablar del respeto.

Risas, murmullos, susurros.... Ay no... risas. Hagale diga.

Buenos dias, las dos nifias respetuosas y las dos nifias irrespetuosas.
Yo soy la profesora ustedes porque estan con el celular

Risas, murmullos inaudibles, susurros. Diga, responda

Nooo, Chao vamos... risas. Porque sacaste el celular en clase.

Como asi otra citacién al colegio...risas. Murmullo inaudible.

Hasta ahi profe, risas.

Fragmento Video 2:

Somos estudiantes de 303 y vamos a hablar de la honestidad
Inaudible. Susurros, murmullos. Risas

Esta historia es de un niflo que le robd un lapiz a su amigo en el salén
La profesora citd a la mama. Es dificil y vamos a castigarlo.

A rectoria. Risas, Murmullos, Inaudible.

Fragmento Video 3:

Buen dia, estamos con Carol G en entrevista. Susurros

E1l: Cuéntanos como estas. Muy bien ... risas

E1: ¢ Cual es tu nombre real? E2: Carolina Giraldo
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E1l: jde donde eres? E2: de Medellin, Risas

E1l: éPor qué haces canciones? E2: Porque la musica me inspira y me llena de felicidad
El: éTiene esposo? E2: si, es el cantante Anuel, Risas y murmullos

E1: Eres considerada la reina del Flow, ¢ Como te sientes?

E2: Feliz por todos mis seguidores.

Fragmento Video 4:

Buenas tardes

Estas son gafas alegres, sirven para hacerte reir cuando estas triste

Las hice con foami, escarcha, silicona, pitillos, cartén y decoradas todo con material reciclable.

Las hice porque cuando yo estoy triste quisiera tener una forma de estar feliz nuevamente de
manera magica.
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