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PRELIMINARES

INTRODUCCION

A continuacion, se expondran los elementos necesarios que permitan al lector cimentar la
pertinencia y coherencia del proyecto de grado denominado: Aplicacion mdvil con base en
el aprendizaje guiado para orientar los procesos de creacion de lineas melddicas en la
improvisacion del jazz tomando la propuesta de Bert Ligon “Connecting chords with linear
harmony” donde encontrara; el informe correspondiente al desarrollo de una aplicacion
movil como herramienta, que permite mejorar la interaccion con el método mencionado por
medio del aprendizaje guiado.

En coherencia, en este apartado se encontrard la relacion entre educacion musical y las
tecnologias digitales, apuntando a un contexto general que permita recrear la pertinencia del
disefio que se realizd a través de la investigacion planteada; en segundo y ultimo lugar, se
expresaran las posibilidades que se abren a la academia, tras el desarrollo del presente trabajo
de grado.

La aplicaciéon movil se desarrolla en la plataforma de App Inventor creada por el Instituto
Tecnologico de Massachusetts (MIT). Es una herramienta gratis de cddigo abierto que se
apoya en el lenguaje de programacion JavaScript con la biblioteca Blocky, se utiliza en la
programacion visual mediante bloques para dispositivos méviles basados en el sistema
operativo Android e IOS.

El aprendizaje guiado se utiliza como mecanismo conceptual para lograr la transmision de
los conceptos de manera progresiva y escalonada permitiendo el aprendizaje autonomo del
estudiante, pero con una guia que esté incluida en la aplicacién a manera de actividades con
ejemplos y ejercicios tomados del método de Bert Ligon (1996), quien propone hacer el uso
de esquemas en inglés “Outline” con intencion de estructurar una secuencia melddica como
base para la improvisacion en el jazz en una armonia determinada que denominaremos
disposicion horizontal de la armonia.

Debido a que el presente proyecto de grado funciona el area de pedagogia, musica e
informatica volviéndolo interdisciplinar, se busca poner en contexto al lector dividiendo el
trabajo en 5 puntos cruciales que se desglosaran de manera individual, pero relaciondndolos
a medida que transcurre el trabajo: en primer lugar los preliminares, en segundo los
fundamentos tedricos recogidos en los antecedentes y marco teorico, luego la descripcion de
la metodologia usada, a continuacién el proceso de desarrollo de la aplicacion y el enlace
para su descarga, y finalmente las conclusiones sobre el proceso realizado.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es importante recalcar que el presente trabajo se planted debido a la necesidad de establecer
un recurso didactico que permita al maestro de guitarra generar diversas posibilidades para
la ensefianza, que a la vez procure un aprendizaje autonomo en los estudiantes de guitarra -
con plectro- sobre la creacion de lineas melddicas en la composicidon y/o improvisacion. Estos
procesos advierten cierta mediacion didactica desde diversas estrategias.

La educacion musical siempre ha estado en constante cambio y la inclusion de equipos
digitales son vitales para la transformacion actual. Nos encontramos en una era donde la
tecnologia se encuentra en el diario vivir; es ella quien al pasar los afios nos da una mejor
calidad de vida ya sea con equipos para el hogar u oficina como lo son equipos méviles para
comunicarnos un tv o computador para ver noticias, entre otros medios donde la informacion
es sistematizada y distribuida a través de internet.

“Multitud de docentes siguen usando unas metodologias que se podrian denominar
tradicionales, centrandose en el desarrollo artesanal de las competencias y saberes.
Sin embargo, cada vez son mas las propuestas y las voces que claman por readaptar
los diversos curriculos e incluir las tecnologias digitales.” Calderon, D., Cisneros, P.,
Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Mientras se realizé la busqueda de material digital musical con intencion de potenciar la
ensefianza se ve la necesidad de unir la educacion musical con el aprendizaje digital,
encontrando asi herramientas idoneas, las cuales ayudan a lograrlo (internet, computadoras,
tabletas, moviles, entre otros). Dichos recursos permiten explorar nuevas posibilidades y
avanzar de manera conjunta en los campos tecnoldgicos y educativos para lograr una mejor
formacion y adaptacion del individuo al medio.

En la educacion instrumental podemos encontrar el caso exitoso de Music Paint Machine
cuyo programa se utilizd durante nueve meses con un grupo de estudiantes de clarinete
demostrando su eficacia. “...Los investigadores afirmaron que los resultados en el grupo
experimental fueron sorprendentemente mejores que en el grupo de control en lo referido a
competencias instrumentales” Calderon, D., Cisneros, P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Cabe aclarar que todas estas tecnologias no serian ttiles si no se supieran manejar ya que
generarian inconvenientes de desempefio en los estudiantes y maestros. “...para los docentes
colombianos el déficit esta en la incapacidad de desconectar de las redes sociales mientras
usan la tecnologia en el aula” (BlinkLearning, p.53), por lo tanto, es aqui donde el aprendizaje
autonomo es Util para tener una mejor productividad al usar los recursos digitales. Ademas,
hoy en dia es casi imprescindible que un musico se desempefie en muchas areas mas alla de
su campo especifico y por ello en muchas instituciones musicales se imparten clases
destinadas al uso de recursos tecnologicos en musica.

Por otra parte, la nueva conciencia ecoldgica junto con el problema del cambio climatico
ocasioné un crecimiento en la circulacion de material audiovisual de manera digital
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reduciendo la fabricacion de libros en papel; todo esto es proporcional al aumento de
producciones académicas y procesos asociados a la alfabetizacion en todas sus dimensiones.
Este hecho evidencia la necesidad de producir nuevos contenidos educativos digitales que no
solo se apoyen en el texto impreso, tal como lo sefiala el proyecto de Apple, Steve Jobs
Schools; “...siete nuevas escuelas se han abierto en Paises Bajos que traen consigo una
importante revolucion en educacion: utilizan tabletas iPad en masa y estan enfocadas en la
ensefianza a través de lo digital”. Oyanedel, (2013).

A todo lo anterior se suma que la educacion musical tradicionalmente se ha apoyado en tres
tipos de materiales: escrito (teoria o partituras), audible (audios o cd) y visual (imagenes o
videos en vcd). En algunos casos se usan dos o solo uno de los tres tipos de material antes
mencionados, lo cual constituye una limitacioén en las posibilidades de aprendizaje. Por otra
parte, se suma un cuarto componente constituido por las aplicaciones digitales, las cuales
permiten reforzar ciertos aspectos de la formacion, generando mayor productividad en el
momento del estudio colectivo e individual.

Para finalizar, se deben retomar las anteriores lineas acudiendo a que las perspectivas
pedagogicas actuales deben asumir un gran compromiso con el contexto que se experimenta
cotidianamente, lo cual implica pensar en los escenarios y actores, junto con las metodologias
que se llevan a cabo. En este sentido, se abre una oportunidad de crecimiento al preguntarse
por métodos que relacionen las condiciones actuales, el saber de los maestros, las necesidades
actuales de formacion, la tecnologia y el vinculo con el saber cientifico.
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PREGUNTA DE INVESTIGACION

(Qué aplicacion movil puede favorecer la creacion de lineas melddicas para improvisar en el
jazz haciendo uso de los postulados del aprendizaje guiado y la propuesta de Bert Ligon
“Connecting chords with linear harmony”?

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacion movil con base en los postulados del aprendizaje guiado, que
ayude a la improvisacion en el jazz por medio de creacion de lineas melddicas usando
esquemas (OUTLINE 1) de la propuesta de Bert Ligon “Connecting chords with linear
harmony”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conocer las dificultades que tienen los guitarristas eléctricos a la hora de improvisar
lineas melodicas en el jazz.

e Buscar una aplicacion movil que se adapte o se pueda implementar a la ensefianza del
método “Connecting chords with linear harmony” para el aprendizaje de la
improvisacion en el jazz.

e Crear una aplicacion movil y verificar su funcionamiento.
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JUSTIFICACION

Es importante recalcar que el presente trabajo se planted debido a la necesidad de establecer
un recurso didactico que permita al maestro de guitarra generar diversas posibilidades para
la ensefianza, y que a la vez procure un aprendizaje autdnomo en los estudiantes de guitarra,
sobre la creacion de lineas melddicas en la composicion y/o improvisacion. Estos procesos
advierten cierta mediacion didactica desde diversas estrategias, que en esta investigacion se
sitan de la mano de un lenguaje actual, en procura de generar nuevas condiciones de
aprendizaje.

En el confinamiento producido por la pandemia COVID —19 evidencio un incremento
considerable con el uso de herramientas digitales en la sociedad, se descubrié que la
tecnologia tiene un uso mas all4 del ocio (redes sociales, videos, musica, juegos),
aprovechando todas las posibilidades que esta ofrece, eso si pasando por inconvenientes para
su desarrollo generando una necesidad de aprendizaje de recursos tecnoldgicos para potenciar
su uso; fortaleciendo su uso con fines educativos.

Los nuevos retos que presenta la modernidad en el campo de la educacion y la didactica
musical siempre se encuentran en proceso de construccidon, la sistematizacion de la
informacion y la evolucion digital crece a pasos agigantados, las limitaciones al acceso de la
informacion por ubicacion territorial se pierden cada vez mas con ayuda de la internet. Asi
mismo la humanidad se encuentra cada vez mas comunicada y acceder a todo tipo de
informacion es cada vez mas sencillo sin necesidad del desplazamiento. La forma en la cual
interactuamos con el mundo cambid y después de vivir una pandemia a nivel mundial la
tecnologia paso a ser vital para el crecimiento del individuo, tanto para su formacion personal
como social. La apropiacion de aplicaciones para computadoras y equipos moviles es
necesaria en la mayor parte del mundo para el cumplimiento de nuestras actividades diarias.

Hablando en concreto sobre los estudiantes de musica y en especial los que se centran en el
campo de la improvisacion y la creacion de lineas melddicas en el lenguaje del jazz, se
evidencian inconvenientes tedricos para poder entender este proceso. La adquisicion de
ciertas habilidades musicales implica una repeticiéon consciente. mas no mecanica o de
memoria -como en el caso de la memorizacion de esquemas en la guitarra-. Por tal razon es
necesario tener materiales para el aprendizaje como el libro “Conecting chord with linear
harmony” de Bert Ligon (1996).

La frustracion o el cansancio mental que se produce al abordar el estudio de una manera
desordenada o sin el apoyo de metodologias y herramientas didacticas adecuadas, ocasiona
un retraso en la efectividad de la ensefianza, evidenciando la necesidad de mejorar el material
que tienen que usar los docentes para retener la atencion de los estudiantes y asi poder
vincular las nuevas tecnologias en el proceso pedagogico, potenciando el procesos de
ensefianza - aprendizaje, orientando a los estudiantes en el uso y elaboracion de conocimiento
con la apropiacidn de equipos tecnoldgicos de una manera adecuada para favorecerse como
individuo y como comunidad.
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En la ensefianza de la musica y més en concreto en el campo de la improvisacion se pueden
encontrar gran cantidad de métodos que mejorarian su eficiencia al incluir una ayuda digital,
podemos ver que los estudiantes buscan una guia visual y auditiva a través de la internet mas
que un texto en particular para aclarar sus dudas u obtener dicha informacion.

Al visibilizar y acercar la educaciéon musical centrada en el campo de la guitarra y el jazz al
campo digital a través de herramientas tecnolédgicas, se pueden modernizar de cierta manera
métodos para la ensefianza, adaptandolos dia a dia a nuestras necesidades llegando asi a la
pregunta de investigacion que se plantea como: ;Qué aplicacion movil puede favorecer la
creacion de lineas melddicas para improvisar en el jazz haciendo uso de los postulados del
aprendizaje guiado y la propuesta de Bert Ligon “Connecting chords with linear harmony”?.

Desde la experiencia del autor de este trabajo de grado en la musica, la pedagogia y la
informatica, se presenta una propuesta de software con el objetivo de apoyar la metodologia
propuesta por Bert Ligon en su libro “Connecting chords with linear harmony”. Este software
esta disefiado para ser usado en primera instancia por intérpretes de la guitarra con plectro,
pero puede servir de herramienta formativa para cualquier musico interesado en la creacion
de lineas melddicas, objeto del libro antes mencionado.

La propuesta de Bert Ligon (1996) “Connecting chords with linear harmony” es un ejemplo
exitoso que aborda la técnica de la improvisacion de una manera clara y sistematizada. El
método hace entender como se realiza el proceso de creacion melddica en la improvisacion
sobre el jazz explorando multiples artistas como ejemplo, pero no se explota al maximo al
no contar con material audiovisual dejando por fuera la manipulaciéon del método en
cualquier entorno y pasando desapercibido en esta era digital. Por eso este trabajo conecta el
método y en especial el “Outline I con la era digital teniendo como producto una aplicacion
informatica (APP) creada dentro de este proceso de investigacion para ser utilizada junto a
esta metodologia mejorando la interaccion con el libro o “actualizandolo”, ya que asi podra
ser usado en cualquier momento y lugar propiciando el aprendizaje autonomo.
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CAPITULO UNO

ANTECEDENTES

En esta época tecnologica el aprendizaje por medio de aparatos electronicos es vital; en el
campo musical podemos ver aplicaciones como “Complete Ear Trainer” que permite
practicar y dominar intervalos musicales, “I Real Pro” que permite practicar con sonidos
reales o midi como si fuese una agrupacion, crear ejercicios y practicas armonicas, “Guitar
Chord Finder” que permite conocer acordes y escalas con sus diagramas de digitacion para
guitarra, bajo, ukelele entre mas instrumentos de trastes, y muchas mas, pero muy pocas son
enfocadas en la parte de improvisacion musical con aprendizaje concreto o creacion de lineas
melddicas. Entre ellas se encuentra solo un prototipo conocido como EMUSED, que es una
aplicacion para moviles que permite aprender a hacer improvisaciones musicales creada por
el Instituto Fraunhofer de Tecnologia de Medios Digitales (IMDT, Ilmenau, Alemania) pero
que aun se encuentra en desarrollo.

Se realiz6 una indagacion no formal con estudiantes de musica de la universidad pedagdgica
nacional de semestres intermedios y enfatizaron en la necesidad del uso de més herramientas
para la apropiacion de ideas musicales como la improvisacion. Es asi como se resalta la
importancia de fusionar los grandes métodos musicales a la tecnologia para no descuidar
tales procesos al pasar los afios y mediante la innovacion de diferentes recursos potenciar el
aprendizaje por medio del campo digital.

APLICACIONES MOVILES PARA LA EDUCACION MUSICAL.

En el trabajo “SELECCION Y EVALUACION DE APLICACIONES PARA LA
EDUCACION MUSICAL” de Antonio Leén Garrido y Ana Duarte Hueros publicado en
noviembre del 2020 en Malaga Espafia se experimenta con 20 aplicaciones moviles su uso
como recurso utilizado para la pedagogia en el aula basado en 3 dimensiones que son técnica-
estética, pedagogica funcional y musical para valorar el uso de estas aplicaciones en un
determinado grupo de docentes especialistas en musica. Explora como las tecnologias
digitales a lo largo de la historia se han ido involucrando més y mas en la educacion musical.

El uso adecuado de recursos tecnoldgicos por los pedagogos musicales es esencial para que
se potencie el saber de los estudiantes, abriendo asi un sinfin de posibilidades en cuanto a
recursos generados para la ensefianza y aprendizaje que aportaran con mas eficiencia al
actualizarse dia a dia como lo afirma Cabero et al. (2017, p. 83), “...la buena ensefanza
requiere una comprension de cémo la tecnologia se relaciona con la pedagogia y los
contenidos disciplinares”. Leon, A. & Duarte, A. (noviembre 2020, p. 414)
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Para poder tener un criterio 6ptimo de seleccion de herramienta idonea a utilizar para un fin
especifico, es necesario involucrarse con la tecnologia de una manera casi que total para
poder identificar y seleccionar recursos de manera adecuada.

La seleccion de las aplicaciones se dio con ayuda de cuatro especialistas, que evaluaban
dichas aplicaciones por medio de 3 aspectos:

e Seleccionar aplicaciones moviles para ser usadas en el aula de musica.

e Determinar las tematicas que consideraban bésicas en la educacion musical.

e Valorar el grado de idoneidad de las aplicaciones moviles para ser usadas en
educacion musical.

Con estos resultados se seleccionaba la aplicacion idonea para ser utilizada en el &mbito de
educacion musical.

En el trabajo se seleccionan como referencia de estudio 20 aplicaciones tomadas de la libreria
de Google Play ya que Android es el sistema operativo con mayor cantidad de poblacion a
nivel mundial

Android es el sistema operativo mévil més grande del mundo y hay muchas fuentes
de datos para probarlo. 10S ocupa el segundo lugar, pero la diferencia en la cuota de
mercado es notablemente grande. Seglin las estadisticas, la cuota de mercado de
Android e 10S es del 72,2 % y el 26,99 %, respectivamente. (Guachi, M. 2022).

Las 20 aplicaciones seleccionadas fueron (1) Maestro-Comp/ (2)Score Creator/ (3)DoReMi/
(4)NotasSolfeo/ (5)Solfeador/ (6)Complete Music Reading/ (7)Acordes y solfeo/ (8§)Magic
Tiles 3/ (9)Entrenador del ritmo/ (10)Complete Rhythm/ (11)ChordProg/ (12) Oido musical/
(13) Oido perfecto/ (14)Piano Academy/ (15)Flauta dulce/ (6)Groovepad/ (17)Afinador/
(18)Perfect piano/ (19)MyMusicTheory/ (20)MyEarTraining

Las tematicas en las cuales los expertos ordenan las aplicaciones fueron de formacion
instrumental, formacion vocal-auditiva, formacion ritmica, lenguaje y teoria musical, cultura
musical, edicion de partitura, y creatividad.

El instrumento de evaluacion tomado para la revision de estas aplicaciones fue el de Eduard
Masdeu Yélamos denominado: “disefio de una herramienta para la evaluacion de medios
multimedia musicales”, no hay mejor forma de explicar el por qué es necesario el instrumento
de evaluacion como lo hace Masdeu.

La inclusioén de las tecnologias es un proceso complejo en el que intervienen una serie
factores que condicionan la forma en que se integran dentro del aula, de manera que
tan solo su implementacion tendrd un impacto significativo en los aprendizajes
escolares si son incorporadas de manera reflexiva y planificada. (Masdeu, E. 2018).

Este instrumento de evaluacion se compone por 18 indicadores distribuidos en tres
dimensiones donde expertos identifican la calidad del recurso digital que posteriormente sera
usado en el aula de musica.
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Las conclusiones a las que se llegd con esta investigacion indican que existe gran variedad
de aplicaciones idoneas para su uso en la educacion musical que mejoran y dan otra
posibilidad de ensefianza — aprendizaje tanto en el aula como fuera de ella y se resalta el
sistema de evaluacion utilizado como una herramienta idonea para la seleccion de dichas
aplicaciones, 14 de las 20 aplicaciones se evaluaron como iddneas por los expertos
cumpliendo los tres criterios de analisis siendo asi Complete Rhytm Trainer 1a mejor valorada
seguida por Piano Academy, determinando a su vez que la aplicacion Solfeo y Maestro fueron
las perores debido a que no alcanzaron puntajes adecuados para el aspecto de dimension
musical ni el de la dimension pedagdgica - funcional.

El contenido de este trabajo revela como la tecnologia digital poco a poco se involucra en el
campo musical de la ensefianza y el aprendizaje para ser mas eficiente; podemos observar
como la cantidad de aplicaciones que existen en este campo crece y crece y es importante
tener una buena capacidad de seleccion para tener unos resultados optimos en el quehacer
pedagdgico y que mejor que contando con un sistema ya creado de evaluacion que ayuda a
ello como el de Eduard Masdeu Yélamos tomado para la evaluacion de la aplicacion creada
para este proyecto de grado denominada “Outline”.

Continuando con el articulo “LA TECNOLOGIA DIGITAL EN LA EDUCACION
MUSICAL: UNA REVISION DE LA LITERATURA CIENTIFICA” publicado por la revista
electrénica Complutense encargada del area de investigacion en educacién musical cuya
publicacion fue aceptada el 31 de enero del 2019 y escrita por Diego Calderon Garrido, Pablo
Cisneros, Isaac Diego Garcia y Rosa de las Heras Fernandez nos brindan toda una revision
sobre la literatura cientifica mas relevante de los ultimos diez afios enfocada en el uso de la
tecnologia en la educacion musical . Dicha informacion recoge gran parte del contenido
actual sobre educacidon y nos brinda datos cruciales sobre los ciclos educativos para
posicionar su interés tecnologico dependiendo del ciclo y la eficacia tecnoldgica sobre cada
uno, el articulo sefiala como uno de los puntos primordiales de su investigacion la
importancia del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para su
quehacer diario evidenciando la necesidad de una transformacion constante en los procesos
de ensefnanza — aprendizaje.

El articulo hace un recorrido desde la ensefianza basada en la educacion presencial y los
nuevos modelos de ensefanza dados por las nuevas tecnologias, expone como ha ido
cambiando la interaccion de la persona con la misma al pasar los afios y en especial el docente
y su cambio de posicidon en donde tenia todo el control sobre el aprendizaje y ahora tiene que
experimentar nuevos sistemas que involucran al estudiante como factor clave para una buena
educacion de la mano de herramientas digitales aprovechando el potencial de las ciencias y
tecnologias para avanzar sobre el sistema tradicional de ensefianza. “...en pleno siglo XXI
puede resultar, si no obsoleto, si falto de ideas que permitan aprovechar los recursos que los
avance tecnoldgicos ofrecen”. Calderdn, D., Cisneros, P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Los equipos méviles como el teléfono inteligente (“Celular” en Colombia) estan al alcance
de cualquier persona, debido a que hay mas “celulares” que personas como indica un estudio
de la firma Branch (2022). “...De acuerdo con el tltimo censo del Dane, en Colombia hay
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51,39 millones de habitantes y, segun el estudio, en total, en el pais, hay 65,75 millones de
dispositivos, esto significa que, en promedio, cada colombiano tendria 1,2 celulares.”
Semana (2022). Se puede observar como las personas y en especial los jovenes ven la
necesidad de involucrar sus actividades diarias con la tecnologia y es necesario que la
educacion explore nuevos modelos de aprendizaje. Partiendo de la necesidad del profesorado
por incluirse en el proceso de facilitador de aprendizaje - ensefianza y no como unico puente
para este fin visibilizando su funcionamiento en proyectos educativos apoyados de sistemas
digitales. Dos ejemplos claros son: la web 2.0 para beneficiar la educacion musical en lugares
alejados y el caso de Australia con Music X un proyecto enfocado en el aprendizaje
semipresencial (b - learning).

En el articulo se evidencia el maravilloso trabajo que se hace al unir la tecnologia con la
educacion demostrando como el ser humano se adapta a sus necesidades y comodidades del
medio para sacar provecho de este. En el caso de educacion infantil y primaria se hace
evidente el beneficio de las practicas con software y se explora la posibilidad y oportunidad
de que los estudiantes generen un pensamiento computacional, también se evidencia y
destaca por medio de estudios como se apropia la tecnologia en el &mbito de la educacion
primaria de manera positiva y se sefiala como es ttil y a la vez cdmo en diferentes escenarios
se incorpora de una manera adecuada.

En la parte de secundaria destaca la necesidad de adaptacion de recursos digitales de los
docentes teniendo una formacién continua ya que no se limita al estar solo en el aula de clases
demostrando con diferentes estudios la ventaja de la adaptabilidad informatica.

Por lo que se refiere al alumnado, Lorenzo-Quiles, Vilchez-Fernandez y Herrera
Torres (2015) realizaron un programa con un grupo de control y otro experimental
que usé objetos de aprendizaje digital para musica. Los resultados confirmaron que
el grupo experimental adquiridé un mayor logro académico disciplinar.”” Calderén, D.,
Cisneros, P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Se puede notar una mejora en nivel de desempefio cuando el alumnado integra su vida a su
aprendizaje como se puede evidenciar de una manera mas clara en un ejemplo dentro del
articulo donde se pone en practica un video juego en el aula de musica para analizar sus
beneficios, demostrando su eficacia en el aprendizaje debido a la cercania del alumno con el
videojuego, permitiéndole a su vez al docente reformular de manera continua sus actividades
y recursos de ensefanza.

Queda claro que la ensefianza secundaria exige muchos recursos para su funcionamiento y
en el ambito tecnologico atin mas, pero que dichos recursos son limitados en gran parte de
establecimientos educativos generando retraso en la incorporacion de esta area en la etapa de
educacion. “...Otro handicap que se ha reflejado con asiduidad es la falta de recursos en los
centros, en especial los que dependen directamente de los diferentes estados (Crawford,
2009)” Calderon, D., Cisneros, P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

En la educacion superior se expone la reestructuracion del modelo tradicional presencial
generando la ensefianza en linea y demuestra como una ensefianza orientada por las TIC se
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ha posicionado poco a poco en el mundo como nuevo modelo de ensefianza, en este apartado
explica como la importancia del buen uso de los dispositivos tecnoldgicos como el teléfono
movil son relevantes para un buen desempefio en la ensefianza — aprendizaje y a su vez
cambiar la vision de este aparato tecnologico para explotar su beneficio. Quedod en evidencia
que los docentes y los alumnos se adaptan de manera positiva a las futuras modalidades de
estudio donde la interaccion se realiza por medio de varios factores generando una ensefanza
semipresencial con conciencia digital. ““...futuros docentes encontraban en las tecnologias
digitales una manera de optimizar su tiempo y llegar al alumnado mas directamente en
comparacion con la transmision clasica de conocimientos musicales” Calderon, D., Cisneros,
P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Por ultimo, pero no menos relevante, el articulo habla sobre la educacion especifica y la
educacion especial poniendo en contexto su eficacia en la mezcla de las herramientas
digitales con la educacion. Respecto de la educacion especifica ofrece ejemplos en los cuales
estudiantes demuestran un uso provechoso a las tecnologias digitales como es el caso de la
aplicacion Music Paint Machine usada por estudiantes de clarinete demostrando su
superioridad de estudio, asi mismo el caso de Rowe, Triantafyllaki y Anagnotopoulou (2015)
cuyo estudio demostré que las capacidades aumentaron en comparacion con la educacion
tradicional.

Tras trabajar con 19 estudiantes de piano durante seis semanas el sistema de
improvisacion Miror, concluyeron que la capacidad de improvisacion del alumnado
habia mejorado notablemente, en especial si comparaban las capacidades adquiridas,
con los avances que se solian conseguir en las clases tradicionales. Calderon, D.,
Cisneros, P., Garcia, I. & Fernandez, R. (2019).

Se puede evidenciar la necesidad de aprendizaje continuo por medio de nuevos modelos
educativos para dominar en futuras generaciones un ambiente de enseflanza — aprendizaje
1doneo eficaz y practico.

En cuanto a la educacion especial se ven resultados satisfactorios demostrados con la
investigacion de Chao-Ferndndez, Roman Garcia y Chao-Ferndndez (2017) en donde se
evidencia un incremento motivacional del alumnado en un contexto virtual.

En conclusion en el articulo se puede evidenciar la importancia del uso de la tecnologia
digital en los diferentes escenarios educativos para su aprovechamiento maximo, muestra
una gran habilidad del estudiante y docente al acoplarse a nuevos modelos, situaciones y
recursos para su funcionamiento, expone como a lo largo de la ensefianza el docente tiene
que capacitarse de manera constante por no decir que paralela a la del estudiante para poder
replantear actividades y recursos que puedan ayudar a mejorar la interaccion semipresencial
del estudiante y como por medio de los equipos mdviles en este caso celulares se puede
realizar este acercamiento creando material académico usado en estos dispositivos.
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APRENDIZAJE GUIADO, AUTONOMO O HIBRIDO.

El documento “DEL APRENDIZAJE GUIADO POR EL DOCENTE, AL APRENDIZAJE
HIBRIDO APOYADO POR LA TECNOLOGIA” escrito por Jesus Arturo Suastegui
Rodriguez es un trabajo que surge de la practica docente del autor en la universidad de la
Salle Barcelona que evidencia que los estudiantes no pueden realizar una documentacion
pertinente de un proyecto en el campo real debido a que no pasan su conocimiento teoérico a
la practica comun. Tiene como finalidad desarrollar una estrategia de aprendizaje hibrida con
base en las TIC que le permita a la facultad de tecnologia de informacién mejorar el
aprendizaje de sus estudiantes.

El trabajo documenta resultados de un estudio sobre el uso de la tecnologia en el aula
cimentados sobre una experiencia realizada sobre el 2014-2015 en la facultad de tecnologias
de informacion de la misma universidad y nos explica y nos pone en contexto de lo que es el
aprendizaje guiado, el aprendizaje autonomo y cémo utilizd estrategias pedagodgicas de
aprendizaje hibrido (presencial y en linea), el aula invertida (Flipped Classroom) y el
aprendizaje movil (M-learning) generando una estrategia combinada que bajo su perspectiva
mejora el aprendizaje de los estudiantes. El pilar de la estrategia es hibrido, pero utiliza otras
para complementarla, entre estas estan:

e El aprendizaje basado en casos.

e El uso de dispositivos moviles.

e El uso de plataformas MOOC (massive open online course)

e El uso de redes sociales privadas.

e FEl uso de una plataforma educativa o LMS (Learning Management
System).

Los estudiantes son evaluados de manera continua por medio de cuestionarios online que
permiten la retroalimentacion constante mediante el desarrollo de casos de estudio en
plataformas educativas y foros que desarrollan estudiantes de 7mo semestre en adelante. los
resultados se obtuvieron de una muestra de 12 estudiantes que se recolectaron por medio de
la plataforma QuestionPro evidenciando que el 100% de los estudiantes consideraron que el
objetivo del curso se cumplié y que fueron apropiados los métodos didacticos utilizados y el
91.67 % consider6 que el aprendizaje hibrido es idoneo para adquirir un aprendizaje
significativo logrando trasladar lo teorico a lo practico. “...para ellos el aprendizaje se vuelve
mas significativo cuando tienen acceso a materiales que les apoyen o brinden la posibilidad
de revisar, mediante elementos audiovisuales, lo presentado durante la sesion de clase.”
Suéstegui, A. (junio, 2018).

El trabajo en conclusion nos da resultados satisfactorios sobre el uso del aprendizaje hibrido
para la educacion. Demuestra como mejora la atencion del estudiante dentro y fuera del aula
debido al uso guiado y adecuado de las tecnologias. Resalta la importancia de la tecnologia
como recurso necesario para el trabajo moderno uniendo asi recursos digitales con la
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educacion enmarcando positivamente mi necesidad de seguir ampliando los recursos
digitales para la educacion y en este caso en especifico la educacion musical.

Al tener una idea mas clara del tipo de aprendizaje seguimos con el trabajo “EL
APRENDIZAJE GUIADO Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS” de Juan Reina Pinto
publicado en junio del 2009 en Granada, ciudad de Andalucia, Espafia, que aborda las
ventajas que se obtienen al utilizar la tecnologia como recurso para la ensefianza guiada por
medio de la informatica y la telematica, profundizando en este nuevo proceso metodologico
con aspectos relevantes para su buen desarrollo.

Desde hace ya unos afios se ve que el incremento tecnoldgico de una manera més acelerada
y la necesidad de las instituciones en que sus estudiantes se involucren y dominen cada vez
mas esta rama se convirtié en uno de los pilares de la educacion actual posicionando asi las
tecnologias en un recurso de aprendizaje — ensefianza esencial para esta época.

Asi mismo, el documento expone la problematica que se tiene en el aula debido a un nivel
académico muy bajo y enfatiza en que la solucidén se encuentra en un idoneo uso de las
herramientas o instrumentos usados en el dmbito educativo como eje principal de la
educacion sin descuidar los demas factores que rodean al estudiante expresandolo de la
siguiente manera:

(Dénde pues radica la raiz del problema? Sin duda hay que buscarlos en los
instrumentos usados por el sistema educativo. Pero ojo, todos y cada uno de los
elementos que rodean al alumno son los que realmente influyen en el éxito del proceso
del aprendizaje. Pinto, J. (2009).

Es asi como el texto pone como eje principal el modelo de ensehanza constructivista
denominado aprendizaje guiado, que posee como énfasis el aprendizaje basado en el
descubrimiento personal explicando que la principal caracteristica de este modelo estd basada
en el desempefio del alumno mas que en la ensefianza tradicional, donde el profesor es el
unico en quien recae la carga del proceso de aprendizaje. El libro expone como funciona el
aprendizaje guiado mediante unos puntos especificos en los cuales desglosa las acciones a
realizar tanto por alumno como por maestro para su correcto funcionamiento y apropiacion
de este modelo.

El texto no enfatiza en problemas concretos al desarrollar esta metodologia mas que la de
cuestiones morales y de convivencia junto con las actividades que se desarrollan, hacen que
el alumnado de una u otra forma ponga trancas a su desempefio y formacion debido a
conductas sociales. ... los alumnos identifican que aprenden cuando el profesor explica
bien. Pero no entran en detalle si que el profesor explique bien supone, que les caiga bien al
docente, que utilicen técnicas que los animen emocionalmente...” Pinto, J. (2009).

Al sumergirnos aun mas en el contenido nos damos cuenta de que se enfatiza mucho en la
habilidad grupal para un excelente entendimiento contando con que el sistema que se utilice
se apropie por toda la comunidad para tener un excelente desarrollo no solo de profesor y
alumno sino de todo el profesorado pendiente de la educacion del individuo sin descuidar las
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actividades a desarrollar por cada uno, que deben estar orientados a una mejora continua,
reflejando asi una cuestion a tener presente como lo explica Juan Pinto autor del texto asi:

13

. es por ello que esto nos sirve para introducir otro de los problemas con que puede
encontrarse el docente en su camino Asia el éxito; la elaboracion y revision de las actividades
de ensefianza” Pinto, J. (2009).

Esta cita, refuerza la idea continua del mejoramiento de herramientas, actividades y medios
de aprendizaje por parte de la docencia, esta idea de mejoramiento se ve reflejada en dos
experiencias puestas por el autor. Por medio de estas experiencias el autor trata de darnos a
entender que: el correcto funcionamiento de esta metodologia tiene que deberse en su gran
parte al alumno, quien debe tener el mayor peso sobre el proceso de aprendizaje y el docente
cumple una labor de apoyo, mas no como pilar para el aprendizaje.

Al finalizar el ejercicio se concluye que la metodologia se puede apropiar, pero necesita de
varios factores para su funcionamiento exitoso a nivel general, aun asi el autor expone 2
practicas que no se vieron como satisfactorias por los alumnos debido a factores sociales y
de creacion de contenido mds idoneo para su ejecucion teniendo como énfasis que todavia es
necesario el acompafiamiento permanente del docente para los cursos de mayor nivel como
bachillerato y universitario.

IMPROVISACION EN EL JAZZ

El libro “COMO IMPROVISAR Y TOCAR JAZZ” escrito por Aebersold, J. (1994) edicion
en espafiol, es uno de los primeros referentes para todo aquel intérprete de jazz al querer
conocer sobre improvisacion. El libro expone una recopilacién de ejemplos y ejercicios,
recomendaciones de libros de estudio y canciones que ayudan con el entrenamiento de la
improvisacion en el jazz.

El libro inicia con una recomendacion de cdmo estudiar para tener una exitosa experiencia a
lo largo del uso del método, explica como funciona el cerebro del musico para su
entendimiento en el ejercicio de la improvisacion y explora la creatividad del estudiante con
diversidad de ejemplos y ejercicios. Se expone la importancia de la creacion musical y la
didactica por medio del recurso “play a long” gracias a grabaciones de audio para poder
explorar el sistema utilizado como escala y acordes. Para esta edicion se cuenta con una
traduccion muy concreta de facil entendimiento al espafiol y se utiliza como referente para
este trabajo debido a su practicidad y relevancia como método de referente en el estudio de
jazz.

Otro referente del estudio de este género y mdés en especifico sobre la técnica de
improvisacién lo encontramos en el libro “MANUAL DE IMPROVISACION EN JAZZ”
escrito por Marc Sabatella 1990 que se utiliza como recurso de informacion para este trabajo
ya que es bastante completo, y aunque existe infinidad de documentacién sobre la
improvisacion en el jazz que se puede contrastar con la de este libro, la ventaja aqui es que
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toda esta informacion se encuentra en espaiiol, el método desglosa todos los contenidos de
una manera precisa concreta y clara, y da practicos consejos, guias, ejercicios y situaciones
en las cuales podemos desenvolvernos correctamente en este campo.

Este libro incluye varias formas de abordar la improvisacion resaltando sus aspectos mas
importantes enfocando como primordial la idea de la transcripcion y la ejecucion de ritmo
swing como punto de partida para la improvisacion, trabajo que se desglosa a lo largo del
texto enfatizando la importancia de la transcripcion de solos de musicos del género que con
ayuda de algun recurso digital de acompanamiento fabricado por el estudiante o por alguna
herramienta digital como lo es “band in a box™ se podra sacar el maximo del provecho. El
libro indaga sobre toda la parte de ejecucion en la improvisacion como algo enteramente
espontaneo sin ataduras ni restricciones y después va dando nociones de como se deberia
abordar ciertos sonidos para que tenga una sonoridad determinada, en este caso a jazz.

El libro conduce por medio de pensamientos sonoros trabajando emocionalmente sobre el
cerebro tratando de generar ideas auténticas que en un caso u otro seran disonantes o tonales
con uno que otro consejo para lograr la sonoridad propia de este género. Adicional a la
informacion tomada para contextualizar al lector sobre el jazz, este trabajo funciond como
herramienta para analisis de estandares y, al recalcar el swing como género inicial para la
improvisacion en el jazz, como razén para tomar el género swing para la creacion de
acompafiamientos y temas de jazz en los ejercicios de la presente monografia.

Los dos tltimos referentes se toman como referente por su apropiacion de nuevos ejercicios
y ampliar le importancia de una improvisacion melodica con sentido armoénico coherente y
sentido motivico ideal para el genero constatando la importancia de la improvisacion
motivica junto con la importancia de continuar con métodos modernos actualizacion de
métodos diferentes métodos para su exploracion y explotar su eficacia como lo realiza
Jeferson Sandro Anaguano Pillajo con su trabajo de grado “Modern Vocabulary: Estudio de
arpegios basados en el sistema 212 de Tim Miller en el lenguaje de guitarra jazz moderno,
aplicado a tres standards” en el ano 2020

OUTLINE = ESQUEMA (CONTORNOS MELODICOS)

En el video “IMPROVISACION: CONTORNO MELODICO” alojado en la plataforma de
YouTube por el usuario CountBlissett en el afio 2022 expone como se podria llegar a utilizar
contornos melodicos para la improvisacién y ejecucion musical en un ambiente social
amplio.

Explica como en una melodia existe una apariencia desde que inicia la obra hasta que termina
y eso se puede plasmar con dibujos y en este caso como una onda de sefial de audio para
poder entender el recorrido musical de una manera grafica dividiéndolo en 3 niveles:

e Superficie, a nivel general de la obra tal cual la escuchamos
e Superficie sin anadidos, como armonia que no sea de la melodia
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e Estudio del punto de partida y llegada climéatica de la melodia més exhaustiva

El video nos pone en contexto la creaciéon de contornos melddicos por medio de 4 puntos
segtin Adams (1976) para la correcta creacion del contorno asi:

e El punto de partida

e El punto climatico (la nota mas alta)
e El punto mas bajo (Nota mas baja)
e El punto de llegada

La idea de contorno melddico se cred con el objetivo de entender y comparar diferentes
estilos musicales y no se debe descuidar el contexto socio culturar para poder comprenderla
ya que el esquema solo no seria suficiente para interpretar un buen discurso sonoro, asi
mismo a lo largo del video da unos ejercicios para poder aplicar la improvisacion en forma
de patrones o esquemas y explica como utilizarlo de manera practica.

Este video ayuda a este trabajo ya que se utiliza para aclarar y justificar el entendimiento de
lo que es un contorno melddico y su uso real, expone términos y escenarios donde se
visibiliza el término contorno melddico y demuestra de manera clara con ejemplos qué es y
como se utiliza.

Los disefios de contornos para este trabajo fueron tomados del libro “DAMyRE. DISENOS
ANALOGICOS MELODICOS Y REFORMULACIONES EDUCATIVAS” escrito por
Daniel Andres Merlo en el ano 2017 que expone disefios melddicos topograficos como
recurso para el desarrollo musical en esta area y realiza un estudio de campo en 4 escuelas
que usa como datos para recolectar informacion empirica y poder elaborar un contenido
DAM (Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma) indicando cuales serian los recursos
didécticos necesarios para la mejor ensefianza melddica logrando el desarrollo de un material
diferente y novedoso.

El libro expone todos los conceptos y términos necesarios para entender lo que es un contorno
melodico y como poder fabricarlos como recurso pedagogico de la mejor manera, y presenta
cinco disefios bdsicos como herramienta topografica para determinar el movimiento
meloddico y hacerlo visual al representar en imagen su forma sonora. Estos se ven reflejados
en los ejercicios tratados por el libro.

Incluye también un estudio de observacion directo de audicion activa por 3 afios en ambiente
grupal e individual con jovenes de secundaria y primaria entre los 11 a 15 afios en un lugar
de 25 a 35 alumnos. Sus efectos se registran a manera de observacion en fichas de DAMyRE
mostrando si se cumplen o no los desempefios musicales propuestos. Como resultado, el
74.9% comprendio e identifico los DAM ya que los pudieron obtener con ayuda didactica
como el refuerzo visual y el recurso mnemotécnico melodico. El 20.1% logro la capacidad
parcial de reconocimiento de los DAM y el 5% no consiguidé audicidn activa por falta de
atencion, pero consiguieron breves instantes de escucha.

Como conclusion al estudio se pudo determinar que los DAM necesitan estar en constante
reformulacion. Se define como los puntos de dificultad a la agrupacion coherente de la
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estructura formal musical, la densidad cronométrica, la cesura y el tempo. Estos puntos o
variables son las que con la ayuda de refuerzo visual y recursos didacticos enfocados a la
nemotecnia melddica aportan al crecimiento, desarrollo y entendimiento de una educacion
musical actual.

Este documento ayuda a la comprension adecuada de sistemas visuales adaptados a la
comprension musical y en este caso en concreto a la melodia (DAM), permitiéndole al
estudiante asociar el contorno melddico usado por Bert Ligon (1996) para la creacion de los
esquemas (Outline) melddicos de su método “CONECTING CHORD WITH LINEAR
HARMONY” y entenderlos de una manera distinta procesando y codificando de manera
diferente, y generando cuestionamientos sobre distintos recursos didacticos para la
asociacion de contornos melodicos.

DISPOSICION HORIZONTAL DE LA ARMONIA.

El método “Improvisacion en 3 pasos” es un método publicado en el 2009 por Pablo
Schlesinger que estd disefiado para aprender a improvisar en el jazz, contiene toda la
informacion para entender la creacion de lineas melodicas o de contornos melddicos creados
para la improvisacion mediante 3 mddulos que se ven de manera continua para su correcta
apropiacion.

El moddulo 1 trata sobre todo el tema correspondiente a la interpretacion del jazz incluyendo
la ornamentacidon y cémo se utiliza, en el modulo 2 se ponen en préctica una serie de
ejercicios para el estudio de la improvisacion y en el mdédulo 3 se pone en contexto ya la
accion de improvisar.

Este método se toma como referente en el ambito de la improvisacion melddica ya que es
una fuente clara, concisa y en idioma espaiol para el entendimiento y apropiacion de este
lenguaje al exponer términos y tematicas relevantes para el desempefio de este trabajo que
tiene como guia la creacion de lineas melodicas con base en la armonia, proceso que se ha
tomado como nombre de disposicion horizontal de la armonia. Enfatiza en un nuevo modelo
de ensenanza de improvisacion enfocado en la creatividad y la realidad del ejecutante al crear
frases con sentido completo cambiando el sistema tradicional de ensefianza de escalas y
modos.

Para finalizar El método “Connecting chords with linear harmony” de Bert Ligon escrito en
1996 es el pilar de este proyecto de grado. El libro trata sobre la conexion melddica entre dos
acordes de grandes solos de jazz, el objetivo fundamental es conectar una progresion
armonica por medio de una linea melddica esquema (Outline) base dados por el autor con
diferentes formas de uso dependiendo de las indicaciones del ejercicio, al inicio se puede
tomar como memoristico pero no se trata de repetir esquemas sino de tener una guia o un
marco para la creacion de solos al nivel de grandes musicos de jazz, ayuda al estudiante a
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lograr claridad armoénica en su improvisacion por medio de 3 esquemas (Outline) basicos
creados del andlisis de mas de 400 grandes solos de jazz.

El libro inicia con explicacion de parametros musicales para su entendimiento, nos pone en
contexto de las razones del por qué el autor realizo el método entre las cuales explica la
dificultad de los estudiantes al conectar lineas melodicas coherentes al momento de
improvisar en el jazz, continua con recomendaciones para su correcto uso, expone términos
musicales y planeta el concepto de armonia “lineal” (entendido aqui como disposicion
horizontal de la armonia) y como abordarla. El libro sefiala los puntos primordiales en la
improvisacion pasando por la espontaneidad la armonia y los esquemas melddicos en una
progresion armonica dada.

La idea principal del método es construir lineas melddicas coherentes o con sentido completo
en una armonia dada por medio de esquemas que proporcionan un camino para el aprendizaje
de la improvisacion sin hacer uso de escalas ni modos como centro.

Este trabajo se asume como pilar del proyecto ya que contiene todo el temario
correspondiente a la improvisacion y creacion de lineas melddicas en el jazz que es tomado
como base para la creacion de una herramienta didactica que apoye la ensefianza del mismo
método.

MARCO TEORICO
APLICACION MOVIL PARA LA EDUCACION MUSICAL.
(QUE ES UNA APLICACION MOVIL? (APP)

Una aplicacion o App (abreviatura de Application en inglés) es un software disefiado para
equipos digitales que permite realizar alguna tarea concreta en beneficio del usuario.
Podemos encontrar aplicaciones de uso cotidiano como el clima en los equipos moviles, chats
para comunicarnos por medio de smartphones como WhatsApp, el calendario, la cdmara para
tomar fotos y demas en dispositivos como relojes, tabletas o smartphones, podemos encontrar
aplicaciones de entretenimiento como lo son Facebook, radio FM o YouTube, podemos
encontrar de uso laboral como lo son Teams, Wps office, Focus to-do, entre muchas mas.

Las aplicaciones moviles son programas creados para ser ejecutados en los sistemas
operativos de los smartphones, tabletas o relojes inteligentes. Las aplicaciones son
una herramienta indispensable que han sido creadas para facilitar las tareas
cotidianas de los usuarios y para sacarle mayor partido a los dispositivos moviles.
MARIAN. (junio 2021).
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Existen 3 tipos de aplicaciones

e Aplicacion nativa: esta aplicacion estd disefiada para un sistema operativo en
especifico se instala en el dispositivo con un mejor acceso al dispositivo.

e Aplicacion web: Esta aplicacion se aloja en la nube y se puede tener acceso a ella sin
instalar en el dispositivo, para su funcionamiento se necesita tener acceso a internet.

e Aplicacion hibrida: Este tipo de aplicacion combina los dos anteriores mencionados
se aloja en el dispositivo y contiene servicios de acceso a internet. Bernal, D. (abril
2021).

¢QUE ES UN LENGUAJE DE PROGRAMACION?

Un lenguaje de programacion es un idioma (codigo informatico) que contiene pardmetros
especificos para crear y definir tareas ya sea en un software (interfaz que comunica al usuario
con equipos tecnoldgicos como por ejemplo el sistema operativo de las computadoras
Windows 10) o en un hardware (equipos tecnolégicos como por ejemplo las partes fisicas o
tangibles del computador como el teclado y el raton).

Un lenguaje de programacion, en palabras simples, es el conjunto de instrucciones a
través del cual los humanos interactian con las computadoras. Un lenguaje de
programacion nos permite comunicarnos con las computadoras a través de algoritmos
e instrucciones escritas en una sintaxis que la computadora entiende e interpreta en
lenguaje de maquina. Lopez, M (Julio 2020).

Hoy en dia contamos con distintos lenguajes de programacién como lo son C++, Java script,
Python entre otros.

¢QUE ES UN ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO?

Un entorno de desarrollo integrado es un programa que contiene una interfaz que ayuda a la
creacion de programas por medio de un lenguaje de programacion especifico para diferentes
sistemas o equipos tecnologicos ya sean para computadoras, maquinas industriales o equipos
moviles. Entre los diferentes entornos podemos encontrar NetBeans, Aptana studio, App
inventor, entre muchos mas. “...Un lenguaje de programacion se utiliza para escribir
programas; estos constan de secuencias de instrucciones que se codifican y, a su vez, son
traducidos para que las computadoras los entiendan” Arroyo, C. (2019)

APRENDIZAJE GUIADO, AUTONOMO O HiBRIDO.
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APRENDIZAJE GUIADO O POR DESCUBRIMIENTO:

Otro de los pilares de este trabajo es el uso de aprendizaje guiado que se expresa como el
desempefio propio del alumno en su formacién educacional con una minima guia del maestro
para resolver situaciones y problemas en concreto.

implica que el estudiante adquiera conocimiento por si mismo, descubriendo,
planteando y probando hipétesis, a partir del razonamiento y la reflexion, y no sélo al
leer o escuchar lo sefialado por el docente. Es importante sefialar que no indica que
los estudiantes hagan lo que deseen cando lo deseen, sino que mas bien resuelvan
situaciones problémicas en contexto, bajo una guia minima. Carmona, S., Hernandez,
E. & Suirez, J. (2022).

APRENDIZAJE AUTONOMO:

“...El aprendizaje autdbnomo es un proceso donde el estudiante autorregula su aprendizaje y
toma conciencia de sus propios procesos cognitivos y socio-afectivos. Esta toma de
conciencia es lo que se llama metacognicion”. Crispin, M., Caudillo, M., Doria, M &
Esquivel, M. (2011).

Es asi como nos expone que la labor del docente es orientar a sujetos a la resolucion de
aspectos concretos del aprendizaje y no de un contenido o tarea en especifico generando asi
las habilidades de planificar controlar y revisar su propia forma de aprendizaje para potenciar
su forma de comprension.

APRENDIZAIJE HiBRIDO:

Al igual que los anteriores modelos de aprendizaje, este sigue basandose en el alumno como
centro sin descuidar la participacion del maestro en su desarrollo generando una
comunicacion mas activa en el desarrollo de esta linea.

El aprendizaje hibrido esta centrado en el alumno y le proporciona un mejor control
para ajustar el ritmo al que quiere aprender. También le da flexibilidad, al contar con
los recursos en linea en caso de que se pierda alguna sesion presencial o que requiera
repasar algin topico o tema para mayor comprension. Sudstegui, A. (junio, 2018).

El aprendizaje hibrido se genera por medio de colaboracion conjunta entre docentes y
alumnos de una manera mas directa por medio de debates, chats y cuestionamientos que
pueden hacerse por medio de una plataforma concreta (por ejemplo, la plataforma TEAMS
de Microsoft).
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IMPROVISACION EN EL JAZZ:

BREVE HISTORIA DEL JAZZ

El jazz es una musica afroamericana. Fue creada por ellos a partir de sus ritmos africanos
fusionados con los sonidos norteamericanos influenciados e implantados por la iglesia
francesa y la espafiola en las regiones del sur de Estados Unidos. Subyugados por blancos y
lejos de su tierra, no tenian otra forma de calmar sus penas, que entregarse a sus danzas que
acompafiaban con tambores, palmas y cantos carabalis en su lengua africana, obligados
ademads a cambiar de territorio y de dioses tuvieron que aceptar las religiones protestantes y
adaptar sus himnos a su forma africana, resultando un nuevo tipo de himno padre del jazz
que se denomina SPIRITUAL y GOSPEL SONG o Cancién Evangélica.

Los “negros” fueron perfeccionando un sonido debido a los cantos profanos que utilizaban
junto con su situacion de vida como esclavos en tierra extrafia. Entre ellos encontramos
cantos de trabajo, cantos penitenciarios y cantos spiritual (antecedente del blues).

En ese momento se dio el nacimiento de una nueva musica acompafiada de nuevos
instrumentos como el banjo, creado por ellos. A los cantos hechos por los esclavos se le
afnadio6 un elemento fundamental denominada como musica militar que fue conocida por ellos
en la guerra civil de 1863 debido a que los ejércitos militares del sur de América eran en su
mayoria, por no decir totalidad, formados por afroamericanos.

Gracias a la guerra se abolid la esclavitud y en el ambito artistico se expandio el uso de
instrumentos como la trompeta, el trombon, el clarinete y el tambor occidental generando asi
el nacimiento del jazz a finales del siglo XIX. Zamora, R. (mayo 1987).
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Ilustracion 1

Imagen tomada del Arbol histérico de la evolucion del jazz Zamora, R. (mayo 1987). Guia
incompleta del jazz. 3ra ed., p78. México: Grijalbo, S.A.

LA GUITARRA Y SU CONEXION CON EL JAZZ

Antes de que Django Reinhardt tocara en el mundo del jazz, la guitarra -y antes el banjo—
solo se utilizaron de acompafiamiento y base ritmica. Después de su inclusion los guitarristas
de bandas de jazz adoptaron su sonoridad creando no solo acompafnamientos sino voces o
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lineas melodicas para el instrumento reduciendo por su formato las Big Bands e inclusive
liderando grupos como solistas, tomando protagonismo.

Charlie Christian fue considerado modelo de la guitarra de jazz junto con Reinhardt ya que
hizo posible que la guitarra figurara como solista en los grupos de jazz, gracias a la inclusion
de su improvisacion y sus riffs dominados por el swing. Desde Brasil, destaca en la historia
de la guitarra Laurindo Almeida, discipulo y declarado admirador de Django Reinhardt, con
un toque mestizo que promovio la fusion del jazz con la samba y la emergente bossa-nova.

Guitarristas como Laurindo Almeida, Charlie Bird, Baden Powell destacan en la historia de
la guitarra ya que fusionaron movimientos autoctonos siendo referentes de musicos
guitarristas de los aflos 60 entre los cuales encontramos a Stan Getz, Vinicious de
Morais (Chica Ipanema) o Antonio Carlos Jobin (Brasil). Otros guitarristas se despliegan
como Kenny Burrell, Jim Hall, Wes Montgomery o George Benson conocidos por sus
técnicas depuradas e impregnadas de blues, quienes reclamaron la autonomia de la guitarra
dirigiendo sus propios trios y cuartetos basados en las seis cuerdas.

De ahi en adelante se desglosa un numero grande de guitarristas quienes se apropiaron de su
instrumento y le dieron un protagonismo asombroso en el &mbito musical resaltando a John
McLaughlin y Pat Metheny quienes trascendieron el jazz.

JAZZ MANOUCHE (GIPSY JAZZ)

El jazz Manouche es una vertiente del jazz. Nace a finales de 1920 como resultado de la
fusion entre el jazz swing y la musica gitana del este europeo. Mientras en Francia el furor
eran los valses, en Estados Unidos era el jazz.

A mediados de 1922, la musica popular en Francia se conocia como musette, ésta era la
musica que distinguia a Paris. El musette era musica para diversion e integracion social que
después de un tiempo se fusiond con el vals ddndose a conocer como vals musette, compuesto
en su mayoria para bailar.

Durante la crisis de 1929 en Estados Unidos ocurre una migracion jazzistica, numerosos
musicos de jazz viajan hacia Europa debido a la crisis de su pais, En Paris son recibidos con
los brazos abiertos, pero con ciertos problemas para adaptar su estilo americano debido a las
tradiciones bien establecidas de Francia, es asi como se mezclan sus sonidos con los de
Europa generando un jazz que en los siguientes anos gira hacia un estilo autoctono.

La escuela principal de este jazz autoctono se desarrolla en Paris, creado por el guitarrista
Django Reinhardt. El es quien da el nombre a este estilo debido a su estudio del jazz
tradicional fusionandolo con el folklore gitano generando el gypsy jazz. Ojeda, J. & Kattya,
V. (septiembre 2016).
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IMPROVISACION

La improvisacion es un misterio. Se puede escribir un libro al respecto, pero al final
nadie sabe lo que es. Cuando improviso, soy como alguien medio dormido. Se me
olvida que hay gente frente a mi. Los grandes improvisadores son como sacerdotes,
que estan pensando solo en su Dios Grappelli, S 1987. Peralta, J. (diciembre 2021).

En el estudio de la improvisacion dentro del lenguaje jazz, se observa un objetivo principal,
el cual es tocar lo que se escucha desglosandolo de la siguiente forma (Jazz Guitar
Lessons. 2016):

“Tocar lo que se escucha” El verbo “tocar” hace referencia a la ejecucion de un instrumento
musical.

(Qué significa “tocar”?

En primer lugar, el “tocar” -y se reitera- hace referencia a ejecutar un instrumento musical, y
en este caso, con un solo improvisado en el momento, hecho que puede adicionalmente ser
entendido como “repentismo musical” e inclusive como “creacion melddica instantanea a
partir de una armonia dada”.

En segundo lugar, “tocar” es ejecucion enmarcada dentro de los limites del lenguaje jazz del
periodo de practica comun de este género, es decir, aproximadamente en los lineamientos
estilisticos y estéticos de un espacio temporal que abarca desde finales de la década de 1920
hasta comienzos de la década de 1960, con ramificaciones como el swing, el jazz gitano, el
bebop, el cool y el hardbop, en donde una caracteristica ritmica esencial es la corchea
atresillada.

En tercer lugar, el “focar” es ejecucion enmarcada dentro de un repertorio conformado en su
gran mayoria por una gran cantidad de canciones que se conocen como el cancionero
norteamericano, o para utilizar el anglicismo, el “GREAT AMERICAN SONGBOOK?”,
cuyas caracteristicas incluyen melodias principalmente diatdnicas, y en lo vertical (aspecto
armonico) la presencia de gran cantidad movimientos por cuartas y cadencias de
subdominante dominante tonica en las tonalidades mayores y menores, con modulaciones
temporales a diferentes grados.

La consecuencia de lo anterior es que la improvisacion dentro del lenguaje jazz hace
necesario el conectar los acordes y el hacer evidente al oyente el movimiento de estos
acordes. Lo anterior son afirmaciones que se corroboran con cualquier solo improvisado del
género jazz (tonal).

Asi las cosas, el verbo “tocar” dentro de la frase “tocar lo que se escucha” involucra los
aspectos mencionados, pero también un aspecto técnico — motriz, el cual conlleva el dominio
de ciertos elementos de la ejecucion instrumental como el conocimiento del instrumento y de
escalas mayores (natural y armodnica), menores (armodnica, melodica y dorica) en las
diferentes digitaciones propuestas por expertos, arpegios: mayor (triada, con séptima mayor,
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con séptima menor -es decir, de dominante-), menor (triada, con séptima menor, con séptima
mayor), disminuido (con séptima menor, con séptima disminuida) y aumentado. Todo lo
anterior, preferiblemente, desde todas las inversiones.

(Qué significa “lo que se escucha”?

El “lo que se escucha” remite directamente a un dominio de un vocabulario, de ciertas
cuestiones estilisticas que ya mencionamos en el apartado anterior (ver “en segundo lugar”)
y un dominio, no dactilar, sino auditivo y mental (y ;por qué no? hasta una conexién
emotiva), del material melddico a ser utilizado en la improvisacion, y es que en ultimas (y en
primerisimo lugar, por supuesto) la miisica no es una cuestion digital (mover los dedos) sino
una forma de expresarse, una forma de comunicarse, no tanto a través de las palabras (o de
un texto musicalizado) sino mediante sonidos.

Para lograr escuchar estas ideas musicales en la mente del musico improvisador de jazz, y
poderlas convertir en sonidos mediante el instrumento, se hace necesario:

Primero un trabajo de entrenamiento auditivo en donde -de una forma idéntica a la usanza de
las clases de solfeo- se tarareen o canten las frases a ser utilizadas en la “creacion melddica
instantanea a partir de una armonia dada”, siguiendo por supuesto los lineamientos de la
lectura musical moderna, como son los grados de atraccion y otros conceptos similares.

Segundo, un trabajo de aplicacién en donde diferentes frases pertinentes se escuchen de
manera intensiva por un periodo prolongado de tiempo, con el objetivo de asegurar su
apropiacion e identificacion en diferentes contextos.

PROGRESIONII VI

La progresion II V I también llamada cadencia dominante es una sucesion de acordes
utilizados en innumerables estilos musicales, pero en especial en el Jazz. su sonido es
caracteriza por que desciende en intervalos de quinta justa hacia las fundamentales de cada
acorde Ej.

Dm - G - C
I \Y% I

Este sonido se asocia al jazz debido a que el jazz se realizd en conjunto con el “GREAT
AMERICAN SONGBOOK?, cancionero popular estadounidense creado entre 1920 — 1960,
el cual se basa en crear melodias a través de la progresion ya mencionada pasando por
diferentes tonalidades.

Los jazzistas improvisaban sobre estos temas a su vez generando nuevas composiciones o
melodias explotando tal progresion.
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DJANGO REINHARDT

Django Reinhardt naci6 el 23 de enero de 1910. Vivié como ndémada a través de caravanas
gitanas junto a su familia e inici6 tocando el violin zingaro y luego el banjo. Desde muy chico
teniendo 9 afios ya contaba con una destreza asombrosa que fue puesta a prueba en el
acontecimiento mas importante de su vida a sus 18 afios cuando en una carreta de la caravana
donde viajaba sufri6é un accidente debido a un incendio ocasionado por al parecer una vela
mientras ¢l dormia. La carreta donde viajaba con su mujer se encontraba repleta de flores que
fabricaba ella en aquel entonces de un material sintético bastante inflamable ocasionandole
grandes heridas en especial la inmovilizacion de 2 dedos de su mano izquierda.

Paso en recuperacion alrededor de afio y medio a dos, decepcionado por que pensaba que su
carrera habia terminado. Como superacion de sus limitaciones y su empefio de continuar con
su carrera Django decide tocar la guitarra creando un estilo unico debido a su técnica
“limitada” por sus movimientos corporales generando un sonido novedoso y propio, como
necesidad y ejemplo de vida. Django continud su carrera musical generando un sonido un
poco mas melddico que ritmico en la guitarra debido a su experiencia en el banjo o mas
exactamente, el “guijo”, una mezcla de cuerpo circular en forma de banjo con mastil de
guitarra. Perfeccionando su sonoridad particular y llamativa, poco después haciendo equipo
al encontrarse con el gran musico violinista Stephane Grappelli en 1931, en un club de
Montparnasse, ambos quedando prendados por sus talentos.

Django es reconocido como uno de los mejores guitarristas de la historia, siendo el primer
europeo en apropiarse e incluir el jazz norteamericano en Europa fusionando sus influencias
jazzisticas con la musica gitana, formando asi lo que hoy conocemos como gypsy jazz o jazz
manouche. Sus obras mas representativas son Daphne, Nuages, Manoir De Mes
Reves o Minor Swing, grabadas para las compafiias DECCA, Ultraphone y HMV.

STEPHANE GRAPPELLI

Violinista francés Catalogado como el mas célebre violinista de jazz. Nacio en Paris el 26 de
enero de 1908. Empez6 a estudiar violin a los 12 afios de forma autodidacta. A los 15 afios
empieza a trabajar como pianista y segundo violin en la creacion de musica para peliculas de
cine mudo. Compartid su virtuosismo con Django a la edad de 23 afios al conocerse y tocar
juntos en diferentes presentaciones con las cuales encontraron su afinidad y creando asi el
estilo gypzy jazz. Ademas, dieron pie a la creacion del Quintette du Hot Club de France en
1934 conformado por Stéphane Grappelli (violin), Django Reinhardt (guitarra principal),
Roger Chaput (guitarra ritmica), Luis Vola (contrabajo) y Joseph Reinhardt (Guitarra
ritmica), siendo una agrupacion formada uUnicamente por instrumentos de cuerda, y
catalogado como el primer y mas importante grupo europeo de jazz de este género.
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EDUCADORES MUSICALES Y LA IMPROVISACION: VIOLETA HEMSY DE
GAINZA, BERT LIGON Y JAMEY AEBERSOLD

Como base para la educacion musical orientada a la improvisacion se toman como referencia
tres exponentes en esta area. Ellos son:

Violeta Hemsy de Gainza. Con su teoria y su refuerzo en la educacion integral de la persona,
incentivando por medio de la improvisacion y la expresion del ser con actividades
espontaneas y comunicativas.

Bert Ligon. En un sentido més concreto sobre el jazz, quien explica en su método
“Connecting chords with linear harmony” que uno de los objetivos de la ensehanza de la
improvisacion del jazz es que los estudiantes toquen lineas ritmicamente coherentes y
armonicamente especificas. El método surge de ver que la mayoria de sus estudiantes de
improvisacion llegan a clase tocando lineas que son armoénica y ritmicamente vagas. Los
solos de jazz, bien definidos tienen la capacidad de que sélo con la linea melodia sin ninglin
patrén ritmico armoénico se entienda su desplazamiento musical. Lo que no ocurre con los
solos principiantes de los estudiantes que a menudo necesitan una guia armoénica o ritmica
para “patinar” entre ellos. El trata por medio de sus métodos de solidificar el pensamiento de
los estudiantes, incorporandose asi a la gran biblioteca de textos existentes sobre la conexion
de acordes y el uso de la improvisacion.

Jamey Aebersold. Con su libro “Como improvisar jazz”, explica la parte neuronal del
cerebro y la capacidad de entender que al momento de apropiarnos de la técnica de la
improvisacion no hay que descuidar el disfrute de la creacion musical, sin olvidar que se
necesita equilibrar el sentir personal y emocional con las habilidades adquiridas en el estudio
musical para desempeiiar de una manera eficaz esta gran labor de hacer musica.

Estos pedagogos encuentran una manera personal de efectuar y hacer entender la tarea de
improvisar teniendo como base el disfrute del ser artista musical sin descuidar la seriedad de
contar con una pasion y metodologia de estudio propia para desempefiarse de una manera
positiva, recalcando que toda persona tiene la capacidad de improvisar.

OUTLINE = ESQUEMA (CONTORNOS MELODICOS)
OUTLINE = ESQUEMA

“A musical outline is a tool used by composers and songwriters to organize their
thoughts and ideas when creating a piece of music. The outline can be in the form of
a lead sheet, which includes the melody and chord changes, or a more detailed
roadmap that includes all the instruments parts and harmonies”. Gutierrez, K.
(noviembre 2022).
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Un esquema musical es una herramienta utilizada por compositores y escritores para
organizar sus pensamientos e ideas cuando crean una pieza musical. El esquema puede estar
en forma de “Led Sheet”, que incluye la melodia y los cambios de acordes, o un mapa guia
mas detallado que incluye todas las partes de los instrumentos y armonias. Traduccion del
Autor.

QUE ES UN CONTORNO MELODICO

Un contorno melddico es un disefio creado para la visibilizar de manera grafica de una
sonoridad melodica. Se puede definir como “...trazado de movimiento de las alturas de una
melodia ya sea en espacio grafico o en la mente del sujeto que escucha.” Merlo, D. (2017).

La creacion de contornos melodicos debe tener cuatro puntos a tratar segin Adams (1976)
para la correcta creacion del contorno, estos son:

e El punto de partida

e El punto climatico (la nota més alta)
e El punto mas bajo (Nota mas baja)
e El punto de llegada

VR

Loma
Lianura Contorno melédico de sucesion de las notas

Contorno melédico de nota repetida. He acorde en forma ascendente y descendente.

Terrazas
Ideas melédicas de pequeiios llanos
en forma de escalones,
ascendente o descendente.

Pendiente
Contorno melédico descendente. Contorno melédico descendente y ascendente

Cava

Tlustracion 2

Imagen tomada de Merlo, D. (2017,p 190).



Pagina |37
(DAM)DISENOS ANALOGICOS MELODICOS

Son representaciones graficas de un sistema que relaciona alturas en el lenguaje musical
codificandolo a un mecanismo diferente para cambiar la percepcion musical tradicional.
“...es la transformacion de un discurso melddico mediante un sistema de relaciones de alturas
que dan cuenta un lenguaje musical informal” Merlo, D. (2017).

Con base en los disefios (DAM) se crearon las siguientes representaciones para la visibilidad
del outline 1 de Bert Ligon (1996).

Esquema base :

Otiine No. 1
Ou1 67 (s ([

Esquema base 2:

Owutline No, 1.2
ou7 87 o o
Gla repip 4 00 s ] _\

Esquema base 3:

Outline No. 1.3
ou7 a7 e ¢ \\
@?Ef' Frreiplrr e R ]

Esquema base 4:
Qutline No, 1.4

o7 a7 o e \
éEJrrr'-{Tfra“ I )

Esquema base 5:

Outline No. 1.5 -~ -
67 o e -
r o = = -

ou7
biPr v ¢ lp ot

T,

llustracion 3

DISPOSICION HORIZONTAL DE LA ARMONIA

La disposicion horizontal de la armonia se puede ver como la conduccion melddica con
caracter armonico en una frase con sentido. Dos grandes exponentes que explican esta técnica
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son Bert Ligon con su método “CONNECING CHORD WHIT LINEAR HARMONY” y
Pablo Schlesinger con Improvisacion en 3 pasos (2009).

Un ejemplo de disposicion horizontal de la armonia puede ser la linea del bajo en un tema,
ya que tiene que mantener su sonoridad especifica sin descuidar la continuidad melddica en
caso mas concreto el de bajo caminante o walking bass.

F-71® Bb?(‘)/lS) El’maj7(°)
P’ A })
g bhH |
(oo S
<V =4 == - -
¢ = ESs : S :
4 |
I \Y% I ST
i

L 100
Y
| 100

|

notas de enlace cromatico

Ilustracion 4

Imagen tomada de El uso del walking bass o bajo caminante en la musica popular.
(armoniacontemporanea.com) Fascio, D. (2015).

BERT LIGON

Bert Ligon es director de estudios de jazz de la Universidad de Carolina del Sur en Estados
Unidos. Recibi6 su licenciatura en musica y su maestria en musica en interpretacion de piano
jazz y arreglos de la Universidad del Norte de Texas. Con su banda de jazz, Bert Ligon y
Candor, ha lanzado dos albumes en todo el mundo, ha escrito y actuado extensamente, ha
recibido muchos premios, incluyendo premios nacionales PBS, una KATIE, una SECA, y
una nominacion EMMY. Sus composiciones de banda de jazz son publicadas por la
Universidad de Colorado del Norte, Jazz Press, Doug Beach Music, Panyard Inc. y Bert
Ligon Music. Varias han aparecido en discos compactos grabados por la Universidad del
Norte de Texas. One O'Clock Lab Band (IAB '88 e IAB '90). Hizo una gira con la Maynard
Ferguson Orquesta, ha actuado con Randy Brecker, Mel Torrne, Dianne Schuur, Dianne
Reeves, entre otros. Antes de llegar a Carolina, ensefi6 en la Universidad del Norte de Texas.
Ligon es presidente electo de la Asociacion Internacional de Educadores de JAZZ en
Carolina del Sur. En la USC, coordina los combos de jazz, ensefia teoria del jazz, arreglos de
musica comercial, electronica y aplica las pruebas de jazz. Ligon, B. (2021).

CONNECTING CHORDS WITH LINEAR HARMONY
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Este es un método escrito por Bert Ligon y distribuido por Hal Leonard en 1996 sobre los
movimientos melodicos en la conexidon armonica basada en la técnica de Sonny Rollins para
conectar ideas melodicas. Bert Ligon 1996 crea una maqueta o esquema (Outline) donde se
ve refleja la técnica utilizada para la ejecucion de grandes solos de jazz se enfoca en tres
esquemas utilizados en la improvisacion y composicion del jazz, el método esta formado por
cientos de ejemplos (citas referentes a grandes artistas del jazz) y multiples ejercicios que
enmarcan el uso de la armonia no de manera vertical sino horizontal.

Los tres esquemas utilizados en el método los podemos observar de manera repetitiva tanto
en los ejercicios como en los ejemplos, pero con alguna variacion para adornar la forma segiin
el artista a su criterio.

Qutline No.l for major ii7 - V7 - Imaj7:
Dm7 G7 Cmaj9

éc"'-....o

Outline No.2 for major ii7 - V7 - Imaj7:
Dm?7 G7 Cmaj9

Outline No.3 for major ii7 - V7 - Imaj7:
Dm7 G7 Cmaj9

o - S ] = 4 - o o
Outline No.l for minor iie7 - V7 - 1:

Do7 G7|’° Cm

r I?O ™ ] (h). be =

. bo

Outline No.2 for minor ii67 - V7 - 1:
De7 G7° Cm

be © (e be

Bo e Be eBe

. o ) [,0
QOutline No.3 for minor iie7 - V7 - 1:
Do7 GTE() Cm
I” o [ B‘ o
o e (h)' o

© 1996, Bert Ligon

llustracion 5
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OUTLINE 1

Outline No.l for major ii7 - V7 - Imaj7:
Dm?7 G7 Cmaj9

Ilustracion 6

El outline 1 es el primero de tres esquemas utilizados para hacer el delineamiento melddico
- armonico dentro de la improvisacion. De cada esquema se desprenden cinco contornos que,
en modo mayor, modo menor, en negras y en corcheas suman 20 variaciones dentro de la
progresion II V I sin realizar ningun tipo de adorno. La base fundamental del outline 1 se
centra en poder conectar la armonia del tema a través de lineas melddicas continuas dentro
de la progresion armonica II - V con algunas excepciones por medio de puntos claves como,
por ejemplo: la nota con la que inicia el acorde en la conduccion melddica es la tercera del
acorde.

outiine No. 1.1 tercera del acorde
OM7 67 0l 0t

x x x x X x

106 | eammi [T Te] o[ |e e[ [e
[ [1] [1]
(L)

SRR = ]

2 0

3

llustracion 7

Su forma principal se hace al caer en sus notas caracteristicas propias del acorde, pero
haciendo énfasis en el segundo y cuarto tiempo del compds provocando que la sonoridad
cambie y se adapte al estilo. Por ejemplo; suena diferente y mas al estilo jazz si en una
progresion de II V I como Dm G C hacemos un contorno meldédico que en cada inicio de
acorde caiga sobre la tercera de cada acorde -a excepcion del Gltimo esquema que termina en
la quinta del acorde- provocando que en su segundo tiempo caiga en su novena y en el cuarto
en su séptima generando esta sonoridad al estilo (en negras con compas 4/4).
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Esquemas derivados del Outline 1: los cinco contornos melddicos cuentan con la idea
principal del esquema mads tres variaciones generando asi por cada contorno cuatro esquemas
teniendo un total de veinte.

e Esquema base en negras

Outiine No. 1
a7 ps e

ou7 _ |
GO ¢ttt dp s b U e L

Ilustracion 8

e Esquema en Corcheas

Outline No. 1.1
Ou7 67 A et

bitr eI iy I,

Ilustracion 9

e Esquema en negras en modo menor

Cutfine No. 1 Menor

D" 67 Cu Cu
PSS EE S

Hlustracion 10

e Esquema en corcheas en modo menor

Outline No. 1.1 Menor
u "

) LY . .

Tlustracion 11
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Al sumar estos esquemas con los demdas contornos tendremos un total de 20 como se
menciond anteriormente y se generan de la misma manera; del esquema original se saca la
variacion de corcheas, de negras en modo menor y corcheas en modo menor solo para el
“outline 1.

Los Esquemas base faltantes del Outline 1 tienen pequeias variaciones en su contorno
melodico. El esquema base dos, hace un salto de séptima en su inicio, el esquema base 3 hace
un salto de séptima iniciando el segundo acorde, el esquema 4 hace un salto de séptima en
cada inicio del acorde y el esquema 5 en el segundo acorde sube por medio del arpegio con
aproximacion a la tonica del acorde.

Esquema base 2:
Cutfine No. 1.2
Ou7 67 et et

blarrrip d 30 is == )

Esquema base 3:

Outline No. 1.3
OM7 a7 od el

it r it r i@ ]

Esquema base 4:

Outline No. 1.4
Ou7 67 [ as

ko rrrp F ror jo— i J

Esquema base 5:

Outline No. 1.5
CuT 67 @s (o

P reriprr i@ 7 ]

llustracion 12
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CAPITULO DOS

MARCO METODOLOGICO

ENFOQUE INVESTIGATIVO

Para la creacion metodoldgica asociada a este proyecto de grado se toma el libro
“METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION: LAS RUTAS CUANTITATIVAS,
CUALITATIVAS Y MIXTAS (2018)” ya que es un libro base que se ha utilizado como
referencia para la creacion y ampliacion del conocimiento sobre la investigacion cientifica
en el campo del desarrollo profesional. Es un libro que tiene mas de 28 afios de circulacion
y cuenta con una nueva edicion para el afio 2018 modernizando su contenido.

En este libro se puede encontrar que la investigacion se define como:

“... Conjunto de procesos sistematicos criticos y empiricos que se aplican al estudio de un
fendmeno o problema con el resultado (o el objetivo) de ampliar su conocimiento. Esta
concepcidn se amplia por igual a los enfoques cuantitativo, cualitativo y mixto.” Hernandez,
R & Mendoza, C. (2018).

La investigacion incluye funciones y procesos diferentes dependiendo del tipo de proyecto a
realizar que puede estar enfocado en un ambiente de exploracion con datos concretos
medibles o con datos que obtienen informacidon de experiencias sin medicidon, o un trabajo
que combina los dos, generando 3 categorias: Investigacion Cualitativa, cuantitativa y mixta.

Este trabajo tiene como enfoque de metodologia de investigacion, la investigacion
Cualitativa cuyo enfoque no recolecta datos concretos y por lo tanto no arrojara tampoco
datos concisos sino experiencias ya que este camino no es lineal y la recoleccion de
informacion es constante.

Es asi que el enfoque se basa en métodos de recoleccion de datos no estandarizados
al inicio completamente predeterminados. Los datos -cualitativos consisten
fundamentalmente en narrativas de diferentes clases: escritas, verbales, visuales
(como fotografias e imdagenes), auditivas (sonidos y grabaciones de audio), y
audiovisuales (por ejemplo, videos), artefactos, etcétera. Hernandez, R & Mendoza,
C. (2018).

Esta metodologia funciona por medio de 4 fases:

e La Formulacion. Se precisa lo que se va a investigar y por qué.

e El Disefio. busca responder a preguntas como: (COmo se realizard Ila
investigacion?,;en qué lugar se efectuard? y ;como se presentara?

e LaEjecucion: es el Inicio de la investigacion que se puede presentar en campo 0 como
forma de investigacion.

e El Cierre. busca sistematizar el proceso y los resultados del trabajo investigativo.
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En cada ciclo existe un proceso de cierre el cual con base en los resultados obtenidos se
analizan para posibles mejoras reorientando la metodologia o las herramientas usadas para la
eficacia de este. La descripcion del proceso y las fases de la investigacion fueron tomadas de
la pagina SalusPlay (s.f.)

METODOS DE INVESTIGACION

El método de investigacion escogido fue el método de investigacion accion. La investigacion
accion se puede entender como “...una forma de indagacion introspectiva colectiva
emprendida por participantes en situaciones sociales con objeto de mejorar la racionalidad y
la justicia de sus practicas sociales o educativas” Vidal, M & Rivera, N. (2007). Por tal motivo
se considera que este trabajo encaja perfectamente con el método de investigacion propuesto
ya que se centra en la posibilidad de realizar procesos de cambio en el campo de la educacion
teniendo claras las situaciones en las cuales el maestro tiene que ingeniar la manera de
ensefianza con la cual podra solucionar problemas de una manera mas eficiente y por tal
motivo es necesario que las propuestas dadas estén en constante evaluacion y cambio

“...la investigacion es el potencial del educando: su preocupacién, su colaboraciéon y su
perfeccionamiento; mientras que la accion es la actividad tedrica para desarrollar el potencial
del educando.” Vidal, M & Rivera, N. (2007)

Esta metodologia contiene cuatro puntos clave para su correcto funcionamiento:
planteamiento, accidén, observacion y reflexion. Por la complejidad de desarrollar una
herramienta tecnoldgica que no hace parte de lo que se ve en clases de la licenciatura en
musica si no que se integra con otra disciplina no es posible llegar al paso de la accion ya que
por la dificultad de los factores entre los que estan el desarrollo del software y el proceso de
creacion de la metodologia se llega hasta el punto de planificar la accion y desarrollar la
herramienta. Como metodologia principal se utiliza el sistema tradicional para el desarrollo
de software conocida como modelo en cascada reiterando que se deja la herramienta
desarrollada para ser verificada en etapa de pruebas y entregada en etapa de despliegue.

Modelo Investigacion — Accion.

1.Planificacion

o !

4.Reflexion 2.Accion

s | 4

3.0bservacion

llustracion 13
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Imagen tomada de Portero, G. (2015).
MODELO TRADICIONAL PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE

El modelo de Pressman (2010) en formato de cascada corresponde al usado en este proyecto
de grado para el desarrollo de la aplicacion y por ello se plantean actividades
correspondientes.

Modelo de la cascada

—| Comunicacion

inicio del proyecto
recabar los requerimientos

1 Planeacion

estimacién
programacion
seguimiento

Modelado | || =
andlisis Col‘,s_trucclon
disefio cédigo

pruebas

—| Despliegue
entrega
asistencia
refroalimentacién

Ilustracion 14

Imagen tomada de Pressman, R. (2010, pp 34).

En este trabajo se junta el proceso tradicional de desarrollo de software junto con un rasgo
especifico de la investigacion accion que es la accion reflexion que basado en Maria Vidal
Ledo y Natacha Rivera Michelena como rasgo propio del método de investigacion es:

“...Accion-reflexion: reflexionar sobre el proceso de investigacion y acumular evidencia
empirica (accién) desde diversas fuentes de datos. También acumular diversidad de
interpretaciones que enriquezcan la vision del problema de cara a su mejor solucion.” Vidal,
M & Rivera, N. (2007).

La aplicacion al no estar terminada no se pudo divulgar para evaluar su funcionamiento, lo
que si se realizo fue una instalacion entre algunos conocidos del autor para realizar dicha
reflexion a la par de la creacion de esta generando cambios tanto en el contenido como en la
parte visual de la misma durante su creacion.

PROCESO TRADICIONAL DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Analisis Disefio desarrollo Pruebas Despliegue

Ilustracion 15
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INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Al adentrarse en la seleccion de un buen proyecto para terminar el pregrado en musica, el
autor busca un problema a solucionar, se da cuenta que una de las tareas mas complicadas de
hacer para sus compafieros guitarristas y para €l; es la de improvisar y se pregunta: ;por qué
algunos logran apropiar esta técnica de una forma mas rapida que otros? y ;sera que existe
algiin método en particular que permita realizar esta habilidad de una mejor forma?

Al identificar este inconveniente el autor realizaba una pregunta al final que era. ;Coémo cree
que puede aprender a improvisar mas rapido? La respuesta mas usada fue: Con mejores
métodos Es asi como el trabajo se va encaminando a encontrar un método con mejores
posibilidades para la apropiacion de esta técnica.

Al encontrar que los libros, métodos y demas materiales son los mismos usados por casi todos
los estudiantes con excepciones, el autor empieza a realizar una tarea de observacion sobre
sus compafieros para asi poder identificar inconvenientes al realizar la tarea de la
improvisacion buscando ver a los estudiantes en su ambiente natural de manera libre.

la observacion “...es captar de la manera mas objetiva posible, lo que ocurre en el mundo
real, ya sea para describirlo, analizarlo o explicarlo desde una perspectiva cientifica”
Campos, G. & Lule N. (enero - junio 2012).

El proceso de observacion se realizd sobre la modalidad de observacion no estructurada
basado en Campos, G. & Lule N. que dan a entender que: “...trata de observar sin tener en
cuenta categorias o indicadores que guien el proceso; careciendo de control temporal y
llevando a cabo registros libres y globales de los acontecimientos”. Campos, G. & Lule N.
(enero - junio 2012). Se trabaja esta modalidad debido a que la busqueda de los interrogantes
se realizaba siempre con participantes distintos y en diferentes escenarios de una manera
espontanea.

ETAPA DE ANALISIS

Se retine toda la informacion necesaria para la ejecucion de la aplicacion y los equipos en el
cual se podrian utilizar, al tener todos los datos, me doy cuenta de que es mucha informacién
y que no se alcanzara a desarrollar en su totalidad tomando asi solo la primera parte del
método de Ligon (1996) con sus 100 primeros ejemplos. Se quieren mitigar problemas como
el cansancio mental al momento de hacer mucho estudio generando asi la idea de un “juego”
que alivie este problema.

La aplicaciéon no funciona bien en lugares con poco internet entonces es necesario
implementar un funcionamiento offline el cual se genera para su uso en cualquier lugar.
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Al no tener videos en YouTube en el modo offline se crea una imagen y un piano virtual el
cual genera la sonoridad correspondiente sin necesidad de conexidn a internet por medio de
sonidos midi.

ETAPA DE DISENO:

SOFTWARE:

CONSIDERACIONES:

La aplicacion estd disefiada para manejarse desde dispositivos moviles ya que esta
pensada para usarse en cualquier momento y lugar.

La aplicacion cuenta con un disefio para cuando hay internet y otro para cuando no
habilitando y deshabilitando contenido para su uso en cualquier lugar ya que en el
mundo aun hay muchos lugares donde no se cuenta con acceso a internet como por
ejemplo en muchas zonas rurales de Colombia.

COMPONENTES DE LA APLICACION:

La aplicacion cuenta con pantallas y botones que nos desplazan por medio de una
interfaz que ayudara al estudio del método de una forma diferente mejorando su
didactica.

No cuenta con usuario especifico, ni tampoco tiene una forma de calificacion del
contenido ya que es una prueba piloto en donde atin no se implementara.

DESCRIPCION DE LA APLICACION:

La aplicacion inicia mostrando en color azul, negro y blanco el nombre del creador
de la aplicacion, el nombre de la universidad y el nombre de la aplicacion

Los colores se desglosan en una gama de azul con negro para la buena lectura de este
en fondo blanco para no alejarnos mucho del formato de hojas de papel.

La fuente es Arial y varia de tamaiio para la importancia de cada aspecto dentro de la
aplicacion, se escoge esta fuente por su estilo minimalista y de claro entendimiento
por el lector, no cuenta con ningun tipo de icono ya que se queria un estilo minimalista
y concreto omitiendo distracciones como dibujos y figuras no aptas para la aplicacion.

INTERFAZ GRAFICA:

Contaré con una ventana para cada contenido en especifico guiado por mensajes que
ayudaran a su funcionamiento cuenta con multiples sistemas de control como
botones, listas de verificacion, listas de objetos y un botén de ayuda de otro color para
diferenciar las funciones propias de la aplicacion.
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e ARQUITECTURA DE LA INFORMACION:
Se desarrollo la arquitectura de la informacion con base en la “GUIA PRACTICA DE
ARQUITECTURA DE INFORMACION PARA APLICACIONES MULTIMEDIA
EDUCATIVAS” Arencibia, J., Toll, Y., Soto, P., Tamayo, D., Moyares, N. & Ril, Y.
(2012)

EDUCATIVO:

e /QUEY COMO ENSENAR?
Por medio de estrategias digitales como la aplicacion movil. Se crea una herramienta
que potencia la ensefianza de lineas melodicas en la improvisacion del libro de Ligon
(1996). Se ensena a través del método de Ligon (1996) uniéndolo a una aplicacion
movil en donde se contienen los 100 primeros ejemplos del método en formato audio
visual mostrando como ejecutarse en la guitarra por medio de videos alojados en
YouTube y contando con técnicas de estudio innovadoras.

e ,COMO SE ADAPTA EL METODO DE LIGON A LA APLICACION MOVIL?
Debido al auge tecnoldgico y el uso de equipos moviles como principal fuente de uso
para la informacion, grandes libros, obras y métodos de conocimiento almacenados
por la humanidad han quedado atrds ya que no se actualizan generando su olvido,
como en el caso del método tratado en este trabajo que no cuenta con material
audiovisual para su estudio y practica generando una falta de provecho de este y su
olvido. Es por ello la necesidad de actualizarlo y no a nivel informativo sino a un
nivel de provecho tecnoldgico.

ETAPA DE DESARROLLO:

En el desarrollo de esta aplicacion movil se indagé en la web cual era el entorno mas
apropiado para la creacion de aplicaciones moviles y se encontré que la mejor y mas
apropiada a utilizar seria un entorno de disefio creado por el MIT (Massachusetts Institute of
Technology) llamado APP INVENTOR

ETAPA DE PRUEBAS:

El método de pruebas que se usaria en un principio era el de indagacion contextual ya que
nos permite tener la informacion del usuario de una manera mas amplia pero como se explico
anteriormente debido a complejidades del proyecto no se pueden hacer pruebas exhaustivas
de la aplicacion en un entorno social, es por ello que, de diferentes tipos de pruebas de
software la que se usara serd la prueba de usabilidad de software. “...Pruebas de
usabilidad: valida qué tan bien un cliente puede usar un sistema o una aplicacion web para
completar una tarea.” IBM (s.f).
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ETAPA DE ENTREGA:

En esta etapa se hace el despliegue y el mantenimiento de la solucién de software, pero en
esta ocasion solo realizara la entrega en la nube, en un drive ya que no es la version final y
por ello no se aloja en plataformas comerciales.
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CAPITULO TRES

Desarrollo del trabajo

ETAPA DE ANALISIS

Para conocer las dificultades que tienen los guitarristas eléctricos a la hora de improvisar
lineas melddicas en el jazz, el autor realizo diferentes sesiones de observacion informales en
numerosas ocasiones acercandose a los estudiantes de guitarra eléctrica de la universidad
pedagbgica nacional, observandolos en primera instancia y luego pidiéndoles que
improvisaran sobre algiin tema musical o ejercicio para que narraran su pensamiento sobre
el proceso de improvisacion.

Con base en el instrumento de recoleccion de datos tomado a partir de esa observacion del
fendmeno del guitarrista improvisando que realizo el autor de manera informal a lo largo de
un afio. Logré identificar que varios guitarristas de diferentes niveles de la universidad no
siempre pueden seguir una linea melddica clara en el proceso de improvisacion, esto se debe
a que divagan entre notas erréneas y pasajes conocidos con uno que otro punto de control
tonal generando una sonoridad inadecuada por falta de la apropiacion correcta de la técnica
justificando que el problema principal para la buena ejecucion y rapido entendimiento de esta
técnica esta en un mejor método.

En la busqueda de material, no se encontré un método que cumpliera con las dos primicias.
1 que explicara de una manera clara y efectiva la creacion de lineas melddicas en la
improvisacion del jazz y 2 que tuviera una forma mas practica para su aprendizaje. Es asi
como el autor se ve en la tarea de encontrar un método apropiado para el aprendizaje de la
improvisacion en el jazz y crear una herramienta que potencie dicho método para contar con
las dos primicias mencionadas. Continuando con la exploracion de material se aprecia que la
improvisacion se encuentra en muchos estilos musicales como el blues el flamenco y el jazz,
el uso de este recurso se evidencia de una mejor forma en estos géneros, debido a que estas
musicas poseen una estructura o esquema que, en su mayoria, se pueden ver como bucles de
armonia cuyo objetivo es improvisar de manera constante.

Basados en el analisis de temas tomados del repertorio de jazz tonal (1910 ~ 1940) del libro
“Real Book” (Recopilacidon de estandares de jazz) y de temas musicales tradicionales de jazz
gitano (Manouche) se puede apreciar que la mayor cantidad de circulos armonicos son
repetitivos y son usados de manera recurrente. entre los circulos mas comunes podemos
encontrar el circulo II-V-I1 y el VI-I.

La escala mayor es de facil entendimiento y la forma mas eficiente de entender una linea
melddica en la iniciacion musical, en mi experiencia como estudiante de guitarra siempre
tuve problemas en el entendimiento y accion de esta técnica al momento de usarla los
métodos que trabajaba casi siempre enfatizaban en ejecucion sonoridades emocionales y el
contexto de improvisacion quedaba algo al vacio.
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En la indagacion del método adecuado para este trabajo se encontré el método denominado
“CONECCTING CHORDS WITH LINEAR HARMONY” de Bert Ligon (1996) quien
desglosa y experimenta con 3 esquemas el uso practico de la improvisacion por conduccion
melddica con ejemplos de grandes artistas de jazz llevados a la practica comun. En el libro
podemos encontrar los factores necesarios que solucionan los inconvenientes para poder
realizar una correcta improvisacion, estos factores eran un correcto uso de formacion de
lineas melddicas en una cadencia armoénica especifica, de esta manera el libro enfatiza su
formacion melodica en varios circulos armonicos, pero en este caso en concreto tomaremos
la progresion II-V-I que como se mencion6 es muy habitual encontrarla.

Adicional a ello el libro cuenta con unos esquemas predefinidos para entender el
funcionamiento de la creacion de estas lineas melddicas generando un sistema visual sobre
lo que se necesita en la formacién melddica para entenderlo de una manera mas practica. En
la busqueda de material para la apropiacion de esta técnica el autor se da cuenta de que el
libro no cuenta con material audio visual para su manipulacién, es en ese momento donde el
autor ve la necesidad de incluirlos para mejorar su eficiencia dandose a la tarea de
modernizarlo, generando una aplicacion movil con un entorno agradable con videos y audios
que ayudan al estudio del método, eso si, incluyendo solo los 100 primeros ejemplos del
outline 1 debido a lo extenso del material.

ETAPA DE DISENO

La aplicacion tiene que ser minimalista sin mucho detalle, ya que la plataforma de desarrollo
de app inventor cuenta con una cantidad limitada de espacio para la creacion de las
aplicaciones que no debe superar los 25mb de tamafio, tiene que tener la capacidad de
funcionar con y sin internet, es por ello que se combin6 con la plataforma de YouTube para
alojar el contenido y liberar espacio en la aplicacion.

Tareas:

e Analizar de manera armonica 3 temas clasicos de jazz para encontrar y diferenciar las
posibilidades de uso del outline 1.

e Crear 2 solos de estudio donde se vea reflejado el uso de esta técnica.

e Digitalizar los 100 primeros ejemplos citados por LIGON (Outline 1) a formato .gp,
utilizado por el software “Guitar Pro-7 (reproductor de partituras enfocado en los
instrumentos de cuerdas como la guitarra).

e Anpartir del objetivo anterior, crear sus videos correspondientes para incluirlos en una
aplicacion movil, que contenga informacion sobre el Outline y su aplicabilidad en la
guitarra con plectro para su estudio auditivo e instrumental, proponiendo desde mi
labor como guitarrista, digitaciones de mano derecha e izquierda junto con acordes
de acompafiamiento y un colchdén armonico en el bajo para estudiar los ejemplos y
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ejercicios dados (ejemplos digitalizados del mismo libro y ejemplos aplicados a la
guitarra con plectro).

INTERFAZ DE CREACION MIT APP INVENTOR

La Aplicacion movil fue creada en la suite de App inventor del MIT. App Inventor es un
entorno de desarrollo de software sostenido por el Instituto de Tecnologia de Massachusetts
(MIT) y originalmente creado por el difunto Google Labs para la elaboracion de aplicaciones
destinadas al sistema operativo Android y creciendo para dispositivos IOS(Apple).

Caracteristicas del entorno de software:

Fecha del lanzamiento inicial: 15 de diciembre de 2010

Desarrollador: Google Labs (2010-2011), MIT Media Lab, MIT Computer Science
and Artificial Intelligence Laboratory (2011 - Presente)

Lanzamiento inicial: 2010

Lenguajes de programacion: Java, Scheme y Kawa

Tipo de programa: entorno de desarrollo integrado

Autor: Hal Abelson y Mark Friedman

¢PARA QUE SE USA MIT APP INVENTOR?

MIT App Inventor es una plataforma web utilizada para crear aplicaciones de
software por medio de un sistema de programacion denominado programacion por
bloques. Con el fin de usarse en dispositivos electronicos (PC, Tablet o Smartphones).

¢COMO SE USA MIT APP INVENTOR?

Se ingresa al sitio de App Inventor y se accede con una cuenta de Google.

Se inicializa un nuevo proyecto:

De entrada, mostrara un ambiente visual donde se ve el dispositivo la cual contiene
el disefio de la pantalla de la aplicacion. alli se podrd agregar textos, botones,
imagenes, entre otros, para darle forma a la aplicacion.
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Ilustracion 16

e En la parte superior derecha se encuentra un botéon que indica bloques. Es alli donde
se puede hacer la programacion de la aplicacion por medio de bloques.
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Tlustracion 17

e Al terminar el proyecto, se generara un codigo QR y da la posibilidad de descargar el
archivo para ejecutarlo en dispositivos Android o IOS (aun en fase beta). Referencia
tomada de educarchile (s.f)
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TAXONOMIA JERARQUICA

1. Menu Principal

1.1 Online

1.2 Offline

1.1.1 Resumen aplicacion Guia/Ayuda

1.2.1 Resumen aplicacién Guia/Ayuda

1.1.1.1 Resumen de la aplicacion y ayuda

1.2.1.1 Resumen de la aplicacion y ayuda

1.1.2 Comprar libro

1.2.2 ;Qué es el Outline?

1.1.3 Contacto Bert Ligon

1.2.3 "Outline 1"

1.1.4 ;Qué es el Outline?

1.2.3.1 Outline 1 Offline

1.1.5 "Outline 1"

1.2.3.1.1 Guia / Ayuda

1.1.5.1 Ventana de trabajo Outline 1

1.2.4 Objetivo Final

1.1.5.1.1 Guia / Ayuda

1.2.5 Ruleta (Juego)

1.1.6 Ejemplos "Outline 1"

1.2.5.1 Ruleta

1.1.6.1 Ventana de trabajo Outline 1

1.2.5.1.1 Guia / Ayuda

1.1.6.1.1 Guia / Ayuda

1.2.6 Progresion I1 V 1

1.1.6.1.2 Lista de artistas

1.2.6.1 Progresion 11 V 1

1.1.7 Objetivo Final

1.2.6.1.1 Guia / Ayuda

1.1.8 Ruleta (Juego)

1.2.7 Temas para practicar

1.1.8.1 Ruleta

1.2.7.1 practica Offline

1.1.8.1.1 Guia / Ayuda

1.2.7.1.1 Guia / Ayuda

1.1.9 Progresion I1 V 1

1.1.12 Salir

1.1.9.1 Progresion 11 V 1

1.1.9.1.1 Guia / Ayuda

1.1.10 Temas Mamuch Group

1.1.10.1 Temas

1.1.10.1.1 Guia / Ayuda

1.1.11 Temas para practicar

1.1.11.1 practica

1.1.11.1.1 Guia / Ayuda

1.1.11.1.2 Estandar original

1.1.11.1.3 Ver analisis mas grande

1.1.12 Salir

Tabla 1
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SISTEMA DE ETIQUETADO

Etiquetas de navegacion:

Aceptar / Ok / entendido

Indica entrar a un contenido
determinado o

Volver / <-

Aceptar un Cuadro de dialogo
Indica regresar al contenido anterior

Reproducir / pausar / Ver

Indica el inicio de una actividad
determinada

Guia / Ayuda

Indica entrar a la guia de ayuda

Etiquetas de enlaces

Comprar libro

Vinculo para comprar el libro

Contacto Bert Ligon

Vinculo para acceder a la pagina
del autor

Estandar Original

Vinculo para visualizar partituras

! Ver andlisis més grande

Vinculo para visualizar partituras

Etiquetas del sistema de
cabeceras o titulos

Men Principal

Titulo del ment principal

Resumen aplicacion
Guia/Ayuda

Titulo de la guia de ayuda

"QOutline 1"

Titulo de la seccion Outline 1
version online

Ejemplos "Outline 1"

Titulo de la seccion de ejemplos
version online

Ruleta (Juego) Titulo de la seccion de Ruleta (Juego)

Ruleta Offline Titulo de la sejccwn Ruleta (Juego)
del modo offline

Progresion 11 V I Titulo de la seccion de Progresion

VI

Temas Mamuch Group

Titulo de la seccion de Temas
Mamuch Group

Temas para practicar

Titulo de la seccion de Temas
para practicar

Outline 1 Offline

Titulo de la seccion de Outline 1
Offline

Practica Offline

Titulo de la seccion de Practica Offline

Etiquetas del sistema de
indizacion

Lista de artistas

Permite listar todos los artistas
de la seccion de ejemplos

Tabla 2




MAPA DE NAVEGACION:

Menu Principal

Resumen aplicacion Guia / Ayuda

Comprar libro

Ejemplos “Outline | Objetivo final Ruleta (Tuego) W Progresion Il V | [ Temas Mamuch Group Temas para practicar

Explicacidn de la aplicacidn

Reb para comprar el libro W Web sobre el autor W Mensaje de explicacion [l Videos M Videos

Lista de ortistas

Mensaje de explicacidn Videos Videos Videos Videos | Estandar Original [ Ver andlisis mas grande

Imdgenes Imdgenes

Resumen aplicacion Guia  Ayuda [ ;Qué es el Outline? [ “Outline ' Objetivo final Ruleto (Tuego) [ Progresion Il V |

Temas para practicar

Explicacidn de lo aplicacitn

Mensaje de explicacidn

Sonidos Midi

Sonidos Midi Sonidos Midi Canciones Mp3

Ilustracion 18



DIAGRAMAS DE PRESENTACION:

DIAGRAMAS ONLINE

D Modo Online

Il Comprar libro |kontact0 Bert Ligonll

Imagen libro magen Bert Ligon

¢Qué es el Qutline?

| "Outline 1" "Ejemplos "Outline 1

iObjetivo Final!

| Ruleta (Juego) " Progresion 11 V | |

| Temas Group " Temas Practica |
| salir |

< o 0O J

Ilustracion 19

"Outline 1"

Texto
explicativo
Tonalidad Mayor / Menor

|| | v
v]

Tonalidad: Moda: Outline:

Il Ver

{ ™

Video del ejercicio

< O O

Tlustracion 20
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Ejemplos "Outline 1"

Texto
explicativo

Lista de artistas

Artista Ejemplo

| v Vil

Video del ejercicio

v

< O 0O

Ilustracion 21

Ruleta (Juego)

Texto
explicativo

Iniciar Juego

Imagen de ruleta

f Y

Video del ejercicio

< O 0O

llustracion 22




Progresion Il V |

Texto

explicativo

Tonalidad Mayor / Menar
Tonalidad: Moda:
Il Reproducir / Pausar
- o

Video del ejercicio

‘ Teclado Virtual

< O 0O

llustracion 23

Temas Mamuch Group

Texto
explicativo

Tema

Video de la cancion

< O 0O

llustracion 24
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Temas Practica

Texto
explicativo
Tema
4 ™\
Video de la cancion
\. J
I‘l Estandar original |
I
|| Ver andlisis mas grande |
< O Od |

llustracion 25

DIAGRAMAS OFFLINE

D Modo Offline

Il Comprar libro

|k0ntact0 Bert Ligonl

Imagen libro

magen Bert Ligon

¢Queé es el Qutline?

| "Outline 1"

"Ejemplos "Outline 1

iObjetivo Finall

Ruleta (Juego)

" Progresion Il V |

Temas Group

" Temas Practica

| salir |

< O OJ

llustracion 26
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"Outline 1"

Texto
explicativo
Tonalidad Mavyor [ Menor
Outline
Tonalidad: Modo: Outline:
Reproducir
r N
Imagen del ejercicio ‘I
\ v
‘ 4 ™
‘ Teclado Virtual

< O 0OJ |

Ilustracion 27

Ruleta (Juego)

Texto
explicativo

Iniciar Juego

Imagen de ruleta

r “

Imagen del ejercicio

‘ Teclado Virtual

<l O O

llustracion 28




Progresion 11 V |

Texto
explicativo

Tonalidad Mayor [ Menor
Tenalidad: Modo:
Il Reproducir / Pausar
y oy

Imagen del ejercicio

N
.

‘ Teclado Virtual

< O 0O

Ilustracion 29

Temas Practica

Texto
explicativo

Tema
\

Reproducir Pausar / Continuar Reiniciar

Imagen del ejercicio

hYZ

‘ Teclado Virtual

< O O

llustracion 30
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ETAPA DE DESARROLLO

En el desarrollo de esta aplicacion moévil se utilizé el entorno de disefio creado por el MIT
llamado APP INVENTOR que trabaja por medio de bloques cuya funcién es economizar el
tiempo de escritura por cédigo.

Después de escoger el entorno de programacion se digitalizaron los 100 primeros ejemplos
citados por LIGON (Outline 1) a formato .gp, utilizado por el software “Guitar Pro”, asi
como sus videos correspondientes.

A partir del objetivo inmediatamente anterior, crear una aplicacion moévil, que contenga
informacion sobre el Outline y su aplicabilidad en la guitarra con plectro proponiendo, desde
mi labor como guitarrista, digitaciones de mano derecha e izquierda junto con acordes de
acompafiamiento para interpretar los ejemplos y ejercicios dados mientras se suben los videos
a la plataforma de YouTube. Y por ultimo se crean 2 solos de estudio usando la técnica de
Ligon quienes sestaran analizados armonicamente para visualizar el funcionamiento del
recurso.
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DISENO DE INTERFAZ:
A continuacidn, se muestran las interfaces graficas del proyecto con una descripcion de lo
que se ve en cada una.

BIENVENIDA:

Esta ventana inicia al ejecutar la aplicacion, muestra los logos de la Universidad Pedagogica
Nacional, el logo del Outline y el nombre del autor junto a una melodia que contiene el
outline.

llustracion 31
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PANTALLA PRINCIPAL:
Esta ventana contiene los enlaces principales de la aplicacion. La visualizacion de ejemplos
y videos varian dependiendo de cdmo se encuentre la casilla offline (uso sin internet).

MODO OFFLINE:

Este modo se implemento6 para ser usado sin internet. Cuenta con limitaciones al no contar
con la conexidn, pero esta deficiencia se suple con otras caracteristicas como el manejo de
un teclado virtual.

D Modo Offline Resum,en aplicacion
Guia / Ayuda
Comprar Libro Contacto Bert Ligon

> CONNECTING CHORDS WITH
= LINEAR HARM\

¢ Qué es el "outline” ?

"Outline 1" Ejemplos "Outline 1"

i Objetivo Final !

Ruleta (Juego) Progresion Il V |
Temas Mamuch Group Temas para practicar
Salir

v d O O

Ilustracion 32
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QUE ES EL OUTLINE:
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Este boton da una breve explicacion de lo que es el Outline

I:‘ Modo Offline Resumen aplicacion
Guia / Ayuda
Comprar Libro Contacto Bert Ligon

© CONNECTING CHORDS WITH
LINEAR HARMONY

i Outline !

El "Outline" es un patrén o esquema
utilizado por Bert Ligon para
entender la conexién y creacion

de lineas melddicas dentro de la
improvisacion en una progresion en
el lenguaje del jazz

"Outline 1" Ejemplos "Outline 1

i Objetivo Final !

Ruleta (Juego) Progresion Il V |

Temas Mamuch Group Temas para practicar

llustracion 34

OUTLINE I:
Este boton dirige hacia la ventana de trabajo del Outline 1.
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OBJETIVO FINAL:
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Este boton da una breve explicacion de lo que se pretende hacer con la aplicacion.

Resumen aplicacion

‘ Modo Offline E
Guia / Ayuda

Somprar Libr Contacto Bert Ligor

CONNECTING CHIORDS WiITl!
LINEAR HARMC

¢ Qué es el "outline" ?

"Outline 1°

o~ ~—

& i Objetivo Final ! )——
e S

Ruleta (Juego) Progresion [ V 1

as Mamu Groug

Temas para practicar

llustracion 36

RULETA (JUEGO):

i Objetivo !

El objetivo final del método

de Ligon es poder crear lineas
melddicas en nuestra compaosicion
o improvisacion espontanea, la
aplicacion refuerza el contenido del
libro con informacioén del mismo asi
mismo se cuenta con tres botones
que nos dirigen a tres ventanas
donde podemos practicarlo de
formas distintas: 1.Botén Temas
para practicar en donde tenemos 6
temas musicales. 2.Botdn (ruleta)
juego y 3. Botdn progresion 11V 1.
Después de interiorizar los "outline
1" La idea es utilizar el esquema para
ayudarnos a crear nuestras propias
lineas con adornos y recursos
musicales como: Acercamientos
cromaticos o diatonicos,
cambiando el ritmo, aumentando o
disminuyendo el valor de las figuras
y demas posibilidades sin descuidar
el delineamiento fundamental
"outline 1"

Esta ventana contiene Un prototipo de juego denominado ruleta
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PROGRESION II VI

Esta ventana muestra una forma de estudio por medio de la progresion I1 V 1.
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TEMAS PARA PRACTICAR
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BOTON SALIR:
Botoén de cierra la aplicacion y muestra el slogan de salida.

Modo Offline Resumgn aplicacion
Guia / Ayuda

Comprar Libro Contacto Bert Ligon
CONNECTING CHORDS WITH
LINEAR HARMONY

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Andres Mayorquin Pico

¢ Qué es el "outline" ?
"Outline 1" Ejemplos "Outline 1"
i Objetivo Final !
Ruleta (Juego) Progresion 1 V |

Temas Mamuch Group Temas para practicar

Tlustracion 40
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SLOGAN DE SALIDA:

esta ventana se muestra al salir de la aplicacién, muestra los logos de la universidad
pedagogica nacional, el logo del Outline y mi nombre junto a una melodia que contiene el
outline.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Andres Mayorquin Pico

Ilustracion 41
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MODO ONLINE:

Este modo se implementd para ser usado con internet. Cuenta con opciones adicionales de
visualizacion de instrumento por medio de videos alojados en YouTube. Esta disefiado para
funcionar con la guitarra, por esta razon no cuenta con el teclado virtual salvo algunas
excepciones.

D Modo Offline Resumen aplicacion
Guia / Ayuda
Comprar Libro Contacto Bert Ligon

* CONNECTING CHORDS WITH
= LINEAR HARMONY

¢ Qué es el "outline" ?
"Outline 1" Ejemplos "Outline 1"
i Objetivo Final !
Ruleta (Juego) Progresion 1V |

Temas Mamuch Group Temas para practicar

Salir

llustracion 42
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Este boton dirige a una ventana que da informac
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COMPRAR LIBRO:
Este boton dirige a una de las paginas sugeridas para la compra del libro de Bert Ligon.

: Bert Ligon
Modo Offiine Resumen aplicacion Connecting Chords with Linear
Guia / Ayuda Harmony

y ‘ (162)
Cofiaciorentiocn CONNECTING CHORDS WIT iy
- = — LINEAR HARMONY @D

CONNECTING CF:
I

HOR
INEAR HARMC

¢ Qué es el "outline” ?

"Outline 1" Ejemplos "Qutline 1"

i Objetivo Final !

Kindle Pasta blanda
Ruleta (Juego) Progresion Il V1 Us$19.99 Us$33.67
Temas Mamuch Group Temas para practicar Espiral de pldstico
US$35.00
Salir
< O (@]

llustracion 44

CONTACTO BERT LIGON:
Este boton dirige a la pagina de collages schools donde se encuentra informacion sobre Bert
Ligon y su contacto.

O @ scedu/study/cc
Resumen aplicacion
Guia / Ayuda

i¢| South Carolina

School of Music

FACULTY AND STAFF
Bert Ligon
Title: Distinguished

Professor
Emeritus

School of Music

Email: bligon@mozart.s
cedu

Phone: 803-777-6565

£ Qué es el "outline" ?

Office: School of Music
Room 310
"Outline 1" Ejemplos "Outline 1"
Resources: USC Jazz Studies
j Objetivo Final !
Ruleta (Juego) Progresion 11V |
Bio
Temas Mamuch Group Temas para practicar Bert Ligon was the director of jazz studies at the

University of South Carolina. He received his

Bachelor of Music and his Master of Music in jazz

Ilustracion 45
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QUE ES EL OUTLINE:
Este boton da una breve explicacion de lo que es el Outline

Modo Offline Resum}en aplicacion
Guia / Ayuda
Comprar Libro Contacto Bert Ligon

CONNECTING CHORDS WITH
LINEAR HARMC

i Outline !

El "Outline" es un patrén o esquema
utilizado por Bert Ligon para
entender la conexion y creacion

de lineas melédicas dentro de la
improvisacion en una progresion en
el lenguaje del jazz

¢ Qué es el "outline® ?

“Outline 1" Ejemplos "Outline 1'
i Objetivo Final !
Ruleta (Juego) Progresion Il V |

Temas Mamuch Group Temas para practicar

Ilustracion 46

OUTLINE 1:
Este boton dirige hacia la ventana de trabajo del Outline 1



a |79

14

agin

P

i S e SRR L
) ©w e
&7 o R0
+ 9500 PWanbs3
t = ol d 4y dd s 3y
w @ 5] e
rom a0
£ 258¢ LWANDS]
[ S e ST | S o | ‘_ew
9 * 0 "

o7 W

Z aseqewanbsy

RRAELRE: |

- * s~

A

ooIwiL Bnbele |3 eisjsoe as asad

os|nd (@ auanueW 85 UoUdLW | #seq BwWanbsa uoloeLes

t : GBS SRR |
o < » 8
)

JJOUSUI 0jBWII0) UB | aseq m—.:m_._n_m&

..s..
QY anbeje @ ex
35 0520 05N B FUBIUBLW 35 | #58( BUBNDSE UD

f = 1| () o e e | e et v .L.....u\
" < i ]
r o

|NZE 10]03 U3 _luInb B £ 21303

®| OPUR)|RSA) J10UAL OP US A I0ARLL OP LA | A ’
] 2:q03 BWanbsa |3 |IEAS0LW 38 LOENUNLOD Y
SpIooe |3p 1 €|
eyesas anb ¢ 2wWanbsa |9p uPIRHIVXD © OUOWIE O|qWRI
ns 39npoid 35 OPUENI IPIOIT [P LIBI) T JLJESAI |

BUIINQ, |20 0521 @ UJ 'BPIOIL (3P |LIUSWIEPUN, BPEL) |

] OpUB1|esSa) BIIUQULE UOisasbold Bun ap onuap |
3L BUN JA0RL 58 SN0, 18P [BIUSWepUN) ojund |3
Jousu
OJRULO} U3 ()| 030 SEW JOARW OJRLLLC) UA SRwanbsa
01 3P |30} UN DPUDILS} SIUCIDBUEA § uapudxdsap as
M [P SO[ElUdWEpUNy Sewonbsa § Lod elueno onb
00IPO[BLL DIUBIUEALIRP O ewsnbsa un 3, | 3UpNo, |34
-1 SUIRNO, LOIE3N AR

By

. rmw_uwu_.mxwl ) g %o

(cluaiweuoiouny ns soueieor
eled ucroeoldxa ap uolodo ej uco
alesuaw 2182 ap |euly |e uolog un

U0J SOLUBUOY) UOIDBZI|ENSIA NS
esed  LauinQ, |ap sewanbsa soj A

JOUSW O J0ABLL pepIjeuO) 8| 3p Opow
|2 1eleqes) & pepijeuo) e| JEUOIDD3|3S
sowalpod BUBIUSA B1S3 UJ

jepunuaq  Jepseng  Jpsedwiod

aqnnoy

19A!
i Laupno! _ gL
aung BuyIng 10hepy opowy ( :pepIjEUO]
™ Qg’L aupng
- ofeyy & a
b Touapy / 10k ¢ “popeuel ™y
= R

!
A It Uoise160:d €] 3)GOS SHPEPIEUO)
= SEUBIBIP UB [ BUNNQ,

mes

Jeooexd eied sewa)

| Al uoIsaiB0.14

el oanol

SULINO, |8 5

epnly / eng

uopesjide uswmnsay

HLGe-Soduwaly —

(oBanr) ey

a g

Laupng,

)

llustracion 47



Pagina |80

VENTANA DE TRABAJO OUTLINE 1
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Este boton dirige a la ventana de ejemplos donde se pueden visualizar en la ejecucion de la

EJEMPLOS OUTLINE 1:
guitarra.
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VENTANA DE EJEMPLOS
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OBJETIVO FINAL.:
Este boton da una breve explicacion de lo que se pretende hacer con la aplicacion.

| Modo Offline R“ng,‘?”‘ ZLP“CdaCiO”
_ e adaia . i Objetivo !
Lamprr o Honiacto tert Ligon El objetivo final del método

de Ligon es poder crear lineas
melddicas en nuestra composicion
0 improvisacion espontanea, la
aplicacion refuerza el contenido del
libro con informacién del mismo asi
mismo se cuenta con tres botones
que nos dirigen a tres ventanas
donde podemos practicarlo de
formas distintas: 1.Boton Temas
para practicar en donde tenemos 6
temas musicales. 2.Botén (ruleta)
juego y 3. Botén progresion |1 V 1.
Después de interiorizar los "outline
1" La idea es utilizar el esquema para
ayudarnos a crear nuestras propias
¢ Qué es el "outline” ? lineas con adornos y recursos
musicales como: Acercamientos
cromaticos o diatonicos,
cambiando el ritmo, aumentando o
disminuyendo el valor de las figuras
y demas posibilidades sin descuidar
el delineamiento fundamental
Ruleta (Juego) Progresion Il V | "outline 1"

" CONNECTING CHORDS WITH /
LINFAR HARMONY /
By Bert Lipow

]

"Outline 1° Ejemplos "Outline 1

femas Mamuch Group Temas para practicar

Salir

llustracion 51
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RULETA (JUEGO):

Esta ventana contiene Un prototipo de juego denominado ruleta
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PROGRESIONIT VI

Esta ventana muestra una forma de estudio por medio de la progresion II V 1. Es la tinica

ventana con el teclado virtual.
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TEMAS MAMUCH GROUP:

Este boton dirige a la ventana temas donde se encuentran los 2 temas interpretados por la

agrupacion Mamuch Group Al lof me y Minor swing.
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TEMAS PARA PRACTICAR:

Este boton dirige a la ventana de practica donde se visualizan 3 temas para practicar el

outline.



Resumen aplicacion
Guia / Ayuda

D Modo Offline

Comprar Libro Contacto Bert Ligon

/G CHORDS WITH
AR Hfllﬁ‘ll().\'} ‘»

¢ Qué es el "outline" ?

"Outline 1" Ejemplos "Outline 1"
i Objetivo Final !
Ruleta (Juego) Progresion Il V I
Temas Mamuch Group

Salir

& All the thing you...

B Q

T {_’ =
> N

P B

lise Lntre t0 ant (fermate 21 pemt]

Temas para practicar el
"Outline 1"

Tema:

Guia / Ayuda *—17
Wi

All the things you are

» YouTube

All the things you are

o/No listado

6] A fid

0 No me
gusta

Compartlr  Guardar  Denunclar

:"!

Andres Mayorquin P. (AMP)

Esténdar Original

i Ver analisis mas grande!

s <& Allthe thing you...

agen B, 44 o
* ALL THE THINGS YOU ARE

Vs daxe
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i Practica !

En esta ventana encontraremos 3
temas. 2 del repertorio estandar

del libro Realbook (recopilacion de
partituras de esténdares de jazz) y

1 del repertorio tradicional del jazz
manouche con los que podremos
practicar el "Outline 1". Cuenta con
dos botones: Uno para visualizar el
anadlisis de los temas en un tamarfio
mayor junto con una propuesta de
escalas a usar para la improvisacion
libre, y otro botén para mostrar la
partitura original del tema (Aplicar
el "Outline 1" en las progresiones

11 V)\. En la parte izquierda de la
pantalla se vera el anélisis arménico
del tema y en la parte derecha los
acordes. Contamos con 3 colores
para distinguir donde usar el "Outline
1": En el color verde usaremos
improvisacion libre y en los colores
morado y rosado usaremos el
"Outline 1"

B @ :

A

llustracion 55
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BOTON SALIR:
Botoén de cierra la aplicacion y muestra el slogan de salida.

J Modo Offline Resumvcn aplicacion
Guia / Ayuda

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Andres Mayorquin Pico

¢ Qué es el "outline™ ?

‘Outline 1" Ejemplos "Outline 1°

ij Objetivo Final !

Ruleta {Juego) Pragresian 1V |

Termas Mamuch Group Temas para practicar

< Salir ‘>"" —_‘

llustracion 56
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SLOGAN DE SALIDA:

esta ventana se muestra al salir de la aplicaciéon, muestra los logos de la universidad
pedagogica nacional, el logo del Outline y mi nombre junto a una melodia que contiene el
outline.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Andres Mayorquin Pico

Ilustracion 57
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ETAPA DE PRUEBAS

INSTRUMENTOS PARA PRUEBAS DE USABILIDAD

Bajo los principios de software existen muchas pruebas de usabilidad, pero dado el alcance
de la aplicacion como una herramienta no se consideraron. Lo que se realizd mientras se
codificaba la herramienta fueron pruebas unitarias de acuerdo con el principio de pruebas
tempranas para asegurar la funcionalidad de cada modulo.

Estas pruebas la realizo el desarrollador casi al tiempo que esta programando para asegurar
que quede bien, cuidando su funcionamiento continuo, luego de terminar la aplicacion se
hacen pruebas de integracion de acuerdo con los parametros de desarrollo de software para
asegurarnos que la aplicacion funciona de manera correcta

No se anexan evidencias de estas pruebas ya que estdn inmersas en la construccion de la
aplicacion por medio de la indagacion contextual a lo largo de su creacion.

Por fuera del ciclo de vida del proyecto se tiene la intencion de realizar pruebas de usabilidad
en usuarios finales en un entorno controlado antes del despliegue a través de las plataformas
comerciales como Play Store para su posterior publicacion, dentro de las pruebas que se
realizaron fueron aparte de las realizadas por el desarrollador fueron:

e Ejecucion de la aplicacion: se prueban con diferentes dispositivos la instalacion de la
aplicacion para verificar si instala y si ejecuta, no se miran factores de rendimiento

e Seseleccionan 2 personas aptas musicalmente para la interaccion de la aplicacion sin
mencionar ningun punto de uso, teniendo asi una exploracién completa autdnoma de
la aplicacion. La seleccion de las personas es de 2 estudiantes de musica de la
universidad pedagdgica nacional de Colombia que sean de 4 semestre en adelante

e Usamos la indagacion contextual que por medio del dialogo reflexivo se les pide a
los participantes que den toda su opinidn con respecto a la aplicacion tanto uso colores
contenido entre otras sin ningln tipo de restriccion para su mejoramiento continuo

ETAPA DE ENTREGA

Se tiene pensado incluir la aplicacion en plataformas comerciales como PLAY STORE, pero
como no esta terminada se alojara para su manipulacion en el siguiente enlace Outline. APK

Por la complejidad de desarrollar una herramienta tecnologica que no hace parte del temario
dado en la universidad agregando otra disciplina al proyecto, este no se alcanza a desplegar
para verificar su eficacia, sin embargo, la aplicacion funciona de manera correcta y
satisfactoria segun las pruebas realizadas basadas en el desarrollo de software.


https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EXg0cBwk2uREqBPOF7ZR1nABjrCuu7cyBVqYdN9GNlQVGA?e=cKoSil
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CONCLUSIONES

El desarrollo de la aplicacion “Outline” hace uso de los esquemas de aprendizaje guiado de
acuerdo con la metodologia consultada y por tal razdn sirvi6 para estructurar los contenidos
que propone Bert Ligon (1996) en su libro “Connecting chords with linear harmony”
enfocandonos en el “Outline 1” y su uso puede favorecer efectivamente que los guitarristas
mejoren su improvisacion en el jazz creando lineas melodicas con sentido armonico.

En el proceso de conocer cudles eran las dificultades que poseen los guitarristas eléctricos a
la hora de improvisar, se encuentra que el problema principal se enfoca en la continuidad
melodica por medio de la conexién armonica, denominadas en este trabajo como -lineas
melddicas-, junto con la falta de material didactico para el aprendizaje de este recurso, genero
la necesidad de encontrar; primero un método apropiado para entender este proceso y
segundo que sea didactico para mejorar su eficacia, encontrando asi gran cantidad de métodos
que abordan este proceso pero ninguno de la manera en la que aborda Bert Ligon (1996) con
el método “Connecting chords with linear harmony”.

En la busqueda de aplicaciones moviles para mitigar los problemas analizados se encuentran
multiples exponentes que se acercan a las dificultades anteriormente mencionadas, pero
ninguna cumple en su totalidad con el objetivo deseado, generando asi un bache que tiene la
posibilidad de suplirse al crear una herramienta que se adapte y responda con la necesidad
del musico de jazz en la improvisacion por medio de lineas melodicas.

Al hacer este proyecto de grado el autor logro mejorar su comprension sobre los procesos de
desarrollo de software junto a su ciclo de vida, cualificando y aprendiendo sentencias de
programacion enfocadas en un “nuevo” modelo de programacion desarrollando uso de
bloques esquematicos, explorando asi nuevas herramientas de programacion que se adaptan
a las nuevas metodologias de ensefianza.

La exploracion de nuevos modelos de aprendizajes basados en la educacion semipresencial
expande la vision del autor generando nuevos pensamientos sobre su aprendizaje y ensefianza
para implementar en sus actividades diarias quitando el arraigo de la educacion tradicional
con enfoque cien por ciento presencial pensandose asi en una reestructuracion de ensefianza
en nuevos escenarios donde se puedan implementar dichos modelos.

Al indagar sobre las multiples plataformas en las que puede realizarse el proyecto, el autor
considerd apropiado el uso de un entorno de desarrollo de software gratuito sostenido por el
MIT (Massachusetts Institute of Technology) conocido como App Inventor, teniendo en
cuenta que tenia que ser de facil manipulacion y a la vez potente, No se trabajé un lenguaje
de programacion nativo ya que por la complejidad del trabajo tenia que alivianarse su
dificultad para asociarlo a las demads areas.

La intencidon con este proyecto era crear una herramienta que ayudara a la ensefianza —
aprendizaje del método de Bert Ligon (1996) para acercar al estudiante al ambiente de la
improvisacion de una manera mas didactica, (herramienta creada satisfactoriamente) sin
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embargo mientras su desarrollo el autor se da cuenta de lo importante y util que es
“actualizar” o modernizar dichos métodos para su inclusion pedagdgica motivando al mismo
a no solo quererlo hacer con el método tomado como base sino poder llevar cada uno de los
pedagogos mencionados a este formato, explotando sus metodologias y potenciando la
formacion musical por medio de mas recursos, llegando a un punto de poder usarlos con
sistemas digitales de vanguardia.

Este proyecto esta planteado para su continuacion después del pregrado, por lo que, basado
en el proceso tradicional de desarrollo de software se entrega hasta el proceso de desarrollo;
que seria la propuesta metodologica con la aplicacion movil (App) y en la maestria, se
realizaran sus respectivas pruebas con un equipo apropiado y se efectuara el despliegue de la
aplicacion para su montaje en plataformas oficiales de descarga de software. Es asi como se
seguird trabajando para que en un futuro cercano se pueda generar software y sistemas
digitales enfocados en el desarrollo pedagodgico musical con la apropiacion de diferentes
metodologias de aprendizaje basandose en los grandes exponentes de la historia fusionando
sus métodos con un sistema digital potenciando su ensefianza - aprendizaje.
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ANEXOS

Lista de videos usados para la creacion de la aplicacion

https://pedagogicaedu-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EviM507a2V1Folnf BjTFZ0
B_uj2iQNij1tMnMde360R0Q?e=DLOzcg

Imégenes de los temas junto con su analisis arménico con recomendaciones de escalas y
recursos para improvisar de los 3 temas trabajados en el proyecto

https://pedagogicaedu-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/Eo4rc7MFRw1DvgmdBmeBh
YABKgJKcZreyzDZXsV_rGhA4w?e=uK7t[X

Aplicacion para instalar

https://pedagogicaedu-
my.sharepoint.com/:u:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EXg0cBwk2uREgqBPOF7ZR1
nABjrCuu7cyBVqYdNIGNIQVGA ?e=cKoSil

Video de como instalar la aplicacion

https://pedagogicaedu-
my.sharepoint.com/:v:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EfPeN78ZpgBEuSDzIMhzzP
4BrBaTgaCf p97Q6YHQCVIEw?e=VecaZy

COMPOSICIONES (SOLOS)

En esta seccion encontraremos los solos para guitarra creados y que se pueden escuchar en
la parte de temas Mamuch Group dentro de la aplicacion


https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EvrM5O7a2V1Folnf_BjTFZ0B_uj2iQNij1tMnMde36OR0Q?e=DLOzcg
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EvrM5O7a2V1Folnf_BjTFZ0B_uj2iQNij1tMnMde36OR0Q?e=DLOzcg
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EvrM5O7a2V1Folnf_BjTFZ0B_uj2iQNij1tMnMde36OR0Q?e=DLOzcg
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/Eo4rc7MFRw1DvqmdBmeBhYABKgJKcZreyzDZXsV_rGhA4w?e=uK7tIX
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/Eo4rc7MFRw1DvqmdBmeBhYABKgJKcZreyzDZXsV_rGhA4w?e=uK7tIX
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/Eo4rc7MFRw1DvqmdBmeBhYABKgJKcZreyzDZXsV_rGhA4w?e=uK7tIX
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EXg0cBwk2uREqBPOF7ZR1nABjrCuu7cyBVqYdN9GNlQVGA?e=cKoSil
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EXg0cBwk2uREqBPOF7ZR1nABjrCuu7cyBVqYdN9GNlQVGA?e=cKoSil
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EXg0cBwk2uREqBPOF7ZR1nABjrCuu7cyBVqYdN9GNlQVGA?e=cKoSil
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EfPeN78ZpqBEu5DzlMhzzP4BrBaTgaCf_p97Q6YHQCvfEw?e=VecaZy
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EfPeN78ZpqBEu5DzlMhzzP4BrBaTgaCf_p97Q6YHQCvfEw?e=VecaZy
https://pedagogicaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/amayorquinp_upn_edu_co/EfPeN78ZpqBEu5DzlMhzzP4BrBaTgaCf_p97Q6YHQCvfEw?e=VecaZy
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