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Introduccion

Se hace una investigacion en las practicas educativas en la IED Eduardo Santos durante tres
semestres; en preescolar, basica primaria y en basica media. Por medio de un estudio de caso
sobre preescolar y basica primaria se evidencia que no hay una estructura en el area de tecnologia
confiable y no hay un conocimiento por parte de la mayoria de docentes de la institucién; Por
medio de esta investigacion se buscaron las dificultades y falencias en el area, se realiza un
diagnostico a los docentes por medio de una encuesta para poder saber los conocimientos en el
proyecto de area actual de dos modelos facilitados por el colegio. La propuesta realizada por los
autores de esta investigacion esta basada en el libro “Propuesta de area de tecnologia e
informéatica” por Carlos Julio Romero y Evelio Nicanor Ortiz, donde la propuesta tiene un

énfasis y unos ejes donde se cumple con los estandares del MEN, del SED, el PEI del colegio.
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2.Descripcion

Se hace una investigacion en las practicas educativas en la IED Eduardo Santos durante tres
semestres; en preescolar, basica primaria y en basica media. Por medio de un estudio de caso
sobre preescolar y basica primaria se evidencia que no hay una estructura en el area de
tecnologia confiable y no hay un conocimiento por parte de la mayoria de docentes de la
institucién; Por medio de esta investigacion se buscaron las dificultades y falencias en el area,
se realiza un diagnostico a los docentes por medio de una encuesta para poder saber los
conocimientos en el proyecto de area actual de dos modelos facilitados por el colegio. La
propuesta realizada por los autores de esta investigacion esta basada en el libro “Propuesta de
area de tecnologia e informatica” por Carlos Julio Romero y Evelio Nicanor Ortiz, donde la
propuesta tiene un énfasis y unos ejes donde se cumple con los estandares del MEN, del SED,
el PEI del colegio.
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4.Contenidos

Dentro de este trabajo se encuentra el problema de investigacion donde esta la justificacion del
proyecto el objetivo general y especificos, el marco conceptual el cual tiene antecedentes y
conceptos teoricos, el disefio metodologico donde esta el tipo de investigacion poblacion y
muestra, los resultados, la propuesta, concluciones y alcances y limitaciones.
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5.Metodologia

Estudio de Caso:

‘Es un método de investigacion....Que implica el proceso de indagacion” (Universidad
Autonoma de Madrid); un estudio de caso es un método de investigacion que se involucra con
las relaciones y como realizar el estudio, con el aula, el alumno y la situacion. “Es el estudio de
la particularidad y de la complejidad de una caso singular, para llegar a comprender su
actividad en circunstancias concretas” (Stake, 1999), se caracteriza por tener un método en el
estudio intensivo y profundo del caso tratado.

Ventajas:

. Puede ser la manera de profundizar un proceso de investigacion a partir de los datos
iniciales

. Es apropiada en una investigacién de escala pequefia, en tiempos limitados, espacios y
recursos

. Es participativo, puede ayudar al profesor a seguir un caso, ponerlo en debate y de
ayuda profesional.

Stake identifica tres modalidades:

. El estudio intrinseco de casos: su propdsito es alcanzar la mayor comprension de caso
en si mismo.
. El estudio instrumental de casos: su propésito es analizar para obtener una mayor

claridad sobre el tema o aspecto tedrico.

. El estudio colectivo de casos: el interés se centra en indagar un fenémeno, poblacién o
condicién general a partir del estudio intensivo de varios casos.

De acuerdo a esto el proceso que se trabajaria para nuestro proyecto y segun (Stake, 1999),
sera:

1. La seleccién y definicién del caso

N

Elaboracion de una lista de preguntas
La localizacion de la fuente de datos

El andlisis y la interpretacion

o > o

La elaboracion del informe




6.Conclusiones

Se disefié una propuesta de plan de area de tecnologia e informética donde se tiene
en cuenta pre escolar y se inicia una articulacion con béasica primaria y basica media,
de acuerdo al resultado de las encuestas aplicadas se pudo extraer sub temas que
aportaron a la construccién de esta.

En este proyecto se identifico la necesidad que se tenia en el area de tecnologia e
informatica en pre escolar y basica primaria debido a que no habia una estructura
clara para el manejo de los docentes.

Se utiliz6 el PEI de la IED Eduardo Santos para tener una base de acuerdo a lo que
propone el colegio en cuento a su curriculo y metodologia, se analiza las propuestas
actuales del colegio las cuales no estan aplicadas pero sirven como antecedente
para replantear la propuesta.

Se logra vincular a pre escolar en la propuesta ya que se evidencio que no se tenian
en cuenta en su plan de area.

Elaborado por:

Castillo Prieto, Javier Dario; Lischt Galvis, Singryth

Revisado por:

Juan Carlos Mufioz Q

Fecha de elaboracién del
Resumen:
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1. Problema de investigacion

1.1 Planteamiento del problema

Durante las practicas realizadas por Javier Castillo y Singryth Lischt en los periodos 2014-1,
2014-2 y 2015-1en la IED Eduardo Santos; se observd que no hay una estructura en el area de
tecnologia e informatica en preescolar y basica primaria que articule con la basica media, y aun
cuando los profesores toman como base la Guia 30 del MEN; se presentan debilidades en dos
sentidos importantes: la primera, la dificultad por proponer actividades pertinentes del area y la
segunda los docentes de pre escolar y basica primaria desconocen los propdésitos formativos y

consideran que no tienen la preparacién necesaria.

Lo anterior lleva a considerar la viabilidad de realizar una propuesta que satisfaga las necesidades
de los docentes de preescolar y basica primaria en particular a fortalecer el area en la institucion
dado que esta cuenta con la articulacion en la media referida en el énfasis “orientado hacia el
disefio de maquinas y productos, y mecatréonica” (IED Eduardo Santos, 2011); sobre la base de
este énfasis se estructurara una propuesta en coherencia con el plan de estudio institucional que
brinde herramientas a los profesores de pre escolar y basica primaria para realizar desarrollos en

el area.

1.2 Problema

Con base a lo expuesto y en adicién a la intencionalidad del colegio en pro de desarrollar las
competencias en los estudiantes en el area de tecnologia e informética surge la pregunta de

investigacion que es la siguiente:

¢Estructurar una propuesta para el area de tecnologia e informética para pre escolar y basico
primario, que articule con basica media y contribuya a la promocion y desarrollo del area en

coherencia con el PEI de la IED Eduardo Santos y pueda ser desarrollado por los docentes?



1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Disefiar un propuesta de area de tecnologia e informatica para pre-escolar y basica primaria en
relacion con el PEI de la IED Eduardo Santos para que contribuya al fortalecimiento del area en

la institucion.

1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar las necesidades concretas del colegio Eduardo Santos, frente al desarrollo de
un proyecto para el Area de Tecnologia e Informéatica
e Crear una estructura para la propuesta en el &rea de tecnologia e informatica que articule

preescolar, basica primaria con basica media del IED Eduardo Santos.

1.4 Justificacion del estudio

La falta de una estructura en el area de tecnologia e informatica para pre escolar y basica primaria
que se articule con la basica media en la IED Eduardo Santos, permitio observar la problematica
que tienen los docentes, debido a que estos no tiene el conocimiento y los materiales adecuados
para poder desarrollar el trabajo en el aula con sus estudiantes; si bien los desarrollos propuestos
en la actualidad toman como base la Guia 30 (MEN); los contenidos, actividades y evaluacién no
son claros en su fase de desarrollo, razén por la cual disefiar una propuesta de area en tecnologia
e informatica construido con base a lo que el colegio propone con su PEI, se convierte en una
prioridad que este estudio desarrolle una propuesta para los docentes que les facilite dictar

tecnologia a los estudiantes.

1.5 Limitacion de la investigacion

La razon fundamental de emprender este trabajo obedece a la necesidad sentida por los docentes

de preescolar y basica primaria, ademas espera trascender al resto de la institucion con el
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propdsito de consolidar el area en la institucion y el desarrollo de indicadores y competencias en
los estudiantes con el concurso activo de docentes que identifiquen el sentido, pertinencia y

alcances del area en relacién con sus intencionalidades pedagogicas.

2. Marco Conceptual

En este capitulo se encuentra en primer lugar los antecedentes que aportaron a esta investigacion
para tener una referencia académica por parte de la Universidad Pedagdgica Nacional, luego se
encuentra los antecedentes de las propuestas de la IED Eduardo Santos y la que plantea el MEN;
posteriormente se muestran las definiciones tedricas que son necesarias para tener una postura

para la propuesta.

2.1 Antecedentes Previos

Es importante tener en cuenta los trabajos realizados por parte de estudiantes de pregrado, se
pudo realizar una investigacion donde encontramos algunas similitudes, problematicas, conceptos
y conclusiones; por otra parte se hizo un analisis del PEI de la IED Eduardo Santos de algunas
propuestas trabajadas, con el fin de establecer, identificar aspectos relevantes para el

planteamiento que este estudio pretende.

e Propuesta metodoldgica para el area de tecnologia e informatica en béasica primaria
de la institucién educativa Colegio Cooperativo Paulo VI del municipio de la Calera.

Autor: Sanabria Pefia, Oscar Hernan (2010).

Este proyecto de grado en tecnologia se acerca a la propuesta que se esta trabajando en
esta investigacion, en el objetivo que plantearon se evidencia que hay una falta de

conocimiento en el area de tecnologia por parte de los profesores de basica primaria.



Andlisis del curriculo formal, real, y oculto de la comunidad educativa del Colegio
Sierra Morena IED. Autor: Gil Cardona, Gina Tatiana (2009).

Este proyecto muestra un concepto en la parte de curriculo y su relacién con el colegio en
la parte de tecnologia, las acciones pedagdgicas y las actividades, dando el nombre de

curriculo oculto para realizar una investigacion no tan visible en el area de tecnologia.

Disefio e implementacion de los lineamientos curriculares para el area de tecnologia

en el Gimnasio Shekinah en Bogot4. Autor: Gonzalez Otalvaro Cesar (2009).

Este proyecto trabaja con el PEI del colegio para el disefio e implementacion de los
lineamientos para el &rea de tecnologia donde nos aporta como se hizo el trabajo con

respecto al enfoque del colegio.

Anélisis de los planes de estudio y disefio curricular de educacion en tecnologia e
informatica en dos instituciones educativas de Bogotd D.C. Colegios José Maria
Velaz Fe y Alegria, Salesiano de Ledn XIIl — Estudio de caso. Autor(es):

Chicuasuque Gutiérrez Cesar Alonsoy Ruiz Garcia José Guillermo. (2015).

Este documento trabaja haciendo una comparacion en los planes de estudio de dos
colegios privados en la ciudad de Bogoté, nos aporta ya que su metodologia es un estudio
de caso donde podemos observar como se trabajé la investigacion, los resultados que se
obtuvieron no ayudan con la construccion del proyecto de area y nos muestra dos
propuestas una es la guia 30 del MEN vy otra la PEPS que trabaja el colegio por su
tradicion catolica que tiene pocas intervenciones de los estandares propuestos por el
MEN.
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e Fundamentos de disefio: la formacion del conocimiento tecnolégico con base en el

disefio y su actividad proyectual. Autor(es): Mufioz Quiroz, Juan Carlos (1999).

Este antecedente nos aporta ya que realiza una estructura para la educacion bésica y
educacion media en el area de tecnologia y soluciona una necesidad de desarrollar una
estructura tematica que fortalezca el conocimiento en tecnologia. Segun las conclusiones
se observa un proceso de docente alumno que trata de buscar la solucidn a los problemas
que se presentan en las actividades o proyectos propuestos para ser elaborados en el

proceso académico.

En estos antecedentes se encontrd una guia para poder seguir en el proceso de investigacion y
acercarnos a lo trabajado por parte de egresado de la UPN; se analizé que hay similitudes con
respecto a temas comunes en varios proyectos, los cuales son un replanteo de conceptos mal
elaborados; esto con el fin de tener un soporte documental de antecedentes de estudiantes que en
su momento estaban en pregrado; analizar los contenidos de los proyectos de grado y direccionar

este plan de estudio para el IED Eduardo Santos.

2.2 Antecedentes IED Eduardo Santos

La ley 115 de 1994 sefiala que el curriculo es el conjunto de criterios, planes de estudio,
programas, metodologias y procesos que contribuyen a la formacion integral y a la construccion
de la identidad cultural nacional, se elabora para orientar el quehacer académico, debe ser
concebido de una manera flexible, para permitir la innovacién, adaptacion de las caracteristicas

propias donde se aplica. (IED Eduardo Santos, 2011).

El PEI de la IED Eduardo Santos plantea los parametros que el curriculo y los planes de estudio
deben cumplir para que el estudiante tenga un proceso integral en todas la areas con un fin social

y educativo.

Figura 1
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De acuerdo al PEI se observa que el colegio maneja unas competencias dentro de las cuales se
nombra la competencia en tecnologia que refiere a “La formacion tecnoldgica esta planteada con
indicadores que evidencian el desarrollo de todas las capacidades del individuo, para que
participe activamente en la proyeccion del pais, para que emplee los conocimientos en el
mejoramiento de la calidad de vida y para que cree formas y métodos que lo hagan competente en
el trabajo” (IED Eduardo Santos, 2011).

La IED Eduardo Santos tiene dos propuesta para manejar el area de tecnologia e informatica, las
propuestas muestran una articulacion con pre escolar, basica primaria y basica secundaria. Una de

las propuestas esta basada en la Guia 30.
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PROPUESTA 1

El siguiente cuadro se muestra como es la propuesta para pre escolar.

Tabla 1
Pre escolar

ESTANDAR COMO SE HACE COMPETENCIA CONTENIDO
Naturaleza y Motricidad fina Participativa . Juegos
evolucion de la Normas y . Motricidad fina

tecnologia e comportamiento . Uso de materiales

informatica Armar rompecabezas .. Burbujas
Juegos de loteria Greda

Tecnologia Sensibilizacién socialy ~ Adquirir nuevos . Juegos

informatica y

sociedad

ambiental

Valoracion social y que
el estudiante reconozca
el potencial de los
recursos

Participaciéon en las

conocimientos

acerca de equipos

tecnoldgicos

. Motricidad fina
. Uso de materiales

actividades
Apropiacion y uso Utilizacion adecuada de Participativa . Artefactos
de la tecnologia e artefactos
informatica Potenciar procesos de

aprendizaje

Conceptos grande

pequefio, derecha,

izquierda
Solucion de Manejo de estrategias Participativa . Juegos
problemas con (juegos, grupos, . Materiales

tecnologia e

informatica

cooperacion)

Deteccion de fallas




- Niveles crecientes de
complejidad
- Observar objetos acorde

a su posicion y espacio

Segun este plan de estudio de tecnologia muestra los componentes de la guia 30 donde los procesos
tienen una metodologia constructivista por la participacién del estudiante en las actividades guias que

el profesor toma como referencia en su planeacion.

De acuerdo a lo que se observa en el cuadro no hay un lineamiento entre el proceso de desarrollo de

componentes con competencias y evaluacion de estas.

Muestra actividades con las que se pretende hacer la actividad, pero no tienen relacion ni continuidad

con lo gue se nombra que seria los temas a trabajar en el aula.

Segun con lo que se trabajé en la practica realizada, la propuesta no esta bien planteada ni consecutiva
en cada grado. Esta propuesta esta dirigida a todos los profesores de primaria pero no se trabaja con
ella en la clase debido a que no tienen un claro conocimiento del uso y la aplicacién de la propuesta y

delegaron la responsabilidad a los practicantes de tecnologia de la Universidad Pedag6gica Nacional.
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PROPUESTA 2

= Lasiguiente propuesta es hecha por los profesores del area de tecnologia e informatica y los

estudiantes de noveno, decimo y once de las dos jornadas.
Tabla 2

Propuesta 2

PROPUESTA CURRICULAR DEL AREA
EDUCACION BASICA

GRADOS
ACTIVIDADES
TEMAS LOGROS
EDAD ] SUGERIDAS
INTERDISCIPLINAR TECNOLOGICOS
METODOLOGIA
0-1 Pre ESPACIO LUDICO
) ) ) o ) Desarrollos y
operacional Materiales, se mantienen,  motricidad fina,
L destrezas
se transforman coordinacion ojo- o
4-7 afios ambidiestras
mano.
2-3 operatorio Manipulacion de
) ESPACIO LUDICO ) _
concreto materiales con un Mi casa, mi vestido,
o _ _ Entornos naturalesy
proposito Diferencias de o mis juguetes
7 —9afos ) o artificiales.
materiales, artificiales
3-4 ) )
) Mi espacios
Operatorio ESPACIO LUDICO )
cercanos de trabajo
concreto L
Iniciacion a las
» ] Poleas, palancas,
construccion de estructuras Representaciones o ]
. ] ) plano inclinado sin
10 -11 afos graficas simples, )
) férmulas
mecanismos. .
matematicas
5-6 (7) Fuentes  de Energia, Manejo de fuentes  Problemas de logica

Transicion a movimientos y de informacion matematica




operatorio transformacion
formal
B ) Representacion de _ )
11- 13 afios Normas de seguridad _ Magquinas simples
objetos en 2D
) ) o Interpretacion de
Materiales Sistema binario )
catalogos
o Diferenciaciondel 1y 2leyde
Desarrollo tecnoldgico o
todo y sus partes termodinamica.
Introduccion al manejo del Ubica y utiliza o
) Utiliza sistema
computador (sistema recursos de ] )
_ operativo Windows
operativo) hardware y software
Ubica las partes
internas y externas
del computador
Simulaciones de
(7)8-9 : :
] L Manejo de fuentes  construcciones
Operatorio Aplicacion de estructuras _ » o )
de informacion civiles, agricolas,
formal

hasta 13 afios

Generacion de energia

Maneja aplicaciones

informéticas

Representacion de
objetos en 2Dy 3D
Explicacion de
razones para decidir
Soluciona
problemas sencillos
con Excel y power

point

mecanicas
Mini ordenador

Principios de

analogia y digital

Periddico mural

Conceptos de
ecologia, reflexiones
sobre Tecnologia y

ambiente.
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Calculo de
probabilidades.

Excel y power point

= Esta propuesta contempla etapas de desarrollo de los estudiantes, los temas interdisciplinares tienen
relacion con los logros tecnoldgicos y las actividades sugeridas. Esta propuesta no se implementa en
la actividad porque no tienen referencias las cuales sustenten cada una de las partes como las

temaéticas sugeridas en las tablas, las actividades, y los logros tecnolégicos.

= Para concluir esta inferencia este proyecto pedagdgico, estd estructurado con fines de lo ideal en el
area de tecnologia para la IED Eduardo Santos, esta propuesta no se trabaja en pre escolar ni basica
primaria ya que los profesores con los que se trabajo en la practica no tienen conocimiento de esta

propuesta.

2.3 Estructura Ministerio De Educacion

e Colombia

Para la estructura de bésica primaria y media corresponde al a propuesta del MEN con “Ser
competente en tecnologia” o Guia 30, que propone la agrupacion de grados por ciclos; cada ciclo

tiene 2 grados segun primaria o bachillerato. Y esta estructurado de la siguiente manera:



Figura 2

Componente | Componente 2 Componente 3 Componente 4
Competencia Competencia Competencia Competencia
* Desempefios * Desempefios * Desempefios * Desempefios

Primera Infancia:
Objetivo:

La educacidn preescolar busca el desarrollo integral de los nifios menores de 6 afios, en sus
aspectos bioldgico, cognitivo, psicomotriz, socio afectivo, espiritual y, en particular, del

desarrollo de la comunicacion, la autonomia y la creatividad.
Obijetivos Especificos:

e EI conocimiento de su propio cuerpo y de sus posibilidades de accién, asi como la
adquisicion de su identidad y autonomia.

e La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio de la memoria.

e La formacion de héabitos de alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen

conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud.

Edad para la primera infancia es de 3 a 6 afios, los niveles o ciclos estan descritos asi: Pre-jardin
para nifios de 3 afios, Jardin para nifios de 4 afios, Transicion dirigido a nifios de 5 a 6 afios y es

obligatorio por la constitucion. (OEI, 2002)

Los componentes son transversales y pueden ser modificados segun los planes de estudios del

area de tecnologia, esto con el fin de tener una aproximacion progresiva del conocimiento
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tecnologico. Las competencias son las habilidades que se pueden evaluar del estudiante y los
desempefios son las guias que el docente tiene para poder realizar su planeacién y poder cumplir

con los requisitos del plan de area del colegio que esté trabajando.

Segun se plantea en la Guia 30 como finalidad el estudiante debe tener una alfabetizacion en
tecnologia que aborde problematicas de la sociedad y que promueva la cultura tecnoldgica a
futuro; esto se sustenta en las reflexiones finales de dicho documento. “La educacidon en
tecnologia conlleva la realizacion de acciones propias de su naturaleza, como disefiar, explorar,
identificar problemas, construir, modelar, probar, reparar y evaluar, entre otras.” (Ministerio de
Educacion Nacional, 2008). La persona debe tener conocimientos en tecnologia para poder
afrontar problemaéticas en su cotidianidad, con una mirada a futuro y dispuesto al cambio la

sociedad lo requiera

2.4 Conceptos Teodricos

e Curriculo

El curriculo es la base en donde se estructuran los planes de estudios en las areas que
intervienen, lo desarrolla el colegio y lo elabora el PEI de la institucién, basado en una meta
comun para todos los estudiantes, Para ellos se hace un documento que cumpla con los estandares
del MEN y del SED. En la ley general de educacion, el “Curriculo es el conjunto de criterios,
planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la formacion integral y
a la construccion de la identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los
recursos humanos, académicos y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a cabo el

proyecto educativo institucional” (MEN, 1994).

Entre los conceptos basicos de este proyecto investigativo se debe relacionar un plan de estudio y
la estructura que la compone desde el planteamiento de las actividades hasta las conclusiones; el
curriculo es lo general, el cual sale una linea secuencial de actividades y las posteriores
conclusiones para cumplir con la mision y vision de la IED. Segun Alvarez de Zayas (1966) una
definicion de curriculo es: “El curriculo es el plan de accion donde se precisa hasta el sistema de

conocimientos y habilidades y es el punto de partida para la organizacion del proceso” (Zayas,



1966); De Zayas ve como punto de partida el curriculo como la estructura, que se debe plantear
desde las competencias y exigencias distritales y nacionales.

Para Grundy (1994) curriculum es una relacion entre técnica de ideas y acciones, ella se basa en
Aristoteles 'y Habermas; expone al “Eidos” (orientador), Tekne (Disposicion) “Poietike”
(Accion) y Producto como la meta final de curriculo; definiendo que el docente con las
actividades propuestas realiza un acercamiento del tema con los estudiantes y por medio de la
didactica saca un producto (nota o reflexion) que compartird con los estudiantes; “A menudo se
escribe y habla del «curriculum» en un sentido idealista, como si se tratase de una «idea» (eidos)
perfecta de curriculum en relacion con la cual todos los curriculos concretos fueran imitaciones
mas o menos imperfectas. El curriculum no es un concepto, sino una construccion cultural. Es
decir, no se trata de un concepto abstracto que tenga alguna existencia aparte de y antecedente a

la experiencia humana. (Grundy, 1994).

e Disefo curricular

El disefio curricular es el proceso mediante el cual se estructuran programas de formacion, con el
fin de dar respuesta adecuada a las necesidades de formacion de las diferentes poblaciones a
través de la transformacion de un referente productivo en una orientacion pedagogica; confluye
en un documento que muestra la estructura general del programa, el cual precisa caracteristicas y
proyecciones del contexto laboral y ocupacional, objetivos del programa, perfiles de ingreso y
salida del aprendiz, competencias que lo conforman, resultados de aprendizaje y tipo de

certificacion.

Procura ademas, asegurar la pertinencia y calidad, proporciona criterios para el desarrollo de la
formacion profesional en los institutos de educacion; se realizan para organizar los programas de
formacion, definiendo las competencias asociadas y los resultados de aprendizaje para cada

competencia, con los cuales se dara respuesta a las demandas y necesidades de formacion.

Para Maldonado, en su libro Las competencias, una opcién de vida: Metodologia para el disefio
curricular, es el conjunto de componentes relacionados entre si de manera secuencial y
organizada que permiten identificar contenidos, metodologia, cronograma y secuenciacion de las

acciones de ensefianza — aprendizaje de una institucion, percibe el disefio curricular como un
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modelo basado en competencias donde el objetivo fundamental es, articular el mundo educativo
con el mundo de la vida humana, incluso, el mundo académico con el mundo de la produccion.

Para lo cual el mismo autor establece tres etapas; el disefio, el desarrollo y la gestién curricular:
Tabla 3

Metodologia para el disefio curricular

ETAPA DESCRIPCION

Disefio curricular Enmarcado por lo cultural, donde consultan, definen y organizan

la fuente tecnoldgica-productiva, filoséfica y pedagogica,
convertirlas en un conjunto de componentes relacionados entre
si, ubica el ciclo formativo, el perfil profesional, las funciones,

el dominio profesional y las competencias requeridas.

Desarrollo curricular Se enmarca por lo didactico sefialando el proceso de ensefianza-
aprendizaje, desarrollando lo planeado en el disefio curricular en
unidades de competencias, saberes, contenidos de aprendizaje,

metodologia y su secuenciacion.

Gestion curricular Es la didactica especifica o accion del docente en la cual se pone
en préctica lo previsto en los procesos de disefio y desarrollo
curricular, en secuencias modulares, programacion y evaluacién
de los procesos de ensefianza aprendizaje. Se desarrolla en el

escenario en donde se relacionan el docente y el estudiante.

El disefio curricular es una metodologia en la cual su contenido explica como elaborar el
curriculo, demuestra una finalidad al estudiante por medio del PEI y un curriculo estructurado

que se acomode a la ley y a la vision y mision de la institucion.

e Proyecto de Area



El proyecto de &rea es la estructura que se le da al &rea teniendo en cuenta el PEI, la metodologia
y la importancia del area, para el proyecto de area se debe tener en cuenta el curriculo del
colegio, el plan de estudios y un objetivo que su finalidad sea realizar hasta el final un trabajo
disciplinar y pedagdgico. “Se hace énfasis en los aspecto de mayor caracterizacion del area de
conocimiento, tanto a nivel disciplinar como pedagdgico y del clima escolar que se vive en el
plan educativo.

Se enuncia la naturaleza del area, su perceptiva teorica, el porqué de la ensefianza, su
funcionalidad y razén de ser; es formular asi mismo, los argumentos que justifican y hacen
necesaria el area dentro del contexto curricular y los procedimientos metodoldgicos que permitan

los usos de dichos conocimientos.” (Ibarra, 2000).

Para el proyecto de area de tecnologia e informéatica se debe tener en cuenta los siguientes

aspectos:

e Enfasis

e Ejes Conceptuales

e Temasy Subtemas

e Logros e indicadores de logros

e Evaluacion

e Proyecto de Aula

Para Hugo Cerda en su libro “El proyecto de aula” tiene un significado més dinamico, ya que es
donde realmente se fusiona el aula con la pedagogia y las actividades propuestas en una
planeacion hecha por el docente a los estudiantes; El proyecto de aula es: “una estrategia que
vincula los objetivos de la pedagogia activa , el cambio conceptual, la formacion hacia la
autonomia y la interaccion docente-alumno para la generacion de conocimientos” (Gutierrez,
2001); En este libro se afirma que las actividades dentro del aula tiene que tener un fin en el

conocimiento, utilizando didacticas las cuales sean interactivas en su mayoria al estudiante.
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Cada proyecto de area en tecnologia debe tener varios ejes de trabajo que sean transversales su
desarrollo y con diferentes niveles de profundidad en el aprendizaje para los estudiantes, por
ejemplo en la Guia 30 del MEN se plantea para tecnologia cuatro componentes para cada ciclo,
que a su vez tiene 4 competencias correspondientes y estas al final presentan varios desempefios
los cuales a criterio del docente y segun los temas que se estan dictando en la clase; “para

la elaboracion de planes de estudio, en el marco de una aproximacion transversal, es decir,
teniendo en cuenta que la tecnologia se puede trabajar desde cualquier disciplina, puesto que esta
presente en todas las actividades humanas. Por consiguiente, a cada institucion le corresponde
realizar un trabajo de disefio de sus planes académicos, definiendo los objetivos de aprendizaje
esperados e incorporando las estrategias de ensefianza-aprendizaje y de evaluacion, acordes con
su Proyecto Educativo Institucional” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008). Por otra parte la
Universidad Pedagdgica Nacional con la autoria de los profesores Carlos Julio Romero y Evelio
Nicanor Ortiz realizaron una propuesta “Area de tecnologia e Informatica (propuesta)” de 1999,
que desarrolla 4 ejes para basica primaria y 5 ejes para basica media los cuales son: energia,
materiales, disefio, movimiento y control, y comunicacion y manejo de informacion; los cuales
tienen subtemas, logros e indicadores de logros: el cual tiene varios énfasis en el aprendizaje de
los estudiantes que son: la investigacion, el manejo y proyeccion de la informacion, los procesos
interdisciplinarios, el trabajo en equipo y autonomia, la construccion personal y valores. (Carlos

Julio Romero, Evelio Nicanor Oritz, 1999).

e Logros e indicadores de logro

El articulo 54 del decreto 1860 de 1994, se refiere a los logros que se establecen en el Proyecto
Educativo Institucional y que son los que orientan la evaluacién y la promocion de educando.
Esto revela la concepcién de los logros como aquello que se espera obtener durante el desarrollo
de los procesos de formacion del educando, es decir, algo previsto, esperado, buscado pues, hacia
lo cual se orienta la accién pedagdgica (MEN, 1998). Teniendo en cuenta el PEI del colegio y el
horizonte institucional donde se plantea trabajar por logros e indicadores de logro se cree
oportuno para la propuesta de proyecto de area de tecnologia e informatica para pre escolar y

bésica primaria de la IED Eduardo Santos presentar para cada tema unos logros donde se pueda



trabajar con respecto a esto y unos indicadores que durante el proceso de la actividad evidencien
por medio de la evaluacion que el estudiante tiene claridad con lo que se propone.

Interpretar un indicador es leer los comportamientos, las pistas, los rasgos, las evidencias, desde
una concepcion pedagogica, cientifica y desde la investigacién académica que permita entender
que los estudiantes estan en una determinada etapa del proceso. Sin esta teoria, los indicadores

pueden pasar desapercibidos y perder su utilidad o ser erréneamente interpretados. (MEN, 1998)

e Evaluacioén

Es importante después de cada actividad realizada en el aula poder tener un sistema de evaluacion
donde no solo se tenga en cuenta la parte cuantitativa si no que se pueda evaluar el proceso que
se tiene desde el inicio hasta el final del proyecto o tarea a realizar por el estudiante, “en el
proceso evaluatorio van a tener preeminencia tanto el proceso como el producto final, porque

ambas instancias poseen una importancia como experiencia de ensefianza y aprendizaje”.

(Gutierrez, 2001).

En el plan de estudios debera incluirse el procedimiento de evaluacién de los logros del alumno,
entendido como el conjunto de juicios sobre el avance en la adquisicion de los conocimientos y el

desarrollo de las capacidades de los educandos, atribuibles al proceso pedagdgico.

La evaluacién serd continua, integral, cualitativa y se expresara en informes descriptivos que
respondan a estas caracteristicas. (MEN, Decreto 1860 de 1994, 1994)

De acuerdo a lo referido se quiere evaluar de forma en que el docente tenga las bases tedricas
para tener un soporte al realizar las actividades y la evaluacién que corresponda a lo que propone
el MEN y el Colegio.

El colegio de acuerdo a su modelo pedagdgico plantea 4 tipos de evaluacion: (IED Eduardo
Santos, 2011)

Evaluacion valorativa. A través de:
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-Observacion de desemperios
-Préacticas de clase y extra clase.
-Pruebas tipo test,

-Mapas conceptuales,
-Exposiciones,

-Interpretacion y representacion de datos en graficos y tablas

Autoevaluacién. Autocorrecciones de textos: Proceso

-Autorregulacion de aprendizaje.

-Confrontacion socializada de ideas

-Confrontacién de avances a través del desempefio individual.
-Revision periodica de registros de clase y trabajos extra clase.
-Socializacion de experiencias.

-Planteamiento de preguntas y alternativas de solucion

Coevaluacion:

-Intercambio de produccion textual
-Interaccion comunicativa
-Construccion y correccion integrada de textos.

-Actitud positiva hacia las recomendaciones.

Heteroevaluacion:

-Socializacion integrada de ideas y propuestas
-Relaciones interdisciplinares del conocimiento.
-Grado de participacion en el proceso

-Actitud hacia el trabajo de equipo



3. Disefio Metodologico

En este capitulo se describe la investigacion que se trabajo en el proyecto, se hace la explicacion
de la metodologia y la descripcion de nuestro trabajo en el IED Eduardo Santos. Es un estudio de
caso Unico, se presenta la poblacion y la muestra con la que se trabajo y el tipo de herramienta

que se uso para hallar los resultados con los que se demuestra lo trabajado en este proyecto.

3.1 Tipo y nivel de investigacion

Estudio de Caso:

“Es un método de investigacion....Que implica el proceso de indagacion” (Universidad
Autonoma de Madrid); un estudio de caso es un método de investigacién que se involucra con
las relaciones y como realizar el estudio, con el aula, el alumno y la situacion. “Es el estudio de la
particularidad y de la complejidad de una caso singular, para llegar a comprender su actividad en
circunstancias concretas” (Stake, 1999), se caracteriza por tener un metodo en el estudio

intensivo y profundo del caso tratado.

Ventajas:
e Puede ser la manera de profundizar un proceso de investigacion a partir de los datos
iniciales
e Es apropiada en una investigacion de escala pequefia, en tiempos limitados, espacios y
recursos
e Es participativo, puede ayudar al profesor a seguir un caso, ponerlo en debate y de ayuda

profesional.
Stake identifica tres modalidades:

e El estudio intrinseco de casos: su propoésito es alcanzar la mayor comprension de caso en

si mismao.
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e El estudio instrumental de casos: su propdsito es analizar para obtener una mayor claridad
sobre el tema o aspecto tedrico.
e El estudio colectivo de casos: el interés se centra en indagar un fenémeno, poblacion o

condicion general a partir del estudio intensivo de varios casos.

De acuerdo a esto el proceso que se trabajaria para nuestro proyecto y segun (Stake, 1999), sera:
1. Laselecciény definicidn del caso

Elaboracion de una lista de preguntas

La localizacion de la fuente de datos

El andlisis y la interpretacion

vk~ W

La elaboracion del informe

3.2 Poblacion y muestra

IED Eduardo Santos ubicado en la localidad 14 de los martires, el colegio trabaja las dos jornadas
desde preescolar a basica media, mixto y recibe a los estudiantes de los barrios aledafios que en
su mayoria son de estrato 1, 2 y 3; con una poblacién de estudiantes de aproximadamente 700 en

cada jornada.

La muestra de la IED Eduardo Santos al cual se intervino fueron los profesores de preescolar a

5to de primaria de la jornada de la mafiana.

3.3 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Se realiz6 una encuesta tipo Likert con el propdsito de indagar sobre la percepcion y referentes
que tienen los profesores de preescolar y basica primaria sobre el plan de estudio del area de
tecnologia e informatica de su institucion, con base en ello realizar un andlisis para hacer aportes

de mejoramiento para el plan de estudio en la institucion Eduardo Santos.



Teniendo en cuenta los documentos institucionales en los que se registran los objetivos del
colegio, el tipo de estudiantes que la IED Eduardo Santos desea formar, los principios y planes

estratégicos. Se proponen tres categorias.

e Conocimiento por parte del docente en la estructura del proyecto de area de tecnologia e
informatica.
e Intencionalidades formativas del area de tecnologia e informatica.

e Desarrollos metodoldgicos, contenidos, evaluacion del area.

3.5 Validez y confiabilidad

Se realizan dos pruebas piloto para corregir redaccion coherencia y cohesion con profesores del
area de tecnologia en bésica primaria con el fin de corroborar si la encuesta es clara para aplicarla
en la IED Eduardo Santos.

4. Resultados

Luego de realizar las encuestas de doce profesores entre pre escolar y primaria se obtienen nueve

encuestas las cuales arrojan los siguientes resultados:
Categoria 1
Tabla 3

Conocimiento por parte del docente en la estructura del proyecto de area de tecnologia e informatica.

NUNCA CAS! AVECES  CASISIEMPRE SIEMPRE
NUNCA
1 2 3 4 5
0 6 2 0 1
0 6 2 0 1
0 8 0 0 1
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5 3 1 0 0
1 4 2 2 0
0 6 1 1 1
2 4 0 2 1
2 7 0 0 0
1 6 1 1 0
2 6 1 0 0
Figura 3
Fa

= Nunca = Casi Nunca Aveces = CasiSiempre = Siempre

Los resultados de esta categoria con mayor porcentaje fue de 62% (casi nunca) que significa que los
profesores no tienen un conocimiento sobre el plan de area que el colegio plantea para el area de

tecnologia e informatica.

De acuerdo a estos resultados se evidencia que no se tiene en cuenta la tecnologia en pre escolar, no hay
capacitaciones permanentes sobre tecnologia y no reciben un apoyo por parte del colegio cuando se
realizan las actividades y se necesita material didactico.



Categoria 2
Tabla 4

Intencionalidades formativas del area de tecnologia e informatica.

NUNCA CASI NUNCA A VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE

1 2 3 4 5
0 0 2 6 1
0 0 1 7 1
0 0 2 7 1
2 4 2 0 1
0 1 4 2 2
0 1 1 6 1
0 1 4 3 1
0 3 3 1 2
0 0 0 3 6
1 3 2 2 1
Figura 4
Fa

=

= Nunca = CasiNunca = Aveces = CasiSiempre = Siempre

Los resultados de esta categoria con mayor porcentaje fue de 40% (casi siempre) en esta
categoria se evidencia que los profesores si tienen la intencion de trabajar el area de tecnologia e
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informatica pero segun los resultados del item 4 “Trabaja con las competencias tecnoldgicas que
plantea el PEI del Eduardo Santos” hay una falencia en el conocimiento de las competencias que

plantea el PEI.

Categoria 3
Tabla 5

Desarrollos metodoldgicos, contenidos, evaluacion del &rea de tecnologia.

NUNCA CAS! A VECES cAS! SIEMPRE
NUNCA SIEMPRE
1 2 3 4 5
0 0 1 7 1
0 3 2 3 1
0 3 3 2 1
0 1 3 5 0
0 2 2 5 0
0 4 4 1 0
0 6 2 0 1
0 0 1 8 0
0 2 4 2 1
0 1 1 5 2

Figura 5



>

= Nunca = CasiNunca = Aveces = CasiSiempre = Siempre

Los resultados de esta categoria con mayor porcentaje fue de 42 % (casi siempre) en esta
categoria se evidencia que el trabajo de los profesores se esta aplicando en cuestion de

metodologia, contenidos y evaluacion a nivel general con las demas areas estructuradas.

Resultados de los subtemas que creen pertinentes los profesores de acuerdo al grado en el cual estan

Tabla 6

PREESCOLAR

TEMARIO PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA IED EDUARDO SANTOS PARA PREESCOLAR
Y BASICA PRIMARIA

TEMA SUBTEMA

Elementos naturales
ENERGIA, NATURALEZA'Y TRANSFORMACION Reciclaje
DEL AMBIENTE Manejo de materiales
Tipo de materiales

Figuras geométricas

Simbolos béasicos
EXPRESION GRAFICA o

Dibujo artistico

Proporciones
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Ubicacion espacial

Herramientas y su uso
MECANISMO, HISTORIA, TEORIA 'Y PRACTICA Historia de la tecnologia

Uso de la tecnologia

El uso y las partes del computador

Busqueda de informacién
INFORMACION, INFORMATICA'Y ELECTRONICA .

Paquete de office

Medios de comunicacion

Tabla 7

PRIMERO, SEGUNDO , TERCERO

TEMARIO PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA IED EDUARDO SANTOS PARA PREESCOLAR
Y BASICA PRIMARIA

TEMA SUBTEMA

Elementos naturales y artificiales

Reciclaje
ENERGIA, NATURALEZA Y TRANSFORMACION DEL

AMBIENTE

Manejo de materiales
Tipo de materiales

El cuerpo como herramienta de trabajo

Figuras geométricas

Simbolos bésicos
EXPRESION GRAFICA Dibujo artistico

Proporciones

Ubicacion espacial

Artefactos
Herramientas y su uso

MECANISMO, HISTORIA, TEORIA'Y PRACTICA Historia de la tecnologia
Tipos de sistemas

Uso de la tecnologia

INFORMACION, INFORMATICA Y ELECTRONICA El uso y las partes del computador




Busqueda de informacion
Medios de comunicacion

Multimedia

Tabla 8

CUARTO, QUINTO

TEMARIO PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA IED EDUARDO SANTOS PARA PREESCOLAR
Y BASICA PRIMARIA

TEMA SUBTEMA

Elementos naturales

Reciclaje
ENERGIA, NATURALEZAY

Manejo de materiales
TRANSFORMACION DEL AMBIENTE

Tipo de materiales

El cuerpo como herramienta de trabajo

Dibujo artistico

Proporciones
EXPRESION GRAFICA _ L

Sistemas de medicion

La estructura de los objetos

Aurtefactos

Herramientas y su uso

Procesos

Evolucién de la tecnologia
HISTORIA Y USO DE LA TECNOLOGIA Estructuras y tipos

Historia de la tecnologia

Sistemas mecanicos

Tipos de sistemas

Uso de la tecnologia

Busqueda de informacion
Seguridad industrial

Paquete de office
INFORMACION, INFORMATICA Y

ELECTRONICA

Elementos basicos del sistema eléctrico
Circuitos basicos
Medios de comunicacién

Multimedia




De acuerdo a la lista de subtemas que se les proporciono los docentes escogieron temas que creen
pertinentes para el grado en el que estan, teniendo en cuenta los resultados se hace un aporte a la

propuesta evaluando si los temas son acordes a el grado y el nivel de profundizacion

5. Propuesta de area de tecnologia e informatica

Para cumplir con los requerimientos del PEI del IED Eduardo Santos se estructura esta propuesta
con la ayuda de los docentes titulares del colegio y los practicantes de la universidad pedagdgica
nacional los cuales realizaron las practicas en esta institucion; se apoya en el concepto de
tecnologia unidos con Sociedad, Ciencia, Disefio e Informatica con el propdsito de tener una
estructura lineal, por niveles de aprendizaje, nivel de profundizacion y una metodologia de

evaluacion para cada grado.

La propuesta esta planteada para que los docentes puedan ensefiar el area de tecnologia de una
forma mas lineal, consecutiva, con un horizonte y con niveles de ensefianza diferente para cada
grado entre preescolar y basica primaria; con una metodologia constructivista para que el
estudiante por medio del docente pueda construir el conocimiento guiado por el plan de estudios
propuesto y las planeaciones realizadas a futuro por el profesor titular.

5.1 Justificacion

De acuerdo a una investigacion hecha a los docentes de pre escolar y basica primaria de la IED
Eduardo santos, donde por medio de una encuesta y las practicas que se realizaron se identificé el
poco conocimiento de un plan de area en tecnologia e informatica; Se observo la falta de una

retroalimentacion y correccidn de fallas en esta area. Por estas razones se propone:

- Elaboracion de una matriz del plan de area de tecnologia que sea facil de leer, entender y

de manejar por parte de los docentes.



- Conocimiento en temas, conceptos, actividades que los docentes proponen en la
realizacion de la clase de tecnologia.

- Analisis del plan de area de tecnologia actual del colegio.

- Propuesta completa para que el colegio pueda hacer un andlisis y su posible

implementacion.

Estas razones contemplan una finalidad que es la educacion en tecnologia en los estudiantes del
colegio, y su comprension como parte académica y social; por otra parte satisfacer las
necesidades de los docentes en estos grados en darles una herramienta confiable y elaborada para

el contexto en el cual desarrollan tecnologia, cumpliendo las exigencias del PEI de la institucién.

5.2 Objetivo

- Crear una estructura para el area de tecnologia e informatica que articule preescolar,

bésica primaria con basica media del IED Eduardo Santos.

5.3 Enfasis y Ejes

Se orienta la propuesta en conceptos unidos con tecnologia, basados en la relacién mutua y
complementaria, que permite comprender tecnologia en diferentes ambientes, donde el estudiante
tiene su formacion académica y social. Estos énfasis estan direccionados para cumplir con los
requerimientos del PEI del colegio y el curriculo actual, donde son una base conceptual del plan
de &rea de tecnologia, proyectada a las actividades que el docente debe crear segun las

planeaciones.

Figura 6
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Tecnologia y sociedad

En la sociedad moderna se han introducido nuevas maneras de interactuar entre los seres
humanos y las maquinas, consecuencia de la revolucion industrial en la cual adn se estd
evolucionando; partiendo de esta afirmacion, los estudiantes deben comprender que son parte
importante de un sistema econdmico, social y cultural los que debe apropiar y focalizar para su

bien comun y de su alrededor.

Tecnologia y ciencia

Son dos conceptos que van de la mano, uno se complementa del otro, los cuales fomentan la
duda, las preguntas, la aclaracién y las respuestas, que van surgiendo a medida que se va
intensificando los niveles de profundidad en la ensefianza de la tecnologia, por esto trabajar temas
relacionados con la ciencia y su evolucion para llegar a la tecnologia, o viceversa contiene

sentido de incentivar a los alumnos.



Tecnologia y disefo

Desde una idea y darle una continuidad para poder sacar una materialidad, un escrito, un sistema
o cualquier iniciativa que lleve la estudiante a comprometerse en investigar e indagar para poder
conocer mas sobre su desarrollo; Esto con la intervencion de una continuidad tedrica y practica
que el docente muestra por medio de la clase, se propone de una metodologia constructivista para

que el estudiante aprenda mientas realiza las actividades.
Tecnologia e informatica

La informatica se convirtio en parte fundamental de la sociedad como medio de comunicacion,
informacion, trasmision de contenidos; ideas que llegan a miles de personas en cualquier
momento con tan solo buscar en la internet o en el celular; por ello necesario abordar contenido a
estudiantes de basica primaria para que a la situacion del estudiante pueda buscar la informacion
0 saber que dafio basico hay en aun dispositivos como un celular, un computador, un tablet en

cualquier interfaz digital.

5.4 Metodologia

Se trabaja por medio de actividades y proyectos basados en problemas, donde el resultado sera el
aprendizaje en apropiacion de conceptos y la construccién de conocimiento; donde esta practica
seria un medio en comun entre el las actividades propuestas por el docente, la interiorizacion por

parte del estudiante de los conceptos y la materializacion al finalizar la practica.

Evidenciar el proceso de aprendizaje del estudiante, evaluando paso a paso cada meta cumplida
en la realizacion de un proyecto o actividad; esto puede ser lo ideal o lo no ideal al finalizar cada
tema, pero con la diferencia que se evalla el resultado observando en que se acertdé o se fallg,

dando asi un tipo de evaluacion procedimental.
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5.5 Evaluacion

Para esta propuesta se utiliza una evaluacion procedimental, por su participacion en la
metodologia de ensefianza del colegio el cual es constructivista, este tipo de evaluacion, permite
al docente ver el proceso individual y grupal del estudiante, cuantitativa y cualitativa
respectivamente; permite ser integral, observar individualmente las deficiencias de los
estudiantes. Al finalizar se recomienda hacer una retroalimentacion con los estudiantes, obtener

autoevaluacion y coevaluacion, y hacer comprender a los estudiantes el proceso académico.

5.6 Matriz
Tabla 9
PRE ESCOLAR
INDICADOR DE
TEMA SUBTEMA LOGRO
LOGRO
[0 ldentifica el
[0 Elementos )
origen de los
naturales
elementos naturales
ENERGIA, NATURALEZAY [J  Reconocera
TRANSFORMACION DEL  vereiod los elementos 0  Reconoce
anejo de
AMBIENTE _ ) naturales elementos naturales
materiales

del entorno

[0 Diferencia

materiales

EXPRESION GRAFICA [0 Figuras [ Reconocerd [J  Se ubica




geométricas objetos similares

en un entorno

[0  Ubicacion

espacial

espacio

temporalmente

(1 Describe las
figuras geométricas

de su entorno

(0 Herramientas

1 Identifica tipos
de herramientas y el

Yy Su uso uso segun las
HISTORIA'Y USO DE LA J Reconocera necesidades
TECNOLOGIA las herramientas
1 Organiza
[0 Usodela )
] herramientas de
tecnologia
acuerdo a su uso
(1  Describe las
[0 Usoy partes
partes del
del computador
INFORMACION, 0 Identificara computador

INFORMATICAY

las partes del

U Reconoce

ELECTRONICA Medios d computador.
s edios ae alternativas de
comunicacion comunicacién
Tabla 10
PRIMERO
TEMA SUBTEMA LOGRO INDICADOR DE
LOGRO
ENERGIA, e Elementos e Reconocera la e ldentifica
NATURALEZAY naturales importancia de diferentes
TRANSFORMACION e Reciclaje los elementos elementos
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DEL AMBIENTE e Manejo de naturales y el naturales
materiales medio e Identifica
ambiente simbolos de
reciclaje
e Utiliza los
materiales de
acuerdo a las
actividades
EXPRESION e Figuras e Identificara e Reconocey
GRAFICA geométricas objetos que dibuja las
e Dibujo artistico son parte de su figuras

Ubicacién

espacial

entorno

geométricas
basicas
Describe
formas,
coloresy

texturas

HISTORIAY USO

Herramientas y

Reconocera

Diferencia

DE LA Su uso herramientas que herramientas de
TECNOLOGIA Historia de la modifican acuerdo a su
tecnologia elementos que uso
pertenecen a su Describe hitos
entorno de la historia de
la tecnologia
INFORMACION, e Usoy partes e Reconocera las e Utilizala

INFORMATICA'Y
ELECTRONICA

del computador
Medios de

comunicacioén

partes del

computador y

su importancia

representacio
n grafica para
mostrar las
partes del

computador



Reconoce
algunos
medios de

comunicacién

Tabla 11
SEGUNDO
TEMA SUBTEMA LOGRO INDICADOR DE
LOGRO
ENERGIA, Elementos Identificara el e Identifica las
NATURALEZAY naturales uso de los fuentes
TRANSFORMACIO Reciclaje elementos productoras
N DEL AMBIENTE Manejo de naturales en su de elementos
materiales entorno naturales
Reconocera (agua, tierra,

elementos que

son reciclables

aire)
Relaciona
elementos
naturales en
actividades
cotidianas
Separa tipos
de materiales

para el
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reciclaje

(papel y

plastico)
EXPRESION Simbolos e Reconocera e Diferencia
GRAFICA basicos simbolos de su proporciones

Dibujo artistico entorno basicas (Alto,
Proporciones e Relacionara largo, ancho)
proporciones e Reproduce
béasicas formas de
simbolos de
su entorno
(seguridad y
ubicacion)
HISTORIA'Y USO Herramientas y su Reconocera Identifica las

DE LA uso herramientas herramientas
TECNOLOGIA Historia de la segun las Dibuja
tecnologia profesiones acontecimientos
de la historia
Identifica
herramientas
segun la historia
INFORMACION, Busqueda de e Reconocera e Utiliza los
INFORMATICAY informacion herramientas instrumentos
ELECTRONICA Medios de que le dados para
comunicacion permitan la expresar sus

busqueda de la

informacién

ideas
Describe la
informacién
que recibe de

diferentes




medios

Tabla 12
TERCERO
TEMA SUBTEMA LOGRO INDICADOR DE
LOGRO
ENERGIA, Elementos Identificara el Reconoce
NATURALEZAY artificiales uso de los procesos de
TRANSFORMACIO Reciclaje elementos reciclaje
N DEL AMBIENTE Tipo de artificiales en Identifica el
materiales su entorno uso de los
Reconoceré la elementos
importancia de artificiales
elementos que Reconoce las
son reciclables propiedades
fisicas de los
materiales
(Texturay
forma)
EXPRESION Simbolos Reconoceré los Representa
GRAFICA basicos simbolos seguln proporciones

Dibujo artistico

Proporciones

el uso
Representara
proporciones

basicas

bésicas
Identifica
simbolos
(Transito,
ubicacion y
seguridad)
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HISTORIA'Y USO Artefactos e Reconocera los Describe la
DE LA Historia de la artefactos de su historia de
TECNOLOGIA tecnologia entorno algunos
Tipos de sistemas e Reconocera los artefactos (TV,
tipos de sistemas Radio, teléfono)
Identifica los
tipos de
sistemas
(transito, salud,
comunicaciones
)
INFORMACION, Busqueda de e Utilizara e Interpreta
INFORMATICAY informacién herramientas informacion y
ELECTRONICA Medios de que le permitan reproduce

comunicacioén

multimedia

la busqueda de

la informacion

algunas ideas
Utiliza
diferentes
fuentes de
comunicacion
(periddico,
revistas,
internet,
libros)




Tabla 13

CUARTO
TEMA SUBTEMA LOGRO INDICADOR DE
LOGRO
ENERGIA, Elementos Reconocera Reconoce el
NATURALEZAY artificiales procesos y tipos proceso de
TRANSFORMACIO Reciclaje de reciclaje fabricacion
N DEL AMBIENTE Tipo de Identificara de los
materiales elementos elementos
artificiales y el artificiales
tipo de material Reconoce
los tipos de
reciclaje
Identifica
procesos
EXPRESION Dibujo artistico Reconocera Reconoce la
GRAFICA Proporciones estructura 'y estructura
La estructura de forma de los segun el
los objetos objetos aspecto
Representara Maneja y
proporciones de relaciona el
objetos concepto
proporcion
Describe
algunas
propiedades
de la
estructuras
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de los

objetos

HISTORIAY USO

Artefactos

Identificara los

Reconoce el

DE LA Tipos de sistemas artefactos de su funcionamient
TECNOLOGIA Evolucion de la entorno 0 de los
tecnologia e Identificard los artefactos
tipos de sistemas Establece con
claridad
relaciones de
los sistemas
Describe una
linea de tiempo
de un artefacto
INFORMACION, e Seguridad Identificara e Reconoce un
INFORMATICAY industrial simbolos, circuito
ELECTRONICA e Paquete de colores y como un
office normas de la sistema
e Elementos seguridad e Reconoce
béasicos del industrial las normas
sistema Manejara de una
eléctrico herramientas empresa
bésicas de e Ultiliza
office office para la
Reconocera presentacion

elementos de un

sistema

eléctrico

de trabajos




Tabla 14

QUINTO
TEMA SUBTEMA LOGRO INDICADOR DE
LOGRO
ENERGIA, e Elementos e Reconocera el e Describe la
NATURALEZA'Y artificiales Cuerpo como relacion del
TRANSFORMACIO e Reciclaje herramienta de hombre con
N DEL AMBIENTE e Elcuerpo trabajo las tareas
como e Reconocera la diarias
herramienta finalidad del e Reconoce
de trabajo reciclaje elementos
hechos con
reciclaje
e Realiza
elementos con
material
reciclable
EXPRESION e Dibujo e Representara la e Utilizay lee
GRAFICA artistico estructura de los elementos de
e Sistemas de elementos con medida
medicion un sistema de e Maneja
e Laestructura medicion diferentes
de los objetos sistemas de
medidas
e Representa

graficamente
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la estructura

de un
elemento
HISTORIA'Y USO Procesos e Identificara Reconoce
DE LA Evolucion de la sistemas algunos sistemas
TECNOLOGIA tecnologia mecanicos basicos mecanicos
Estructuras y e Comprendera Distingue las
tipos sistemas relaciones de un
Sistemas mecéanicos sistema
mecanicos realizados en la mecénico
historia Identifica la
evolucion de los
sistemas
mecanicos
INFORMACION, Seguridad Interpretara e Identifica
INFORMATICA'Y industrial simbolos y simbolos y
ELECTRONICA Paquete de normas de normas de
office seguridad seguridad
Circuitos industrial industrial
basicos Manejara e Utiliza las

herramientas de
office
Reconocera los

circuito bésicos

herramientas
de office para
realizar
trabajos
Utiliza
elementos
basicos para
realizar un
circuito

eléctrico




(circuito en

serie)

6. Conclusiones

e Se disefid una propuesta de plan de area de tecnologia e informatica donde se tiene en
cuenta pre escolar y se inicia una articulacion con basica primaria y basica media, de
acuerdo al resultado de las encuestas aplicadas se pudo extraer sub temas que aportaron a
la construccion de esta.

e En este proyecto se identifico la necesidad que se tenia en el area de tecnologia e
informatica en pre escolar y basica primaria debido a que no habia una estructura clara
para el manejo de los docentes.

e Se utilizo el PEI de la IED Eduardo Santos para tener una base de acuerdo a lo que
propone el colegio en cuento a su curriculo y metodologia, se analiza las propuestas
actuales del colegio las cuales no estan aplicadas pero sirven como antecedente para
replantear la propuesta.

e Se logra vincular a pre escolar en la propuesta ya que se evidencio que no se tenian en

cuenta en su plan de area.

7. Alcancesy limitaciones

Se logra identificar una necesidad por parte de los docentes de pre escolar y basica primaria en el
area de tecnologia e informatica debido a que no hay una estructura clara la cual puedan utilizar
como referente para las clase, con esto se logra disefiar una estructura teniendo en cuenta y

vinculando el PEI y respetando el curriculo y modelo que trabaja.

De acuerdo a las encuestas realizadas se puede encontrar que los profesores de pre escolar y
basica primaria tienen la intencidn de trabajar en el area de tecnologia pero segun los resultados
no tienen las herramientas con las que se puedan apoyar y referenciar claramente para ensefiar a

los estudiantes.
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Debido a las fechas con las que se realizd este proyecto y teniendo en cuenta que la propuesta
debe ser atendida por las directivas del colegio y el consejo académico esto limita la oportunidad

de implementar y evidenciar que se hizo efectivo su uso en el aula.

Esta propuesta queda abierta para su implementacion y retroalimentacion.

Recomendaciones

AnNexos

Anexo 1 - Propuesta metodologica para el area de tecnologia e
informatica en basica primaria de la institucion educativa Colegio

Cooperativo Paulo VI del municipio de la Calera

OBJETIVOS METODOLOGIA CONCLUSIONES
Desarrollar una propuesta | Investigacion descriptiva Permitié un acercamiento a
metodoldgica para el area de la realidad de la educacion
tecnologia e informatica, en tecnologia en la
que tenga en cuenta la institucion donde se puede
generacion sistematica de identificar las necesidades
etapas que llevan a la que existen.

obtencién de un ambiente de

aprendizaje adecuado, Se encontraron  diversas
partiendo de la maneras de abarcar la
conceptualizacion y educacion en tecnologia e
ejemplificacion de informatica, algunos
actividades tecnoldgicas desarrollados por el MEN.

escolares 'y  materiales

educativos, hasta llegar al En la institucion los




disefio de la  matriz

conceptual  pertinente vy
transferible, enfocada para
basica primaria de la
institucion Pablo VI del

municipio de La Calera.

docentes encargados del

area de tecnologia e
informatica, no cuentan con
la formacion pertinente para
afrontar este espacio.
Falta de un espacio
adecuado para el desarrollo
de las actividades

tecnologicas.

Anexo 2 - Andlisis del curriculo formal, real, y oculto de la

comunidad educativa del colegio sierra morena IED.

OBJETIVOS METODOLOGIA CONCLUSIONES
Describir la realidad | Investigacion descriptiva Se presentan varios
curricular del colegio Sierra acuerdos con los

IED desde |las
categorias formal,

Morena
real y

oculta.

Obj. Especificos

Establecer la relacion entre
las categorias de analisis de
curriculo (formal, real y
oculto) con la teoria y las

politicas nacionales.

Sincronica

Cualitativa

lineamientos del MEN, con
respecto a los conceptos de
curriculo y finalidad en la

institucion.

El contexto de violencia y
familia ayudan al colegio
salidas en

para buscar

actividades tecnoldgicas.
Se presenta un alto

desempefio en tecnologia,
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Analizar y comparar los
curriculares

Men

elementos
mencionados por el
con la
curricular del SMIED.

organizacion

Realizar la caracterizacion
del SMIED dentro del
curriculo oculto que de
razén de las caracteristicas
particulares de la poblacion

seleccionada.

con una finalidad

satisfactoria.

Anexo 3 -

Disefio e

implementacion de

los

curriculares para el area de tecnologia en el gimnasio Shekinah en

Bogota.

OBJETIVOS METODOLOGIA CONCLUSIONES
Relacion de saberes previos

Construccion conceptual | Proceso investigativo mixto |y nuevos por parte del

para el disefio e investigador aplicado al

implementacion de | Experimental contexto escolar en las

lineamientos  curriculares actividades realizadas.

para el area de tecnologia

del gimnasio Shekinah en

Bogota.
Modelo de  hexagono
disefiado por Miguel de

1. Etapa de
documentacion e
investigacion.

2. Etapa de disefio de
los lineamientos

curriculares.

La propuesta de
lineamientos  curriculares
que fue implementada

cumplié con lo obligatorio

en el plan de estudio del

lineamientos




Zubiria Samper y cuatro
componentes de del MEN:
(Naturaleza y evolucion de
la tecnologia, solucion de
problemas con tecnologia,
apropiacién y uso de la
tecnologia y tecnologia y

sociedad).

Orientacion en Tecnologia

la metodologia de
Aprendizaje  basado en
proyectos (ABP).

3. Etapa de validacion.
4. Etapa de elaboracion

del documento final.

Colegio.

Las actividades fueron bien
recibidas por la parte de los

estudiantes y mostro gran

interés a los padres de
familia.
Hubo incremento en las

habilidades por parte de los

estudiantes al momento de

realizar ~ los  proyectos
propuestos por el
investigador.

Los lineamientos en

tecnologia sirvieron de guia
para la elaboracion del plan
de estudio en las demas

areas del colegio.

Anexo 4 - Analisis de los planes de estudio y disefio curricular de

educacion en tecnologia e informatica en dos instituciones

educativas de Bogota D.C. Colegios José Maria Velaz Fe y

Alegria, Salesiano de Leon X111 — Estudio de caso.

OBJETIVOS

METODOLOGIA

CONCLUSIONES
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El presente trabajo busca
establecer las diferencias
que existen entre los planes
de estudio de tecnologia de
los

colegios José Maria Velaz,
Salesiano de Leon Xlll y las
orientaciones generales que
propone el Ministerio de
Educacion y su relacién con
los proyectos educativos de
cada institucion. Para ello se
tuvo en cuenta la guia
ndmero

30 del MEN desde donde se
plantearon los criterios de
evaluacién y con los cuales
se analizaron de forma
independiente con el plan de
estudios de cada institucion,
buscando  una  relacién

existente

Investigacion cualitativa

Estudio de caso

Investigacion Educativa

Colegio Fe y Alegria:
Se trabajo el rango de
grados de 4to de primaria a
grado 11 de bachillerato.

Se involucra la guia 30 del
MEN, los

(desempefios) del

indicadores
colegio
cumplen con lo acordado
pero con variaciones que se
encuentran en los estandares
segun el MEN.

Colegio Salesiano de Leon
XIII: el plan de estudios en
tecnologia empieza e grado
primero a once, estd basado
en las PEPS (proyecto
educativo pastoral
salesiano), no se tiene en
cuenta la guia 30 en su gran
mayoria, tan solo varios
desempefios de esta estan en
el PEPS. Se da este caso
porque es un colegio
privado y catdlico por
costumbre.

Para hacer una comparacion
sobre los dos colegios al ser

privados los dos tienen




maneras  diferentes  de
trabajar el 4rea  de
tecnologia, fe y alegria

basados en la guia 30 y el
salesiano en su tradicion
catélica y su proyecto de
area con pocas
intervenciones por parte de

la guia 30

Anexo 5 - Fundamentos de disefo: la formacién del conocimiento

tecnoldgico con base en el disefio y su actividad proyectual.

OBJETIVOS

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Plantear una  estructura
curricular para la E.B.S. y
E.M., que potencie la
formacién del conocimiento
tecnologico con base en el
diseio 'y su actividad
proyectual.

Identificar el disefio como
campo que incide en el

desarrollo de la tecnologia

No se deduce facilmente, no
obstante puede decirse que
es un trabajo experimental,
dado que el planteamiento
recoge aspectos que
de la
del

practico con los supuestos

surgieron
confrontacion saber
tedricos que inspiraron al

autor de la tesis.

La educacion en tecnologia
debe de

concepcion eminentemente

pasar una

practica al de una
construccién de
conocimiento en el

individuo que lo haga capaz
de enfrentar dindmicamente
el mundo que se transforma.
Los procesos de innovacion
tecnologica implican disefio
dado que ambos son de
indole concreta, dependen

de un contexto y refieren a
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Plantear el disefio y su
actividad proyectual como
base de trabajo al interior
del aula

Exponer una metodologia
con base en el disefio que
potencie el conocimiento
tecnologico.

Presentar una estructura
tematica que vincule el
pensamiento y comprension,
derivados de la metodologia
a contextos especificos

concretos.

la solucién de problemas.

La actividad académica
debe ser el resultado de unir
las intenciones educativas
del profesor y los intereses
reflexionados de los
estudiantes.

El disefio esta estrechamente
ligado a la tecnologia. Es
asi que ante un problema
resulta una elaboracion
humana en pro de concretar

una solucion.

Anexo 6 — Resumen ejecutivo de PEI de la IED Eduardo Santos

COLEGIO DISTRITAL EDUARDO SANTOS
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

1. NOMBRE DEL PEI:

“La escuela un espacio para formar personas integras capaces de asumir nuevos retos”’




2. REFERENTES CONCEPTUALES:

FUNDAMENTOS CONCEPTUALES

El disefio de esta propuesta educativa de caracter innovativo y emancipador, nos ha exigido una
fundamentacién amplia para el reconocimiento del tipo de hombre que queremos formar, la
sociedad en que él tiene que desenvolverse y como la puede transformar. Desde esta perspectiva
ha sido necesario establecer una intencionalidad ética y axioldgica sustentada en una
investigacion amplia y comprometida de la comunidad en que trabajamos y el futuro que
vislumbramos para ella. Hemos intentado determinado una concepcion epistemoldgica y
psicoldgica coherente con las necesidades de este proyecto educativo y las caracteristicas de
nuestros estudiantes, fundamentalmente nos ha requerido tener una posicion comun, nacida de la
reflexion, acerca del sentido y finalidad de la accion educativa.

VISION ANTROPOLOGICA

El desarrollo histdrico del pensamiento filosofico presenta una amplia gama de cosmovisiones en
las que la forma de interpretar la realidad del hombre es asumida desde los mismos tdpicos
aunque desde diferentes angulos, normalmente enfrentados. En el transcurso del desarrollo del
pensamiento de la humanidad sobresale un continuo dialogo de oposiciones en la que se destacan
dos posiciones extremas: una idealista y la otra materialista; ambas tienen en su base la misma
propuesta, parten de una imagen rota del hombre, una realidad inconexa. Se plantean dos
realidades sustanciales enfrentadas y en ese enfrentamiento una intenta negar a la otra. EI hombre
visto desde la antropologia filosofica3 responde a la pregunta ;Qué es el hombre? interrogante
que ha inquietado tanto en la Antiguedad como en la actualidad a la humanidad. Las respuestas
son muchisimas, pero sintetizadas son dos: una la posicion dualista y otra la totalizante (integral).

El dualismo Antropoldgico separa cuerpo y alma, materia y espiritu; indistintamente enfatizados
en diferentes momentos histéricos: El Idealismo antiguo con su concepcion en la que el hombre
es animal racional; el moderno tomando como punto de partida el yo o el sujeto, esencialmente
ideado; y las escuelas materialistas atribuyendo a las funciones del espiritu un caracter material.

Las tendencias contemporaneas buscan integrar estas dos realidades humanas en una concepcion
unificadora y totalizante en la que el hombre no sea una dicotomia. Esta perspectiva nos presenta
al hombre como un todo enteramente libre, autor de su vida, Unico responsable de sus actos y
dador de sentido al mundo y asi mismo, un ser en continua realizacion.

Nuestro trabajo pedagdgico-formativo se sustenta totalmente en esta Gltima vision que
consideramos mas equilibrada y real, y que nos obliga a humanizar todo el proyecto educativo
institucional, en la busqueda de una verdadera integralidad entre el conocimiento y la formacién.

VISION AXIOLOGICA

La axiologia, o teoria general de los valores, ciencia muy de moda en la primera mitad del siglo
XX, plantea tres corrientes o escuelas en torno a los valores.
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La primera la Subjetivista o Sicologista, que considera los valores como vivencias subjetivas o
inter-subjetivas que dependen exclusivamente de factores psicoldgicos o sociales y por lo mismo
sujetos al capricho de los gustos o la moda. La segunda la idealista o platdnica que sostiene que
los valores residen de alguna forma en las realidades que yo considero valiosas, pero que estas
realidades nunca agotan los valores: los valores son ideales intemporales y eternos, validos para
todos los tiempos y lugares, independientes del sujeto que los aprecia o los realiza. Y la Gltima, la
corriente Realista 0 Neoescolastica, apegada al famoso realismo Aristotélico, estima los valores
como cualidades fisicas 0 morales inherentes a personas o0 cosas y por lo mismo formalmente
objetivos, contenidos reales que el hombre puede abstraer y considerar en si mismos. Estas tres
visiones se esfuerzan por rescatar indistintamente al sujeto, al objeto o al mismo valor, pero

Ilevandonos a asumir posiciones axioldgicas extremas (relativismo o absolutismo).

Al reconocer en nuestra comunidad una concepcion del hombre como ente integral que se realiza
en una existencia real, debemos encontrar una posicion axiologica congruente con nuestra
intencionalidad educativa, un eje que jalone y le dé sentido a nuestro discurrir por el mundo, y es
alli donde nos alineamos con la vision axiolégica de German Marquinez Argote4, quien coloca
como fin Gltimo del valor, la vida. "Entendemos la vida no en forma abstracta, historica,
individualista, parcial, sino en forma concreta, historica, social e integral. (...) El hombre integral,
y por lo tanto real, es una realidad sicosomatica: unidad espiritual y carnal; animal politico y
social, creador de cultura, tradicional, utdpico y trascendente”.

El hombre entendido de esta manera debe ser la referencia de todo valor. Ser concreto que tiene
derecho y obligacion de vivir su vida individual, social e historica.

Es desde esta visién que hemos intentado disefiar una estructura curricular que se sustente
totalmente en todos aquellos valores que eleven y dignifiquen al hombre, buscamos convertir
nuestras aulas y espacios educativos en sitios de formacidn personal y social en la busqueda de
hombres y mujeres integros, justos, tolerantes, productivos y amantes de la belleza y la alegria, y
generadores de cambio para Colombia.

VISION EPISTEMOLOGICA

Partimos por considerar a la pedagogica como un saber, susceptible ha ser reflexionado por la
epistemologia. Creemos que el fundamento epistemolédgico de la pedagogia depende en gran
medida del enfoque general epistemologico desde donde se inicie su analisis. Entre los muy
variados enfoques que hemos utilizado en la reflexion de tan complejo tema tenemos dos
posiciones sensiblemente opuestas: los ANALISIS POSITIVISTAy el CRITICO.

Dentro del enfoque positivista y neopositivista del Circulo de Viena no se le concede caracter
cientifico a la pedagogia porque segun ellos, no alcanza los niveles de universalidad, legalidad y
verificacion propios de las ciencias préacticas.

Para la ESCUELA CRITICA de Francfort (Habermas) la pedagogia no es ajena al interés de la
Ciencia y a la influencia de las producciones cientificas. Y en ella también inciden el interés
técnico, practico y emancipatorio. El primero preocupado por aspectos de prediccion y control; el



segundo por orientar y ubicar las personas y los grupos sociales en sus practicas cotidianas, en su
contexto histérico cultural; y el tercero preocupado por develar los obstaculos y nexos ocultos
que impiden transformar la sociedad y hacer posible el ejercicio de la libertad.

En esta perspectiva, la pedagogia como saber es un saber técnico, tecnoldgico, hermenéutico y
critico. Su Saber Técnico se manifiesta en la didactica. Como Saber Tecnol6gico es un
conocimiento tedrico - practico que da eficiencia y optimiza la accion educativa en la sociedad.
Como Saber Hermenéutico su fundamento ultimo es la autoconciencia de que todo

conocimiento esta mediado por relaciones historicas.

Como Saber Critico, concibe al hombre como proyecto que se afirma a través de procesos

concretos en la sociedad de la que forma parte.

Definida de esta manera la pedagogia y la posicion de arranque de esta comunidad,
acerquémonos desde otro angulo de la reflexion epistemoldgica, al enfoque que deben tener las
disciplinas dentro de nuestro proyecto:

La vision de ciencia que desarrolla Habermas, nos ha permitido sustentar efectivamente dos
intereses fundamentales de nuestra propuesta. EI primero convertir los contenidos de las
asignaturas, en medios para alcanzar los fines que nos hemos propuesto; y segundo,
fundamentar el P.E.l. con una perspectiva humanista como eje integrador.

Acerquémonos al criterio de ciencia que maneja Habermas con la intencién de comprender la
génesis de la reflexion Epistemoldgica que orienta y da sentido al P.E.l. La propuesta
habermasiana tiene como punto de partida el estudio de las relaciones del hombre con sus
semejantes y con la naturaleza desde una triple relacion dialéctica fundamental: el Trabajo, el
Lenguaje y la Interaccion Social.

A través del TRABAJO el ser humano se relaciona con la naturaleza material que lo rodea. Esta
relacion genera dos tipos de procesos: de Formacion en cuanto experiencia enriquecedora, y de
Emancipacion en la medida que gracias al trabajo, el hombre atemorizado y amenazado por la
naturaleza bruta pasa a liberarse de ella, dominandola y apropiadndola para los fines de la especie.
En este proceso el hombre se sirve de instrumentos que no son otra cosa que prolongaciones de
sus energias y actividades multiplicadas. Es en el instrumento donde se descubre originalmente el
INTERES TECNICO del hombre, pero con un sentido emancipatorio con respecto a la
naturaleza. Mediante el LENGUAJE el hombre se relaciona con la naturaleza y con los
semejantes que lo rodean. Gracias al lenguaje el hombre objetiva, clasifica, explica, diferencia,
ganando la diferencia entre el sujeto frente al objeto y adquiriendo un instrumento de
reconocimiento con respecto a la especie; también como en los procesos de trabajo el hombre
utiliza instrumentos: El simbolo, susceptible siempre de ser analizado a través de una
interpretacion acumulada. El interés determinante de los procesos de formacion y de apropiacién
de la realidad en esta dimension del lenguaje, es un INTERES PRACTICO. Interés practico
quiere decir necesidad de comprender la pertenencia cultural, para a partir de esta comprension,
asumir responsablemente tareas historicas transformadoras de la sociedad.
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Finalmente frente al otro, se dan procesos de INTERACCION SOCIAL. También tales procesos
tienen incidencia en la formacion de la persona y al mismo tiempo en los deseos emancipatorios
como individuo y como especie; aqui podria hablarse de un "Instrumento”, de un agente de la
interaccion que es el reconocimiento del otro, gracias al cual yo soy reconocido por él. El interés
que determina los procesos de formacion a nivel de la Interaccion Social es un INTERES
EMANCIPATORIO que corresponde al ideal de hacer realidad la idea de libertad.

Es tarea fundamental introducir dentro de esta triple dialéctica los contenidos disciplinarios y las
acciones objetivas del curriculo, buscando interrelacionar coherentemente lo que llamamos
Campos de Formacion (contenidos y acciones), que se generan en el rescate de las dimensiones
humanas propuestas intencionalmente por nuestro P.E.I.

VISION PSICOLOGICA

Dentro de los diferentes campos de la psicologia, tres de ellos hacen aportes especificos a nuestro
P.E.I: La psicologia del aprendizaje (sustenta el plan de estudios en general y el disefio procesal
existente en cada area en particular), la psicologia del desarrollo (estructura la organizacion
curricular, y la determinacion de estrategias y contenidos); y la psicologia de la personalidad
(sustento para una educacion en la autonomia).

La psicologia que se ocupa del aprendizaje investiga los procesos mentales necesarios para el
aprendizaje y la construccion del conocimiento. Procesos enfocados desde diferentes
perspectivas: el aprendizaje como construccion del conocimiento; el aprendizaje como cambios
producidos en el comportamiento y el aprendizaje como procesamiento de informacion.

El primer enfoque adquiere una significacion especial dentro de nuestro proyecto educativo por
cuanto estimamos al hombre inmerso dentro de un entorno especifico 0 como dice Habermas en

el mundo de la vida (cotidianidad), y es a partir de alli desde donde debe iniciar el conocimiento.

¢Cémo construir conocimiento a partir de lo cotidiano?, ¢Cémo construir modelos de
interpretacion de la realidad a partir de la propia realidad?, ;Cémo acceder al conocimiento
fundamental de las diferentes disciplinas cientificas? Interrogantes entre otros, resueltos por el
constructivismo.

El CONSTRUCTIVISMO plantea que las acciones con los objetos conducen al conocimiento de
estos. El accionar desarrolla capacidades (reflexion por ejemplo) y forma modelos de accion
interiorizados, que Piaget denomina operaciones.

Son representativos del constructivismo la Escuela Suiza con Piaget y la Escuela Rusa con
Vigostsky. Entre estas dos posiciones constructivistas existen diferencias. Con relacion al
conocimiento Piaget privilegia el conocimiento intelectual; Vigotsky ademas del conocimiento
enfatiza el desarrollo de la personalidad. Para Piaget el individuo se enfrenta al mundo y su tarea
es construir una representacion de él gracias a algunas propiedades logicas que subyacen en el
pensamiento segun sea el estadio psicologico del desarrollo del sujeto (teoria de los estadios). En
Vigotsky estos estadios de desarrollo no existen, concibe al individuo desde el principio de



colaboracion con otros, concede gran importancia a la influencia de los procesos culturales y
sociales que desembocarén en el desarrollo de habilidades psiquicas superiores.

El aprendizaje como modificacion de la conducta: Al definir el aprendizaje, ya no como el
cambio permanente de una conducta generado por un estimulo, sino como un cambio en la
conducta relativamente permanente, que ocurre como resultado de la experiencia, nos ubicamos
dentro de un enfoque que toma distancia del planteamiento conductista clésico, al que pertenecen
la mayoria de las practicas pedagogicas tradicionales que se vieron influidas por el auge de la
Escuela Skineriana y del mismo Bandura (1963), este ultimo dando un paso mas, al sefialar que el
individuo puede adoptar conductas mediante la observacion del comportamiento de otra persona.
(Teoria del aprendizaje social).

Nuestra posicién en este tema tan importante recoge los planteamientos de Daniel Goleman
(1998) quien propone un modelo de aprendizaje basado en la distincion de las habilidades
puramente cognitivas y las aptitudes personales y sociales. Sostiene que el aprendizaje basado en
las reacciones emocionales ademas de ser parte integral del proceso de aprendizaje, sélo puede
adquirirse mediante situaciones relacionadas con las experiencias emotivas de los individuos. De
ahi que considere que el aprendizaje de las actividades humanas debe integrarse plenamente con
la vida cotidiana para ser efectiva

El aprendizaje como conjunto de procesos de informacion es la Escuela que presenta GAGNE,
centrado en la recepcidn, almacenamiento, procesamiento y recuperacion de la informacion
proveniente del medio. El sujeto es considerado un ser capaz de dar sentido y significatividad a lo
que aprende (un procesador de informacion); es decir, el organismo recibe la informacion, la
procesa, elabora planes de actuacion, toma decisiones y las ejecuta. Y ademéas se produce
continuamente un reajuste entre el organismo y el medio. Para los tedricos cognitivistas las
relaciones que se establecen entre lo conocido y lo nuevo son la base del aprendizaje.

En este sentido, la esencia de la adquisicion del conocimiento consiste en aprender a establecer
relaciones generales, que nos permitan ir engarzando unos conocimientos con otros. Y, por ello,
el aprendizaje requiere estar activos; es decir, construir nuestro conocimiento conectando las
informaciones nuevas con la que teniamos anteriormente.

Ahora bien, en cuanto a la psicologia del desarrollo nos permite conocer las caracteristicas de los
sujetos en cada una de las etapas de su desarrollo evolutivo, en el caso nuestro, adolescencia,
juventud y madurez: Los cambios en el sentir, pensar y comportarse; describir el comportamiento
observable del lenguaje, pensamiento, inteligencia y sentimientos de los alumnos. Este enfoque
permite mejores facilidades en el aprendizaje, al influir en la planeacion educativa, ordenamiento
de contenidos y la escogencia de estrategias.

La psicologia de la personalidad se ocupa de como se configuran y se desarrollan los rasgos méas
permanentes del comportamiento de las personas y como se diferencian unos de otros. Para
nosotros es de especial importancia el aporte de esta Escuela, por cuanto nos ha permitido
acercarnos al conocimiento de las diferencias individuales entre los alumnos y actuar con ellos de
acuerdo a éstas.

3. CRITERIOS INSTITUCIONALES
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La vision antropologica-socioldgica que direcciona y legitima la actividad educativa en el
Colegio, define a nuestro estudiante como un ser natural, biosiquico, cultural, histdrico,
inacabado que es modelado por las interrelaciones humanas, ambientales y la accion educativa.

A partir de este presupuesto y ante la necesidad histérica de construir una practica educativa
alternativa y emancipadora, la comunidad del Colegio fija un marco referencial bajo el cual se
efectuara la convivencia social y pedagdgica. Dichos criterios se explicitaran a través de espacios
de accion creados por el curriculo. Estos son:

a) Se considera que la libertad, la justicia y la paz constituyen fundamentos insustituibles de
la convivencia humana, y que estos tienen por base el reconocimiento de la dignidad del
hombre y de los derechos iguales e inalienables de todos los miembros de la comunidad.

b) No se hara en la institucion distincion alguna, fundada en la condicién social, la raza, el
sexo o0 creencias religiosas.

c) Nadie sera sometido a tratos inhumanos o degradantes. Se reconocera su personalidad y
su derecho a ser auténtico; nadie serd arbitrariamente sancionado y siempre se tendra el
derecho a ser oido en descargos; ningin miembro de la comunidad puede ser victima de
persecucion, cualquiera que sea la modalidad.

d) Toda persona tiene derecho a la libertad de reunion y asociacién pacifica para garantizar
su desarrollo y defender sus derechos.

e) En el Colegio la educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad
humana y el fortalecimiento del respeto a los derechos del hombre, y a las libertades
fundamentales: se favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todos los
miembros de la comunidad, y se promovera el desarrollo de actividades que propugnen
por el mantenimiento de la paz y la divulgacién de la cultura, la ciencia y la tecnologia.

f) EIl disefio curricular se realizard tomando en cuenta los propositos institucionales, los
intereses y capacidades de los estudiantes; se reconoceran y respetaran las diferencias.

g) Se propiciara a traves del P.E.I. el desarrollo integral y dinamico de la persona desde su
contexto individual, familiar, escolar y de formacion para el trabajo, en la perspectiva de
una plena autodeterminacion y autorrealizacion.

h) Se propiciard la busqueda del conocimiento cientifico, dotando a los miembros de la
comunidad del método cientifico, con el fin de que alcancen una concepcién elaborada,
metddica y sistematica del mundo sobre la base de un conocimiento interdisciplinario del
saber.

i) En nuestro modelo educativo se dara gran importancia a la actitud interrogante y la
capacidad comprensiva, en el sentido de un aprendizaje que se desarrolle dentro de un
proceso descubridor, critico y contextualizado.

j) La comunidad Santista a traves del Proyecto Educativo disefiard estrategias para que su
modelo pedagogico se encamine hacia una actitud vital positiva, en las que los conceptos
como alegria, felicidad y juego, ocupen un lugar de importancia.



K) Propugnamos por un sistema educativo que ponga en marcha procesos de socializacion,
aprendizaje y pensamiento que contribuyan a la liberacion de las personas de condiciones
que limiten su racionalidad y la actividad social que va ligada a ella.

I) Se buscara construir una cultura ecolégica que permita a los miembros de la comunidad
reconocer la correlacion existente entre naturaleza y hombre, y como este tipo de relacion
da sentido a las diferentes actividades del mismo.

4. MODELO PEDAGOGICO

El enfoque pedagdgico Santista se enmarca en las teorias del aprendizaje significativo, a partir
del cual el ser humano construye representaciones de si mismo, de la sociedad y de la naturaleza,
estas las organiza en estructuras conceptuales y metodologicas en interrelacion con el medio
sociocultural, econémico y politico. Esta intencion pedagdgica se explicita bajo los siguientes
enunciados:

e Asumimos la existencia de multiples realidades socialmente construidas, definidas en
funcién de la calidad de la informacion y con la capacidad de ser comprendidas y
utilizadas por nuestros estudiantes en el planteamiento y solucion de problemas en
diferentes contextos.

e Buscamos que nuestro estudiante, en integracion critica con sus pares, pueda hacer
autocritica conceptual, revision y auto-revision de sus estructuras conceptuales y
metodoldgicas; que pueda configura el saber que sabe para propiciar otros aprendizajes,
otras instancias comunicativas, otras competencias.

e Desde el punto de vista de los valores, este modelo pedagogico reconoce que este sujeto
de aprendizaje, es una persona que aspira a un reconocimiento en su medio social, a una
estima en la medida en que debe jugar un papel importante dentro del proyecto politico,
econémico y cultural de la sociedad. Que posee una identidad, unos intereses y unas
motivaciones en relacion con su compromiso histérico y social. Que desea triunfar porque
es consciente que sus logros tienen significado para el tipo de sociedad que se esta
construyendo y que responden a sus necesidades y expectativas.

5. ENFASIS

El énfasis del colegio distrital Eduardo Santos estd orientado hacia el Disefio de Maquinas y
productos, y Mecatrénica, trabajo de tipo técnico que ha surgido del consenso y la concertacion
con la Escuela Instituto Técnico Central de la Salle con la cual se ha establecido un convenio y
proceso de articulacion, que permite que nuestros estudiantes puedan tener opciones de
vinculacion productiva y de continuidad educativa post secundaria, ya que se convalida con
créditos las areas academicas y técnicas que hacen parte de la articulacion. Este esfuerzo es una
apuesta estratégica para el mejoramiento de los énfasis que tradicionalmente se venian
trabajando, y en su conjunto apuntan al mejoramiento de la calidad educativa del colegio.

De las transformaciones mas significativas para el ciclo 5° generadas por el énfasis, podemos
sefalar las siguientes:
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Reorganizacion curricular y del plan de estudios encaminada a la implementacion de
créditos.

Organizacion de la media en cuatro semestres.

Manejo de jornada ampliada (40 horas a la semana)

Definicion de un sistema de evaluacion y promocién especifico para el ciclo.
Utilizacion de metodologias para el aprendizaje autonomo.

Procesos de capacitacion docente especificos para el ciclo.

Sensibilizacion de la comunidad educativa hacia el trabajo del énfasis

Anexo 7 — Propuesta Tecnologia Primaria

AREA DE TECNOLOGIA PRIMARIA

OBJETIVO FUNDAMENTAL

1.

2.

3.

Llegar al conocimiento de los desarrollos tecnoldgicos mas avanzados que le permitan al
estudiante conocer sus aplicaciones en la sociedad.

Dar las bases para investigar, adoptar y crear tecnologia para el desarrollo productivo y
econdémico del pais y el mejoramiento de la calidad de vida.

Desarrollar destrezas y habilidades en el manejo de la técnica que lo capaciten para
iniciarse en la vinculacion al sector productivo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

La asimilacion de conceptos cientificos en las areas del conocimiento que sean objeto de
estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a
la realidad social, asi como la del espiritu critico.

La adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la sociedad.

EJES CURRICULARES AREA DE TECNLOGIA PREESCOLAR Y PRIMER CICLO

OBJETIVOS



Pensamient | Evolucion Factores | Exploracién | Manejo de | Aplicacion de | Busqued
0 Historica Motrices | y Desarrollo la la informacion ay

Tecnologic motriz informacio seleccio
0 n n

-Reconoce | -Reconoce | -Selecciona | -Explorael | -Indaga -Reflexiona -Relata

productos | la entre entorno coémo estan | sobre su cémo

tecnoldgico | importancia | diversos cotidianoy | construidos | propia sus

s del de algunos | artefactos | reconoce la |y como actividad y acciones

entorno artefactos | disponibles | presencia de | funcionan | sobre los sobre el

cotidianoy | enel los mas elementos algunos resultados de | medio

los utiliza | desarrollo | adecuados | naturales. artefactos | su trabajo ambiente

en forma de para -Manejaen | de uso mediante lo

segura 'y actividades | realizar forma cotidiano. | descripciones, | afectany

apropiada. | cotidianas | tareas segura -Manifiesta | comparacione | afectan a

-Observa de su cotidianas | instrumento | interés por | s, dibujos, otros.

comparay | entornoy en el hogar |s, temas medicionesy | -

analizalos | eneldesus | ylaescuela | herramienta | relacionado | explicaciones. | Participa

elementos | antepasado | teniendoen | sy scon la en

de un S. cuenta sus | materiales tecnologia equipos

artefacto. -ldentifica | restriccione | de uso a través de de

-ldentifica | y describe |sy cotidiano preguntas e trabajo.

y utiliza artefactos | condicione | con algin intercambi

artefactos | que se sde proposito. 0 de ideas.

que utilizan hoy | utilizacion. | (Recortar,

facilitan y que no se pegar,

sus utilizaban construir,

actividades | en épocas pintar,

y pasadas. ensamblar).

necesidades

EJES CURRICULARES AREA DE TECNLOGIA SEGUNDO CICLO Y GRADO 5°

OBJETIVOS
Pensamient | Evolucion | Factores | Exploracio | Manejo de la | Aplicacion | Busqueda 'y
0 Historica | Motrices ny informacion de la seleccién
Tecnologic desarrollo informacion
0 motriz
-Reconoce | -Hace -Emplea | -Describe | -Utiliza -Utiliza -Dispone de
artefactos analisis de | con y clasifica | tecnologias de | diferentes destrezas,
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producidos | artefactos | segurida | artefactos | la informacion | fuentes de analisis,
por el que d existentes |y la informacion | disefio,
hombre responden | artefacto | ensu comunicacion |y medios de | elaboracion
para a S para entorno disponibles en | comunicacio |y
satisfacer necesidad | mantener | tales su entorno n para manipulacio
necesidades | es y como: para el sustentar sus | n de
, los particulare | conserva | materiales, | desarrollo de | ideas. artefactos.
relaciona sen r algunos | forma, diversas -Actla de
con los contextos | producto | estructura, | actividades. forma
procesos de | sociales, S. funcién,y | (Comunicacio dialogante
produccién | econémic | - fuentesde | n, trabajo en
y con los oSy Identifica | energia entretenimient equipo,
recursos culturales | fallas utilizadas | o, aprendizaje, solucion de
naturales através de | sencillas | entre otras. | busqueda y problemas,
involucrado | de la enun validacion de toma de
S. historia. artefacto informacion, decisiones,
0 investigacion). tareas con
proceso, respeto,
actlaen cooperacion
forma , tolerancia
segura y
frente a solidaridad.
ellos.
PREESCOLAR
ESTANDAR COMO SE HACE COMPETENCIA CONTENIDO
Naturaleza y Motricidad fina Participativa . Juegos
evolucion de la Normas y . Motricidad fina
tecnologia e comportamiento . Uso de materiales
informatica Armar .. Burbujas
rompecabezas Greda
Juegos de loteria
Tecnologia Sensibilizacién Adquirir nuevos . Juegos

informatica y

sociedad

social y ambiental
Valoracion social y
que el estudiante
reconozca el
potencial de los

conocimientos acerca
de equipos
tecnologicos

. Motricidad fina
. Uso de materiales

recursos

Participacion en las

actividades
Apropiacion y uso Utilizacion Participativa . Artefactos
de la tecnologia e adecuada de

informatica

artefactos




Potenciar procesos

de aprendizaje

Conceptos  grande

pequefio,  derecha,

izquierda
Solucién de Manejo de | Participativa . Juegos
problemas con estrategias (juegos, . Materiales
tecnologia e grupos,
informatica cooperacion)

Deteccion de fallas

Niveles crecientes

de complejidad

Observar  objetos

acorde a su posicion

y espacio

GRADOS 1°- 3°
ESTANDAR COMO SE HACE COMPETENCIA CONTENIDO

Naturaleza 'y - Describe Cognitiva Grados 1°, 2°
evolucion de la artefactos que se | Procedimental . Red para la pesca
tecnologia y la utilizan hoy y que | Valorativa . La rueda para el
informatica no se empleaban transporte.
en épocas pasadas Grado 3°
- Establece . Materiales naturales
semejanzas y y artificiales:
diferencias entre descripcion y
artefactos y funciones.
elementos
naturales
- Indicala
importancia de
algunos artefactos
para la realizacion
de diversas
actividades
Apropiacion y uso - Observa compara | Cognitiva Grados 1°, 2°
de la tecnologiay la y analiza los Procedimental . Recortar
informatica elementos de un | Valorativa . Pegar
artefacto para . Pintar
utilizarlo . Construir
- Utiliza artefactos Grado 3°
que facilitan las . Palancas
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actividades y
necesidades
Establece
relaciones entre la
materia prima 'y
procedimiento de
fabricacién de
algunos productos
Utiliza el
computador como
herramienta de la
tecnologia
Maneja
herramientas y
utiles de uso
cotidiano con
algun propdsito

. Juegos con palancas
. Construccion de
palancas: balanzas,
basculas, columpios

. Méquinas simples
provistas de
palancas, manivelas,
ejes, y elementos de
trabajo

Solucién de Selecciona Cognitiva Grados 1°, 2°
problemas con artefactos Procedimental . Recortar
tecnologia e disponibles para | Valorativa . Pegar
informatica realizar tareas . Pintar
cotidianas en el . Construir
hogar y la escuela Grado 3°
Indaga como . Armado y
estan construidos desarmado de
y como funcionan maquinas simples
algunos artefactos utilizando juegos de
Detectar fallas fichas (armotodo)
simples en el . Manipulacion y
funcionamiento dibujo de maquinas
de algunos con manivela
artefactos (funciones 'y
sencillos aplicaciones)
actuando de . Construccion de los
manera sencillay elementos de una
comunicar a maquina simple y su
adultos armado
Tecnologia Manifiesta interés | Cognitiva Grados 1°, 2°
informética y por temas | Procedimental . Recortar
sociedad relacionados con | Valorativa . Pegar
la tecnologia y la . Pintar
informaética . Construir
Identifica Grado 3°




materiales caseros
y artefactos en

. Transporte de carga
por medio de cables:

desuso para El torno para
construir objetos desplazamiento de
y que pueda carga horizontal y
preservar el vertical
medio ambiente . El teleférico
- Participa en . Las gruas
equipos de . Construccion de
trabajo, que maquinas
permitan enrolladoras simples,
involucrar la ascensores, grdas y
tecnologia y la teleféricos
informaética
GRADOS 4° Y 5°
ESTANDAR COMO SE HACE COMPETENCIA CONTENIDO
Naturaleza 'y - Diferencia Comprensiva — Grado 4°
evolucion de la productos cientifica . Motricidad fina
tecnologiay la tecnoldgicos e Cognitiva . Estructura de los
informatica informaéticos de Procedimental materiales
productos Valorativa . Propiedades de los
naturales materiales: quimicas
teniendo en y fisicas
cuenta los Grado 5°
recursos y los . Procesos de
recursos transformacion de
involucrados los materiales:
arranque de viruta,
deformacion,
moldeado, précticas
de transformacion de
materiales
Apropiacion y uso - Sigue Cognitiva Grado 4°
de la tecnologia 'y la instrucciones de | Procedimental . Rozamiento,
informatica los materiales de | Valorativa lubricantes y

utilizacion de
productos
tecnologicos e
informaticos

rodamientos
Grado 5°

. Motricidad fina
. Produccién
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Describe y
clasifica
artefactos
existentes en el
entorno con base
en caracteristicas
tales como
materiales, forma,
estructura,
funcién y fuentes
de energia
utilizadas entre
otros

artesanal y
produccion industrial
. Organizacion de
una empresa
industrial: visitas a
industrias artesanales
e industriales

. Avances en la
tecnologia. Industrial
y biotecnologia

Solucién de Describe Comprensiva — Grado 4°
problemas en caracteristicas, cientifica . Mecanismos
tecnologia e dificultades con Cognitiva giratorios para
informética el empleo de Procedimental transmision de
artefactos y Valorativa movimiento: poleas,
procesos y aparejos,
destinados a la engranajes, correas y
solucion de cadenas
problemas Grado 5°
Identifica fallas . Arquitectura: centro
sencillas en de gravedad,
artefactos, actua equilibrio, flexion
en forma sencilla Construccion de
frente a ellos estructuras
Disefia, construye
y repara
artefactos caseros
para satisfacer
necesidades
Tecnologia Consultar por | Comprensiva — Grado 4°
informatica y bienes y servicios | cientifica . Mecanismos
sociedad que ofrece la | Cognitiva sencillos de
comunidad, velar | Procedimental propulsion
por el buen uso y | Valorativa La rueda hidraulica
valorar los El molino de viento
beneficios Movimiento por
sociales caida de cuerpos
Ver la La electricidad y los

importancia  de
acatar las normas
para la
prevencion de
accidentes y

circuitos eléctricos
Grado 5°

. Aparatos de vuelo
Concepto de
sustentacion,




enfermedades direccion de vuelo
- Utiliza fuentes de Flechas, hélices y

informacion y planeadores

medios de Construccion de

comunicacion aparatos de vuelo

para sustentar sus

ideas

EVALUACION

Para la evaluacién aplicar las formas de evaluacidn continua, formativa, estrategias y
metodologias acordes al criterio del docente.

Considerar integralmente al estudiante y no desde la perspectiva de la asignatura

Emplear y agotar todas las estrategias y alternativas posibles que garanticen un
aprendizaje de calidad por parte de los estudiante, y que aseguren su permanencia en el
sistema escolar

El estudiante, en cada evaluacién, demuestra capacidad para resolver problemas relativos
a los temas evaluados

El estudiante cumple con tareas y otras actividades propuestas durante el periodo escolar
evaluado

El estudiante participa activamente en clase y hace aportes que enriquecen el
conocimiento del docente y demas compafieros

El estudiante demuestra desarrollo de competencias: tecnoldgicas, interpretativa,
argumentativa, propositiva, ciudadanas y laborales en general

BIBLIOGRAFIA

Educacion en tecnologia. Propuesta para la educacion basica. Documento 1
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- Plan de area tecnologia e informética. Barranquilla 2011
- Revista curriculo plan de estudios, evaluacion y promocion
- Ser competente en tecnologia: Una necesidad para el desarrollo

Anexo 8 - Formato de encuesta

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Encuesta para estructurar el “Proyecto de area de tecnologia e
informatica para pre-escolar y basica primaria del Colegio IED
Eduardo Santos.” Con el uso de una escala Likert.

Introduccion

El instrumento que se presenta a continuacion forma parte del disefio metodologico del
“Proyecto de area de tecnologia e informatica para pre-escolar y basica primaria del IED Eduardo
Santos” adelantado como requisito para optar al titulo de Licenciados en Disefio Tecnoldgico por

parte de los estudiantes Singryth Lischt y Javier Castillo



El proposito de la encuesta es indagar sobre la percepcion y referentes que tienen los profesores
de preescolar y basica primaria sobre el plan de estudio del &rea de tecnologia e informatica de
su institucion, para recoger datos que permitan a los investigadores tomar decisiones para
estructurar un proyecto de area en tecnologia: completo, util, viable en sus desarrollos y que

tenga como finalidad el buen aprendizaje de los conceptos en tecnologia en los estudiantes.

Para esta encuesta se tendra en cuenta la siguiente escala:

Valor Descripcion Observacion
1 Nunca No se presenta respuesta a esta pregunta
2 Casi Nunca Pocas veces se evidencia esta pregunta
3 A veces Esporadicamente se responde a esta pregunta
4 Casi Siempre | Recurrentemente se responde a esta pregunta
5 Siempre Respuesta satisfactoria a esta pregunta

Marque con una X en el valor que considere pertinente a cada respuesta.

Sobre el area de tecnologia e informatica, tenemos referencia de los documentos institucionales,
en los que se registran los objetivos del colegio, el tipo de estudiantes, los principios y planes
estratégicos de la IED Eduardo Santos.

A partir de su experiencia como profesor, nos gustaria conocer su percepcion y vivencia
personales frente a tres categorias que se enuncian en los documentos de la IED Eduardo Santos

en su PEI.

1. Conocimiento por parte del docente en la estructura del proyecto de area de tecnologia e
informatica.
2. Intencionalidades formativas del &rea de tecnologia e informatica.

3. Desarrollos metodoldgicos, contenidos, evaluacion del area.
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La informacion que Ud. brinde es andnima y se usara con fines estrictamente académica
Encuesta Validacion de experto

Estimado docente, por favor colocar en la columna REDACCION (SI o No) segun el nivel de

redaccion y pertinencia de cada una las preguntas.

Nombre:

Profesion:

Ultimo nivel de estudios:

Bachiller Normalista | Licenciado | Especialista | Magister Doctor

Experiencia en afos:

0-3 aflos

4-9 aflos
10-20 afios

21 0 mas afos

Grados con asignacion académica en el presente afio:

Pre escolar | Primero Segundo Tercero Cuarto Quinto

1. Conocimiento por parte del docente en la estructura del proyecto de area de

tecnologia e informatica.

Los siguientes items estan dispuesto para saber que conocimientos tiene con respecto a 1os
proyectos de area en tecnologia que maneja el Eduardo Santos y su perspectiva sobre el area de

tecnologia.

PERTINENCIA
1 |2 |31]4 |5

ITEM

1. Al inicio de afio se le entrega un plan de area de




acuerdo al el grado que le corresponde

2. Se tiene en cuenta el énfasis del colegio en el area de

tecnologia e informatica

3. Integra el &rea de tecnologia e informética con otras

areas

4. Se tiene en cuenta el area de tecnologia en preescolar

5. Planea las actividades teniendo como referencia lo
propuesto en el proyecto de area de tecnologia e
informatica

6. El colegio cuenta con material educativo para las

planeaciones de tecnologia en BP

7. Usa el plan de &rea en tecnologia del ES

8. El colegio realiza cursos sobre el area de tecnologia e

informatica

9. Observa continuidad en el area de tecnologia e

informética en educacion basica con educacion media

10. Recibe apoyo académico por parte del ES en sus

planeaciones para el &rea de tecnologia e informatica

Comentarios:

2. Intencionalidades formativas del area de tecnologia e informatica.

Estas preguntas estan disefiadas para conocer la intencionalidad que tiene como docente para el

area de tecnologia, si desarrolla lo propuesto en el PEI del colegio.

PERTINENCIA
11213145

ITEM

1. Desarrolla capacidades en los estudiantes, para que las
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puedan utilizar en las otras areas.

2. Propone actividades donde el estudiante se apropie de los

conceptos.

3. Promueve habilidades para la solucion de problemas

4. Trabaja con las competencias tecnoldgicas que plantea el
PEI del Eduardo Santos

5. Desarrolla un pensamiento tecnoldgico a los estudiantes

6. Promueve la investigacion en las actividades

7. Desarrolla procesos de pensamiento: Logico y critico de

acuerdo a los contextos.

8. Tiene en cuenta las aptitudes de los estudiantes cuando estan
desarrollando las actividades del area de tecnologia e

informética

9. Propone y ensefia actividades con el cuidado del medio

ambiente

10. Incluye temas de otras areas en las actividades de

tecnologia e informética

Comentarios:

3. Desarrollos metodologicos, contenidos, evaluacion del area de tecnologia.

Esta categoria quiere demostrar su manera de trabajo, el uso de una o varias metodologias, lo
recursivo que es en el momento de evaluar, que técnicas tiene para ello, intereses al momento de

proponer temas y como es el proceso de la ensefianza.



PERTINENCIA
1,2/3/4]5

ITEM

1. Usa el modelo pedagogico que propone el PEI

2. Trabaja el buen uso y apropiacion de la tecnologia en las

actividades

3. Investiga sobre los temas que imparte en la clase de

tecnologia

4. Trabaja varios métodos de ensefianza en una misma actividad

5. Realiza evaluaciones grupales para dar por visto un tema

6. Maneja la expresion grafica y la informéatica como tema en el

area

7. Maneja proyectos ABP (Actividades Basadas en Problemas)

en sus actividades

8. Realiza actividades de apoyo a estudiantes que presentan

dudas

9. Desarrolla modelos de evaluacion para el proceso que tiene

el estudiante sin tener en cuenta el resultado

10. Propone estrategias para la solucion de problemas

Comentarios:

De los siguientes contenidos marque con una X los que usted cree apropiados teniendo en cuenta el grado
en el que esta como titular en el afio vigente esto para tener en cuenta en la propuesta en el area de

tecnologia e informatica:

MATRIZ TEMARIO PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA IED EDUARDO SANTOS PARA
PREESCOLAR Y BASICA PRIMARIA
TEMA SUBTEMA SIN
ENERGIA, NATURALEZAY El cuerpo como transformador de energia
TRANSFORMACION DEL Elementos naturales
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AMBIENTE Reciclaje

Manejo de materiales

Tipo de materiales

El cuerpo como herramienta de trabajo

Figuras geométricas
Simbolos basicos

Dibujo artistico
Proporciones
EXPRESION GRAFICA Sistemas de medicién

La estructura de los objetos
Ubicacién espacial

Artefactos

Herramientas y su uso
Procesos

Evolucién de la tecnologia
Estructuras y tipos
Historia de la tecnologia
Sistemas mecanicos

Tipos de sistemas

Uso de la tecnologia

MECANISMO, HISTORIA,
TEORIAY PRACTICA

El uso y las partes del computador

Busqueda de informacion

Seguridad industrial

Paquete de office

INFORMACION, INFORMATICA | Elementos basicos del sistema eléctrico
Y ELECTRONICA Circuitos basicos

Medios de comunicacién

Multimedia

Muchas gracias por su colaboracion.
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