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CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Contextualizacién local

La Institucion Educativa Distrital Prado Veraniego se encuentra ubicada en el
noroccidente de Bogota y hace parte de la localidad 11 de Suba. Geograficamente, el territorio
presenta zonas verdes. La localidad se destaca por ser una de las zonas mas pobladas de Bogota.
Dentro de la localidad de Suba, se localiza Prado Veraniego, una zona donde predomina el
estrato 2 y 3. Las viviendas estan en buen estado y los duefios de las casas emplean en su mayoria
el espacio del garaje para el uso comercial, lo que ha ocasionado un rapido desarrollo en
comercio e industria dado el gran nimero de establecimientos en reparacion de autos motos,
puntos de fabrica de muebles y colchones. Si bien la contextualizacion de la localidad no
siempre es un aporte para el proyecto ,si es importante tener un referente real sobre todo de esta

localidad cuya biodiversidad y ecosistemas dan cuenta de un valioso punto geogréafico bogotano.

1.2 Caracterizacion de la institucion

El colegio Prado Veraniego es de caracter publico, funciona en dos sedes. La sede A se
encuentra localizada en la Carrera 46 # 130-65 y la sede B en la Carrera 53 A # 128-51. La
institucién ofrece dos jornadas, mafiana y tarde, para los estudiantes de primaria y secundaria.. En

la sede A se encuentran el grado 5 hasta 11 mientras que la sede B Preescolar y Basica Primaria.



La sede B, donde comenzé esta propuesta de innovacion pedagdgica, cuenta con dos pisos
de contruccidn, en el primero se encuentra los grados de Transicion y primeros, sala de
Educacion Fisica, sala de deposito, cafeteria, sala de orientacion escolar, parqueadero, cuarto de
enfermeria, aula multiple, porteria. En el segundo piso se encuentra la secretaria
academica,rectoria, sala de profesores, una salida de emergencia, dos bafios, también, las aulas de
clase de los grados segundos y terceros, coordinacion jornada mafiana, almacén general, bafios
para docentes. Asimismo, la institucion cuenta con sefializaciones en caso de emergencia,
extintores, botiquines de primeros auxilios y camillas plasticas. Cabe afiadir que la escuela
promueve proyectos institucionales que mejoran la convivencia, la equidad, el respeto, los

derechos de las personas con inclusion.

1.3 Contextualizacién de la poblacion escolar

La caracterizacion de la poblacion se realizo a partir de la observacién y de la encuesta,
las cuales tuvieron como objetivo recolectar informacion sobre las dindmicas del area de lengua
castellana, ayudando a identificar las caracteristicas de los estudiantes en cuanto a su proceso de

aprendizaje.

Dentro de los datos obtenidos en la observacion, se encontrd que en lo cognitivo, el estilo
de aprendizaje de los estudiantes es visual, ya que les gusta dibujar lo que pasa en el cuento o
fabula, colorear animales y personas, incluso leer cuentos que contengan principalmente texto e
imagen. La docente realiza actividades en el tablero, como organizar frases teniendo en cuenta
las comas y los puntos. Tambien, escribir frases para describir lo que observaron de la imagen

pegada en el tablero. Incluso, si los nifios se les dificulta escribir una palabra, la docente se las
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escribe para que la visualicen y la aprendan . Los estudiantes presentan una actitud positiva a las
actividades que se plantean dado que responden de una manera muy participativa. Sin embargo,
la docente tiene que repetir varias veces las instrucciones, ya que algunos son dispersos y no
cumplen con la instruccion ( Ver anexo 3 diario No 5). La encuesta también indic6 que los
aparatos electronicos con que mas cuentan los nifios pradistas son computadores y celulares,
mientras que careen en los hogares de articulos como las tablet, consolas de video juegos y

equipo de sonidos. (Ver anexo 1 encuesta No 1)

Con respecto a los procesos de lectura evidenciados en el aula 301,la docente primero les
da las nociones sobre el tema a trabajar en cada semana por ejemplo : ;Qué es una historieta,
fabula, cuento? .Luego, ella menciona la estructura segun el texto narrativo. Después, la docente
usa estrategias como contar fabulas, libros o historietas. Igualmente, pone videos sobre fabulas
para que los estudiantes tomen como ejemplo la estructura del texto narrativo. Finalmente, realiza
preguntas a los estudiantes teniendo en cuenta los niveles de comprencion lectora: literal,
inferencial, critico, en los cuales la finalidad es reforzar la comprensidn lectora con la expresion

oral y captar la atencion de los estudiantes participando en clase. ( Ver anexo 2 diario No 1)

En cuanto al proceso de escritura, la docente después de contar una fabula o cuento,
menciona a los estudiantes que deben escribir la fecha en el cuaderno de Espafiol y su nombre.
Luego, ella dicta la actividad o compromiso en el cual los estudiantes tendran que escribir una
fabula teniendo en cuenta los mismos personajes y la estructura correspondiente del texto.
Asimismo, ella enfatiza en la buena ortografia, ya que corrige con su esfero, mencionando en
voz alta al estudiante el error que cometio. Si ella observa que los errores se repiten como las
tildes,palabras que llevan z, s, ¢ que son dificiles de diferenciar en ese nivel, la docente toma la

estrategia de escribirlas en el tablero y repetir en voz alta para todos la ortografia de la palabra.
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1.4 Contextualizacién del problema:

Las técnicas e instrumentos investigativos aplicados, como la encuesta y la prueba
diagndstica, permitieron recoger datos que sirvieron para evidenciar la problemética sobre la que

esta propuesta de innovacion pedagogica se enfoco.

El primer instrumento tuvo como objetivo identificar los intereses de los estudiantes en
cuanto a lectoescritura. Los resultados evidenciaron que a la mayoria de los estudiantes les agrada
leer fabulas y cuentos cuando se les preguntd sobre el tipo de cuentos que leian, los nifios
mencionaron en su mayoria que preferian leer libros como blanca nieves, pinocho, el gato con
botas entre otros. Mientras que son de poco interés de lectura las noticias, poesias y biografias.
Asimismo, a la poblacion se le pidio elegir el tipo de libro que les gustaria leer, la encuesta reveld
que los estudiantes prefieren leer libros en los que incluye tanto texto como dibujo. (Ver lista de

gréaficos 1 grafico No 1)

Con relacion a la escritura, la mayor parte de la poblacion mencion6 que la habilidad
escritural es mas complicada de ejecutar que la lectura. Sin embargo, los estudiantes
seleccionaron de una lista diversos tipos de textos escritos, evidenciando que les interesa escribir
cuentos y fabulas, y se encuentra un menor interés en la escritura de cartas a los amigos y

poemas. (Ver lista de graficos 2 grafica No 2)

Por otra parte, el segundo instrumento buscaba conocer el nivel de los estudiantes en la
comprension de lectura y produccion escrita. Esta prueba constaba de dos secciones (Ver anexo 5

Prueba No 1), en la primera, se evalud la lectura a partir de un texto de seis imagenes que los
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estudiantes tenian que leer, identificando el clima, el lugar, el tema, las acciones que presentaban
los personajes, los tipos de animales y los objetos que alli se encontraban. Los resultados obtenidos
mostraron a nivel literal que los estudiantes se destacaron al identificar los personajes méas
representativos. Ademas, mencionar las expresiones gestuales al asociarlas con sentimientos
(melancolia, felicidad, serenidad). Incluso, reconocer la escenografia donde se desarrollaba la
accion en este caso: el mar, la playa. Sin embargo, falt6 sefialar elementos como la descripcion de
objetos que interactuaban con los personajes y su uso dentro de la historia. Otro elemento en el
cual no se incluy6 es el clima (soleado, nubado, brisa) que se mostraba en las imagenes. Con
respecto al nivel inferencial, lograron identificar el tema principal, clasificar los gréaficos en la
medida en que organizaran la situacion que presentada en la imagen soportado en la estructura de

un cuento: un inicio, nudo y desenlace.

En la segunda, se evalud la produccidn escrita, los nifios debian observar las imégenes y
elaborar un cuento, al cual le tenian que colocar un titulo acorde al contenido, utilizar la
gramatica, la ortografia, la puntuacién, la estructuracion de orden secuencial de las ideas. En
otras palabras, escribir un texto comprensible, donde se evidenciara la coherencia y cohesion. En
los resultados, se pudo identificar que los estudiantes manejan la estructura de un cuento de
caracter narrativo, incluyendo detalles generales, descriptivos de las situaciones que realizaban
los personajes; colocaron titulo al texto con las imagenes presentadas y el contenido creado,
identificando los personajes principales. Sin embargo, no lograron involucrar los personajes
secundarios, ademas, les faltd el desarrollo de las ideas y la conexion coherente entre los
parrafos, mostrando un bajo nivel cohesivo de sus escritos ya que no incluyeron conectores, ni

adjetivos para describir detalladamente la apariencia fisica como vestimenta, contextura del
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personaje, edad, como consecuencia de esto, se evidencia una repeticion continua de muletillas

lo que hace dificil su comprension tanto de manera general como lineal.

1.5 Planteamiento del problema

De acuerdo con los resultados de la prueba diagnostica y la encuesta, se puedo identificar
que la problemaética principal es la produccion escrita, por ende es de vital importancia incentivar
en los estudiantes esta habilidad, pues como diria Cassany (1999) escribir es una forma de utilizar
el lenguaje, realizar acciones para conseguir objetivos, aprender a utilizar las palabras para que
signifiquen aquello que pretendemos querer significar en cada contexto, pues “las dificultades y
limitaciones que tenemos los adultos al componer derivan de nuestra experiencia personal, que en

buena parte se ha desarrollado en el entorno escolar” (Cassany, 1999, p. 109).

Lo mencionado anteriormente se encontrd en el grado 301; la observacién evidencio que
la mayoria de los estudiantes muestran poco interés hacia las actividades de escritura, hecho que
se corrobord con sus respuestas en la encuesta, en la cual manifestaron que se les dificultaba mas
escribir que leer, ya que era aburrido, les dolia la mano; incluso el 54% manifestd que la escritura
era dificil de realizar. Por otra parte, la prueba arroj6 que los estudiantes en sus escritos no
lograron un desarrollo l16gico de las ideas y no utilizaban mecanismos como los signos de

puntuacion y los marcadores textuales.

Lo anterior responde de algin modo a la metodologia utilizada para acercarlos al
aprendizaje escritural; en la observacidn se evidencio que la practica de la escritura en la clase se
limitaba a la transcripcion del tablero al cuaderno, responder las preguntas de las lecturas que
realizaba la profesora, elaborar escritos narrativos de una manera descontextualizada y sin un

propésito especifico en el cual los nifios simplemente se dedicaban a llenar el nimero de hojas,
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una o dos en los que involucraba una o dos horas para llevar a cabo la actividad planteada. (\Ver

anexo 4 diario No 8).

De otro lado, muchas veces en las actividades de clase no se tenian en cuenta los
intereses y gustos de los estudiantes tanto en la lectura como en la escritura. Tampoco contaban
con un acompafiamiento en el hogar por parte de sus padres debido a que llegaban tarde de

trabajar y no tenian tiempo para revisar o repasar los conocimientos de los nifios.

Probablemente, las experiencias que los alumnos han tenido en clase generaron en ellos
una connotacién negativa hacia la produccion textual. (Ver lista graficas 3 grafica No 3) Esta
situacion crea repercusiones en el proceso de escritura debido a que los estudiantes se encuentran
desmotivados frente a la experiencia escritural y por ende esto incide en su aprendizaje y

formacion en todos los niveles de escolaridad.

De acuerdo con lo anterior, esta propuesta de innovacion pedagdgica plantea que, para
contribuir a mejorar los procesos de produccion escrita de los estudiantes y su actitud frente a la
escritura, se puede utilizar una serie de estrategias orientadas a la produccion de cuentos

fantasticos, teniendo en cuenta los intereses y caracteristicas de los estudiantes del grado 301.

Por eso, la literatura fantéstica es un medio que permite ver las diferentes posibilidades de
la realidad, es decir, una forma de entender hechos que van mas alla de lo que observamos a
simple vista. De hecho, Ende (1979) afirma que “la literatura fantastica no debe considerarse un
distractor o una pérdida de tiempo para la educacion de un joven, sino que, al contrario,
contribuye de manera insustituible en su forma de percibir el mundo” (p. 1). Los cuentos
fantésticos capturan la atencion de los nifios activando su imaginacion e interés por el desarrollo

de la habilidad escritural. A su vez, ayuda a comprender el ser individual y autdbnomo en su
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desarrollo linglistico. Esto, apoyado en los planteamientos de Piaget (1969) quien estaba
convencido de que el nifio organiza su capacidad de comprension y sus conocimientos a partir de
su entorno y de si mismo, a través de experiencias propias que le permiten tener impresiones, y
establecer sus instrumentos de expresion para desarrollar el fortalecimiento de la produccién

escrita a traves de la lectura de este tipo de libros infantiles.

En este punto es importante aclarar que inicialmente, esta propuesta de innovacion
pedagogica estaba planteada como un proyecto de investigacion-accion, sin embargo, debido a la
pandemia del COVID-19 las instituciones educativas plantearon estrategias para el trabajo

virtual, que no permitieron llevar a cabo la intervencion con estudiantes.

La pregunta y objetivos establecidos inicialmente fueron:

1.6 Pregunta problema

¢Cémo mejorar la coherencia textual a través de la escritura de cuentos fantéasticos de los

estudiantes del grado 301 jm de la institucion educativa Prado Veraniego sede B?

1.7 Objetivo general

Establecer la incidencia de la escritura de cuentos fantasticos en el mejoramiento de la coherencia

textual del grado 301 de la jornada mafiana del colegio Prado Veraniego sede B.

Obijetivos especificos:

-Demostrar el uso de mecanismos de cohesion en la creacion de un personaje fantastico.

-Analizar en qué medida el cuento fantastico permite mejorar la coherencia textual de los textos

escritos por los estudiantes.
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1.8 Justificacion

Una de las problematicas que afectan a los estudiantes de los diferentes niveles de
escolaridad en la actualidad est& relacionada con la comprensidn de lectura y por ende de
escritura. La ensefianza de estas habilidades en las instituciones educativas se ha limitado a
lectura de un texto y para evidenciar la comprension, se lleva a cabo un examen de control de

lectura.

Por otro lado, es sabido que existe un alto impacto referente a la importancia del
desarrollo de la habilidad escritural tanto en nifios como en adolescentes. En un mundo cada vez
mas globalizado, donde muchas veces la tecnologia, sumada a la estandarizacion en los métodos
de ensefianza no tiene en cuenta las preferencias personales de cada individuo, aleja a muchos
estudiantes tanto de colegios publicos como privados de un apropiado acercamiento al proceso de
la escritura, lo que genera nefastas consecuencias a largo plazo, en cuanto a la comprension y

produccion textual.

Es por ello que la propuesta de innovacion pedagdgica surge de las dificultades
observadas con relacion a la produccion escrita de los estudiantes de primaria, que no solamente
se evidencia en el area de espafiol, sino en el rendimiento escolar de todas las areas académicas
asi como en las pruebas estandarizadas. Al igual que la comprension lectora, la produccién
escritural es de gran importancia, ya que constituye una practica funcional reflejada en la vida

cotidiana.

En ese mismo sentido, la propuesta busca fortalecer la produccion escritural mediante la

escritura de cuentos fantasticos, ya que no sélo aporta a la formacion de la organizacion de las



17

ideas y el desarrollo de estas en un escrito, sino que también propicia el aprendizaje significativo
, dado que el docente ser& un apoyo constante en la realizacion de la actividad, convirtiendo al
estudiante en una persona activa, participativa en el proceso de reflexion de la importancia de
este tipo de textos y la puesta en practica de estrategias que brindan un mejoramiento en la

produccion escrita.

CAPITULO 2: REFERENTE TEORICO

2.1 Antecedentes

Para llevar a cabo este trabajo de investigacion, se encontraron cinco tesis de grado entre
las que se encuentran tres tesis de pregrado y dos de maestria. Estos proyectos tienen relacién con
la temética que se desarrolla en este proyecto sobre el mejoramiento de la coherencia a través de

la escritura de cuentos fantasticos.

El proyecto de investigacion titulado “El cuento fantastico una estrategia didactica para
fortalecer la competencia interpretativa y la produccion textual”, elaborado por Cabra, Castillo y
Castillo (2016), en la Universidad del Tolima, tuvo como objetivo mejorar la competencia lectora
y escritural tomando como referencia los cuentos fantasticos, trabajando con estudiantes de
cuarto de primaria. Durante el proceso, los investigadores recogieron los datos mediante el
método de investigacion accion, en donde primero realizaron una observacion y comprension de

la poblacion por medio del uso de entrevistas, estudio de caso para determinar las dificultades de
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la poblacion en Lengua Castellana. Para solucionarlas, recurrieron a la utilizacion de actividades
lecto-escriturales de caracter ludico y de interés para los nifios, ya que se incentivo la lectura de
fabulas como el ledn y la liebre, el campesino y el diablo. Ademas, realizaron talleres tipo ICFES
que reforzaron la capacidad creativa del nifio al afiadir titulos, realizar acrdsticos de palabras y
crear finales alternativos de diversos cuentos fantésticos. Finalmente, los investigadores
concluyeron que en cuanto a la produccion escrita se incentivo a que la poblacién siga elaborando
textos mas coherentes y enriquezcan su capacidad creativa. Ademas, los cuentos fantasticos
permitieron que los nifios mejoraran en su interpretacion, resaltando que el Ministerio de
Educacion Nacional promueve herramientas para que sean usados por los docentes en las

précticas pedagdgicas.

La segunda investigacion es “EI cuento fantastico en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la lengua castellana” realizada en el 2014 por Alban, Gamboa, Hidalgo y
Salazar, estudiantes pertenecientes a la Universidad De Narifio (Colombia). Este proyecto se
Ilevé a cabo con estudiantes del grado 301; su finalidad era mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Lengua Castellana a través del cuento fantastico, lo que llevé a los
investigadores a plantear diversos talleres aplicando la pedagogia constructivista y creacién de
textos fantasticos para desarrollar la imaginacién de los nifios por medio de imagenes que
ejemplificaron los contenidos de clase. También, se buscaba fortalecer la expresion oral y
corporal dejando a los estudiantes escoger sus cuentos y relatarlos. Los investigadores
concluyeron que utilizar el cuento fantastico ayuda a desarrollar las habilidades linglisticas,
pragmaticas y comunicativas al expresarse por medio de la elaboracion escritural. Ademas, capta

la atencion de los nifios para ensefiar de una manera dindmica otros temas.
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De igual manera, la tesis de maestria “La ensalada de cuentos como estrategia para
mejorar la produccion de texto cuento en los estudiantes de tercero de la Institucion Educativa
Llano Grande ”, elaborada por Gomez de la Universidad Nacional de Colombia (2016), tuvo
como proposito mejorar la produccion narrativa mediante la influencia didactica de la técnica
ensalada de cuentos. Esta investigadora implementd la revision de subprocesos evidenciados en
la produccion textual mediante la técnica utilizada por Rodari, en la que los estudiantes tenian
que escribir un cuento de manera progresiva mezclando historias como la Cenicienta, el lobo
feroz y Blanca Nieves o Gato con botas, Cenicienta, Ricitos de Oro y Pulgarcito, analizando las
oraciones como una secuencia completa y no de manera individual. La autora concluy6 que el
taller educativo facilito el vinculo entre la parte tedrica con la préctica, ya que permite desafiar
las dificultades especificas que presenta el nifio y facilita la adquisicion del conocimiento. Cabe
destacar que los nifios tienen la habilidad de observar su propio proceso de aprendizaje y

cualificarlo logrando un proceso cognitivo reflexivo.

Por otro lado, la tesis de maestria “La coherencia y la cohesion en los textos escritos de
los nifios de tercero de basica primaria de las instituciones educativas Fe y Alegria - José Maria
Vélaz y Ramén Munera Lopera - Altos de la cruz desde una metodologia por proyectos”,
realizado por Agudelo y Pérez (2018) de la Universidad de Medellin-Colombia, buscaba
fomentar diversas técnicas didacticas con el fin de medir de una manera cualitativa las destrezas
de los estudiantes de tercero de Primaria en coherencia y cohesion. Para lo cual las investigadoras
plantearon una prueba diagnostica, dando como resultado dificultades en el componente
sintactico y semantico. Por ende, propusieron una serie de ocho secuencias didacticas enmarcadas
dentro de un proyecto de aula para mejorar la produccion escrita y el desempefio en las pruebas

ICFES, a su vez desarrollar la autonomia en el estudiante dado que no se innovan las practicas



20

pedagdgicas, siendo utilizado el mismo método silabico, repetitivo y memoristico en la
adquisicién de la habilidad escrita y oral. En esas actividades se propusieron adivinanzas,
exposiciones y escritura de un texto narrativo sobre el animal preferido. Los resultados de esta
investigacion arrojaron que los estudiantes lograron una secuencialidad en las ideas de sus
cuentos, también coherencia en la manera de presentar los momentos de una manera cronoldgica
y logica. En cuanto a la cohesidn, los estudiantes no utilizan sinébnimos, anténimos, hay un uso
repetitivo de conectores y poco uso de los signos de puntuacion. Las investigadoras concluyeron
que el trabajo conllevo a una reflexion en la parte comunicativa, ya que la préactica permitié que
los nifios se expresaran de una manera creativa, partiendo de sus motivaciones, creando un
vinculo con la vida cotidiana incrementando su nivel de coherencia y cohesion al poner en

préactica sus conocimientos con un apoyo constante del docente para comprender mejor el tema.

En ese mismo sentido, se presenta la tesis de maestria “hacia una escritura coherente y
cohesiva desde la escuela apoyada en tic en la institucion educativa municipal José de los Santos
ZUhiga, lemjsz, y el centro educativo rural la yaya”, realizado por Dominguez y Mena (2016) de
la Universidad Pontificia Bolivariana (Medellin-Colombia). El objetivo de esta investigacion fue
solucionar las dificultades que tenian los estudiantes de cuarto y quinto de primaria en su
produccion textual, enriqueciendo los ambientes de aprendizaje a través del uso de TICS,
destacando el rol activo y dinamico de los nifios en su proceso lecto-escritural. En primer lugar,
los investigadores implementaron una serie de actividades diagnosticas, en las cuales, a partir de
una palabra, se generaban varios temas para tratar en los escritos, esto con la finalidad de que los
nifios se expresaran de una forma creativa y espontanea. Luego, se implementaron tres estrategias
en las cuales acercaron a los estudiantes a diversos textos en prosa y la elaboracion paralela entre

los escritos, donde los estudiantes tenian que realizar en parejas una consulta en internet sobre
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¢Qué es un texto descriptivo y narrativo? Luego, escribir un parrafo donde se evidenciara la
informacion. Después, los investigadores analizaron los pros y los contras de las plataformas
virtuales teniendo en cuenta el efecto que causa en el mejoramiento de la coherenciay la
cohesion. Asimismo, los nifios tuvieron que realizar actividades en la web poniendo en préactica
los conectores de causa-efecto, ordenamiento textual, uso de puntuacion hasta llegar a construir
un texto con todos los elementos ya mencionados. Las conclusiones a las que llegaron los
investigadores fueron que la escritura alberga pensamientos ya que el lenguaje cuando se articula
con el contexto dando como resultado, una comunicacion coherente en el sentido en que el lector
comprende el texto. También, encontraron que, dentro de los tres componentes de coherencia y
cohesion textual, los estudiantes estaban ubicados dentro del nivel A: coherencia y cohesion
local, denotando el hecho de que los nifios elaboran proposiciones que van acordes a un
enunciado, en otras palabras, manejan un nivel microestructural en el texto. Sin embargo, se
evidencio dificultad al continuar progresivamente con la temética que hacen que el lector pueda

entender el escrito.

Para concluir, los aportes de las tesis a esta investigacion se encuentran en el andlisis de
los datos como las respuestas inferenciales, descriptivas, e imaginativas de los nifios tanto en la
parte de produccion escrita como en las entrevistas que se llevaron a cabo de la percepcion que
tienen de los cuentos fantasticos, minicuentos y relatos. De igual manera, tener como referencia
conceptos tedricos y autores reconocidos entre los que se encuentran las teorias de Rodari
(Gramatica de la fantasia), Cassany (Proceso de escritura), Ferreiro y Teberosky (Construccion
de ideas), Todorov (Introduccion a la literatura fantastica), Van Dijk (Actos de habla), Vladimir
Propp (Morfologia del cuento) entre otros. Asimismo, observar los diversos talleres como un

instrumento didactico que permite al estudiante plasmar su fundamentacion conceptual, aplicando
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las diversas técnicas o estrategias para generar ideas e incentivar la creatividad en la produccién

escritural de cuentos fantasticos.

2.2 Marco teorico

Este proyecto de innovacion pedagdgica propone una fundamentacion tedrica para analizar el

proceso de escritura, la coherencia textual y el cuento fantéstico.

2.2.1 El proceso de escritura

La escritura es una habilidad importante para comunicar lo que pensamos y sentimos, no
solo como un medio para mejorar la motricidad, sino que implica un proceso complejo para
codificar y decodificar la informacion hasta llegar a adquirir un aprendizaje significativo. Es por
ello que muchos autores han propuesto que la escritura requiere de un proceso. Segun Cassany
(1989) “adquirir el codigo escrito no significa solamente aprender la correspondencia entre el

sonido y la grafia, sino aprender un cddigo nuevo, sustancialmente distinto del oral” (P. 20).
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PROCESO DE PRODUCCION ESCRITA
SEGUN CASSANY
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Gréafica No. 4. Proceso de produccion escrita (Cassany, 1989)

Debido a esto, el proceso de composicién y las estrategias que utilice el escritor permitiran
mejorar la expresion escrita en diversos tipos de textos. Segun Cassany (1994) la produccion
escrita conlleva tres etapas fundamentales para su desarrollo, las cuales son: la planificacion
como un proceso anterior a la escritura, donde se debe determinar el tema a desarrollar en el
texto, recopilar informacion acerca del mismo con un saber enciclopédico que proviene
propiamente de los conocimientos del mismo escritor o de otras fuentes y organizar la
informacion mediante una representacion grafica, ya sea un esquema, un mapa, una lista de
palabras, la cual ayude al escritor a visualizar las ideas. Luego, el escritor decide el tipo de
contenido del que va a hablar, teniendo en cuenta los destinatarios o la persona que leera el texto,
aclarando el efecto que quiere producir en el lector, también reflexionara acerca del lenguaje a
utilizar y la estructura que rige el texto, de tal manera que responda a unos objetivos propuestos

como:
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e ;Qué quiero conseguir con este texto? ¢Para qué escribe y cual es la finalidad?

e ;COmo quiero que reaccionen los lectores y las lectoras? ;Qué quiero que hagan con mi
texto?

e ;Que imagen mia quiero proyectar? ;Qué impacto (o efecto) quiero provocar?

e ;Qué genero textual se va a utilizar? ;Qué conoce sobre este, sus caracteristicas y
estructura?

e ;Qué registro lingtistico es el adecuado si formal o informal?
(Cassany, 1998: 55)

Esta etapa culminara cuando el escritor realice un esquema donde plasme todas las ideas
de manera global (macro-superestructura), del orden cémo sera presentado el texto, la tematica a
trabajar, el tipo de escrito y la cantidad de parrafos para su elaboracion; después se concretara en

la estructura local (microestructura) que articula el lenguaje sintactico y Iéxico.

La segunda fase comprende la textualizacion, que es el proceso donde se trasforma la
informacion que previamente ha sido organizada en la etapa de planificacién, asi, se tendran en
cuenta los elementos de la situacion de enunciacion, la tipologia textual, y reglas gramaticales
etc. En primera instancia se redacta un parrafo de apertura encargado de presentar una
contextualizacion o introduccion del escrito, el cual sea de interés para atraer al lector. Luego, le
sigue el parrafo de desarrollo que explica mas a profundidad la idea. Y finalmente el de cierre,

que da un resumen general del escrito, dandole algo para recordar al lector.

Por otra parte, en esta etapa la coherencia es definida por Beaugrande y Dressler (1972),

en los siguientes términos:

Un texto “tiene sentido” porque el conocimiento activado por las expresiones que lo
componen va construyendo, valga la redundancia, una continuidad de sentido. Cuando los

receptores detectan la ausencia de continuidad, el texto se convierte en un “sinsentido”.
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La continuidad del sentido esta en la base de la coherencia, entendida como la regulacién
de la posibilidad de que los conceptos y las relaciones que subyacen bajo la superficie

textual sean accesibles entre si e interactien de un modo relevante (p. 135-136).

El paso siguiente es la revision, que es el proceso que sigue a la escritura, donde se realiza
una lectura critica del texto, en otras palabras, se debe leer de una manera global para mejorar la
reescritura del escrito en aspectos como la ortografia, la sintaxis, el estilo, permitiendo comparar
la primera version con la final mediante valoraciones del mismo escritor o de otros lectores.
Cassany (1994) también recalca que es preciso corregir cuando la persona esta motivada, puesto
que hace mas facil incorporar las sugerencias, y tanto el docente como el estudiante se cercioran
de que han comprendido el escrito para corregirlo. De igual manera, se presta atencién en mayor
profundidad a los objetivos y al plan abordado desde un principio. Al momento de realizar el
ejercicio de produccion escritural, se debe conocer acerca de las anteriores etapas, las cuales se
intercalan, por esta razon, se necesita de una adecuada metodologia de parte del profesor para que

los estudiantes desarrollen adecuadamente el proceso de produccion.

2.2.2 La coherencia

Van Dijk (1998) define la coherencia como “una propiedad semantica de los textos o
discursos basada en la interpretacion de cada frase individual relacionada con las otras frases”. (p.
147); el mismo autor describe dos tipos de coherencia, la “coherencia local o lineal a la definida
en términos de las relaciones semanticas entre oraciones individuales de la secuencia” y
“coherencia global la que caracteriza un texto como un todo” ( 1996, p. 25,26), en la cual se

encuentran los temas explicitos y la macroestructura semantica del texto que abarca las relaciones
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de todas las frases u oraciones ubicadas en la coherencia lineal o local, dada por la

microestructura que comprende la sintesis de las ideas principales en el texto.

Igualmente, establece que ambas son interdependientes, ya que poseen una conexién con
la “coherencia pragmatica, definida esta ultima no segun las oraciones sino segun los actos de

habla logrados con la emision de un texto en un contexto adecuado” (Van Dijk, 1996 p. 26).

Podemos encontrar algunos elementos para que el texto este compuesto por coherencia y
cohesion. Dias (2009) menciona que un texto debe ostentar con ciertas cualidades para ser
comprendido, la primero es el propdsito comunicativo en el cual el autor muestra una intencion o
un mensaje con su texto; la segundo es el sentido completo que comprende la informacién
necesaria para que el lector pueda realizar una interpretacion o intertextualidad. También, la
unidad textual presenta una informacidn precisa hacia el lector y la coherencia que guarda
relaciones con las proposiciones que conforman un escrito, con la finalidad de que el lector tenga
claro el propo6sito comunicativo, la tematica, pueda recordar con facilidad el texto haciendo un

seguimiento riguroso de la lectura.

A su vez, Casado (2009) afirma que para obtener la coherencia textual es necesario tener
otros elementos dentro de los que se encuentran: La unidad tematica, aquella que expresa el tema
a abordar a lo largo del escrito, la estructura interna I6gica que se refiere al tipo de texto y los
parrafos deben estar organizados de una manera coherente para que el texto en general se
entienda. En cuanto a la correccion gramatical y lexical son todos los componentes sintacticos
que permiten que el texto tenga sentido junto con el manejo de un lenguaje adecuado segun el

contexto comunicativo.



27

A partir de estas concepciones, se establece tres niveles de cohesion textual. EI primero es el

nivel léxico-semantico en el cual estudia tanto las palabras como su significado y las relaciones

que se establecen entre ambas. El segundo es el mecanismo gramatical en el cual se observa la

organizacion gramatica-sintéctica de las oraciones. El tercer nivel son los conectores textuales

que permiten las diversas relaciones entre los parrafos.

Es de aclarar que esta propuesta de innovacion pedagogica estara centrada desde el nivel 1éxico

semantico. En ese mismo sentido, Casado (2009) propone una serie de mecanismos semanticos

como:

La sinonimia se presenta cuando dos términos son sinébnimos y en un determinado
contexto una palabra sustituye a la otra sin que varie el significado del enunciado.
Ejm: Dio de comer al asno y luego dejé que el borrico durmiera la siesta.

(En este ejemplo podemos notar que asno y borrico son sinGnimos)

Agustin empezo / comenzo la lectura del cuento.

(Aqui empez6 y comenzd son dos palabras que tienen el mismo significado)

La antonimia es la relacion entre aquellas palabras que ostentan un significado opuesto.
Ejm: Ella era baja e inteligente, él alto y torpe.

(El antonimo de alto es bajo) (Inteligente- torpe)

Pedro guardaba un recuerdo bueno del viaje de fin de curso. Marta tenia uno malo.
(La palabra bueno es anténimo de malo)

La Hiponimia sustituye un término mas amplio por uno mas restringido.

Ejm: Comimos . estaba buenisimo.

(El salmon es un hiponimo de pescado)
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e Hiperonimia este término engloba a otros con los que mantiene una relacién.
Ejm: Degusto con lentitud los arenques, el bacalao y la merluza. El pescado ese dia era
fresco.

(El hiperonimo pescado engloba a: arenques, bacalao y merluza)

Teniendo en cuenta lo anterior, la cohesion y coherencia estan ligadas intimamente, de forma que
algunos llaman a la cohesion, coherencia textual (van Dijk, 1983). Los factores de cohesion dan
cuenta de la estructuracién de la secuencia superficial del texto, afirmando que no se trata de
principios meramente sintacticos, sino de una especie de seméntica de la sintaxis textual, esto es,
de los mecanismos formales de una lengua que permiten establecer, entre los elementos
linglisticos del texto, relaciones de sentido (Villaga Koch 1989; Marcuschi 1983). Para Halliday
y Hasan (1976), la cohesion es una condicion necesaria, pero no suficiente para la creacion del
texto; sin embargo, existen textos desprovistos de recursos cohesivos, en los que la continuidad
surge en el nivel del sentido y no en el nivel de las relaciones entre los constituyentes
linglisticos: asi mismo, hay textos en los que ocurre una secuencia cohesiva de hechos aislados
que permanecen aislados, y con esto no tienen condiciones de formar una textura” (Villaga Koch

1980: 18).

Es por ello que las practicas pedagogicas deben enfocarse en poner en practica la lengua
en un sentido funcional y comunicativo, en el cual el estudiante haga uso de la interaccion tanto
en la expresion oral como la escrita, adaptando las necesidades y competencias de los nifios de
acuerdo con un contexto. Dentro de este espacio comunicativo encontramos textos, videos,
talleres que favorecen el aprendizaje en la accion, permitiendo que los estudiantes expresen sus
emociones, propongan hipotesis para predecir eventos. Estas habilidades se trabajan a través del

vocabulario, la comprension oral y escrita, el uso de la coherencia y la cohesion. Teniendo en
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cuenta que todos los elementos son un conjunto para que el estudiante aprenda a comunicarse de
manera oral y escrita en una dimensién social en interaccion con otros y consigo mismo. Por
ejemplo, en el cuento fantastico los nifios logran identificar ciertas caracteristicas que tienen los
personajes, incluso llegar a destacar los hechos més significativos asociandolos con las

experiencias en su diario vivir.

2.2.3 El Cuento fantastico

Es un relato literario que presenta sucesos sobrenaturales incorporados en la realidad.
Todorov (1980) plantea que: “Lo fantastico ocupa el tiempo de esta incertidumbre;(...) Lo
fantéstico es la vacilacién que experimenta un ser que sélo conoce las leyes naturales, ante un
acontecimiento al parecer sobrenatural” (P.24). Estos cuentos comienzan con un momento de la
vida diaria hasta que aparece algo extraordinario que interrumpe en la historia y hace que se

genere duda ante el mundo de la realidad y la ficcion.

A su vez Todorov (1980) muestra los temas que son recurrentes dentro de la literatura
fantastica y los clasifica en dos apartados. El primero remite a los temas del “yo”, que muestra la
relacion pasiva (aislada) entre el hombre y el mundo dentro del sistema de la percepcién dado de
manera consiente. El segundo es el tema “tu”, que trata la relacion del hombre con su deseo

fomentada inconscientemente (activa), se privilegia entonces el vinculo con el otro.

Asimismo, en las caracteristicas de este tipo de cuentos segin Todorov (1980) podemos
encontrar que ese evento magico o evento extraordinario interrumpe en la cotidianidad de los
personajes. Estos hechos pueden suscitar que el lector decida si los hechos son normales o
irreales. El lector puede quedar desconcertado cuando no sabe si el conflicto fue solucionado,

este evento lo menciona el autor como un hecho inexplicable ante los indicios que posee el
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mismo cuento fantastico, Y qué de hecho Todorov (1980) los clasifica en: Puros, impuros y

extrafios.

El primero refiere a que en toda la historia se mantiene una ambigliedad, hasta el final. De
tal manera que el lector no tiene la posibilidad de elegir si los eventos son racionales o
sobrenaturales. La segunda muestra sélo hasta el cierre del cuento una sefial para que el lector
sospeche que la historia sea de indole sobrenatural. El tercero muestra un momento racional para
los hechos méagicos. También, el lugar es relevante, ya que condiciona los eventos y personajes
envueltos en la narracion. Los multiples saltos en el tiempo hacen que el lector tenga la impresién
de jugar entre lo real e increible, proporcionando al lector la imaginacion e incertidumbre en la

historia.
Otra caracteristica es el tipo de narrador, Todorov (1980) que debe ser en

“la primera persona ‘relatante’ es la que con mayor facilidad permite la identificacion del
lector con el personaje, puesto que, como es sabido, el pronombre ‘yo’ pertenece a todos.
Ademas, para facilitar la identificacion, el narrador serd un personaje, en el cual todo (o
casi todo) lector pueda reconocerse. Esta es la forma mas directa de penetrar en el

universo fantastico”. (p. 27).

En este apartado Todorov explica que el lector puede vincularse de una manera cercana
con la historia, dado que crea un ambiente de verosimilitud en donde si el personaje siente

asombro, el lector también lo perciba.

Cabe afadir que otros autores no consideran que el cuento fantastico este permeado por el
narrador en primera persona, sino que tambiéen sea en tercera. Calderon, por ejemplo, justifica

que “si es verdad que lo fantastico se relaciona a menudo con una visién ambigua interna,
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entonces ésta podria ser transmitida lo mismo por un narrador homodiegético (en primera
persona) que por uno heterodiegético (en tercera persona), porque dicha vision no depende de la
instancia narrativa en si, sino de la perspectiva. En palabras Ilanas, lo importante no es quién
habla, sino quién ve” (P.33). El autor menciona que en la literatura fantastica lo importante es que
la narracion provenga desde una perspectiva exterior, Y que incluya a un narrador protagonista,
aquel que lo ve y sabe todo a medida que desarrolla la historia. El narrador heterodiegético que
se centra en los sentidos también permite enfocarse en un solo personaje, ya que conoce a

profundidad las descripciones, sentimientos de estos.

Por otro lado, en cuanto a la estructura de un cuento fantastico, Propp (1970) lleg6 a la
conclusion de que en general los cuentos con una estructura narrativa son similares, tanto en sus
personajes como en sus acciones, donde se encuentra una independencia del narrador en la
historia. Asi que, estudiandolos encontr6 31 funciones que parten de la estructura basica (Inicio,

nudo y desenlace) las cuales presentaremos a continuacion:

En el planteamiento se plantea explicarle al lector como son los personajes, cuél es el
punto de partida de la historia o qué ocurrié para que a partir de un hecho se desencadene una

serie de situaciones problematicas que afrontaran los personajes. En especial, el héroe del cuento.

En la parte del nudo es donde desenvuelve la historia, se presenta la relacion entre los
personajes y de su actuar. Propp (1970) propone dos tipos de personajes principales: El héroe

buscador, aquel que ayuda a rescatar al martir y el héroe victima quien recibe la maldad.

Al finalizar, en el desenlace, la problematica se resuelve y se cuenta el resultado final de la

historia.



32

Es importante tener en cuenta que, para la utilizacion de estas funciones, se debe utilizar
maximo tres por cada etapa del texto narrativo. El personaje no necesariamente tiene que ser
humano, sino que puede ser un hada, un ogro, un animal etc. A causa de esto, Propp (1970)

distingue siete protagonistas dentro de las que se encuentran:

e EIl héroe es el personaje principal que realiza la accion.

e El bien amado o deseado es algo ya sea un ser humano, objeto o un ideal que motiva al
héroe a luchar para conseguirlo.

e El donante es el personaje que auxilia o le da el bien deseado al protagonista.

e El mandatario es una situacion, idea, objeto o persona que impulsa al personaje principal
a actuar.

e El ayudante o auxiliar de caracter magica que beneficia al héroe.

e El villano o antihéroe es aquel que interrumpe la accion del protagonista. Puede ser una
persona, situacion o cosa.

e El falso héroe usurpa al verdadero héroe, reclamando logros que no le pertenecen.

De igual manera, podemos encontrar elementos recurrentes en el cual hacen uso los escritores

en el cuento fantastico como:

-La magia, que es uno de los recursos distintivo en el cuento fantastico. Segun Sanderson
(2014) “un buen sistema de magia deberia ser llamativo visualmente y, al mismo tiempo, ayudar
a mejorar el tono de una historia. Deberia facilitar la narrativa y proporcionar una fuente de
conflictos” (p.1). El autor recurre a leyes de la magia que orientan una buena narracion. La
primera ley es “la capacidad de un autor para resolver un conflicto con magia es directamente

proporcional a lo bien que el lector haya comprendido dicha magia”. (p.1).

Aqui Sanderson nos da a entender que la magia es un elemento importante que ha de tener

reglas para que de paso a la imaginacion. Sin embargo, si aparecen muchas prohibiciones se
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perderia el caracter extraordinario que posee la magia. Con este principio el autor divide dos tipos
de magia que difieren en la utilidad que le quiera dar el autor. La magia blanda es aquella que
busca sorprender al lector, puesto que no busca ser comprendida, sino que so6lo sucede en la
historia. EI objetivo es hacer que el protagonista pase por una serie de pruebas u obstaculos para
superarlos. Ademas, esta ley pretende crear un ambiente que complique la historia 'y no que la

resuelva de una manera sencilla.

La segunda es la magia dura, la cual tiene limites concretos debido a que el lector
participa en el universo magico. Es una herramienta Gtil para ayudar al héroe a lograr su mision.
El punto intermedio es la magia mixta, aquella que combina la magia con algunas normas pero

con un toque sorprendente para el lector.

-El portal es una puerta magica o tecnoldgica que permite la conexién entre dos mundos
aislados u otros planos como el cielo, el infierno etc. donde interactdan con el tiempo y espacio.
Un ejemplo es el mundo paralelo que propone C.S. Lewis en el bosque de los mundos (Las cronicas

de Narnia), en el cual aparecen multiples portales que son paralelos.

Relacion mecanismos de coherencia en la creacion de un personaje

De acuerdo con lo anterior, podemos mencionar que la construccion de un personaje y ambiente
fantastico permite estimular su imaginacion ya que ayuda a fomentar el pensamiento de la realidad

y a transformarlo presentando solucion a diversas situaciones de la vida cotidiana. De acuerdo con

Van Dijk (1978) “Es importante identificar que no se puede hablar del lenguaje sin

pensamiento o viceversa debido a que es una de las principales herramientas del sujeto
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utilizada para interactuar en su entorno, ademas, es til al educando para que este interiorice

patrones sociales y educativos, construya pensamiento y a su vez le dé significado” (P.5)

Esta cita textual se puede soportar con otro autor Montoya (2003) en el cual menciona que la
fantasia es parte del desarrollo de la personalidad del nifio debido a que le da al nifio la capacidad
de expresarse libremente, de conocerse a si mismo y al entorno que lo rodea. En ese mismo
sentido, abre la posibilidad de contemplar la realidad desde diversos puntos de vista que
posteriormente se modifican con un pensamiento critico. En otras palabras introduce ideas que
van desde lo simple a lo complejo. El autor afiade que los cuentos fantasticos en el cual los nifios
puedan encontrar elementos: arboles que bailan, piedras que corren, rios que cantan, castillos
encantados, voces misteriosas y varitas magicas. Es todo un conjunto donde los nifios sienten
fascinacion cuando se logra captar su interés y se sientes identificados con personajes y
elementos. Afirmando Cousinet (1911) “Una Calabaza es una carroza, un ogro es un ledn o un
raton, una rata es un lacayo. Ulises es un joven o un viejo, un gato habla con un hombre, botas
magicas se adaptan a los pies. Es una transformacién perpetua. Nada es sino que lo parece sery
las cosas sin fin y los seres pasan de un estado a otro, sin que uno pueda asirse de nada, sin que

nada parezca estable, inmovil, en este mundo irreal hecho de luz y de sombra”. (Pag.19)

Por otra parte, la aplicacién de mecanismos de cohesion textual como la sinonimia, la antonimia,
hiperonimia e hiponimia apartan en la produccion de un cuento fantéstico ya que establece un
juego que se da entre el lenguaje con el mundo real-fantastico, aquello da elementos para
construir el personaje como lo menciona Sanchez (2010) menciona que hay una falta en la
construccion del personaje y por eso siempre se recurre a tomar otras figuras predeterminadas
como duendes, magos, hadas, vampiros, fantasmas a raiz de esto la autora recalca que el lector se

ve obligado a atribuirle atributos que los escritores no describieron lo suficiente. Para esto, la
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autora recomienda pulir de una forma detallada el personaje fantastico méas que un ser humano.

De hecho antes de darle vida, la autora recomienda tener en cuenta elementos fisicos: sexo, edad,

tamafio, color, peso, cabello y belleza, vestimenta, profesion, trabajo. Psicoldgicos: bueno, malo,

honesto, vanidoso, inteligente, gustos, traumas todas las caracteristicas que nos permiten ver la

actitud del personaje. La historia como el origen, la familia, amigos, ambiente, estudio y la

posicion en el cual se encuentra el personaje dentro del cuento fantastico. Se deben tener

presentes ya que la finalidad es lograr la coherencia y credibilidad en la medida en que ostenta

con una personalidad Unica que llevard a realizar acciones conscientes ante el lector.

2.2.4 Estrategias para generar la imaginacion

Rodari (1973)

Wallon (1976)

En el libro la gramatica de la fantasia, Rodari
(1973) menciona algunas técnicas para
provocar la imaginacion en el escritor. El autor
compara este proceso con la piedra en un
estanque debido a que una palabra que es
lanzada por casualidad en la mente del escritor
produce ciertas ondas superficiales y profundas
que resultan en asociaciones y recuerdos de
enlace entre las ideas.

Otra técnica es el binomio fantastico mostrada
por Henrry Wallon (1976) en su libro “Los
origenes del pensamiento del nifio” sefiala que
“el pensamiento se forma por parejas’.
llustrando, por ejemplo, la idea que se tiene de
la palabra “blando” juntdndolo al mismo
tiempo con la palabra “duro”. Asi que esta
combinacion simultanea se debe realizar al
azar.

Ejemplos:

Se elige una palabra, por ejemplo “China”
partiendo de esta idea, podria trabajarse con las
palabras que empiezan por “Ch” como
Chocolate, chiste, chimenea. Luego, encontrar
palabras que rimen con “-ina”: argentina,
mandarina, tina. En este proceso se evidencia
las asociaciones sencillas y complejas dado que
una palabra es atraida a otra por inercia.

Ejemplo

El armario que no funciona por si solo, a
menos que le afiadamos la palabra “perro”
juntando ideas tendremos:

-El perro en el armario, el armario del
perro, el perro en el armario etc.

Entonces, el binomio resalta ideas para que el
autor juegue o intercale con estas, armando
parrafos como: El armario del perro me parece
sobre todo una buena idea para arquitectos.
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De igual manera, realizar asociaciones
semanticas como en la palabra piedra encaja
otras, por ejemplo piedra, marmol, ladrillo.
Tambieén, se puede trabajar descomponiendo la
palabra:

R: Reina
O: Olvidar
C: casa

A: abeja

Este instrumento es relevante ya que permite a
los nifilos contar diversos personajes o
escenarios y asociarlos a medida que transcurre
la historia.

También, podemos utilizar las preguntas para narrar las historias, seleccionando un sujeto
0 personaje y un predicado con la finalidad de que surjan ideas. Novelis (1973) menciona que
“Las hipotesis son como redes: Lanzas la red y, tarde o temprano, encuentras algo”. Por ejemplo:
El sujeto es rios y el predicado es volar, entonces obtendremos: ¢Qué ocurriria si todos los rios se

echasen a volar?

Incluso, los nifios pueden transformar cuentos que les gustan y jugar con los mismos
personajes, pero cambiando ciertas escenas 0 emociones. Ademas, la ensalada de cuentos, en la
cual se dejan los mismos personajes de un cuento como en blanca Nieves pero se incluyen otros
de diversos cuentos como los tres cerditos, es posible organizar una sola historia donde todos

tengan participacion.

De acuerdo con lo visto anteriormente, podemos mencionar que estos modelos narrativos

sirven de apoyo a escritores que quieran volverse mas experimentados en la escritura e inspirarse
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de modelos para hacer literatura fantastica en la cual puedan atraer al lector, permitiendo jugar

con la coherencia y l6gica de las historias extraordinarias.

CAPITULO 3: DISENO METODOLOGICO

Este capitulo presenta el enfoque constructivista, un método de ensefianza que aporta al
aprendizaje del estudiante por medio de diversas actividades el cual constituye la formacion en el
proceso escritural como uno de los pilares en el aprendizaje significativo, partiendo de la
estructura enfocada en el proyecto de aula, evidenciada a lo largo de toda la propuesta de
innovacion pedagdgica, ya que propicia el trabajo y la interaccidn en grupo de una manera
continua, enfocada en la solucion de la problematica escritural especialmente en la coherencia de

los textos de los estudiantes.

3.1 Enfoque pedagdgico

La propuesta pedagdgica se enmarca dentro de la teoria constructivista, que se encuentra
presente en el PEI de la Institucion Educativa Prado Veraniego, donde se plantea que el
aprendizaje es resultado de todo un proceso continuo dado por el sujeto individual-social, en el
cual el docente es un facilitador que guia a los estudiantes de una manera activa y reflexiva, ya
que el objetivo principal es poner en practica los conocimientos Yy actitudes para solucionar las
problematicas que se presentan en la vida, proporcionando un proceso significativo en la medida

en que el nifio construye su parte humana.
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De igual manera, dentro de este enfoque constructivista Piaget (1952) menciona que la
inteligencia se presenta en dos grandes rasgos. El primero es la organizacion, cuando la
informacion se encuentra estructurada por esquemas, que seran utilizadas segun la situacion
especifica que se presente. Por ejemplo, cuando el nifio interioriza el conocimiento y elabora
conexiones entre las ideas. La segunda es la acomodacion, en donde el nifio desarrolla un proceso
cognitivo que va desde lo simple a lo complejo, adicionando nuevos elementos a los ya existentes
con la finalidad de adecuar su aprendizaje a las nuevas situaciones que pasa a lo largo de los
afios. Por otro lado, Vigotsky (1978) manifiesta que el aprendizaje se construye de manera social
en interaccion con las demaés personas. En ese sentido, el docente controla el proceso hasta que el

estudiante adquiere las herramientas para forjar un conocimiento complejo.

De acuerdo con lo anterior, este modelo constructivista se evidencia a lo largo de toda la
propuesta de innovacion pedagdgica, en diferentes aspectos, por ejemplo, los estudiantes pueden
relacionar los conceptos previos, identificados en el didgnostico, para discernir entre lo que saben
del cuento fantastico y el proceso de escritura, de lo que no conocen aun. De igual manera, la
investigacion plantea que los nifios interioricen los saberes, no solo de manera individual, sino
que puedan aprender a partir del trabajo en grupo, esto con el fin de que solucionen las
problematicas presentes en el transcurso de la elaboracion del texto, haciendo énfasis en el
desarrollo de la coherencia, para mejorar la conexidn de las ideas y parrafos , ademas, crear su

propio cuento fantastico utilizando alguna técnica en el acompafiamiento del texto escrito.
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3.2 Proyecto de aula

La propuesta de innovacion pedagogica sera desarrollada a través de un proyecto de aula,
definido por Gutiérrez (2002) como “una estrategia y metodologia que tiene por proposito
principal movilizar las estructuras cognoscitivas del estudiante en un proceso autonomo e

independiente” (p. 49-97). Por otra parte, Gutiérrez menciona (2009) que:

“los proyectos en sus multiples conceptualizaciones son una opcion pedagogica y
didactica para el replanteamiento del saber escolar a nivel de ensefianza y aprendizaje,
porque hacen corresponsable al estudiante del proceso y permiten al docente renovar los

enfoques tradicionales y fragmentados de transmision frontal del conocimiento” (p. 79-

90).

A partir de las dos concepciones podemos destacar la importancia del proyecto de aula,
debido a que permite que los estudiantes interactuen entre ellos para cumplir el objetivo
propuesto, incluyendo otras materias de manera transversal que aporten a su desarrollo. El rol del
docente es ser un mediador entre el mundo social con el académico, mientras que el rol del
estudiante es ser activo en su autoaprendizaje e interconectar el saber previo con el nuevo para

darle solucidn al problema identificado.

El proyecto del aula se divide en tres partes: la contextualizacion, la metodologia y la

evaluacion. De acuerdo con Agudelo (2001):

“La contextualizacion del proyecto parte siempre de un problema que puede ser uno o
descomponerse en varios segun la pertinencia para el trabajo. En la contextualizacion se
necesita tener claro el objeto, la parte del mundo real portador del problema, y precisar las

caracteristicas de todo aquello que lo rodea” (p. 4).
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La contextualizacion de este proyecto de aula se realizo al observar el curso 301 de la
institucion Prado Veraniego, el cual se caracteriz6 a traves de una prueba diagndstica y diarios de
campo que permitieron identificar las problematicas de escritura de la poblacion. Por
consiguiente, se determinaron algunos objetivos en pro de la mejora del proceso de escritura de

los estudiantes.

Por otro lado, en la segunda etapa, la metodologia, Alvarez y Gonzales (1998)

mencionan que :
“Es en la flexibilidad del método donde se expresa la creatividad para la solucion del
problema. En tanto senda para ser caminada, el método es zigzageante y en su vaiven

genera la capacidad de asimilar las relaciones 16gicas subyacentes al logro del objetivo.”

(p. 6)

Para esta segunda parte, se plante6 una propuesta pedagogica innovadora, atendiendo a la
necesidad de suplir las dificultades en la escritura, teniendo en cuenta que el docente guiara la
trayectoria en el desempefio de los nifios en la produccion del cuento fantéstico, apoyandose en
diferentes tipos de recursos impresos y digitales que corresponden a la modalidad presente en
esta propuesta pedagogica, “Blended-learning (BL)”, el cual se basa en el aprendizaje
semipresencial, que combina tanto el trabajo presencial como el trabajo en linea. De hecho
Bartolomé y Aiello (2006) sefialan que ““ es aquel disefio docente en el que tecnologias de uso
presencial (fisico) y no presencial (virtual) se combinan en orden a optimizar el proceso de

aprendizaje”. (P. 26)
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Este tipo de educacion implica reformular el sistema como se conoce actualmente e
implementar nuevas tecnologias, con el objetivo de brindar un aprendizaje méas personalizado que
atienda las necesidades o inquietudes para entender un tema, ya que el estudiante puede acceder
en cualquier momento que tenga disponible. Debido a esto, el nifio se siente con un mayor deseo
de participacion, ya que los contenidos son interactivos, colaborativos y tienen un mayo

rendimiento en el aula. Segun Bartolomé, citado por Washington (2008) el B-Learning:

“aprovecha la importancia del grupo, el ritmo de aprendizaje y el contacto directo con el
profesor de la ensefianza presencial, pero trata de desarrollar en los alumnos la capacidad
de autoorganizarse, habilidades para la comunicacion escrita, y estilos de aprendizaje
autébnomo. Especialmente importante en este modelo es el desarrollo de habilidades en la
busqueda y trabajo con informacion en las actuales fuentes de documentacion en

Internet”.(P.2)

De acuerdo con esta cita, el blended learning enfoca su ensefianza hacia la
retroalimentacion, debido a que se combinan estrategias que involucran el facil acceso a la
informacidn, permitiendo interactuar mas con las tematicas abordadas, tomando en cuenta los

diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes.

En ese mismo sentido, se presentaran las planeaciones de clase desarrolladas en esta
innovacion pedagogica teniendo en cuenta que consta de tres fases. La primera hace referencia a
la explicacion conceptual de un cuento fantastico y los elementos que lo conforman.La segunda
presenta el proceso para generar ideas y escribirlas. La tercera permite que los estudiantes

acomparien la version final de su cuento fantastico con una técnica tecnoldgica o artistica.

En la parte final, Agudelo (2001) menciona que:
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“En lo evaluativo, como el tercer momento del proyecto de aula, estan comprometidos
todos los sujetos que vivenciaron el proyecto de aula. Mediante la evaluacion se
comparan los resultados del trabajo con los objetivos propuestos, para determinar los
aciertos y desaciertos de la trayectoria del proceso y en consecuencia, tomar decisiones

para volver a disefiarlo y aplicarlo en futuras oportunidades” (p.6).

En la propuesta de innovacién pedagogica se evidencia esta Gltima parte en la medida en
que se hara una relfexion en mesa redonda sobre el desempefio que tuvieron los estudiantes a lo
largo de todo el proceso escritural, se recogeran las diversas perspectivas sobre las dificultades
que tuvieron en la escritura, especificamente relacionadas con la coherencia y la cohesion. Ademas,
revisar como fue el desempefio en cada uno de los grupos,por ejemplo, en la revision continua de

las diversas versiones y correcciones sobre las partes que conforman un cuento fantéstico.

Cabe resaltar que cada una de las partes mencionadas anteriormente, contribuyen a la
formacion integral del estudiante ya que permite identificar las habilidades en la produccion escrita,
el nivel de coherencia global y local. Ademas, la revision de los conceptos, estructura y
componentes que hacen parte de este género narrativo, involucrando un ambiente en los cuales

los estudiantes y el docente puedan aprender de una manera dinamica y reflexiva.

CAPITULO 4: PROPUESTA DE INNOVACION PEDAGOGICA

4.1 Estrategia didactica

La propuesta de innovacion pedagdgica apunta a una modalidad “Blended Learning”

(BL), donde existe el aprendizaje a través de la mediacién de un trabajo presencial con un
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encuentro en linea. De acuerdo con autores como Keller, Gagné, Bloom, Merril, Clark, Gery,

Carman (2002), el BL presenta un modelo hibrido, conformado por cinco elementos.

El primero, eventos vivos (personas), que comprende la participacion tanto en un espacio
presencial como virtual al mismo tiempo, ya que los estudiantes pueden conectarse con el
docente por medio de una video llamada, en la cual se daran indicaciones o instrucciones para la
realizacion de las actividades, permitiendo captar la atencion y motivacion de los estudiantes.En
la parte presencial, los estudiantes tienen un trabajo con actividades que requieren de méas
interaccion verbal y gestual de acuerdo a las indicaciones que fomente el docente.Ademas, crea
una relacién cercana en la medida en que el estudiante aprende de una manera

cooperativa,prestando atencidn a la socializacion de las ideas o trabajos con otros.

El segundo es el aprendizaje autbnomo y autoubicado, dado que el sujeto adecua su
conocimiento dependiendo de su estilo de aprendizaje en la realizacion de las actividades,

agregando un valor significativo.

El tercero es la colaboracién, que involucra el ambiente adecuado para que el sujeto
pueda interactuar con sus mismos comparfieros de una manera grupal en discusiones,chat y
exposiciones, a la par que el docente pueda solucionar las dificultades individuales que se

presenten en la préctica.

El cuarto es la evaluacién, que denota la importancia de un seguimiento en el aprendizaje
de los estudiantes por medio de actividades que reflejen los conocimientos previos y posteriores,

midiendo el grado comprension sobre un tema.
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El quinto, los materiales de apoyo, indican la interiorizacion de los contenidos por medio
de herramientas como videos, juegos interactivos, fotocopias, referencias, talleres, generando méas

eficacia en el rendimiento cognitivo por medio de la asociacion de los contenidos.

En esta propuesta de innovacion pedagdgica el Blended Learning es importante ya que permite
mediar el aprendizaje en donde el docente explicard de manera presencial los mecanismos de
cohesion textual y las caracteristicas del cuento fantastico.Luego, los estudiantes identificaran
los mecanismos de cohesion textual y los elementos del relato fantastico dentro del cuento la
bobina maravillosa. Por otro lado, de una manera asincronica los estudiantes tendran que realizar
actividades virtuales como la interaccion con el blog, donde exploraran los juegos sobre los
cuentos que se leeran,ademas de observar los diversos videos que guiaran el proceso de aplicar

una técnica artistica para complementar su escrito de cuento fantastico.
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4.2 Fases

La descripcion de ciclos que presenta esta propuesta de innovacion pedagogica se
encuentra conformada en tres grandes fases:La primera, esta dividida en tres clases con un tiempo
aproximado de dos horas cada una. En esta fase, los estudiantes tendran que identificar la
definicion, las caracteristicas y elementos de un cuento fantastico, como el tipo de personajes, el

climay las acciones que se presentan.

La segunda fase, conformada por cinco sesiones de dos horas cada una, permite que los
nifios realicen el proceso de escritura, que pasa desde la planeacion, teniendo en cuenta el
desarrollo de la coherencia a medida que se construye el escrito por diversos borradores hasta

obtener una version final.

La tercera fase presenta tres clases, cada una de a dos horas. Consiste en que el estudiante
seleccione una técnica como la pintura, pop up, dibujo, teatro con titeres de mano, tecnologia,
con la cual los estudiantes trabajaran en grupo para disefiar la forma de presentar su cuento

fantastico.

A continuacion, se presentan las planeaciones de clase:
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FASE No. 1: EXPLORANDO POR LOS BOSQUES ENCANTADOS

PLANEACION DE CLASE N.1

OBJETIVO:

-Conocer la definicién, caracteristicas de
los cuentos fantasticos.

ACTIVIDAD

INICIO
;Sabes sobre
los cuentos
fantasticos?

Fecha

PROCEDIMIENTO

-La docente colocara una nube
de cartulina y les preguntara a
los estudiantes sobre lo que
saben del cuento fantastico,
planteara preguntas como:
¢,Qué es un cuento fantastico?
¢;Conoces las caracteristicas
de los cuentos fantasticos?
¢, Como son los personajes que
aparecen en este tipo de
cuento?

,Cuadl es la estructura del
cuento fantastico?

GRADO: UNIDAD:
301 Jm Fase 1: Explorando por los bosques
encantados.
Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua
Castellana
MATERIAL TIEMPO

Nube de cartulina para poner las ideas generadas.
30 MINUTOS



DESARROLLO

iAhora tengo
mas claro mis
conocimientos

[
FINAL

Comparatu
conocimiento.

A medida que todos participan,
la docente escribiré las ideas
gue vayan surgiendo como las
caracteristicas, personajes,
clima que presenta un cuento
fantastico.

-Los estudiantes veran varios
videos y escucharan la
explicacion sobre la definicion,
caracteristicas de un cuento
fantastico.

-Se realizara una mesa
redonda en la cual
mencionaran algunas
comparaciones de lo que
sabian antes con respecto al
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" +CUENTOS,.
FANTASTICOS

:Conoces las

;Qué es un cuento s
caracteristicas?

fantastico?

:Cémo son
los personajes
que aparecen en
este tipo de
cuento?

la estructura del
cuento fantastico?

Videos sobre la definicion, caracteristicas del cuento 30 MINUTOS
fantastico.

Blog:
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11

/

Complementa el poster con la nueva informacion 60 MINUTOS
aprendida:

jAnimate a participar!


https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

cuento fantastico y la nueva
informacion que aprendieron
de estos.

;Qué es un cuento
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" +CUENTOS,.
FANTASTICOS

:Conoces las

.. caracteristicas?
fantastico?

:Cémo son
los personajes
que aparecen en
este tipo de
cuento?

la estructura del
cuento fantastico?



FASE No. 1: EXPLORANDO POR LOS BOSQUES ENCANTADOS

PLANEACION DE CLASE N.2

OBJETIVO:

-Realizar un resumen del cuento
fantastico presentado.

Actividad

INICIO

Fecha

Procedimiento

-Los estudiantes
observaran la informacién
de la sesion anterior y
tomaran apuntes sobre el
poster.

-La docente explicara ¢ Qué
es una infografia?
Sefalando las partes de un
ejemplo de infografia.

GRADO:

301 Jm

Tiempo: 2 horas

Fase 1: Explorando por los bosques

Material

" +CUENTOS,.

FANTASTICOS

;Qué es un cuento
fantastico?

:Conoces las
caracteristicas?

:Cémo son

los personajes
que aparecen en
este tipo de
cuento?

la estructura del
cuento fantastico?

UNIDAD:

encantados.

e informatica.

Tiempo

20 minutos
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Materias involucradas: Lengua Castellana



Ejemplo de infografia:

MENOR DEPENDENCIA DE
COMBUSTIBLES FOSIES

@uida nuestra

MANTENER UNA BICICLETA

CUESTA EN PROMEDIO UN 5
DE LO QUE CUESTA _

MANTENER UN AUTOMOVIL

EN UN ESPACIO QUE
OCUPA UN AUTO
PODRIAN CABER 16

A BACETAC A,

UNA PERSONA
PROMEDIO
PUEDE PERDER
HASTA 6 KILOS EN
SU PRIMER ANO
EN BIGCLETA

UNA MANERA
EFICAT DE
DESESTRESARTE

Bisfruta
. delpawraje

TU CUERFO
SEGREGA HORMONAS _ ®




DESARROLLO

FINAL

-Se realizard una infografia
O poster a mano en un
borrador sobre las
caracteristicas que presenta
un cuento fantastico.

-La tarea para la proxima
clase es traer la infografia
hecha en alguno de los
programas sugeridos. En
este caso si el estudiante
cuenta con computador
tendra que observar los
videos de como funciona el
programa online.

Pero, si el estudiante no
cuenta con equipos
tecnolégicos podra elaborar
un poster a mano con la
informacion.

-Hojas blancas, colores, lapiz (para realizar el boceto)
1 horay 30
minutos

Programas para realizar las infografias: 10 minutos

www.canva.com

www.piktochart.com/

¢,Coémo utilizar Canva y Piktochart?
Blog

https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/
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http://www.canva.com/
https://piktochart.com/
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

FASE No. 1: EXPLORANDO POR LOS BOSQUES ENCANTADOS

PLANEACION DE CLASE N.3

OBJETIVO: GRADO: UNIDAD:
-Describir cdmo son los personajes, el 301 Jm Fase 1: Explorando por los bosques
escenario, el tiempo, el narrador en la encantados.
historia.
Fecha Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana

e informatica

Actividad Procedimiento Material Tiempo |
INICIO Se leeran los cuentos fantasticos y o
se pondran sus videos. Visita el blog: 30 minutos

https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

El hombre de jengibre:

https://www.youtube.com/watch?v=0U 565rQ2f0

Los fantasticos Libros Voladores del Sr Morris
Lessmore:
https://www.youtube.com/watch?v=TFF6G6FQqyw

El lapiz méagico:

https://www.youtube.com/watch?v=X7ZMgTROHXO0



https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/
https://www.youtube.com/watch?v=oU_565rQ2f0
https://www.youtube.com/watch?v=TFF6G6FQgyw
https://www.youtube.com/watch?v=X7ZMqTROHX0

DESARROLLO

FINAL

Luego, los estudiantes realizaran un
taller por la isla de los cuentos
fantasticos y juegos virtuales en
Genially donde identificaran los
personajes, clima, tiempo, escenario
etc.

Se socializara el taller de los
diversos cuentos vistos en clase.
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Plataforma para juegos:

_ 60 minutos
https://www.genial.ly/es
-Taller la isla secreta
Blog:
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/
60 minutos

-Taller la isla secreta
Blog:
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/



https://www.genial.ly/es
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

FASE No. 2: LA ENTRADA AL PORTAL DEL PALACIO CHOCO NUBOSO

PLANEACION DE CLASE N.1

OBJETIVO:

-Planea su escrito mediante un esquema
0 lluvia de ideas.

Actividad

INICIO

Fecha

Procedimiento

-Para generar las ideas se
les pedira a los estudiantes
que escojan varias tarjetas
sobre un objeto, animal o
persona como un reloj, olla,
almohada, tapete etc.
Luego, la docente girara
una ruleta en dénde
responderan preguntas
relacionadas a su objeto
como por ejemplo: ¢Para
gué me sirve el objeto?
Rta: Reloj para ver la hora.
¢,Como es el objeto?

Rta: café, con manecillas,
etc.

¢,Coémo funciona el
objeto?

GRADO: UNIDAD:
301 Jm Fase 2: La entrada al portal del palacio
choco nuboso.
Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana

Material

Tarjetas con los nombres de los objetos que escogieron.

o

montana

|mariposa|

was

rosa

Tiempo |

30
minutos



DESARROLLO

-Da la vuelta, girar la
palanca, oprime un botén,
con pilas etc.
Al afadirle magia al
objeto, piensa en ¢Cémo
seria ese objeto? Verde,
grufion, alegre etc.
Al afadirle magia al
objeto, piensa en ¢La
funcion que tiene ese
objeto?
Vuela, sirve para atrapar
las pesadillas, sirve para
entrar al portal del hada de
los dientes

-Los estudiantes Llenaran
un cuadro donde iran
anotando las respuestas a
las preguntas.

-Cuadro para completar la informacion.

Ruleta con las preguntas.

(tarjetas)

Mundo real Mundo mégico o
extraordinario.
Objetos , cla
animales o JPara | (Como | ¢Cémo | ¢Como | funcién
personas gué me | esel |funciona| seria que
Seleccionadas | sirve el | objeto? el ese tiene
objeto? objeto? | objeto? ese

objeto?

55

1 hora



En mesa redonda los 30
FINAL estudiantes mostraran sus minutos

cuadros completos con la

informacion requerida.

FASE No. 2: LA ENTRADA AL PORTAL DEL PALACIO CHOCO NUBOSO

PLANEACION DE CLASE N.2

OBJETIVO: GRADO: UNIDAD:
-Desarrollar ideas claras con un orden 301 Jm Fase 2: La entrada al portal del palacio
I6gico en la estructuracion de parrafos. choco nuboso.
Fecha Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana
Actividad Procedimiento Material Tiempo |
INICIO -La docente traera un cuento
fantastico y pedira que los 30

estudiantes se organicen de a Lomba3 C. (n). Adaptamon del cuento de Eduardo Zamacois.
La bobina maravillosa.

parejas. Blog:
https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

minutos

Después, entregara diversos
papelitos con fragmentos del
cuento a los estudiantes.

(Ver anexo 7. Cuento rompecabezas)


https://cuentamelofantasticamente.blogspot.com/2020/11/

Para que el cuento sea leido se
DESARROLLO debera organizar el cuento que
estara fragmentado por todos los
pequefios grupos.

A medida que las fichas del cuento
encajen la docente ir4 explicando
la coherencia global el cual
consiste en dar el sentido en la
totalidad del texto y la coherencia
lineal es el significado de cada
parrafo.

El cuento al ser armado en su
FINAL totalidad. Se leera en el aula.

57

60
minutos

30
minutos



FASE No. 2: LA ENTRADA AL PORTAL DEL PALACIO CHOCO NUBOSO

PLANEACION DE CLASE N.3

OBJETIVO: GRADO: UNIDAD:
-Reconoce en su escrito la coherencia 301 Jm Fase 2: La entrada al portal del palacio
global, local y lineal. choco nuboso.
Fecha Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana
Actividad Procedimiento Material Tiempo
-La docente entregard un cuadro -Cuadro para escribir el primer borrador del
INICIO para que empiecen a organizar la cuento. (Ver anexo 6. Cuadro para escribir el
informacion de acuerdo con las primer borrador del cuento) 30 minutos

sesiones anteriores.




‘ PERSONAJES I




DESARROLLO

FINAL

Una vez que los estudiantes hayan
llenado el cuadro, Empezaran a crear
su primer borrador de su cuento.

-Los estudiantes se reunirdn en 4
grupos para ayudarse a incluir los
elementos propios del cuento
fantastico o para identificar en su
historia si hay o no concordancia en
la coherencia global y lineal.

Ahora, usa la planeacién anterior para realizar el primer tu borrador de tu cuento.

Inicia:

Nudo:

Desenlace:

60 minutos

30 minutos

60



FASE No. 2: LA ENTRADA AL PORTAL DEL PALACIO CHOCO NUBOSO

PLANEACION DE CLASE N.4

OBJETIVO: GRADO: UNIDAD:
-Emplea marcadores textuales, 301 Jm Fase 2: La entrada al portal del palacio
conjunciones, signos de puntuacion, choco nuboso.

ortografia y mayusculas.

Fecha Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana
Actividad Procedimiento Material Tiempo
Los estudiantes se organizaran en 5 grupos para que
INICIO se ayuden a corregir entre ellos, subrayando el error
con lapiz como la organizacién de las ideas, la -Colores paralacorreccion de 30 minutos
coherencia y cohesion. los cuentos.

De igual manera, la docente los ayudara en el . _
proceso subrayando con colores de acuerdo con el ~Anaranjado: Oraciones con

tipo de error cometido. falta de coherencia (global-

lineal)
-Rojo: dificultades en la
cohesién. (Mayusculas,

signos de puntuacion)



-Morado: afiadir un

marcador textual.

-Teniendo en cuenta las anotaciones realizadas en 60 minutos
DESARROLLO el primer borrador. Los estudiantes escribiran un
segundo borrador en donde se corregira
principalmente la coherencia y la cohesion.

30 minutos
FINAL -Cada estudiante volveré a leer su texto.
FASE No. 2: LA ENTRADA AL PORTAL DEL PALACIO CHOCO NUBOSO
PLANEACION DE CLASE N.5
OBJETIVO: GRADO: UNIDAD:
- Revisa y corrige elementos como: la 301 Jm Fase 2: La entrada al portal del palacio
coherencia global y lineal. choconuboso.

Fecha Tiempo: 2 horas Materias involucradas: Lengua Castellana

62



Actividad Procedimiento

INICIO

-La version final del cuento se volvera a corregir
destacando las ideas principales y descartando las

que no los son.

DESARROLLO @ -Los estudiantes escribiran la version final de su

cuento fantastico.

-Los estudiantes se reuniran en parejas para
FINAL realizar una ultima revisién a su cuento. Puliendo la
coherencia global y lineal.

Material Tiempo

-Colores para la correccion de 30 minutos
los cuentos.

-Anaranjado: Oraciones con
falta de coherencia (global-
lineal)

-Rojo: dificultades en la
cohesién. (Mayusculas, signos
de puntuacion)

-Morado: afadir un marcador
textual.

60 minutos

30 minutos

63



FASE No. 3: DANDO MAGIA A MI NUBE DULZON

PLANEACION DE CLASE N.1

- Representa su escrito con las artes,

tecnologia, literatura, etc.

INICIO

DESARROLLO

Fecha Tiempo: 3 horas

La docente proyectara unas diapositivas con
la finalidad de explicar la dindmica de
representar el cuento fantastico.

La cual consiste en que los estudiantes
seleccionen un grupo como el de pintura,
dibujo, pop-up, teatro y tecnologia.
Dependiendo de sus habilidades e intereses
con la finalidad de

trabajar para complementar estéticamente su
historia.

Cada estudiante se ubicarda de acuerdo al
tipo de grupo escogido y veran en cada grupo
un video que los guiara en la elaboracion de
su técnica.

301 Jm

64

Fase 3: Dando magia a mi nube dulzén.

Materias involucradas: Lengua

Castellana, Informaética, Artes.

- Diapositivas
https://view.genial.ly/5fab05634c2668155cdf3e8d/presentation-
genially-sin-titulo

-Los de pintura necesitarian pinturas, cartulinas,
vasos de plastico o tapas de gaseosa para
mezclar colores, pinceles, trapos para secar los
pinceles.

30 minutos

2 horas


https://view.genial.ly/5fab05634c2668155cdf3e8d/presentation-genially-sin-titulo
https://view.genial.ly/5fab05634c2668155cdf3e8d/presentation-genially-sin-titulo

FINAL

Luego, la docente dard los materiales que
requiere cada grupo.

La idea es que los nifios trabajen en equipo
ayudando a sus compafieros en la
elaboracion del material y resolviendo sus
dificultades para afrontarlo de una manera
unida.

De igual manera, la docente estara guiando
el proceso pasando por cada grupo.

La docente les dejara como tarea terminar
su creacién y traerla para la proxima sesion.

-Los de dibujo necesitarian lapices, hojas blancas,
borrador, sacapuntas, colores, plumones.

-Los del pop-up utilizarian tijeras, cartulinas,
pegante, escarcha, colores.

-Los de teatro utilizarian telas para hacer su titere,
tijeras, foami, silicona, medias, carton.

-En el de tecnologia los estudiantes necesitarian
ir a la sala de sistemas para trabajar en los
computadores

65

30 minutos

FASE No. 3: DANDO MAGIA A MI NUBE DULZON

PLANEACION DE CLASE N.2

-Socializa la completa elaboraciéon de su

escrito. Fase 3: Dando magia a mi nube dulzon.

301 Jm



Fecha
INICIO
DESARROLLO
FINAL

-Evalla el trabajo realizado por los demas.

Tiempo: 2 horas

-Los estudiantes haran una mesa redonda para socializar
el trabajo que cada uno realizé.

-Cuando ya los nifios se encuentren organizados en
mesa redonda. La docente jugara tingo tingo tango para
seleccionar aleatoriamente el participante.

Una vez que el estudiante sea escogido realizara su
presentacion en la mitad del circulo leyendo su cuento en
voz alta y mostrando su técnica. Cuando el nifio finalice
su exposicion, la docente le colocara una escarapela con
un mensaje alusivo al tipo de grupo. Esto con el fin de
gue la docente sepa que ya particip6 de la actividad.
Después, el estudiante regresara de nuevo a su asiento.

-Al finalizar la actividad se socializara en la misma mesa
redonda y los estudiantes participaran de una
coevaluacion respondiendo a las preguntas ¢ Cual cuento
fue su favorito y por qué? y de una autoevaluacion con la
pregunta ¢ Como fue mi proceso escritural? Para

Materias involucradas: Lengua
Castellana, Informatica, Artes.

-Producto final
(Cuento fantastico
con su respectiva
decoracion segun la
técnica escogida)

-Pelota para jugar
tingo tingo tango.

-Trabajos de los
estudiantes de
acuerdo con la
técnica
seleccionada.

30 minutos

1 hora

30 minutos
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reflexionar sobre las dificultades o mejoras en la habilidad
de escritura.

La evaluacion para todas las actividades sera formativa y sumativa debido a que se busca revisar el proceso de los estudiantes de
una manera cualitativa. Permitiendo realizar comparaciones de mejoramiento al final de la unidad.
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES E IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

5.1 Reflexiones finales y potenciales beneficiarios

De acuerdo con Braslavsky (2006) “una educacion de calidad es aquella que permite que
todos aprendan lo que necesitan aprender, en el momento oportuno de su vida y de sus sociedades
y en felicidad”. (P. 5), es por esto que las instituciones educativas deben crear espacios de
formacion y realizar un cambio de practicas educativas pedagogicas, en las cuales se pase de un
modelo tradicional a uno activo, donde se le dé mayor relevancia al rol reflexivo del estudiante,
partiendo del hecho de la necesidad del nifio de desarrollar habilidades expresivas en diversas

areas académicas, para que aporte en la solucién de problematicas en el mundo social.

Para cumplir esta expectativa, se disefi6 esta propuesta pedagogica ajustada a las
caracteristicas y necesidades de la poblacién estudiantil, con la finalidad de incentivar la escritura
y favorecer un aprendizaje significativo. En este caso, el uso del Blended-learning desde una
perspectiva constructivista pretende que los docentes apuesten al uso de las Tics en el desarrollo
de la escritura, optando por la posibilidad de retarse en un ambiente de aprendizaje que configura
un juego de roles entre docente-estudiante, enfocado en cumplir una meta, haciendo uso de
herramientas tecnologicas como juegos online, talleres interactivos, presentaciones,
infografias, proyectando de una manera dindmica y motivadora la informacion al estudiante. De

acuerdo con Vargas (2015):
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“El ser humano, existe en la sociedad y en ésta se requiere un sistema de educacion, donde
la ensefianza-aprendizaje exige la competencia del dialogo (comunicacion), ya que sin
este no puede darse la primera, con el avance tecnoldgico, se habla de una sociedad de la
informacion, en la cual cada sujeto elige un tipo de tecnologia para comunicarse con el

mundo.” (pag.65)

Es por esto, que esta propuesta pedagdgica implica que los docentes se capaciten en el
manejo las Tics en el aula, para aprender sobre el uso de software, hardware, plataformas y
aplicaciones que contribuyen a las nuevas dinamicas educativas. Por ejemplo, plataformas como
Genially y Quizizz, que ayudaran a los docentes a realizar preguntas de seleccion multiple para
evaluar los controles de lectura y asimilacion del aprendizaje sobre el cuento fantastico de una
manera interactiva, permitiendo evaluar de una manera continua a través de juegos e identificar

elementos como la coherencia y la cohesidn de un cuento fantastico.

Otro beneficio es que permite que los docentes cambien su metodologia, ya que se pasa de
un ambiente pasivo en donde los conocimientos se brindan al estudiante por medio de controles o
examenes escritos de escritura, a uno activo, en el cual los nifios tienen méas confianza para
participar y aportar sus ideas con la finalidad de elaborar un tejido de elementos que les servira
para comprender la concepcion del cuento fantastico. En otras palabras, el mejoramiento de la

escritura especialmente en la coherencia radica en que el estudiante siga un proceso escritural.

Ademas, propuesta pedagdgica permite cambiar la concepcion de los docentes de no
enfocarse unicamente en un resultado final, sino en una serie de etapas que permiten consolidar

un proyecto para dar solucion a la problematica de coherencia que ostentan los nifios en el aula.
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También dentro de estas herramientas podran ver variedad de videos de autoria de la
docente en colaboracion con personas especializadas en otras areas académicas, en donde se
guiara al estudiante en la elaboracion de una técnica de acuerdo a sus preferencias, por ejemplo,
realizar pliegues con ayuda del pop up desde una perspectiva tridimensional o una bidimensional
a partir de los rasgos que definen crear un personaje con el dibujo, armonizar los colores en una
escena teniendo en cuenta la técnica de la pintura, incluso, crear titeres de mano para poner una
puesta en escena la historia, aportando de una manera transversal al &rea de Lengua Castellana

en la elaboracion de un cuento fantastico.

Ademas, los estudiantes tendran la posibilidad de observar videos en donde involucre la
definicidn, caracteristicas y las partes de un cuento fantastico. Este tipo de herramienta es
relevante ya que este tipo de recursos ayudan al estudiante a recordar mejor la informacion,
partiendo de un aprendizaje visual, con la finalidad de asociar los conocimientos previos que
tienen en la creacién de varias versiones de un cuento fantastico que dé cuenta del uso de la

coherencia global y lineal en el texto.

Igualmente, los estudiantes tendran que realizar infografias con el programa Canva, para
presentar de una manera creativa, organizada y concisa actividades como el resumen de los
elementos que se encuentran presentes en un cuento fantastico. De igual manera, los estudiantes
podran elaborar presentaciones interactivas o0 un comic, donde podran elegir los personajes,
afiadir bocadillos e insertar el texto, poniendo de una manera concisa los principales sucesos que

presenta el escrito del cuento fantastico en su ultima version.

En ese mismo sentido, las implicaciones que ostenta la propuesta pedagogica en los

estudiantes es que conciban el lenguaje no sélo como un tema académico, sino que esta presente
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en cada espacio de su cotidianidad, dado que se construye sobre la base de si mismo y del
contexto en el que se encuentra el estudiante. Como sefiala Téllez (2006) tomando como

referencia a Ferreiro (2006)

“la escuela es la institucion que se encarga de fortalecer la relacion entre el estudiante y la
escritura, de ahi la importancia de revisar y reflexionar sobre la practica docente, con el
fin de hacer una interpretacion de lo que ocurre en las aulas cuando se escribe y se

aprende a escribir”. (P.142)

Por consiguiente, esta propuesta pedagdgica parte de la necesidad de mejorar la habilidad
escritural con un tema de interés, permitiendo un uso adecuado de aspectos gramaticales, 1éxicos,
sintacticos para que las ideas se conecten, con el objetivo de que todo el texto tenga coherencia,
Ilegue a comunicar ideas, sentimientos y perspectivas sobre el mundo, de manera creativa,
haciendo uso de su imaginacion, a través de la aplicacion de recursos tecnoldgicos que
consoliden un ambiente de aprendizaje en donde se involucre no s6lo la parte sincrénica sino

también asincronica.

Otra implicacion seria que los estudiantes comiencen, al igual que los docentes, a explorar
los recursos tecnoldgicos y hacer uso de ellos, bien sea en el aula o en sus hogares; se espera
entonces que en el colegio permita el uso de la sala de informética, en donde el docente guiara a
los nifios en todo el proceso de elaboracion de un cuento fantastico, pasando desde las etapas de
la escritura hasta la creacion artistica, en donde se escogera una técnica de otra area para
complementar estéticamente su escrito. Cabe aclarar que esto es muy relevante en la propuesta
pedagdgica, ya que en el aula se interactlia con todos los estudiantes, debido a que los nifios que

no puedan tener conectividad en sus hogares pueden trabajar dentro de la institucién para
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garantizar su participacion en la elaboracién de su cuento fantéstico. Asimismo, los estudiantes
que cuenten con aparatos electronicos y puedan tener acceso a las herramientas digitales tendran
la oportunidad de aprender mas sobre las plataformas para ponerlas en practica en esta propuesta

pedagogica.

Ademas, con esta propuesta se busca que los nifios interactlien con otras areas al
relacionar sus conocimientos sobre pintura, arte, tecnologia con el &rea de Lengua Castellana,
dando la posibilidad de que los estudiantes cambien la concepcion negativa que tienen de la
escritura de llevar solo texto sin incluir imagenes. Es por esta razon que la parte interdisciplinar
es relevante, ya que le da al estudiante el interés de comprometerse y esforzarse tanto en la
manera de dejar volar su imaginacién y su rol de escritor con la escritura, como en explotar las
habilidades y su creatividad al exponer de manera grupal su producto final, proporcionando
herramientas al estudiante para formarse como un ser humano integral que trabaja en equipo y se
adapta de acuerdo a las condiciones y contextos presentes en el aula, enfocandose en un
aprendizaje significativo al desarrollar su pensamiento l6gico de la utilizacion del lenguaje para

fomentar y comunicar una idea en otras &reas académicas.
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ANEXOS

Anexo No. 1 Formato de la encuesta

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
FACULTAD DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE LENGUAS

Hola amiguito, la siguiente encuesta tiene como propdsito conocerte mejor, tus
datos serviran para realizar un proyecto de investigacion el otro afo, en el cual tu
participacién serd de mucha importancia. Esta encuesta no sera calificada, lee con
atencion y contesta sinceramente las preguntas.

1 Escribe con letra clara sobre la linea la respuesta a la pregunta.
Edad:
Vivo en el barrio:

2 Responde marcando con una x en el cuadro correspondiente.
¢Eres? [ Nifio | of nifia |

3 Escribe con letra clara sobre la linea la respuesta a la pregunta.
¢Con quién vivo?
¢En que trabaja tu papa y tu mama?

4 Encierra en un circulo la respuesta a la pregunta.

¢ Tienes hermanos o hermanas? Si / No ;Cuantos?

5 Responde la siguiente pregunta, marcando con una x en las actividades que td realizas en tu
tiempo libre y sobre la linea amplia la respuesta. ¢ Qué te gusta hacer en tu tiempo libre?

___Dibujar ¢Qué te gusta dibujar?

Pintar ¢Qué pintas?
Jugar fatbol y Jugar con carros ¢con quién juegas?

Leer ¢Qué lees?




Escribir ;Qué escribes?

___Jugar video juegos ¢ Cuéles?
____Chatear ¢Con quién chateas?
____Vervideos en YouTube ;Qué ves?
____Ver Television ;Qué ves?
____Escuchar masica ¢Qué tipo de musica te gusta escuchar?

Jugar con mufiecas ¢con quién juegas?

6 Marca con una x una carita y amplia tu respuesta, escribiendo sobre la linea.

¢ TE GUSTA LEER?

Me gusta mucho

N

Me gusta Poco

No me gusta
63
T

Responde: ¢Por qué?

¢ TE GUSTA ESCRIBIR?

Me gusta mucho

me gusta Poco

No me gusta

A3

\ - 4

Responde: ¢Por qué?

siguientes opciones, marca con una x los dibujos de lo que te gusta escribir.

¢ Te parece mas dificil? Leer o Escribir ¢Por qué?

7 De las
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Carta al nifio Dios Cuentos y Carta dia del padre | Carta dia de la Mensajes de chat
fabulas ) :b o madre a mis amigos.
il \ o
De: Aé’”'wq &)
z &2
Pl \ =
(o
Poemas Canciones Historietas Tarjetas de Cartas a mis
LA MARIPOSA Lose cumpleafios amigos
LA MARIPOSA SE POSA, Y THE SRS Wuh 01O AR Re Ly :
) COMO VEIA GUENO SE CAR i ESTO? ¥ ‘ZZ o
SE POSA E i 2 'r FUE A BUSCAR OTRO ER MO ME Wg . @(EFU ﬁw@gg
SE POSA EN LA FLOR. lxx;“&m_mz,\&m iTE DESEO
IALEGRATE MARIPOSA!, | [ comomaroatio | & = ?ﬁjé&ﬁ g

de lo mejor,
) de lo mejort

oRE \oS BRSSO N :
\o% TENES SIEMPNE //%\) Rk
=4

LA PRIMAVERA LLEGO.

8 Marca con una X una carita y contesta la respuesta.

¢ Tu papd o mama te leen en la casa? Si / No

¢ Tienes libros o biblioteca en tu casa? Si No ¢Cuales libros tienes?

¢Has ido a bibliotecas publicas o talleres de lectura? Si No@ ¢Quién te
lleva?

¢ Tienes Facebook o WhatsApp? S/ N
¢ Tus papas te revisan las tareas? Si / No

¢ Tus papés te ayudan hacer las tareas? Si & /No

9 Escoge varias actividades que realizas con tus padres 0 amigos y marcalas con una x sobre la
linea.

___Saliral parque _ Comer helado __ Montar bicicleta __ Montar patines ___ Jugar
baloncesto _ Jugar futbol ~_ Vertelevision _ Iralcine __ Salir al centro comercial
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10 Marca con una x, los aparatos tecnoldgicos que tengas en tu casa.
Celular Computador ___Televisor ___Equipodesonido ___ Tablet
___MP3 __ X-Box

11 Del siguiente listado de materias, marca con una X si te gusta o no la materia. Luego, amplia tu
respuesta.
¢ Te gusta las Matematicas? Si / No ¢Por qué?

¢Te gusta el Inglés? Si/ No ¢Por qué?

¢ Te gusta el Espafiol? Si/No ¢Por qué?

¢ Te gusta Ed. Fisica? Si/ No ¢Por qué?

¢ Te gusta las Ciencias Naturales? Si/ No ¢Por qué?
¢ Te gusta Sociales? Si / No ¢Por que?

¢ Te gusta Danzas? Si / No ¢Por qué?

¢ Te gusta Musica? Si / No ¢Por qué?

12 Marca con una X una opcion. Luego, amplia tu respuesta con letra clara sobre la linea.
¢Te gusta ir al colegio? Si/No ¢Por qué?

¢ Te llevas bien con tus compafieros? Si / No ¢Por qué?

13 Encierra en un circulo con color rojo las actividades que no te gustan hacer en clase y
encierra en un circulo con color negro las materias que te gustan hacer en clase.

Ver videos sobre untema  Participar en clase Exposiciones obras de
teatro Bailar Escribir Hacer dibujos Hacer arte
Cantar Juegos de mesa

14 Encierra en un circulo con color rojo los textos que no te gusta leer en clase y encierra en
un circulo con color negro los textos que te gusta leer en clase.

Cuentos Fabulas Historietas Noticias de revista o de periodico
poesia Leyendas y mitos Biografia Afiche Carta
Instructivos Definiciones

15 Marca con una X las imagenes segun los libros que te gusta leer.
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Libro de texto y dibujo Libro de s6lo texto  Libro de sélo dibujos Audiolibro

16 Marca con una X la imagen segun la pregunta.
¢ Te gusta trabajar en clase en grupo o individualmente?

Individualmente Grupo

GRACIAS AMIGUITO
NOS VEREMOS PRONTO




Anexo 2 diario No.1

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
FACULTAD DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE LENGUAS

LICENCIATURA EN ESPANOL Y LENGUAS EXTRANJERAS
FORMATO DE DIARIO DE CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA PRADO VERANIEGO SEDE B

Diario de Campo N°: 1 | Objetivo de la clase: FECHA: 03/09/2019
- Realizar la observacion de la clase.
Observadora: Hora Inicio: 6:50 Hora Finalizacion: 9:00 a.m.
Loni Avilez a.m.
Convenciones Tiempo Total de Grado: 201 JM
PR: profesor Observacion: 2h
O: Observador Asignatura (s): Espafiol
ES;, Estgdla}r)tes Tema y/o Asignaciones: La historieta
: Citacion verbal
( ): Conducta no verbal

Descripcion del aula

El sal6n de clase del grado 201 Jm se encuentra ubicado en el segundo piso de la institucién educativa
donde pertenecen los grados de segundo y tercero de primaria. El aula es amplia debido a que cuenta
con dos casilleros grandes uno para la docente de la mafiana y otro para la profesora de la tarde.
Sirven para guardar todo tipo de material didactico.

Igualmente, ostentan con un tablero en la parte superior del aula, un computador portétil, un video
beam, tres parlantes colocados en la parte superior cerca al techo, varios letreros con informacion
académica como los valores, esparcidos por todas las paredes del aula y un espejo en la parte de atras
del salon.

De igual manera, los asientos de los estudiantes estan organizados en seis filas por parejas dando un
total de 9 puestos por fila. Sin embargo, hay dos asientos al costado izquierdo separados de las filas
ya que son para los estudiantes que no pueden estar con un compafiero debido a que se distraen con
facilidad. Luego, al costado derecho de los puestos estan varias ventanas grandes, hay dos mesas en
la parte superior del aula en el cual una es para la profesora y otra se encuentra el computador.

DESCRIPCION ANALISIS INFERENCIAS

O: Buenos dias nifios, soy estudiante y los voy a
estar acompafiando durante sus clases de espafiol.
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PR: Buenos dias sefiorita que bueno tenerte aqui
en nuestra institucion.

Es: Buenos dias (saludan en coro a la observadora
del proyecto)

PR: “Vamos a escuchar porque vamos a hacer
una historieta. ;Qué tiene una historieta?”

Es: jVifietas!

PR: “hoy en dia nos presentan muchos cuentos a
través de vifietas. La gran mayoria de los cuentos
de hermanos Grimm los encontramos asi...a
través de vifietas”.

PR: {Qué mas debe llevar una historieta?

Es: Dibujos
Es: Globos
Es: Recuadros

PR: (menciona las instrucciones para un buen
comportamiento) “Crucese, siéntese bien y
escuche la historia”.

PR: La historia comienza con un nifo, él estaba
sentado en el parque sentado al lado del rio
cuando de repente se le aparecié un duende que
estaba en un arbol y le preguntd.

PR: jEstamos escuchando la historia! (Ilama la
atencion con tono de regafio).

PR: (Sigue contando la historia) el duende le
pregunta al nifio por que esta triste? (la profesora
se detiene para preguntar sobre el nivel
inferencial y critico de la historia). ¢ Por qué creen
gue el duende le pregunto eso al nifio?

Es: No puede jugar
Es: Contaminaron el rio

PR: (continuo con la historia). El nifio le dijo al
duende que estaba triste porque habian
contaminado el rio. Asi que el duende le dijo que
tenia una idea para salvar el rio contaminado.
PR: ¢{Qué haria el nifio?

Es: hablar con las personas

La docente realiza
preguntas todo el
tiempo para que los
estudiantes
participen de una
manera critica y
activa.

El manejo de grupo
lo fomenta
utilizando la presion
de borrar el tablero
0 de mencionar a
los estudiantes si ya
acabaron o no la
actividad.

Igualmente, la
profesora llama la
atencion a los
estudiantes con un
tono fuerte.

Ambiente de clase entre
la docente 'y los
estudiantes.

El manejo de grupo.
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PR: Invito a sus amigos para hacer carteles y no
seguir contaminando el rio.

PR: ¢{Qué debemos hacer para cuidar el planeta?
Es: No botar plasticos a la calle.

PR: debemos reciclar. ;Qué debemos hacer aqui
en el colegio?

Es: Reciclar

Es: Reutilizar

Es: Cuidar el agua

Es: No jugar con el agua

Es: No botar la basura

PR: jEscucha! “vamos a ayudarle a escribir un
mensajes o cartel donde invitemos a las personas
a cuidar el rio Bogota. (La profesora dibuja una
vifieta en el tablero) “Lo va a decorar como |0
quiera decorar”.

PR: jNo lo mande a parar! (La profesora le llama
la atencién)

PR: con letra pequefia, pero que se entienda el
mensaje. (La profesora pasa puesto por puesto a
entregarles las pequefias vifietas).

PR: jYo no los mande hablar los mande hacer el
mensaje que va a estar muy largo! (La profesora
llama la atencidn a un estudiante). “Ayudenle a el
duende y al nifio a escribir el mensaje”.

PR: jListo!, “se va a acabar el tiempo” (La
docente mira a los estudiantes para ver que
escriban el mensaje)

PR: Sacan el cuaderno de espafiol, escriben
martes 3 de septiembre y escriben su nombre. (La
docente ayuda a dos estudiantes a sacar el
cuaderno y pasa mirando por la fila 3 los
mensajes)

PR: Va con mayusculas la primera letra, los
nombres y apellidos.

(Llega el estudiante del servicio social ayudar a
un estudiante a copiar ya que el estudiante se
encuentra atrasado)

PR: (dicta la actividad) “Dibuja en cada vifieta.
Vifieta con uve” (Haciendo énfasis en la

La docente utiliza
estrategias como el
contar historias,
transcripcion y
dictado. Ademas,
enfatiza en la
ortografia y los
signos de
puntuacion.

se evidencia el
desarrollo de la
comprension
lectura, produccion
oral y produccién
escrita.

El sefialamiento de las
dificultades en cuanto a
los signos de puntuacion
y ortografia.

La participacion en el
aula.

La metodologia
pedagogica para
enfatizar en las
habilidades de la lengua
materna.
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consonante V y pasa por los puestos mirando
como escriben para ayudarles)

PR: (Corrige en el cuaderno de un estudiante)
“Historieta con qué? (pregunta al estudiante la
ortografia de la palabra historieta, luego ella
responde) “Con H”.

PR: “vamos a hacer ocho vifietas”
Es: jocho! (El estudiante responde con tono de
asombro en el sentido de queja)

PR: (La docente da instrucciones para realizar la
actividad) “dibujan cuatro vifietas”

Es: jAy! no profe (tono de queja)
Es: Profe asi? (mostrando la hoja a la docente)

PR: No, la hiciste muy acé (ayuda a un estudiante
a trazar mejor las vifietas)

PR: su nombre empieza con mayuscula (la
docente le corrige a un estudiante en el cuaderno)

PR: “muéstreme como lo hiciste”. jEso! “Muy
bien lo hiciste, bien clarito que le entienda”

PR: (llama la atencién al estudiante con tono de
regafo)

PR: (dibuja en el tablero, un globo en la primera
vifieta en el cual escribe -Hola soy un nifio tengo
8 afios vivo cerca al rio Bogota) “Pilas con esa H”
(La profesora pregunta) el nifio ;esta hablando o
pensando segun el globo?

Es: “Hablando” (Todos los estudiantes gritan en
coro.

Es: Profe y dibujamos?

PR: “;Qué dibujaria? ;usted ahi?”

Es: el letrero

Es: el enano con el nifio

PR: jBien! iNingun letrero! Todavia no estamos
en ningun letrero. (Tono de desaprobacion)

PR: (La docente completa en el tablero la
segunda vifieta escribiendo dentro de un globo -
Me gusta jugar futbol con mis amigos).

PR: (Pregunta la docente) es de pensamiento o
esta hablando?

Es: jHablando!
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(dos estudiantes se empujan en el puesto, la
profesora pasa por los puestos mirando)

PR: (La docente elabora la tercera vifieta
escribiendo dentro de un globo-Amigos el olor es
muy fuerte y en otro globo menciona ya no
podemos salir, nos enfermamos). Esto le dice uno
al otro.

PR: (La docente escribe en la cuarta vifieta dentro
de una nube -Estoy muy triste, ya no podemos
jugar.) esta hablando o pensando?

Es: jpensando!

PR: (La profesora escribe en esa misma cuarta
vifieta otro globo en el cual dice-Hola soy el
duende y tengo una idea para salvar el rio).

PR: voy a hacer la quinta vifieta. ;Qué puede ir?
Es: puede decir ¢Por qué estas triste?

PR: (escribe en la quinta vifieta-ven no estés
triste, invita a tus amigos ayudar.)

PR: ¢Qué podemos colocar en la ultima vifieta?
Es: que ponga letreros en el rio para no
contaminarlo.

PR: (la docente escribe en la Ultima vifieta-
Amigos el duende nos tiene una idea y también
escribe en la misma vifieta otro dialogo-hagamos
letreros, invitando a no contaminar el rio)

Es: (un compafiero llama a otro y este se
molesta).

PR: (corrige la coma de un cuaderno en la frase
de una vifieta) “mire aqui hay una coma-en ya no
podemos salir, con enfermamos” (La profesora
retifie la coma para que vea el error).

PR: ¢Quién ya termin¢?

Es: nadie profe

PR: en la sexta vifieta van a escribir el mensaje
para ayudarle al nifio a que cuiden el planeta.

Es: (lee su mensaje) no boten la basura porque
contaminan los rios de Bogota.

Es: (Lee su mensaje) no hay que dejar abierta la
llave.
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Es: (lee sumensaje) no botar la basura a los mares
porque los animales se lastiman y quedan
atrapados en las latas.

PR: Muy bien, un aplauso al estudiante.

PR: copien el compromiso, voy a dictar. Dibuja
una historieta de seis vifietas donde invite con uve
a las personas a reutilizar con Z muchos
materiales que podemos reciclar o reutilizar.

COMENTARIOS DE LOS INVESTIGADORES:

En la clase de lengua castellana se evidencia que los estudiantes practican la comprension lectora
respondiendo a preguntas de indole literal, inferencial y critica. De igual manera, la docente esta
observando y corrigiendo constantemente la ortografia y el uso de los signos de puntuacion.
Igualmente, la docente motiva a los estudiantes que hicieron bien el ejercicio por medio del
reconocimiento de los demas compafieros. A la vez, la clase se vuelve participativa con el tema.

En lo referente a el ambiente en el aula, la docente tiene que llamar la atencién a los estudiantes que
estan distraidos, comiendo en clase 0 molestando entre los mismos estudiantes.

-Anexo 3 diario No.5

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
FACULTAD DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE LENGUAS

LICENCIATURA EN ESPANOL Y LENGUAS EXTRANJERAS
FORMATO DE DIARIO DE CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA PRADO VERANIEGO SEDE B

Diario de Campo N°: 5 | Objetivo de la clase: FECHA: 22/09/2019
- Realizar la observacion de la clase.
Observadora: Hora Inicio: 6:50 Hora Finalizacion: 9:00 a.m.
Loni Avilez a.m.
Convenciones Tiempo Total de Grado: 201 JM
PR: profesor Observacion: 2h
O: Observador Asignatura (s): Espafiol
ES,', Estgdlgr)tes Tema y/o Asignaciones: el uso de la coma
: Citacion verbal
( ): Conducta no verbal

Descripcion del aula

El salon de clase del grado 201 Jm se encuentra ubicado en el segundo piso de la institucion educativa
donde pertenecen los grados de segundo y tercero de primaria. El aula es amplia debido a que cuenta
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con dos casilleros grandes uno para la docente de la mafiana y otro para la profesora de la tarde.
Sirven para guardar todo tipo de material didactico.

Igualmente, ostentan con un tablero en la parte superior del aula, un computador portétil, un video
beam, tres parlantes colocados en la parte superior cerca al techo, varios letreros con informacion
académica como los valores, esparcidos por todas las paredes del aula y un espejo en la parte de atrds
del salon.

De igual manera, los asientos de los estudiantes estan organizados en seis filas por parejas dando
un total de 9 puestos por fila. Sin embargo, hay dos asientos al costado izquierdo separados de las
filas ya que son para los estudiantes que no pueden estar con un compafiero debido a que se
distraen con facilidad. Luego, al costado derecho de los puestos estan varias ventanas grandes, hay
dos mesas en la parte superior del aula en el cual una es para la profesora y otra se encuentra el
computador.

DESCRIPCION [ ANALISIS | INFERENCIAS
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PR: hoy vamos a hacer uso de la coma (trae
palabras como los dias de la semana en papelitos
y los pega en el tablero de manera separada)

PR: (llama la atencion del estudiante) todos
guarden el cuaderno

PR: el estudiante, les va a contar que ve en el
tablero (él no responde)

Es: los dias de la semana

PR: con que inicia todas las oraciones?

Es: con una mayuscula

PR: para ordenar una oracién que busca para
ordenarla

PR: estudiante, vaya busque la mayuscula en el
primer papelito (sefiala el articulo-los)

Es: (completa la segunda palabra en la oracion
colocando la palabra -dias)

Es: (pone el siguiente papel —de)

Es: (pasa al tablero pero no responde)

Es: (completa con —la)

Es: (coloca el papel-semana)

PR: este es clave para enumerar-son: (coloca el
papel en el tablero)

Es: (coloca lunes,)

Es: (pone martes,)

Es: (afade el miércoles,)

PR: todos llevan qué?

Es: coma

Es: (coloca el jueves,)

Es: (pone el viernes,)

Es: (afade el sabado,)

PR: en que termina la oracion?

Es: en punto (todos contestan en coro)

Es: (coloca en el tablero la ultima palabra
domingo.)

PR: ya, hicimos la primera oracién. Ahora,
escriba en el cuaderno. Voy a dictar escribe las
oraciones, coloca las comas donde sea necesario.
La palabra necesario primero con ¢ y después con
s. (continla dictando) y escribe la Y para
terminar la  enumeracion. La palabra
enumeracion con c y tilde en la o.

PR: (coloca los papelitos en el tablero) vamos a
ordenar cada uno solito. (pasa puesto por puesto
corrigiendo ortografia)

Es: (cada nifio coloca una palabra hasta ordenar
una frase en la que se puede leer)

La docente refuerza
la ortografia y las
mayusculas
mencionando el
error cometido en la
palabra o la frase
para que los
estudiantes aprendan
de sus compafieros.

La institucion educativa
involucra la religion en
su cotidianidad.

Ambiente de clase entre
la docente y los
estudiantes.

Ambiente de clase entre
estudiante-estudiante.
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Los meses del afio son: enero, febrero, marzo,
abril, mayo, junio, julio, agosto, septiembre,
octubre, noviembre, diciembre.

PR: vamos a hacer otra oracion y lo van a hacer
ustedes solos. Voy a dictar la oracion —Mis
amigos o compafieros de clase son: .... Tienen
gue enumerarlos.

PR: como son nombres de personas van con?
Es: mayuscula

PR: bien

PR: salon lleva tilde en la o (corrige un cuaderno)
y recuerde gue cuando termina una oracion lleva
un punto. (la profesora escribe otra frase en el
tablero)

(En la panaderia venden:) van a escribir cinco
cosas.

Es: (lee el ejercicio de amigos y escribe en el
tablero, resaltando con rojo todas las
mayusculas)

Es: (lee su ejercicio) En la panaderia venden:
tintos, galletas, bufiuelos, pan y tortas.

PR: acuérdese que con comas baja la voz y hace
pausas.

Es: (leen bien, haciendo pausas) En la panaderia
venden: palitos de queso, galletas, caldos,
pasteles y pan.

PR: (coloca en el tablero unas iméagenes en donde
tiene que elaborar oraciones)

1 imagen de una nifia comiendo diversas frutas.
2 imagen de una familia con una mascota.

3 imagen es de un pargue con tres nifios.

Es: (leen las oraciones que escribieron)

La nifia come: uvas, naranja, manzanay pera
Es: (lee las oraciones que escribieron)

En la familia son: la mama, el papa, la hija, el
hijo y el perro.

Es: los nifios juegan en el pargue en el rodadero,
columpios y arenero.

Las actividades
estan dadas a un
objetivo especifico
el mejoramiento y
aclaracion del uso de
la coma.

La participacion es
activa puesto que se
involucra a todos los
estudiantes en la
actividad de escribir las
frases u organizarlas en
el tablero.

COMENTARIOS DE LOS INVESTIGADORES:

La clase basada en ejemplos y actividades de escritura de frases asociadas a la realidad de los

estudiantes resulta eficiente ya que pueden incluir signos de cohesién como el uso de la coma.
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Anexo 4 diario No.8

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
FACULTAD DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE LENGUAS

LICENCIATURA EN ESPANOL Y LENGUAS EXTRANJERAS
FORMATO DE DIARIO DE CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA PRADO VERANIEGO SEDE B

Diario de Campo N°: 8 | Objetivo de la clase: FECHA: 12/11/2019
- Realizar la observacion de la clase.

-Clase para los estudiantes que se encuentran
recuperando materias.

Observadora: Hora Inicio: 6:50 Hora Finalizacion: 9:00 a.m.
Loni Avilez a.m.

Convenciones Tiempo Total de Grado: 201 JM

PR: profesor Observacién: 2h

O: Observador Asignatura (s): Espafiol

Es: Estudiantes

“ . Citacion verbal
( ): Conducta no
verbal

Tema y/o Asignaciones: Sustantivos

Descripcién del aula

El sal6n de clase del grado 201 Jm se encuentra ubicado en el segundo piso de la institucién educativa
donde pertenecen los grados de segundo y tercero de primaria. El aula es amplia debido a que cuenta
con dos casilleros grandes uno para la docente de la mafiana y otro para la profesora de la tarde.
Sirven para guardar todo tipo de material didactico.

Igualmente, ostentan con un tablero en la parte superior del aula, un computador portétil, un video
beam, tres parlantes colocados en la parte superior cerca al techo, varios letreros con informacion
académica como los valores, esparcidos por todas las paredes del aula y un espejo en la parte de atras
del sal6n.

De igual manera, los asientos de los estudiantes estan organizados en seis filas por parejas dando
un total de 9 puestos por fila. Sin embargo, hay dos asientos al costado izquierdo separados de las
filas ya que son para los estudiantes que no pueden estar con un compafiero debido a que se
distraen con facilidad. Luego, al costado derecho de los puestos estan varias ventanas grandes, hay
dos mesas en la parte superior del aula en el cual una es para la profesora y otra se encuentra el
computador.
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DESCRIPCION

ANALISIS

INFERENCIAS

PR: (la docente lee en voz alta el cuento del
principe Zilas).

PR: ¢Cudles eran los personajes del cuento?

Es: el hada Es: el principe Es: el duende

PR: en qué lugar se desarrollo el cuento?
Es: el castillo Es: la cueva

PR: ¢Cudl es la ensefianza del cuento?
Es: debemos obedecer a nuestros padres
Es: no saltar en las cosas

Es: no causar problemas

PR: ¢Cudles eran los personajes imaginarios en
el cuento?

Es: hada Es: duende Es: principe

PR: ¢Cudles eran los sustantivos comunes de
personas en el cuento?
Es: el principe  Es: monstruos Es: hadas

PR: vamos a escribir en el cuaderno de espafiol.
Actividad: escribe el cuento con inicio, nudo
/desenlace y final.

Es: (lee el inicio que empez6 a escribir) El
principe Zilas era muy travieso y jugaba en el
jardin con el duende.

PR: (pasa mirando los cuadernos y corrige)
Hacen con H.

PR: van a contestar las preguntas (escribe en el
tablero)

1 ¢ Quiénes son los personajes del cuento?

2 ¢Cuales son los personajes inventados del
cuento?

3 ¢En qué lugares se desarrolla el cuento?

4 ;Escribe un sustantivo propio del cuento?

5 Escribe dos sustantivos comunes de personas
que estén en el cuento.

6 Escribe el mensaje que le deja el cuento

La actividad denota
el dominio de los
diferentes niveles
literal, inferencial y
critico. Asimismo, la
identificacion de
elementos en el texto
como los personajes,
los lugares en los
cuales se desarrollé
la accion e incluyo el
sefialamiento de los
sustantivos comunes
asociandolos con el
cuento.

Resultando que los
estudiantes
identificaran
facilmente la
definicion de un
sustantivo.

Ambiente de clase entre
la docente 'y los
estudiantes.

Ambiente de clase entre
estudiante-estudiante.

Indica las dificultades de
los estudiantes en cuanto
a la ortografia al
observar los cuadernos.

Motiva la participacion
con videos y preguntas.
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PR: Todas las respuestas ya las socializamos,
solo es escribirlas.

PR: Voy a dictar el compromiso. Vamos a
escribir un cuento con los siguientes nombres
comunes: los nifios y los abuelos.

COMENTARIOS DE LOS INVESTIGADORES:

La docente hace que los estudiantes practiquen mucho la escritura ya que tienen que escribir cuentos,
fabulas, resimenes sobre cualquier tema. De igual manera, la docente siempre esta pendiente de
corregir la ortografia de los cuadernos, sefialar el error cometido y reforzar la estructura de los textos
narrativos.

Anexo 5 Prueba No.1

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
FACULTAD DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE LENGUAS

De acuerdo a las siguientes imagenes, escribe un cuento v colocale un titulo.

92



93

Anexo 6. Cuadro para escribir el primer borrador del cuento

éQueé titulo le pondrias a tu cuento?

PERSONAJES

¢Qué personajes hacen parte de
la historia? Némbralos.

¢Como son fisicamente?
Describe su estatura,
contextura, color de cabello,
color de piel, etc.

¢Qué los caracteriza? Indica si
son alegres, divertidos,
grunones, etc.

Dibuja tus personajes:
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LUGARES

TIEMPO

éTu cuento estara escrito en pasado, presente o futuro?

CLIMA
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Ahora, usa la planeacidn anterior para realizar el primer tu barrador de tu cuento.




Anexo 7. Cuento rompecabeza

1 Entre todo el curso, armaremos el rompecabezas del cuento la bobina
Maravillosa.

Hubo una vez un rey poderoso y noble gue se preocupaba por la prosperidad
de sureino y el bienestar de sus subditos. Tenia un Unico hijo heredero gue era
opuesto a él, pues se pasaba el dia sin hacer nada. El principe era un vago
redomado vy perezoso hasta decir basta. Mo le interesaba la peolitica, odiaba
estudiar y tammpoco se ocupakba de las tareas gue le encomendaban. Pasaba el
tiempo holgazaneando vy paseando por el jardin, ¥ nunca encontraba nada
interesante que hacer.

A menudo se aburria como una ostra y se quejaba de su situacidn.

- iQué pesadez estode ser principe! Me encantaria ser mayor para convertirme
en rey y poder hacer lo que me diera la gana.

Asi era su vida hasta gue un buen dia, encontré una bobina de hilo de oro
encima de su cama. La tomao entre sus manos y, para su sorpresa, la bobina le
habld.

—Soy una bobina de hilo de oro y has de tratarme con mucho cuidado iNo soy
una bobina cualguiera! ;Ves este hilo? Representa tu vida, desde ahora hasta

el fin. A medida que va pasando tu vida, el hilo se va desenrocllando.

El principitc no salia de su asombro y aungue algo asustado, siguio
escuchando con atencion.

— A partir de ahora, podras desenrollar el hilo a tu antojo. & medida que lo
hagas, tu vida Ird pasando mas rapido, pero ten en cuenta que no podras
volver a enrollarlo. Con esto quiero decir que los dias que hayas vivido no
volveran, jamas podras regresar atras en el tiempo.

El joven estaba confuso e intrigado (Seria verdad lo que |la bobina le estaba
contando?.. Decidid gue tenia que comprobarlo y tird un poco del hilo. En la
habitacion habia un gran espejo en el que solia mirarse cada dia. Se qird hacia
el y vio gque ya no era un adolescente, sino que tenia unos cuantos anos mas.

Emocionado, volvio a tirar del hile y mirandose de nuevo en el espejo, se vio
con treinta y cinco anos. Habia ganado unos kilos, una espesa barba le cubria
la cara y lucia una corona de oro sobre la cabeza.
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- iEs la corona de mi padre! jHan pasado los anos y ahora soy yvo el rey! - grito
con entusiasmo, abriendo los ojos como platos.

Su nerviosismo fue en aumento. Podia avanzar en el tiempo cada ver que
tiraba del hilo ¥ hacer que la vida pasara mucho mas deprisa. 52 acerco de
nuevo ala bobina y reflexiond unos instantes.

- Ahora | SOy Un hombre adulto_ ¥ soy el nuevo rel.rl Me pregunto si dentro de
unos anos tendré esposa € hijos, y si es asi jcomo seran? jcuantos hijos
tendré? jNo puedo aguantar la curiosidad!

Sin pensar las consecuencias, toma el extrema del hilo de oro y desenraolla un
poco mas el avillo. De repente aparecieron junto a €l una preciosa joven con
aires de reina y cuatro chiguillos gque comenzaron a corretear por la habitacion.

- ilncreible! Mi mujer es bellisima vy los ninos son igualitos a mi. Me preocupa
que crezcan sanos y fuertes.. Necesito saber gué sera de ellos cuando sean

Mayores.

Ansioso, sus dedos tiraron del hilo y los afios pasaron de golpe. Su mujer tenia
el pelo completamente blanco v sus hijos ya eran unos hombres hechos vy
derechos.

Fue entonces cuando cayd en la cuenta de su errar y se puso a temblar cuando
el espejo le devaolvid su reflejo. Ya no era un joven, ni siquiera un hormbre de
mediana edad. Era un anciano, con la cara cubilerta de arrugas, las manos
huesudas v la espalda encorvada. Cada vez gue habia tirado del hilo, su vida
habia dado un salto hacia adelante, tal y como le habia advertido la bobina.

Le invadio una enorme angustia. Con lagrimas en los ojos vio gue en ella
guedaba muy poco hilo, pues su vida estaba llegando a su fin. La agarrd con
desesperacion y quiso enrollar el hilo de nuevo, pero fue en vano. Mo habia
ninguna posibilidad de regresar a la hermosa Juventud gue habia
desperdiciado. Completamente abatido, escuchd |a suave voz de |a bobina.

— Td lo has guerido. Tenias una vida llena de lujos y oportunidades para
aprender. Mo te faltaba de nada, pero tl no hacias mas que quejarte. Te avisé
gue si tirabas del hilo para avanzar en el tiempo no podrias volver atras, pero
la impaciencia y el deseo de vivir sin hacer nada de provecho se han vuelto
contra ti.

El vigjo rey se derrumbo. Cabizbajo y arrastrando los pies, salid al jardin para
vivir el escaso tiempo que le guedaba.
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LISTA DE GRAFICAS

Gréafica l

Textos que te gusta leer en clase

m Cuentos

m Fabulas

m Historietas

» Noticias

m Poesia

m Leyendas y mitos
m Biografia

m Afiche

m Carta

| Instructivos




Grafica 2

Te gusta escribir

Area del grafico h

m Carta al nifio Dios

® Cuentos y fabulas

m Carta dia del padre

# Carta dia de la madre
m Mensajes de chat

m Poemas

m Canciones

W Historietas

m Tarjetas de cumplearios

H Cartas a amigos

Gréfica 3

¢ Te parece mas dificil?

m Leer
m Escribir
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