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2.Descripcién

Este trabajo de grado muestra el impacto en el rendimiento académico de los modelos

de Recepcidn Repetitiva (R.R) y Recepcion Significativa (R.S) en la conceptualizacion de

las Funciones Practicas de los Objetos, en los estudiantes de 6° (602 y 603) del area de

Tecnologia e Informética del Instituto Pedagogico Nacional (IPN).
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4.Contenidos

El desarrollo de este trabajo de grado esta enmarcado en la teoria del aprendizaje
significativo, abordando también otras teorias pero no a profundidad y haciendo un
recorrido por el objeto y sus funciones. También presenta una serie de intervenciones
derivadas del marco metodologico, que a su vez arroj0 una serie de datos estadisticos
gue se analizaron, para generar unas conclusiones y unas recomendaciones

pedagdgicas.

5.Metodologia

Fue implementado el disefio Pretest — Postest con grupo control, con el animo de hacer
una comparacion directa entre los impactos en el rendimiento académico de ambos
modelos pedagodgicos en la conceptualizacion de las funciones practicas de los objetos.
Tuvo tres (3) fases, la primera estuvo dedicada a aplicar una prueba diagnostico o
Pretest, en la fase dos, se realizaron una serie de intervenciones con el fin de
conceptualizar y finalmente en la tercera fase, se evalu6 todo el proceso por medio de
una prueba final, el Postest. Contrastando los datos alli obtenidos y evidenciar los
impactos en el rendimiento académico de cada modelo frente a la conceptualizacion.

6.Conclusiones

e Es necesario recalcar que ambos modelos pedagdgicos, tanto la R.R como la R.S
generaron un impacto en la conceptualizacion de las funciones précticas de los
objetos. De acuerdo a los resultados obtenidos en la investigacion, la metodologia
de la R.S produjo un efecto positivo que logré que se obtuvieran mejores aportes
en cuanto al logro. De acuerdo con ello se puede concluir que el modelo de R.S
tuvo un impacto mayor en la conceptualizacion y el rendimiento académico en los
estudiantes del curso 603, puesto que se alcanzd un nivel Aceptable frente a un
nivel Basico — del curso 602, R.R — en la conceptualizacién de las funciones

practicas de los objetos. Aunque hay que destacar que ambos modelos tuvieron




estudiantes que llegaron al nivel Sobresaliente de conceptualizacion.

Los dos (2) modelos pedagogicos generan impactos en el rendimiento académico
de la conceptualizacion de las funciones practicas de los objetos. En conclusion,
gracias a que la R.R. esta contemplada en la fase inicial de la R.S, se relacionan y
complementan de manera favorable frente a la conceptualizacién, permitiéndole a
los estudiantes hacer vinculaciones directas entre los conocimientos previos y los

nuevos.

El uso de mapas conceptuales como herramientas de representacion del
conocimiento, favorecen a la conceptualizacion y al rendimiento académico. Pues
se establecen relaciones y asociaciones con el animo de vincular conceptos y
profundizar en ellos. Para el caso particular de la R.S, el uso de esta herramienta
generd un impacto favorable. Por su parte en el modelo de R.R, se manejo
preguntas de satisfaccion, como herramienta de retroalimentacién en la Fase Il,

es decir en la intervencion.

Las actividades de intervencion disefiadas y aplicadas para las Fases I, 1l y I,
arrojaron un resultado positivo frente a la conceptualizacion de las funciones
practicas de los objetos, aunque en la R.S hubo mejores resultados, no quiere
decir que en la R.R no los haya, por el contrario también tuvo un impacto que
llevé a pensar que el Postest que obviamente presenté un nivel de dificultad
mayor, no se podia comparar con el Pretest, porque era diferentes, aunque tenian
el mismo sentido, la exigencia en el Pretest no fue la misma que en el Postest.
Entonces cabe concluir que aunque las actividades fueron disefiadas respecto de
cada metodologia, las particularidades del grupo, hicieron que la R.S arrojara

mejores resultados, opacando el proceso de la R.R.

Con la generacion de espacios propicios para la validacion de los instrumentos

empleados para la evaluacion de ambos modelos se consiguié obtener una




intervencion la cual fue la misma para los modelos R.S. y R.R. en cuanto a la
conceptualizacion del tema, con una diferencia notoria con respecto a la
vinculacion de la realidad y el contexto en el cual se desenvuelven. Esto se
obtuvo por medio del trabajo en grupo ya que en el modelo de R.S. se logré una
socializacion del tema entre los integrantes de dicho grupo, sin dejar de lado que
la instruccién hizo alusion a esta vinculacion, caso contrario a la R.R. que el
trabajo fue individual y la instrucciébn no conto con asociaciones con la realidad,
por este motivo fue escasa la vinculacion con el contexto lo que dificulto el

aprendizaje significativo y la conceptualizacion del tema en este grupo.

Como breve conclusion las intervenciones junto con las actividades que se
realizaron en la investigacion arrojaron un analisis de datos de los grupos. Con lo
anterior se realiz6 una comparacion en el comportamiento de ambos en el
rendimiento académico segun cada experiencia con los grupos de intervencion.
Lo que evidencid que ambos modelos se pueden incorporar segun el tema a

conceptualizar.

Cabe concluir que luego de los resultados de la investigacion se generd unas
recomendaciones pedagdgicas para la implementacion de cada modelo teniendo
en cuenta los protocolos para la realizacion de actividades que generen

conceptualizacién en determinado tema.

Elaborado por: Pulido Castro, Jaime Esteban; Mogoll6n, Juan Carlos.
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INTRODUCCION

El objetivo de esta investigacién, es comparar el impacto en el rendimiento
académico® que tienen los modelos de aprendizaje, la Recepcién Significativa
(R.S.) y la Recepcién Repetitiva (R.R.), en la conceptualizacion de las Funciones
Practicas de los Objetos, en los estudiantes de 6° (602 y 603) en el area de

tecnologia e Informatica del Instituto Pedagogico Nacional (IPN).

El disefio de la investigacion es el Pretest — Postest, con grupo control, se eligio
con el animo de hacer la comparacion entre 2 grupos — elegidos al azar — y poder
establecer los impactos en el rendimiento académico de cada modelo de
aprendizaje. En este sentido, se busca diseflar una serie de actividades que
complementen la intervencion en las metodologias de cada modelo. Esa
intervencion tendra tres (3) momentos importantes, la Fase I: en la que se
realizara una prueba diagnostico o Pretest; la Fase II: en la que se ejecutaran una
las intervenciones que tengan como objetivo, conceptualizar las funciones
practicas de los objetos y asi mejorar el rendimiento académico de los estudiantes
y la Fase lll: en donde se realizara la prueba Postest, con el animo de evidenciar

el impacto en la conceptualizacion.

De esta manera establecer unas recomendaciones pedagodgicas que den pie,
primero, a que los docentes determinen una metodologia y un plan de estudios
apropiados a las necesidades particulares de los estudiantes, y segundo, a que los
estudiantes tengan un mayor rendimiento académico y sean capaces no
Unicamente de conceptualizar, sino también de hacer analogias enfrentando la

tematica tratada con otras, logrando procesos de interdisciplinariedad.

! Entiéndase como el “Nivel de conocimientos demostrado en un drea 6 materia comparado con la norma de
edad y el nivel académico”. Jiménez (2000), citado en, Navarro (2003, P.2).

16



1. GENERALIDADES

1.1. TITULO

Estudio Comparativo sobre: El impacto en el rendimiento académico de los
modelos de Recepcidén Significativa y Recepcion Repetitiva en la
conceptualizacion de las funciones préacticas de los objetos.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1. Descripcion del Problema

En el transcurso de la practica pedagodgica realizada en Marzo de 2012 en el
Instituto Pedagogico Nacional (IPN), que se encuentra ubicado en localidad de
Usaquén en la ciudad de Bogota D.C, se evidencié una falencia en la
conceptualizacién de las Funciones Practicas de los Objetos? en los cursos 602 y
603 del area de Tecnologia (poblacién), puesto que en el desarrollo de actividades
propuestas para esta tematica los conceptos (el objeto y sus funciones,
especialmente la funcion préctica) no fueron claros, y los requerimientos — en
términos reflexivos y conceptuales - no fueron alcanzados a satisfaccion.
Posteriormente el 21 de septiembre se realiz6 un Pretest o Prueba Diagndstico —

ver (anexo 1) -, en la cual se corrobor6 las dificultades frente a la tematica.

Consideramos que tal irregularidad se pudo dar por diversos factores que
incidieron en la conceptualizacién de las funciones practicas de los objetos, tales
como, la hora de intervencion, el ruido, la desatencion, el desinterés por parte de
los estudiantes, entre otros factores que se describiran con mayor profundidad en

el andlisis de datos. De los resultados de la prueba, dedujimos que este tema es

> Entendemos la Conceptualizacién como “una construcciéon tedrica que permite el acceso a una
comprensién de la problematica de manera que se posibilite una forma alterna de educacién” segin (M.E.N,
1990); y las Funciones Practicas del objeto como, “Todas las relaciones entre un producto y un usuario que
se basan en efectos directos organico corporales, es decir, fisiolégicos” (Gros 1973 citado en Lobach, 1981).
17



uno de los de mayor dificultad para los estudiantes, debido a los resultados en su
proceso reflexivo. Con base en esto, fue necesario tener en cuenta que ellos no
tienen claro su concepto, por este motivo nos remitimos a una fuente conceptual
directa, en donde Gros determina que las funciones préacticas son ‘todas las
relaciones entre un producto y un usuario que se basan en efectos directos
organico corporales, es decir, fisiolégicos” (Gros 1973 citado en Lobach, 1981,
P.56). Si bien es necesario que exista una instruccién por parte de un docente,
también es prudente que este aborde el problema desde una perspectiva o teoria
de aprendizaje. En aras de trabajar el concepto de Funciones Practicas de los
Objetos y mejorar su rendimiento académico, abordamos diferentes teorias de
aprendizaje tales como la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, la teoria
del Constructivismo de Piaget 6 el conductismo de Skinner 6 las zonas de

desarrollo préximo de Vigotsky.

También abordamos diferentes autores como, (Ausubel, Novak y Hanesian, 1976)
gue en su teoria de Psicologia Cognitiva, describen cuatro (4) modelos de
aprendizaje derivados del Aprendizaje Significativo, ellos son: Recepcion
Significativa, Recepcion Repetitiva, Descubrimiento Significativo y Descubrimiento
Repetitivo. Cada uno de ellos tiene una metodologia establecida que dicta tanto
sus alcances como sus intereses especificos. Basados en las situaciones de
aprendizaje descritas por (Diaz y Hernandez, 2002) en el texto las Estrategias
Docentes para un aprendizaje significativo, optamos por hacer una comparacion
entre los modelos de Recepcion Significativa (R.S) y Recepcion Repetitiva (R.R),
ya que quisimos establecer cuales eran los resultados en términos de aprendizaje
gue ellos aportaban. Pues en cada modelo, la tematica de Funciones Practicas de
los objetos es compatible con sus protocolos planteados para la adquisicion de
nuevos conocimientos. De esta manera el modelo de R.R consta de asociaciones
arbitrarias al pie de la letra a diferencia del modelo de R.S, que relaciona la

informacion nueva con la previa de forma no arbitraria ni al pie de la letra para la
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conceptualizacion, por lo tanto hay formas de aprehension distintas y quisimos
averiguar qué pasaba con la implementacion de cada uno; esto no quiere decir
gue la R.S. sea mas efectiva que la R.R. ni viceversa. Desde el area de tecnologia
se pretende que los estudiantes tengan una conceptualizaciébn para generar
soluciones a problemas socialmente establecidos, por ello se quiso hacer una
comparacion entre lo memoristico y lo significativo de un aprendizaje para tener un
referente y este a su vez, sirva como herramienta pedagdégica, no s6lo para esta

area, sino gque se pueda relacionar de manera interdisciplinar.

Con base en esto, el objetivo general de la investigacibn se encamina a
conceptualizar las funciones préacticas de los objetos, de tal manera que se
modifique o se cambie la idea que los estudiantes tiene frente a este tema, para
gue también se vean beneficiados en su rendimiento académico en el area de

tecnologia e Informética.

Por ello, la naturaleza de esta investigacion se encamind hacia un estudio
comparativo — basada en el disefio de investigacion: Pretest — Postest con grupo
control - para determinar el impacto en el rendimiento académico de ambos
modelos frente a la conceptualizacion de las funciones practicas de los objetos; lo

anterior dio paso a formular la siguiente pregunta de investigacion:

¢Qué impacto tiene en el rendimiento académico la implementacion de los
modelos de Recepcidon Significativa y Recepcion Repetitiva en los
estudiantes del grado 6° (cursos 602 y 603) en el tema de la
conceptualizacion de las funciones practicas de los objetos en el area de

Tecnologia e Informatica del Instituto Pedagdgico Nacional (IPN)?
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1.3. ANTECEDENTES

El primer antecedente y el mas importante, fue el de la practica pedagdgica
realizada en el Instituto Pedagogico Nacional (IPN) en marzo de 2012, en la cual
se desarroll6 una serie de intervenciones pedagogicas guiadas por un profesor
titular, encaminando al docente en formacion hacia una serie de herramientas para
impartir de forma “adecuada” su practica pedagdgica, y entonces este pudiese
construir y fundamentar lineamientos educativos, constituidos a partir de unas
competencias y desempefios estipuladas en el documento de area de Tecnologia
del (IPN)®. Al revisar este documento fue evidente la
institucion por propiciar el desarrollo de proyectos, para la generacion de un

clara intencion de la

“producto” final. Al compararlo con la Matriz_de contenidos para el area de

Tecnologia e Informética de la (UPN)* se pudo corroborar que la temética de las

Funciones Précticas de los Objetos es fundamental para el grado sexto de

bachillerato.
EJE DISENO SISTEMAS MECANICOS COMUNICACION
GEST.
MOV. Y MAN. DE
DOCUMENTO F-F ESTRUC. MAT. EXP. GRA. DE
CTRL. INFO.
PROY.
Distribucién Eleccion de Construy
de tareas: los materiales | Construyo oun
Desarrollo la necesarios magquinas Andlisis de | juguete
Analizar la capacidad para la con los Interpretacién | la situacion | mecéanic
DOCUMENTO | gpjicacién de | de trabajar elaboracién legos anlisis y problema: )
AREA DE operadores en equipo del proyecto donde construccion Recopilacion | teniendo
TECNOLOGIA mecénicgs asumiendo que reconozco de bosquejos | y seleccién en
en pequefias | tareas para solucionara el los y planos de cuenta
I.P.N. (2012) maquinas. posteriorme | problema. (En | mecanism | (signos, siglas | informacion las
nte armar o el &ambito osysu y simbolos). relacionada especific
ensamblar escolar funcionami con el | aciones
los Unicamente se ento. problema. plantead

* GARCIA, M; SAENZ, N y OTROS (2012). Documento de 4rea de tecnologia. Bogota: IPN.
4 ROMERO, C; MUNOZ, J; CELY, C; ORTIZ, E (2007). Matriz de contenidos para el drea de tecnologia e
informatica. Bogota: Universidad Pedagdgica Nacional de Colombia.
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productos. realizan asen
modelos y cuanto al
prototipos a manejo
escala). ambient
alyal
ahorro
de
energia.
Andlisis de Clasificacion Control en Proporcion y Organizacio
los objetos de los objetos escalas de n
en estructuras (elemento | representacion | interpretacio
su evolucién | (Conceptuali sde gréfica, n de
AREA DE historica(obje | zacién sobre | Clasificacion control -Medicién e Informacion.
TECNOLOGIA tos simples estructuras segln su que instrumentos (Mapas
INFORMATICA | del contexto _ e origen. interviene de_ medida mentales
o cercanos al | identificacié n, (diferentes Mapas
UP.N. (2007) | estudiante) n (mecénico magnitudes | Conceptuales)
ensu s fisicas)
Electronic
entorno)
0S).

F-F (funcién-forma) / ESTRUC (estructura) / MAT (materiales) / MOV. Y CTRL (movimiento y
control) / EXP. GRA (expresién gréafica) / MAN. DE INFO (manejo de la informacién) / GEST. DE
PROY (gestion de proyectos). Tabla 1. Comparacion de documentos de area para sexto grado,
aporte de Pulido y Mogollén.

En consecuencia la conceptualizacion de las Funciones Practicas de los Objetos
no tuvo la relevancia que debié tener para el desarrollo de los proyectos,
entendiendo el objeto como eje fundamental para la interaccion y el desarrollo de

una sociedad.

Debido a la complejidad y tal vez a la poca importancia que se le da a las
Funciones Practicas de los Objetos, existen varias complicaciones en cuanto a la
conceptualizacion de estas, y muchas veces llegando al desconocimiento total de
conceptos basicos indispensables para la resolucion de problematicas que
conllevan a un producto para resolver una funcién determinada. Desde la
perspectiva de los beneficios que trae para la sociedad y el desarrollo que esto
propicia, sin desconocer la labor docente acertada en cuanto al desarrollo y guia
de cada proceso en resolver proyectos, hace falta tener claridad en estas
tematicas, motivo por el cual se dio paso a realizar esta investigacion que se basoé

y tuvo como artifice fundamental documentos teéricos - como enciclopedias, libros
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y tesis de grado -, que dieron pie a fortalecer los preconceptos adquiridos a lo
largo de la vida escolar y universitaria, forjandolos y complementandolos de
manera continua. Por otro lado, la bibliografia dio paso a conocer nuevos
significados, a generar relaciones que de alguna u otra manera permitio establecer
analogias interdisciplinarias de tipo conceptual. Finalmente los documentos de
grado, ademas del aporte conceptual y de crear una idea del avance investigativo
de los estudiantes egresados de la Universidad Pedagoégica Nacional, sirvieron de
fuente primaria para la consecucion de otras fuentes de consulta. Todos aquellos
documentos nombrados anteriormente se encuentran a continuacion organizados

en fichas de la siguiente manera:

1.3.1. Tedricos

Concepto: Recepcion Significativa.

Definicién:

El concepto “Recepcion Significativa” esta asociado directamente con la teoria del
aprendizaje significativo (Ausubel, 2002) quien determina que ‘el aprendizaje
significativo basado en la recepcion supone principalmente la adquisicion de
nuevos significados a partir del material de aprendizaje presentado” (p.25).En
otras palabras, la R.S. es un proceso que busca mantener en existencia los

nuevos significados, las definiciones o los conceptos adquiridos.

En la R.S. la vinculacién de la informacion nueva esta directamente relacionada
con los conocimientos previos del estudiante, ademas de establecer una
coherencia entre lo real y su contexto. Lo que implica crear una estructura
conceptual, en donde el estudiante modifique y apropie la informacién de forma

organizada y no arbitraria.
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Concepto: Recepcion Repetitiva.

Definicién:

Segun (Ausubel, Novak y Hanesian, 1976) “el aprendizaje por repeticion se da
cuando las tareas de aprendizaje consta de puras asociaciones arbitrarias, como
la de pares asociados, la caja de trucos, el laberinto o el aprendizaje de series; si
el alumno carece de conocimientos previos relevantes y necesarios para hacer
gue la tarea de aprendizaje sea potencialmente significativa, y también
(independientemente de la calidad de significado potencial que la tarea tenga), si
el alumno adopta la actitud simple de internalizarla de modo arbitrario y al pie de

la letra (es decir, como una seria arbitraria de palabras)” (p.37).

En este modelo pedagogico es posible que el conocimiento adquirido se
desarrolle de manera inmediata, es decir que la recordacién sea efimera o se
necesite de la repeticién constante de dicho conocimiento para no ser relegado u
olvidado, debido a que es un aprendizaje algoritmico, en otras palabras, paso a

paso.
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Concepto: Funciones Précticas de los Objetos.

Definicién:

Las funciones de los objetos llevan implicita la relacién que se establece entre el
objeto y el ser humano, su relacion directa de interaccion. Cuando se habla de la
funcion préctica de un objeto se hace la analogia entre cada una de las partes
fisicas del cuerpo humano (fisiologia) y su relacion directa con la parte especifica
de contacto con el objeto. El objetivo principal del desarrollo de un objeto se
centra en configurarlo con las funciones practicas adecuadas, para que mediante

Su uso pueda acoplarse a las necesidades fisicas del usuario.

Tienen como finalidad suplir una necesidad resolviendo de este modo una
situacion problema generada por el hombre con una respuesta asertiva pensada

en su beneficio.

“El hombre objetualiza en el proceso de trabajo sus necesidades y sus
aspiraciones en su actuacion sobre la naturaleza exterior a él y, en consecuencia,
intenta crear objetos ideales que satisfagan sus necesidades en forma 6ptima
utilizando dichos objetos” (p.28).
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1.3.2. Libros

Titulo: Psicologia educativa: Un punto de vista cognoscitivo.

Autor(es): Ausubel, Novak y Hanesian

Ciudad, afio y editorial: México — 1976 / Editorial Trillas S.A.

Descripcion:

Se habla acerca de como el modelo Recepciéon Significativa genera grandes
cuerpos de conocimiento, dandole a este modelo, una gran importancia frente a
otros modelos, principalmente sobre el aprendizaje por descubrimiento. Este libro
fue muy importante para desarrollar esta investigacion, debido a que nos brind6
fundamentos tedricos de la recepcion significativa en aras de hacer una

comparacion exhaustiva frente al modelo de recepcion repetitiva.

“El tipo mas importante de adquisicion de conceptos en los ambientes escolares
lo constituye la asimilacién de conceptos (la cual es un tipo de aprendizaje por

recepcion significativo)” (p.5).
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Titulo: Estrategias docentes para un aprendizaje significativo: una interpretacion

constructivista.

Autor(es): Diaz, Hernandez

Ciudad, afio y editorial: México — 2002 / Editorial McGraw Hill

Descripcion:

La principal caracteristica de este libro es la transicion del modelo constructivista
al modelo de aprendizaje significativo, es decir que este uUltimo es derivado de la
interpretacion constructivista. Hace alusibn a las estrategias pedagogicas —
entiéndase como el enfoque didactico que el docente adopta para abordar su
clase - para la intervencion adecuada en la escuela, generando en los estudiantes
motivacién para que asi el aprendizaje sea internalizado® en su estructura
cognitiva, facilitando de esta forma la relacion entre conceptos interdisciplinarios.
Una parte importante en el desarrollo del aprendizaje es el tipo de evaluacién
utilizada, puesto que esta determina los ritmos de construccion de conocimiento
por parte del estudiante que de alguna manera guiard al docente en los
requerimientos particulares y generales. Este libro tiene argumentos sobre las
diferentes estrategias pedagdgicas utilizadas por los docentes para establecer un
abordaje en la construccion de conocimientos, lo cual dio pautas para constituir

una comparacion veraz y acertada frente a los modelos de R.R. y R.S. ya que se

5 .z . ./ o .
Entiéndase como la apropiacion de un concepto en la estructura cognitiva de un estudiante.
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plantean de manera amplia y fundamentada.

Titulo: Disefio industrial: Bases para la configuracién de productos industriales.

Autor(es): Lobach, Bernd

Ciudad, afio y editorial: Barcelona - 1981 / Editorial Gustavo Gili S.A.

Descripcion:

Este libro fue de gran ayuda en cuanto a la conceptualizacién y fundamentacion
de las funciones préacticas de los objetos. Habla de su relacion con las funciones
simbolicas y las estéticas. Habla del objeto como principal solucion a problemas
presentes en nuestro entorno. Hace una comparacién entre los tres tipos de
funciones de los objetos, las cuales son: Practicas, simbdlicas y estéticas. Plantea
relaciones entre ellas, de igual modo da mayor relevancia a la funcion que se esta
conceptualizando, por ejemplo: si se elige la funcién practica, las funciones
estéticas y simbdlicas quedan relevadas a segundo plano, debido a que una de

las tres funciones, sera prioridad frente a las otras.

Al encaminarse hacia la conceptualizacion de la temética requerida como
lineamiento principal de esta investigacion, se hace evidente la importancia de
una fundamentacion clara de los aspectos mas relevantes en cuanto a esta,
debido a que fue inherente para las intervenciones que se ejecutaron en el

desarrollo de esta investigacion.
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1.3.3. Trabajos De Grado

Titulo: El aprendizaje significativo en la implementacibn de la dimension
ambiental en el grado once de educacion media, mediante el analisis de la

problematica ambiental Lluvia Acida.

Autor(es): Hoceja, Rodriguez y Vargas

Entidad: Universidad Pedagogica Nacional / Biologia

Ciudad, afio y tesauro: Bogota — 1997 / TE00602

Descripcion:

Este trabajo de grado sirvi6 en gran medida en el desarrollo de pautas para
abordar el aprendizaje significativo, debido a que relaciona de manera directa los
modelos con los cuales se hizo la comparacion para el desarrollo de la presente
investigacion. Habla de la estructura cognitiva de los individuos, en la cual se da
un procesamiento de la informacion que va relacionada directamente con la
interaccion de este, en el contexto en el que se desenvuelve, considerando
también su edad. Plantea que se debe tener en cuenta los comportamientos,
habilidades o conceptos de complejidad creciente para desarrollar una actividad

gue genere un reto cognitivo.
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“quien aprende construye activamente significados para que se dé un aprendizaje
realmente significativo, es preciso que se produzca un acuerdo entre las nuevas

experiencias y las concepciones previas”.

Titulo: Material educativo para el disefio de proyectos tecnolégicos escolares
(ciclo 5°).

Autor(es): Buitrago y Garzon

Entidad: Universidad Pedagogica Nacional / Disefio Tecnolégico

Ciudad, afio y tesauro: Bogota — 2012 / No presenta.

Descripcion:

Este trabajo de grado, trata de manera concisa la relacion existente entre la R.S y
la R.R, permitiéndonos ampliar nuestra concepciéon otorgando nuevos significados
a nuestra estructura conceptual previa. Hace una analogia entre el
constructivismo de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel y la motivacion
por el aprendizaje de Seligman. Brindo también, ideas para el desarrollo de los
instrumentos de intervencién para aplicarlos a la poblacién incluyente en esta

investigacion.

29




Titulo: Aportes de la estrategia de enseflanza analisis de objetos en la

construccion de la dimension pragmatica del pensamiento tecnolégico.

Autor(es): Lopez y Chicaguy

Entidad: Universidad Pedagogica Nacional / Disefio Tecnolégico

Ciudad, afio y tesauro: Bogota — 2012 / No presenta.

Descripcion:

Fue indispensable a la hora de abordar el disefio metodolégico de investigacion,
pues determina una serie de fases e intervenciones que sirvieron como referencia

principalmente para el desarrollo de los instrumentos para obtener la informacion.

Habla de la incidencia de la estrategia del andlisis de objetos en el area de
tecnologia, frente a la construccion de la dimension pragmatica del pensamiento;

donde el objeto es mediador de aprendizaje.

Conviene distinguir el aporte que nos dieron estos documentos, ya que gracias a
ellos, se ampliaron, aclararon y reaprendieron, conceptos y teorias nuevas, no
dejando de lado otras, que se habian manejado sin mayor profundidad durante el
recorrido educativo académico. Esto fue la base fundamental tanto, para obtener
los conocimientos necesarios sobre la tematica a conceptualizar y los lineamientos
pedagogicos para hacer la intervencion, como para su justificacion.
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1.4. JUSTIFICACION

Las funciones practicas de los objetos, son un tema necesario dentro de la
educacién en tecnologia, puesto que se ven evidenciados los procesos de disefio
y fabricacion, en un producto industrial, denominado Objeto, que surge a partir de
una necesidad determinada. Esta investigacion pretende comparar el impacto en
el rendimiento académico de los dos modelos — R.R. y R.S. — frente a la
conceptualizacion de las funciones préacticas de los objetos; al respecto, los
parametros del documento de area de tecnologia del Instituto Pedagdgico
Nacional (IPN), menciona: “es importante que nuestro estudiante a través de la
tecnologia, piense y actie ante situaciones del entorno y concrete soluciones a
través de lo tedrico, pues la tecnologia a través del disefio le permite solucionar
desde lo tedrico haciendo un proceso légico desde lo mental para luego construirlo
o crearlo” (Garcia, S&enz, y Otros, 2012. p.77). En pocas palabras se invita al
estudiante para que plasme materialmente sus ideas y ello no es posible sin tener

en cuenta las funciones practicas de los objetos.

Reconocer los objetos dentro de algin contexto determinado puede aportar en la
comprension de la sociedad en la cual estan inmersos; desde la docencia en
tecnologia, es necesario instruir y dar pautas a los estudiantes para reconocer y
argumentar la conceptualizacion de las funciones practicas y asi mismo sus
productos, por esta razon Romero, Mufioz y otros (Romero, Mufioz, Cely y Ortiz,
2006) proponen el objeto como eje central de trabajo en los contenidos propios de
esta area especifica. En este orden de ideas las actividades realizadas en el area
de tecnologia e informatica se enfocan hacia la resolucién de problemas mediante
el desarrollo de procesos de manufactura sencillos como corte, ensamble,
creacion de bocetos y en general aspectos relevantes al proceso de disefio de

diferentes objetos. En la medida en que los estudiantes adquieran habilidades que
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les permitan comprender la configuracion formal del objeto en términos de sus
funciones de uso (Funciones préacticas) garantizando condiciones Optimas de

eficiencia del producto disefiado, entenderan su relacion con el humano.

Dada la importancia de impartir estos lineamientos, es necesario generar procesos
de reflexién dirigidos a los docentes en formacion - para este caso los estudiantes
de la licenciatura en disefio tecnologico - por medio de pautas - establecidas a
partir de este trabajo - para abordar esta tematica a lo largo de la practica
educativa y mas aun, en el ejercicio propio de su profesion. Los Docentes tendran
por medio de los aportes de esta investigacion otra perspectiva acerca del impacto
en el rendimiento académico de los modelos R.S. y R.R frente a la
conceptualizacién de funciones practicas de los objetos. De este modo podran
atender unas recomendaciones pedagogicas que puedan mejorar sus dinamicas

docentes.
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1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo General

Comparar el impacto en el rendimiento académico que tiene el modelo de
Recepcién Significativa en la conceptualizacion de funciones practicas de los
objetos frente al impacto del modelo de Recepcidén Repetitiva en los estudiantes
del grado 6° (Cursos 602 y 603) del Instituto Pedagdgico Nacional (IPN).

1.5.2. Objetivos Especificos

e Generar espacios propicios para la validacién de los instrumentos empleados
para la evaluacion de los modelos de Recepcion Significativa y Recepcion

Repetitiva.

e Presentar el andlisis comparativo sobre el comportamiento en el rendimiento

académico segun cada experiencia con los grupos de intervencion.

e Establecer recomendaciones pedagodgicas para emplear los modelos de

Recepcidn Significativa y Recepcion Repetitiva.

HIPOTESIS

Basados en los conocimientos previos adquiridos durante la formacién académica
y la experiencia adquirida durante las practicas educativas, suponemos que el
modelo R.S tiene un mayor impacto en el rendimiento académico de la

conceptualizacién de las funciones practicas frente al modelo R.R.
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2. MARCO TEORICO

2.1. MARCO REFERENCIAL
2.1.1. Caracterizacion

2.1.1.1. Proyecto Educativo Institucional (PEI)

Ubicacion

El instituto pedagogico nacional (IPN) se encuentra ubicado en la ciudad de
Bogota D.C. en la Localidad nimero uno (1): Usaquén. Su campus esta localizado
en la Av. Calle 127 # 11 — 20, perteneciendo a un sector de estrato social de nivel
(5). Este instituto es reconocido principalmente por ser una unidad académica
administrativa de la Universidad Pedagodgica Nacional. Institucion de Educacion
Formal, Preescolar, Basica, Media, Especial y para Adultos. Colinda con dos

instituciones educativas, La Institucion Educativa Distrital Usaquén y El Centro

Cultural y Educativo Espafiol Colegio Reyes Catdlicos.
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Imagen 1. Instituto Pedagdgico Nacional.
Acerca del IPN

Este instituto abre sus puertas el 9 de Marzo de 1927 con la intencién de formar
mujeres, bajo la direccion de Francizca Radke - miembro del grupo misionero
Aleman - una de las precursoras del contexto pedagégico del pais. Segun el
Proyecto Educativo Institucional (PEI): A los dos afios la institucibn empieza su
crecimiento como lo determina el decreto 145 del 28 de enero de 1927, dando

cumplimiento a la Ley 25 de 1917, que dice:

‘Habra en la capital de la republica un Instituto Pedagdgico Nacional para
institutores y otro para institutoras, donde se eduquen en la ciencia pedagodgica
maestros y maestras de escuela inferior, superior y normal, profesores aptos para
la ensefianza didactica y para la direccion e inspeccién de la ensefianza publica
nacional”. Ocurrieron una serie de eventos que propiciaron el fortalecimiento de
este establecimiento como centro educativo y de formacion intelectual, a

continuacion un resumen histérico de estos sucesos.
e 1927 - Formacion de maestras a nivel superior e inferior.
e 1929 - Escuela anexa Primatria.

e 1933 - Se abre la Escuela Maria Montessori para docentes de Jardin infantil y

se organizan cursos de perfeccionamiento para docentes.

e 1934 - Abre un Jardin Infantil, primera Facultad de Educacion, esta facultad dio

pie para la creacion de la Universidad Pedagdgica Nacional.

e 1952 - Se crean las practicas pedagdgicas, se llevaron a cabo en la calle 73 —
sede principal de la UPN en la actualidad — y en el Nogal, hoy sede de Bellas
Artes de la UPN.
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e 1953 - Se funda el instituto de bachillerato.
e 1955 - Se funda la Universidad Pedagdgica Nacional, para mujeres.
e 1962 - Se crea la normativa Normalista, con el titulo en un afo.

e 1966 - El IPN Ofrece cursos de capacitacion a docentes, extendiendo y

llevando su labor a ciudades tales como: Medellin, Choco y Monteria.

e 1968 - La UPN y el IPN, se fusionan para crear el programa de Educacion

especial.
e 1975 - Implementa la doble jornada.
e 1979 - Escuela Materna.
e 1993 - Programa de bachillerato para reinsertados.
e 1996 - Programa de nivelacién para madres comunitarias.
2.1.1.2. Poblacién Incluyente

La intencion de esta caracterizacion en primera instancia, es la de conocer con
mayor grado de profundidad las particularidades de los estudiantes involucrados
en esta investigacion. En segunda medida, para la homogenizaciéon vy
conformacion de los grupos de trabajo para las intervenciones que se realizaran
pertinentes a esta. Se llevd a cabo una serie de observaciones con el fin de
obtener datos relevantes para dicha caracterizacion en una poblacion delimitada y

conformada por los estudiantes pertenecientes a los cursos 602 y 603.

La caracterizacion empez6 con una visita al IPN el 19 de julio de 2012, en donde
se tuvo una charla con la coordinadora de practica educativa, la docente Miriam
Reyes, para describir y exponer la propuesta de la investigacion. Esta charla dur6

aproximadamente una (1) hora. Una vez terminada esta, la Docente coment6 su
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punto de vista, haciéndonos claridad en la seriedad del trabajo y en el respeto que
se le debia imprimir al proceso con los estudiantes, propiciando en nosotros la
responsabilidad y el cumplimiento de la ética profesional. Posteriormente se hizo
un recorrido por la institucion para ver y conocer los espacios fisicos — aulas — en
donde se imparten las clases de Informatica y Tecnologia, se pudo observar que
debido a las dinamicas de esas clases, sus espacios varian respecto de sus
intereses. Se encontraron tres (3) talleres, dos (2) para primaria y uno (1) para
bachillerato. El de bachillerato estaba dotado con herramientas manuales - taladro
de arbol, seguetas, limas, lijas, etcétera - necesarias para el desarrollo de
proyectos, que requieren de una mayor responsabilidad por parte del docente
titular y del docente en formacién, para brindar una guia apropiada para la
interaccion con ellas por parte de los estudiantes, teniendo en cuenta los
parametros de seguridad industrial, para reducir el nivel de accidentalidad a su
minima expresion. Siguiendo con el recorrido, se encontré tres (3) salas de
informatica, donde todas funcionan para bachillerato y primaria. Una sala de estas,
denominada “CRIE” (Centro Regional de Informatica Educativa), est4 dotada con
26 computadores, en donde los estudiantes estan organizados por parejas para
trabajar en ellos. Algunos estudiantes tienen la posibilidad de trabajar
individualmente. La misma disposicién esta dada para la interaccion en las demas

aulas de informaética.

Después de observar los espacios fisicos en los cuales los estudiantes reciben
sus clases, nos dirigimos hacia la sala de profesores en busca de la Docente
Maritza Garcia, encargada del grado 6 de bachillerato, para solicitarle nos diera un
espacio dentro de las dinamicas de su clase para realizar la caracterizacion de los
estudiantes de los cursos 602 y 603; en ella se realizaron preguntas informativas
pertinentes para el desarrollo de esta investigacion — presentadas en la primer
ficha técnica - .Después de obtener esta informacién y debido a la importancia de

estos datos, se tomod la decisidon de confrontar esa informaciéon, con la base de
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datos de la institucién, con el animo de imprimir veracidad al proceso — el de la

caracterizacion - .

Para acceder a la informacion de la base de datos fue necesario redactar una
carta haciendo una peticion netamente académica, en donde se describié el
interés por esos datos y la necesidad para la realizacion de nuestra investigacion.
Una vez redactada esa peticion, se presenté al docente encargado de la
informacion institucional, el docente Francisco Paez, quien dio visto bueno a este

proceso y suministro la informacion.

Comparada la informacion de la base de datos con los datos obtenidos mediante
las preguntas informativas, se realizé una serie de filtros con el animo de ampliar y
organizar la informacion, para facilitar la basqueda de estos, para un eventual

requerimiento. De este proceso se obtuvieron las siguientes fichas técnicas:

e Ficha Técnica 1. Informacién obtenida a través de encuesta, del curso 602 / |.P.N.

e Ficha Técnica 2. Informacién obtenida a través de encuesta, del curso 603/ I.P.N.

e Ficha Técnica 3. Peticion Base de datos.

e Ficha Técnica 4. Formalizacién de la peticion de la base de datos.

e Ficha Técnica 5. Acceso a Base de datos

Tras este proceso de caracterizacion, se logré una vinculacion mas profunda con
los estudiantes a intervenir, ademas se pudo evidenciar la homogeneidad - en
cuanto a la conceptualizacion - de los grupos (602 y 603) por lo que la posterior
eleccion del grupo control se realiz6 al azar, siendo el curso 602 determinado para
esto, a su vez el curso 603 fue el grupo 1, con el fin de hacer una comparacion
entre ambos en términos de conceptualizacion de las funciones préacticas de los
objetos. Es asi como para encaminar la investigacion es necesario dar referencias
de tipo conceptual y tedrico, para dar profundidad y explicacion al problema de

investigacién, esto se evidencia en el marco conceptual.
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2.2. MARCO CONCEPTUAL

“Aprender es un cambio perdurable de la conducta o en la capacidad de
conducirse de manera dada como resultado de la practica o de otras formas de
experiencia”

Thomas J. Shuell
1986

2.2.1. Teorias del aprendizaje

A lo largo de la vida humana y mas aun en el ambito pedagdgico se ha indagado
acerca de como aprende el hombre, de como asimila un lenguaje y lo incorpora
para reproducir un pensamiento. Un paradigma que se ha tratado de esclarecer
mediante diversas teorias pedagdgicas, por ejemplo, la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel, la teoria del Constructivismo de Piaget o el Conductismo
de Skinner 6 las Zonas de desarrollo proximo de Vigotsky; pues bien, este
apartado trata sobre aquellas teorias que de alguna manera son necesarias para
el desarrollo de esta investigacion, aclarando que nuestro interés esta centrado

bajo la perspectiva del Aprendizaje Significativo.

2.2.1.1. Constructivismo

El constructivismo es una teoria pedagdgica que tiene como maximo exponente a
Jean Piaget, quien mediante esta, intenté responder el paradigma del desarrollo
cognitivo de los individuos. En sus origenes, el constructivismo surge como una
corriente epistemologica, preocupada por discernir los problemas de la formacién

del conocimiento en el ser humano (Diaz y Hernandez, 2002. P.25).

Esta teoria sostiene que los estudiantes, construyen su propio discurso a partir de
la experiencia, interactuando con el medio fisico — conformado por objetos de
conocimiento — dejando de lado los factores negativos alli presentes. Se trata de
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una construccion estructural l6gica, como la clave del desarrollo de la inteligencia.
La experiencia toma un papel importante en esta teoria, ya que al descubrir
nuevos significados y al ser internalizados, es decir que el estudiante los apropie
dentro de su estructura cognitiva, se modifica indiscutiblemente el pensamiento.
En otras palabras, el estudiante construye su mundo de significados mediante la
interaccién con el medio, con la realidad, provocando en él un cambio en la
manera de pensar y de expresarse, donde su comportamiento no depende de
procesos abstractos sino de la internalizacion del conocimiento y las ideas que él

tenga sobre una situacion particular.

A medida que el estudiante hace propias las inquietudes que los objetos del
conocimiento le plantean, se genera una expectativa por resolverlas, en donde él
debe tener en cuenta los problemas sociales inherentes a ellos, para asi formular
su punto de vista. En resumen Castorina, Ferreiro, Kohl y Lerner determinan unas
fases, mediante los cuales se hace evidente el cambio de estado del pensamiento

y discurso de un estudiante.

En la primera fase se debe apreciar si el estudiante actla respecto de su
experiencia, haciendo una lectura inferencial de lo que ya vividé y las posibles
consecuencias de sus actos. En segunda instancia, observar si los incentivos
netamente empiricos, modifican y ayudan a replantear la estructura conceptual
concebida por él, pues es claro que si este actla respecto de su experiencia, ha

debido antes reflexionar en torno a ello.

En esos términos entonces, la construccion de significados es un proceso en el
cual él estudiante apropia nuevos términos, los descubre y los redescubre,
garantizando de forma directa que esos conceptos sean internalizados totalmente,
en donde las ideas y las experiencias previas toman un papel importante, podria

decirse que es el nucleo de ese ser reflexivo “modificado”.
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Para Piaget, el progreso cognitivo no es consecuencia de la suma de pequefios
aprendizajes puntuales, sino que estd regido por un proceso de equilibracion.
(Pozo, 2003. P.178).

Cuando Piaget habla de equilibrio, se refiere a la relacion proporcional entre los
procesos cognitivos de asimilacion y acomodacion de la informacion. Pues él dice
gue en la asimilacion el estudiante, interpreta la informacién que el medio le brinda
respecto de su estructura conceptual, adquirida previamente. En donde el
estudiante puede crear concepciones equivocadas de un concepto particular. A su
vez la acomodacion, es “cualquier modificacion de un esquema asimilador o de
una estructura, modificacion causada por los elementos que se asimilan” (Piaget,
1970, citado en Pozo, 2003. P.180).

El proceso de equilibrio se vuelve interesante en la medida en que el estudiante
este en la capacidad de asimilar y acomodar un concepto de tal manera que
pueda modificar de manera general su estructura conceptual construida
previamente, haciendo una restructuracion de conceptos. Cabe resaltar que para
gue se dé un cambio a nivel cognitivo, debe presentarse un desequilibrio entre los
dos procesos y solo se presenta cuando el estudiante se da cuenta de que tiene

errores de asimilacion.

A continuacion un cuadro realizado por Piaget en donde sostiene que el equilibrio
entre asimilacién y acomodacion se produce — y se rompe — en tres niveles de
complejidad creciente (Piaget, 1970, citado en Pozo, 2003. P.181).

1). En el primer nivel, los esquemas que posee el sujeto deben estar en
equilibrio con los objetos que asimilan. Asi, cuando la <<conducta>> de un
objeto — por €j., un objeto pesado que flota — no se ajusta a las predicciones
del sujeto, se produce un desequilibrio entre sus esquemas de
conocimiento — es el peso absoluto el que determina la flotacién de los

cuerpos (CARRETERO, 1984) —y los hechos que asimilan.
41



2). En este segundo nivel, tiene que existir un equilibrio entre los diversos
esquemas del sujeto, que deben asimilarse y acomodarse reciprocamente.

De lo contrario, se produce un <<conflicto cognitivo>> o desequilibrio entre
dos esquemas. Asi sucede, por ejemplo, con los sujetos que piensan que la
fuerza de la gravedad es la misma para todos los cuerpos y, sin embargo,
los objetos mas pesados caen mas deprisa (POZO, 1987a, 1987c).

3). Por ultimo, el nivel superior del equilibrio consiste en la integracion
jerarquica de esquemas previamente diferenciados. Asi, por ejemplo,
cuando un sujeto adquiere el concepto de fuerza, debe relacionarlo con
otros conceptos que ya posee (masa, movimiento, energia) integrandola en
una nueva estructura de conceptos (POZO, 1987a; WEST y PINES, 1985).
En este caso, la acomodacion de un esquema produce cambios en el resto
de los esquemas asimiladores. De no ser asi, se produciran continuos

desequilibrios o conflictos entre esos esquemas.

Bien, pareciera que por todo lo anterior, el constructivismo es la teoria del
aprendizaje mas completa, debido a que plantea que un individuo puede aprender
por si solo, sin ayuda de un agente externo, por medio de un proceso continuo
compuesto por etapas de desarrollo, en donde todos aprenden al mismo tiempo,
sin dar tanta importancia a situaciones externas que puedan afectar el desarrollo
apropiado del proceso de aprendizaje. Acudimos a este ejemplo del IPN para
describir mejor esta situacion: la construccion de un sistema mecanico por medio
de fichas LEGO, en donde al estudiante unicamente se le da la explicacion sobre
el tema - sistemas mecanicos - y él hace una simulacién de estos por medio de las
finchas. Lo anterior significa un proceso de desarrollo — aprendizaje; por otra parte,
Vigotsky plantea que el individuo es un ser social, que interactlia con su entorno
(medio fisico y social) y que dependiendo de su exploracion con él, aprende.

Asimismo, cada uno aprende de distintas formas, dando pie a diferentes niveles
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de desarrollo cognitivo — etapa en la cual se encuentra un individuo en su
estructura mental — en donde cada quien aprende segun su entorno construyendo

asi, su propio desarrollo (el aprendizaje precede al desarrollo).

Cabe sefialar entonces las teorias de Piaget y Vigotsky como conciliadoras en el
proceso de aprendizaje de conceptos considerando posiciones similares en cuanto

a la instruccién. De esta manera se presenta al individuo como un ser social.

2.2.1.2. Ser Social: Zonas de desarrollo préximo

Vigotsky, plantea que el estudiante aprende por un adulto mentor, quien lo guia en
su proceso de aprendizaje, generando el sistema de Ensefianza — Aprendizaje, en
donde evidentemente hay dos sujetos con roles diferentes: el que instruye y el que
es instruido. El aprendizaje producto de esa intervencion es la internalizacion
progresiva de significados, yendo de lo general a lo particular, de lo externo a lo

interno, de lo social a lo individual.

El esfuerzo de Vigotsky fue mostrar que ademas de los mecanismos bioldgicos,
apoyados en la evolucién filogenética y que estaban en el origen de las funciones
“naturales”, hay un lugar crucial para la intervencion de los sistemas de signos en
la constitucién de la subjetividad humana. Es decir que los sistemas de signos
producidos en la cultura en la que viven los nifios no son meros “facilitadores” de
la actividad psicoldgica, sino que son sus formadores (Castorina, Ferreiro, Kohl y
Lerner, 1996).

Con base en lo anterior, se determind que el aprendizaje es un proceso dinamico
en donde un estudiante a futuro, serd capaz de hacer algo sélo sin ayuda de otro
sujeto que lo esté guiando, pues los estimulos creados por él, tendran mayor
relevancia que los estimulos que le puedan dar, marcando la diferencia en lo que

precisamente Vigotsky llama “la psicologia humana”.
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Es decir, la afirmacion de la distancia entre “el nivel de desarrollo real del nifio, tal
y como puede ser determinado a partir de la resolucion independiente de
problemas, y el nivel potencial, determinado por la resolucion de problemas bajo la
guia de un adulto o en colaboracién con un compafiero mas capaz” (Vigotsky,
1979. Citado en Castorina y otros, 1996. P. 18).

Las zonas de desarrollo proximo sugieren un cambio de estado en el estudiante,
premeditado por el sistema de Ensefianza — Aprendizaje, en donde €l a medida
gue pasa el tiempo va a querer avanzar potencialmente en su proceso intelectual.
Tal como ocurre en el IPN con los estudiantes que son promovidos de un grado a
otro, los cuales primero, estan en capacidad de responder a las nuevas exigencias
requeridas y segundo, necesitan de un nuevo espacio O Sin0 Su proceso
educativo se podria ver afectado, llevandolo al desinterés o a la frustracion. Este
sistema relaciona al estudiante también con su entorno fisico y su cultura,
brindandole una serie de signos o simbolos que intervienen en la forma en como

realiza sus acciones.

Estas acciones se dan en un ambiente educativo, en el cual es importante
interiozar® el aprendizaje que se da a través del acto educativo (instruccion), de la
misma forma Ausubel plantea el aprendizaje a través de la instruccion, con una
variable determinante, “el aprendizaje verdadero” — es la relacién no arbitraria de
los nuevos conceptos con los previos en la estructura cognitiva de quien lo

aprende -.

Para instaurar un aprendizaje es necesario que exista un proceso de desequilibrio,
entre las estructuras ya existentes y las nuevas, donde se logra relacionar los

conceptos previos con los nuevos, provocando un proceso de restructuracion.

6 . P . .
R.A.E: Incorporar a la propia manera de ser, de pensar y de sentir, ideas o acciones ajenas.
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En este sentido, las teorias de Vigotsky y Ausubel no estdn muy alejadas una de
la otra, debido a que ambas precisan acerca del proceso de formacion mediante la
instruccién formal, determinada por el manejo de la informacién debidamente
organizada y estructurada para generar el desequilibrio en la estructura cognitiva
del estudiante, siendo este proceso, la base fundamental de la cual parte Ausubel
en su teoria del aprendizaje significativo.

2.2.1.3. Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo se da cuando los nuevos significados se relacionan con
conocimientos previos, de forma estructurada y no arbitraria, modificando la
estructura cognitiva del estudiante. Entiéndase estructura cognitiva como, el

consolidado de ideas, conceptos, preconceptos y saberes que él posee.

Este aprendizaje adquirido se forma por la naturaleza del significado y por los
preconceptos adquiridos a lo largo de experiencia. Esto quiere decir que si no hay
conceptos previos con los cuales confrontar los nuevos significados, no es posible

dilucidar un aprendizaje significativo.

Este proceso mental de confrontacion, esta determinado por analogias de tipo
visual, conceptual o simbdlico. En donde el estudiante interrelaciona sucesos
netamente empiricos o0 vivenciales con el nuevo material, haciéndolo

potencialmente significativo.

Asimismo para que estos nuevos conceptos generen la significacion dentro de su
estructura cognitiva, el estudiante debe estar en disposicion de no hacer
asociaciones arbitrarias ni al pie de la letra, porque de hacerlas este “aprendizaje”

tendra resultados mecanicos y memoristicos, carentes de significado.
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Aqui el interés debe tener una mayor relevancia debido a que la construccion de
nuevos conceptos es de caracter particular, en donde las relaciones que hace un
estudiante no son relevantes para otro, es decir, que esto depende Unica y
exclusivamente de aquellos acercamientos que tenga cada estudiante con los
objetos del conocimiento. En el IPN esta situacién se presenta en la construccion
de proyectos, puesto que al estudiante se le dan unos parametros para la
realizacidon de un sistema mecanico Unicamente y él, segun su interés debe
generar la construccién de un juguete a partir de este. Teniendo en cuenta esto e
independiente de si el estudiante presenta o no interés por los objetos del
conocimiento, el docente también debe proponer un material significativo acorde,
tanto a los conceptos previos que tenga cada estudiante asumiendo su grado de

conocimiento y desarrollo, como a los requerimientos de cada uno.

A continuacién una tabla de relaciébn entre el aprendizaje significativo, la

significatividad potencial, la significatividad logica y el significado psicolégico:

A. Aprendizaje @ @)
significativo o Requiere de Material Actitud de
adquisicion de potencialmente aprendizaje
significados significativo significativo
1) 2
B. Significatividad Depende de Significatividad La disponibilidad
potencial l6gica (la de tales ideas

racionabilidad

intencionada y

sustancial del
material de

aprendizaje con

pertinentes en la
estructura

cognoscitiva del
alumno en

particular
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las
correspondientes
ideas pertinentes
gue se hallan al
alcance de la

capacidad de

aprendizaje
humana)

C. Significado Es el producto Aprendizaje o de La
Psicoldgico de Significativo significatividad
(significado potencial y la

fenomenoldgico actitud de
idiosincratico) aprendizaje

significativo

Tabla 2. Relaciones del aprendizaje significativo, significatividad potencial, significatividad l6gica y
significado psicolégico, segin Ausubel, Novak y Hanesian (1976, P.49).

El aprendizaje significativo depende también de otras clases de aprendizajes, ellos
son: el aprendizaje de representaciones, de conceptos y de proposiciones. En
primera medida el aprendizaje de representaciones segun Cassirer determina que
Las palabras solas de cualquier idioma son simbolos convencionales o
socialmente compartidos, cada uno de los cuales representa un objeto, situacion,
concepto u otro simbolo unitario de los dominios fisicos, social e ideativo (1957,
Citado en Ausubel y otros, 1976. P.52).

Este Consiste en vincular todos aquellos simbolos — como letras, nameros,
palabras - con objetos, conceptos, situaciones u otras representaciones
socialmente establecidas en diferentes ambitos, como lo son el cultural, politico,
fisico, etcétera. Un ejemplo de este tipo de aprendizaje podria ser la incorporacion
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de una nueva palabra al léxico, en donde en un principio es totalmente
desconocida hasta que se le da el significado correspondiente, significado que

viene a representar los objetos o las ideas que se tuvo referente a esa palabra.

En segunda medida encontramos el aprendizaje de conceptos. Segun Ausubel y
otros (1976, P.53) Los conceptos (ideas unitarias genéricas o categoricas) también
son representadas por simbolos solos, de la misma manera que otros referentes
unitarios lo son. Excepto en los estudiantes muy pequefios, las palabras
individuales que generalmente se combinan en forma de oracion para constituir

proposiciones, realmente representan conceptos y no objetos o situaciones.

Finalmente encontramos, el aprendizaje de proposiciones. Este tipo de
aprendizaje busca generar una idea compuesta que se relacione con la estructura
cognoscitiva, para crear un nuevo significado compuesto. Esta determinada por
una serie de palabras organizadas de tal manera que no son solo ideas aisladas
sino que tienen un sentido para formar una proposicion. Con base en esto se
puede decir que los estudiantes del grado 6° estan en la capacidad de generar
aprendizajes desde las 3 (tres) clases nombradas anteriormente, puesto que en
esta edad - entre los 10 y los 13 afos - el desarrollo cognitivo les permite generar
ideas o reflexiones, que de alguna u otra manera reflejen su interpretacion y
estructuracion de los conocimientos adquiridos previamente. Por tal motivo la
investigacioén se fundamenta en la conceptualizacion de las funciones practicas de
los objetos, para lo cual los estudiantes deben generar procesos reflexivos que les

permitan hacer vinculaciones con la realidad.

Para Shuell (1990, Citado en Diaz y Hernandez, 2002. P.46) el aprendizaje
significativo tiene tres fases de desarrollo en las cuales se evidencia la
incorporacion del aprendizaje. En la fase inicial se plantea que los hechos o partes
de la informacion estan aislados de los conceptos, es decir no se hace una

relacion de tal manera que el estudiante memoriza los significados, debido a la
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escasez de dominios especificos del conocimiento. En este proceso, en un
principio se dan formas simples de aprendizaje en las cuales existe un
condicionamiento, un aprendizaje verbal y unas estrategias de memorizacion, en
donde gradualmente se va construyendo el uso de los preconceptos vy

conocimientos previos logrando analogias con otros campos educativos.

En la fase intermedia la informacién que en un principio estaba aislada, se vincula
de manera estructurada con el fin de generar una comprensién de mayor grado
aplicandola a diferentes situaciones. En términos generales se busca que haya
mayor reflexion y recepcién de conceptos para una pertinente retroalimentacion
sobre su praxis, logrando procesos eficientes y mejor organizados en su estructura

cognitiva.

La fase final plantea una mayor relacion de los conceptos nuevos con los
previamente adquiridos consiguiendo un dominio mayor y una interrelacion a
fondo. Cabe resaltar que esto implica una acumulacion de nuevos hechos y un
manejo mas habil de la particularidad del dominio. Estas fases son muy
importantes para lograr que se den nuevas incorporaciones de tipo conceptual con
las que se establezca relaciones directas con otros significados, propiciando un

manejo adecuado de interdisciplinariedad.

Ahora bien, Ausubel plantea dos (2) dimensiones, la primera dimension refleja el
modo en que se adquiere la informacion y la segunda plantea como se incorpora
dentro de la estructura cognitiva del estudiante. Especificamente las dos

dimensiones se componen asi:

Dentro de la primera dimension encontramos a su vez dos tipos de aprendizaje
posibles: por Recepcion y por Descubrimiento: y en la segunda dimension
encontramos dos modalidades: por repeticion y significativo (Diaz y Hernandez,
2002, P.36).
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Primera Dimensioén

Recepcidn Descubrimiento

Segunda Dimension

Significativo Repetitivo

Como se ya se definid, la primera dimension consta del aprendizaje por recepcion
y por descubrimiento. El aprendizaje por recepcion tiene las siguientes

caracteristicas:

La informaciéon se debe presentar en su forma final, de tal manera que permita al
estudiante internalizarla sin llevar a cabo estrategias memoristicas, haciendo que
este proceso sea mas reflexivo que repetitivo. Para este proceso de aprendizaje
es necesario que el estudiante se encuentre en una etapa de desarrollo cognitivo
avanzado o formal debido a que es necesario que €l tenga unos preconceptos

para su debida correlacion.

En el aprendizaje por descubrimiento no se presenta ningun tipo de informacion, a
diferencia del aprendizaje por recepcion, aqui esa informacion debe ser
descubierta por el estudiante. Por tanto el nivel de desarrollo cognitivo del
estudiante puede estar en la etapa inicial, es decir que no requiere de grandes
construcciones conceptuales. El aprendizaje puede darse de forma significativa o

repetitiva, por medio del ensayo y error.

Para la segunda dimension, se debe tener en cuenta la forma de incorporacion del
conocimiento en la estructura cognitiva del estudiante, puede ser de tipo
significativo o de tipo repetitivo. El aprendizaje de tipo significativo, infiere una
relacion intrinseca entre los nuevos conceptos y la construccion conceptual previa,

en donde él debe tener una disposicién favorable frente a la nueva informacion
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presentada, puesto que es €l mismo quien determina lo significativo de esta para
incorporarla, construyendo una red conceptual, que le permita hacer vinculos
directos. El estudiante posee una serie de conocimientos que sirven de anclaje
para adquirir los nuevos significados. Es primordial que la informacion presentada
sea significativa, haciendo referencia a las relaciones no arbitrarias de la
informacion, de lo contrario el proceso no se puede dar. De esta manera él, podra
construir un cuerpo o un entramado de conceptos que le permitira generar estados
de conciencia seguros frente a situaciones particulares donde haga uso de ese

conocimiento construido y adquirido.

Es un proceso de significacién psicolégica, que se presenta cuando el significado
potencial se convierte en un contenido cognoscitivo nuevo, diferenciado e
idiosincratico, dentro de un estudiante en particular, como resultado de haber sido
relacionado de modo no arbitrario, sino sustancial con las ideas relevantes de su
estructura cognoscitiva y asi también de haber interactuado con éstas (Ausubel y
otros, 1976. P.54).

El aprendizaje por repeticion se da basicamente cuando los contenidos estan
relacionados arbitrariamente, en donde el estudiante no genera el mas minimo
interés por ellos, haciendo de estos solo informacién insignificante. Es un
aprendizaje memoristico donde el estudiante recuerda la informacion de modo
textual o cadenas de digitos. Si el estudiante no le adjudica un sentido significativo
a la nueva informacién, aunque esta haya sido extraida de un material

potencialmente significativo, no pasara de ser un proceso hetamente memoristico.

De este modo el estudiante tampoco hace relaciones directas y fundamentadas
entre los nuevos conocimientos y su estructura cognitiva, dando paso a establecer

relaciones arbitrarias, inconexas e inconclusas.
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Cabe resaltar las diferencias entre las modalidades que componen la segunda

dimension: el aprendizaje Significativo y el aprendizaje Repetitivo (memoristico); a

continuacion una tabla que refleja dichas dicotomias:

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Incorporacion sustantiva, no arbitraria y no verbalista de nuevos
conocimientos en la estructura cognitiva.

Esfuerzo deliberado por relacionar los nuevos conocimientos con
conceptos de nivel superior, mas inclusivos, ya existentes en la
estructura cognitiva.

Aprendizaje relacionado con experiencias, con hechos u objetos.
Implicacion afectiva para relacionar los nuevos conocimientos con
aprendizajes anteriores.

APRENDIZAJE
MEMORISTICO

Incorporacion no sustantiva, arbitraria y verbalista de nuevos
conocimientos en la estructura cognitiva.

Ningun esfuerzo por integrar los nuevos conocimientos con conceptos
ya existentes en la estructura cognitiva.

Aprendizaje no relacionado con experiencias, con hechos u objetos.
Ninguna implicacién afectiva para relacionar los nuevos
conocimientos con aprendizajes anteriores.

Tabla 3. Diferencias fundamentales entre el aprendizaje significativo y el aprendizaje memoristico,
segun Novak y Gowin (1984).

Para efectos de esta investigacion — y mas aun por su naturaleza comparativa -

fue pertinente establecer las relaciones entre las dimensiones del aprendizaje

significativo, asi:

Primera Dimensiéon

Recepcion Descubrimiento

Segunda Dimension

Significativo Repetitivo
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En donde se establecid un solo modo de adquisicién de la informacién - por
Recepcidén - y su relacion directa en cuanto a, como se incorpora esa informacion
en la estructura cognitiva del estudiante. Esto implicé la generacion de dos (2)
posibilidades: A. La Recepcién Significativa (R.S) y B. La Recepcion Repetitiva
(R.R). Conviene distinguir las posibilidades A y B, en donde las caracteristicas de

adquisicién de conocimiento se dan de distinta manera.

2.2.1.3.1. La Recepcion Significativa

Es un modelo pedagégico’, derivado de la teoria del aprendizaje significativo. En
donde se busca motivar al estudiante, creando en él una expectativa de trabajo
guiada por un problema. Basicamente el estudiante entra en un proceso de
experimentacion donde a medida que pasa el tiempo hay un acercamiento a ese
interés general. Lo anterior no quiere decir que el docente no interactue con él, por
el contrario es el docente quien después de que el estudiante hace la exploracion,
sistematiza el contenido, es decir lo organiza de manera légica y razonable, de tal
manera que el estudiante seleccione y delimite lo que realmente le interesa

aprender.

Por medio de este modelo, es més factible que el estudiante desarrolle su propio
discurso y sea elocuente en varias disciplinas, por tanto ese aprendizaje, por poco
gue sea, es interdisciplinario. Habria que decir también que al igual que en el
aprendizaje significativo es necesario, que el material usado para las

intervenciones sea significativo. Entonces es cuando el nuevo material adquiere

7 L. . . ars . g .

Un modelo pedagdgico puede considerarse como un dispositivo de transmisidn cultural que se deriva de
una forma particular de seleccién, organizacion, transmision y evaluacién del conocimiento escolar (S.E.M,
2002, P.15).
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relevancia para el sujeto a partir de la relacion con los conocimientos anteriores,

existentes en su estructura cognitiva.

Esto nos conduce a tener claro que el estudiante debe tener requisitos cognitivos
necesarios para lograr una internalizaciéon o asimilacion a través de la instruccion,
y no es mera coincidencia que la vinculacibn sea indispensable para el
aprendizaje, puesto que hay que asociar la dimensién vivencial con el objeto del
conocimiento. Subyace de todo lo anterior, considerar el trabajo grupal a la hora
del desarrollo de actividades para involucrar los diferentes contextos vy
confrontarlos de manera que se complementen en su realizacion. Ahora bien, la

Recepcion Repetitiva, establece lo siguiente:

2.2.1.3.2. La Recepcion Repetitiva

En este modelo se suministran grandes volumenes de informacion sin tener
vinculacion establecida o directa con los conocimientos previos del estudiante, en
los que se da una relacion exigua con la realidad y el contexto en el que esta
inmerso. No obstante, el recurrente uso de la memoria, genera que después de
determinado tiempo en el que no se utilice constantemente la informacion el

acceso a esta sea mas complicado.

Por ejemplo, si consideramos la memoria como una mesa, en la cual la
informacion reciente es como un libro que se acaba de poner sobre ella, y en
donde cada libro se apila encima del dltimo, la informacibn aumenta
progresivamente. Por este hecho si queremos remitirnos a la primera informacion,
la dificultad para llegar a ella, dependera de la cantidad de libros apilados. De
acuerdo con esto, el trabajo debe ser de manera individual, porque los procesos
de memorizacion son personales y la vinculacion con la realidad es escasa. Por

este hecho, la informacion tiende a organizarse de forma arbitraria — sin hacer
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relaciones con informacion anterior -. Este modelo es utilizado para el aprendizaje
mecénico, de simbolos, de convenciones y algoritmos, en los que se hace un uso

extenuado de la memoria.

Instruccion significativa, material significativo.

a - Internalizacién no arbitraria, sustantiva y no literal de
informacién nueva en la estructura cognitiva.
j - Intencionalidad en la instruccion para relacionar nueva
RECEPCION < informaciéon con conceptos previamente adquiridos.
\ SIGNIFICATIVA - Aprendizaje relacionado con experiencias, hechos u objetos.
: - Motivacion por el aprendizaje.
[/ 0 Proceso Reflexivo
[ 1|
’I — Instruccion repetitiva, mecdnica y secuencial.
° - Internalizacion arbitraria, sustantiva y literal de la
sl informacién nueva en la estructura cognitiva.
ﬂ RECEPCION _< - No hay relacién entre la nueva informacién con conceptos
reviamente adquiridos.
REPETITIVA P a
- Escaza vinculacion con el entorno.
Proceso memoristico _ - Sujeto pasivo.

Imagen 2. Comparacion: R.S. — R.R, aporte de Pulido y Mogollén.

En este punto es importante remitirnos nuevamente al aprendizaje significativo,
pues hay otro aspecto importante que cabe resaltar para la adquisicion de
conocimientos, y es el uso de mapas conceptuales. Segun (Novak, 1998). El uso
de mapas conceptuales facilita el registro de los conocimientos en los estudiantes,
antes y después de una instruccién. Lo que lo hace propicio para generar un

aprendizaje significativo.

Lo significativo de esta herramienta de representacion del conocimiento es la
organizacion de forma jerarquica con una serie de relaciones afines, permitiendo
al estudiante generar representaciones graficas. EI mapa conceptual representa
una jerarquia de diferentes niveles de generalidades e inclusividad conceptual y se

conforma de: conceptos, preposiciones y palabras enlace (Novak y Gowin, 1988).
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Estas representaciones, se leen de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha,
teniendo en cuenta que entre mas ancho, mas manejo de conceptos hay, y entre
mas largo, mas profundidad de conceptos habra. Para la evaluacién de un mapa
conceptual debe tenerse en cuenta la jerarquia de los conceptos, la calidad y

cantidad de ellos y la relacién apropiada entre conceptos.

Desde este angulo, podria decirse que el uso de herramientas didacticas, ayudan
a que el proceso de ensefianza — aprendizaje sea mas ameno y productivo, en
donde posiblemente la postura y direccion pedagodgica que asuma el docente,

determine los resultados de su intervencion.

Hasta aqui, las teorias y los modelos abordan el aprendizaje desde una
perspectiva contradictoria del “Monismo®, en donde se establecen relaciones
mentales y sus posibles implicaciones con el actuar del estudiante. Por su parte el
conductismo - firme exponente del monismo - determina que la mente no existe en
ninguna forma, por lo que es imposible que determine el modo de actuar del

estudiante.

La posicion se puede establecer de esta manera: lo que se siente 0 se observa
introspectivamente no es un mundo de naturaleza no-fisica de la conciencia, la
mente o la vida mental, sino el propio cuerpo del observador (Skinner, 1974).
Como ya se hizo notar, esta teoria tiene en cuenta Unicamente la parte fisica y su

relacién con el entorno, por esta razén se le denomina “conductismo”.

Siguiendo la linea del Conductismo, fue posible afianzar nuestra propuesta al

conocer otra perspectiva diferente a las presentadas anteriormente.

8 . .z , . . s .
Segln la R.A.E: Concepcidn comun a todos los sistemas filoséficos que tratan de reducir los seres y
fendmenos del universo a una idea o sustancia Unica, de la cual derivan y con la cual se identifican.
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2.2.1.4. Conductismo

Esta teoria busca entender los comportamientos de un estudiante frente a
situaciones especificas, planteando que el comportamiento es producto
determinado de una necesidad, siendo ella artifice de dicho comportamiento. Para
efectos explicitos, Skinner prefiere dejar de un lado la blsqueda de prejuicios o
causas para discernir acerca de lo que hacen los estudiantes planteando lo

siguiente:

Los antropdlogos pueden relatar los usos y costumbres; los cientificos de lo
politico pueden tomar la direccion del <<comportamentalismo>> y registrar la
accion politica; los economistas pueden acumular estadisticas sobre lo que la
gente compra y vende, ahorra y gasta, produce y consume, y los psicélogos
pueden hacer muestreos de actitudes y opiniones. (Skinner, 1974, P.20).

Surge como expresién del positivismo® en la psicologia. Con el afan de lograr
cientificidad, segun los parametros de ciencia del positivismo, intenta analizar los
fendmenos referentes al hombre, a partir de las metodologias aplicadas a las
ciencias naturales. (Sanjurjo y Vera, 1994, P.23).Los acontecimientos culturales
pueden dictar los comportamientos de los estudiantes, pues es normal que se
guien por su formacion y sus costumbres, siendo estos forjadores seguros de lo
gue hagan a futuro, llevandolos a predecir — con base en su experiencia - 1o que
sucedera después, producto de esa accion. También el proceso evolutivo en
términos de tiempo — edad — de un estudiante puede arrojar estados de
comportamiento, haciendo uso de la experiencia — ensayo y error — para predecir
situaciones futuras. Estas dos situaciones previas conforman lo que Skinner llama

el “estructuralismo”. Existen dos tipos de conductismo, son el metodolégico y el

9 s T .
Sélo es valido lo que se puede observar y medir.
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radical. Ellos buscan en términos generales, poder establecer relaciones entre las
acciones de los estudiantes y las causales de esas acciones.

El conductismo metodolégico se basa Unicamente en los factores ambientales
previos, dejando de lado otros factores, como los fisicos, los economicos, los
politicos etcétera. Se trata de controlar el comportamiento de un estudiante,
manipulando los acontecimientos previos u observandolos. ElI conductismo
metodoldgico deja de lado el positivismo logico u operacionismo, debido a que
tienen propositos diferentes, puesto que el positivismo légico se fundamenta en los
procesos mentales, determinados por la observacion, por ello es pertinente
redirigir el estudio hacia cdmo se realiza el estudio, pues las percepciones y las
sensaciones no son medibles, lo que si se puede medir es la capacidad del
estudiante para discriminar entre diferentes estimulos. En pocas palabras se
busca estimular las sensaciones de un estudiante para ensefiarle a notar

diferencias entre ellas.

Por su lado el conductismo radical se basa en los hechos antecedentes, pero
teniendo en cuenta, no solamente aquellos errores o aciertos cometidos, sino
también todas aquellas situaciones externas que determinaron el actuar del
estudiante en ese momento, es decir que el conductismo radical no deja de lado el
conductismo metodologico, por el contrario, lo introduce como un factor mas,

logrando un equilibrio.

Ha este punto, se han descrito las teorias del aprendizaje relevantes para esta
investigacion, en donde varias de ellas — a excepcion del conductismo — abordan
el aprendizaje desde la parte racional, genética y ldgica (procesos mentales),
mientras que el conductismo resalta el actuar del individuo mediante una situacion
particular sin tener en cuenta los procesos mentales. Para el desarrollo de esta
investigacion, fue necesario realizar una comparacion mas profunda entre el

aprendizaje significativo y el conductismo, puesto que en el primero se realizan
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procesos mentales en pro de adquirir nuevos conocimientos, y en el segundo, la
adquisicion de conocimientos va ligada a un proceso de estimulo — respuesta,

mediado por las situaciones particulares en donde el individuo se vea afectado.

2.2.2. Comparacién: Aprendizaje Significativo VS Conductismo

Esta comparacion - como se dijo anteriormente - se debi6 a la brecha
metodolbégica que existe entre estas teorias, pues sus modos de vinculacién de
los nuevos conocimientos son notablemente distintos, es por ello que se plante6
las discrepancias existentes entre las teorias del aprendizaje significativo —

derivada del constructivismo - y el conductismo.

Aqui vale la pena hacer una pequefia digresion sobre el constructivismo, que
busca generar aprendizajes de conceptos Yy teorias para aplicarlas
significativamente. Lo anterior infiere que el avance conceptual y tedrico no es
simplemente informacién acumulada sino que hacen parte de la estructura
cognitiva del individuo. De tal manera que el aprendizaje de conceptos® busca
generar una reflexion en el estudiante para restructurar sus premisas. Debido a
esto, los cambios seran netamente cualitativos. Piaget plantea que el sujeto y el
objeto por su continua relacion e interaccion tienden a modificarse mutuamente,
aprendiendo el sujeto, la mejor forma de procesar la informacion (objeto del

conocimiento).

Tras esta digresion, abordaremos la comparacion. Dentro de este contexto — el del
aprendizaje -, cada uno de estos modelos maneja una metodologia determinada.
En lo que al conductismo refiere, se basa en un estimulo para obtener una

respuesta condicionandolo a su desarrollo sin necesidad de procesos mentales.

10 .z e e e . .z . . ..
Entiéndase como la adquisicidn, interpretacién y comprensién de un nuevo significado en la estructura
cognitiva de un individuo.
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Es importante tener en cuenta que esta teoria, hace control del ambiente para
lograr una respuesta deseada.

En lo que toca al aprendizaje significativo, se enfoca en materiales e
intervenciones significativas, o que implica una vinculacion con la realidad y con
los conocimientos previos que posee el individuo. Lo que lleva a determinar que el
aprendizaje significativo va dirigido a seres humanos que estén en la capacidad de
hacer procesos reflexivos, contrario al conductismo que involucra a todos los seres

Vivos.

Por consiguiente en la adquisicién de conocimientos del conductismo se maneja la
perspectiva del Reduccionismo antimentalista’*, dando prioridad a la
correspondencia entre el aprendizaje y la realidad externa. Por su lado, el
aprendizaje significativo indica hacer asociaciones no arbitrarias, en donde el
proceso reflexivo que haga el estudiante tenga mayor profundidad y fundamento,
pues es necesario tener en cuenta los conocimientos previos para crear una
estructura conceptual solida donde él genere mayor recordacion. No obstante se
debe tener claro que puede haber materiales e intervenciones significativas, o no,
luego entonces estas relaciones pueden afectar el logro de un aprendizaje
significativo, sin dejar de lado situaciones externas al proceso, tales como: la
contaminacion auditiva, la desatencion, la desconcentracion, el desinterés, entre
otras. Pues para este modelo es indispensable promover procesos mentales y

reflexivos.

Llegando al tema del procesamiento de la informacion, es preciso tomar como
referente la psicologia cognitiva®® - parte fundamental del aprendizaje significativo
— debido a los procesos, entidades y disposiciones mentales que se deben

presentar por parte del estudiante, para justificar su aprendizaje, de tal manera

" Negacion de los estados y procesos mentales.
2 Intenta entender la naturaleza de la inteligencia humana y como piensan las personas. (Anderson, citado
en Carretero, 1997, P.77).
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gue presente un discurso propio. Lo dicho, es posible mediante la disposicion al
aprendizaje y los procesos cognitivos realizados por él como organizador y
analizador activo de la informacién. Para ilustrar mejor lo anterior, se debe tener
en cuenta el contexto en el cual se desenvuelve el estudiante, ya que esta
directamente implicado en la construccion de conocimientos. De esta circunstancia
nace el hecho de citar: En las préacticas pedagdgicas cotidianas subyacen diversas
concepciones acerca de: qué es el hombre, el mundo, la relacion entre ambos,
gue funcion cumple la escuela, cudl la sociedad, como se relacionan escuela —
sociedad, como se conoce, como aprende el hombre, qué es el conocimiento
cientifico, qué es el nifio, el adolescente y el adulto, qué entendemos por
disciplina, por anormalidad, qué funcién cumplen los limites, la uniformidad, etc.
(Sanjurjo y Vera, 1994, P.17).

Conviene distinguir que el conductismo esta enfocado en las expresiones e ideas,
a través de los sentidos dando mayor importancia al reconocimiento sensorial
previo, en relacién con el empirismo sin dejar de lado el ambientalismo®® para
iniciar y controlar el aprendizaje aun cuando este no esta arraigado
completamente a él. Por ejemplo, si un individuo usara guantes constantemente,
se los quitara y tocara una superficie aparentemente lisa y uniforme, tendria una
sensacion — experimentada a través de los sentidos — de una superficie aspera y
rugosa, caso contrario de un individuo, que realiza labores manuales, presentando
una serie de “callosidades” en sus manos, quien si tocara esta misma superficie —
lisa — experimentaria una sensacion de area plana y uniforme. Es por ello, que no
es conveniente centrarse Unicamente en las experiencias adquiridas a través de
los sentidos, ya que — como en el caso del ejemplo — a veces los conocimientos

adquiridos dependen también del contexto en el cual se desenvuelva el individuo.

B aprendizaje es iniciado y controlado por el ambiente.
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Por tanto, el origen del conocimiento serian las sensaciones, hasta el punto de
gue ninguna idea podria contener informacion que no hubiese sido recogida
previamente por los sentidos. Pero las ideas no tienen valor en si mismas. El
conocimiento se alcanza mediante asociaciones de ideas segun los principios de

semejanza, contiglidad espacial y temporal y causalidad (Pozo, 2003, P.25).

De esta manera podria decirse que una concepcion asociacionista depende de las
impresiones y las ideas, que estén ligadas en nuestra mente, en donde las
primeras son los datos, signos o simbolos obtenidos por medio de los sentidos. Y
las segundas, serian la recopilacién de las impresiones para recordarlas después

de que estas desaparezcan.

Cuando un pensamiento o idea evoca otro, cuando dos o mas de ellos tienden a
aparecer juntos en nuestra mente, o cuando el mismo suceso externo sigue la
misma sensacién, decimos que estan asociados. El proceso por el cual se hallan

ligados o vinculados se llama asociacion. (Sainz, M. y otros, 2009, P.32).

Es oportuno ahora hablar, de las ventajas que tienen implicitas estas teorias del
aprendizaje, empezando con el conductismo, que se basa en la ciencia para
explicarse. Busca imprimir cientificidad a sus actividades de instruccion, intentando
adjudicar un valor “medible” a este proceso, creando y aplicando técnicas para su
desarrollo efectivo, teniendo en cuenta variables como, la cantidad de ensayos, el
tiempo que implica cada uno y si la respuesta se puede generalizar para todos los
organismos. Con el ambientalismo, pretende manipular y tener control total sobre
su objeto de estudio, reduciendo las posibles respuestas a una conducta
determinada y que representa la mas viable. Desde este punto de vista, en el IPN
se desarrollan una serie de actividades - propias de las ciencias, especificamente
de la asignatura de Quimica - en las que se manejan unos procedimientos que

buscan llegar a un resultado medible, tal como ocurre en el conductismo.
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Prosiguiendo con la comparacion, el aprendizaje significativo busca particularizar
al estudiante para determinar su nivel de conocimiento y asi encaminar las
actividades a la vinculacion de la nueva informacion, con la previa, de tal manera
gue él tenga una recordacién significativa, permitiendo una claridad conceptual.
De este modo las relaciones entre disciplinas se dan de manera directa y
entrelazada. Al nombrar el uso de material potencialmente significativo — mapas
conceptuales, cuadros sindpticos, resumenes, fichas de trabajo, guias de estudio,
etcétera - se hace referencia a una serie de herramientas que promuevan el
desarrollo de actividades mentales, tales como: la reflexion, la comparacion y el
andlisis, modificando lo que él sabe o ampliandolo o cambidndolo por completo,

porque a criterio suyo, prefiere lo que acab6 de aprender.

Entendiendo la importancia que estas herramientas tienen sobre el proceso de
aprendizaje del estudiante, la relacion significativa de conocimientos se puede
llevar a cabo de diferentes formas. Una de ellas es la de organizar los conceptos o
ideas principales que forman el tema por medio de un mapa conceptual. Su
elaboracion te obliga a pensar y a analizar el tema y con ello a darle tu
interpretacién personal, es decir, aprenderlo significativamente. (Quesada, 2004,
P.143).

Examinaremos brevemente como es la elaboracién de un mapa conceptual. Esto
refiere a identificar y seleccionar los conceptos e ideas principales y organizarlas
de forma jerarquica, partiendo de un concepto principal, desglosandolo para
encontrar sus subordinados™® y supraordinados®®. Seguidamente establecer el

mejor tipo de relaciones entre palabras, para crear un concepto unificado.

Volviendo al asunto principal, es momento de evocar las “desventajas” de cada

una de las teorias expuestas. Desde la perspectiva del aprendizaje significativo, es

1 Dependiente de otro concepto.
> Conceptos generales que contienen a otros.
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evidente la necesidad de disponer de tiempo, para llevar a cabo tanto las
intervenciones, como el material, para despertar el interés del estudiante hacia

tematicas que no son agradables o que simplemente no le llaman la atencion.

La motivacién intrinseca’® debe ser la base de donde se parta, debido a que para
el aprendizaje significativo es indispensable generar atencion por parte del
estudiante hacia las dinamicas del docente. Como ya se dijo anteriormente en el
conductismo, es poco apropiado dar alta valoraciéon a los sentidos, pues no

siempre se cuenta con informacion veridica.

La busqueda constante de una teoria unitaria, para implantar una metodologia
especifica es el objetivo del conductismo, haciendo asociaciones entre las
impresiones y las ideas, generando conocimiento. Aun cuando, se estudia el
comportamiento de una rata en un laberinto y se adapta el ambiente para que ella
salga de él, va a estar inmersa en una situacién que ella no puede controlar, ya
gue no es posible que establezca procesos mentales de reflexidn para encontrar
una solucion viable a su encierro. Es posible que la rata salga del laberinto, por
medio del ensayo y el error o también por accién de la “suerte”, demostrando el
caracter pasivo del organismo, quien solo se limita a responder las eventualidades

del ambiente.

Se intentd concluir pensando que aunque son teorias con diferencias muy
marcadas, no se puede determinar — por ahora — cudl de las dos funciona mejor
para el aprendizaje, debido a que cumplen a cabalidad su objeto de estudio,
generar conocimientos. Una de las diferencias mas importantes es que en el
conductismo el individuo se comporta de manera pasiva debido a que en la
instruccion se controlan variables para obtener una respuesta sin necesidad de
promover procesos reflexivos. Al respecto el aprendizaje significativo estimula al

individuo hacia una postura activa en el procesamiento de la informacion.

16 . . .y . .z
Motivo interno que mueve la accién por la satisfaccion personal.
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A continuacién, a manera de resumen, presentamos un cuadro comparativo entre
estas dos teorias, intentando evidenciar sus enfoques, sus diferencias y su
proceder en el quehacer pedagdgico. Se determinaron seis (6) procesos:
Metodologia, Adquisicion, Procesamiento, Ventajas, Desventajas e Inclusion, que
proporcionaron relaciones directas entre ambos modelos, con el fin de
representar graficamente — de manera mas dinamica — los aportes tedricos y

conceptuales mas relevantes de cada uno de ellos:

PROCESOS CONDUCTISMO APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

< Estimulo — Respuesta. % Material Significativo.

+ Conductas. < Intervencion significativa

% Equipotencialidad"’ de (proceso de ensefianza —

METODOLOGIA estimulos, de especies, de aprendizaje).

individuos. % Confrontacion de la nueva
informacion con la previa.

«» Correspondencia entre el

aprendizaje y la realidad % Vinculacién de la Informacion
ADQUISICION externa. (nueva con previa).
+« Reduccionismo % Asociaciones no arbitrarias.

antimentalista.

« Expresiones e Ideas, através <+ Psicologia Cognitiva (procesos,

de los sentidos. entidades mentales, estados,
+ Sensaciones (reconocimiento disposiciones de la mente,
previo sensorial). generando un discurso propio).
PROCESAMIENTO IR =11To][([S =8 < Procesos Cognitivos (sujeto
+« Ambientalismo Extremo (no como procesador activo de la
arraigado al conductismo). informacion).
+ No procesos cognitivos +« Disposicion al aprendizaje.

(sujeto pasivo).

% Respuesta al Estimulo. +« Particularidad del individuo.
VENTAJAS < Relacion con el entorno. % Generacion de discurso propio.
+« Cientificidad (se basa en la + Recordacién Significativa
ciencia para explicarse). (claridad conceptual).

<+ Uso de herramientas didacticas.
« Interdisciplinariedad.

Y Las leyes del aprendizaje son igualmente aplicables a todos los ambientes, especies e individuos.
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% Netamente sensorial (alta % Motivacion Intrinseca (esfuerzos
valoracion a los sentidos). por despertar la curiosidad
intelectual en cada tematica).
% Todos los seres vivos:
individuos, especies u « Seres Humanos.
organismos.

Tabla 4. Comparacion: Conductismo — Aprendizaje significativo, aporte de Pulido y Mogollén.

Se desed en este contexto subrayar la importancia de dicha comparacion, debido
a la necesidad de establecer los alcances de la teoria base — el aprendizaje
significativo — de la cual se derivan, tanto la Recepcién Significativa como la
Recepcién Repetitiva. Es evidente la lejania en el proceder de las teorias
(conductismo y aprendizaje significativo) sin querer decir que no se puedan
complementar 0 que una sea detractora de la otra. Del mismo modo ocurre con la
R.R y la R.S, donde se vincula la informacion de distinta manera, siendo la R.R
parte importante en la fase inicial de la R.S.

Recordemos que el objetivo general de esta investigacion, fue comparar el
impacto en el rendimiento académico que tiene el modelo de Recepcion
Significativa y el modelo de Recepcion Repetitiva en la conceptualizacién de
funciones préacticas de los objetos en los estudiantes del grado 6° (Cursos 602 y
603) del Instituto Pedagogico Nacional (IPN), por tal motivo fue oportuno

introducirnos en el tema del objeto.

2.2.3. Abordaje conceptual de “Objeto”

Un objeto es un producto de uso cotidiano. Es un bien material derivado de la
modificacion de la naturaleza por parte del Hombre, que tiene como finalidad ser
usado para satisfacer una necesidad. Para concebir un objeto hay que hacer el
debido estudio de los factores humanos, puesto que, el hombre es quien

interactla directamente con él.

66



A medida que pasa el tiempo la apropiacién de los avances tecnoldgicos en
nuestro contexto se hace mayor, la dependencia de los productos industriales en

nuestra cultura es inherente. El objeto, es decir el “producto industrial™®

- como
bien lo describe Lobach - de un proceso tecnolégico realizado por una industria,
esta ligado a las necesidades de los usuarios; entonces el producto de ese
proceso industrial es la materializacion palpable de las carencias 6 problematicas

6 necesidades de los usuarios.

Nuestros antepasados modificaban la naturaleza para asi satisfacer una
necesidad, pero a diferencia de nuestra época, ellos no modificaron su entorno
mediante procesos industriales. El ejemplo mas elocuente es el de la piedra, que
tomaron como objeto para cortar pieles y/o carnes, donde elegian una que tuviese
una especie de filo (lasca) que conllevara a satisfacer su necesidad: cortar. Otro
ejemplo es el de la lanza, que era una rama de arbol con una piedra atada a su
punta mediante raices. Consistia en dar solucion a situaciones de su diario vivir, lo

anterior ubicado en la edad de piedra.

Segun (Mufoz, 2002, P.22) “El objeto industrial - Entiéndase como producto
industrial - es el artificio producto de los ultimos dos siglos; se inscribe dentro de
las posibilidades dadas por el advertimiento de la revolucién industrial y de la
maquina, como su gran logro; artificio que surge, entonces, resultado de la
tecnologia que ha concebido la maquina y configurado la industria, y produce
objetos complejos que no dependen de una habilidad manual individual, sino de
las posibilidades de transformacion técnica que permite la maquina o el dispositivo

que lo produce”.

La revolucion industrial — Siglo XVIII - fue un evento muy importante para la

produccion en Europa, donde las maquinas y la manufactura fueron precursoras

18 Lobach, Bernd (1981). Disefio industrial: Bases para la configuracién de productos industriales. Barcelona:
Editorial Gustavo Gili S.A, pag. 38.
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de lo que hoy conocemos como industria occidental, una industria basta con un

desarrollo tecnologico importante.

El objeto o producto industrial, se hace evidente en nuestro diario vivir; lo que a
veces no es evidente, es el estado de dependencia en el que nos encontramos
gracias al desarrollo tecnolégico. Por ejemplo: por lo general ya no concebimos
nuestra realidad sin utilizar el objeto “Celular”; el celular es un avance tecnoldgico
gue surgio de la necesidad de contactarse y comunicarse. Para un principio el
objeto creado para tal fin — el de la comunicacion- fue el telégrafo, posteriormente
se creo el teléfono, que a su vez tuvo infinidad de modelos y modificaciones y
finalmente conocemos el celular que es un teléfono mdvil. Lo que en algin
momento se produjo como solucién a esa necesidad se convierte ahora en una

“indispensable” variable en nuestro diario vivir.

Todo objeto tiene una forma determinada, esta a su vez responde a la funcion, es
decir, que en un objeto - sea cual sea el objeto - lo que determina su forma, es la
funcion que cumple. En efecto un balon de futbol es esférico, porque responde a la
funcion de rodar, si este fuese un cubo, sus esquinas evitarian su libre
desplazamiento, lo que lo haria un objeto mal disefiado. Dentro de este marco han
de considerarse las funciones de los objetos, porgue gracias a ellas se comprende

si un objeto cumple con la necesidad que intenta suplir.

Hay diferentes tipos de objetos, son: naturales, modificados de la naturaleza,
artisticos y de uso. Cada uno de ellos tiene un enfoque diferente, a continuacion
una descripcion mas amplia en cuanto a sus detalles. Los objetos Naturales son
aquellos que existen en la naturaleza sin la intervencion del hombre para su
creacion. Aun existen civilizaciones en las cuales el hombre no modifica la
naturaleza sino que por el contrario busca acomodarse a su entorno. Ejemplos de
este tipo de objetos son: Plantas, animales, insectos, minerales, liquidos, etcétera.

Asimismo cuando se altera alguno de estos recursos naturales, se habla de
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objetos que comportan una modificacion de la naturaleza, es decir que se hace
una intervencién frente a la naturaleza en pro de crear un objeto para suplir una
necesidad del hombre, es por eso que estas modificaciones se hacen evidentes
en varios contextos. Un ejemplo de ello, es la adecuacion de las cuevas para vivir,
los palafitos, las chozas, lanzas, puentes hechos de piedra, etcétera. En donde
cada uno de ellos busca responder de la manera mas adecuada a una necesidad.

Otro tipo, son los objetos artisticos. Buscan suplir una necesidad estética
correspondiente a la percepcion sensorial que tiene el ser humano, buscando
estimularla y creando un equilibrio psiquico, para esto utiliza formas, colores,
materiales, superficies, texturas, entre otros. Existen a su vez dos tipos de objetos
artisticos, siendo. El arte atil y el arte libre. Del primero se puede decir que a pesar
del alto nivel estético que posee, da solucion a una necesidad, por ejemplo las
columnas de tipo “corintio” en Grecia, que ademas de tener un impacto visual
notablemente agradable, respondian a la necesidad de sostener una estructura. El
segundo tipo busca generar un impacto sensorial Unicamente, dejando de lado
solucionar una situacion problema. Ejemplos de este tipo son los cuadros

artisticos, las esculturas, los monolitos.

Los objetos de uso, son aquellos que buscan eliminar del todo necesidades
especificas, generando satisfaccion y rédito después de usarlos. Generalmente
ayudan econdmicamente a una sociedad, ya que algunos son creados
masivamente y otros exclusivos, estos ultimos pueden dar estatus a la persona
gue lo adquiera, por ejemplo, no cualquier persona tienen en su poder un vehiculo
de alta gama como un Mercedes Benz, un Audi o un Ferrari. En cambio en
algunos casos los productos creados masivamente son asequibles a todos los

grupos sociales, por ejemplo un televisor Philips.

La produccion masiva de objetos, esta directamente relacionada con la demanda

masiva de las personas hacia ellos, pues es cierto que los procedimientos

69



manuales han sido relevados por los de tipo industrial, estabilizando cadenas de
produccion. Como ya se ha dicho anteriormente el objeto es un producto industrial,
cuando tiene un procedimiento técnico y cientifico para ser desarrollado, no es el
caso de los productos artesanales, que eran creados netamente por procesos
manuales. De estos productos artesanales se distinguen dos clases, a). En los
gue la funcion préactica — es decir la funcién para la que fueron creados, su utilidad
- prima junto con los materiales y su proceso de fabricacion, también son
conocidos como formas funcionales, y b). En donde prevalece Unicamente lo
simboalico, el status que puede llegar a darle un objeto a un individuo, dejando en
segundo plano su utilidad. Los productos artesanales, tienen un plus a su favor, y
se debe a su proceso de creaciéon lenta, pues como es sabido los artesanos
trabajan a gusto del cliente, hacen las modificaciones que él les indique, dando
prioridad a un gusto personal. Por el contrario en la produccién masiva los
usuarios que compran estos productos, lo hacen de acuerdo a las configuraciones

gue estos tienen.

Los productos industriales son objetos encaminados a cubrir una determinada
necesidad y que una vez proyectados se fabrican idénticos para un gran niamero
de personas. La problemética de los productos industriales consiste en que éstos,
tras su fabricacion, han de proporcionar un beneficio con su venta. Ademas, la
indole del producto debe garantizar que su uso puede efectivamente satisfacer las
necesidades del usuario, ya que éste es el inico motivo que le induce a gastarse
el dinero en su compra (Lobach, 1981, P.38).

Hay una serie de categorias de productos industriales, puesto que cada uno de
ellos tiene funciones que solo pueden experimentarse cuando se usan, pues bien
estas son: Productos de consumo, de uso individual, de uso grupal, y con los que

el publico apenas tiene relacion.
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Los productos de consumo son aquellos productos que dejan de existir una vez se
han usado, es decir después del proceso de consumo. Un ejemplo claro, son los
productos “alimenticios” — comida -, los enlatados, de paquete; otro ejemplo es el
de los productos de aseo, como los paquetes de aseo: detergentes, jabon,

pomadas, cremas, etcétera.

Chicken
L. NoodE

Imagen 3. Producto de consumo: Sopa enlatada Campbell’s.

Los productos de uso individual, son aquellos que estan disefiados Unica y
exclusivamente para que una sola persona pueda usarlos. Se establece
implicitamente una relacion entre el individuo y el producto, en donde la presencia
de un segundo sujeto no afecta su proceso de funcionamiento. Ejemplos de estos

productos son: la maquina de afeitar, el cepillo de dientes, el l1apiz, etcétera.

LANVTY

_‘___',,!;,

Imagen 4. Producto de uso individual: Pluma estilogréfica Lamy Studio Pt.

Por su parte los productos para uso grupal, son todos aquellos que estan
dispuestos para varias personas, generando economia y una relacion de
satisfaccion entre las personas que los usan. No queda descartado que un

producto de uso grupal pueda ser también de uso individual, la diferencia radica
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en la incidencia y el cubrimiento de este, a la hora de ser usado. Un ejemplo
notable son los electrodomésticos: la nevera, el horno eléctrico, el televisor,

etcétera.

Imagen 5. Producto de uso grupal: Radio Braun Kleinsuper Sk 1.

Finalmente se encuentran los productos con los que el publico apenas tiene
relacion, es decir con los que por configuracion el hombre no tiene contacto
directo. Por ejemplo son los sistemas mecdanicos y eléctricos que tiene un

automovil, los circuitos electronicos de un televisor, la caja negra de un avion, etc.

Imagen 6. Producto con los que el publico apenas tiene relacién: Mecanismo interno de una pistola

Semiautomatica Walther P5.

Hasta aqui, se abordé el tema de los tipos de objetos, los productos artesanales,
los productos industriales y sus categorias de uso, por tanto fue pertinente

establecer las relaciones de los objetos con la funcién que cumplen. Es decir las
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relaciones que se generan entre el usuario y el producto industrial, en otras

palabras las funciones de los objetos.

2.2.3.1. Funciones de los Objetos

Los productos poseen diversas funciones, que estan directamente relacionadas
con la necesidad de la que surge y el modo en que el usuario interactiia con él. La
manera mas eficaz de hacer visibles estas relaciones es cuestionandose acerca
de su existencia. Las funciones de los objetos, buscan determinar y entender su
configuracion, estableciendo relaciones directas con el usuario. Por tal motivo
existen tres (3) tipos de funciones de los objetos: a). Funcion practica, b). Funcion
simbdlica y c). Funcion estética. En donde se dara mayor relevancia a la funcién
practica. Pero dada la estrecha relacion entre estas, se dara una aclaracion sobre

cada una de ellas.
2.2.3.1.1. Funciones Précticas de los objetos.

Hacen alusion a todas las relaciones que se producen entre el objeto y el usuario,
desde el punto de vista fisiolégico, es decir, cada parte del objeto debe estar
disefiada acorde a la vinculacion fisica (parte corporal) mediante la cual se ejecuta
una accion, solucionando la necesidad. Esta definicibn debe aclararse mediante
un ejemplo, tenemos el objeto: Lapiz. Su cuerpo esta directamente relacionado
con la mano, especificamente con las falanges — depende de cada persona su
uso, el cual esta relacionado con la comodidad - del ser humano, puesto que con
ella se manipula, y su mina depende de la intensidad de los trazos, entre mas

blando, mas oscura sera y si ésta es dura, su representacion sera mas clara.

Es necesario que el objeto, esté pensado, disefiado y fabricado con las funciones
practicas necesarias para suplir las necesidades fisicas del hombre, de la manera

mas acertada. Sin embargo hay que dejar claro que un objeto puede ser disefiado
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teniendo en cuenta la fisiologia de un ser vivo, pero que en Ultima instancia esta
beneficiando de manera directa al hombre. Un ejemplo de ello es “el bozal de un
perro”, que esta pensado desde la parte fisica de su hocico, pero que finalmente
beneficia al hombre en el sentido que, evita accidentes — provocados por una

mordedura -.

Todo a nuestro alrededor posee una apariencia que se hace notoria por medio de
nuestros sentidos, en donde la percepcion de estos esta dada por un aspecto
psicoldgico. Es por esta razon que para la salud psiquica del hombre los objetos,
deben estar disefiados en armonia con sus condiciones perceptivas, a lo que se le
denomina: funciones estéticas, no con esto se quiere decir que un objeto no pueda
existir sin ellas. Partiendo de esta premisa, se puede decir que el uso de los

sentidos es inherente a las funciones estéticas de los productos.

2.2.3.1.2. Funciones Estéticas de los objetos.

“La funcion estética de los productos es el aspecto psicoldgico de la percepcion
sensorial durante el uso” (Lobach, 1981, P.56). Como bien lo describe Lobach,
estas funciones son una serie de adjudicaciones de tipo mental que se le hacen a
un objeto al verlo, escucharlo o tocarlo. Estos procesos buscan entender lo que los

sentidos les informan.

Las funciones estéticas tienen que ver con: la forma, el color, la superficie, el
material, los sonidos, etcétera. Por lo general se piensa que estas, estan dadas
solo para mejorar la apariencia, pero no es lo Unico, ya que en algunos casos
también buscan resaltar las funciones préacticas de un objeto, configurandolo de tal

manera que facilite su uso.

La estética industrial, nacida del matrimonio entre técnica y filosofia, ha aportado,

ademas del regalo material, cierto proceso social y un bienestar o riqueza
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espiritual. La estética se ha definido como aquel lugar donde los hombres se
encuentran, se superan, progresan, conviven y encuentran su felicidad. También
se puede entender como el factor inspirador que en las obras creativas — como las
de disefio industrial — se complementa con el calculo, con el analisis o con los

métodos del pensamiento cientifico (Mana, 1973, P.27).

Un ejemplo de este tipo, es la lampara Tatt (1972), de André Ricard'®, en donde

evidentemente la forma, predomina sobre su funcién.

Imagen 7. LAmpara Tatl de André Ricard.

La configuracion de un objeto, también esta ligada a la relacién de simbolos, pues
ellos hacen parte de un lenguaje universal, que ademas de ser conocido en todo el
mundo, cumple la misma funcién en cualquier lugar. Asi pues, damos paso a las

funciones simbdlicas.
2.2.3.1.3. Funciones Simbdlicas de los objetos.

‘la funcién simbdlica de los productos esta determinada por los aspectos

espirituales, psiquicos y sociales del uso” (Lobach, 1981, P.62). Es la relacién

19 - ~ . . . .
Disefiador Industrial, nacié en Barcelona en 1929. Portafolio en www.andrericard.com.
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implicita que el individuo realiza, al ver un objeto. De alguna manera se establece
una comparacion entre el simbolo y su consecuencia, por ejemplo, en todo el
mundo se reconoce el simbolo de encendido o apagado de un tv — un circulo
interceptado verticalmente por una linea en su parte superior — en donde el
individuo establece la relacion del simbolo con su consecuencia: apagar o

encender.

Imagen 8. Simbolo universal de encendido / apagado de un TV.

Con base en lo anterior se hace mas facil para el hombre reconocer y entender los
objetos que existen en su entorno, sabra que puede usar para suplir una
necesidad que se le presente en una situacion determinada, haciendo su dia a dia

mas facil y placentero.

Como ya se ha expresado antes, los objetos nacen de necesidades especificas
establecidas en situaciones determinadas, y que dependiendo de sus “avances”
en términos objetuales - de objetos — las respuestas pueden ser varias, pero

determinadas precisamente por ese desarrollo objetual.

Por ende en esta investigacion se trata de dar claridad en la conceptualizacion del
objeto, para que los estudiantes tengan claridad frente a él, reconozcan su entorno

e interactden con él y sus objetos.
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2.3. MARCO METODOLOGICO

Como ya se ha dicho en varias ocasiones, esta investigacion hizo una
comparacion del impacto en el rendimiento escolar entre los modelos de R.S y
R.R, para la conceptualizaciéon de las funciones préacticas de los objetos. Por ende
fue necesario tener control sobre la mayor cantidad posible de variables, de tal
manera que su validez interna fuera mayor. Por esta razon, el disefio de
investigaciéon que se utilizé fue el Pretest — Postest con grupo control, que se

abordard de manera mas profunda a continuacion.
2.3.1. Disefio De la Investigacion

Se utilizé este disefio investigativo por su naturaleza, pues al tener dos (2) grupos
de trabajo — seleccionados al azar y con enfoques diferentes — era favorable
recolectar datos para posteriormente compararlos en pro de determinar los

impactos en el rendimiento académico. Se estructura de la siguiente manera:
R 01 X1 02/ Grupo control
R 03 X2 04/ Grupo experimental

En donde R, es el Random. Esto quiere decir que se seleccionaron dos grupos
equivalentes de manera aleatoria. El 01 y el 03 — Fase | -, indican que para ambos
grupos se debe aplicar una prueba diagnostico o Pretest, para determinar el
estado conceptual de un grupo frente a un tema especifico. A su vez, tanto X1
como X2 — fase Il -, sugieren una intervencion, derivada de las necesidades
educativas evidenciadas en la prueba diagndstico, con el &nimo de dar claridad a
sus inquietudes y/o fallas. Esta intervencién puede dividirse en varias sesiones,
dependiendo de la extension de la tematica de abordaje. Por su parte 02 y 04 —

Fase Il -, son pruebas — Postest — que se deben realizar después de la
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intervencidn, para evidenciar el cambio en la estructura cognitiva de cada individuo
en particular, asi pues, es posible que un estudiante se destaque mas que todos
en un solo grupo. Finalmente después de todas las fases, se procede a hacer una
comparacion entre los grupos, en donde uno es control y el otro es experimental,
esto quiere decir que el grupo control siempre mide las variables del grupo

experimental. Asi fue como se concibio esta investigacion:

2.3.2. Metodologia de la investigacién

2.3.2.1. FASE |
2.3.2.1.1. Pretest o prueba diagndstico

Esta prueba se realizé el dia 21 de septiembre de 2012 con la intencion de
determinar el manejo de los conceptos por parte de los estudiantes respecto del
tema del objeto y sus funciones. Se realizé la misma prueba para ambos modelos
pedagdgicos, con el animo de iniciar la intervencién con claridad sobre el
conocimiento previo®® que tiene cada estudiante frente a la tematica que se

pretende conceptualizar. Se obtuvo los siguientes resultados:

Curso 602 / Grupo control

Imagen 9. Los estudiantes realizando el Pretest.

20 .z o . .. . . . . e .2
Entiéndase como los conocimientos adquiridos mediante la experiencia y la actividad de formacion.
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La siguiente tabla muestra los resultados obtenidos por los estudiantes del curso

602:

Nivel Rango Nota | Genero N° de Nombre Puest

estudiantes 0

2,0 M Angel David Pérez Q 36

2,4 F Ana Maria Ovalle T. 35

- 029 2,6 F Gabriela Ordofiez 34

2,7 M 6 José Fernando Aunta 33

2,8 F Dana Gonzales 32

2,8 M Santiago Moreno R. 31

3,0 F Paula A. Chavez V. 30

31 F Maria Paula Torres 29

3,2 F Mariana Bernal 28

3,2 M Nicolas A. Quevedo 27

33 F Luisa Gutiérrez M. 26

Basico oG 3,4 F 2 8 Karol Acosta 25

3,4 F Paula A. Cifuentes S. 24

35 M Daniel Benitez Gaitan 23

3,6 M Mateo Orozco 22

3.8 M Juan E. Bolivar R. 21

4,6

4,8

4,9

5,0

52

i nmom 2

b}! é{g

Juan F. Niampira 15
Juan E. Maldonado M 14
Valentina Carranza C 13
Maria P. Vasquez C. 12
Ameyalli M. Cardenas 11
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5,3 F Maria F. Cuervo R. 10
53 F Laura A. Martinez M. 9
5,3 F Ana Maria Cafion V. 8
54 F Nikol Betancur R. 7
5,6 M Juan P. Mosquera O. 6
5,8 F Daniela A. Jiménez S 5
5,8 M Pablo Marin Jiménez 4
58 F Windy K. Martinez D. 3
6,0 M Gabiriel Correal G. 2
Aceptable 6-79 2
6,8 F Maria José Guerrero 1
Sobresaliente 8-94 Nulo Nulo Nulo Nulo Nulo
Alto 9,5-10 Nulo Nulo Nulo Nulo Nulo
PROMEDIO NOTA 4,4
PROMEDIO NOTA 4.0
MASCULINO !
PROMEDIO NOTA 46
FEMENINO !

Tabla 5. Analisis de datos del Pretest en el curso 602 / I.P.N.

Para la evaluacibn de esta prueba se tuvo en cuenta parametros de
conceptualizacién tomando como referentes tedricos a Lobach y Gros sobre el
objeto y sus funciones (practicas, estéticas y simbdlicas), sin dejar de lado el
enfoque pedagodgico que se trabaja en el IPN, en el cual se plantea una situacion
problema, definiéndola para asi dar solucién a una necesidad.

Se determind 5 niveles de conceptualizacién, los cuales son: Bajo, basico,
aceptable, sobresaliente y alto. Cada uno de ellos tiene un rango de nota
respectivo, asi: (0 - 2,9), (3,0 - 5,9), (6,0 - 7,9), (8,0 - 9,4) y (9,5 — 10). Estos
niveles estuvieron basados por el modelo de evaluacion que maneja el IPN y para
efectos de esta investigacion se realizé una serie de modificaciones para obtener

los datos relevantes.
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El Pretest consté de 4 preguntas, que buscaban especificamente determinar el
estado conceptual de los estudiantes, frente a la tematica. Las preguntas fueron
netamente tedricas, en donde los estudiantes respondieron basados en su
constructo previo. Una de las 4 preguntas buscaba generar una mayor actividad
mental por medio de la comparacion y la diferenciacion en donde se utilizé6 3
graficos distintos de objetos - sillas - , con el fin de establecer si tenian claridad

frente a los conceptos de las funciones de los objetos.

Los resultados arrojaron que 28 estudiantes se encontraron en un nivel de
conceptualizacion bésico, es decir que estuvieron en el rango (3 — 5,9) de
calificacion, 6 estudiantes pertenecieron al rango bajo (0 — 2,9) y 2 estudiantes al
nivel de conceptualizacion aceptable (6 — 7,9). Lo anterior quiere decir que no

hubo estudiantes con un nivel de conceptualizacion sobresaliente o alto.

También se pudo observar que el promedio general del curso en términos de nota,
fue de 4,4, el promedio de nota Masculino fue de 4,0 y el femenino de 4,6. De alli
se dedujo que la poblacion femenina tiene un manejo conceptual mas amplio que

la poblacion masculina.

En términos generales este analisis demostré que los estudiantes del curso 602

tuvieron un manejo basico en cuanto a los conceptos de: el objeto y sus funciones.
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Curso 603/ Grupo Experimental

Imagen 10. Los estudiantes realizando el Pretest.

La siguiente tabla muestra los resultados obtenidos por los estudiantes del curso
603:

Nivel Rango Nota | Genero N° de Nombre Puesto
estudiantes
2,1 M Juan G. Aunta G. 36
Bajo 0-29 | 29 F 2 Camila Paredes R. 35
3,2 F Sofia Segura Avila 34
3,3 M Juan A. Gonzales 33
3,4 F Nohemi Gutiérrez M. 32
3,4 M Daniel A. Sanchez 31
3,4 F Juanita Ramirez B. 30
3,4 F Sharon Jaramillo R. 29
3,4 F Lauren G. Murcia G. 28
3,4 M Cristian C. Vega A. 27
3,5 M Nicolas Ortiz Garcia 26
3,5 F Ana Maria Hoyos C. 25
, . 3-59 36 M Santiago Baez S. 24
Basico 3,6 F Juliana Cardona N. 23



L = R 1 = e e R

Jhonatan Rodriguez

22

Sofia Atuesta Olarte

21

Sebastian F. Merchan 15
Kimberly Valencia C. 14
Lorena Barrios Salgado 13
Juan E. Aguilar Rojas | 12
Valentina Torres A. 11
Maria Daniela Ramos | 10
Maria Camila Aguilar 9
Juan Diego Ibafiez 8
Pamela A. Escobar R. 7
Gabriela de Felipe F. 6

Aceptable
Sobresaliente | 8-9,4 | Nulo Nulo Nulo Nulo Nulo
Alto 9,5-10 | Nulo Nulo Nulo Nulo Nulo
PROMEDIO NOTA 4.4
PROMEDIO NOTA MASCULINO | 4.4
PROMEDIO NOTA FEMENINO | 3,85

Tabla 6. Andlisis de datos del Pretest en el curso 603/ 1.P.N.

En este curso se evidencié que 2 estudiantes obtuvieron el nivel bajo, 26 el nivel

basico y 1 el nivel aceptable, frente a la conceptualizacion de la tematica
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propuesta. El promedio general de nota del curso 603 fue de 4,4. El promedio de
nota masculino fue de 4,4 y el promedio de nota de la poblacion femenina fue de
3,85. Con base en lo anterior se pudo establecer que la poblacién masculina tuvo
un manejo conceptual mas amplio que la poblacion femenina. El curso en general
tuvo un nivel basico. Por ende Reiteramos la necesidad de una intervencién para
lograr una conceptualizacion mejor fundamentada y asi alcanzar niveles

sobresalientes y altos por parte de los estudiantes.

2.3.2.1.2. Comparacion de resultados Pretest / 602 vs 603

Segun los resultados obtenidos del Pretest, que fue el mismo para ambos cursos,
se pudo determinar en términos generales que tienen un nivel de manejo Basico
frente a la conceptualizacidon de los objetos y sus funciones, arrojando un total de
54 estudiantes: 28 estudiantes en el grupo control y 26 estudiantes en el grupo
experimental. Se presentd un nivel Bajo de conceptualizacion con un total de 8
estudiantes: 6 en el grupo control y 2 en el grupo experimental. En el nivel
Aceptable, se encontrd un total de 3 estudiantes: 2 en el grupo control y 1 en el
grupo experimental. En ninguno de los 2 cursos, hubo estudiantes arriba del nivel

aceptable, lo cual indica que no tienen claridad frente al tema.

En el grupo control, se obtuvo una nota minima 2,0 (Masculino) y una nota
maxima de 6,8 (Femenino), lo que indico una nota promedio de 4,4. Esto nos
mostré un promedio Masculino de 4,0 y uno Femenino de 4,6. Paralelamente el
grupo experimental, arrojo una nota minima de 2,1 (Masculino) y una méaxima de
6,7 (Masculino), logrando un promedio de 4,4. En donde la poblacién masculina
obtuvo un promedio de 4,4 y la femenina un promedio de 3,85. Los datos

anteriores dieron como resultado la siguiente gréfica:
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OMasculino B Femenino OMasculino B Femenino

Grafica 1. Promedio Nota / Grupo Control Gréfica 2. Promedio Nota / Grupo Experimental

Teniendo en cuenta las graficas 1 y 2, fue posible comprobar que la poblacién
femenina tiene mejor manejo frente a la tematica, que la poblacion masculina.
Aunque la poblacion femenina tuvo mejor promedio de notas no significo que
estuviese exenta de la intervencion, porque el nivel de conceptualizaciéon que

demostraban era Basico.

Por ende fue necesario hacer una serie de intervenciones con la intencionalidad

de dar claridad a los conceptos de: El objeto y sus funciones.

2.3.2.2. FASE IlI: Intervencion Pedagodgica
2.3.2.2.1. Intervencion | / Mapas conceptuales

Esta intervencién pedagdgica se inicid el dia 27 de septiembre, en donde se dio
lugar a la primera sesion. Gracias a los resultados arrojados en el Pretest, fue
posible conocer el estado de conceptualizacion que manejaban los dos (2) grupos
en general. En aquella sesion se explico el concepto de “mapa conceptual’, pues
como Ausubel plantea, los mapas conceptuales son una herramienta facilitadora
para que los estudiantes construyan conocimientos. Se realizé una actividad (ver
anexo 13) diferente para cada grupo, al grupo del modelo R.R se les hizo una
explicacion y se les entrego una lectura para que respondieran un cuestionario de

manera individual, mientras que al grupo de R.S. se les dio la explicacion, también
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la lectura y finalizada esta, se prosigui6é a construir un mapa conceptual (ver anexo
14) grupal con un tema — sistemas mecanicos - visto en sesiones anteriores, se

organizé asi para evidenciar la vinculacién con la realidad.
Curso 602 - R.R.

Para este modelo se efectu6 un cuestionario, que constdé de 6 preguntas, en
donde los estudiantes emitian su valoracion de satisfaccion y argumentaban su
concepcion del concepto de Mapas conceptuales. El desarrollo de la actividad fue

de caracter individual.
Evaluacioén

En esta actividad era importante que el estudiante emitiera el concepto de mapa
conceptual, lo que llevo a adjudicarle un valor elevado a la pregunta ¢Qué es un
mapa conceptual?, dandole un valor del 60 % de toda la prueba. El otro 40 % se

distribuy6 equitativamente entre el titulo y las palabras claves. Esto se obtuvo:

Nivel Estudiantes Estudiantes
Bajo 7 ‘
Basico 3 " Balo
M Basico
Aceptable 23

Sobresaliente

Alto

Total

38

Grafica 3. Intervencion | — R.R.

W Aceptable

M Sobresaliente

m Alto

B Promedio Nota:
Aprobardn
Reprobaron

Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de los mapas
conceptuales fue Basico, ya que presentaron una nota de 5,7 / 10. Esto quiere
decir que los estudiantes estan en capacidad de desarrollar e interpretar los

mapas conceptuales en un nivel 2 — sobre 5 -.
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Curso 603 - R.S.

En este modelo la vinculacion de conceptos fue diferente al de R.R, ya que los
estudiantes trabajaron en grupos de 3, lo que les permitié socializar y discutir
frente al tema de los mapas conceptuales. Después de la explicacién del tema, se
les brindé una lectura a cada uno de los grupos conformados para que
desarrollaran la actividad. Esta consistia en realizar un mapa conceptual sobre un
tema que manejaran y que hubiesen visto previamente — sistemas mecanicos -.
De modo que hicieran una vinculaciéon mayor con la realidad, debido a que los
contextos los estudiantes eran diferentes, ademas se hizo énfasis en la

ejemplificacion.
Evaluacioén

Para la evaluacion de esta actividad, se les planteo a los estudiantes la creacion
de un mapa conceptual de un tema visto previamente por ellos en clase de
tecnologia, para que hicieran una asociacion de la informacion previa, con la que
estaban adquiriendo. Tomé un alto valor en este proceso, la cantidad de
conceptos que manejaban - que se midieron de forma horizontal — y la profundidad
de los mismos — que se midieron de manera vertical - . La calidad del concepto

también tuvo relevancia junto con los conectores. Estos fueron los resultados:

Nivel Estudiantes Estudiantes
Bajo 0
Basico 16 m Bajo
Aceptable 14 m Basico
Sobresaliente 3 B Aceptable
Alto ® Sobresaliente
Total 33 = Alto
W Promedio Nota:
Aprobaroén
Reprobardn

Gréfica 4. Intervencion | — R.S.
Total:
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El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de los mapas
conceptuales fue Basico, ya que presentaron una nota de 5,9 / 10. Esto quiere
decir que los estudiantes estan en capacidad de desarrollar e interpretar los
mapas conceptuales en un nivel 2 — sobre 5 -. Algo para destacar es que no se
presentd estudiantes con un manejo Bajo - Nivel 1 — en la conceptualizacién del

tema, pues todas las notas estuvieron por encima de 2,9.

2.3.2.2.2. Intervencion Il / El Objeto

Esta sesion se llevé a cabo el dia 4 de Octubre. Con la intencidon de empezar a
familiarizar a los estudiantes con el objeto y sus funciones, fue necesario dedicar
una sesiéon a intercambiar ideas y dejar claro el concepto de “el Objeto”. Ya que
era un indicador hacia el objetivo general de esta investigacion, la
conceptualizacion de las funciones préacticas de los objetos. Por otro lado buscé
aclarar las dudas que presentaron los estudiantes y se corrigieron los errores

evidenciados en el Pretest.

Cada modelo tuvo una actividad distinta, con el &nimo de seguir a cabalidad con
sus respectivas metodologias. A continuacion una descripcion sobre cada una de

ellas:
Curso 602 - R.R.

En este modelo la repeticion es muy importante, pues mediante ella, el estudiante
busca entender la realidad. Es por esta razén que se establecié una serie de
preguntas, para que el estudiante hiciera uso de su memoria y recordara los
conceptos trabajados en la sesion. Se sostuvieron las preguntas de satisfaccion y

las argumentativas (Ver anexo 15).
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Evaluacion

Tal como se hizo en la primera intervencion, esta tuvo los mismos porcentajes de
calificacion, es decir el 60 % para la pregunta argumentativa ¢Qué es un objeto?,
y el 40 % para el tema y las palabras claves. Es importante decir que las
preguntas de satisfaccion que se les formuldé a los estudiantes, dilucidaron o
permitieron hacer refuerzos en algunos percances emitidos por ellos. El

comportamiento fue el siguiente:

Estudiantes
Nivel Estudiantes
Bajo 9 = Bajo
Basico 10 m Basico
Aceptable 17 " Aceptable
Sobresaliente 2 = Sobresaliente
m Alto

Alto ® Promedio Nota:

Total 38 Aprobarén
Grafica 5. Intervencién Il - R.R. Reprobarén

Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacién de los Objetos
fue Basico, ya que presentaron una nota de 4,7 / 10. Aunque la mayoria mostro un
nivel aceptable, el nivel basico y bajo tuvieron notas tan bajas que opacaron el

proceso del grupo en general.

Curso 603 - R.S.

Para esa sesion se hizo la explicacion del concepto del objeto, recurriendo a
ejemplos dentro de ese contexto, por ejemplo: El esfero, donde se les contd, la
necesidad por la cual fue creado. La actividad (ver anexo 16) que este grupo

realizé, tenia como proposito hacer un mapa conceptual de un objeto que tuvieran
en sus hogares, en donde explicaban la necesidad que suple, sus utilidades y sus

caracteristicas. Ademas de lo anterior también debian hacer un dibujo, que fuera
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el predmbulo al mapa conceptual, es decir a partir de la representacion grafica que
hicieron, empez6 el mapa conceptual. La actividad se desarrolld6 de manera

grupal.

Evaluacién

Esta actividad se evalu6 teniendo en cuenta, la claridad de los conceptos, la
distribucion y el manejo de conectores y la conceptualizacion de objeto. Fue
interesante ver como relacionaron el grafico del objeto que eligieron con los

conceptos. Estos fueron los datos obtenidos:

Estudiantes
Nivel Estudiantes

_ M Bajo

Bajo 0 i
- m Basico
Basico 2 W Aceptahle
Aceptable 34 W Sobresaliente
Sobresaliente 0 m Alto
Alto 0 ™ Promedio Nota:
Total 36 = Aprobaron

m Reprobharén

Total:
Gréfica 6. Intervencion Il - R.S.

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de los Objetos
fue Aceptable, ya que presentaron una nota de 6,4 / 10. Hubo 2 casos en los que
la nota qued6é por debajo de 6, sin embargo, esto no altero que en esta

intervencion el nivel subiera de Basico a Aceptable.
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2.3.2.2.3. Intervencion Il / Funciones de los Objetos

Se llevaron a cabo el 18 y 19 de Octubre para los modelos de R.R. y R.S,
respectivamente. Teniendo en cuenta las dos (2) sesiones anteriores se prosiguio
a tratar el tema de las funciones de los objetos. Fue importante porque habia que
dejar muy clara esa conceptualizaciéon, pues era ese el problema — no
conceptualizar las funciones practicas de los objetos - sustento de esta
investigacion. Por ello que de ahi, todo se veria reflejado posteriormente, en los

resultados del Postest. Con base en esto se hizo lo siguiente:
Curso 602 - R.R.

Para el desarrollo de esta intervencion fue necesario apoyarse en unas

diapositivas (ver anexo 24), ademas de la explicacion debida. Una vez terminada

la explicacion se les realizo la actividad (Ver Anexo 17) referente al tema, en

donde ademas de las preguntas de satisfaccion, hubo otras dos (2) muy puntuales
de tipo argumentativo y otra de tipo descriptivo, ellas fueron ¢Qué son las
funciones de los objetos? ¢Qué son las funciones préacticas de los objetos? y
¢,Cudles son las funciones de los objetos? respectivamente. Puede verse parte de

esta explicacién en el (video anexo 18).

Evaluacioén

Para este caso particular, cada pregunta tenia un porcentaje determinado asi, en
el orden en el que aparecen anteriormente: 20%, 30% y 20%. El otro 30% se
determiné asi: 20% para las palabras claves y 10% para el tema. De tal manera

gue arrojo esto:
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Nivel Estudiantes Estudiantes
Bajo 15
Basico 21 ® Bajo
Aceptable m Basico
Sobresaliente 0 lAceptabl.e
Alto 0 ’ : :Jtl;resallente
Total 38 Promedio Nota:
Aprobarén
Reproharon
Gréfica 7. Intervencion Il - R.R.

Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de las funciones
de los objetos fue Basico, ya que presentaron una nota de 3,3 / 10. Hay que decir

gue 15 estudiantes destacaron un nivel Bajo y 2, un nivel Aceptable.
Curso 603 - R.S.

Se explicod la tematica con apoyo de la presentacion ya enunciada, que fue un
material de apoyo favorable a nuestro proceso. A diferencia de las actividades
pasadas realizadas en este mismo grupo, este dia se hizo el proceso inverso, es
decir, no crearon un mapa conceptual, sino que a partir de uno que se brindé,
generaban un escrito de minimo dos (2) parrafos en los que redactaron lo
aprendido en la sesion sobre las funciones de los objetos, dandole prioridad a la

funcion practica. La actividad (ver anexo 19) fue de caracter grupal.

Evaluacién

Esta actividad fue evaluada desde la profundidad y el sentido de descripcion del
concepto, que presentd. El sentido y la direccion del escrito de alguna manera,
debian dejar en claro al menos un concepto de las funciones de los objetos.

Finalmente, esto fue lo que arroj6:
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Nivel Estudiantes Estudiantes
Bajo 36 .
M Bajo
Basico 0 .
W Basico
Aceptable 0 | Aceptable
Sobresaliente 0 m Sobresaliente
Alto 0 m Alto
Total 36 ® Promedio Nota:
Aprobaréon
Reprobarén
Gréfica 8. Intervencion Il — R.S. Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de las funciones
de los objetos fue Bajo, ya que presentaron una nota de 1,5/ 10. Hay que decir

gue los 36 estudiantes obtuvieron nota debajo de 2,9.

2.3.2.2.4. Intervencion IV /| Diferencia entre: Objeto, Artefacto,

Prototipo, Cosa

Esta sesion fue realizada los dias 23 y 24 de Octubre en los grupos R.R. y R.S,
respectivamente. Para finalizar con la intervencién era necesario dar claridad entre
las diferencias conceptuales del objeto, el artefacto, el prototipo y la cosa, puesto
gue el desconocimiento de ello, genera confusiones que afectarian en la
conceptualizacion de las funciones de los objetos y mas aun a la funcion practica.
En esta solo se recurrio al uso del tablero para explicar dichas diferencias.
Terminando esta sesion, las intervenciones previstas llegarian a su finalizacion,

para dar paso a la prueba final, el Postest.
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Curso 602 - R.R.

Como ya se menciond antes, en esta sesion se realizo la explicacion por medio
del uso del tablero y una clase magistral en donde se resolvieron las dudas de los
estudiantes, retroalimentando al grupo completo. Al finalizar la explicacion se
ejecutd la actividad (anexo 20) propuesta para esa sesion, la cual consté de
preguntas de satisfaccion en la primera parte y preguntas argumentativas en la
segunda parte. Esta Ultima, estaba compuesta por ocho (8) preguntas: ¢ Qué es un
objeto? ¢Para qué sirve el objeto? ¢Qué es un artefacto? ¢Para qué sirve un
artefacto? ¢Qué es un prototipo? ¢ Para qué sirve un prototipo? ¢Qué es una

cosa? y ¢ para qué sirven una cosa?
Evaluacioén

Este proceso de evaluacion se realizé de forma individual, teniendo en cuenta una
valoracion determinada asi: el tema, las palabras claves y las preguntas
mencionadas anteriormente — solo las argumentativas — tenian un porcentaje del

10% de toda la prueba. Esto fue lo que se evidencio:

Nivel Estudiantes Estudiantes
Bajo 9 H Bajo
Basico 14 m Basico
Aceptable 12 = Aceptable
Sobresaliente 3 ® Sobresaliente
m Alto
Alto .
Promedio Nota:
Total 38 A ,
probarén

Reprobaron

Gréfica 9. Intervencion IV - R.R.
Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de las diferencias
entre objeto, prototipo, artefacto y cosa, fue Basico, ya que presentaron una nota
de 5,1/ 10. Hay que destacar un caso de un estudiante que alcanzé una nota de

9,4, quien estuvo cerca de pasar a un nivel de conceptualizacion alto.
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Curso 603 - R.S.

La sesion se aborddé dando una explicacion magistral al igual que en la R.R.
ademas se hizo hincapié en ejemplificar y hacer relaciones con el entorno y el
contexto en el cual se desenvuelven. La prueba (anexo 21) constd de la creacién
de un mapa conceptual, que llevaba por titulo “diferencia conceptual”’, a partir de

alli, los estudiantes establecieron diferencias y socializaron los conceptos.
Evaluacion

Se tuvo en cuenta para la evaluacién de esta actividad la calidad de los conceptos
y su profundidad, sin dejar de lado el uso de los conectores y la jerarquizacion.
Pero sin duda la caracteristica principal radico en la diferenciacion entre

conceptos. Los resultados obtenidos fueron:

Nivel Estudiantes Estudiantes

Bajo 0 ® Bajo

Basico 0 = Basico

Aceptable 36 W Aceptable

Sobresaliente 0 W Sobresaliente

Alto m Alto

Total 36 M Promedio Nota:

Aprobaron
Reprobarén

Gréfica 10. Intervencién IV — R.S. Total:

El promedio del nivel del curso en términos de conceptualizacion de las diferencias
entre objeto, prototipo, artefacto y cosa, fue Aceptable, ya que presentaron una
nota de 6,8 / 10. En esta actividad los estudiantes en su totalidad tuvieron notas

entre 6y 7,9, indicando que no hubo reprobados.

Asi culminé la segunda fase de esta investigacion, evidenciando el proceso y el
rendimiento de los estudiantes frente a la intervencion. Con esto se da paso al

Postest.
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2.3.2.3. FASE 1ll
2.3.2.3.1. Postest

Esta prueba (anexo 22) se hizo el 7 de Noviembre con el fin de hacer una
medicidn de la intervencién en términos de la conceptualizacién de las funciones
practicas de los objetos, para posteriormente realizar una evaluaciéon de los
resultados que arrojo. Se realiz6 la misma prueba para ambos grupos, con el
animo de determinar si se produjo un efecto positivo frente a la intervencion, la
cual consisti6 en generar un impacto en la conceptualizacion de las funciones

practicas de los objetos. So obtuvo los siguientes resultados:

Curso 602 / Grupo control

Imagen 11. Los estudiantes realizando el Postest.
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La siguiente tabla muestra los resultados obtenidos por los estudiantes del curso

602:

Nivel

Bajo

Basico

Rango

0-29

Nota

2,0
2,0
2,0
2,1
2,2
2.4
2.4
2.4
2,6
3,0
3,2
3,2
33
3,6
3,7
4,0
4,0
4,3
4.4
4,5
5,1
5,1
5,3
5,7

Genero

L e R = e s D 1 B 1 =y ) = B - e 1 e 1 DG - B | M-

N° de
estudiantes

9

18

Nombre

Katherine Hernandez
Juan E. Maldonado
Angel D. Pérez Q.

José F. Aunta
Mariana Bernal L.
Pablo Marin Jiménez
Juan Pablo Mosquera
Mateo Orozco O.

Gabriela Ordofiez M.
Maria Paula Torres
Juan E. Bolivar R.
Nicolas A. Quevedo
Rodolfo A. Barrios

Francisco Rodriguez
Ana Maria Cafén
Andrés F. Pefiuela
Daniela A. Jiménez
Natalia Carrefio L.
Valentina Carranza

Daniel Benitez
Gabriel Correal G.
Dana Gonzales
Maria F. Guerra R.
Ameyalli Cardenas

Puest

30
29
28
27
26
25
24
23
22
21
20
19
18
17
16
15
14
13
12
11
10
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Aceptable 6-79

Sobresaliente 8-94

Alto 9,5-10
PROMEDIO NOTA
PROMEDIO NOTA MASCULINO

PROMEDIO NOTA FEMENINO

Tabla 7. Andlisis de datos del Postest en el curso 602 / I.P.N.

5,8
5,8
5,9
6,0
7,1

8,5

Nulo
4,05
3,1
4,8

mM T T T T T

Nulo

Nulo

Ana Sofia Gonzales
Maria Paula Vasquez
Nikol Betancur R.
Windy K. Martinez D.
Maria José Guerrero

L N WS~ OO

Laura A. Martinez M.

Nulo Nulo

Los resultados del Postest para este grupo fueron los siguientes: hubo 9

estudiantes en el nivel bajo de conceptualizacion, 18 en el nivel basico, 2 en el

aceptable y solo 1 en sobresaliente. El promedio de nota masculino fue de 3,1y el

femenino fue de 4,8, el promedio del curso fue de 4,05, posicionandolos en un

nivel basico de conceptualizacion. De esto se puede deducir que la poblacion

femenina tuvo mejor manejo en la conceptualizacion que la poblacién masculina.

Curso 603/ Grupo Experimental
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Imagen 12. Los estudiantes realizando el Postest.

La siguiente tabla muestra los resultados obtenidos por los estudiantes del curso

603:
Nivel Rango Nota | Genero N° de Nombre Puest

estudiantes 0
Ly M 2 Juan Diego Ibafiez 26
Bajo 0-29 20 F Paola Gutiérrez 25
3,5 F Juanita Ramirez 24
4,2 M Camilo Paredes R. 23
4,2 M Cristian Vega A. 22
4,5 M Juan Andrés Andrade 21
4,6 F Kimberley Valencia C. 20
Basico 3-59 | 9,2 F 8 Laura Aguirre 19
5,5 M Valeria Leguizamén 18
5,7 F Gabriela de Felipe F. | 17
6,0 F Sharon Jaramillo 16

M

|

82 F

Aceptable 6-7,9 \—
7,1 F 9 Maria C. Aguilar 10
7,2 F Mariana Fernandez 9
7,8 F Pamela Escobar 8
8,0 F Sofia Segura A. 7
8,0 F Lauren G. Murcia G. 6

Sobresaliente
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8,7 F Ana Maria Hoyos C. 2

8,7 F ; Juliana Cardona N. 1
Alto 9,5-10 | Nulo Nulo Nulo Nulo Nulo
5,9

PROMEDIO NOTA

PROMEDIO NOTA MASCULINO | 512

PROMEDIO NOTA FEMENINO = 6,56

Tabla 8. Analisis de datos del Postest en el curso 603/ I.P.N.

Para este grupo los datos fueron los siguientes, se encontraron 2 estudiantes en el
nivel bajo de conceptualizacion, 8 en el nivel basico, 9 en el nivel aceptable y 7 en
el nivel sobresaliente. El promedio de nota masculino fue 5,12, el promedio de
nota femenino fue de 6,56 y le promedio del grupo total fue de 5,9, lo que indica

gue se encuentran en un nivel basico de conceptualizacion.
2.3.2.3.2. Comparacién de resultados Postest / 602 vs 603

En términos generales, los estudiantes tienen un manejo Basico en la
conceptualizacién de las funciones préacticas de los objetos. Arrojando un total de
56 estudiantes: 30 en el grupo control y 26 en el grupo experimental. En el nivel
Bajo de conceptualizacion hubo 11 estudiantes, 9 del grupo control y 2 del grupo
experimental, en el nivel Basico hubo 26, 18 del grupo control y 8 del grupo
experimental, en el nivel Aceptable hubo 11, 2 y 9 respectivamente, en el nivel
Sobresaliente se encontrd un total de 8 estudiantes, 1 y 7 respectivamente. En
ninguno de los dos modelos hubo estudiantes en el nivel de conceptualizacion
alta. Después de esta prueba, algunos estudiantes lograron pasar al nivel
sobresaliente, lo que quiere decir que la conceptualizacion se estd dando. A

continuacion una grafica del promedio de notas Masculina y femeninas.
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.  Masculino
B Masculino .
W Femenino

M Femenino

Gréfica 11. Promedio Nota / Grupo Control Gréfica 12. Promedio Nota / Grupo Experimental

En los anexos de esta investigacion, se pueden observar los mejores rendimientos

en términos de Pretest, Intervenciones y Postest.

3. ANALISIS COMPARATIVO Y RESULTADOS

Una vez codificados los datos obtenidos tras la intervencion, se buscoé describirlos
para relacionarlos, en donde se utilizaron datos estadisticos para analizarlos. Se
tuvo en cuenta datos como: la media, la desviacion tipica, diferencia significativa,

la prueba T entre otras.

En primera instancia esta tabla muestra la media resultante tanto en el Pretest
como en el Postest para cada uno de los dos modelos de recepcion. En donde N
es la cantidad de poblacion de la muestra, la media es el promedio de las total de

las notas, y la desviacion tipica indica la dispersion de los datos.

Estadisticos de grupo

Modelo Pedagdgico N Media Desviacion tipica.
Pretest Recepcion Repetitiva 36 4,203 1,2199

Recepcion Significativa 36 4,050 ,9257
Postest Recepcion Repetitiva 29 4,097 1,6993

Recepcion Significativa 28 5,882 1,9807

Gréfica 13. Comparacion Pretest - Postest.
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Los datos que arrojo la tabla anterior demuestran que en el Pretest los dos grupos
eran homogéneos, puesto que la diferencia entre sus medias es minima. Por otra
parte la desviacion tipica evidencia que en el Pretest del modelo de R.R. hubo
mas datos dispersos que en el modelo de R.S, lo que infiere que en el modelo de

R.R. se presentaron mayores distancias entre las notas.

Por su parte en el Postest hubo una reduccién de la muestra que se debi6 a la
mortalidad, pues se redujo el numero de estudiantes de los modelos R.R. y R.S.
de 36 a 29 y 28 respectivamente. Sin embargo y aunque el modelo de R.S. tenia
un estudiante menos su media fue mayor a la de la R.R, la dispersion de datos se
elevd considerablemente para ambos modelos. También se puede visualizar que
para el caso de la R.R. la media entre el Pretest y el Postest disminuyo y para el

caso de la R.S. aumento.

Prueba de muestras independientes

Prueba T para la igualdad de medias
Diferencia de
t gl Sig. (bilateral) medias

Pretest Se han asumido varianzas ,599 70 ,551 ,1528

iguales

No se han asumido ,599 65,268 5652 , 1528

varianzas iguales
Postest Se han asumido varianzas -3,657 55 ,001 -1,7856

iguales

No se han asumido -3,647 53,135 ,001 -1,7856

varianzas iguales

Gréfica 14. Prueba T.
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Esta tabla muestra la comparacién entre pruebas iguales en ambos grupos
(Pretest — Pretest o Postest — Postest). A partir de estos resultados se puede
deducir que en el Pretest no hubo una diferencia significativa entre ambos
modelos sino que por el contrario los resultados arrojados fueron similares, la
prueba t se realizé para la igualar datos. Como en el Postest la sig. (Bilateral) es
menor a 0,05 hay diferencias significativas debido a que el promedio aumenta. Es
decir que el tratamiento de la recepcion significativa produjo un efecto positivo que
hizo que se obtuvieran aportes mayores 0 mejores que en la recepcion repetitiva,
por tanto R.S: arrojé mejores resultados en cuanto logro. En la siguiente grafica se

puede entender mejor este aspecto.

Modelo Pedagogico

Recepcion Repetitiva Recepcion Significativa

6,071

5,04

4,09

3,01

Media

2,09

T T T T
Pretest Postest Pretest Postest

Grafica 15. Barra: Comparacion Pretest — Postest.

Esta grafica demuestra los resultados obtenidos por cada modelo haciendo

enfasis en la media y en la diferencia del alcance.
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Esta grafica demuestra los resultados obtenidos por cada modelo haciendo
énfasis en la media y en la diferencia del alcance, ademas muestra una diferencia
significativa entre los resultados, lo cual se pudo dar - como ya se dijo
anteriormente - por factores externos mencionados, como el ruido la hora de la
intervencidn, la desatencion, el desinterés entre otros. Se hace énfasis en la hora
de intervencién debido a que pudo generar desatencién en los estudiantes del
curso 602 pues se dispersaban facilmente porque era muy cercana a la hora
estipulada para el almuerzo, el ruido generado por ellos fue determinante en el
grupo de R.R. ya que por el trabajo individual esto no los dejaba concentrar por
completo caso contrario al de la R.S, ya que su trabajo fue grupal y podian
socializar sus ideas y este factor no creo mayor dificultad. Retomando los factores
del desinterés y la desatencion se pudieron ver con mayor rigor en el grupo R.R
debido a que los estudiantes en el trabajo individual no vinculaban la informacién
nueva con la previa y no contextualizaban, por su parte en la R.S por el trabajo en
grupo se facilitdé contextualizar los ejemplos con la realidad y ademas la
vinculacion en su estructura cognitiva entre los conocimientos previos con los

nuevos, fue mayor.

En el modelo de R.R. presenta una diferencia negativa notable entre el Pretest y el
Postest. Esto pudo ocurrir por varias razones, en primer lugar por el nivel de
dificultad que se manejo en el Pretest con respecto al Postest, pues este Ultimo
tenia una exigencia mayor ya que fue producto de la intervencién, la grafica
muestra que el Pretest es mayor que el Postest, esto no quiere decir que la
intervencion haya generado regresion. En segundo lugar pudo haber sido a causa
del tiempo entre la Ultima intervencion y el Postest, pues es posible que al dejar

de utilizar el conocimiento en particular sea relevado por otros mas recientes.

Paralelamente en el modelo de R.S. es notorio el cambio entre el Pretest y el

Postest, pues hubo un avance significativo y los resultados mostraron que los
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estudiantes conceptualizaron la teméatica — funciones préacticas de los objetos — y
el grupo en promedio obtuvo un nivel sobresaliente, lo que nos lleva a decir que no
se debe dejar de lado la mortalidad debido a que influye en los resultados de la

muestra. A continuacion un claro ejemplo de ello:

Resumen del procesamiento de los casos

Casos
Validos Perdidos
Modelo Pedagégico N Porcentaje N
Pretest Recepcion Repetitiva 36 94,7% 2
Recepcion Significativa 36 100,0% 0

Tabla 9. Mortalidad.

Resumen del procesamiento de los casos

Casos
Perdidos Total
Modelo Pedagdégico Porcentaje N Porcentaje
Pretest Recepcion Repetitiva 5,3% 38 100,0%
Recepcioén Significativa ,0% 36 100,0%

Tabla 10. Mortalidad II.
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La mortalidad en el Pretest se hizo presente en el modelo de R.R. disminuyendo la

representatividad en el muestreo, para este caso en particular hubo dos

estudiantes que no presentaron esta prueba, y generaron una disminucién del

5,3% en cuanto a los casos validos. No sobra decir que en el modelo de R.S. no

presento mortalidad. A continuacién se muestran dos tablas con la mortalidad de

los modelos de R.R. y R.S. en el Postest.

Resumen del procesamiento de los casos

Casos
Vélidos Perdidos
Modelo Pedagdégico N Porcentaje N
Postest  Recepcién Repetitiva 29 76,3% 9
Recepcion Significativa 28 77,8% 8
Tabla 11. Mortalidad IlI.
Resumen del procesamiento de los casos
Casos
Perdidos Total
Modelo Pedagdgico Porcentaje N Porcentaje
Postest  Recepcion Repetitiva 23,7% 38 100,0%
Recepcion Significativa 22,2% 36 100,0%

Tabla 12. Mortalidad IV.
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Por lo que sigue en el Postest se dio un incremento en este factor pues para el
caso de la R.R. faltaron 9 estudiantes que representaban un 23,7% de casos
perdidos. Por su parte en el modelo de R.S. faltaron 8 estudiantes lo que
representd el 22,2%. Es necesario aclarar que para esta prueba los grupos no
tenian la misma cantidad de estudiantes y esto puede influir en el resultado final

de la muestra.

Recapitulemos por medio de gréficas el proceso que se realiz6 en la investigacion
desde el Pretest hasta el Postest (FASE I, FASE Il, FASE Ill) mostrando los
aspectos relevantes como son: la dispersion, casos atipicos, diferencia entre la

media, proceso de intervencion y diferencia de nivel de conceptualizacion.

Gréfica de caja: representa la Fase | de la investigacion.

7,0 2

6,01

5,0

Pretest

4,0

2,01 —=

T T
Recepcion Repetitiva Recepcion Significativa

Modelo Pedagoégico

Gréfica 16. Caja — Fase |
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Aqui se muestran los resultados del Pretest de ambos modelos con sus
respectivas medias, los casos atipicos fueron dos estudiantes pertenecientes al
modelo de R.S. quienes obtuvieron notas mas elevadas que el promedio (6,2 y
5,9).

Grafica de barras: representa la Fase Il de la investigacion.

Intervencion | "Mapas
Conceptuales"

Intervencion Il "El Ohbjeta"
Intervencion Il "Funciones
de los objetos"

Intervencion IV "Diferencias
Objetlgn, artefacto, prototipo v
cosa

Media

Recepcion Repetitiva Recepcion Significativa

Modelo Pedagégico

Gréfica 17. Barras — Fase |I.
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Este grafico muestra el comportamiento de ambos modelos en las sesiones que
se realizaron durante las intervenciones. Es innegable que el modelo de R.R.
muestra una irregularidad en cuanto a resultados en cada una de ellas, caso
contrario en el modelo de R.S. muestra un incremento constante durante el

desarrollo las tres fases de la investigacion.

Grafica de caja: representa la Fase Ill de la investigacion.

8,0

§,0-

Postest

4,07

2,01 — —

T T
Recepcion Repetitiva Recepcion Significativa

Modelo Pedagégico

Gréfica 18. Caja — Fase Il
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Como se indica en este gréfico, las diferencias en cuanto a la media son notorias,
puesto que los avances generados en el modelo de R.S. son amplios comparados
con el modelo de R.R, es oportuno ahora puntualizar en los diferentes niveles en
los que se encuentra cada uno, ya que la media en el modelo de R.R.se encuentra
en 4,0 y en el modelo R.S. se encuentra en 6,0. Esto quiere decir que logré la
conceptualizacion de las teméaticas propuestas en un nivel Aceptable en el

promedio grupal.

Grafica de barras: comparacion de nivel en la conceptualizacion.

M nivel Inicial
3 [ HivelFinal

2

Media

o=

Recepcion Repetitiva Recepcion Significativa

Modelo Pedagbgico

Gréfica 19. Barras — comparacion de nivel.
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Esta comparacion al igual que la anterior se da con los pardmetros que
proporciona el Pretest y el Postest, en donde la barra azul es el nivel inicial
alcanzado por el grupo en el Pretest y la barra verde es el nivel final en el cual se
observa si se generd conceptualizacion significativa o no. En el modelo de R.R. la
barra verde esta aproximandose a dos y el modelo de R.S. esta cercana a tres, lo

gue indica que obtuvo un mejor rendimiento en la ejecucion de las actividades.

Esto da pie para dar el resultado de la hipdtesis que se planted por parte de los
investigadores quienes determinaron que el modelo de R.S, tendria mayor
conceptualizacion debido a la vinculacion con la realidad y al trabajo en grupo ya
gue tenian diferentes puntos de vista debatibles y esto generaba mayor
estructuracion en dicha conceptualizacion y relacién con los conocimientos previos
de los estudiantes. Ello generé mayor recordacion ademas del uso de los mapas
conceptuales ya que brindaban de un solo vistazo y con una lectura rapida la
informacion completa y de forma jerarquizada lo que proporciona, como ya se dijo,

una recopilacion y recordacion duradera. Por ello la hipétesis se cumplio.
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4. CONCLUSIONES

Llegando a este punto, después de un proceso de recoleccidn, organizacion y

analisis de informacion - mediado por unas fases -, es necesario presentar las

conclusiones de esta investigacion. En consecucion con el objetivo general

planteado, primero se abordard la comparacion del impacto en el rendimiento

académico que tienen los modelos de R.R y R.S en la conceptualizacion de las

funciones practicas de los objetos en los estudiantes de los cursos 602 y 603 del

Instituto Pedagdgico Nacional.

Es necesario recalcar que ambos modelos pedagdgicos, tanto la R.R como
la R.S generaron un impacto en la conceptualizacién de las funciones
practicas de los objetos. De acuerdo a los resultados obtenidos en la
investigacién, la metodologia de la R.S produjo un efecto positivo que logré
gue se obtuvieran mejores aportes en cuanto al logro. De acuerdo con ello
se puede concluir que el modelo de R.S tuvo un impacto mayor en la
conceptualizacion y el rendimiento académico en los estudiantes del curso
603, puesto que se alcanzé un nivel Aceptable frente a un nivel Basico — del
curso 602, R.R — en la conceptualizacion de las funciones practicas de los
objetos. (Grafica 18). Aunque hay que destacar que ambos modelos
tuvieron estudiantes que llegaron al nivel Sobresaliente de

conceptualizacion.

Los dos (2) modelos pedagdgicos generan impactos en el rendimiento
académico de la conceptualizacion de las funciones practicas de los
objetos. En conclusion, gracias a que la R.R. esta contemplada en la fase

inicial de la R.S, se relacionan y complementan de manera favorable frente
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a la conceptualizacion, permitiéndole a los estudiantes hacer vinculaciones

directas entre los conocimientos previos y los nuevos.

El uso de mapas conceptuales como herramientas de representacion del
conocimiento, favorecen a la conceptualizacion y al rendimiento académico.
Pues se establecen relaciones y asociaciones con el animo de vincular
conceptos y profundizar en ellos. Para el caso particular de la R.S, el uso
de esta herramienta generd un impacto favorable, que se puede evidenciar
en la Gréafica 19. Por su parte en el modelo de R.R, se manej6 preguntas de
satisfaccion, como herramienta de retroalimentacion en la Fase Il, es decir

en la intervencion.

Con el desarrollo de la investigacion y la intervencion se logré que los
estudiantes conceptualizaran las funciones practicas de los objetos,
modificando su percepcion frente a ellas, generando ademas la conciencia
en la relevancia que tiene en el desarrollo de proyectos propios de su deber

académico en el area de tecnologia e informatica.

Las actividades de intervencion disefiadas y aplicadas para las Fases |, Il y
[ll, arrojaron un resultado positivo frente a la conceptualizacion de las
funciones practicas de los objetos, aunque en la R.S hubo mejores
resultados, no quiere decir que en la R.R no los haya, por el contrario
también tuvo un impacto que llevo a pensar que el Postest que obviamente
presentd un nivel de dificultad mayor, no se podia comparar con el Pretest,
porque era diferentes, aunque tenian el mismo sentido, la exigencia en el
Pretest no fue la misma que en el Postest. Entonces cabe concluir que
aunque las actividades fueron disefiadas respecto de cada metodologia, las
particularidades del grupo, hicieron que la R.S arrojara mejores resultados,

opacando el proceso de la R.R, demostrado en el grafico 17.
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Con la generacion de espacios propicios para la validacion de los
instrumentos empleados para la evaluacion de ambos modelos se
consiguié obtener una intervencion la cual fue la misma para los modelos
R.S. y R.R. en cuanto a la conceptualizacion del tema, con una diferencia
notoria con respecto a la vinculaciéon de la realidad y el contexto en el cual
se desenvuelven. Esto se obtuvo por medio del trabajo en grupo ya que en
el modelo de R.S. se logré una socializacion del tema entre los integrantes
de dicho grupo, sin dejar de lado que la instruccién hizo alusién a esta
vinculacion, caso contrario a la R.R. que el trabajo fue individual y la
instruccién no conto con asociaciones con la realidad, por este motivo fue
escasa la vinculaciébn con el contexto lo que dificulto el aprendizaje

significativo y la conceptualizacion del tema en este grupo.

Como breve conclusion las intervenciones junto con las actividades que se
realizaron en la investigacion arrojaron un analisis de datos de los grupos.
Con lo anterior se realizé una comparacion en el comportamiento de ambos
en el rendimiento académico segun cada experiencia con los grupos de
intervencion. Lo que evidencié que ambos modelos se pueden incorporar

segun el tema a conceptualizar.

Cabe concluir que luego de los resultados de la investigacion se genero
unas recomendaciones pedagoégicas para la implementacién de cada
modelo teniendo en cuenta los protocolos para la realizacion de actividades

gue generen conceptualizacion en determinado tema.
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5. RECOMENDACIONES

Debido a los resultados obtenidos en la conceptualizacién, se recomienda
utilizar un enfoque bajo el modelo de R.S, gracias a la vinculacion de

conocimientos previos con los nuevos, pues hace g el alumno

El uso de herramientas didacticas — como el mapa conceptual — que sirvan
como mediadoras para la representacion del conocimiento y la

conceptualizacion.

Para sesiones cercanas, ciencias exactas o que manejen una cantidad
considerable de cuerpo tedrico, el modelo de R.R puede brindar resultados
significativos, ya que en la etapa temprana del desarrollo del estudiante, la

repeticion es Inherente.

Al realizar una prueba diagndstico para conocer los conocimientos del
estudiante, permite enfocar la clase de manera distinta aplicando material
significativo, para que el estudiante se interese en la clase y pueda hacer
vinculaciones con su contexto y mejore su rendimiento académico,

facilitando asi la generacion de relaciones interdisciplinares.
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http://books.google.com.co/books?id=fZftd1tRrDMC&pg=PA32&lpg=PA32&dq=asociacionismo&source=bl&ots=d437TQuDAn&sig=xlpcRcuvAJzQJXEXsLxOly7nBeM&hl=es&sa=X&ei=9lV7ULixF4fy0gGaxoGYAg&redir_esc=y#v=onepage&q=asociacionismo&f=false
http://books.google.com.co/books?id=fZftd1tRrDMC&pg=PA32&lpg=PA32&dq=asociacionismo&source=bl&ots=d437TQuDAn&sig=xlpcRcuvAJzQJXEXsLxOly7nBeM&hl=es&sa=X&ei=9lV7ULixF4fy0gGaxoGYAg&redir_esc=y#v=onepage&q=asociacionismo&f=false
http://dpto.educacion.navarra.es/bibliotecasescolares/blitz_files/blitzam7c.pdf
http://www.ice.deusto.es/RINACE/reice/vol1n2/Edel.pdf

7. ANEXOS

Anexo 1. Prueba diagnostico o Pretest.

Prueba N° 1 - Funciones Practicas de los Objetos
(Para determinar el estado conceptual del estudiante)

Nombre:
Curso:

1. Define con tus propias palabras:

e ;Qué es un objeto?

e ;Qué sony para que sirven, las funciones practicas de los objetos?

e ;Qué son las funciones simbdlicas y estéticas en un objeto?

2. Cuales son las funciones practicas de una silla (ayudate con los graficos a,b
y c), también relaciona cada una de las sillas segun su funcién (practica,
estética o simbolica) responde al respaldo de la hoja.
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Anexo 2. Documentos de area de Tecnologia IPN.

INSTITUTO INSTITUTO
PEDAGOGICO PEDAGOGICO
NACIONAL H NACIONAL T
Tecnolo, |a Tecno og|a ,
® .
PROGRAMAS POR NIVELES PARA EL 2012
SECCION BASICA SECUNDARIA 2. Analisis de la situacion problema: Recopilacion y seleccion de informacion
relacionada con el probl:
GRADO'SEXTO 3. Posibles soluciones: p ientos dos con la viabilidad en donde
JUSTIFICACION se involucran variables relacionadas con costos, procesos de fabricacion,
impacto social, etc.
El mundo de hoy exige de parte de sus comp , Ser bros activos que le

permitan relacionarse en una socdedad que exige una preparacion intelectual que le
posibilite concretar la solucion a problemas practicos que se le presentan a diario.

Por lo anterior es importante que nuestro estudiante a través de |a tecnologia, piense y
actue ante situaciones del entomo y concrete soluciones a través de lo tedrico, pues la
tecnologia a través del disefio le permite soludonar desde lo tedrico haciendo un proceso
logico desde lo mental para luego construirio o crearlo.

El proceso logico le permite al estudiante ante un problema, analizar, plantear alternativas
de solucion, escoger la mas adecuada y concretarla utilizando materiales, herramientas
para luego sodalizar mediante un documento toda la construccion, utilizando diversas
fuentes de informacion.

META
ALFABETIZACION TECNOLOGICA. Comprende los grados 4 a2 6 y tiene como finalidad
reconocer conceptos propios de la tecnologia y |a informatica.

COMPETENCIAS

Las competencias para el area estan delimitadas desde la construccion propia del area, de
de cada una de las asignaturas y se retoman las establecidas por los lineamientos dados
por los documentos orientadores dos desde el Ministerio de Educacion Nacional y
la Secretaria de Educacion Distrital referente al tema. Para efecto de este documento se
retoman las siguientes:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Situacion problema: El alumno debe desarrollar la capacidad para identificar y
describir situaciones de tipo técnico tecnologico.

2012

4. Propuesta de solucion: Seleccion de una posibilidad que debe ser
desarrollada e implementada para su fabricacion.

5. Expresion Grafica: Interpretacion andlisis y construccion de bosquejos y
planos (signos, siglas y simbolos).

6. Materiales: Eleccion de los materiales necesarios para la elaboracion del
proyecto que solucionara el problema. (En el ambito escolar Unicamente se
realizan modelos y prototipos 2 escala).

7. Proceso de fabricacion: Identificar cada una de las témicas de fabricacion
utilizadas para la efaboracion del proyecto, asi como las herramientas utilizadas
para la transformacion de las materias primas.

8. Distribucion de tareas: Las actividades deben propender por un trabzjo en
equipo en donde se distribuyan tareas para posteriormente armar o ensamblas
los productos.

8. Recursividad y creatividad: La posibilidad de resolver los inconvenientes
presentados antes, durante y después de |a obtencion de los productos.

10. Pruebas y ajustes: desarrollar |a capacidad de analisis en la obtencion de
datos para perfeccionar el funci ) de un proyecto.

11. Sustentacion: Apropiacion del léxico cientifico tecnologico y aplicacion de
conceptos en la solucion del problema.

2012
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INSTITUTO INSTITUTO
PEDAGOGICO PEDAGOGICO
’
NACIONAL T NACIONAL Ia
Tecno og|a Tecno og
st -+
]
SEXTO El docente apoyara al estudiante con |a tematica propuestas y estas a su vez seran
e das en actividades disefadas para tal fin con el propdsito de afianzar lo tedrico
EIES EXPRESION PROCESOS Y INFORMATICA crs con lo practico.
DISERO
Elaboro planos de Utilzo Construyo Utilzo el computacor | Establexco la
lineas s 132, 722, acecusdamente Jas | maquinas con los como herramienta en | importanca ce los
432y 302 utilzando | herramientasy legoz conde Ia comprenzion de los | Zistemas mecanicos OBJETIVO G'ENERAI' B X e
escuadras y materisies en la oz $ 2ni pars la resiizacio Integrar el area de Tecnologia e Informatica, a partir de |3 interrelacion de conceptos en
e o v moll |- o He diverins las dos asignaturas que conforman el drea, generando competencias para |a solucion de
en cuents las proyects teniendo | funcionamiento. informacion de activicaces obleinss de ariaer € S L TR AP
normas del dibujo en cuents normas algunas paginas ce nhumanas. pr ract osl :
técnico. e zeguriced. Resueivo un Internet
prodlema s traves
Cel proceso ce Utilizo algunas PROGRAMA
cizefo Utiizandoy | herramientas
splicando informaticaz
adecusdaments 1oz | ezpecisimente Word TEMA ORETIVO ACTIVIDADES
operadores para elsdorar
mecanicos. elementos propios de Herramientas basicas d= Word. Apficar las harramientas oesicas ce | identificar cads una de jas herramientas
una empreza como Uzoy aplicacion de las diferentez | Word y conocer aigunas opciones de Word.
Construyo un logos, tarjetas de barras. Manejo de los ciferentes | avanzadas.
juguete mecanico prezentacion, bazes mendis. Manejo ce laz tecias y los \dentificar y usar laz diferentes
tenienco en cuents | ce catos, papeieria comancos. Realizar un proyecto. aplicadiones que 2 encuentran en Bz
las especificaciones | etc oarraz.
planteacas en Uso ce sccesonios: Calculsdora, Anaiizar Ia 2pfcacion de operacores
cuanto al manejo Elaboro Diagramasz De iccionar 3 2nicos en dequed quis Usar para car Grdenes al
@* ambiental y al Flujo Sencios, : computacor.
o shorro de energa. | Utilizando = Proceso de cizefo “etapaz ce un
i ;imgg’. ¥ proyecto”. Apfica iz ciferentes herramientas que se
haciendo busn uzo de Construcoon de un juguete deben tener en cusnta =n la sladoracion
g laz herramientas mecanica. de un cotumento en Word.
g bazicas del programa imagen corporativa y manejo
Q DFD. emprezarial. Proceso de dizefo y planteamiento del
Herrami anicazy proyecto.
elictricas.
Seguriced industrial. Realizacion de un juguete mecanico.

METODOLOGIA

Es importants mostrarle de una manera muy concreta todas las tematicas al estudiante
pues todavia se encuentra en su desarrollo psicoldgico operatorio concreto, en este grado
se aplicara |a metodologia de proyectos para la solucion de problemas o satisfaccion de
necesidades de un pr tecnoldgico aqui el estudiante a partir de una situacion
planteada por el maestro, logra realizar el proceso que normalmente se desarrolla en Ia
tecnologia aplicando los principios de func disefiando los artefactos que den
solucion al problema.

2012

Obzervecion y manejo adecusdo ce s
Retomar los conceptos sobre nerramientas del talier,
forma y funcon de los operadores
mecanicos: Palancas (Primer,
seguRco y tercer genero).

Polea.

Excentricas (Siels, leva,

dgienal, manivela).

Consultar en Internet el funconamiento
de loz operacorss mecanicos

Actividades con legos, propuestas por el
maestro para que loz estudiantes diseRen
Engransjes. maguinas sencilas.
Realizar comprenzion jectora y

procuccion escrits.

Anaiizar el funcionamiento ce
pequefias maguinas.

2012
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INSTITUTO

PEDAGOGICO b bkl
) PEDAGOGICO
NACIONAL Tecrolo2la NACIONAL ia
ecioogla Todogla.
® ®

Trazo de liness de 432y 302, Conocer las normas Basicas cel Realizar didujos donce 105 estudiantes 1.1. Utilice y apli adecuad: los ") mecanicos en el funci

parsieln, perpenciculsres. Didujo Técnico. muestren el funconamiento de juguetes o del proyecto o " v

Manejo de instrumentos. maguinas creadas por elioz. = — = = A —

Thons de W aRos. 1.2 utilice adec las her y_materiales en 3 elaboracion del proyecto.

Empiear programaz como DFD en i3 | Exprezar en forma escrita el
eladoracion de disgramas de flujo. | funcionamiento de laz maguinas creaces.
Prindpics bazicos de

programacion y simbologa Reconccimiento ce los instrumentos
empleads dasicos de dibyjo.
Ejercicio ce splicacion acerca del uzo de
escuadras

Eladorar ciagramas ce flujo sencilios.

METAS, COMPETENCIAS Y DESEMPERNOS SEXTO

1.3. Registre en la carpeta la bitacora del proyecto.

2. Realizo documentos escritos en Word.

RECOMENDACIONES:

2.1. Ltilice adecuad |as her de Word para elaborar doc

2.2. Apraveche el tiempo de trabajo en clase.

DESEMPENOS SEGUNDO TRIMESTRE

1. Diseho y construyo peg: a partir de situaciones problémicas utilizando legos.

RECOMENDACIONES:

1.1 Aplique los operadores mecanicos en Ia solucion de los problemas.

DOCENTE: Maritza Garcia | ASIGNATURA: -— | AREA: Tecnologia

1.2 Sustente en forma oral y redacte coherentemente en forma escrita la solucion de los
problemas.

PERIODO:1-2-3 | GRADO: Sexto SECCION: Basica Secundaria | FECHA

1.3. Realice los dibujos de los mecani p en las

META: Reconoce conceptos propios de la tecnologia y la informatica a traves de las fases del
proceso tecnologico caracterizando el funcionamiento de productos tecnologicos de su entorno y
evidenciandolos mediante un producto u objeto.

2. Construyo un proyecto utilizando el proceso de diseno.

RECOMENDACIONES:

2.1. utilice y aplique adecuadamente los operadores mecanicos vistos en |a realizacion del
proyecto.

2.2. Utilice adecuad: las herrami ¥ en |a elaboracion del proyecto.

2.3. Registre en el cuaderno |a bitacora del proyecto.

COMPETENCIAS

1. Situacion problema: Desarrollo la capacidad para identificar y describir situaciones de tipo
técnico tecnologico.

3. Elaboro diagramas de flujo sencillos.

RECOMENDACIONES:

2. Anzlisis de la situacion problema: Recopilo y selecciono informacion relacionada con un
problema propuesto.

3.1 utilice la simbologi: pleada en los diagramas de flujo.

3.2. Haga buen uso de las her basicas del programa DFD.

3. Posibles soluciones: planteo y sustento variables relacionadas con costos y procesos de
fabricacion.

DESEMPENOS TERCER TRIMESTRE

4. Expresion Grafica: Analizo y construyo bosquejos y planos asociados a la solucion del problema
propuesto.

1. Disefio y construyo pequefias maquinas a partir de situaciones problémicas utilizando los
legos.

5. Proceso de fabricacion: Reconozco técnicas de fabricacion utilizadas para la elaboracion del

RECOMENDACION:

1.1. Aplique los operadores mecanicos en la solucion de los problemas.

proyecto, asi como las herr utilizadas para la transformacion de Jas materias primas.

6. Distribucion de tareas: Desarrollo la capacidad de trabajar en equipo asumiendo tareas para
posteriormente armar o blar los productos.

1.2. sustente en forma oral y redacte coherentemente en forma escrita Ia solucion de los

P

7. Sustentacion: Aplico un léxico cientifico tecnologico en la solucion del problema.

2. Elaboro diagramas de flujo sencillos.
RECOMENDACION:

DESEMPENOS PRIMER TRIMESTRE

1. Resuelvo un problema tecnologico a traves del proceso de diseno.

2.1 utilice la simbolozia empleada en los diagramas de flujo.
2.2_ Haga buen uso de las herrami basicas del programa DFD.

RECOMENDACION:

2012
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Anexo 3. Matriz de contenidos para el area de Tecnologia e Informatica de la (UPN)

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA - DISENO TECNOLOGICO
PRACTICA PEDAGOGICA
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA - BASICA SECUNDARIA 'Y MEDIA

DISENO SISTEMAS MECANICOS COMUNICACION
EJE FUNCION-FORMA ESTRUCTURA MATERIALES MOVIMIENTO Y EXPRESION MANEJO GESTION DE
GRADO CONTROL GRAFICA INFORMACION PROYECTOS
SEXTO Andlisis de los objetos en |Clasificacion de Clasificacion seguin su origen [Control en los objetos Proporcion y escalas de (Organizacion €
su evolucién estructuras (elementos de control que representacion grafica, interpretacion de|
histérica(objetos simples  |(Conceptualizacién sobre intervienen, (-mecanicos -Medicion e informacion. (-Mapas|
del contexto o cercanos al |estructuras e identificacion -electronicos), instrumentos de medida mentales -Mapas
estudiante) en su entorno) (diferentes magnitudes conceptuales)
fisicas)
SEPTIMO El objeto como sistema Andlisis de elementos Caracteristicas y Transmision y -Teoria de la proyeccion Busqueda y selccién de la
(decodificacion analisis estructurales (identifica propiedades de los transformacion de -Formas de expresion informacion (Optimizacion
formal y funcional) analiza y recrea) materiales (segun su uso) |movimiento (relacion de lo  |grafica (en disefio) de la bisqueda en
mecénico con lo electrénico ) internet-Correo
electronico, organizacion,
transferencia de archivos)
OCTAVO Origen de la forma EL objeto y su estructura |Procesos de obtencion y [Sistemas mecénicos y Técnicas de expresion en (Objeto como portador de
(analisis formal y funcional |(estructura de los objetos) |p ion industrial electronicos en la maquina  |diseiio informacién (Color, forma,
de lo natural y su (aplicaciones) aspecto cultural, relacion
incidencia en el disefio) hombre objeto,
connotacion social,
imagen corporativa)
NOVENO Métodos de disefio Estructura de los Procesos de manufactura [Tipos de sensores -Proyecciones ortogonales -Cartas de  operaciony
materiales (basicos segun proyecto) |(identi 10 | on) -Simbologia (procesos, tiempos
-Lectura de planos materiales)
DECIMO Factor humano Modelos Procesos industriales|-Si hidrauli Planos técnicos (acotados, -Costos y presupuestos
(ergonomia y (c segun proyecto)] -Sistemas neumaticos |[secciones, cortes,
antropometria) desarrollos)
ONCE Escuelas y tendencias en |[Modelos (Productos N ial ( A izacion (di (CAD) Generacion de sistemas
disefio comerciales) ensayo y tratamiento delde flujo) productivos (constitucion y

materiales)

rcgistm-canmm Y comercio-
Dian)

Profesores Equipo de Practica:

CARLOS JULIO ROMERO
JUAN CARLOS MUNOZ

CARLOS CELY
EVELIO ORTIZ

Elaborado: Febrero 2007
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Anexo 4. Informacién obtenida a través de encuesta, del curso 602 / I.P.N.

Fecha Hora

19 de Julio 2012, semana 29 9:00 am — 10:40 am

Aula

Aula de informatica (CRIE)

Descripcion

Se realiz6 la visita al IPN, para obtener la informacién necesaria del curso 602, en
donde se formul6 una serie de preguntas informativas tales como: ¢Cual es tu
nombre completo? ¢Cual es el nimero de tu documento de identidad? ¢Qué
edad tienes? ¢ Cuanto pesas? ¢ Cuanto mides? ¢ En qué barrio vives? ¢ Cual es tu
estrato social? Estas preguntas se realizaron en el orden definido por la ubicacion
de cada estudiante en el aula de clase. El resultado obtenido fue el siguiente: El
peso esta determinado en Kilogramos (kg) y la estatura en Metros (m)

NOMBRE | DOCUMENTO | EDAD | PESO | ESTATURA ESTRATO BARRIO GENERO

ANDREA
CIFUENTES
SANCHEZ

........ 12 50 1,53 5 FELICIDAD F
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NIKOL

CIUDAD
STEPHANIA ’
11 36 1,45 3 JARDIN F
BETANCUR
NORTE
RENGIFO
DANIELA
ALEJANDRA ALCALA
1010103530 12 50 1,49 3 F
JIMENEZ SUR
SALINAS
MARIA
PAULA
1000031681 12 37 1,5 2 EL TUNAL F
VASQUEZ
CRISTANCHO
MATEO
OROZCO 98100159708 13 41 1,46 3 REDIL M
ORDONEZ
AMEYALLI
SUBA
CARDENAS ... 12 35 1,4 3 F
COMPARTIR
RAMOS
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JUAN
ESTEBAN
MALDONADO
MOLANO

ANA SOFIA
GONZALES
MADERA

RODOLFO
ANDRES
BARRIOS

CAPADOR

12

11

11

37

31

35

DANIEL
ALEJANDRO
BENITEZ
GAITAN

1010139034

12

50

BOYACA
1,51 3 M
REAL
LA
1,39 3 5 F
CAMPINA
SAN
1,44 4 M
CIPRIANO
DORADO
1,45 3 M
NORTE
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FRANCISCO
JOSE
10101000713 12 36 1,4 4 ILARCO M
RODRIGUEZ
FIORENZANO

JUAN FELIPE
NIAMPIRA ... 12 46 1,56 4 VALLE DEL M
FLOREZ

DANA SOFIA
GONZALES 1000706638 12 50 1,71 4 SALITRE F
RODRIGUEZ

MARIA

PAULA BELLA
1000224148 11 35 1,48 3 F
TORRES DE VISTA

LAS SALAS
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VALENTINA

CARRANZA 1010003339 11 52 1,48 3 PANUELITO F
CASTIBLANCO
MONICA
MARINA SAN
.......... 11 55 1,53 3 F
BERNAL ANTONIO
LOPEZ

Anexo 5. Informacién obtenida a través de encuesta, del curso 603 / I.P.N.

Fecha Hora

20 de Julio 2012, semana 29 9:00 am — 10:40 am

Aula

Aula de tecnologia (TALLER)

Descripcion

En esta visita al igual que la pasada, optamos por la misma dindmica, en donde el
curso para dicha intervencion fue el 603, la Unica variacion fue el espacio fisico
puesto que se realizé en el taller y los resultados no se vieron viciados por esta

condicion. Se obtuvo la siguiente informacion:
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NOMBRE DOCUMENTO WW ESTATURA | ESTRATO BARRIO GENERO

JUAN ESTEBAN
................. 1,5 CASTILLA
AGUILAR ROJAS

JUAN ANDRES VILLA DE
ANDRADE MURCIA . MADRIGAL
JAVIER ANDRES COLINA
......... 12 38 1,48 4 M
AVILA CASALLAS CAMPESTRE
SANTIAGO
, VILLA DEL
ANDRES BAEZ 1001217235 11 34 1,36 4 M
PRADO
SUAREZ
SEBASTIAN
GARAVITO e, 12 1,5 3 CODITO F
BERMUDEZ
JUAN ANDRES
............ 1,4 BOLIVIA
GONZALES ARIAS

JONATHAN DAVID
................. 1,4 RINCON SUBA M
GUERRA POPAYAN
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NOHEMI PAOLA

SUBA
GUTIERREZ 10005950977 12 1,6 3 F
COMPARTIR
MERCADO
ANA MARIA
1000705879 11 ... 1,6 MAZUREN
HOYOS CALDERON

SHARON IVETH
1010063024 12 ... 1,5 TURINGIA
JARAMILLO ROCHA

VALERIA
LEGUIZAMON 1010100009 12 ... 1,54 3 LA SULTANA F
SANCHEZ
IAN CAMILO SAN JOSE DE
ORJUELA GARZON R BAVARIA
MARIA DANIELA
1,4 CALATRAVA
RAMOS SANCHEZ
MARIA ALEJANDRA MODELO
1000970773 12 1,4
TAPIAS GONZALES SALITRE



VALENTINA ALAMOS

........... ,

TORRES AMADO NORTE

JOSE GABRIEL
1,5 CEDRITOS M
VEGA FORERO

Anexo 6. Ficha técnica 3.

Fecha Hora

2 de Agosto 2012, semana 31 9:00 am

Aula

Aula de informatica (CRIE)

Descripcion

Una vez organizada la informacion dada por los estudiantes de 602 y 603, nos
remitimos con el docente Francisco Paez, encargado de la base de datos de la
institucién para, primero, determinar si la informacién obtenida era veridica, y
segundo, ampliar la informacion de cada estudiante en particular. Alli se nos
informo que para acceder a esta informacion era necesario presentar, una

peticion en la cual se especificara el porqué era necesaria y su finalidad.
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Anexo 7. Ficha técnica 4.

Fecha Hora

10 de Agosto 2012, semana 32 9:00 am

Aula

Aula de informaética (CRIE)

Descripcion

En esta visita se presentd dicha peticion con el consentimiento de la profesora
Maritza Garcia encargada de los cursos en cuestion, y el visto bueno de la
profesora Miriam Reyes Coordinadora de las préacticas pedagdgicas en la
institucion, anexando nuestras firmas para cumplir a cabalidad los pardmetros

formales que exige la institucion.
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Anexo 8. Ficha técnica 5.

Fecha Hora

17 de Agosto 2012, semana 33 11:00 am

Aula

Aula de informaética (CRIE)

Descripcion

En esta fecha estipulada se nos brind6 la informacién requerida de la base de
datos del IPN, la cual consta de la totalidad de los estudiantes pertenecientes al
grado sexto. En esta informacién se realiz6 un filtro para obtener un Unicamente
los datos de los cursos 602 y 603, que son nuestra poblacion objetivo. Debido a la
extension de estos datos, nos permitimos adjuntarlos en el Anexo 2, presentado
en una hoja de calculo (Excel), en la que se especifica la informacion con una
serie de filtros, asi: En el primer apartado se encuentran los datos en bruto de la
poblacién del grado sexto; en el segundo apartado se realizd un filtro con la
poblacién Femenina determinando unas nomenclaturas por medio de colores en
donde el naranja pertenece al curso 603, el verde al curso 602 y el Lila a la
poblacion que no es relevante para nuestra investigacion. Del mismo modo
filtramos la informacion de la poblacion Masculina en el apartado namero cinco.
Teniendo filtrados estos datos en primera instancia, se aplico otro filtro para
organizar con mas detalle la informacion, lo cual arrojé la poblacidén perteneciente
a cada curso, a su vez ordenada alfabéticamente y por género, lo anterior
dispuesto en los apartados tres para el curso 602 y cuatro para el curso 603. En
el apartado seis, se relaciona la informacion brindada por los estudiantes los dias

19 y 20 de Julio para su posterior corroboracion con los demas apartados.
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Anexo 9. Jean Piaget

Naci6é en Suiza el 9 de Agosto de 1986 y murid el 16 de Septiembre de 1980. Se
desempeiid — principalmente - en el campo de la Psicologia, mediante la cual
logro gran reconocimiento, pues sus aportes son un referente histérico y tedrico
muy solido. Observando el comportamiento y la inteligencia de los infantes,
determind una serie de aspectos que evidenciaban su desarrollo cognitivo, y que
de alguna u otra manera dictaban la naturaleza del conocimiento adquirido. Sus
aportes son muy reconocidos en el ambito de la psicologia infantil, pues él creia

gue los nifilos aprendian diferente de los adultos.
Anexo 10. Lev Vygotsky

Nacié en Rusia el 17 de Noviembre de 1896 y murié el 11 de Junio de 1934. Fue
un psicoélogo, que se dedico a explicar el desarrollo del pensamiento a través de
procedimientos cientificos, pues decia que la psicologia cientifica dejaba en claro
la naturaleza de la conciencia. La evolucion genética daba luces de lo que podria

ser el desarrollo cognitivo del individuo.
Anexo 11. David Ausubel

Nacié en E.E.U.U el 25 de Octubre de 1918 y muri6 el 9 de Julio de 2008. Médico
y psicélogo que se desempefid principalmente en la Psicologia del desarrollo.
Determino dos medios por los cuales el nifio aprendia, por medio del
descubrimiento y por medio de la recepciébn o exposicion. Determinando que

cualquiera de los dos era significativo.
Anexo 12. Frederic Skinner

Nacio en E.E.U.U el 20 de Marzo de 1904 y murio el 18 de Agosto de 1990. Sus
trabajos en Psicologia son reconocidos por la asociaciéon directa del medio con las

condiciones de aprendizaje, sustentaba el aprendizaje desde los factores

134



ambientales que eran a su vez modificados, para que el estudiante alcanzara el
conocimiento. El mayor aporte sin duda, es tratar de controlar la mayor cantidad
de variables en un ambiente en el que se desenvuelva el estudiante para que

aprenda de la mejor manera.

Anexo 13. Actividad 1 — Modelo R.R ACt | Vl d ad 1

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor te dio.

La Lectura
(|

Tema: Palabras Claves:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Qué no te quedo claro?

¢, Qué es lo que mas recuerdas?

¢Por qué lo recuerdas?

¢, Qué es un mapa conceptual?

¢, Qué no te gust6?
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Anexo 14. Actividad 1 — Modelo R.S.

Actividad 1
Modelo R.S
Fase |l
Nombre:
Curso:

Realizar un mapa conceptual sobre sistemas
mecanicos, ayudate con la lectura que te dio tu
profesor.
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Anexo 15. Actividad 2 — Modelo R.R.

Actividad 2

Nombre:
curso:

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor te
dio. Puedes ampliar tus respuestas al respaldo de la hoja.

La Lectura
(|

Tema: Palabras Claves:

¢, Qué aprendiste hoy?

¢, Qué no te quedo claro?

¢, Qué es lo que mas recuerdas?

¢Por qué lo recuerdas?

¢, Qué es un objeto?

¢, Qué no te gust6?
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Anexo 16. Actividad 2 — Modelo R.S.

Actividad 2
Modelo R.S

Fase |l

Realiza un mapa conceptual sobre un objeto de tu casa, teniendo
en cuenta la explicacion dada en la sesién. (Representa con un
dibujo el objeto para iniciar el mapa conceptual).
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Anexo 17. Actividad 3 — Modelo R.R.

Nombre:
curso:

Actividad 3

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor te dio. Puedes ampliar

tus respuestas al respaldo de la hoja.

La Lectura
(|

Tema: Palabras Claves:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢ Qué no te quedo claro?

¢ Qué es lo que mas recuerdas?

¢ Por qué lo recuerdas?

¢, Qué son las funciones de los objetos?

¢ Cuédles son las funciones de los objetos?

¢Qué son las funciones précticas de los objetos?

¢ Qué no te gustd?
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Anexo 18. Video Intervencion.

< http://www.youtube.com/watch?v=-WY Sxcec6nk&feature=youtu.be >

Anexo 19. Actividad 3 — Modelo R.S.

Actividad 3
Modelo R.S

Fase ||

Nombre:
Curso:

Con base en el mapa conceptual que tu profesor te dio, realiza un
escrito de minino 2 parrafos, sobre las funciones de los objetos,
dandole prioridad a la funcion practica.
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Anexo 20. Actividad 4 — Modelo R.R. ACt | Vl d ad 4

Nombre:
Curso:

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor te dio. Puedes ampliar tus
respuestas al respaldo de la hoja.

La Lectura

.

Tema: Palabras Claves:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Qué no te quedé claro?

¢Qué es lo que mas recuerdas?

¢Por qué lo recuerdas?

¢ Qué es un objeto?

¢ Para qué sirve un objeto?

¢, Qué es un artefacto?

¢Para qué sirve un artefacto?

¢ Qué es un prototipo?

¢Para qué sirve un prototipo?

¢, Qué es una cosa?

¢ Para qué sirve una cosa?

¢Qué no te gusté?
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Anexo 21. Actividad 4 — Modelo R.S.

Actividad 4
Modelo R.S

Fase ||

Nombre:
curso:

Elabora un mapa conceptual en donde especifiques las
diferencias existentes entre objeto, artefacto, prototipo y cosa;
También da un ejemplo de cada uno.
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Anexo 22. Postest. FASE llI

Postest
(Para determinar si hubo conceptualizacion por parte los estudiantes)

1. ¢Qué es un objeto y para qué sirve?
2. ¢Cuales son las funciones de los objetos?
3. ¢Qué son las funciones practicas de los objetos?

4. Con base en las siguientes imagenes, determina cual es un objeto, un
artefacto, un prototipo y una cosa. También escribe minimo 2 diferencias
entre ellos.

5. Determina de las siguientes lamparas (A, B y C), cual funciéon se hace mas
evidente, si la practica, si la estética o la simbdlica. Explica al respaldo de la
hoja.
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Anexo 23. Lectura Mapas conceptuales

n

; MAPAS CONCEPTUALE

Los mapas conceptuales son una herramienta y técnica para fomentar el desarrollo del
pensamiento critico.
Son esquemas (representaciones graficas) que representan un conjunto de significados

conceptuales dispuestos en una estructura de proposiciones. Sirven para transmitir en
forma clara ideas o conceptos complejo=.

Elementos de un mapa conceptual

Los conceptos
Se designan mediante algin término o palabra, no se presentan como una oracién. Los

conceptos en un mapa conceptual se colocan dentro de una elipse o figura geométrica, ya
que deben ser destacados de los conectores. Manifiestan un acontecimiento, idea,
cualidad, objeto. Se ordenan jerarquicamente desde arriba hacia abajo.

Los conectores

Los conectores van relacionando conceptos, por medio de palabras de enlace, y a partir
de ellos se forman las proposiciones que a su vez se relacionan entre si, ya sea por las
palabras de enlace o por las jerarquias entre los conceptos que las componen.

Como se dijo, en un mapa conceptual los conceptos se colocan dentro de un rectangulo,
circulo, cuadrado, u otra figura. Y las palabras de enlace se escriben sobre o junto a la
linea conectora que une los conceptos.

Las palabras de enlace se utilizan para unir los conceptos e indicar el tipo de relacion que
se establece entre ellos: pueden ser verbos, adverbios, conjunciones, preposiciones.

Veamos coémo: con dos términos-concepto y un conector se puede formar un mapa
conceptual basico.

Los conceptos y los conectores se relacionan con lineas. También se pueden utilizar
flechas, pero en este caso solamente se utilizan cuando las relaciones tienen sentido
univoco.
Pasos que permiten organizar un mapa conceptual
Los tres pasos fundamentales para organizar un mapa conceptual son:
» Identificar por medio de una lectura los conceptos mas relevantes.
o Establecer relaciones entre los conceptos.
e Jerarquizarlos segun el grado de importancia.
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Anexo 24. Diapositivas sobre los Objetos

v < http://www.slideshare.net/danamato/relacion-objeto-usuario-01-
8607568 >

v < http://www.slideshare.net/guest3abl13f/funciones-parctica-estetica-y-
simbolica-2009-ii >

v < http://lwww.slideshare.net/TecnoMan/iii-unidad-diseo-de-un-objeto >
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Anexo 25. Mejor rendimiento en: Pretest, intervencion y Postest

FASE |

Prueba diagnostico para Estudiantes

Funciones Practicas de los Objetos

(Para determinar el estado conceptual del estudiante)

N%mulr)srg::‘:z_g_%&: SR QU

1. Define con tus propias palabras:

e ;Qué es un Objeto?

on dopto < cudopior gma modosa)

e ;Para qué sirven los Objetos?

oG, ooconay  pocendedas do lag
00Oad LT

e ;Qué entiendes por funciones Practicas de los Objetos?

OO QX Qoda QOG0 Moo TenQ -~
oncy \C( WC 1O, A [ B/

2. ¢Para qué sirve una silla? Describe las diferencias entre las sillas a, b y c.
;Que entiendes por funciones simbolicas y funciones estéticas de los
objetos?, responde al respaldo de la hoja.
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NG osta yoctg
e (Tt Q©
Ve cavoog L@Q @
TOCI0n  Simbdicee - 1,
=
qwe PG 1 alge (B
(Grollidad |, fotvaio otc, :

147



FASE |

Prueba dlagnostlco para Estudiantes

Funciones Practicas de los Objetos

(Para determinar el estado conceptual del estudiante)

Nombre: Laa_ Vot Do Govudn
Curso: @QD ______

1. Define con tus propias palaBras:

2 . - e ¢Qué es un Objeto?

\V){\ r.\r\\@_\\’b eA LAO '\'Aa(‘(cw(\\em\o o0 A\A\\r\\@b Lymﬁy QUL KRidnon UN

?.ﬁﬁ»&\l'{’\\’ en 2 rauUndo o ‘\'\pr\eq NSO §, ‘J“\“mﬂr\, m. la V\f\m\"ﬂ{f\\lmh\\ém'
\e 'uno \ateac oo \&;\ WO D

e ;Para qué sirven los Objetos?

L\\r\ﬁr\ roOw, P)mm«ﬂo\. L;rm“c\ ‘;OC\N(}\J& u/o \{'\JQL/'\\ rloﬁ AQ (\(—Qfeﬂlﬂﬁ

R G\)T’ \'\0(\&3 Q\. VV\\):\C\\) 1\ U\H\m\’m eey &1 Mincisaakanl

5 ) AL’E

e . c‘,Qué entiendes por funciones Practicas de los Objetosﬁ
K* nl\m&o R 4R U\"\lm E.m;%\’fmef)ﬂ q a)l S0q necedoctod {Inro\ 3\
j,ﬁ\)r\;\\or\rm\rr\k\-(}‘w:l'-a& \n\ u,lm 2n V\’\\) Lﬁ

AN

2. ¢Para qué sirve una silla? Describe las diferencias entre las sillas a, by ¢
¢ Que entiendes por funciones simbdlicas y funciones estéticas de los
objetos?, responde al respaldo de la hoja. -

T \epe Q_SY(\\ &N _?Ofv\ A ’Rﬁ& ARl RS Q)ﬁr\oc\b\ t

u V"\U&S LN‘(‘(D(;

Oxju‘(
A\,g@\mgo A(, \0\ ﬂg_ft \Ah Q e4b C\Q\)\v\'\g(\o\\ AQ 9‘\)“ ey oo L\’\)’\EO\‘

JC\)N

[u\ Q;\»\\Q \'?w\\ﬂQ-N R\f S conSn \ﬁ ‘o—u\’hﬁ
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, Actividad 1
Modelo R.R

| Fase Il
Nombre: M},:ELE M Jugams_ .

Curso: .. goa..

(FTTELS

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor}e

dio. \0‘ o
o] Vel
/l 0 t)
La
Lectura
Fec ha RN )

| ¢Qué aprendiste hoy?

%%WMM%OW"V% {mo-.

¢Qué no te quedd claro?

o qu MMWQ%MWH &m qmaébg. i

¢ Qué es lo que més recuerdas?

- | ¢Qué no te gusts?

Lo quu me gy 18 9 o dypambtan quspo cponcls e i Ty 4

¢ Qué es un mapa conceptual?
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Actividad 1

Modelo R.S
Fase ll

e T ww s w voe Amwe v s Gl i tew vo_Am e B 0

Realizar un mapa conceptual sobre sistemas
mecanicos, ayudate con la lectura que te dio tu
profesor.

JSOn

AT
SoON MRCG OIS NOS SR
N0t cqudan G ACS el
ENETOAS

\ \ _/\\ —

S Pohimeno Sslema 00 \esmcd, S dr teton
\ R {\\SQ&Q woumno 4 €Uetxg,
/’_\—//

A

N

72 WWONRS
—tbleas
—Le\awios

S 3R Cereeta

Toes
SO

R Corra Yy

We\onaod

AN
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Actividad 2

Modelo R.R
Fase ll

- Curso: - 602 . r\%PD/‘y

Responde la siguiente tabla con base en la lectura que tu profesor te
dio. Puedes ampliar tus respuestas al respaldo de la hoja.

La Lectura |

Tema: Palabras Claves:
LinasT) W&Wo ""va’”@““ MMJA 2
¢ Qué aprendiste hoy?

Wﬁwwmmmw

¢ Qué no te quedo claro?

“hoquinek qudadlono Juscasb s n0Ydwie 6ru

¢ Qué es lo que méas recuerdas? “u
%%mwwquwfjmaa@@amumm&&mm
¢Por qué lo récuerdas? '

“lorducusndo ongpn 1 s qus ey dung Jons,

(,Que es un objeto?

Mwbhw qw,./)mcgl o.Jlol/b&[?J/M Mﬂd

¢ Qué no te gusté?

%WMWMM ngxnamrludmw,‘o b
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Actividad 2

) Modelo R.S
: - Fase ll :
Nombre: sﬁ\ﬁ S€LAuL RO “Q&.Q}QM§Q‘%!§&N
‘Curso: 608 . J\A:‘“Q RomiRe,

Realiza un mapa conceptual sobre un objeto de tu casa, teniendo
en cuenta la explicacion dada en la sesién. (Representa con un
dibujo el objeto para iniciar el mapa conceptual).

4

la gilla con eepaldag

o -
buena \
malo

S buena

g no Q{}_ QQC‘;Zi(%éC)fQ Pongque ol Racosor@
uNO s Q X
QR s1ente comadn Lo coffrtr)mg\q ol
Qs echo‘\d v}
Madera olask
v ed PLasTico Laminad
\

mosmég\pscil‘a’{ edQ 2 c\Qo\
BiRve para sanice) S2L19Y2 S conaion
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> Laorea Al eAqno[\Qq
602

bla con base en la lectura

> al respaldo de |

Maptinez.

Y, (§P
\%7

La Lectura

Tema: Palabras Claves:

o i Que >N
- stefic &LD \

TMGIONES e

=

¢Qué aprendiste hoy?

i RS ) ‘. =odad N
Yol e une Sweion Esretiee |, So

¢Qué no te quedo claro?

Nadd

¢Qué es lo que mas recuerdas?

7

YR el

154



¢Por qué lo recuerdas?

f/ QL qug, €d [5> maS Mot

¢Qué son las funciones de los objetos?

/rp(ﬂ(-\) Ao N ( “ ,v__}{.‘“,w ( ol } U L‘/x O

O (et O )L 1N 1Mdud con el o2

Aalo y enteadop|O - L%

¢Cuéles son las funciones de los objetos?

- , maes qul SRy o ob et B
= LR v ©, <
¢ Qué son las funciones préacticas de los objetos?

J,. 1 R 5 o *‘\ 1y &

L0740 Sad o o

[ 2,

¢Qué no te gusto? :

R o oo Lo o bey

hon 1St { 5
\

Laura At{e\&andm M arhney.

0=
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Actividad 3

Modelo R.S

Fase ll
Nombre: Jun bl Agcckr ~ Hetiune S ez y ety Gaailo.
Curso: (3 .

0

Con base en el mapa conceptual que fu profesor te dio, realiza un L@a/)

escrito de minino 2 parrafos, sobre las funciones de los objetos, y O
dandole prioridad a la funcidn practica.

Sale de vecesy ud de lucer ml@@ g V/{ hombvie O prede
\(\’aae*ﬁdo O il LacttiTar o descero, 11° funciong, P"ﬂ“&(%(as
"{vrfew‘{em% on ko cfednd YAe,pend» dd CO""&@Y\"@,

La LuncPon pmdfcq Se. ngla o4 con [aé{;uwa(mpggw(ba;ms \( ’0[ Spovcio 9
?{ﬂ;ﬁﬂ;qd%:«;?wve; = fOlTQ"O’(ﬁ/ o gometion 52 \ml@lfcq qeren e T9v0

L puncon estudeny da Pér%epaf)m 1y da on Heedo Tane Wiy o ety
‘hfco ,@D\/Wlmf/ (49 Q/;/L{’OA(S Py vy A g (U C‘(’@nad' f”"’ [gbm(b v l[a{d)‘
\rytodo para e sg¥ homgeo -
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): 602,

' bavae o

iente tabla con base en la lectura que tu p
i tus respuestas al respaldo de la hoja

Alejardea Teletn2 . 4 4

o

srofesor

—

La Lectura

Tema:

[ : A e
Conceptes

'X-’:"\urh'

S

| ¢ Qué aprendiste hoy?

R |

A A
< o ONC

Palabras Claves:
I} - = % IR ¢
L0 aaeTqetC 4 I
SO ' .
( ';,,\_ V) : 4 ) - D ‘ @4

Ni:l.

¢Qué no te quedo claro?

&

¢Qué es lo que mas recuerdas?
() a 00 ¢ S

1

¢Por qué lo recuerdas?

)"-;‘L Qo eS (U mal Focl

¢ { & l-‘i;. v NLEK
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¢Qué es un objeto?

<O alao que PROjIe € €ag \&
5.9
(,Para qué sirve un objeto’? ) .
YaRa o meceedud ol nai vio

¢Qué es un artefacto?

£S unpeodutto que Scege

’ /‘/
t (entiFican | VL)/”C.fc)@q\‘\“ O
(,Para qué sirve un an‘efacto"
Caes < f) algo trs o /
3P

¢Qué es un prototipo? )
G;S) Or | pe £ @ o W ral /d vmn
Porg eyphear, olgo

5
Q aepabte

, MO Funyio

5@

¢Para qué sirve un prototipo?

Sikye parld <Xp!lllOc Aiq0 LalgL ke C ”\’Q
) o~~~
OL%
¢Qué es una cosa?
009 1018 Qe nme 1Ste 1 ( efFAU

¢Para qué sirve una cosa?

Poac de<e u rhie a(go Que.

N

on

s 4

5 ,,:‘f’(,’;( o ol e
J

6% A

(, Qué no te gusto?

)IUQ Ek’ cAC ¢

L Cuea HURMQZ oL
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Actividad 4

Modelo R.S

Fase lI
Nombre: deg_ Mdvaae~ _Daarl Mev ales Ton
Curso: _cQ3 . (jﬁ%yy

Elabora un mapa conceptual en donde espe&ifjﬂq&gﬁ las
diferencias existentes entre objeto, artefacto, prototipo S}‘ cosa; g
“
5%

También da un ejemplo de cada uno.

FD'\Q:Q(Q(\Q_\Q\V A Q;O-’\Q.Qp\'uo\\ ] ’OI

e | [Ade oo,
Prolohis | [Obpeln | [Sone | v

UF\ o\?m\o

g\u\tm\l\\mt\g’n \BUO\\ \l_)\e{ (;\)Q(’Yo)
@ Une 108, £6) ‘Z\u\z OPO Uy
JO - L . ‘
\ mo \D a @-UQO\L\ ?‘3 & {l\)\u e \U%U( @ &\ ?@7?06\\@

x va ?mc\o%, U0 NRcesidog). & Porcto- e4me Q’\Q\m

Uﬂo\ ©@PChe A UdN O ‘erc\u WA LN

(C\e(\\"v (»((b)

bon pAVT ponciong fdq d
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FASE 11l

A Postest
(Para determinar si hubo conceptualizacién por parte los estudiantes)

Nombre: Lavea hlejasdxo Yaedioez Menler . e
Curso: 02 _. & Yy
1. ¢ Qué es un objeto y para qué sirve? (it

2. ¢Cuales son las funciones de los objetos?
3. ¢Qué son las funciones practicas de los objetos?

4. Con base en las siguientes imagenes, determina cual es un
objeto, un artefacto, un prototipo y una cosa. También escribe
minimo 3 diferencias entre ellos.

________________ N Ao dsrenads popo wuse . en el
________________ - Vnee peltas .\dc‘(d No- e - u}_\&\.w CSpcc0.

5. Determina de las siguientes lamparas (A, B y C), cual funcién
corresponde a cada una, si la practica, si la estética o la
simbdlica. Explica al respaldo de la hoja.

J/

Ract 1O

S ; %
e, oo Simbolecy
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FASE Ill

Postest
(Para determinar si hubo conceptualizacién por parte los estudiantes)

Nombre: _Ana _Mayia_ Atoyos. - Coldeon

Curso: _6Q3 _. X

1. ¢Qué es un objeto y para qué sirve? \O°
2. ¢Cuales son las funciones de los objetos?
* 3. ¢ Qué son las funciones practicas de los objetos?

4. Con base en las siguientes imagenes, determina cual es un

objeto, un artefacto, un prototipo y una cosa. También escribe
minimo 3 diferencias entre ellos.

3 pvotohipo 4 cosg
_SINeh_ poNd  Sivwue PR
wnillarse 1o¢ sQabexr U JVge ¥
_sientynco dignfea ¥ ___ __ya._Q_sev___ _es_de_dice-__
10¢  coloves MNAC &rande reni® ccloﬂu/-
W R I L o D - NIRRT Y.como .. . toxtwag y -
Ha maghve JveRe S

5. Determina de las siguientes lamparas (A, B y C), cual funcion
corresponde a cada una, si la practica, si la estética o la
simbdlica. Explica al respaldo de la hoja.

SIM&cli cg ><

prochea.
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