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Resumen

La presente propuesta de innovacion tiene como objetivo ofrecer un Recurso Educativo
Digital (RED) llamado JuegAprende dirigido a estudiantes con dislexia entre los 8 y 10 afios de
edad, facilitando la practica de procesos de lectura como el 1éxico y el semantico por medio del
aprendizaje basado en el juego, buscando solventar necesidades escolares a través de contenidos
significativos que conforman los juegos de la plataforma los cuales estan disenados para su
aplicacion inmediata. De esta manera, se pretende solventar las dificultades de lectura en esta
poblacion a causa de la dislexia y al mismo tiempo ofrecer a los maestros un recurso en pro de
una educacion inclusiva.

Palabras clave: dislexia, procesos de lectura, innovacion, Recurso Educativo Digital y

aprendizaje basado en el juego.

Abstract

The present innovation proposal aims to offer a Digital Educational Resource (DER)
called JuegAprende aimed at dyslexic students between 8 and 10 years of age, this OVA
facilitates the practice of reading processes such as lexicon and semantics through game-based
learning, seeking to solve school needs through significant content that makes up the games on
the platform, which were designed for immediate application. In this way, it is intended to solve
reading difficulties in this population due to dyslexia and at the same time offer teachers a
resource for an inclusive education.

Key words: dyslexic, reading processes, innovation, Digital Educational Resource and

game-based learning.
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Introduccion

La educacion en Colombia estandariza el saber a pesar de las diferencias sociales,
culturales, econdmicas, fisicas y psicoldgicas, lo cual demuestra que existe un modelo que ignora
las diferentes necesidades de los nifios y esto se refleja en la escuela. Los estudiantes viven una
problematica de condiciones que es mas notable cuando alguno de ellos padece un trastorno del
lenguaje, ya que hay diferencias entre los tiempos de aprendizaje, desarrollo de ciertas
habilidades comunicativas, relaciones interpersonales y frustracion en el entorno familiar.

Por esta razon, el presente trabajo tiene como objetivo desarrollar una herramienta
didactica para la cualificacion de los procesos 1éxico y semantico de la lectura, en nifios con
dislexia de segundo ciclo escolar con énfasis en el aprendizaje basado en el juego y orientada en
un recurso educativo digital. Esto con base en teoria, antecedentes investigativos y recursos como
Genially y Wix para el desarrollo y trabajo de materiales educativos en pro del mejoramiento de
la ruta 1éxica, es decir, el reconocimiento de sonidos, y los procesos semanticos tales como, la
extraccion de significados y su integracion, relevantes en el aprendizaje de la lectura en nifios
disléxicos.

De esta manera, esta investigacion inicia con el contexto de innovacion, el cual presenta
una caracterizacion de los estudiantes disléxicos, la exploracion del marco curricular, el problema
de investigacion, y los objetivos del trabajo. El siguiente capitulo corresponde al contexto
conceptual en el que se plantean los antecedentes investigativos y los referentes conceptuales:
dislexia, procesos 1éxicos y procesos semanticos. Seguido a esto, el disefio metodologico brinda
una exploracion conceptual sobre la innovacion pedagogica e instrumentos que avalan la
implementacion de recursos. El cuarto capitulo muestra las fundamentaciones conceptuales,
pedagogia, caracteristicas del recurso digital, orientaciones de su implementacion y el artefacto

de innovacion. El proyecto termina con las conclusiones y recomendaciones que discuten los
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beneficios y el impacto del RED en los nifios disléxicos, al igual que la presentacion de diferentes

ideas similares para estudiantes con dificultades de aprendizaje.



1. Contexto de innovacion
Figura 1.

Resumen capitulo contexto de innovacion.

Contexto de inmmovacién
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1.1 Poblacion objetivo

Objetivos

General

Crear una berramienta diddctica con
énfasis en el aprendizaje basado en el
Jjuego y orientada en un recurso

educativo digital para la cualificacion
de los procesos de lectura en niiios
con dislexia de segundo aclo escolar.

Especificos

Reconocer la incidencia
existente entre los sintomas de la
dislexia y los procesos de lectura
como son el léxico y semintico en la
poblacidn objetivo.

Identificar las necesidades
y condiciones educativas asociadas a
la dislexia desde las concepciones de
expertos provistas en un coatexto
educativo.

Disefiar un recurso
educativo digital como Gensally
enfocado en el aprendizaje basado en
el juego que responda a las
necesidades educativas de la
poblacidn objetivo con relacidn a sus

niveles de lectura.

——

El Senado de la Republica de Colombia (2018) por medio de un proyecto de ley que busca

establecer la inclusion educativa de personas con diferentes necesidades expone que, el 60% de los

nifios del pais que ingresan en la primera etapa escolar tienen dificultades de lecto-escritura siendo

la dislexia una de estas, la cual presenta sintomas diferentes en todos los sujetos diagndsticos con

este trastorno. Por consiguiente, en la presente investigacion es significativo identificar la

poblacion de interés quienes son nifios y nifias disléxicos entre los 8 y 10 afios, los cuales cursan 3
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y 4 grado en educacion primaria. Con respecto a su caracterizacion, Isaza y Castafio (2010)
proponen que, en este rango de edad los escolares deben presentar un desarrollo en diversas
habilidades que posibilitan su aprendizaje tales como: la oralidad, la lectura, el lenguaje
tecnologico y la escritura. No obstante, la realidad educativa de los nifios con dislexia es diferente,
ya que manifiestan obstaculos en estas competencias, por tanto es relevante revisar los signos mas
evidentes de su trastorno en cualidades como el factor emocional, social, cognitivo y comunicativo.

Para empezar, en los primeros 10 afios de vida, el nivel emocional se caracteriza por ser
uno de los menos relevantes en la atencion de necesidades (Feldman , Martorell y Papalia, 2015).
En este caso, Gonzalo (2009) e Yllera (2021) plantean que, los infantes con dislexia tienen cambios
de humor, comportamientos negativos, sensibilidad, frustracién, conducta agresivas o depresivas,
sentimientos de inferioridad, ansiedad y baja autoestima que impiden el desarrollo de sus
actividades cotidianas como ser estudiantes debido a que, la presion que viven crea barreras al
momento de alcanzar sus metas escolares, provocando burlas y criticas por parte de sus
compafieros. De tal manera, el alumno con esta necesidad educativa acude a estas emociones para
evitar sus responsabilidades educativas, lo cual visibiliza carencias que pueden ser potenciadas y
apoyadas por su entorno bien sea familiar y/o escolar.

Ademas de esto, los nifios con dislexia también tienen dificultades en el factor social, ya
que como propone Cuadro (2010, citado por Antognazza y del Lujan, 2011) y Bayona (2021), esta
poblacion sufre de bullying puesto que, no tienen la facilidad de relacionarse con sus iguales y por
esto son frecuentemente marginados, por ello, disminuyen las posibilidades de integracion en las
diferentes vertientes como la escuela y los amigos. Aunque el contexto social de los infantes en la
escuela no es del todo saludable, la familia cumple el rol de proteger y salvar al nifio o nifia de sus
problemas en este ambito. Para esto, Gonzalo (2009) menciona que, los padres deben ser un guia

para el infante en pro de aumentar su autoestima con esfuerzo, sin llegar a sobreprotegerlo.
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En cuanto al nivel cognitivo, Feldman, Martorell y Papalia (2015) comparten las
habilidades y problemadticas que los estudiantes con dislexia presentan en este factor, tales como
aptitudes en el pensamiento espacial, causa y efecto, categorizacion, razonamiento inductivo y
deductivo, conversacion y matematicas, mas no en el desarrollo de funciones cognoscitivas como
el lenguaje, la denominacion rapida, memoria, procesamiento visual, motricidad, reconocimiento
de nimeros y confusion derecha-izquierda. De igual manera, Gonzalo (2009) expone los sintomas
cognitivos generales como baja retencion de informaciéon e instrucciones, la imposibilidad de
realizar varias tareas al mismo tiempo o una tarea nueva, dificultad en la retencion de series y facil
distraccion.

Ahora bien, durante el desarrollo comunicativo el nifio no disléxico en la edad escolar tiene
la “capacidad para usar y entender las palabras y los matices del significado” (Feldman, Martorell
y Papalia, 2015, p. 278). No obstante, el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espana
(2012) y Rello (2018) afirman que, el escolar con dislexia manifiesta diferentes impedimentos en
competencias como la fonologica y la Iéxica, puesto que, persisten dificultades ortograficas,
sintacticas, de comprension, errores gramaticales y poca asociacion de las letras con los sonidos,
lo cual se refleja en el proceso escolar del nifio, ya que estos problemas toman lugar en la ejecucion
de la lectura en voz alta y la decodificacion de la misma.

Por otro lado, de acuerdo con Gonzalo (2009) y Rello (2018), los menores que padecen esta
necesidad se enfrentan a uno o mas desordenes que involucran la comprension escrita y oral del
lenguaje, esto significa un reto para la ensefianza de las lenguas debido a diferentes factores.
Primero, los més pequefios sufren a gran escala la dislexia y sus sintomas que pueden disminuir
por medio de diagnosticos e intervenciones que buscan solventar problemas concretos en areas
como el pensamiento, habla, lecto-escritura y deletreo. Segundo, teniendo en cuenta lo estipulado

por El Senado de la Republica de Colombia (2018), en el contexto colombiano los modelos
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educativos no reconocen la dislexia, pues la agrupan con otras necesidades educativas que
necesitan metodologias y preparaciones adecuadas para cada poblacion.
1.2 Marco curricular

El Ministerio de Educacion Nacional (2017) plantea los Derechos Basicos de
Aprendizaje, los cuales orientan los saberes que deben adquirir los estudiantes en cada grado
escolar. Como muestra, los nifios que pertenecen al segundo ciclo escolar (3° y 4°) en el 4rea de
lenguaje deben leer en voz alta, con fluidez, aplicar reglas ortograficas, establecer relaciones
entre palabras, realizar intervenciones orales, reconocer la sintaxis, escribir y separar de manera
correcta, etc. Mientras tanto, los estudiantes sin dislexia tienen mayores posibilidades de aprender
estas competencias, en el caso contrario “la falta de fluidez y la dificultad para leer las palabras
con precision, rapidez y entonacion adecuada se mantiene en los nifios con dislexia, de forma
persistente, a lo largo de los afios, incluso hasta Secundaria” (Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte de Espaiia, 2012, p.37). Esto significa que, la politica educativa no tiene en cuenta el
trastorno de la dislexia al momento de crear y organizar los estandares educativos, por lo tanto es
necesario hacer un ejercicio de triangulacion entre la normativa educativa en el area del lenguaje,
los referentes teoricos que exponen las necesidades de los nifios disléxicos y su realidad en el
pais.

Teniendo en cuenta a Isaza, y Castafio (2010) y lo estipulado por el MEN (2017), los
nifios deben ser buenos lectores y productores de textos, puesto que su trabajo es avanzar en estas
habilidades por medio de la produccion de escritos descriptivos, narrativos, instructivos,
argumentativos y expositivos. Al mismo tiempo, el escolar en el tercer grado debe leer cualquier
texto en voz alta con diccion y velocidad, entonacion adecuada y fluidez. Aunque la anterior
instruccion corresponde con la edad de la poblacion objetivo, los estudiantes disléxicos tienen

dificultades en el proceso de lectura a nivel 1éxico, ya que, como expone Rosende (2015), estos
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pueden presentar distorsiones, adiciones o sustituciones de palabras o partes de estas, falsos
arranques, largas vacilaciones o pérdidas del sitio del texto en el que se estaba leyendo e
inversiones de letras en las palabras, o de palabras en las frases. Por otra parte, el MEN (2017)
por medio de los DBA comparte que, el estudiante sin dislexia del tercer y cuarto grado debe
realizar procesos semanticos, pues el lector va mas alla de los signos, es decir, realiza inferencias,
relaciones sobre el contenido e identifica el propodsito del texto leido por medio de la informacién
que brinda, sea este recreativo, de opinién o informativo. Por lo contrario, de acuerdo con el
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espaifia (2012), los estudiantes disléxicos tienen
dificultades en la lectura debido a que, para comprender un texto requieren de mayor esfuerzo
debido a que tardan en identificar las palabras, olvidan lo leido y pierden el significado de su
lectura lo que impide dedicar recursos cognitivos a la comprension del texto.

Ademas de estas orientaciones, la practica de la pedagogia del lenguaje es relevante como
lo indican Isaza y Castafio (2010) y la Alcaldia Mayor de Bogota (2014) debido a que, ayudan a
fortalecer y consolidar el trabajo en equipo a través de la comunicacion y el respeto mutuo. A
pesar de esta vision general de la ensefianza y el aprendizaje del lenguaje, la realidad social y
educativa es contraria, ya que, los estudiantes con dislexia tienen dificultades en el intercambio y
adquisicion de informacion. Por tal razdn, el presente trabajo pretende mejorar las dificultades
lectoras, que como expresa el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espaiia (2012)
tienen relacién con problemas emocionales y sociales con el paso del tiempo siendo un
impedimento en el desarrollo de experiencias vitales, personales y cotidianas que son relevantes
durante el proceso escolar de cada sujeto.
1.3 Problema de investigacion

El trastorno de la dislexia de acuerdo con Gonzalo (2009), es una dificultad de

aprendizaje que puede ser causada por un déficit en el procesamiento fonologico, auditivo y/o
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visual que estd acompafiado de problemas relacionados con la memoria de trabajo, problemas de
velocidad y deficiencias en el conocimiento de normas sintacticas. La anterior definicién
demuestra la afectacion de los procesos de lectura mencionados como el Iéxico y el semantico,
puesto que el bajo tratamiento fonoldgico afecta el procedimiento 1éxico y la deficiencia del
conocimiento sintactico perjudica la habilidad de la lectura.

Asimismo, los estudiantes con dislexia presentan algunas caracteristicas y procesos que
requieren de cambios en la ensefianza por medio de la adecuacion de materiales, temas, y
métodos, debido a los impedimentos en su aprendizaje que representa el trastorno ya que, “no hay
una unica dislexia, sino nifios con dislexia, cuyas dificultades no son idénticas y necesitan
intervenciones adaptadas a su naturaleza y gravedad. Se impone, por tanto, una intervencion
personalizada y multidisciplinar” (Gonzalo, 2009, p. 24). Como consecuencia, Lopez, Uribe,
Villarruel, Mendoza y Durand-Rivera, (2012) afirman que, estos sujetos manifiestan desinterés
por el estudio, falta de atencion e inadaptacion personal de los estudiantes con dislexia debido a
sentimientos de inseguridad que se generan por sentirse marginados.

Igualmente, es importante destacar lo mencionado sobre el esfuerzo que deben hacer los
estudiantes disléxicos en la lectura. Esto no solo implica acompafiamiento pedagogico con el uso
de estrategias y/o didacticas, sino también un refuerzo psicologico, pues como expone Gonzalo
(2009), el nifio también se ve afectado por la situacion que vive dia a dia, lo cual puede derivar en
depresion, ansiedad y baja autoestima. Se entiende entonces que esta poblacion tiene numerosas
necesidades educativas, que recaen en su contexto escolar y social, por ende es relevante
reconocer la dislexia y crear recursos educativos digitales por medio del uso de plataformas como
Genially en pro de un acompafiamiento académico y efectivo.

Ahora bien, durante los procesos de ensefianza y aprendizaje de la lectura en nifios con

dislexia, el rol del docente es relevante, ya que facilita materiales fisicos y/o electronicos
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adecuados para ellos. Por lo tanto, es necesario preguntar ;Como desarrollar los procesos de
lectura como el Iéxico y el semantico en nifios con dislexia de segundo ciclo escolar por medio
del aprendizaje basado en el juego y orientada en un recurso educativo digital? En concreto, crear
estrategias que orienten la informacion y el interés de los estudiantes por medio de un recurso
educativo digital como Genially con énfasis en el aprendizaje basado en el juego el cual abre la
posibilidad de mejorar las condiciones educativas con el fin de hacer frente a sus déficits en la
escuela y a la politica educativa que exige la adquisicion de habilidades 1éxicas y semanticas.
1.4 Objetivos de innovacion

1.4.1 Objetivo general

Crear un recurso educativo digital con énfasis en el aprendizaje basado en el juego para
desarrollar procesos de lectura en nifios con dislexia de segundo ciclo escolar.

1.4.2 Objetivos especificos

Reconocer la incidencia existente entre los sintomas de la dislexia y los procesos de
lectura como son el 1éxico y semantico en la poblacion objetivo.

Identificar las necesidades y condiciones educativas asociadas a la dislexia desde la
concepciodn de expertos que hacen parte del contexto educativo.

Disefiar un recurso educativo digital usando Genially y Wix enfocado en el aprendizaje
basado en el juego que responda a las necesidades educativas de los nifios con dislexia con

relacidn a sus niveles de lectura.



Figura 2.

2. Contexto conceptual

Resumen capitulo contexto conceptual.

I JUEGAPRENDE: (RED) QUE FAVORECE PROCESOS DE LECTURA EN NINOS CON DISLEXIA

I Contexto conceptual |

Anlecedenies mvestigalivos

Con los siguientes propositos:

P

1. Peiaherrera y Ramos (2013): guia didactica enfocada en la
comprension de lectura y el aprendizaje significativo, dingida a
docentes y representantes legales.

2. Toala (2020): estrategias educativas por medio de modulos
de aplicacion en estudiantes de tercer aflo para la revision del
nivel léxico, silabico y fonologico.

3. Cerquera, Pedreros y Sierra (2018): estrategias
pedagogicas con necesidades educativas especiales como
dislexia, disgrafia, discalculia y disortografia con énfasis en la
lectoescritura y actividades como la fluidez verbal y el deletreo.
4. Villa (2015-2016): mejorar la lectoescritura en un niflo con
dislexia donde se busco determinar los niveles de complejidad
del trastomo por medio de actividades de completar palabras,
silabas, lectura comprensiva y dictados.

5. Montes y Tobar (2019): plicativo web responsive para nifios
con dislexia con ¢l fin de mejorar ¢l desarrollo de matenales y
el proceso lector de los infantes.

6. Fernindez y Yancha (2020): Creacion de una pagna web
que permitio aumentar la creatividad y la capacidad de
desarrollo de la ruta fonologica, la léxica y la visual.

7. Villacis (2019): por medio de un blog en www.wix.com se
logré difundir una contextualizacion de la dislexia, test de
estilos de aprendizaje, instrucciones sobre jucgos enfocados en
la lecto-escritura y evaluaciones

8. Pinilla (2013): disefo de un videojuego para ¢l

de la dislexia el cual apoya las intervenciones terapéuticas del
trastomo cn nifios durante la ctapa escolar.

9. Huaman (2022): recolecta por medio de encucstas y
entrevistas las concepeiones docentes sobre estrategias de
ensciianza de la lectoesenitura en estudiantes con dislexia

k

2.1 Antecedentes investigativos

El siguiente apartado tiene como funcion presentar la revision de 9 documentos,

Objeto de estudio

La investigacion tiene en cucnta
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Ruta Ruta 2. Integracion
visual lexica
Caracteristicas/dificultades
en niflos: Leer mis que
Representacion Representacion signos verbales
| interna interna
no obstante,
Durante los 7y 11 | Los nifios
aflos Permite ¢l disléxicos:
dificultades en reconocimiento de
sonidos
Decodificacion | 1.No pueden decodificar
Sed 2.No integran
2.  Conversiones e cnomu.ta' informacion.
dislexia fonologica
3. Bajalectura caracleristicas
. o Baja fluidez, omision y
Comprension o o
sustitucion de palabras
Elaboracion propia

Comp y/o subprocesos |
s una
cuyo

Actividad social

No ¢s la mecanizacion y la
memonizacion del texto

sm embargo

Los estudiantes con dislexia tienen
dificultades cn esta habilidad

ya que
Limitan ciertas operaciones por su
bajo esfuerzo

consultados que comparten similitudes con el tema de estudio en la presente investigacion. Para

esto, fue necesario explorar los repositorios de diferentes universidades de Colombia y también

de otros paises como Chile y Pert. Se busco que las investigaciones tuviesen relacion con el

objeto de estudio o las dificultades en la lectura como la Iéxica y semantica. También, se tuvo en
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cuenta el factor de innovacion donde los documentos proponen posibles estrategias didacticas y
artefactos con énfasis en el aprendizaje basado en el juego en pro de mejorar la lectura en nifios
con dislexia.

Primero, el trabajo de grado elaborado de Pefiaherrera y Ramos (2013) presenta el disefio
y la ejecucion de una guia didactica enfocada en la comprension de lectura y el aprendizaje
significativo, dirigida a docentes y representantes legales, cuyo objetivo es mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes con dislexia que pertenecen al tercer afio escolar
debido a un reconocimiento de problematicas que los rodean como la desercion y el abandono
escolar. Ademas, los contenidos de la propuesta tienen el propodsito de favorecer el autocontrol de
la actividad lectora con actividades de dictado, traduccion de grafemas y elaboracion de graficos.
Al mismo tiempo, tiene en cuenta el método cientifico, deductivo e inductivo, que acompafia esta
investigacion exploratoria, descriptiva y explicativa ya que, involucra a la familia y a los
maestros quienes fueron entrevistados y encuestados. Asi, se implementd una guia didactica que
demostro la relevancia de la participacion activa del nifio promovida por su entorno, lo cual
visibiliza la relevancia del acompafiamiento familiar y escolar en la aplicacion y practica de
juegos como los planteados en el presente proyecto.

En segundo lugar, Toala (2020) implement6 en nifios con dislexia diferentes estrategias
educativas por medio de mddulos de aplicacion en estudiantes de tercer afio, ellos mostraron un
nivel de conciencia léxica, rima, sildbica y fonologica, y a su vez reviso la incidencia de estas
estrategias en un ambiente de inclusion escolar. Para esto, la autora efectud entrevistas y
encuestas a docentes, padres, directivos y la poblacion objetivo, concluyendo que, la propuesta
produjo una mejora en la pronunciacion, reconocimiento de fonemas y el silabeo del infante. Por
otro lado, los resultados de la aplicacion y las encuestas demostraron la necesidad del

acompafnamiento docente durante las actividades de lectura. Esta investigacion de enfoque mixto
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explora algunos elementos para el presente trabajo como actividades de caracter fonologico y un
manejo de instrucciones claras para los estudiantes, pertinentes en la construccion del RED.

Ahora bien, la propuesta de Cerquera, Pedreros y Sierra (2018) aplico estrategias
pedagogicas para nifios entre los 7 y 8 anos de edad con necesidades educativas especiales como
dislexia, disgrafia, discalculia y disortografia con énfasis en la lectoescritura y actividades como
la fluidez verbal y el deletreo. Este trabajo de caracter cualitativo toma lugar en la escuela donde
los nifios disléxicos a pesar de su necesidad educativa tienen un espacio para mejorar sus
habilidades lecto-escriturales, ya que los investigadores tienen en cuenta un test de dislexia,
historias de vida, encuestas y entrevistas. Conviene subrayar que, estos factores permiten analizar
la necesidad de mejorar los procesos tradicionales, proyecciones y la motivacion de los nifios.

Por otra parte, en la investigacion descriptiva y de caracter mixto realizada por Villa
(2015-2016), se aplicaron estrategias en pro de mejorar la lectoescritura en un nifio con dislexia,
para lo cual la autora buscé determinar los niveles de complejidad del trastorno por medio de
actividades de completar palabras, silabas, lectura comprensiva y dictados. Cabe aclarar que,
estas tareas se implementaron de manera periddica debido a la progresividad de los ejercicios
propuestos. En consecuencia, las intervenciones posibilitaron obtener un avance del nifio gracias
a las tareas mencionadas las cuales facilitaron el aprendizaje y la inclusién de padres en pro de su
proceso de aprendizaje. En definitiva, para el presente proyecto es relevante tener en cuenta las
actividades implementadas en el trabajo investigativo que vinculan el proceso 1éxico y el
semantico.

Adicionalmente, Montes y Tobar (2019) presentan un aplicativo web responsive para
nifios con dislexia en etapa escolar que tiene como referencia la metodologia DECADE/COM, la
cual tiene como fin mejorar el desarrollo de materiales y el proceso lector de los infantes, a su vez

en este trabajo los nifios pueden manipular la pagina, tener seguridad de uso y acceder a modulos
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especiales los cuales tienen diferentes actividades clasificadas por niveles que permiten repasar y
mejorar su nivel de lectura. Conviene destacar que, las pruebas piloto del aplicativo mostraron la
capacidad de supervision del artefacto por parte de un usuario administrador que seria el docente
y la eficacia de las actividades orientadas a los estudiantes con dislexia. Por lltimo, la propuesta
es oportuna para este ejercicio, ya que, orienta la organizacion, ejecucion y evaluacion de
actividades en un RED como Genially.

Otra investigacion es la de Yancha (2020) quien disefié una pagina web para la Escuela
Azuay, la cual agrupa ejercicios en diferentes aplicaciones como Cerebriti, Educaplay y YouTube
con el objetivo de reforzar el proceso académico en nifios con dislexia que pertenecen al tercer
grado escolar. Esta investigacion con enfoque metodologico mixto es considerada innovacion
debido a la integracion de las TIC debido a que, el sitio web permitié reducir la dificultad de la
dislexia en el area de literatura y lenguaje. Ademas, en el nivel de valoracion profesional, la
pagina web permitié mejorar las condiciones educativas de los estudiantes y beneficia a los
maestros debido a que aumenta el aprendizaje interactivo y participativo por medio de la
tecnologia. El artefacto de innovacion, aunque est4 orientado para el refuerzo de la lectura y la
literatura, funciona como guia en Genially para el desarrollo de actividades dindmicas en pro del
funcionamiento de la ruta Iéxica.

También se encuentra el trabajo de corte cuantitativo elaborado por Villacis (2019) el cual
estd enfocado en la atencion del docente que orienta saberes a estudiantes con dislexia por medio
del disefio de estrategias didacticas. Cabe recalcar que, en este documento el rol del docente es
relevante puesto que, es quien guia y conoce a sus estudiantes. De manera que, por medio de un
blog en una plataforma web gratuita llamada Wix a través del dominio

https://marcibel22.wixsite.com/propuesta-dislexia se logré difundir una contextualizacion de la

dislexia, test de estilos de aprendizaje y actividades que pueden realizar los estudiantes dentro de
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la pagina y fuera de esta por medio del trabajo colaborativo. La propuesta presenta diferentes
caracteristicas de caracter informativo y ejercicios enfocados en el area del lenguaje en general.
Estas son pertinentes a la hora de crear el artefacto planteado, el cual estara enfocado en los
estudiantes y sus dificultades en los procesos 1éxicos y semanticos.

Asimismo, el trabajo de Pinilla (2013) esta enfocado en el uso de la tecnologia ya que, el
objetivo es disefar un videojuego para el tratamiento de la dislexia, el cual apoya las
intervenciones terapéuticas del trastorno en niflos durante la etapa escolar. En esta investigacion
de caracter cualitativo el recurso esta representado por medio de una historia con personajes y en
primera instancia consta de tres aspectos para mejorar: la percepcion, posicion en el espacio y la
silabacion, estos juegos se caracterizan por ser de concentracion, dibujo, seleccion y adivinanza.
Como resultado, el videojuego “Los Viajes de Lapiz-Ero” aportan estrategias para el tratamiento
de la dislexia a nivel pedagdgico y psicoldgico en los procesos educativos, ademads de su interfaz
que aporta seguridad al usuario debido a la autenticacion de la informacion. Esta investigacion
demuestra la relevancia de la seguridad del estudiante cuando hace uso de plataformas y/o juegos
en pro del refuerzo escolar, lo cual se debe tener en cuenta durante la creacion del RED en el
presente trabajo.

Por ultimo, la tesis de Huaman (2022) recolecta por medio de encuestas y entrevistas las
concepciones docentes sobre estrategias de ensefianza de la lectoescritura en estudiantes con
dislexia, con el fin de analizar las acciones de intervencion para atender a estos estudiantes. Para
esto, la investigadora realizo la conceptualizacion de los datos cuyo analisis permiti crear
categorias de estudio que indican un alto reconocimiento de esta necesidad educativa por parte
del cuerpo docente. Es decir, mas de la mitad de los maestros encuestados reconocen la
importancia de crear planes y estrategias para los nifios con dislexia que permitan desarrollar los

niveles de comprension lectora y otras habilidades en esta area. Finalmente, esta investigacion de
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caracter cualitativo es un referente, puesto que, visibiliza las concepciones sobre un trastorno del
aprendizaje como la dislexia mientras que se buscan estrategias para mejorar las condiciones
escolares.

2.2 Objeto de estudio

Para empezar, Lopez, Uribe, Villarruel, Mendoza y Durand-Rivera exponen que, la
dislexia es “un trastorno especifico, de base lingiiistica, de origen constitucional, caracterizado
por dificultades en la decodificacion de palabras aisladas™ (2012, p.99). De acuerdo con lo
anterior, Gonzalo (2009) y Guajardo y Matute (2012) comparten diferentes circunstancias
causadas por esta necesidad educativa como: impedimentos en el acceso al Iéxico los cuales
pueden ser causados por un déficit en el procesamiento fonoldgico, visual y/o auditivo, estas
complicaciones se presentan en los nifios durante el desarrollo de competencias y habilidades de
caracter escolar como la lectura, la escritura y la ortografia. Ademas, se pueden encontrar dos
tipos de dislexia, la primera es la adquirida, esta se refiere a la pérdida total o parcial de la
capacidad lectora debido a una lesion cerebral y la segunda es la evolutiva, la cual no llega a
instaurarse por completo, pero trae complicaciones en la adquisicion y practica de la lectura.

De la misma forma, existen subtipos de dislexia que tienen diversas consecuencias con
relacion al nivel cognitivo y funcional del sujeto. En concreto, Pernet, Dufor, Démonet (2011)
sugieren tres déficits los cuales son la hipdtesis fonologica, la visual y la de aprendizaje. En
primer lugar, la afectacion de la ruta fonoldgica se representa en la baja manipulacion de la
informacion obtenida a través de la lectura, lo que significa para el sujeto disléxico un desempefio
deficiente en la correspondencia grafema-fonema. En segundo lugar, la hipdtesis visual hace
referencia al impedimento de procesos como dirigir la atencién, movimiento ocular y la busqueda
visual que facilita la codificacion secuencial de las letras. En tercer lugar, es un trastorno general

de aprendizaje, ya que, se han observado anomalias en el cerebelo de sujetos con dislexia que les
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impide automatizar habilidades como la lectura y la escritura. Por
otro lado, es necesario mostrar las caracteristicas propias de esta dificultad de la lectura y la
escritura. De acuerdo con Sala (2020) y Lopez et al., (2012) existen diferentes signos como la
lectura lenta, comprension limitada de los textos, debido a que, no se recuerda lo leido y
tendencia a inventar vocabulario debido a la confusion de silabas y palabras durante el acto
lector. Como consecuencia, el niflo presenta una mayor dificultad al momento de identificar el
vocabulario, pues se debe enfrentar a diferentes aspectos como, los cambios del orden de las
letras en las silabas (amam por mama4), modificaciones de las silabas dentro de una palabra (drala
por ladra) e inversiones (radilla por ardilla y barzo por brazo), demostrando las diversas falencias
que presentan los nifios en la competencia lectora.

En igual forma, las palabras sufren diversos tipos de cambios como lo proponen Guajardo
y Matute (2012) pues estas se derivan (camino por caminaba), se modifica por una palabra
similar (carnicero por carnero), se adicionan segmentos (asustisia por astucia), se traslocan
grafias (ficulditales por dificultades) y/o predomina el enroque de silabas (chorcolata por
corcholata). Por otro lado, en los nifios con dislexia también destacan las dificultades por el bajo
funcionamiento de la ruta fonoldgica y sus consecuencias, ya que, “La afectacion del mecanismo
de conversion grafema-fonema da lugar a una lectura con numerosos errores en la decodificacion
y baja velocidad lectora” (Ministerio de Educacion de Espafia, 2012, p. 28), esta afirmacioén
significa que, el sujeto disléxico lee y comprende cierto vocabulario, pero no se relaciona con el
uso de palabras desconocidas y de longitud considerable.

En relacion con lo anterior, Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia (2012)
sugiere que los sujetos disléxicos durante el proceso de decodificacion que posibilita la
comprension presentan obstaculos como el desarrollo apropiado de los procesos 1éxico-

semanticos y sintacticos, los cuales Cuetos (1990, citado por De-Juanas 2014) propone son
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basicos en el ejercicio de la lectura. Esto son, los procesos perceptivos, que posibilitan extraer la
informacion utilizando la memoria para atribuir un significado, los procesos 1éxicos que son la
ruta visual y la ruta fonologica, los procesos sintacticos que facilitan el reconocimiento de las
oraciones a las cuales se les atribuye un significado y finalmente el proceso semantico que
promueve la comprension del significado del texto.

En conclusion, la dislexia es un trastorno especifico del aprendizaje que tiene
predominancia en el lenguaje, pues los sujetos presentan diferentes dificultades en la ejecucion de
procesos en la lectura y la escritura como decodificacion, conciencia fonologica,
fonoarticulacion, acceso al 1éxico, conversion, sustitucion, omision y comprension. El correcto
tratamiento de estos déficits requiere de un diagnostico que como expone Guajardo y Matute
(2012) evalta en funcion de la edad, cociente de inteligencia, escolaridad, precision, velocidad y
comprension de lectura por medio de pruebas estandarizadas. Sin embargo, ellas también
argumentan la necesidad de flexibilizar la evaluacion de acuerdo al individuo pues no deberia
haber un tnico esquema para la valoracion de procesos como la fluidez y expresividad lectora,
escritura, atencion, percepcion auditiva, percepcion visual, metacognicion, el reconocimiento de
palabras y los problemas motores.

2.3 Componentes y/o subprocesos de objeto de estudio
2.3.1 Lectura

Para empezar, Ramirez (2009) expone que, la lectura se concibe como una actividad
social, la cual, desde un enfoque lingiiistico, se define como un objeto de conocimiento que
brinda saber, sentido, modos de interpretacion y operaciones necesarias para su ejecucion. Esta
habilidad tiene como soporte el texto que cambia de acuerdo con la produccion, distribucion,

circulacion y acceso al mismo, es decir, el ejercicio de la lectura tiene en cuenta a los sujetos, su
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posicion en la sociedad, el contexto, el formato de los textos y las normas establecidas para su
ejecucion.

Desde una mirada pedagdgica, la lectura no es la mecanizacioén y la memorizacion del
texto que los sujetos meramente utilizan para describir su contenido. El objetivo es construir el
conocimiento a partir de esta accion lo cual se pretende abordar en esta propuesta investigativa.
Por lo tanto, Freire (2005 como se citd en Ramirez 2009) plantea que, la lectura es un proceso en
que se aprende y conoce de manera critica el texto y el contexto, el cual esta enfocado en un
modelo de niveles. Primero, el sujeto hace un reconocimiento de factores que componen su
mundo, tales como; los colores, olores, gestos, formas, creencias, miedos y valores; segundo, el
individuo efectta la lectura de las palabras escritas, en este caso, estudiantes con necesidades
educativas como los nifios con dislexia presentan problemas; y en tercer lugar, la lectura se
convierte en un trabajo de relectura y reescritura que tiene en cuenta los dos primeros pasos.

Por otro lado, a pesar del caracter global de la lectura, Ramirez (2009) presenta que esta
es una actividad historica, cultural y social que se encuentra sumergida en reglas y restricciones,
que se manifiestan en dificultades para sujetos que no tienen un papel activo en la incorporacion
del texto en su cotidianidad tales como los estudiantes con necesidades educativas. Sin embargo,
estas barreras se evaden por medio de la ensefianza, pues el rol del sujeto que lee cambia a través
del tiempo, ya que, a partir de los afios 60’s “el lector tiene un papel activo, se presupone que
busca conocimientos almacenados en su memoria y los proyecta en el sentido del texto” (Maina y
Papalini, 2021, p. 4).

Por consiguiente, “la lectura no es deductiva sino asociativa, porque vincula el texto
material con otras ideas, otras imagenes, otras significaciones, como una logica que difiere de las
reglas de la composicion” (Barthes, 1960, como se citdé en Ramirez, 2009, p. 171). Es decir, todo

sujeto puede acompaiiar la lectura con textos multimodales que pueden complementar este
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ejercicio, asi como en los juegos propuestos que ademas de texto, tienen imagenes, voces,
sonidos y videos. En cuanto a las diferentes consideraciones sobre la lectura, Maina y Papalini
(2021) proponen cuatro: la lectura una experiencia subjetiva, una accién material, un proceso
cognitivo y una practica sociocultural. La primera hace referencia a un acontecimiento exterior
que hace parte del yo, la segunda se nutre de las diferentes definiciones establecidas que
incorporan el texto y la cultura. La tercera consideracién asume la lectura como una via de acceso
al conocimiento, y la cuarta vincula los diferentes contextos que actiian en la construccion de
significados.

Finalmente, explorando las problematicas que viven los estudiantes con dificultades y/o
necesidades educativas, Gonzalo (2009) manifiesta que, los estudiantes con dislexia manifiestan
dificultades en la lectura debido al bajo esfuerzo que realizan en ciertas operaciones, esto limita
la cantidad de recursos cognitivos que los sujetos pueden utilizar en cada nivel que exige la
escuela, la sociedad o cualquier contexto que rodea al sujeto. Es decir, el nifio con dislexia a
pesar de ejecutar esta habilidad, presenta problemas en la extraccion de signos, palabras y
significados, actividades elementales para realizar esta actividad de manera adecuada.

2.3.2 Procesos léxicos

En cuanto a los procesos 1éxicos que acompafian la lectura, estos tienen como funcion
reconocer la palabra que un sujeto lee con el objetivo de acceder a su significado. Sin embargo,
este nivel se divide en dos rutas: la Iéxica y la fonoldgica. En primer lugar, la ruta 1éxica como
mencionan Forero y Montealegre (2006) y Panadero (2019) es la encargada de establecer una
conexion directa entre la representacion ortografica y su representante o significado, esto implica
un reconocimiento previo del vocabulario por parte del individuo. Este acceso visual no presenta

mayor dificultad para los estudiantes, en especial para los nifios con dislexia, ya que, solo
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requiere del conocimiento de las palabras leidas, es decir, por medio de esta ruta no es posible
leer vocabulario desconocido.

En segundo lugar, Forero y Montealegre (2006) y Panadero (2019) indican que, la ruta
fonoldgica permite la lectura de palabras desconocidas a través del reconocimiento y separacion
de sonidos que componen una palabra para la obtencion del significado, la asignacion de
grafemas y la union de estos, esta ruta refuerza el método fonético que presenta la identificacion
de pseudopalabras por medio de la conversion fonema-grafema, es decir, el cambio de grafemas
(letras) a fonemas (sonidos) en pro de una lectura completa y apropiada. Cabe recalcar que, en el
presente trabajo de innovacion, potenciar la ruta fonoldgica es relevante puesto que promueve y
sustenta la adquisicion de nuevo vocabulario, ya que, esta ruta es el motor del desarrollo lector,
sin embargo, debido a la dislexia persisten falencias que afectan el nivel educativo inicial de los
sujetos.

Con relacion a los efectos de la dislexia fonoldgica en la lectura, Guajardo y Matute
(2019) plantean que las palabras y el acto de leer sufren diferentes efectos como periodos largos y
frecuentes de titubeo, lectura no consecutiva, omisiones de palabras o segmentos, se retoman
fragmentos ya leidos, y se hacen pausas donde no hay o se omiten donde corresponden, estas
consecuencias alteran la fluidez y promueven la cadencia de la lectura. Aunque estas situaciones
no se presentan un mismo individuo, los teéricos mencionados indican que, esto es un
impedimento en lo sujetos disléxicos a la hora de leer, lo cual se debe tener en cuenta al momento
de postular estrategias didacticas.

De acuerdo con lo anterior, existe una mayor dificultad en la ruta fonologica denominada
dislexia fonolégica que es definida por Lorenzo (2001) y Guajardo y Matute (2012) como un
trastorno de la lectura el cual provoca que las personas pierden o limitan la posibilidad de

enriquecer el manejo de la informacion o el vocabulario debido a la incapacidad de reconocer la
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dependencia entre el sonido y la representacion grafica. De este modo, la dislexia fonoldgica se
refleja en una lectura incompleta, ya que por el bajo reconocimiento de nuevas palabras el sujeto
omite y por ende pierde la idea del texto. En el &mbito escolar, esto significa que el nifio con esta
necesidad educativa no estard en sintonia con los estandares educativos y sus compafieros.

Ahora bien, es relevante tener en cuenta lo que menciona Carrillo (2012) y Fernandez
(2012) con respecto a los sujetos disléxicos, quienes manifiestan el problema a través del
tratamiento de los fonemas, es decir, las palabras, que permiten junto a los sonidos
correspondientes, leer con fluidez y mantener un ritmo continuo. No obstante, para aislar los
fonemas e identificarlos es necesario desarrollar la conciencia fonologica que como propone
Capilla (2014) es la habilidad y la conciencia sobre los sonidos del habla, esto presenta un déficit,
pues requiere la aplicacion de la ruta fonologica, que a su vez tiene un mal funcionamiento por la
dislexia, esto dificulta en esta poblacion la manipulacion de segmentos, su reconocimiento y la
lectura en general.
2.3.3 Procesos semanticos

Los procesos semanticos son parte importante de la comprension de textos. De acuerdo
con Forero y Montealegre (2006) la comprension es el producto de la acumulacion de
informacion, pues el lector la integra con conocimientos previos, lo cual requiere la extraccion de
significados y la integracion de los mismos en la memoria por medio del reconocimiento de
palabras, la identificacion de elementos e inferencias. En otras palabras, el lector reconstruye y
crea informacion a partir de una tarea que es ir mas alla de los signos verbales, esto posibilita
llenar los vacios dejados por los caracteres escritos con el fin de recrear el significado del texto en
la mente (Matéus, 2007). Sin embargo, el desarrollo eficiente de este proceso se ve afectado por
la dislexia debido a que, necesita del tratamiento 1éxico para proceder al semantico, es decir, el

nifio con dislexia debe primero reconocer el vocabulario para luego relacionarlo con sus saberes
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previos y entender cada mensaje, sin embargo, esta actividad no se desarrolla de manera
adecuada debido a las dificultades que representa esta necesidad educativa.

Con relacion a la agrupacion de nuevos saberes con los previos, Panadero (2019)
argumenta que, durante el proceso semantico el sujeto construye modelos mentales, que permiten
interpretar el texto leido, donde se encuentra oraciones permeadas por un contexto y una
disposicion de vocabulario. Este modelo de niveles mentales se divide en: el micronivel, el
macronivel y un modelo mental, el primero hace referencia a la construccion de proposiciones a
partir de lo leido en el texto, el segundo a una sintesis de la informacion y el tercero es la idea
general del documento, es decir, el tipo de texto. A pesar de estas consideraciones, para el
estudiante con dislexia la tarea de leer es un acto arduo, lo cual significa en esta investigacion
pensar en métodos y herramientas que faciliten la implementacion de estos modelos mentales en
pro de mejorar los procesos semanticos.

Ahora bien, para un estudiante con dislexia llegar al proceso semantico no solo requiere la
aplicacion de nuevas actividades para la obtencion de avances. De acuerdo con, el Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte de Espafia (2012), en la comprension de un texto, el sujeto no
puede aplicar recursos cognitivos en la medida que no haga el reconocimiento de palabras de
forma répida y automatica, puesto que las pausas repetitivas provocan que el nifio pierda el
vocabulario leido y por ende su significado. En este caso, los nifios disléxicos demuestran un
mayor déficit en la comprension de palabras abstractas, largas y poco frecuentes debido a que el
nivel de reconocimiento Iéxico se enlaza con el semantico, es decir, la ejecucion de uno depende
del otro.

Finalmente, Forero y Montealegre (2006) afirman que, un procedimiento clave para
entender una lectura es la jerarquizacion, debido a que, tiene en cuenta la relevancia de ciertos

apartados en el texto. Durante la creacion del artefacto dicha actividad se puede aplicar por medio
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de esquemas y lluvias de ideas. En conclusion, los procesos de lectura amplian la extraccion de
significados, pues este es el resultado de subprocesos como el Iéxico y el semantico que propician
la adquisicion y uso del vocabulario. Con respecto a la dislexia, esta necesidad educativa dificulta
la percepciodn, es decir, la exploracion de letras y palabras en pro de realizar su reconocimiento
con el proposito de comprender un texto.

2.4 Indicadores de desempeiio

Figura 3. Indicadores de desemperio de los procesos lectores: léxico y semantico.
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3. Disefio metodolégico
Figura 4.

Resumen capitulo diseiio metodologico.
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Elaboracion propia
3.1 Enfoque de innovacion educativa
La innovacion educativa hace referencia a las practicas transformadoras en el campo de la
educacion. También, como manifiesta Cruzat y Gonzalez (2019), se refiere a un proceso de
reflexion e intervencion que tiene como proposito mejorar el aprendizaje a causa de la constante
transformacion que viven los estudiantes en el 4ambito social y educativo. La innovacion
educativa tiene relevancia por su caracter de impacto en la sociedad, ya que como se menciond,

su principal objetivo es mejorar el aprendizaje y condiciones de los estudiantes. Con relacion a
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la anterior conceptualizacion, esta investigacion se desarrolla en el marco de la innovacion
educativa con el propdsito de crear una herramienta didactica, la cual se pretende implementar en
el aula de clase, especificamente, en el refuerzo de la lectura en nifios con dislexia pues como
expone el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espana (2012) debido a su necesidad
educativa, los estudiantes tienen menos posibilidades de ampliar su vocabulario y conocimientos
sin apoyo y estrategias didacticas. Ademas del artefacto mencionado, por medio de una la
entrevista estructurada se pretende comprender la relacion entre la dislexia y la realidad educativa
de la poblacion facilitando la creacion de un recurso didactico y tecnolégico adecuado.

En primer lugar, la innovacion educativa parte de una necesidad. Es decir, llena el vacio
que, “hoy en dia parece estar presente en los &mbitos educativos, donde las pedagogias y
didacticas no han encontrado la forma de hacer realidad el suefio de los primeros pedagogos de
ensefiar: “todo a todos” (Croda y Cruz, 2017, p.2). Teniendo en cuenta esto, la herramienta
didactica propuesta en esta investigacion pretende suplir las necesidades, que otras estrategias
didacticas no han logrado. Asimismo, el objetivo es aportar a los maestros un recurso didactico
tecnologico que como menciona la cita propuesta, mejora la ensefianza de todos en el aula de
clase como lugar de inclusion, el cual favorezca saberes y refuerce conocimientos en nifios con 'y
sin dislexia.

En segundo lugar, de acuerdo con Cruzat y Gonzélez (2019) la innovacion educativa
recoge practicas ya planteadas que se aplican a nuevos elementos, esto significa que la
innovacion no parte de cero. Con respecto al proyecto planteado, este tiene en cuenta actividades
comunes en el aula de clase como: enumerar, subrayar y reconocer significados por medio de
oraciones y parrafos. Ademas, tiene en cuenta recomendaciones y estrategias didacticas ya
postuladas por tedricos las cuales se adecuan a las necesidades de los estudiantes quienes

pertenecen al segundo ciclo escolar, lo que hace de la propuesta algo innovador.
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En tercer lugar, de acuerdo con Rivas (2017) el punto de partida para definir la
innovacion educativa es tener claro qué se quiere lograr con la propuesta. En otras palabras,
plantear objetivos que brinden informacion sobre las acciones que garantizan metas en relacion
con el objeto de estudio. De acuerdo con el ejercicio de investigacion expuesto, este propone
después de una conceptualizacion, cuatro objetivos que clarifican el principal proposito que es
desarrollar una herramienta didactica, la cual se nutre de la identificacion y comprension de las
condiciones educativas que viven los nifios disléxicos en la competencia de la lectura a partir de
una recoleccion de concepciones provistas por expertos. Asi, la innovacion educativa se refleja en
el querer responder a las necesidades educativas de los nifios con dislexia.

En cuarto lugar, la innovacion educativa propone un impacto en los individuos y su
entorno. De acuerdo con Jerez y Silva (2017 citado por Cruzat y Gonzélez 2019), la
trasformacion que propone la innovacién educativa no solo se manifiesta en una mejora en el
aprendizaje de los estudiantes, puesto que se espera un impacto que también tenga lugar en
contextos como el entorno, la cultura institucional y la sociedad. Conviene subrayar que, aunque
la propuesta de investigacion no tiene un contexto de aplicacion y verificacion, este recurso
puede funcionar como referencia en futuros proyectos de intervencién-accion educativa. Es decir,
por medio del desarrollo de una herramienta didéctica la poblacion disléxica perteneciente al
segundo ciclo escolar puede ser cualificada en su proceso de lectura por medio de terceros. Por
ultimo, el disefio del artefacto funciona como propuesta prescindible para la familia y contextos
externos que puedan comprender la incidencia de la dislexia en la lectura.

Finalmente, entender y aplicar la innovacion educativa también requiere de factores que
se adecuan a la actualidad, como la implementacion y el uso de las TIC, puesto que, “las nuevas
tecnologias constituyen herramientas de apoyo necesario en el proceso de innovacion de las

metodologias docentes” (Lopez y Vazquez, 2016, p. 251). Ahora bien, en el presente estudio este
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punto se refleja en el uso de las tecnologias durante el disefio y la aplicacion de la herramienta,
que se adecua a las dificultades de los nifios con dislexia, pues es un RED que acerca a los nifios
a nuevas estrategias para acompafar su proceso de aprendizaje.

3.2 Procedimientos e instrumentos que avalan la pertinencia de la propuesta

La metodologia sobre la cual se basa el presente trabajo es la investigacion cualitativa que
de acuerdo con Guerrero (2016) se implementa para comprender, profundizar y analizar los
fendmenos que rodean a una poblacidn, esto con el fin de entender cémo un grupo de sujetos
perciben subjetivamente su realidad. En otras palabras, se busca ahondar sobre un objeto de
estudio a través de la perspectiva de los participantes, vinculandose y explorando junto con la
teoria de la problematica encontrada. Asimismo, “la investigacion cualitativa podria entenderse
como una categoria de disefios de investigacion que extraen descripciones a partir de
observaciones que adoptan la forma de entrevistas, narraciones, nota de campo, grabaciones” (Le
Compte, 1995, como se cito6 en Balcazar, Gonzalez, Gurrola, Moysén, 2013). Asi pues, esta
recoleccion de datos permite contemplar, conocer rasgos y concepciones de los sujetos estudiados
para luego realizar el analisis de datos.

Por otro lado, en la investigacion cualitativa como menciona Le Compte (1995 citado por
Balcazar, et. al 2013) es relevante que el investigador esté apartado de sus propias creencias a
pesar de su posible contribucion en la interpretacion de la realidad que esta estudiando. Con
respecto a la presente investigacion, los instrumentos de recoleccion de datos fueron pensados
con el fin de realizar una indagacion teorica sobre la incidencia existente entre los sintomas de la
dislexia y los procesos de lectura Iéxico y seméantico en la poblacion objetivo. También,
identificar las necesidades y condiciones educativas asociadas al objeto de estudio desde la
perspectiva de expertos. Por ultimo, verificar por medio de una validacion de especialistas, la

pertinencia del recurso didactico propuesto. Por tanto, a continuacion se indican los instrumentos
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de recoleccion de datos que acompanaron y seguiran haciendo posible el reconocimiento de las
dificultades ocasionadas por la dislexia en nifios durante su proceso escolar.
3.2.1 Entrevista estructurada

De acuerdo con Troncoso y Amaya (2016), la entrevista es una herramienta que facilita de
manera efectiva la obtencion de informacion o de datos de un sujeto o un grupo de estos, esta se
puede realizar por medio de la interaccion oral, ademas, la entrevista permite tener en cuenta la
percepcion de los sujetos entrevistados sobre factores sociales y/o personales. No obstante, la
entrevista estructurada es aquella que “se desarrolla dentro de un marco mas rigido, donde el
entrevistador utiliza un formato de preguntas que no son cambiadas o irrespetadas en su orden o
sentido” (Guerrero, 2016, p. 6).

Con relacion al ejercicio investigativo, las entrevistas cumplen con el proposito de
recolectar concepciones y creencias de un grupo de maestros de escuela expertos en la ensefanza
del lenguaje. Esta informacion puede permitir el reconocimiento mas profundo de la poblacion,
debido a que los estudiantes se encuentran en un contexto educativo con la compaifiia y
observacion de un docente. Conviene destacar que, se hard uso de una entrevista estructurada
propuesta por Huaman (2022) (Ver Anexo 1). De acuerdo con Troncoso y Amaya (2016), en este
tipo de formato se proponen preguntas ya planteadas con anterioridad y se mantiene el orden de
las mismas durante la interaccion con el entrevistado.

En este caso, solo tendra cambios a nivel textual que se adaptan a las necesidades del
presente proyecto, el cual tiene dos propdsitos al momento de implementar este instrumento.
Primero, recolectar la opinidon de un experto sobre el bajo reconocimiento de la dislexia en la
politica educativa y segundo identificar las necesidades educativas de los nifios en el area de

espafiol, en concreto, en la lectura.
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Como resultado, la entrevista permitié conocer algunas de las dificultades que viven los
maestros titulares al momento de identificar a un nifio con necesidades educativas como la
dislexia en un salon de clase regular, y también las problematicas a nivel emocional y motor. En
particular, la profesora Angélica Molina, encargada del area de lenguaje en el Colegio Técnico
Domingo Faustino Sarmiento (IED) brind6 testimonio sobre la baja la preparacion y formacion
docente en la inclusion escolar, debido a que, el profesor asume el rol de orientador cuando
identifica ciertos déficits durante sus clases tanto en la lectura como en la escritura. Sin embargo,
estos diagndsticos no son asertivos y pueden afectar a los estudiantes con esta necesidad
educativa. Por lo tanto, es pertinente brindar herramientas que fortalezcan la orientacion de
saberes en todas las areas de aprendizaje, no solo a la asignatura de espafiol, pues como menciona
el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia (2012), en general, los nifios con
dislexia muestran falta de atencion en clase y de concentracion en las tareas.

3.2.2 Diario de campo

Por otro lado, durante el proceso de aplicacion del artefacto, el diario de campo como lo
manifiesta Espinoza y Rios (2017) permite identificar dificultades en el aula de clase al no
rechazar la interpretacion del observador y registrar los eventos que son de interés. Cabe aclarar
que, en el presente documento se propone el diario de campo elaborado y empleado por Triana
(2021) en su trabajo de grado (Ver Anexo 2) el cual tendra ligeros cambios de caracter textual.
Ahora bien, el proposito de esta herramienta es brindar informacion sobre el proceso del nifio,
debido a que, se emplea en la actividad inicial y la final, lo cual permite realizar un analisis
comparativo de los avances y/o dificultades durante el desarrollo de los juegos. Para diligenciar el
diario de campo, es relevante brindar una descripcion de los sucesos y las apreciaciones donde se

apuntan las interpretaciones con respecto a la actitud, emociones, inconvenientes y facilidades del
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estudiante. Asi pues, este instrumento tiene como funcion proveer informacion, proyecciones y
aclaraciones sobre lo que sucedi6 con respecto a los sujetos, los contenidos y la plataforma.
3.2.3 Cuestionario

Esta herramienta de recoleccion de informacion de acuerdo con Meneses (2016) tiene
como proposito recolectar datos durante un trabajo de investigacion, el cual permite plantear
preguntas para recoger informacion estructurada sobre un grupo de personas. Aunque el
cuestionario se emplea en mayor medida en la recoleccion de datos de investigaciones
cuantitativas, este se puede aplicar en los trabajos de indole cualitativo, ya que como expone
Guerrero (2016), se pueden implementar preguntas abiertas, cerradas y de opcion multiple para
conseguir distintos tipos de respuesta, ademas, el cuestionario debe ser planificado y elaborado de
manera meticulosa para asi obtener la informacidn necesaria.

En particular, en el presente trabajo de investigacion, el cuestionario esta dirigido a los
docentes y acudientes que acompafian el proceso de los nifios durante la resolucion de los juegos,
con el objetivo de mejorar la calidad de los mismos (Ver Anexo 3 y 4). Es decir, la evaluacion
tendra como objetivo recolectar datos sobre la efectividad de las actividades en términos de
operacion y resultados. De manera que, esta herramienta no es solo un “instrumento basico de
captura de la informacion” (Alvira, 2011, p. 7), también es un apoyo necesario para revisar las
limitaciones y dificultades de los ejercicios en relacion con sus propositos, ya que, al momento de
diligenciar el cuestionario, el encargado debe responder si el estudiante logré alcanzar la
competencia de cada juego identificando el nombre, si lo completd, el nimero de intentos
realizados, los obstaculos observados durante el proceso y los logros obtenidos.

3.3 Mecanismos de validacion posterior
De acuerdo con Chiroque (2007), una propuesta innovadora debe ser valida en cualquier

momento durante la elaboracion y aplicacion de la herramienta didactica. Es decir, se puede
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evaluar el caracter innovador al inicio; la elaboracion, durante la ejecucion; el desarrollo y la
ultima etapa; si cumple el proposito, a su vez, el experto o los expertos mediante una
participacion reflexiva hacen un juicio por medio de una experiencia escrita que valida el
artefacto. En este sentido, la realizan un grupo de personas capacitadas y conocedoras, ya que,
como Robles y Rojas (2015) plantean, las opiniones argumentadas de los expertos ayudan a
identificar debilidades y fortalezas de la herramienta propuesta.

En relacion con el ejercicio que se esta realizando, el juicio de los expertos ayuda a
verificar la validez de la herramienta didéctica que se propone. Cabe mencionar que, Robles y
Rojas (2015) comparten que, la validacion se puede presentar en dos escenarios, el primero es al
disefio de una prueba y el segundo, a la adaptacion de entornos culturales diferentes. En este caso,
la entrevista y el diario de campo, son instrumentos adaptados a las necesidades del presente
proyecto que pertenecen a trabajos de grado ya validados y publicados. Por otro lado, el
cuestionario y el artefacto de innovacion del presente trabajo de innovacion fueron validados por
George Louis Narvaez Chamorro (Ver Anexo 5), Master in Teaching English as a Foreign
Language y docente de la Universidad Pedagdgica Nacional, quien acompaid el proceso de
revision de cada uno de los juegos propuestos, el formato de evaluacion, la estructura y la
efectividad del blog en la plataforma Wix, el cual se presenta de manera formal a la Universidad
Pedagdgica Nacional por medio de una carta de presentacion, la cual se ubica en el apartado de
anexos (Ver Anexo 6).

Ademas de esto, es necesario mencionar la pertinencia de estos instrumentos en el
desarrollo del presente trabajo de grado, pues la mayor parte de la informacion recolectada se
obtuvo de documentos tedricos. Sin embargo, la entrevista estructurada (Anexo 1) es oportuna en
este proyecto dado que permite complementar la revision conceptual y afirmar que las entidades

encargadas no realizan preparacion y formacion en la atencion de estos casos de manera
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preventiva. Ademas, la politica educativa plantea objetivos que los estudiantes con esta necesidad
presentan diferentes obstaculos, ya que, como se mencion6 a lo largo del marco teoérico y
argument6 la docente entrevistada, requieren de juegos y actividades que potencien las
competencias necesarias, en este caso, la lectura.

También, es relevante mencionar el rol del diario de campo (Anexo 2) y el formato de
evaluacion (Anexo 3), pues permiten observar el comportamiento de los nifios durante el
desarrollo de los juegos, por lo que posibilita mejorar el artefacto planteado en términos de
contenido y funciones, y a su vez, identificar las carencias que este presenta con relacion a las
necesidades de los estudiantes para posteriores proyectos. El objetivo es prolongar la utilidad del
recurso educativo digital por medio de recomendaciones y cambios consensuados. Sin embargo,
esto requiere de una autorizacion por parte de los familiares de los nifios debido a que son
menores de edad, en este caso, en el apartado de anexos se encuentra el formato propuesto por la
Universidad Pedagdgica Nacional (Ver anexo 7), el cual debe ser diligenciado por maestros,
tutores, padres y/o madres de familia que buscan reforzar la lectura en los nifios.

3.4 Consideraciones éticas

Durante el disefio metodoldgico, la opinidn y retroalimentacion de los expertos sobre el
caracter innovador de la propuesta es relevante en el presente trabajo debido a que esta abierto a
cambios que apunten a mejorar los procesos y el producto. No obstante, es necesario tener en
cuenta lo expuesto por Gonzalez, Gonzalez y Ruiz (2012) con respecto a los principios éticos en
una investigacion tales como: la cautela en la emision de juicios y la individualidad. En este
trabajo, el primero hace referencia al sesgo de autoridad de los expertos evaluadores, puesto que,
la propuesta se vea afectada en su totalidad debido a su criterio, aunque el disefio solo necesite
modificaciones, y el segundo, se refiere al rasgo de subjetividad pues los expertos o la

investigadora plantean propuestas, cambios y opiniones debido a su caracter de conocedor o



investigador sin tener en cuenta que el trabajo es para la comunidad educativa, lo cual requiere

objetividad.
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experto

cabe aclarar que

Los juegos cuentan con un
orden y un formato de
evaluacion para ser evaluados

Caracterizacién
general del artefacto
de innovacién

Cada juego creado cuenta
con una caracterizacion,
conceptualizacién y
justificacion.

Juegos:

- Cocina cadtica

- Cuenta las palabras y a nadar
- Ayuda a Betty

- Palabreando

- La rima que rima

- Lleva el velero

- Quiz: verdadero o falso

- Alimenta a los cavernicolas
- Matias el dinosaurio

- El detective

- Adivina adivinador

- Ordena el desorden

- Quiz: verdadero o falso

- El escape de Valeria

Puesto que la presente propuesta de innovacion se basa en la creacion de una herramienta

didactica para nifios con dislexia, es pertinente tener en cuenta la definicion de Recurso

Educativo Digital (RED) que de acuerdo con Zapata (2012), es un material compuesto y

producido por medios digitales con el fin de lograr, orientar y/o repasar aprendizajes

conceptuales, ademads de potenciar habilidades y ayudar en la identificacion de valores y

actitudes. Asimismo, los RED presentan una serie de ventajas frente a los recursos educativos

tradicionales debido a que, se pueden ofrecer nuevas formas de presentacion multimedia, la

capacidad de acceder a simulaciones que son casi inaccesibles en el mundo real cercano, facilitan
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el autoaprendizaje que el estudiante puede utilizar el material cuando lo requiera y, por tltimo, el
acceso libre al recurso.

Ahora bien, la produccion de un Recurso Educativo Digital no solo requiere que sea
interactivo, multimodal o de fécil acceso, es necesario iniciar con una reflexiéon pedagogica para
su construccion, ya que, parte de un amplio conocimiento sobre las tematicas, los objetivos de
aprendizaje, los contenidos, medios, procedimientos y cierres. Por ejemplo, en el contexto
colombiano el sitio web Alfabetizacion Digital (2018) expone que, se ha impulsado en los
maestros a crear RED propios con el propdsito de ordenar contenidos de aprendizaje teniendo en
cuenta las necesidades de los estudiantes, su entorno socio-cultural y el ambiente educativo. Por
esta razon, durante la presente investigacion fue relevante reconocer factores emocionales,
sociales, comunicativos y cognitivos en la poblacion objetivo, ademas de sus dificultades en los
procesos de lectura planteados.

De la misma manera, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2016) comparte que,
las escuelas de hoy promueven la educacion inclusiva la cual amplia participacion de todos sus
miembros contribuyendo a la igualdad de oportunidades y derecho a la educacion de personas
con necesidades educativas especiales. Por lo tanto, el uso de las TIC y de instrumentos como los
RED favorecen el aprendizaje y la comunicacién, ya que, brindan oportunidades en el acceso y
uso de herramientas digitales que a su vez aumentan en el estudiante una mayor independencia en
la realizacion de tareas. En este caso, Genially es una plataforma creada para la cualificacion de
los procesos de lectura en nifios disléxicos, puesto que, a pesar de los intentos por fomentar la
educacion inclusiva, el curriculo educativo no tiene en cuenta la dislexia, a los nifios y sus
dificultades procesuales, por ende es necesario el apoyo didactico enfocado en sus caracteristicas.

Teniendo en cuenta lo anterior, el material disefiado con apoyo de la plataforma Genially,

supone una labor didactica que responde a las exigencias y estdndares educativos por medio de
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actividades y/o juegos, y a su vez entretiene a los estudiantes por su caracter tecnologico y
llamativo. Como menciona Zapata (2012), no es lo mismo leer un texto impreso compuesto por
un discurso lineal, que tener una lectura digital en un formato de redes que permite al lector
navegar y elegir rutas para ampliar fuentes de informacion de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Ademas de poder agregar imagenes, audio y/o voces para crear una atmosfera que
involucra diferentes discursos y textos multimodales.

Con relacion al recurso utilizado para crear los juegos, la pagina web Genially (2015)
expone que su propdsito es conseguir comunicacion interactiva, han destinado su trabajo a
construir una comunidad que busca facilitar la creacion y la diversion. Ademas, esta herramienta
también comparte tres categorias que la hacen diferente a otras tales como: interactividad,
animacion e integracion, la primera hace referencia a la creacion de contenido significativo con el
uso de imagenes, videos, audios o enlaces externos, la segunda estd determinada por la
implementacion de estilos y efectos de animacion que logran captar la atencion de los usuarios, y
finalmente la integracion, que permite exportar y trabajar desde la nube o cualquier equipo
brindando facilidad de acceso (Genially, 2015). Cabe mencionar que, estas categorias son parte
de las diferentes dindmicas ofertadas al publico en la plataforma como presentaciones, juegos,
videos, infografias e imagenes interactivas.

Ahora bien, el recurso educativo digital estd compuesto por juegos expuestos y
organizados en una plataforma diferente a Genially, debido a que esta no ofrece una secuencia
explicita y/o operaciones sencillas para estudiantes y maestros. Por lo tanto, es necesario situar

las actividades en www.wix.com, la cual es una plataforma web gratuita, personalizable y de alta

calidad para los usuarios (Wix, 2006). Esta pagina permite enumerar los juegos, de modo que
facilita a los estudiantes seguir la jerarquia que existe entre ellos, ya que, los procesos de lectura

se aprenden y refuerzan de manera procesual. De tal modo, el contenido ubicado en la Wix busca
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crear una mejor presentacion e interaccion con los juegos propuestos para el docente que apoya el
proceso del estudiante mientras este cumple sus objetivos de aprendizaje.
4.2 Fundamentacion pedagogica/didactica

Dado el caracter del artefacto, debe entenderse que los juegos alli creados también tienen
propositos, competencias y fundamentos que establecen hechos y decisiones, que tienen como
objetivo principal al estudiante y su desarrollo en un campo como lo son los procesos léxicos y
semanticos de la lectura. Por consiguiente, el aprendizaje basado en el juego (ABJ), es una
pedagogia que consiste en el uso de juegos como herramientas de apoyo en el proceso de
aprendizaje, asimilacion y evaluacion, mediante el uso de mecanismos y dindmicas entretenidas
que permiten motivar al estudiante durante su proceso educativo (Gonzalez, s.f).

Para empezar, el juego es parte fundamental del aprendizaje y las actividades diarias de
los nifios, lo que permite su implementacion para la adquisicion de competencias planteadas en
los estandares educativos y/o planeaciones grupales. También Gonzalez (s.f) expone que, esta
metodologia fomenta el aprendizaje significado, ya que el estudiante es protagonista de su
proceso, mediante elementos como dindmicas, mecanicas y caracteristicas del juego tales como la
puntuacion, logros, rankings, tiempo, niveles, desafios y recompensas o premios. Asi pues, el
juego es una preparacion del individuo, un aprendizaje sensorial, parte del desarrollo social e
intelectual y una actividad terapéutica puesto que es una experiencia.

Por otro lado, Gonzalez (s.f) plantea un esquema para la aplicacion del ABJ. Primero, se
define un objetivo general, el cual es la cualificacion de los procesos de lectura en nifios con
dislexia, en segundo lugar, se transforma el aprendizaje en un juego, lo cual requiere de un reto
especifico como unir, seleccionar, organizar y clasificar palabras. Posteriormente, es necesario
establecer normas para luego crear un sistema de recompensas que fomenta la competicion y

mejora en el estudiante. Finalmente, en la aplicacion de esta pedagogia es necesario establecer
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niveles de dificultad creciente que, como se menciono, esta implicita en la jerarquia de los
juegos. En relacion con el rol del docente, Cornella, Estebanell y Brusi (2020) afirman que al
finalizar cada partida, el encargado de orientar el juego, en este caso el maestro, puede
reflexionar sobre lo que estd sucediendo y los contenidos que se estan trabajando.

Por ultimo, la plataforma Genially ofrece diferentes plantillas de juegos clasicos y
modernos. En este caso, se optod por personalizar la mayoria de estas teniendo en cuenta las
necesidades de los estudiantes, y a su vez, los requerimientos de un juego como las normas, retos
y recompensas. Este sistema concibe al estudiantes con dislexia como un sujeto activo, ya que,
los elementos disefiados en Genially y presentados en Wix tienen como objeto ser el mediador
entre la diversion y el acceso al refuerzo de los procesos de lectura. Al mismo tiempo, el maestro
es un guia y acompafiante debido a que observa el estado del nifio durante los ejercicios virtuales
e identifica las ventajas y desventajas que este presenta.

4.3 Caracterizacion general del artefacto de innovacion

Para una exitosa implementacion del recurso educativo digital, es necesario el acceso a
herramientas tecnoldgicas, Medina (2019) afirma que, estas ofrecen diversos formatos como
animaciones, textos, sonidos y videos para la presentacion de la informacién y requiere de un
abastecimiento de computadoras, equipos tecnologicos y red de internet. En este caso, para la
ejecucion de los juegos propuestos en la pagina web, es preciso el uso de recursos como
computadores de mesa, portatiles y/o tabletas con conexion a internet. Ademas de esto, el uso de
audifonos o parlantes, ya que, las actividades cuentan con sonido el cual acompafia las
instrucciones y el proceso. Cabe aclarar que, la plataforma www.wix.com no requiere un registro
de los estudiantes, los juegos son de uso libre. Los estudiantes podran ingresar por cualquier
medio tecnoldgico sin la necesidad de descargar programas o aplicaciones extra. Sin embargo, las

actividades estan enfocadas a un publico especifico y por esto se recomienda el acompanamiento
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del docente en el proceso de ensefianza de los controles de una herramienta informatica como un
computador, si los estudiantes no lo conocen.

De la misma manera, para posteriores implementaciones por parte de un maestro que
tenga acceso a este recurso y desee reforzar los procesos de lectura en nifios con dislexia se
sugiere la exploracion de la plataforma y el acompanamiento durante las clases debido a que, es
necesario seguir ciertas instrucciones que se presentan en la plataforma de Wix, la cual se
describe como un sitio web amigable para el maestro, seguro para los usuarios y centrado en
compartir contenido (Wix, 2006), y a su vez esta dispuesto y se puede utilizar en todos los
navegadores. Durante la aplicacion de los ejercicios, se esperan sugerencias con respecto a las
actividades, funcionamiento de las paginas web y necesidades de los estudiantes, ya que, las
condiciones de cada uno son diferentes y el recurso debe proveerlas durante el desarrollo de los
juegos, esto significa que el RED esté abierto a modificaciones consensuadas.

4.4 Orientaciones para la implementacion del artefacto en contexto

A lo largo del documento se ha mencionado el caracter procesual de las actividades, es
decir, el estudiante debe seguir un orden. Este orden, tiene dos funciones, una pedagogica
propuesta por Gonzalez (s.f), que es parte del ABJ, pues el jugador sigue una ruta, sube de nivel y
recibe recompensas, y una tedrica-practica donde el estudiante primero aprende lo mas simple;
procesos léxicos, y luego lo complejo; procesos semanticos. Ahora bien, la implementacion del
artefacto empieza con una actividad inicial que tiene la funcioén de prueba diagnostico sobre el
conocimiento de los estudiantes en los procesos mencionados. Luego, el estudiante debe dirigirse
al boton de procesos 1éxicos e iniciar con el juego numero uno y asi progresivamente, al finalizar
los cinco propuestos, el jugador debe realizar un quiz el cual evalta los temas reforzados. Esto

sucede de la misma manera con la siguiente seccion que son los procesos semanticos.
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Por otro lado, se recomienda que los estudiantes estén diagnosticados por un experto. Es
importante no recaer en suposiciones o asociaciones, ya que, el nifio puede tener una necesidad
educativa diferente a la dislexia y deberia aprender con un contenido adaptado a su valoracion
profesional. También, se aconseja acompaiiar y guiar a los jugadores de manera permanente si
estos no conocen como funcionan los recursos electronicos que estan usando. Asimismo, si
presentan una gran desventaja en aspectos como la lectura debido a que, este ejercicio se realiza
de manera recurrente en los juegos. Finalmente, para una mejor claridad de la secuencia que se
debe seguir, el acudiente puede usar como orientacion y control del desarrollo de los juegos la
presente figura:

Figura 6.

Orden de los juegos como apoyo para los acudientes y maestros.

JuegAprende Realicé los juegos?
Actividad inicial SI NO
Cocina caotica
Procesos léxicos
. Cuenta las palabras y nada
. Ayuda a Betty
. Palabreando
. La rima que rima
. Lleva el velero
Quiz: verdadero o falso
Procesos semanticos
. Alimenta a los cavernicolas
. El detective
. Matias el dinosaurio
. Adivina adivinador
. Ordena el desorden
Quiz: verdadero o falso
Actividad final
El escape de Valeria

WA W N -

T S T R S

Nota: elaboracion propia
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4.5 Caracterizacion general del artefacto de innovacion

Como se ha mencionado a lo largo del documento, el recurso educativo propuesto en el
presente trabajo puede ser utilizado por maestros y familias que acompafian el proceso educativo
de los nifios con dislexia el cual se encuentra en el segundo ciclo escolar. Este es un material
aplicable a esta poblacion, debido a que, como lo expone el Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte de Espana (2012) cuenta con cambios en la metodologia y el sistema de evaluacion, ya
que, es relevante dar un tiempo para la realizacion de las actividades, debido a que, a partir de un
ejercicio investigativo y reflexivo anterior a este proyecto ha sido evidente la falta de orientacion
para maestros y estudiantes sobre la incidencia de esta necesidad educativa en el proceso escolar,
puntualmente en los procesos de lectura.

Por esta razon, fue necesario establecer una fase de reconocimiento que, a lo largo de la
construccion del marco tedrico y la investigacion de los antecedentes posibilitaron identificar los
obstaculos que acompafian a los nifios con dislexia durante su trayecto escolar, pues como
menciona el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia (2012), en el tercer grado, es
decir, durante el segundo ciclo escolar, el nifio empieza a presentar bajo rendimiento académico
debido a conductas como evitar la lectura e incrementar falta de motivacion por las tareas
escolares. De esta manera, se construye la propuesta de crear una herramienta llamativa y
adecuada para las necesidades de esta poblacion. Ademas, el uso de Genially en www.wix.com
permite responder a las exigencias curriculares expuestas en la Tabla 1 en un formato diferente y
apropiado.

Asimismo, este artefacto didactico es pertinente en la medida que presenta un aumento de
intensidad académica, los niflos deben superar niveles para conseguir recompensas y avanzar,
esto fomenta la motivacion y a su vez permite que diferentes habilidades intervengan como las

recomendaciones que Pérez (2017) propone, se debe considerar la estimulacion de los nifios por
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medio de método multisensoriales, la adaptacion de programas escolares y el desarrollo de las
dindmicas, la contribucion a un ambiente de aprendizaje que fortalezca la autoestima, que eviten
situaciones de fracaso y finalmente, la incorporacion de tecnologias como la propuesta en el
presente trabajo que tiene en cuenta: la conciencia fonoldgica, el conocimiento alfabético,
vocabulario, la comprension y la fluidez. Conviene subrayar que, los juegos fueron disefiados a
modo de secuencias didacticas (Ver Anexo 8, 9y 10), los cuales tienen una fundamentacion
pedagbgica y como se menciond, siguen unos indicadores de desempefio.

Con respecto a la ubicacion de las actividades en la plataforma www.wix.com, esta cuenta

con un inicio y dos botones principales llamados: procesos 1éxicos y procesos semanticos. En el
inicio, se encuentra un video explicativo para estudiantes y maestros que brinda una bienvenida al
proyecto y orienta el manejo de la pagina y los juegos por medio de imagenes y audio. Por otro
lado, en los botones que corresponden a los procesos, de manera enumerada se encuentran cinco
juegos, que se pueden abrir, escuchar y utilizar desde la plataforma Wix, estos no requieren de
contrasefias o tareas para desbloquearlos, no obstante, es relevante seguir la numeracion. Por
ultimo, al terminar los juegos en cada proceso se encuentra un boton, el cual dirige al estudiante a
un quiz de verdadero o falso que evalta de manera sencilla los conocimientos adquiridos y/o
practicados.

Ademas, los juegos creados en Genially y dispuestos en la plataforma de Wix cuentan con
un estructura: en primer lugar, la actividad inicial y final se presentan en un formato de escape
room donde el jugador debe resolver ejercicios de todo tipo para ir desenlazando una historia y
conseguir terminarla. Por ejemplo, Cocina Cadtica inicia con la propuesta de realizar una receta,
compuesta por cuatro puntos donde cada uno corresponde a una actividad diferente, al ejecutarse
de manera exitosa el estudiante puede avanzar y asi completar la preparacion. En segundo lugar,

los juegos propuestos en el proceso 1éxico y semantico cuentan con una variedad de dindmicas y
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temas coloridos. En este ejercicio el estudiante debe: contar palabras, identificar imagenes,
sonidos, silabas, categorizar, reconocer significados, responder preguntas literales y reconstruir
informacion. En tercer lugar, el quiz final de ambos procesos se presenta en un formato de
verdadero o falso, cuenta con diez preguntas que articulan palabras, actividades y conocimientos
previos con el fin de conocer el desarrollo del estudiante en cada unidad antes de la actividad
final.

El proceso empieza con Cocina Cadtica, la cual tiene en cuenta un proceso relevante
durante el aprendizaje y el reconocimiento de un texto que es la lectura de palabras escritas Freire
(2005 como se cito en Ramirez 2009), es decir, los ejercicios estdn enfocados en la identificacion
de vocabulario, la asociacion de sonidos con grafemas e imagenes con signos escritos. De esta
manera, el jugador debe resolver cuatro ejercicios diferentes para completar un escape room, el
primero consta en distinguir la forma correcta de la palabra, es decir, el estudiante debe decidir si
es correcto batalla o datalla, el segundo nivel requiere de arrastrar la palabra que esta bien escrita,
debido a que se presentan dos formas, para esto se debe hacer un esfuerzo por identificar la
diferencia ortografica entre palabras como contribuir y contrivuir. El tercer minijuego cuenta con
imagenes y un audio de fondo, cuya funcion es ilustrar la correspondencia, en este caso, el nifio
debe seleccionar la figura que pertenece el audio, y finalmente, para completar la actividad
inicial, el jugador debe seleccionar los elementos que fueron mencionados en una lista, cada
punto tiene apoyo visual. El propoésito de este juego es reconocer los conocimientos previos y las
dificultades del estudiante sobre la lectura de vocabulario.

Al finalizar la actividad de Cocina Cadtica es necesario que el acudiente del estudiante
haya dispuesto la informacion de lo sucedido durante el ejercicio en el diario de campo
propuesto, pues el proposito es realizar una comparacion entre lo observado en la actividad inicial

y la final. Después de esto, el nifio se puede dirigir a los juegos correspondientes a la categoria de
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procesos léxicos, los cuales son afectados por la dislexia debido a dificultades de caracter
fonologico y/o visual, como afirman Guajardo y Matute (2012), las palabras sufren diferentes
modificaciones que alteran la fluidez y promueven la cadencia de la lectura. Por lo tanto, es
notable la necesidad de reforzarlos. De esta manera, el primer juego se denomina Cuenta las
palabras y a nadar, el cual facilita el reconocimiento de las palabras como un elemento unitario
antes de establecer otro tipo de relaciones, por lo tanto, la tarea del estudiante es identificar
cudntas palabras tiene una frase con el fin de reforzar su conciencia léxica por medio de una
competencia de natacion, cada respuesta correcta significa un impulso en la piscina para lograr
llegar a la meta.

Ahora bien, Ayuda a Betty se ubica como el segundo juego, este tiene un enfoque de
refuerzo anterior al aprendizaje de los procesos 1éxicos, en especifico, el uso de la ruta
fonolodgica, como Forero y Montealegre (2006) y Panadero (2019) indican, el método fonético
radica en la identificacion de palabras y pseudopalabras a través de la conversion grafema-
fonema. Sin embargo, es necesario conocer la capacidad del jugador para realizar esta accion por
lo tanto se inicia con una tarea simple. En el juego, el nifio debe identificar la silaba que falta en
la palabra para asi completarla, son diez de estas y se recopila vocabulario ya visto. En suma, el
ejercicio introduce al estudiante a contemplar unidades como la silaba, por lo cual practica la
correspondencia sildbica y fonologica mientras conoce vocabulario.

En cuanto al tercer juego, Palabreando tiene como fundamento establecer conexiones,
Forero y Montealegre (2006) y Panadero (2019) proponen que en los procesos léxicos, la ruta
Iéxica es un camino seguro para la lectura de vocabulario conocido puesto que la representacion
ortografica esta acompanada de su significado. En este caso, el juego esta compuesto por cinco
puntos, cada uno de ellos tiene una imagen de un objeto y el estudiante debe seleccionar una de

las tres opciones. Por ultimo, el objetivo del ejercicio es reforzar el reconocimiento ortografico y
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la correspondencia entre imagen y palabras, estableciendo relaciones entre el significado y la
forma escrita.

Asimismo, el siguiente juego titulado la Rima que rima busca potenciar el reconocimiento
ortografico. La actividad consiste en unir con una linea las palabras y/o imagenes, por cada punto
habra un limite de tiempo antes que la respuesta correcta aparezca. Ademas, en la primera mitad
del ejercicio se presenta un vocabulario con pocas letras y rimas claras, la otra parte del ejercicio
se realiza con imagenes, lo cual requiere de la abstraccion de las palabras que corresponden a
cada figura para asi lograr la union. Por otro lado, el quinto juego denominado Lleva el velero
pretende enriquecer el manejo de la informacidn, ya que, Lorenzo (2001) y Guajardo y Matute
(2012) comparten que esta es una gran dificultad en los procesos Iéxicos debido a la dislexia,
pues el nifio limita la capacidad de conectar los sonidos con representaciones escritas o graficas
que encuentra en un texto. De este modo, en la actividad el jugador tendrd que organizar las
palabras para asi crear un enunciado, cada punto cuenta con tiempo limite y por cada acierto el
velero estara mas cerca del puerto. Asi pues, el jugador practica la conciencia léxica mientras que
organiza oraciones cortas y extensas.

El paso para terminar la categoria de procesos 1éxicos es la aplicacion de un quiz en
formato de verdadero o falso, el cual tiene como objetivo disminuir la presion en los estudiantes
y ensefiar que la evaluacion también se puede ofrecer de manera dindmica. Ademas, el quiz
recopila vocabulario e imdgenes vistas con el objetivo de revisar la efectividad de los cinco
gjercicios anteriores. Con respecto a las actividades enfocadas en los procesos semanticos, el
objetivo de estas es apoyar al estudiante en la construccion de modelos mentales, Panadero
(2019) los define como aquellos que permiten interpretar el texto leido, el cual estd permeado por
un contexto y una disposicion de palabras. Por lo tanto, el primer juego propuesto se denomina

Alimenta a los cavernicolas, el jugador debe identificar categorias semanticas, por ejemplo,
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seleccionar por medio de un botdn si una manzana pertenece a la familia de las frutas o las
verduras, con el objetivo de orientar al nifio en la clasificacion del vocabulario que esta
aprendiendo.

La segunda actividad es E! detective: buscando la pista secreta, la cual tiene como razon
que el estudiante vaya mas alla de los signos escritos, ya que, reconoce vocabulario y lo utiliza en
un contexto especifico, lo cual responde al micronivel de modelos mentales expuestos por
Panadero (2019) que hace referencia a la construccion de proposiciones a partir de lo leido.
Durante el ejercicio, el jugador debe leer en compaiiia de un audio, un corto parrafo que narra la
investigacion de un detective en una casa antigua llena de objetos y pistas, posterior a la lectura,
es necesario responder con la definicién o con el objeto que se estd enunciado. Por ejemplo, el
primer punto pregunta cudl es la definicion de la palabra llave, el nifio debe responder con una de
las tres opciones que es una corta respuesta de la pregunta. Por lo que se refiere a los dos
siguientes juegos, estdn enfocados en la comprension de lectura, la cual como manifiesta el
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espaiia (2012), es un reto para los estudiantes con
dislexia debido a que los recursos cognitivos que aplican durante este proceso son minimos.

No obstante, los juegos no pretenden ser un desafio para el niflo, pues no se utilizan
palabras abstractas, largas, poco frecuentes o de un contexto desconocido. En concreto, Matias el
dinosaurio es una actividad de lectura dividida en tres partes; inicio, nudo y desenlace, cada una
tiene un niimero de preguntas de caracter literal sobre el texto leido. Como lo menciona Forero y
Montealegre (2006), esta division y jerarquizacion de la historia permite la comprension de la
lectura, ya que, el jugador se enfoca en la relevancia de ese apartado. Al mismo tiempo, Adivina
adivinador recoge aspectos del contexto directo de los nifios como lo son las historias infantiles
tradicionales. Cada nivel del juego tiene un corto enunciado con una linea en blanco, de acuerdo

con la informacion que brindan la preposicion, el estudiante debe seleccionar una de las tres
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opciones. Asi pues, ambos juegos tiene la funcidon de encaminar al nifio con dislexia en la
extraccion de vocabulario y la extraccion textual.

Finalmente, Ordena el desorden también potencializa el ejercicio de jerarquizacion
mencionado por Forero y Montealegre (2006), en esta tarea el usuario tendrd que leer un comic
sobre tres amigos y organizar la informacion leida en orden cronologico. Cabe aclarar que,
ordenar un texto se clasifica como una de las actividades més complejas puesto que responde
directamente a las exigencias de los DBA mencionados en la Tabla 1. En este subproceso
también se puede encontrar un quiz de verdadero o falso enfocado en la lectura comprensiva, la
historia propuesta es sobre un nifio amante de los libros que estudia en una escuela rural de
Colombia, son cinco preguntas y no hay limite de tiempo.

La actividad final, E/ escape de Valeria también tiene un formato de escape room como
Cocina cadtica, se mantiene la estructura, sin embargo, con un nivel de dificultad mas alto. Este
juego se divide en cuatro partes, en primer lugar, el jugador debe seleccionar cual de las opciones
es una palabra real como en zirena, sirena y cirena. El segundo nivel consta en la preparacion de
pociones, el ingrediente faltante son letras y el estudiante debe buscarlas y seleccionarlas para
completar una palabra. Por otro lado, la tercera actividad estd acompafiada de una corta
adivinanza, el objetivo es que el estudiante adivine y elija la opcidn correcta, para esto cuenta con
una pequefia pista. Por ltimo, se presenta un texto sobre un gato de ojos verdes, para pasar este
nivel es necesario responder cuatro preguntas sobre la lectura como: ;dénde vivia el gato? Cabe
aclarar que, la actividad final al igual que la inicial requiere de supervision y apoyo, y a su vez
una recoleccion de informacion en el diario de campo.

En relacion con la fundamentacion pedagogica del artefacto de innovacion, el
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) busca que los estudiantes adquieran competencias

mientras juegan, en este caso, cada actividad planteada parte de una habilidad que se debe
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reforzar y ademas cuenta con caracteristicas propias de esta pedagogia tales como: recompensas,
desafios, tiempo y logros. Por ejemplo, en el juego La rima que rima el jugador debe tener en
cuenta el tiempo, el cual introduce una presion extra y competitiva, a su vez, esta actividad tiene
dos niveles, uno enfocado en las palabras y otro en imagenes, lo cual configura la posicion del
estudiante con respecto al ejercicio y representa un aumento de dificultad. Por ultimo, como
expone Gonzalez (s.f) en pro de una apropiada aplicacion del ABJ cada juego debe definir los
objetivos, los retos y las normas que, este caso, se brindan al inicio de las actividades.

Ahora bien, en JuegAprende el proceso de evaluacion tiene en cuenta a Isaza y Castaio
(2010) quienes afirman que, la valoracion académica se usa para aprender y tomar decisiones
sobre acciones que permitan la cualificacion de temas especificos, a su vez, se evalua al finalizar
las unidades de trabajo para que asi la retroalimentacion sea continua y oportuna. Por esta razon,
es necesario crear un formato de evaluacion, el cual permite consignar una valoracion cualitativa
del desempeno del estudiante al terminar cada seccion de juegos, (Ver Anexos 3 y 4). Cabe
aclarar que, en la pagina de Wix este formato de evaluacion estara dispuesto en un formulario de
Google Forms al final de los juegos de subprocesos, esta evaluacion no se aplica en las
actividades inicial y final, ya que, el docente a cargo debe llenar el diario de campo propuesto
donde se describa el proceso del estudiante durante la actividad inicial y la final, con el fin de
realizar una comparacion de ambos momentos.

Como resultado de todo lo mencionado en el presente apartado, el impacto que se espera
tener con los juegos es, en primer lugar, pedagdgico. Esto con relacion a la adquisicion de
competencias planteadas en los derechos basicos de aprendizaje (DBA), cuyo fin es orientar el
desarrollo de saberes en cada etapa escolar, en este caso, el correspondiente al segundo ciclo
escolar. No obstante, fue posible observar en los DBA el bajo reconocimiento de las dificultades

que tienen los nifios con dislexia en la lectura y escritura, por lo tanto, necesario adaptar estas
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tematicas a sus necesidades en pro de garantizar un aprendizaje 6ptimo de los indicadores de
desempefio seleccionados.

Con relacion al impacto pedagogico, es relevante tener en cuenta la entrevista realizada a
la docente Angélica Molina' quien ha trabajado los ultimos meses con nifios, los cuales presentan
diferentes dificultades de aprendizaje y motrices, pues durante la conversacion comenta los
vacios que viven estos niflos a nivel escolar y sus consecuencias en el factor emocional. Uno de
los aspectos que cumple JuegAprende y satisface una de las necesidades mencionadas por la
maestra es el reconocimiento de los logros, debido a que, el estudiante sigue un proceso e
identifica los puntos correctos puesto que, cada actividad cuenta con retroalimentacion. Ademas,
la docente Angélica menciona la necesidad del juego, aunque este se presenta en un formato
tecnologico, se diferencia del contenido que habitualmente utilizan estos estudiantes en el aula de
clase. De este modo, el artefacto de innovacion suple ciertas necesidades, en particular, en la
lectura y los procesos 1éxicos y semanticos.

De esta manera, también se logra alcanzar un impacto tecnoldgico, que de acuerdo con lo
propuesto por Zapata (2012), un formato de redes permite al lector navegar por las fuentes de
informacion sin olvidar sus intereses y necesidades, esto se evidencia en la atmdsfera de cada
juego pues involucran diferentes discursos como los recursos visuales y auditivos. En este caso,
el estudiante puede acompaiiar los textos con una voz de fondo automatica que brinda apoyo
durante el proceso de lectura. Ademas, JuegAprende es un recurso educativo digital enfocado en
los nifios con dislexia, maestros y padres de familia que pueden sacar provecho de las
oportunidades ofrecidas por las TIC. A modo de conclusion, se

espera que a nivel social esta propuesta mejore las condiciones sociales y comunicativas de los

! Docente de Lengua Castellana en el Colegio Técnico Domingo Faustino Sarmiento (IED)
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sujetos en cualquier entorno. Esto debido a que, como lo expresa el Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte de Espaiia (2012) el nifio con dislexia presenta escaso interés y/o baja
motivacion hacia el aprendizaje provocando desajustes sociales y emocionales con el tiempo
debido al escaso éxito escolar. Por lo tanto, el presente proyecto busca reforzar el proceso
educativo del sujeto con el objetivo de mejorar los demas niveles, ya que, seran participes de su
trayecto escolar con la guia y acompanamiento de su maestro durante el desarrollo de los juegos

que pretenden mejorar las habilidades de lectura con énfasis en los procesos 1éxicos y semanticos.
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5. Conclusiones

Autores como Gonzalo (2009), Guajardo y Matute (2012) y el Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte de Espafia (2012), fueron esenciales para el planteamiento de esta
investigacion y la propuesta del artefacto de innovacion, debido a que exponen las dificultades
que presenta esta poblacion en la lectoescritura, lo cual afecta niveles como el social, emocional,
cognitivo y comunicativo. Ademas, permitieron enfocar el presente trabajo hacia el refuerzo de
los procesos de lectura, Iéxicos y semanticos, pues Forero y Montealegre (2006), y Panadero
(2019) sostienen que, ciertos ejercicios relevantes en la lectura se ven seriamente afectados por la
dislexia. De este modo, el recurso educativo digital propuesto puede ser una herramienta
didactica encargada de guiar procesos de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes con esta
necesidad, que puedan llenar vacios y mejorar sus condiciones académicas.

Ahora bien, la indagacion sobre la dislexia, la lectura y los procesos 1éxico y semantico
fueron pertinentes para el alcance del primer objetivo especifico, el cual esta enfocado en el
reconocimiento de la incidencia existente entre los sintomas de esta necesidad educativa y la
ejecucion de la habilidad lectora. Asi, se obtuvo informacion til con respecto a los cambios que
sufren las letras y las palabras, la afectacion de la ruta fonologica, la baja adquisicion de nuevo
vocabulario y el déficit en los niveles de comprension. Lo anterior permitié concluir que,
identificar las caracteristicas de la poblacion objetivo, facilita la busqueda de elementos para la
creacion de actividades y adaptacion de contenido en pro de acompanar el proceso escolar de los
nifios con dislexia.

Por otro lado, la investigacion desarrollada y presentada tiene un enfoque cualitativo con
el proposito de analizar y comprender los fendémenos que rodean a una poblacion, en concreto, la
afectacion de los procesos 1éxicos y semanticos a causa de la dislexia en nifios que se encuentran

en el segundo ciclo escolar. Para esto, se propusieron cuatro instrumentos de recoleccion de
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datos, la entrevista estructurada, cuestionarios y el diario de campo, los dos ultimos tienen la
funcién de brindar informacion sobre lo que est4 sucediendo con el artefacto cada vez que se
implemente, un aspecto pertinente en el &mbito educativo, ya que es un trabajo de observacion y
andlisis pues se identifican falencias, retroalimenta y modifican las actividades en pro de un
funcionamiento asertivo. De la misma manera, por medio de la recoleccion de informacion en
documentos curriculares como el propuesto por Isaza y Castafio (2010) fue visible el bajo
reconocimiento de la dislexia en el desarrollo de habilidades como la oralidad, la escritura, la
literatura y el lenguaje tecnologico

Con respecto a la entrevista estructurada, esta da respuesta al segundo especifico, el cual
es identificar las necesidades y condiciones asociadas a la dislexia desde las concepciones de
expertos provistas en un contexto educativo. La entrevista realizada permitié analizar que, esta
poblacion carece de orientacion, pues presenta diferentes déficits en el &mbito académico,
emocional y motor, la profesora entrevistada comenta que la falta de juegos y actividades
adecuadas afectan sus emociones y causan frustracion, ademas que no asimilan sus logros en el
ambito escolar. Esto se relaciona con lo mencionado por el MEN de Espafia (2012) el cual
argumenta que, el nifio suele mostrar escaso interés hacia el aprendizaje de la lectura, asocia sus
¢éxitos con la suerte y presenta desajustes emocionales. De esta manera, es posible afirmar que,
aunque existe un conocimiento sobre los sintomas de la dislexia, los docentes no consideran estar
totalmente capacitados sin apoyo de un especialista como un educador especial.

Adicionalmente, la investigacion conceptual sobre los RED, el aprendizaje basado en el
juego y las caracteristicas principales de los sitios web www.wix.com y Genially permitieron
disefiar y difundir juegos enfocados en el refuerzo de los procesos de lectura mencionados. Por lo
tanto, la creacion de esta herramienta atiende al tercer objetivo planteado y a la innovacion

educativa que como exponen Cruzat y Gonzalez (2019) tiene el proposito de transformar la
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sociedad y solventar problematicas asociadas a la escuela como las necesidades educativas, esto
se traduce en mejorar el proceso de aprendizaje de la poblacion objetivo y a su vez, servir como
un recurso didactico que esta al alcance de los maestros y la familia, debido a su formato digital.

Ahora bien, el presente trabajo investigativo buscaba responder la pregunta ;Cémo
desarrollar los procesos de lectura como el 1éxico y el seméntico en nifios con dislexia de
segundo ciclo escolar por medio del aprendizaje basado en el juego y orientada en un recurso
educativo digital?, la manera en que se puede desarrollarlo es través del reconocimiento, es decir,
el estudio de una necesidad especifica que requiere orientaciones y adaptaciones en el contenido
o formatos del curriculo educativo. Esto a partir de exploraciones teoricas y contextuales como
las realizadas, que mostraron en los documentos oficiales una baja inclusion de estos estudiantes
y las concepciones docentes recalcan esta falta de orientacion por parte de la politica educativa,
confirmando las dificultades a nivel emocional, social y comunicativo.

También es importante recordar que, la idea de este proyecto ha estado presente desde el
afio 2020, de modo que ha dirigido el quehacer docente de la investigadora hacia la inclusion y la
busqueda de herramientas que logren mejorar la orientacion de saberes. Ademas, se espera que,
esta propuesta pueda funcionar como inspiracion o base para futuras investigaciones de maestros
en instituciones como la Universidad Pedagogica Nacional que tengan como objetivo potenciar
los procesos de lectura en nifios con dislexia, logrando impactar la realidad educativa y de alguna
manera, involucrar en documentos como los DBA y los estandares educativos una guia para la
ensefianza de la lectoescritura en esta poblacion.

Por ultimo, los juegos disenados estaran disponibles en la plataforma Wix para
comunidades educativas y maestros con el propdsito de cualificar los procesos de lectura 1éxico y
semantico en nifios con dislexia que pertenezcan al segundo ciclo o requieran refuerzo si los

acudientes estan de acuerdo. Esto ademas de cumplir con el objetivo general del presente trabajo,



ampliard las oportunidades de la poblacion con respecto a los contenidos que deben aprender
cada afo escolar, ademas de ofrecer un formato digital con imagenes, colores, y sonidos, los
cuales logran amenizar su entorno en pro de reparar la relacion entre el estudiante con esta

necesidad educativa y la escuela.
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Anexos
Anexo 1. Entrevista a docente formato de Huaman (2022)
1. Objetivo de la entrevista: recoger concepciones docentes sobre las estrategias de ensefianza
de la lectura, en concreto, de los procesos 1éxicos y semanticos en estudiantes con dislexia.
2. Tipo de encuesta: la encuesta que se aplicard para esta investigacion es estructurada.
3. Fuente: el/la inférmate a quien se entrevistara es un/una docente de una institucion educativa
nacional (Colegio Técnico Domingo Faustino Sarmiento IED).
4. Entrevista:

Docente: Angélica Molina,

1. Durante los afios de experiencia en el aula ;Ha tenido estudiantes con dificultades para la
adquisicion de la lectura y la escritura?

Respuesta: Pues hasta este afio he tenido nifios que tienen esa dificultad porque han llegado
nuevos al colegio, pero realmente quienes trabajan en eso son las especialistas en el tema
quienes son las chicas de necesidades educativas especiales. Pues asi muy marcadas las
dificultades, no.

2. {Qué acciones desarrollo? ;Me podria dar algiin ejemplo?

Respuesta: Pues cuando confunden la b con la d, todo lo de lateralidad, juegos y demas,
diferenciar las letras con colores, dictado y discriminacion de palabras.

3. ({Conoce sobre la dificultad de aprendizaje denominada “dislexia”? ;Qué sabe sobre ella?
Respuesta: Que es una dificultad que tienen los nifios para escribir y confundir palabras,
como cambiar las frases y demas, las letras.

4. ;A qué debemos prestar atencion para poder identificar a algun estudiante con dislexia en el

aula?
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Respuesta: Yo pienso que como a los procesos de atencion, de concentracion, de lateralidad,
de juego Respuesta: No hay capacitaciones ni nada de eso, y pues tenemos apoyo, pero el
apoyo no es tan efectivo, porque son muy pocas las ayudas. Y hay nifios que de pronto le
hacen un examencito y medio le va bien y no, dejémoslo asi como le pasa al nifio Molina, ¢l
necesita adaptacion, ta te has dado cuenta.

s que activen como lazo, hula hula, saltaban cuerda, cosas que si daban pautas para eso. En
cambio, ahora no, ahora es el celular, toda la tecnologia que los tiene quietos, dominados.

5. En cuanto a las causas de la dislexia, ;cual cree usted que sea?

Respuesta: A veces pienso que también son cosas médicas, de nacimiento, cosas de la mama,
si uno como mama tiene dificultades en el embarazo y no es un embarazo tranquilo.

6. (Cuales son las consecuencias de la dislexia para el aprendizaje del estudiante?

Respuesta: A veces se sienten frustrados porque ven que otros nifios si escriben bien y no
tienen dificultades, entonces ahi se empieza como la negativa de que yo no puedo, yo no sé.
Pierden la autoconfianza en ellos ;si?, no creen en ellos mismos, si hacen algo bien dicen: “uy,
en qué momento lo hice”. Si eso pasa a veces, y aqui pasa seguido, no solo con esos nifios sino
con muchas dificultades que se presentan.

7. (Cuales son las consecuencias de la dislexia para el desarrollo socioemocional del
estudiante?

Respuesta: O sea que eso hay que atacarlo de una, eso hay que tener un remedio, y si no, los
nifios se frustran, académicamente y no solamente en eso, en todo. Y ellos tienen que sentirse
satisfechos con lo que hacen de una u otra manera y aprender a recibir respuestas tanto
positivas como negativas, porque aca por ejemplo aqui los nifios si reciben todo malo, malo,
malo, pues grave porque llegan a los veinte afios y no se han graduado.

8. (Hay algo adicional que quisiera comentar sobre su experiencia como docente en torno a la

dislexia?
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Respuesta: No hay capacitaciones ni nada de eso, y pues tenemos apoyo, pero el apoyo no es
tan efectivo, porque son muy pocas las ayudas. Y hay nifios que de pronto le hacen un
examencito y medio le va bien y no, dejémoslo asi como le pasa al nifio Molina, €l necesita

adaptacion, tu te has dado cuenta.

Agradecimiento a la entrevistada y despedida.
5. Lugar: Colegio Técnico Domingo Faustino Sarmiento IED.

6. Fecha: en el mes de septiembre.




Anexo 2. Diario de campo formato de Triana (2021)
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Nombre del autor

Lugar, fecha y hora

Propdsito de la observacion

Descripcion del contexto general de la observacion

Diario de campo

Descripcion de los hechos centrales

Apreciaciones

Evidencias




Anexo 3. Formato de evaluacion — Procesos léxicos

FORMATO DE EVALUACION

Estudiante: Si | No

Nombre del juego:

77

Observaciones

(Completo el juego?

(Realiz6 mas de tres intentos?

(Tuvo dificultades durante el juego?

Juego 1: Identifica el nimero de palabras en una frase

Juego 2: Reconoce los signos escritos y completa palabras

Juego 3: Identifica palabras cuya representacion grafica no
coincide con los sonidos

Juego 4: Reconoce los signos escritos y los asocia con un sonido

Juego 5: Organiza palabras de manera lineal

Elaboracion propia
Disponible en: https://forms.gle/ReviWgfrNMKGqq3vS
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Anexo 4. Formato de evaluacion — Procesos semanticos

FORMATO DE EVALUACION

Estudiante: Si | No Observaciones

Nombre del juego:

(Completo el juego?

(Realiz6 mas de tres intentos?

(Tuvo dificultades durante el juego?

Juego 1: Identifica la categoria semantica de las palabras

Juego 2: Relaciona el contexto de un texto con conceptos

Juego 3: Reconstruye informacion a partir de un texto

Juego 4: Selecciona vocabulario a partir de un contexto

Juego 5: Identifica el orden de un texto

Elaboracion propia
Disponible en: https.//forms.gle/vuZxrCYypowvQ7NY6




Anexo 5. Certificado de validacion de instrumentos

Certificacion de validacion de instrumentos
Bogota DC, Octubre 3, 2022
A quién interese
Cordial saludo,

Por medio del presente refiero que la estudiante Natalia Remisio Lomza, identificada con
C.C 1.007 380,031 disefid una pagina web refenida en el siguiente link:

hitps.//natrelo05 . wixsile com/recursoeducativo

Dicha pagina incluye diferentes recursos didacticos apoyados en TIC basados en ¢l diserio
instruccional que guian al estudiante de manera clara y sistematica al desarrollo de tarcas
concretas acordes con los objetivos planteados en el trabajo de grado titulado JuegAprende:
(RED) que favorece procesos de lectura en nifios con dislexia , lo cual hace de esta

propuesta relevante, pertinente e incluyente.

Por su parte, el formato de evaluacion anexado en la pagina también da la posibihidad al
maestro titular de hacer un seguimiento detallado del proceso de aprendizaje de cada uno de
sus estudiantes para identificar posibles factores de intervencion que conlleven al
mejoramiento de dicho proceso.

Esta propuesta puede ser ampliada a nivel de maestria asi que se invita a la investigadora a
ahondar en el tema y generar nuevos paradigmas en el campo de accién.

Atentamente,

— ———e =

Gegrge Loui Narviez Chamorro

ster in Teaching English as a Foreign Language
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Anexo 6. Carta de presentacion de recurso educativo digital: JuegAprende

Institucion
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

A quien corresponda:

Por medio de la presente certifico mi autoria del recurso educativo digital titulado
JuegAprende, el cual se presenta a través de un blog educativo bajo ¢l dominio de
https://natrelo0S. wixsite com/recursoeducativo, y el cual contiene una seric de jucgos
enfocados en el refuerzo de la lectura, en particular, los procesos Iéxicos y semdnticos. Estas
actividades hacen parte del trabajo de grado “Juegaprende: (RED) que favorece procesos de
lectura en niflos con dislexia™ también de mi autoria.

Declaro que dichos recursos han sido disefados especialmente para ¢l trabajo de grado en
cuestion y que no han sido publicados ni presentados por medios diferentes a este. Asimismo,
declaro que ¢l disefio de estos materiales es original de mi autoria y que los recursos visuales y
audiovisuales que complementan estos materiales estan identificados con su respectivo crédito
dentro de las plataformas donde fueron creados los juegos

Como constancia de los antenior, se firma a los 9 dias del mes de septiembre del afio 2022 en
la ciudad de Bogota.

Agradezco de la atencion prestada.

mh‘%isio Loaiza
Estudiante de Licencitura en Espaiiol ¢ Inglés
Umiversidad Pedagogica Nacional
Contacto: nremisiol@upn edu co

Dominio web: https://natrelo05.wixsite.com/recursoeducat
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Anexo 7. Autorizacion tratamiento de datos personales

@ FOMATO
AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y DE MENORES DE
—— EDAD
i Rosabonsion T47 de 18 do junks 090
| Foroosas Fecha de Aprobacion: 18-06-2018 | Version: 01 Pégina1de2 |

AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

Ciudad y fecha:
Yo, , Wentificade con CC. | CE. [_] Ne.
axpadda en , daclaro que he sido informado por LA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL (en adetante la UPN), identificada con NIT. 899.999.124-4, con domiclio
en la ciudad de Bogota y sede prncipal en la calle 72 No. 11 — 86 de Bogotd, que, de conformidad con los
procedimientos eslablecidos en |a Ley 1581 de 2012, Decreto Reglamentario 1377 de 2013 y ef Manual de palilica
interma y procedimientos para el ratamiento y proteccitn de datos personales de la Unhersidad disponible en la
pagina web waw pedagogica educo, actuard como Responsable del tralamiento de mis dalos personales’,
necesarics para el cumpimiento de la miskdin de la UPN, obtenidos a trawés de canales y dependencias
insitucionales y que podrd recolectar, aimacenar, usar, aclualizar, transmilir, lransferir y poner en circulacion o
suprimirios, madiante el uso de las medidas necesarias para otorgar seguridad a 105 registros, evitando su
adulteracidn, pérdida, consulta, uso o acceso no autorizado o fraudulento incluso por lerceros.

Que lratindose de datos sensibles? y de menores de edad no esld obligado a autorizar su tratamiento, salvo las
axcapciones consagradas en 1a ley © que medie su consentimiento expreso. Que es de cardcter facultabvo
responder a las praguntas gue lraten de dalos sansibles o menores de edad.

Mis derechos como lilular del dato son los consagrados en la Conslitucion y la Ley, especialmente el derecho a
conocer, actualzar, rectificar y suprmir mi informacién personal, asl como el deracho a revocar @l consentimiento
olorgado para el tratamiento de dalos personales en los casos en gue Sea procedente. Las inquieludes o soliciludes
relaconadas con el tratamiento de mis datos personales, pueden ser framitadas a través del e-mail:

quejasyreclamos@pedagogica.edu.co

Teniendo en cuenta lo anterior, autorizo de manera volunlara, previa, explicita, informada e inequivoca a la UPN
para tratar mis datos personales de acuerdo con &l Manual de palitica intema y procedimientos para el tratamianto
¥ proteccion de datos personales de la Universidad y para los fines relacionados con su Misién.

Leido lo anterior, manifiesto que la informacion para el Tralamiento de mis datos personales |a he suministrado de
forma voluntana y @5 veraz, completa, exacta, actualzada, comprobable y comprensible.

FIRMA

Nombre:

Identificacién:

uwuwmummmm Ibertad. saguridad. veracking, trvwmu. y gda do mis datos y s reservn o
derecho de modificer su Pellica ¢ Ti 1o e dancs das en Cuak i serd informads y publiced
opertunaments an la pagna web,

2Smd“ =l fos que ak & ntimidad dad Tiluar o cupo uso indebido pusde @ Su diserim G, takes como aquales que
mhﬂdeﬂwnmlowmlnowmmﬂpdbub o Yosdh In pe L] mumm
da & Qe de gl nndopdltmoqn.,- 1 o o hes y oAl idos poliicos de

opoeiciin, ulmlwd&blmahwm.hmwml y o3 daos blométricos (Ar. 5° Ley 1581 0020‘2 ar. J'Dmo 1277 de 2012)

Documento Oficial, Universidad Pedagdgica Nacional.
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Anexo 8. Actividad inicial — Actividad final

ACTIVIDAD INICIAL - ACTIVIDAD FINAL

Asignatura: Espafiol
Tema general: evaluacion general de los procesos 1éxicos y semanticos.
Actividad inicial: correspondencia grafema-fonema e identifica vocabulario, imégenes y sonidos.

Actividad final: discrimina pseudopalabras, identifica vocabulario y comprende textos.

Contenidos:
Reconocimiento de vocabulario el cual presenta combinaciones entre b/v, s/c/z, b/d y g/j. Ademas

de lectura y comprension textual.

Objetivos:
- Presentar en primera instancia conocimientos previos de los procesos 1éxicos y semanticos
para luego establecerlos.

- Reflexionar sobre los avances y/o dificultades en la actividad inicial y la final.

Orientaciones generales para la evaluacion:
Solicitar a los estudiantes presentar la AI/AF en compaiia de un maestro o acudiente para verificar

el proceso por medio de un diario de campo.

Desarrollo:

Actividades de apertura:
- Identifica la palabra correcta.

Actividades de desarrollo:
- Aurrastra la forma correcta de la palabra (ortografia y combinacion de grafemas).
- Asocia la imagen con el sonido.

Actividad de cierre:

- Identifica la palabra y la imagen.

Recursos: juegos Cocina Cadtica y El escape de Valeria.

Elaboracion propia
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Anexo 9. Secuencia didactica — Procesos 1éxicos

SECUENCIA DIDACTICA — PROCESOS LEXICOS

Asignatura: Espafiol

Tema general: procesos léxicos

Contenidos:
Practica la conciencia léxica, de rima y la sildbica fonolégica por medio de actividades de

completar, identificar sonidos, mover y ordenar palabras.

Objetivos:
- Aplica reglas ortograficas.
- Establece la relacion entre palabras, imagenes y graficos.

- Lee con fluidez en compaiiia de audios.

Orientaciones generales para la evaluacion:
En la pagina web el estudiante encontraré en el boton denominado Procesos léxicos cinco juegos y
el quiz preparado para el final de este mdodulo. Es necesario que cada juego se complete y apruebe

para continuar con el siguiente.

Desarrollo:
Actividades de apertura:
- Conciencia léxica: numeracion de palabras en una frase.
Actividades de desarrollo:
- Conciencia sildbica/fonologica: identifica silabas y completa palabras.
- Conciencia léxica: reconocimiento ortografico.
- Conciencia de rima: unir palabras e imagenes que riman.
Actividad de cierre:
- Conciencia léxica: orden gramatical.

- Quiz: verdadero o falso.

Recursos: juegos Cuenta las palabras y nada, Ayuda a Betty, Palabreando, La rima que rima,

Lleva el velero, quiz de verdadero o falso.

Elaboracion propia
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Anexo 10. Secuencia didactica — Procesos semanticos

SECUENCIA DIDACTICA - PROCESOS SEMANTICOS

Asignatura: Espafiol

Tema general: procesos semanticos

Contenidos:
Practica la clasificacion de categorias semanticas, el significado de palabras, lectura comprensiva y

la jerarquizacion de informacion.

Objetivos:
- Resuelve preguntas con respecto a significados.
- Lee y comprende textos

- Reconstruye informacion

Orientaciones generales para la evaluacion:
En la pagina web el estudiante encontrara en el boton denominado Procesos semdnticos cinco
juegos y el quiz preparado para el final de este modulo. Es necesario que cada juego se complete y

apruebe para continuar con el siguiente.

Desarrollo:
Actividades de apertura:
- Categorias semanticas: identifica la categoria semantica de una palabra.
Actividades de desarrollo:
- Significado de palabras: reconoce vocabulario y lo utiliza en cierto contexto.
- Lectura comprensiva: reconstruye informacion a partir de lo leido.
- Lectura: seleccion de palabras.
Actividad de cierre:
- Jerarquizar informacion: ordena de acuerdo a la cronologia de una historia.

- Quiz: verdadero o falso.

Recursos: juegos Alimenta a los cavernicolas, El detective, Matias el dinosaurio, Adivina

adivinador, Ordena el desorden, quiz de verdadero o falso.

Elaboracion propia



