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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

INTRODUCCION

El presente trabajo de grado se realiz6 desde la linea de investigacion
“Sociedad y Tecnologia” dirigida por el Grupo de Investigacion KENTA de
la Universidad Pedagogica Nacional (Colombia), en colaboracion con el
Semillero de Investigacion KENTA, con el fin de dar cuenta de ciertas
problematicas en el &mbito pedagdgico y tecnoldgico que aquejan a una
zona rural de Colombia, la vereda La Piedra en la region de Rio Viejo del
departamento de Bolivar; problematicas que se reconocieron a partir de
un acercamiento y reconocimiento del lugar, para luego disefiar una
propuesta mediada por las TIC en beneficio de estudiantes y docentes,
como aporte al desarrollo local en el ambito de la ensefianza de la
tecnologia; con el fin de potenciar la calidad de la educacion rural.

Durante el proceso de elabora un marco teérico apoyado en tres pilares:
la educacién rural, sus condiciones pedagdgicas y sus condiciones
tecnoldgicas. La educacion rural como pilar del desarrollo sostenible de
las comunidades, donde la tecnologia puede desempefiar un papel
esencial en la preparacion de los estudiantes para un mundo cada vez
mas digitalizado. Las condiciones pedagoégicas como factor critico que
determina la efectividad de la formacién en tecnologia en estas
comunidades, que permite identificar y abordar los desafios de la labor
educativa enfrentados por los docentes en La Piedra. Las condiciones
tecnolégicas como aspecto crucial para mejorar la formacién en
tecnologia en areas remotas; caracterizadas por falta de conectividad y
acceso a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC);
obstaculos ante los que se buscan alternativas para que los docentes
puedan superarlos.

A partir de los referentes teéricos y la informacién obtenida se disefia un
plan de formacion enfocado en las habilidades requeridas por los
docentes para la formacion en tecnologia; cuyo resultado se evidencia en
el AFTIC! “Tecnologia en todo rincén”, que fue evaluado por un grupo de
expertos en lo pedagdgico, el disefio y lo tecnoldgico, con el propoésito de
generar un plan de ajuste y mejora continua para que se adapte a las
necesidades cambiantes de los docentes y, por ende, de la comunidad
educativa de La Piedra; como aporte a mejorar la calidad de la educacién
en tecnologia y servir de modelo para el desarrollo profesional en otras
comunidades rurales que enfrentan desafios similares.

1 Esta sigla corresponde a un Ambiente Formativo mediado por las TIC; término propio del Grupo de
Investigacion KENTA, generado a partir de su experiencia investigativa en el campo de la tecnologia y la
educacion; donde las TIC son vistas como territorios que posibilitan el agenciamiento colectivo, el espacio
tiempo educativo, los dispositivos de subjetividad y las practicas de construccion de si.

Facultad de Cienciay Tecnologia 1 Departamento de Tecnologia
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1 ASPECTOS PRELIMINARES

En este apartado se plantea la problematica abordada acompafada de su
justificacion, antecedentes y objetivos, con el fin de dar soporte al
proyecto desarrollado que permitié la creacion del AFTIC “Tecnologia en
todo rincén”.

1.1 JUSTIFICACION

La Constitucion Politica de Colombia de 1991 establece la educacion
como “un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a
la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura” (ANC, 1991,
Articulo 67), incluidas zonas urbanas y rurales. Sin embargo, este
propésito no siempre se cumple en zonas rurales dadas diversas
probleméticas relacionadas con lo pedagdgico y lo tecnolbgico, y en
particular, con aquellos procesos formativos que desean mediarse por las
TIC para a potenciar tanto el desarrollo educativo como econémico del
campo, con propuestas educativas que aporten a labores como la
agricultura, la ganaderia u otras que generen ingresos a los campesinos.

Asi, las propuestas educativas han de tener en cuenta las razones que
llevan a los jévenes campesinos a no continuar con sus estudios por
factores como las pocas oportunidades educativas existentes (Carrero y
Gonzélez, 2016; Velandia, 2020; Castrillon, 2022); los escasos recursos
tecnolégicos con que cuentan (Arias, 2017; Martinez, 2021; Alonso,
2022); las dificultades de infraestructura, transporte o econémicas (Avila,
2017; Hincapié, 2021; Herrera y rivera, 2020); la complejidad que implica
para los docentes formar en un mismo espacio en diferentes areas a
estudiantes de distintos cursos y edades, lo que pone en riesgo una
preparacién adecuada para que puedan ingresar a la educacién superior
o al sector productivo. Es en este escenario donde emergen las TIC, a
pesar de dificultades relacionadas como la poca familiaridad que se tiene
con ellas o la precaria conectividad; factores que inciden en la decisién de
los jovenes de salir de sus casas en busqueda de oportunidades para
concluir un programa de educacion superior; quienes por lo general no
retornan a sus lugares de origen, dado que es dificil ejercer su profesion
sino esta relacionada con las actividades econdmicas que se desarrollan
en estas zonas.

Dentro de este contexto, la presente investigacion busca generar una
estrategia mediada por las TIC para que los docentes brinden a jévenes
campesinos de una zona rural, la oportunidad de acceder a una
educacion de calidad desde transicion hasta grado quinto, para ampliar su
vision sobre aquello que los rodea y proyectarlos a ingresar a programas

Facultad de Cienciay Tecnologia 2 Departamento de Tecnologia
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académicos que beneficien sus territorios en el desarrollo social y
econdmico.

1.2 PROBLEMA

En el desarrollo de las sociedades estan cada vez mas marcadas las
diferencias entre zonas urbanas y zonas rurales; las urbanas
caracterizadas por ser espacios geograficos con alta densidad
poblacional, que concentran la mayor parte de las actividades econémicas
y el empleo en un pais, como emisoras y consumidoras de toda serie de
servicios; las rurales caracterizadas por su baja densidad poblacional,
dedicados a actividades como la ganaderia, la agricultura o la
conservacion ambiental (Monroy, Ramirez y Nafez, 2022; Otero y Acosta,
2022; Ramirez et al., 2022; Bermudez, Ayala y Herran, 2020; Moreno,
2021).

En las zonas rurales, el desarrollo educativo, social y tecnolégico es mas
lento en comparaciéon con las zonas urbanas, fenbmeno que requiere
fortalecer la educacién con el propésito de mejorar las condiciones de
pobreza con el fin de alcanzar la seguridad alimentaria, la paz y el
desarrollo sostenible (Paul, 2023), en reciprocidad con el desarrollo de las
ciudades. Sin embargo, por lo general los sistemas nacionales de
educacion se conforman con alcanzar buenos resultados académicos sin
tener en cuenta necesidades del contexto rural como la falta de
herramientas tecnologicas, infraestructura y conectividad; aspectos que
contribuyen al rezago que tienen los campesinos en la formacién técnica,
con afectaciones sobe la produccion del campo, el manejo de tierras y
ganado, aunado al analfabetismo que puede existir.

Paises latinoamericanos como México, Colombia y Perd, enfocan sus
modelos educativos en una educacion urbana que opaca en gran medida
la educacion rural; a la que se invisibiliza y da poca importancia; a la que
le falta investigacion; contexto en el que se encuentran “escuelas
multigrado” con pocos estudiantes, con escasa infraestructura
tecnolodgica; circunstancias que llevan a su cierre y a traslados hacia otras
escuelas; con perjuicio para el desarrollo campesino (Galvan, 2020).

En las zonas rurales de Colombia, el conflicto interno ha limitado su
desarrollo educativo, econémico, tecnoldgico, social, moral y cultural de
sus habitantes; obligados a desplazarse de sus lugares de vivienda por
amenazas, extorsiones o por temor; quienes dejan atras las labores
productivas que les permitian suplir sus necesidades; y en particular, trae
consecuencias en lo educativo, por la inestabilidad en los lugares de
vivienda, la escasez de escuelas y la imposibilidad de los docentes a
ejercer su profesion y ensefiar de acuerdo con las condiciones del
contexto rural (Castiblanco, 2020).

Facultad de Cienciay Tecnologia 3 Departamento de Tecnologia
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Si bien, desde la firma del tratado de paz colombiano disminuy6 la guerra
interna, siguen probleméaticas que ponen en desventaja al campo respecto
a la ciudad, relacionadas con el desarrollo tecnoldgico, social, econdémico,
educativo y cultural (Pacheco, Herndndez y Niebles, 2020). La falta de
oportunidades hace que los estudiantes abandonen la escuela y se
dediquen a las labores agropecuarias, incrementandose brechas sociales
gue no son mejoradas desde politicas gubernamentales que atiendan sus
necesidades y la escasez de recursos que impiden a los estudiantes
formarse tanto en el aula de clase como en sus hogares; reduciéndose
cada vez mas sus alternativas educativas o laborales; ademas de no
poder acceder a ciertos beneficios brindados por el estado colombiano a
las ciudades; situacion que tiende a forzar que se abandonen sus
territorios para vincularse a Educacion Basica, Media o Superior en zonas
urbanas (Hernandez, 2020).

El municipio de Rio Viejo - Bolivar no es ajeno a circunstancias como las
antes descritas; sus habitantes han sido afectados por la guerra,
presentan alto nivel de analfabetismo y tienen multiples necesidades
sociales, econdmicas, culturales y tecnoldgicas. Poblacion donde la
educaciéon rural requiere brindar condiciones para la superacion de su
vulnerabilidad, con docentes que se enfrentan a la escasez de recursos
en el desarrollo de sus clases; con estudiantes de diversas edades que
deben hacer recorridos extensos para llegar al lugar donde se forman.
Las problematicas del municipio involucran entidades gubernamentales
como la Presidencia de la Republica, encargada de distribuir recursos
educativos administrados desde la alcaldia municipal; recursos que deben
ser tramitados desde las instituciones educativas. En lo rural, los docentes
llevan afios formando a estudiantes de distintas edades y grados
escolares, provenientes de diversos estratos sociales y estilos de vida;
quienes habitan en veredas con experiencias e historias a las que es
necesario aportar desde el area de Tecnologia e Informatica, con el
propésito de

asegurar un enfoque territorial, multicultural y diverso que propendan por
el desarrollo humano en la regién de manera tal que el cierre de la brecha
social, econdémica y digital sea una realidad. Asi mismo, debe favorecer
tanto el estudio de la tecnologia local y ancestral usado en labores
cotidianas y preservando la memoria histérica de la comunidad, como
implementar el uso de la informatica en el progreso de su sistema
productivo agricolas, ganaderos, industriales y cientificos (MEN, 2022, p.
24).

Es por ello por lo que el interés del presente proyecto de investigacion se
centr6 en indagar sobre ¢cuales son las condiciones pedagogicas y
tecnolégicas requeridas para atender durante el desarrollo de una
propuesta formativa mediada por las TIC que beneficie a los docentes y
estudiantes de la vereda La Piedra (Rio Viejo, Bolivar)?

Facultad de Cienciay Tecnologia 4 Departamento de Tecnologia
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1.3 OBJETIVOS

A raiz de las necesidades educativas que se tienen en las zonas rurales,
a continuacion, se plantean objetivos investigativos tendientes a promover
en docentes una educacion mediada por las TIC que aporte al
mejoramiento de la calidad de vida de los habitantes de zonas rurales
desde la produccién agricola.

1.3.1 Objetivo general

Elaborar una propuesta formativa mediada por las TIC que beneficie a
docentes y estudiantes en la vereda La Piedra (Rio Viejo-Bolivar,
Colombia).

1.3.2 Objetivos especificos

Identificar las condiciones pedagogicas y tecnoldgicas que afectan el
desarrollo de actividades formativas entre docentes y estudiantes en la
vereda La Piedra (Rio Viejo-Bolivar, Colombia).

Diseflar una propuesta formativa mediada por las TIC que atienda las
condiciones de afectacidbn pedagdgica y tecnolégica que aquejan a
docentes y estudiantes en la vereda La piedra (Rio Viejo-Bolivar,
Colombia).

Valorar desde perspectivas pedagogicas y tecnoldgicas la propuesta
formativa en el ambito de la educacion rural.

1.4 ANTECEDENTES

A continuacion, se describen los principales trabajos revisados para la
elaboracion de la propuesta investigativa.

1.4.1 La educacion rural

Durante afios se han realizado investigaciones acerca de la educacion
rural. La UNESCO ratifica que en los 1970

alrededor del 60 por ciento de la poblacién mundial vive en medio rural,
pero en los paises en vias de desarrollo esta proporcion se eleva al 70 o
al 80 por ciento, salvo en algunos Estados de América Latina. Esa
poblacion se dedica principalmente a la agricultura, pero ésta no
contribuye sino en escasa proporcion al producto interior: 20 por ciento
en América Latina y Oriente Medio, 40 por ciento en Africa y en Asia
(1974, p. 11).

Sin embargo, esta situacion ha cambiado y llegado a un 43% en el afio
2022 (BM, 2022); por lo que se hace necesario que en paises como
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Colombia se promueva el desarrollo rural econémico, social y cultural; en
atencion a las situaciones generadas por el conflicto armado que volvio
vulnerable a la poblacion rural. En el ambito educativo, los jévenes no
logran culminar sus estudios por la violencia alli vivida, por la falta de
oportunidades, por las necesidades familiares que requerian su apoyo
para el sostenimiento de su precaria economia. Ademas, si un joven
decidia formarse en educacidon superior debia trasladarse a la ciudad; si
aspiraba a una educacién a distancia, no contaba con una cobertura de
redes, ni espacios adecuados para culminar con éxito sus estudios; si
lograba estudiar una carrera profesional, muchas veces no la podria
ejercer en el campo o no seria bien remunerada, por lo que se quedaba
en la ciudad.

Segura y Torres (2020) indican que el medio rural colombiano ha tenido
una transformacion significativa en los ultimos afios, al comenzar a verse
la educacién rural como un pilar para la inclusibn social de los
campesinos, fomentando la alfabetizacion de la poblacion en lectura y
escritura. Existen asi nuevas ruralidades en donde se reconoce la
diversidad de situaciones y problemas que han afectado al campo
colombiano en su desarrollo social en comparacion con la ciudad;
haciéndose necesaria la aplicacion de politicas sociales para brindar una
mejor calidad de vida a los campesinos (Galvan, 2020; Hernandez, 2020;
Herrera y Rivera, 2020; Bonilla y Mufioz, 2022; Ortega y Solano, 2023;
Abds, 2020; Boix y Busca, 2020; Duran, 2020; Medellin, Diaz y Ramirez,
2020; Nufiez et al., 2020; Ortega y Solano, 2023; Rojas, 2020); y de esta
manera no dejen de un lado su labor tan importante como lo es la
agricultura y la ganaderia.

1.4.2 Las TIC en contextos rurales

La implementacion de las TIC en el medio rural ha tenido retos como el no
contar con un buen espacio, infraestructura y ambiente educativo para la
ensefianza de la tecnologia; situacién que lleva a los docentes a desistir
de este propoésito porque los nifios por lo general no interactian
frecuentemente con estas herramientas; a pesar de la existencia de
politicas que plantean una educacion incluyente y de calidad para todos
(Hidalgo, Lopez y Rivero, 2020; Jaimes, Martinez y Mora, 2018; Martinez,
Palma y Veladsquez, 2020; Rodriguez et al., 2023; Rozo y Sartor, 2020;
Ruiz, 2020; Sosa y Valverde, 2020).

Molina y Mesa (2018) evidencian las dificultades de las instituciones en
conectividad e infraestructura tecnoldgica; en la necesidad de contar con
estrategias de capacitacion y transferencia tecnologica, con planes para la
incorporacion de TIC. Asi, se han de buscar soluciones para que
docentes, y estudiantes tengan un desarrollo progresivo en uso Yy
conocimiento de las TIC, con una capacitacién constante de los docentes,
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una infraestructura adecuada en las escuelas del campo, para la
ensefianza del area de tecnologia.

Cruz (2022) plantea que la implementacién de las TIC en la educacién es
necesaria para fomentar el desarrollo de capacidades en los estudiantes,
frente a la carencia de herramientas tecnoldgicas que limitan su
desarrollo. Se encontré un bajo nivel de digitalizacién en las escuelas
rurales por falta de inversion estatal, en detrimento de la formacion de los
estudiantes.

Cucunubda, Alfonso y Cepeda (2020) implementan un programa de
formacion para fortalecer competencias TIC en docentes con aula
multigrado; que aprovecho la reflexion, reconstruccién y valoraciéon de la
practica pedagodgica. Se encontrd la conciencia que se tiene sobre la
importancia de las TIC y su uso en practicas pedagdgicas; por lo que
requieren la formacion en competencias TIC con enfoque pedagdgico, asi
tener conectividad para su desarrollo.

Getial (2022) plantea que las TIC son cada vez mas indispensables en las
aulas de clase. Asi, los docentes requieren apropiarse de ellas para
mejorar sus practicas pedagogicas e impulsar mejores resultados
académicos en sus estudiantes; quienes tienen derecho a conocer,
aprender y usarlas herramientas en ambientes que propicien un
aprendizaje significativo. Ademas, los docentes deben formarse en estas
tecnologias y en el manejo de plataformas educativas como aporte al
desarrollo del pais. De otro lado, las instituciones educativas deben estar
atentas a generar proyectos que permitan obtener recursos econémicos
con el fin de favorecer la infraestructura necesaria para la comunidad
educativa.

Rodriguez et al. (2023) exploran el uso de las TIC en la escuela rural a
través de un andlisis de contenido y de un estudio bibliométrico. Se
encontré que existen brechas digitales y sociales por falta de formacién
docente y conectividad en el medio rural. Ademas, se resalta la
importancia de las TIC en hacer visible la escuela y sus practicas al
acercar otras realidades y recursos que compensan las desigualdades
existentes y dinamizan las experiencias socioeducativas. Por ello, se hace
necesario continuar procesos de investigacién sobre usos, impactos y
posibilidades de las TIC en la escuela rural; las percepciones de docentes
y estudiantes; las politicas educativas existentes.

Facultad de Cienciay Tecnologia 7 Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

2 METODOLOGIA

Para el proceso de elaboracion de la propuesta formativa mediada por las
TIC dirigido a docentes de la vereda la Piedra (Rio Viejo-Bolivar,
Colombia), en este apartado se describen los aspectos de tipo
metodoldgico tenidos en cuenta durante el desarrollo del proyecto.

2.1 ENFOQUE

Para el desarrollo de la investigacion se plantea un enfoque mixto que
permite el desarrollo de una serie de procesos cualitativos y cuantitativos
para dar solucion al problema planteado y asi alcanzar los objetivos
propuestos (Hernandez et al., 2014). El tipo de investigacion es proyectivo
al centrarse en la busqueda de soluciones a una problemética educativa
detectada en la vereda La Piedra y en establecer como deberian ser las
cosas para alcanzar ciertos fines y que funcionen adecuadamente
(Hurtado, 2000).

Durante este proceso se abordaron diversas fases. Una de consulta de
documentos, articulos, tesis y ensayos como acercamiento a la historia de
la educacion rural y su desarrollo desde lo social, cultural, tecnolégico,
politico y econdémico, para tener una amplia vision de lo que pudo o no
haber cambiado, mejorado, empeorado, o0 mantenerse igual a lo largo de
los afios. Luego una de acercamiento a zonas rurales con estudiantes,
docentes y la comunidad rural. Finalmente, otra para la creacién de una
propuesta formativa mediada por las TIC.

2.2 DISENO E INSTRUMENTOS

Dadas las caracteristicas del proyecto se plantea el disefio desde lo
investigativo, pedagdgico y tecnoldgico. En lo investigativo se reconoce el
contexto de trabajo y la comunidad para encontrar necesidades con la
aplicacidon de encuestas que arrojan resultados cualitativos y cuantitativos.
En lo pedagdgico se plantea un Aprendizaje Experiencial (APEX), que
aporte desde la interaccion directa entre estudiantes, docente y contexto a
la formacion inicial en tecnologia por medio de Actividades Escolares
propuestas contribuyendo de manera significativa a su comunidad. En lo
tecnologico se disefia y crea una propuesta concreta en el AFTIC
“Tecnologia en todo rincon”, con el fin de solventar las necesidades
identificadas; propuesta que se valora desde lo pedagdgico, el disefio y lo
tecnoldgico.

A través de un diario de actividades tecnoldgicas se recogio informacion
en el lugar con su respectiva valoracion y oportunidades de mejora;
ademas en un diario de campo se recopild la observacion para determinar
los logros obtenidos. En las encuestas se obtuvieron datos cualitativos y
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cuantitativos sobre la tecnologia aplicada en el territorio, la forma de vida
de la comunidad y los estudiantes, la estructura educativa de la escuela.
Con una rubrica se obtuvo la percepcion de expertos sobre el AFTIC
“Tecnologia en todo rincén”.

2.3 CONTEXTO DE LA POBLACION

Este trabajo se desarrollo en una escuela ubicada en vereda La Piedra en
el municipio de Rio Viejo, en el sur del departamento de Bolivar con una
poblacién de aproximadamente 8.125 personas. Esta escuela tiene un
espacio pequefio para el desarrollo de las clases, aproximadamente (6 m
de largo por 4 m de ancho); el lugar no cuenta con TIC ni material
educativo para llevar a cabo las clases; se tienen 15 puestos (silla y
mesa) en un aula multigrado y multitarea guiada por un solo docente,
donde los estudiantes de grado cero a segundo aprenden sobre escritura
y razonamiento matematico; de tercer a quinto grado sobre espafol,
matematicas, ciencias y sociales.

Como parte del programa del MEN “Viva la escuela”, se tuvo contacto con
la comunidad durante 70 dias aproximadamente. Sin embargo, se
continla en contacto constante con la escuela, para tener seguimiento de
lo hecho alli, ademas del visto bueno de los directivos del lugar para
regresar a trabajar de manera presencial y el apoyo de ellos con el trabajo
remoto.

Ademas del docente, durante la estadia se estuvo en contacto con un
grupo de 12 estudiantes de grado cero a quinto de primaria, entre los 5
afios y los 14 afos; junto con personas de la comunidad (padres de
familia y lideres comunitarias).

2.4 FASES DE INVESTIGACION

El proyecto se desarroll6 en dos fases fundamentales para alcanzar los
objetivos propuestos. Una para la identificacion de condiciones
pedagdgicas y tecnolégicas en lo rural; otra para el disefio y valoracion
del AFTIC “Tecnologia en todo rincon”.

2.4.1 Fase 1: |Identificacibn de las condiciones
pedagdgicas y tecnoldgicas en lo rural

En la Tabla 1 se describen las actividades relacionadas con el
establecimiento de las condiciones pedagdgicas y tecnologicas que
afectan el desarrollo de actividades formativas entre docentes vy
estudiantes de la Institucion Rio Viejo sede — vereda la Piedra.
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Tabla 1. Actividades Fase 1.

ACTIVIDAD

RESULTADOS / RECURSOS

Referentes sobre situaciones
vividas en el medio rural;
transformaciones sufridas a

través del tiempo;
Recoleccion de antecedentes comprension de  aspectos
investigativos en textos, educativos y tecnolégicos;
ensayos, articulos u otro reconocimiento de factores

11 material  desarrollado  por 11.1 que han influido en Ilas
personas que hayan problematicas y falencias que
investigado sobre la tematica tiene en medio rural
de interés del proyecto. actualmente.

Libros, Internet, Google

académico, formato “Ficha de

referencia

Reconocimiento del lugar a
Interaccién con personas de la 'tra\./e.s de charlas que. .den
vereda la piedra de RIo vigjo II’IdICIOS"; de las probleméticas

1.2 . . : ’ 121 educativas en torno a las TIC.
para indagar sobre situaciones
que vayan emergiendo. Habitantes de la vereda La

Piedra de Rio viejo, Bolivar
Observamon, de Ia_ labor Informaciéon sobre la labor
docente, cédmo manejan sus d
. ocente.
clases, las asignaturas que

1.3 orientan, los métodos de 131 3 docentes de la escuela de
ensefianza que emplean, las la piedra de Rio Viejo
formas de calificacion, entre (Bolivar, Colombia) !
otros aspectos. ' '
Observacion de estudiantes
para reconocer su disposicion Informacion de estudiantes.
en la escuela, sus
expectativas, sus recorridos de .

L4 casa a escuela y viceversa, los L4l Leiteurglggtefade ifdfjcgzlaéjig
recursos de aprendizaje que Viejo (Bolivar C%Iombia)
tienen, las herramientas J ' '
escolares.

Observacion de la -~ .
) Condiciones de infraestructura

1.5 infraestructura, las 151

. - y aspectos escolares.
herramientas tecnoldgicas vy
los ambientes de aprendizaje
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ACTIVIDAD RESULTADOS / RECURSOS
disponibles. 1 escuela de la vereda La
piedra de Rio Viejo (Bolivar,
Colombia).

Resultados de encuestas para
determinacion de problematica

Diagnostico a partir de a solucionar.

16 encuestas cualitativas creadas 16.1

' para estudiantes y docentes o 20 personas entre estudiantes,
de esta vereda. docentes y habitantes de la

vereda La piedra de Rio Viejo
(Bolivar, Colombia).

2.4.2 Fase 2: Disefio y valoracion del AFTIC

En la Tabla 2 se describen las actividades relacionadas con el analisis de
las posibles alternativas formativas mediadas por las TIC para la atencion
de las condiciones de afectacion que aquejan a docentes y estudiantes en
la vereda La Piedra (Rio Viejo-Bolivar, Colombia).

Tabla 2. Actividades Fase 2.

ACTIVIDAD RESULTADOS / RECURSOS

Analisis de resultados a partir
de las fases y actividades
propuestas, en el cual estara
2.1 estipulado de manera escrita 2.1.1
las respuestas y las
conclusiones obtenidas en las
fases anteriores.

Resultados de fase previa.

Encuestas contestadas de la
actividad 1.6.1

Selecciéon de la problematica Problematica para solucionar.
mas general en la poblacién

22 encuestada a partir del 2.2.1 Resultados de la actividad
andlisis realizado. 2.11
Disefio de una estrategia Estrategia mediada por las TIC
basada en el uso de las TIC para la atencion de las
2.3 como solucién de la 2.3.1 condiciones de afectacion que
problematica seleccionada en aquejan a docentes vy
la actividad anterior. estudiantes en la vereda La

piedra de Rio Viejo (Bolivar,
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ACTIVIDAD RESULTADOS / RECURSOS

Colombia).

Problematica seleccionada en
la actividad 2.2.1

Valoracion del AFTIC a partir
de la percepcion de expertos

) Estudio de la estrategia.
acerca de ventajas,

2.4 . . . 2.4.1
desventajas, qué tan viable es Expertos en diversas areas
la propuesta, ademéas de su P '
utilidad o no en la zona rural.
Redaccion de las conclusiones
gue permitan dar cuenta de lo Conclusiones.

o5 ocurrido, de las problematicas 251

' gue agobian esta vereda y - Resultados de todas las

posibles  soluciones, entre actividades.

otros aspectos.
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3 MARCO TEORICO

A continuacion, se describen las dimensiones tenidas en cuenta en el
desarrollo del proyecto. La educacion rural y la formacion mediada por las
TIC y el aprendizaje experiencial.

3.1 LA EDUCACION RURAL

Las zonas rurales son de suma importancia en un pais en el que se
desarrollan actividades agropecuarias esenciales para la produccion de
alimentos que benefician a toda su poblacion; razén que resalta la
importancia de la educacién rural y la necesidad de mejorarla y hacerla
mas accesible, vital para el desarrollo rural y la apropiacion de diversas
tecnologias relacionadas con aspectos como la ciencia, economia,
sociedad y cultura en cada territorio (Galvan, 2020). Asi, desde la
educacion rural se busca formar ciudadanos que beneficien su contexto
geografico, con valores de identidad local, regional y nacional; con arraigo
de su habitat; protagonistas de su diario vivir (Garcia, 2021).

Sin embargo, a pesar de su importancia, educar en las zonas rurales
tienen variedad de probleméticas pedagdgicas, tecnolégicas y sociales
gue afectan su desarrollo; situacién que ha llevado a la generacion de
multiples propuestas, proyectos y leyes, para solventarlas, aunque se
sigue viendo un campo atrasado en el ambito educativo. En la Tabla 3 se
presentan los indicadores tenidos en cuenta en las condiciones
pedagdgicas de la educacion rural.

Tabla 3. Indicadores condiciones pedagdgicas de la educacion rural.

INDICADOR DESCRIPCION

La educacion rural presenta una serie de
problematicas que ponen en riesgo la permanencia y
culminacién de la educacién béasica de nifios y
jévenes, quienes asisten a estas escuelas en algunos
casos se ven desmotivados por la cantidad de
Desmotivacién carencias existentes en estas instituciones; algunos de
estos educandos no tienen el apoyo de sus padres, ya
que estos repiten patrones y conductas de vida, sin
incentivo al estudio y la superaciéon personal,
conformandose con lo que saben y tienen, cayendo en
la marginalidad o déficit econémico.

Los nifios y jévenes no ven importante estudiar debido
a que son educados con una mentalidad que solo les
permite ser habitantes de campo dedicados a oficios
agropecuarios; sin posibilidades de ingresar a
educacion superior en busqueda de mejorar su calidad

Desinterés
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INDICADOR

DESCRIPCION

de vida de su zona; de tener oportunidades de estudio
cercanas a sus viviendas; de lograr laborar en el
campo estudiado de manera estable econémicamente.

Formacion docente

Cuando los docentes no han tenido un acercamiento
con la educacién rural, desconocen como formar en
estas zonas. Si provienen de zonas urbanas, suelen
tratar de hacer lo mismo que en las ciudades, sin tener
en cuenta que son mundos diferentes, que existen
carencias; aspectos que hacen dificil orientar los
procesos formativos, en contextos donde existen
brechas entre lo rural y lo urbano.

Ademas, al estar un docente a cargo de diferentes
areas en aulas multigrado, se pueden presentar
falencias; lo que requiere brindar clases integrales a
estudiantes de distintos cursos, para no poner en
riesgo la preparacién de estos estudiantes. Por ello,
los docentes han de conocer las problematicas vividas
en el campo para una formacion acorde a los
intereses y las necesidades de los estudiantes.

Situacion econdmica y social

Los obstaculos econdémicos y sociales impiden que
muchos nifios y jévenes se matriculen en la escuela;
la lejania entre su casa y la escuela, el trabajo a
temprana edad con sus padres en actividades
agricolas, la escasez de dinero, la falta de servicios
basicos (transporte, agua, luz); aspectos que afectan
su calidad de vida.

Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje de las escuelas rurales
no cuentan con los suficientes recursos para
desarrollarse de manera eficaz, en la mayoria de
casos ho cuentan con estaciones de trabajo, un
trabajo cooperativo, una incorporacion con la
comunidad y mucho menos el uso de tecnologias de
la informaciéon comunicacion (TIC) para los procesos
formativos; ademas al existir pocas escuelas,
estudiantes y maestros deben hacer recorridos largos
para llegar a ellas, a lo que se suma la falta de
recursos y herramientas tecnoldgicas.

En la Tabla 4 se presentan los indicadores tenidos en cuenta en las
condiciones tecnoldgicas de la educacion rural.
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Tabla 4. Indicadores de las condiciones tecnoldgicas de la educacién rural.

INDICADOR DESCRIPCION

En las escuelas rurales se presentan dificultades para
usar las TIC en la vida escolar, diaria y personal,
debido a factores como: (1) La carencia de cobertura
de redes de Internet, asi mismo de antenas de
comunicacion y todo tipo de redes inalambricas que
sean necesarias para un acceso facil a herramientas
tecnologicas. (2) La falta de herramientas
tecnologicas, ya sea computadores, tabletas o
celulares por causas de costos y adicional a esto,
también seria inuatil tener la herramienta y no un
acceso a red para navegar por la red o cualquier tipo
de uso en tecnologia. (3) La falta de conocimiento,
Analfabetismo tecnoldgico gque esta ligada directamente con las problematicas
anteriormente nombradas y que, por la misma falta de
acceso no se educa a los nifios desde grados iniciales
en areas de tecnologia.
Un factor importante a destacar al hablar de
analfabetismo tecnol6gico es la mirada desde las
zonas urbanas, donde han sido estas manifestaciones
tecnolégicas herramientas para el docente; al hablar
de “analfabetismo tecnoldgico” se debe aclarar que se
utiliza el término partiendo de la idea de que el
estudiante o docente, utiliza la tecnologia de una
manera de la que no es consciente, luego, esto no
guiere decir que no maneje la tecnologia,

En las escuelas se presenta falta de conectividad
(redes de Internet, telecomunicaciones) y recursos
tecnolégicos (Computadores, herramientas), que
obstaculizan el acercamiento de los estudiantes a este
mundo. Asi, su contacto con la tecnologia se ha
venido ensefiando solo de manera tedrica; a no saber
navegar en internet o software que puede ayudar en la
vida educativa; situacién que los pone en desventaja
comparados con la educacién en las zonas urbanas.

Conectividad y recursos
tecnolégicos

La situacion tecnolégica en el campo se transforma
cuando se reemplaza el trabajo manual por algunas
maquinas que facilitan la vida del campesino; lo que
Automatizacion hace necesario de fortalecer su alfabetismo
tecnolégico para que alcancen un desarrollo
econdmico  superior apoyados en  diversas
tecnologias, para producir mas cosas a menor costo.
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3.2 FORMACION MEDIADA POR LAS TIC

En la educacion rural tiene el reto de aprovechar las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) para potenciar un sistema educativo
incluyente y de calidad garantizado a todos los nifios, jovenes y adultos
del pais; reto que se ve afectado por la falta de conectividad o acceso a
herramientas en pro del desarrollo del campo en aspectos culturales,
econOdmicos y tecnoldgicos. De superarse esta situacion, es posible que
los campesinos y habitantes en estas zonas obtengan informacion, se
comuniquen de manera mas eficiente, reciban una educacion con mas
calidad, generen otras formas de generar ingresos, se optimice el trabajo
y los procesos de produccion de las materias primas.

Bajo este panorama, se busca un campo mas activo y productivo;
escenario en el que las TIC emergen como promesa para que nifos y
jovenes puedan tener en sus territorios competencias similares a las
zonas urbanas, con la proyeccion de ingresar a instituciones de educacion
superior sin tener que trasladarse a otras zonas, incluso con el apoyo de
Ambientes Formativos Mediados por las TIC (AFTIC), que aporten a la
forma de conocer, interactuar y expresar (Cardenas, Sanchez y Guerra,
2021; Bonilla y Mufioz, 2022; Cucunubd, Alfonso y Cepeda, 2020; Loor y
Garcia, 2020; Cruz, Hernandez y Silva, 2020). En la Tabla 5 se muestran
los indicadores de esta dimension.

Tabla 5. Indicadores de formacién mediada por las TIC.

INDICADOR DESCRIPCION

En el ambito pedagégico, los Ambientes Formativos
mediados por las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (AFTIC) se configuran a partir de
diversas perspectivas y enfoques, de esta manera se
guia el proceso de formacion con el objetivo de
facilitar experiencias de aprendizaje significativo.
Este enfoque sitla al estudiante como protagonista
fundamental de su propio proceso educativo, con la
posibilidad de generar conocimiento a partir de
informacion o datos seleccionados por los
estudiantes, de esta manera cambian su papel de
consumir conocimiento a productores de este con la
respectiva orientacién docente.

Pedagdgica

Dentro de este marco aparece el Aprendizaje
Experiencial (APEX), como perspectiva que
demanda autonomia en los procesos y la inclusién
de diversos recursos digitales como textos,
imégenes y videos; asi como la creacién de espacios
propicios para la interaccibn que incentiven
discusiones en linea. Asimismo, se requiere la
integracion de contenidos relevantes y la
participacion de expertos o profesionales en los
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INDICADOR DESCRIPCION

temas, con el propdsito de ayudar a fortalecer
habilidades que permitan a los estudiantes
desenvolverse con competencia en el entorno rural
actual. El fortalecimiento de estas habilidades
requiere implementar una metodologia diferente que
transforme el proceso formativo, que promueva
actividades para fomentar la participacion entre el
docente y el estudiante. Este enfoque contribuye al
proceso de aprendizaje en estudiantes y docentes
ayudandoles a afrontar los retos del mundo y su
contexto.

La actual era digital ha cambiado los paradigmas
educativos planteados hace algunos afios, cuando
no era tanta la influencia de la tecnologia en los
procesos educativos, ahora se reconoce que es
necesario formar individuos que sean capaces de
afrontar los desafios del dia a dia y abordarlos de
una manera adecuada para buscar soluciones.

La educacién actual contempla estrategias y
enfoques que integran las TIC en los procesos
De disefio formativos que requieren el disefio de experiencias
basadas en perspectivas como las aulas invertidas
multigrado de zonas rurales con dificil acceso a
herramientas tecnoldgicas digitales. En este aspecto
los educadores deben estar prestos a crear
actividades que propicien la interaccion e indagacion
continua entre sus estudiantes y su comunidad, asi
con la implementacién de recursos proporcionados
por las TIC, para aportar a la transformacion
educativa desde un enfoque dinamico y participativo
gue responda al contexto rural.

La integracidn estratégica de las TIC en procesos
formativos permite enriqguecer la escuela de
contenidos y actividades que faciliten la constante
interaccién entre estudiantes y profesores; que
estimulen la bUsqueda de informacion desde
perspectivas criticas y reflexivas; que orienten la
consecucion de objetivos y habilidades.

Asi, las TIC en ambientes formativos, permiten que
Tecnoldgica los estudiantes interactien con informacion relevante
para su entorno; que los docentes evallen procesos
para garantizar la comprension de los contenidos de
aprendizaje, la reflexion y mejoras, al mismo tiempo
gque se fomenten contextos de colaboracion e
intercambio entre pares para complementar el
aprendizaje individual.

En el marco del Aprendizaje Experiencial (APEX), las
TIC desempefian un papel fundamental al enfoque
en el desarrollo de la autonomia, habilidades
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INDICADOR DESCRIPCION

sociales y el fomento del aprendizaje basado en la
experiencia. Facilitan la generaciéon de ideas que
evolucionan a través de la experiencia y promueven
la incorporacion de conocimientos y creencias
propias en diversos niveles de elaboracion.

3.3 APRENDIZAJE EXPERIENCIAL (APEX)

Dado que el presente proyecto se centra en la formacién de docentes en
escuelas rurales con la mediacion de las TIC en aulas multigrado, se
plantea una perspectiva de Aprendizaje Experiencial (APEX) a través de
actividades que aportaran a la formacion y el desarrollo de comunidades
rurales en zonas apartadas, como iniciativa para cerrar brechas
educativas y sociales, que incentive en los estudiantes y en el docente el
aporte a sus comunidades.

El Aprendizaje Experiencial (APEX) es una metodologia enfocada en dar
un papel relevante a la experiencia en los procesos formativos para la
construccion de conocimiento de manera reflexiva a partir de la
experiencia. EI APEX propone una actitud activa del estudiante desde su
relacion con los contenidos con miradas que despiertan mayor interés.
Esto favorece su motivacion por el proceso de aprendizaje y la retencion
de lo aprendido en dicho proceso. Se parte de lo concreto y particular en
la observacion de lo que acaba de suceder y se va hacia lo general y
abstracto con la formulaciébn de una hipétesis o teoria apoyada en la
experiencia, al revés que el modelo convencional (Espinar y Vigueras,
2020; Madrid y Posada, 2022; Farias y Rojo, 2021; Moscoso, 2020;
Restrepo, 2021).

En el ciclo APEX planteado por Kolb, se plantean cuatro etapas que
deben completarse si se quiere conseguir los mejores resultados al
momento de incidir en el proceso de aprendizaje: (a) Experiencia
concreta, (b) Observacion reflexiva, (conceptualizacion abstracta, (d)
Experimentacion activa (Tabla 6).

Tabla 6. Indicadores APEX.

INDICADOR DESCRIPCION

El estudiante se involucra de manera directa en una
actividad en funcion de cémo se desarrolla y el
Experiencia concreta reconocimiento de aspectos relevantes para su
entorno de forma tal que la experiencia misma sea
suficiente para provocar un estimulo de aprendizaje

Observacién reflexiva El estudiante realiza un analisis de su experiencia al
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involucrarse en la actividad; y reconoce aprendizajes
por medio de la reflexién. La comunicacion con sus
pares y con el docente es clave para lograr
contrastar informacion 'y lograr una mejor
comprension.

Etapa de pensamiento en la que el estudiante se
encarga de ordenar y clasificar la informacion de los
Conceptualizacién abstracta conocimientos que fueron adquiridos al desarrollar la
actividad, con el fin de asimilar y transmitir el mismo
a contextos que aporten a su entorno.

El estudiante aplica a partir del desarrollo de las
fases anteriores, los conocimientos adquiridos en
entornos locales y problemas de la vida real para
incentivar experiencias adaptativas a los contextos y
dar inicio a un nuevo proceso de manera ciclica que
sirva para mejorar.

Experiencia activa
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4 DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

A continuacion, se describe el desarrollo de cada una de las fases del
proyecto.

4.1 IDENTIFJCACION DE  LAS CONDICIONES
PEDAGOGICAS Y TECNOLOGICAS EN LO RURAL

En este proceso llevado a cabo con un trabajo de inmersion en Rio Viejo
a través de la observacion, charlas con la comunidad y algunas
encuestas; se recolecto la informacion necesaria que diera cuenta de las
condiciones pedagdgicas y tecnoldgicas que afectan la escuela IE Rio
Viejo Sede la piedra. Para ello: (a) Se recolectaron antecedentes
investigativos en textos, ensayos Yy articulos relacionados con
investigaciones en este campo. u otro material desarrollado por personas
que hayan investigado sobre la tematica de interés del proyecto. (b) Se
interactué con personas de la vereda la piedra de Rio viejo para indagar
sobre sus experiencias. (c) Se observé la labor docente, el manejo de sus
clases, las asignaturas orientadas, los métodos de ensefianza empleados
y las formas de evaluacién. (d) Se observé a los estudiantes para
reconocer su disposicion en la escuela, sus expectativas, sus recorridos
de casa a escuela y viceversa, los recursos de aprendizaje que tienen, las
herramientas escolares. (e) Se observéo la infraestructura, las
herramientas tecnoldgicas y los ambientes de aprendizaje disponibles. (f)
Se realizé un diagnéstico a partir de encuestas cualitativas creadas para
estudiantes y docentes de esta vereda.

Durante el proceso de encuesta cualitativa se pregunté sobre: (1) ¢Le
gusta venir a la escuela? ¢Si o No? ¢Por qué? (b) ¢Cual es la distancia
aproximada de la escuela a su casa? (c) ¢De qué manera se moviliza a la
escuela? (d) ¢Cuenta con materiales basicos para traer a la escuela?
¢Cudales? (Lapiz, tajalapiz, borrador, esfero, colores, regla) (e) ¢Un
aspecto que lo distraiga cuando esta en la escuela? (f) ¢Qué le gustaria
aprender? (g) ¢De qué manera quisiera ayudar en su comunidad? (h)
¢, Qué quisiera ser en su vida adulta? (i) ¢ Cree que estudiar es un aspecto
importante para su vida? (j) ¢ Prefieres estudiar o trabajar? ¢ Por qué?

En la seccién de discusion se presenta lo obtenido durante este proceso.
4.2 DISENO DEL AFTIC

A partir de la identificacion de las condiciones pedagogicas y tecnolégicas
en lo rural, se hizo un analisis de lo hallado en la escuela de Rio Viejo,
para encontrar la problematica de mayor afectacion en la comunidad y
desarrollar una propuesta que la atendiera. Luego, se tom6 como
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referente el documento "Orientaciones Curriculares para el Area de
Tecnologia e Informatica" (MEN, 2022) para encontrar relaciones que
permitieran establecer una base para la formacion de la tecnologia y la
informatica en un contexto educativo rural. Estas orientaciones reconocen
la importancia de no depender exclusivamente de aparatos tecnoldgicos
para ensefiar tecnologia, y ofrecen un enfoque integral que se adapta a
las necesidades y recursos de diferentes entornos educativos. En la
Tabla 7 se exponen las razones que respaldan la eleccion de estas
orientaciones.

Tabla 7. Razones de las orientaciones curricularesen T & I.

RAZON DESCRIPCION

Proporciona una base pedagdégica para la formacion
en tecnologia e informatica, lo que facilita a los
docentes la creacion de experiencias de aprendizaje
efectivas y significativas para los estudiantes.

Fundamentos pedagdgicos

Se centran en el desarrollo de competencias claves
en tecnologia e informatica, esenciales para el éxito
en el siglo XXI, como el pensamiento computacional,
la resolucion de problemas y la alfabetizacion digital.

Enfoque en competencias

Reconoce que no todos los entornos educativos
tienen acceso a dispositivos tecnoldgicos avanzados,
las orientaciones promueven un enfoque flexible y
adaptable que permite a los docentes utilizar
recursos disponibles, independientemente de su
nivel de tecnologia.

Flexibilidad y adaptabilidad

Proporciona un enfoque inclusivo y equitativo para
gue todos los estudiantes tengan la oportunidad de

Inclusion y equidad aprender tecnologia e informatica,
independientemente de sus recursos 0 ubicacion
geografica.

Prepara a los estudiantes para comprender los
principios  tecnolégicos fundamentales, aplicar
conceptos de informatica en situaciones del mundo
real y adaptarse a futuros avances tecnolégicos.

Preparacion integral

Plantea principios en lugar de dispositivos
especificos, al promover la creatividad y Ila
innovacion que permita a los estudiantes disefar
soluciones tecnoldgicas y aplicar conceptos en una
variedad de contextos.

Fomento de la creatividad y la
innovacion

Proporciona a los docentes orientaciones claras y
Apoyo a los docentes recursos para ensefar tecnologia e informética de
manera efectiva, lo que facilita su labor en el aula.
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Asi, estas orientaciones ofrecen un enfoque integral y flexible para la
ensefianza de la tecnologia y la informatica en el &mbito educativo rural,
con el fin de preparar a los estudiantes a comprender, aplicar y adaptarse
a los desafios tecnologicos de la sociedad actual y futura,
independientemente de los recursos tecnologicos disponibles en su
entorno educativo. De alli, se ve necesario crear una estrategia que lleve
a los estudiantes a tener un alistamiento para que se desarrollen
habilidades y capacidades desde la tecnologia y empiecen a reconocer su
comunidad y contexto; contexto en el que emerge una propuesta para el
disefio y creacion de un Ambiente Formativo mediado por las TIC, el
AFTIC “Tecnologia en todo rincén”.

El AFTIC que se aloja en una plataforma en Moodle, se disefié desde una
perspectiva e-learning con actividades, recursos y contenidos digitales
para el docente, cuya finalidad es permitirle orientar a sus estudiantes en
el uso de la tecnologia sin necesidad de utilizar las TIC, para que
interactien con su entorno y reconozcan procesos tecnoldgicos
tendientes a mejorar el bienestar de la comunidad. Ademas, permite llevar
la educacion en tecnologia a espacios de aula multigrado que no gocen
de esta area en su curriculo segun las “Orientaciones Curriculares para el
area de tecnologia e informatica en Educacién Basica y Media”, que
establecen lineamientos pedagdgicos para el desarrollo de competencias
tecnologicas en los estudiantes y la promocion de la comprensién
profunda de los principios fundamentales de la tecnologia y la informatica,
para luego aplicarlos de manera efectiva y ética en la vida cotidiana y en
contextos académicos y laborales.

A partir de la inmersién en contextos de aula multigrado se puede dar
cuenta de las mdultiples necesidades que esta presenta para incluir la
tecnologia a través de un AFTIC con cinco médulos que dan a conocer a
docentes de escuelas rurales los contenidos adaptados al @mbito rural, y
luego orientar a los nifios en pro de alistarlos para el desarrollo de su
contexto rural, al fortalecer sus capacidades y habilidades tecnoldgicas
destinadas a encontrar y solucionar problemas de su entorno.

4.2.1 Requerimientos educativos

En el ambito de las TIC, aparecen los Ambientes Formativos mediados
por las TIC (AFTIC) como escenarios para promover un Aprendizaje
Experiencial (APEX) a partir del desarrollo de actividades relacionadas
con el area de Tecnologia para ser implementadas por las docentes
articuladas con su plan de estudio, sin ampliar su carga de trabajo; y de
esta manera fomentar en los nifios habilidades necesarias para su vida.

Facultad de Cienciay Tecnologia 22 Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

4.2.1.1 Ambito educativo

Las “Orientaciones Curriculares para el area de Tecnologia e Informatica
en Educacion Basica y Media” indican la necesidad de

Atender con celeridad a los cambios que la Tecnologia y la Informética
han gestado en la vida de las personas en los ultimos 20 afios, con el fin
de reducir las condiciones de desigualdad, la brecha social, econdémica y
digital de las poblaciones (MEN, 2022, p. 11).

El anterior propoésito resalta la importancia de llevar la tecnologia a
lugares vulnerables o apartados, ya que desde ella se puede aportar a
afrontar la desigualdad y mejorar la calidad educativa. Por ello, el AFTIC
“Tecnologia en todo rincén” abarca de manera integral areas de
conocimiento dadas en las escuelas rurales (Razonamiento matematico,
Lenguaje, Ciencias Naturales y Artes), a partir de tematicas ligadas con la
tecnologia que contribuyen al desarrollo de habilidades tecnoldgicas en
un entorno educativo especificos; proceso en el que los educadores
tecnologicos aportan su experiencia en la adaptacion y contextualizacién
de contenidos, para garantizar la apropiacibn de conceptos
fundamentales integrados de manera relevante en el entorno rural. Es asi
que, los docentes del area de tecnologia tienen la responsabilidad de
aportar al desarrollo rural y poner en contexto las tematicas y habilidades
propias de los niflos de estas comunidades.

4.2.1.2 Perspectiva pedagogica

Los docentes de las zonas rurales suelen guiar escuelas que tienen aulas
multigrado y multitarea, es decir, que en un mismo espacio estan
ubicados nifios de distintos cursos y el mismo docente les imparte clases
de diversas areas basicas; labor en el que la tecnologia puede convertirse
en un elemento articulador del aprendizaje. En Colombia la educacion
rural presenta varias problematicas que afectan su calidad en territorios
apartados que suelen ser de dificil acceso; por ello, un AFTIC dirigido a
docentes o personas que ensefien a los nifios en estas zonas, permite
llevar una serie de lineamientos basicos sobre cémo articular el area de
tecnologia en el aula de clase en pro de promover la igualdad de
oportunidades.

Para el AFTIC se plantea el Aprendizaje experiencial (APEX) a partir de
actividades que buscan guiar a los maestros a la ensefianza de nifios y el
desarrollo en ellos de habilidades tecnolégicas. Asi, se espera interactuar
de manera directa con los docentes o personas que guian aulas de clase
a partir de foros u otras herramientas dispuestas en una plataforma
Moodle, para recibir y aclarar cualquier inquietud o aportar lo necesario
para una formacién exitosa.
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4.2.2 Arquitectura

La arquitectura del AFTIC "Tecnologia en todo rincon" implementado en la
plataforma Moodle se desarroll6 en una perspectiva e-learning que oriento
el desarrollo de médulos y contenidos digitales disefiados para permitir
alcanzar objetivos formativos propuestos al interactuar con la plataforma.
En concreto, se crearon seis modulos, cada uno con su respectivas
unidades, tematicas, actividades, objetivos, recursos y contenidos, con los
gue pueden interactuar los participantes, asi mismo tips y propuestas para
llevar las teméticas al aula.

4.2.2.1 Representacion pedagoégica

El AFTIC "Tecnologia en Todo Rincon" consta de seis moddulos: 2
introductorios (Presentacion y tecnologia) y 4 informativos (Naturaleza y
Evolucion de la Tecnologia e Informatica, Uso y Apropiacion de la
Tecnologia e Informatica, Solucibn de Problemas con Tecnologia e
Informética, y Tecnologia, Informética y Sociedad). En cada uno de estos
modulos, se encuentran entre tres y cuatro unidades enfocadas en
reconocer la importancia de la tecnologia y la informatica en los procesos
educativos rurales. Ademas, se brinda a los docentes herramientas
necesarias para integrar de manera transversal esta area en sus planes
de estudio. De otro lado, la evaluacidon se realiza a partir de la
realimentacion de los docentes al compartir sus experiencias en llevar al
aula diversas actividades.

Ficha técnica

En la Tabla 8 se presentan las caracteristicas generales del proceso
formativo.

Tabla 8. Ficha técnica.

FICHA TECNICA

Nombre del ambiente Tecnologia en todo rincon
Duracion 15 semanas No. de sesiones 15
Modalidad | e-learning Dirigido a | Docentes

Objetivo formativo

"Tecnologia en todo Rincon" nace como respuesta a la necesidad de
formar en el area de tecnologia a estudiantes de zonas rurales apartadas
de Colombia, con el propésito de incentivar la disminucion de brechas
educativas.
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Presentacion

El curso “Tecnologia en todo rincon” es una propuesta formativa mediada
por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién, que busca llevar la
educacion en tecnologia a espacios de aula multigrado que no gocen de
esta area en su curriculo por diversas razones. En su desarrollo, las
“Orientaciones Curriculares para el area de tecnologia e informatica en
Educacion Basica y Media” brindan una serie de lineamientos
pedagdgicos para el desarrollo de competencias tecnoldgicas en los
estudiantes, que promueven la comprension profunda de los principios
fundamentales de la tecnologia y la informatica, y fomentan su aplicacion
efectiva y ética en la vida cotidiana y en contextos académicos vy
laborales.

A partir de la inmersién en contextos de aula multigrado, se puede dar
cuenta de las multiples necesidades que esta presenta para incluir esta
area en su curriculo, por ello, a través de los médulos desarrollados, se
dan a conocer a docentes de escuelas rurales, contenidos adaptados al
contexto rural de estas orientaciones, para orientar a los nifios en el
desarrollo de su contexto rural, y generar en ellos capacidades y
habilidades tecnoldgicas que les permitan encontrar y solucionar
problemas de su entorno.

Los contenidos tematicos

Los modulos del Ambiente de Formacion mediado por las TIC (AFTIC):
“Tecnologia en Todo Rincén”, toman como referencia las “Orientaciones
curriculares para el area de tecnologia e informatica en educacion basica
y media” (Figura 1).
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Médulos

inicialy

Obijetivo
general

<= Mbdulo

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

« Identifico las propiedades del

mundo natural y del mundo
artificial.

« Diferencio las caracteristicas de

los artefactos analogicos de los
artefactos digitales.

+ Comprendo que diversos

artefactos analégicos y digitales
son extensién de partes de mi
cuerpo

* Exploro el uso de artefac-

tos analogicos y digitales
en mis actividades cotidia-
nas

« Utilizo de manera segura

algunas herramientas ma-
nuales en el desarrollo de
mis tareas escolares.

* Reconozco los cuidados

que debo tener con mi
integridad al usar los arte
factos analégicos y digl
tales en mis actividades
cotidianas,

« Propongo formas de cuidar

y proteger la duracion de
los productos tecnolégicos
que uso enmi casa yen la
escuela

« Armo artefactos analogicos

siguiendo instrucciones gra-
ficas u orales

- Selecciono aquellos arte-

factos analogicos y digitales
que son mas utiles para mis
actividades en la casa, en mis
Juegos y en la escuela

« Diferencio la manera en que

ciertos artefactos analégi
cos y digitales resuelven un
mismo problema

« Realizo preguntas sobre

algunos artefactos analogi-
cos y digitales presentes en
la casa, en mis juegos y en la
escuela

« Represento a través de

expresiones artisticas
el modo en que los
productos tecnolégicos
afectan a las personas en
micasay en la escuela

« Participo en didlogos

sobre el cuidado que
debemos tener en la vida
de las personas y las demas
especies al usar y desechar
artefactos analégicos y
digitales.

+Sigo las instrucciones

establecidas por los
adultos para el uso de los
artefactos analogicos y
digitales.

Unidades del
Médulo

Articulacién
de érea

Ciencias Naturales

Etica
Sociales

Area

Artes
R iento Légico

Figura 1. Tematicas de contenido.

Cada componente se convierte en un modulo correspondiente del AFTIC:
“Tecnologia en Todo Rincon”, de acuerdo con las competencias y
evidencias de aprendizaje para educacion a nivel inicial: Evolucion,
Apropiacion, Problemas y Sociedad (Figura 2). Los modulos
Presentacion y Tecnologia son introductorios, y no corresponden a
competencias o evidencias de aprendizaje.

Problemas Sociedad

Apropiacion

Figura 2. Médulos de trabajo del Ambiente Formativo mediado por las TIC (AFTIC).

En la Tabla 9 se realiza una descripcion general de cada uno de los
madulos.

Tabla 9. Descripcion de modulos.

MODULO DESCRIPCION

Este modulo es de introduccion, esta dividido en 2
unidades, unidad 1 “;Quiénes somos?”, se
encontrard un video de presentacion donde se
indican algunos objetivos del ambiente de formacion,
cuenta con un foro de presentacion personal para

Presentacion

Facultad de Cienciay Tecnologia

26 Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Educadora de educadores

MODULO DESCRIPCION

conocer a la persona, su formacién y experiencia.
Unidad 2 “Tecnologia en todo rincéon”, una
presentacion general del curso, ¢,por qué Tecnologia
en Todo Rincén?, qué se encontrard en el curso,
caracteristica de los moddulos, los resultados
esperados al aplicar el curso

El médulo 1 “Tecnologia” es de introduccién y
aloja 2 unidades, la Unidad 1 “Tecnologia”
contiene una introduccion basica a la tecnologia y a
este concepto, esto enfocado en el documento
"Orientaciones curriculares para el area de
tecnologia e informatica en educacidon basica y
media”, contiene también la siguiente
informacion:.;Qué es tecnologia?, ¢por qué es
i importante la tecnologia en el aula?¢como llevar el
Tecnologia concepto al aula de clases?. La Unidad 2
“Actividades Escolares” Contiene informacion
sobre las actividades que se plantean como
herramienta para desarrollar en clase, ¢(Qué es una
Actividad Escolar que implica la tecnologia?
Creacion de actividad escolar que implica tecnologia.

Este modulo al ser un moédulo introductorio y a pesar
de tener una actividad de desarrollo propuesta, no
cuenta con actividad de valoracion

El moédulo 2 “Naturaleza y Evolucion de la T & I”
esta dividido en una Unidad de Presentaciéon y 3
unidades de trabajo que corresponden cada una a
las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para
Evolucién llevar los conceptos, teméticas e importancia de este
componente en el aula de clases.
Ademas cuenta con un ultimo médulo que es de
Valoracién, que contiene algunas preguntas que
buscan ayudar a reflexionar sobre los temas vistos
en el modulo en general.

El médulo 3 “Uso y apropiacion de la T & 1” esta
dividido en una Unidad de Presentacion y 4
unidades de trabajo que corresponden cada una a
las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para
Apropiacion llevar los conceptos, tematicas e importancia de este
componente en el aula de clases.

Ademas cuenta con un ultimo mdédulo que es de
Valoracién, que contiene algunas preguntas que
buscan ayudar a reflexionar sobre los temas vistos
en el modulo en general.

Problemas El médulo 4 “Solucién de problemas con T & I
esta dividido en una Unidad de Presentacion y 4
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MODULO DESCRIPCION

unidades de trabajo que corresponden cada una a
las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para
llevar los conceptos, tematicas e importancia de este
componente en el aula de clases.

Ademads cuenta con un udltimo moédulo que es de
Valoracion, que contiene algunas preguntas que
buscan ayudar a reflexionar sobre los temas vistos
en el médulo en general.

El médulo 5 “Tecnologia, Informatica y Sociedad”
esta dividido en una Unidad de Presentaciéon y 3
unidades de trabajo que corresponden cada una a
las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para
llevar los conceptos, tematicas e importancia de este
componente en el aula de clases.

Sociedad

Ademas cuenta con un ultimo médulo que es de
Valoracién, que contiene algunas preguntas que
buscan ayudar a reflexionar sobre los temas vistos
en el modulo en general.

En la Figura 3 se muestran los modulos introductorios, sus unidades y
descripcion.

Moddulos
Introductorios

PRESENTACION !

MODULO 1
Tecnologia en todo =
“ ancon. . e A “ Tecnologla ﬂ (=

Tecnologfa en todo rincon Actividades Escolares

Se encuentra un video Se encuentra una Introduccion basica a la  Contiene informacion
de presentacion presentacion  general tecnologia 'y a este sobre las actividades
donde se indican del curso, ¢por qué concepto, esto enfocado en que se plantean como
algunos objetivos del Tecnologia en Todo el documento "Orientaciones herramienta para

Unidades del
Médulo

ambiente de Rincon?, qué  se curriculares para el area de  desarollar en  clase, i .
formacién, cuenta con encontrara en el curso, tecnologia e informatica en ¢ QUé es una Actividad ¢ Descripcion
un foro de caracteristica de los educacién bdsica y media”, Escolar que implica la

presentacion personal modulos, los contiene  también  la  tecnologia? Creacion

para conocer a la
persona, su formacién
y experiencia

resultados  esperados
al aplicar el curso

siguiente informacion:.¢, Qué
es tecnologia?, ¢por qué es
importante la tecnologia en

de actividad escolar
que implica tecnologia

el aula?¢como llevar el
concepto al aula de clases?.

Figura 3. Médulos introductorios, unidades y descripcion.

En la Figura 4 se muestran el segundo modulo, sus
descripcion.

unidades y
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Lo S ' o Méodulode

Naturaleza y Evolucién <:| Trabajo
de la T&l

l l l l Unidades del
Naturaleza y Evolucién de la T&l @ @ Valoracién | Médulo

Aqui se encuentra una Explorar propiedades en . Los artefactos andlogos y ~ Esta es una actividad de
breve presentacion del el mundo nafural y Ar_walogo vs Digital digitales como auto valoracion que debe
mdédulo y lo que se quiere artificial. ‘Aquw"se encr\:egl‘rznc:as extensiones del cuerpo ser desarrollada al
lograr con el desarrollo Aqu! se encuentran las ema ‘Ezss‘é aw;;: es Aqui se encuentran las ﬂnah'zar cada uno de los D o,
de mismo tematicas y habilidades desaqrrollar Sn ol salén tematicas y habilidades mddulos y luego de escripcion
que se quiere desarrollar de clases que se quiere desarrollar realizar las respectivas
en el salén de clases. en el salén de clases actividades con sus
Contiene una aciividad Contiene una actividad =0 deoina actividad estudiantes
escolar que impiica la escolar aue MRICAs escolar que impica la
tecnologia tecnologia tecnologia

Figura 4. Médulo 2, unidades del modulo y descripcion.

En la Figura 5 se muestran el tercer médulo, sus unidades y descripcion.

MODULO 3

Uso y apropiacién de la
T&I

Méddulode
<:| Trabajo

A T

l l Unidades del
Uso y aprop delaT&l @ @ @ Unidad 4 Madulo
Aqui se encuenfra una  Descubriendo nuevos Herramientas Practicas seguras  Protegiendo nuestras Esta es una
breve presentacion del  horizontes tecnolégico. manuales para el con tecnologia: herramientas: actividad de auto
médulo y o que se Aqui se encuentran las ap'?"‘d‘zaﬁ seguro. cuidando mi cuidadoy valoracion que
quiere lograr con el tematicas y habilidades ~ Adui Se encuentran integridad. durabilidad debe ser
desarrollo de mismo que se quiere las tematicas y Aqui se encuentran  Aqui se encuentran desarrollada al
desarrollar en el salon ~ habilidades que se las tematicas y las tematicas y finalizar cada uno Descripcion
de clases. quiere desarrollar en  hapilidades que se  habilidades que se de los médulos y
Contiene una actividad el salon de clases.  quiere desarrollar en  quiere desarrollar en luego de realizar
escolar que implica la Contiene una el saldn de clases. el salon de clases las respectivas
tecnologla actividad escolar que Contiene una Contiene una actividades con sus
implica la tecnologia  actividad escolar que  actividad escolar que estudiantes

implica la tecnologia  implica la tecnologia

Figura 5. M6dulo 3, unidades del médulo y descripcién.
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En la Figura 6 se
descripcion.

muestran el

ULO 4

Solucién de problemas
con T&I

Solu

Aqui se encuentra
una breve
presentacién del
maodulo y lo que se
quiere lograr con
el desarrollo de
mismo

Explorando la
tecnologia a través
dela creacién
practica.

Aqui se encuentran
las teméticas y
habilidades que se
quiere desarrollar en
el salan de clases.
Contiene una
actividad escolar que
implica la tecnologia

Figura 6.

En la Figura 7 se muestran el quinto mddulo,

descripcion.

‘Piezas (tiles:
seleccionando
herramientas para
mi vida diaria.
Aqui se
encuentran las
tematicas y
habilidades que se
quiere desarrollar
en el salon de
clases
Contiene una
actividad escolar
que implica la
tecnologia

|

Explorando
soluciones
tecnolégicas:
analdgicas vs
digitales.
Aqui se
encuentran las
tematicas y
habilidades que se
quiere desarrollar
en el salén de
clases.
Contiene una
actividad escolar
que implica la
tecnologia

cuarto modulo, sus unidades

P Mddulo de
g Trabajo
l Unidades del
Unidad 4 Valoracion Il Modulo
Explorando Esta es una
tecnologia: actividad de auto

preguntas y
descubrimientos

habilidades que se
quiere desarrollar

en el salén de
clases.
Contiene una

actividad escolar

que implica la
tecnologia

Modulo 4, unidades del médulo y descripcion.

MODULO 5

valoracion gue
debe ser

Aqui se desarrollada al
encuentran las  finalizar cada uno <::| Descripcion
tematicas y de los madulos y

luego de realizar
las respectivas
actividades con
sus estudiantes

sus unidades

;L Médulode
Tecnologia, Informatica Trabajo
y Sociedad
l l l l Unidades del
Tecnologia, Informatica y Sociedad m @ Unidad 3 Valoracién IV Médulo
Aqui se encuentra una Expresando la Didlogos Siguiendo Esta es una
breve presentacion del tecnologia a través sostenibles: instrucciones para actividad de auto
maodulo y lo que se quiere del arte. cuidado éticoy llegar a un objefivo. valoracion que debe
lograr con el desarrollo Aqui se ambiental en el uso Aqui se encuentran ser desarrollada al
de mismo encuentran las tecnolégico las tematicas y finalizar cada uno
tematicas y Agui se encuentran habilidades que se de los médulos y

habilidades que se

quiere desarrollar
en el saldn de

Clases.

Contiene una

actividad escolar
que implica la

tecnologia

las tematicas y
habilidades que se
quiere desarrollar

en el salén de

Clases.

Contiene una
actividad escolar

que implica la

tecnologia

quiere desarrollar
en el saldn de
clases.
Contiene una
actividad escolar
que implica la
tecnologia

<:| Descripcion

luego de realizar las
respectivas

actividades con sus
estudiantes

Figura 7. M6dulo 5, unidades del médulo y descripcién.

En la Tabla 10 se describe el médulo “Presentacion”.
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Tabla 10. Médulo “Presentacion”.

Médulo: Presentacion

En este médulo se van a encontrar 2 partes una de “Presentacion” y otra “Tecnologia en
todo rincon”.

Presentacion: En este apartado se va a encontrar una presentacion personal, por otro lado
hacer saber un poco del ¢ Por qué tecnologia en todo rincon?.

Tecnologia en todo rincén: Aqui se aloja una presentacion muy general del ambiente de
formacion y la finalidad de este.

Para este médulo se tiene:
Video 1: Presentacion personal
Video 2: Recorrido por el ambiente “Tecnologia en todo rincén”

Foro interactivo: En este espacio se busca conocer un poco sobre la comunidad con las
siguientes preguntas:

¢, Cual es tu nombre?

Cuéntanos algo sobre ti... j lo que quieras !

Describe un poco la institucién de la que haces parte

¢ Cuales consideras que son los desafios y las oportunidades mas importantes en la
ensefianza de la tecnologia en contextos rurales?

En la Tabla 11 se describe el médulo “Tecnologia”.

Tabla 11. Médulo “Tecnologia”.

Médulo # 1: Tecnologia

En este mddulo se busca esclarecer el concepto de “Tecnologia”, esto basados en el
documento guia de orientaciones curriculares.

Unidad Gnica: Tecnologia

Descripcién: Con este modulo se busca introducir el concepto de “tecnologia”, ya que es
parte vital para iniciar este ambiente. Por otro lado en este médulo también se va a encontrar
descrita la importancia de la tecnologia en el aula de clase.

Objetivo: Entender el concepto de “Tecnologia” y su importancia en el aula de clase.

Tematicas: (1) ¢Qué es tecnologia?, (2) ¢Por qué es importante la tecnologia en el aula de
clase?

En la Tabla 12 se describe el mddulo “Naturaleza y evolucion T & I”.

Tabla 12. Médulo “Naturaleza y evolucion T & I”.

Médulo # 2: Naturaleza y evolucién de la T&l
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En este modulo, se busca brindar las herramientas necesarias para facilitar a los estudiantes
la comprension de la interaccion entre el mundo natural y el mundo artificial, asi como la
distincién entre artefactos analdgicos y digitales. La comprensién de estos conceptos sienta
las bases para una educacion tecnolégica integral, permitiendo a los estudiantes desarrollar
una percepcion critica y apreciacion por la tecnologia en su entorno. A través de enfoques
pedagodgicos interactivos y practicos, se busca fomentar la curiosidad y el pensamiento
critico entre los estudiantes, inspirandose a explorar el mundo tecnolégico con una mirada
informada y perspicaz.

Unidad # 1: Explorando propiedades del mundo Natural y Artificial

Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades de
Observacion y Analisis, Creatividad y Adaptabilidad, Conciencia Ambiental y Conexién
Cultural, esto se llevara a cabo a partir de 3 unidades tematicas.

Objetivo: Familiarizar a los nifios con las propiedades distintivas del mundo natural y
artificial, proporcionando experiencias educativas que fomenten su comprensiéon y
apreciacion de las caracteristicas Unicas de ambos entornos.

Tematicas: (1) ¢Qué es el mundo artificial?, (2) ¢ Qué es el mundo natural? Y (3) Reconozco
en mi entorno las diferencias entre lo natural y lo artificial

Actividades: (1) Explorando el Mundo Natural y Artificial. (2) Foro interactivo “Experiencias”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion I” se va a encontrar una encuesta con 10 preguntas
gue van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacién de esta unidad.

Unidad # 2: Analogo vs Digital

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de
Integracién de la Tecnologia Tradicional, Respeto por el Entorno Natural y Fomento de la
Identidad Cultural. Para esto se proponen las tematicas de (1) ¢Qué es analogia?, (2) ¢Qué
es Digital? Y (3) la Diferencia entre analogo y digital en la vida cotidiana

Objetivo:

Definir los conceptos de anélogo y digital, aplicando estos conocimientos de manera practica
en su vida cotidiana.

Tematicas: (1) ¢ Qué es el mundo artificial?, (2) ¢ Qué es el mundo natural? Y (3) Reconozco
en mi entorno las diferencias entre lo natural y lo artificial

Actividades: (1) Explorando el Ritmo Analégico y Digital en la Naturaleza. (2) Foro
“Experiencias Unidad 1.2”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion I” se va a encontrar una encuesta con 10 preguntas
gue van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacién de esta unidad.

Unidad # 3: Los Artefactos Analogicos y Digitales como extensiones del cuerpo

Objetivo: Comprender que los diversos artefactos analogicos y digitales pueden ser
extension de partes del cuerpo.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de
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Conexién con la naturaleza, Habilidades practicas, Adaptabilidad y Conciencia comunitaria,
esto a través de la explicacién de dos tematicas

Tematicas: (1) Integracion tecnolodgica y (2) Relacion humano-herramienta.

Actividades: (1) Mi superhéroe natural. (2) Foro “Experiencias Unidad 1.3”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion I” se va a encontrar una encuesta con 10 preguntas
gue van a permitir tener una retroalimentacién de la implementacion de esta unidad.

En la Tabla 13 se describe el médulo “Uso y apropiacion T & I”.

Tabla 13. Médulo “Uso y apropiacion T & I”.

Mddulo # 3: Uso y apropiacion de la T&l

En este modulo, nos enfocaremos en desarrollar tus habilidades para guiar a los estudiantes
en el uso responsable y efectivo de productos tecnoldgicos en entornos familiares y
escolares dentro de la comunidad rural. Durante este tiempo, te proporcionaremos
herramientas practicas y estrategias pedagdgicas que beneficiardn a los nifios al fomentar
un uso consciente de la tecnologia en su vida diaria. Al concluir este médulo, los nifios
podran experimentar beneficios valiosos, como un mayor desarrollo de habilidades criticas
especificas para abordar desafios en su entorno rural, una mayor conciencia de la seguridad
en linea en relacién con su entorno especifico, y el fortalecimiento de habilidades sociales
clave que promuevan la colaboracién y la comunidad en su contexto rural.

Unidad # 1: Descubriendo nuevos horizontes tecnolégicos

Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades de
Competencias tecnolédgicas practicas adaptadas al entorno rural, habilidades de resolucion
de problemas, Conciencia contextual y adaptabilidad y Habilidades de colaboracion y
comunicacion a través de explicar los conceptos de (1) Identificacion y uso de herramientas
tradicionales en el entorno rural y (2) evolucion de la tecnologia en el contexto rural y su
impacto en la comunidad.

Objetivo: Explorar activamente el uso de artefactos analégicos y digitales en actividades
cotidianas, desarrollando de esta forma la capacidad de identificar cémo estos elementos
influyen en su entorno.

Tematicas: (1) Identificacion y uso de herramientas tradicionales en el entorno rural. (2)
Evolucion de la tecnologia en el contexto rural y su impacto en la comunidad.

Actividades: (1) Guardianes de la tierra. (2) Foro “Experiencias Unidad 2.1”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion II” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacién de esta
unidad.

Unidad # 2: Herramientas Manuales para el Aprendizaje seguro

Descripcién: Esta unidad busca fomentar en los estudiantes habilidades préacticas y seguras
para utilizar herramientas manuales en sus actividades cotidianas, ademas se enfatiza en el
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dominio responsable de estas herramientas, promoviendo asi un ambiente seguro.

Objetivo: Adquirir habilidades practicas y seguras en el manejo de herramientas seguras.

Tematicas: (1) ¢Qué son las herramientas?. (2) Adaptabilidad y versatilidad de las
herramientas. (3) Destreza manual.

Actividades: (1) Aprendiendo con las manos de la tierra. (2) Foro “Experiencias Unidad 2.2”".

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion II” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementaciéon de esta
unidad.

Unidad # 3: Practicas seguras con Tecnologia: Cuidando mi integridad

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes conciencia clara sobre
la importancia de cuidar su integridad al interactuar con artefactos.

Objetivo: Reconocer los cuidados que se deben tener con la integridad al usar los artefactos
analdgicos y digitales en las actividades cotidianas.

Tematicas: (1) Herramientas manuales y su uso seguro (2) Responsabilidad y autocuidado
al utilizar herramientas y artefactos en actividades cotidianas

Actividades: (1) Guardianes de la Seguridad con Herramientas. (2) Foro “Experiencias
Unidad 2.3”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion II” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Unidad # 4: Protegiendo nuestras herramientas: Cuidado y durabilidad

Descripcién: En esta unidad se busca fomentar en los nifios la capacidad de proponer y
aplicar medidas para cuidar y preservar la duracién de productos tecnoldgicos en casa y
escuela, por medio de la exploracién de artefactos.

Objetivo: Proponer formas de cuidar y prolongar la duracién de los productos y tecnologias
que se usan en casay en la escuela.

Tematicas:(1) Importancia de proteger las herramientas (2) Conciencia Medioambiental y
Sostenibilidad (3) Resolucion de Problemas Contextuales

Actividades: (1) Cuidado de herramientas. (2) Foro “Experiencias Unidad 2.3”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion II” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

En la Tabla 14 se describe el médulo “Solucion de problemas con T & I”.
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Tabla 14. Médulo “Soluciéon de problemas con T & I”.

Médulo # 4: Solucién de problemas con T&l

En este mddulo, nos centraremos en el desarrollo de habilidades para guiar a los estudiantes
en la identificacién de problemas de la vida diaria que pueden ser resueltos mediante el uso
adecuado de productos tecnoldgicos. A través de ejemplos practicos y aplicaciones
relevantes a su entorno rural, exploramos como la tecnologia puede ser una herramienta
valiosa para abordar desafios comunes en su vida cotidiana. Al finalizar este moédulo, los
estudiantes podran reconocer la utilidad y la importancia de la tecnologia en la resolucion de
problemas practicos en su entorno rural, lo que les permitird comprender mejor su potencial
y promover su aplicacién consciente y creativa. Estamos emocionados de embarcarnos
juntos en este viaje de aprendizaje en beneficio de nuestros estudiantes rurales.

Unidad # 1: Explorando la tecnologia a través de la creacién préactica

Descripcién: Esta unidad busca acercar a los nifios a un proceso de resolucién de
problemas, dando respuesta a ello por medio de un artefacto tecnolégico.

Objetivo: Generar habilidades para la solucion de problemas a través de artefactos.

Tematicas: (1) Innovacion Simple (2) Recursos Locales (3) Resolucién de Problemas.

Actividades: (1) Creando ando. (2) Foro “Experiencias Unidad 3.1”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion IlI” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Unidad # 2: Piezas utiles: Seleccionando herramientas para mi vida diaria

Descripcién: En esta unidad se busca fomentar en los nifios la habilidad de seleccionar
cuidadosamente los artefactos analdgicos y digitales que mejor se adapten a las
necesidades especificas de su contexto. Se busca que realicen una evaluacion consciente
del funcionamiento de cada herramienta para asi maximizar su utilidad.

Objetivo: Seleccionar aquellos artefactos analégicos y digitales que son mas Utiles para mis
actividades en la casa, en mis juegos y en la escuela.

Tematicas:(1) Utilidad. (2) Adaptabilidad. (3) Solucién de problemas.

Actividades: (1) Cumpliendo desafios. (2) Foro “Experiencias Unidad 3.2”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracién 1lI” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Unidad # 3: Explorando soluciones tecnol6gicas: Analégicas vs digitales

Descripcién: En esta unidad se busca que los niflos comprendan y diferencien las distintas
formas en que un artefacto tecnolégico puede abordar una misma problemética. A partir de
esto se busca que los nifios aprendan a observar y ser criticos en las tomas de decisiones.
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Objetivo: Diferenciar la manera en que ciertos artefactos analégicos y digitales resuelven un
mismo problema.

Tematicas: (1) Innovacion Simple (2) Recursos Locales (3) Resolucién de Problemas.

Actividades: (1) Mis ancestros. (2) Foro “Experiencias Unidad 3.3”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion IlI” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Unidad # 4: Explorando la tecnologia a través de la creacién practica

Descripcién: Esta unidad busca acercar a los nifilos a un proceso de resolucion de
problemas, dando respuesta a ello por medio de un artefacto tecnolégico.

Objetivo: Generar habilidades para la solucién de problemas a través de artefactos.

Tematicas: (1) Funcionamiento de artefactos tecnoldgicos (2) Contextualizacién de mi
entorno

Actividades: (1) Somos exploradores. (2) Foro “Experiencias Unidad 3.4”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion IlI” se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

En la Tabla 15 se describe el médulo “Tecnologia, informatica y
sociedad”.

Tabla 15. Médulo "Tecnologia, informéticay sociedad".

Médulo # 5: Tecnologia, informética y sociedad

En este modulo, nos enfocaremos en fomentar la aceptacion de orientaciones y limites en el
uso seguro de productos tecnolégicos por parte de los estudiantes. A través de enfoques
practicos y ejemplos relevantes a su entorno rural, explicaremos la importancia de establecer
pautas claras y limites seguros para el uso responsable de la tecnologia. Al finalizar este
moédulo, los estudiantes podran comprender la importancia de seguir las orientaciones y
limites establecidos por sus padres, cuidadores y docentes en el uso de productos
tecnolégicos, lo que les permitira desarrollar una actitud responsable y consciente hacia la
tecnologia en su vida diaria. Estamos emocionados de colaborar contigo en este proceso
educativo en beneficio de nuestros estudiantes rurales.

Unidad # 1: Expresando la tecnologia a través del arte

Descripcién: Esta unidad busca incentivar el arte como forma de comunicacion, para esto
informar el impacto de la tecnologia y los artefactos tecnoldgicos en la vida cotidiana.

Objetivo: Representar a través de expresiones artisticas el modo en que los productos
tecnolégicos afectan a las personas en mi casa y en la escuela.
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Tematicas: (1) Expresion Artistica. (2) Conciencia Social. (3) Narrativa Visual.

Actividades: (1) Galeria de arte. (2) Foro “Experiencias Unidad 4.1”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracién IV’ se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentaciéon de la implementaciéon de esta
unidad.

Unidad # 2: Didlogos sostenibles:

Descripcién: En esta unidad se busca generar un pensamiento critico a través de la
participacion en didlogos y reflexiones sobre la responsabilidad y el cuidado de artefactos
tecnoldgicos y digitales.

Objetivo: Participar en didlogos sobre el cuidado que debemos tener en la vida de las
personas y las demas especies al usar y desechar artefactos analégicos y digitales.

Tematicas:(1) Etica tecnoldgica. (2) Sostenibilidad.

Actividades: (1) ¢ Yo que haria?. (2) Foro “Experiencias Unidad 4.2”.

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion IV’ se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Unidad # 3: Siguiendo instrucciones para llegar a un objetivo (Pensamiento
computacional)

Descripcién: En esta unidad se busca emplear el pensamiento computacional, y a través
desarrollar habilidades cognitivas y estrategias de resolucion de problemas inspiradas en los
fundamentos de la informatica y la programacion.

Objetivo: Seguir las instrucciones establecidas para el uso de los artefactos analégicos y
digitales

Tematicas: (1) Descomposicion. (2) Reconocimiento de Patrones (3) Abstraccion (4)
Algoritmos (5) Descomposicién (6) Reconocimiento de Patrones (7) Abstraccion (8)
Algoritmos

Actividades: (1) Aprendiendo paso a paso. (2) Foro “Experiencias Unidad 4.3".

Evaluacion: En la unidad de “Valoracion IV’ se va a encontrar una encuesta con 10
preguntas que van a permitir tener una retroalimentacion de la implementacion de esta
unidad.

Metodologia

El AFTIC “Tecnologia en todo rincén” esta disefiado en modalidad e-
learning basado en el aprendizaje experiencial. Las actividades estan
pensadas para brindar a docentes de escuelas rurales una aproximacion
a las “Orientaciones curriculares del area de tecnologia e informatica” y
como llevarlas al aula. La interaccion con el AFTIC serd por medio de
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foros y realimentaciones cualitativas a través de preguntas. La estrategia
de aprendizaje empleada sera el Aprendizaje experiencial, que posibilita
un conocimiento a través de vivencias (Tabla 16).

Tabla 16. Estrategia APEX.

Estrategia # 1: Aprendizaje basado en experiencias (APEX)

Finalidad: La implementacién de esta estrategia tiene como objetivo obtener una evaluacion
cualitativa de cada médulo del AFTIC. El propdsito fundamental es identificar oportunidades
de mejora que puedan ser aplicadas en futuras actividades. A través de esta evaluacion
detallada, buscamos no solo medir el desemperfio de cada fase del programa, sino también
obtener items valiosos que permitan perfeccionar nuestra aproximacion en las proximas
iniciativas. Este enfoque proactivo hacia la evaluacion nos brindard una base sélida para
optimizar continuamente el disefio y la ejecucién de las actividades, asegurando un
crecimiento constante y una experiencia de aprendizaje cada vez mas enriquecedora para
los participantes del AFTIC.

Descripcién: Se implementard un enfoque de Aprendizaje Basado en la Experiencia
(APEX), donde los participantes del AFTIC podran acceder a actividades para implementar
en el aula y asi tener sus respectivas retroalimentaciones.

La evaluacién

Se ha definido poner una valoracién cualitativa en cada uno de los
mobdulos, a partir de preguntas abiertas tipo encuesta que invitan al
participante a reflexionar sobre los temas aplicados (Tabla 17).

Tabla 17. Valoracién por modulo.

MODULO VALORACION

¢Los estudiantes comprendieron la diferencia, entre
un objeto natural y un objeto artificial por medio de la
actividad realizada?

Mencione 3 ejemplos de objetos naturales y 3
artificiales, que fueron identificados por los
estudiantes en su entorno agricola.

¢ Como sirvid el desarrollo de la actividad para que
los estudiantes identificaran que la tecnologia ha

i y modificado el mundo natural?
Mddulo 2 (Valoracion 1) ]
¢La manera en la que abord6 los temas con los

estudiantes fue éptima para que lograran identificar
el impacto de productos tecnoldgicos en el medio
ambiente y su comunidad?

Mencione una caracteristica exclusiva de los objetos
artificiales identificada por los estudiantes.

¢Qué opinaron los estudiantes? ¢Es mejor un
aparato analogico o uno digital? ¢ Por qué?

¢,Cudl es tu opinidn sobre la afirmacion "la tecnologia
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Educadora de educadores

MODULO VALORACION

nos hace mas humanos"?

Menciones los artefactos extensiones del cuerpo
identificados por los estudiantes.

Menciona 3 ejemplos de herramientas tradicionales
utilizadas en la agricultura, identificados por los
estudiantes en su contexto.

¢Qué importancia tiene en los estudiantes, la
transmision de conocimientos sobre el uso de
herramientas tradicionales de una generacién a otra?

¢, Qué estrategias se pueden implementar para
asegurar la gestion responsable de los recursos
naturales en el entorno rural?

¢,Clmo se puede promover la coexistencia en
armonia entre las tradiciones culturales y la
innovacion tecnoldgica en el campo?

Maédulo 3- Valoracion i De acuerdo con la opinion expresada por los
estudiantes, ¢qué se entiende por herramienta y
para qué se utilizan?

¢Por qué cree que es importante desarrollar la
destreza manual en los estudiantes?

¢ Qué relacion encuentran los estudiantes entre la
destreza manual y el uso de herramientas?

¢ Como crees que las herramientas han impactado el
desarrollo de las zonas rurales?

¢ Qué riesgos puede conllevar el mal uso de las
herramientas manuales?

¢,Como pueden tus estudiantes evitar que las
herramientas y artefactos se dafien?

¢Los estudiantes han interactuado con alguin
artefacto analégico? ¢ Cuéal?

¢ Qué artefacto tecnolégico le parece mas util a los
estudiantes para sus actividades? ¢ Por qué?

SAlgan estudiante ha ideado alguna mejora simple
en un objeto cotidiano? ¢ Cual?

¢Por qué es importante utilizar materiales locales y

Moédulo 4 (Valoracion Il " -
( ) sostenibles en la creacion de artefactos?

Mencione 3 ejemplos de materiales o recursos
locales que se pueden utilizar para crear artefactos.

¢Has identificado algin problema en tu comunidad
gue pueda ser solucionado con tecnologia? ¢ Cual?

¢ Crees que trabajar en equipo ayudaria para poder
desarrollar la solucién?

Facultad de Cienciay Tecnologia 39 Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

MODULO VALORACION

¢ El solventar problemas de la comunidad por medio
de artefactos o productos tecnoldgicos tiene alguin
impacto ambiental? ¢ Positivo o negativo?

¢, Qué producto o productos tecnoldgicos les gustaria
tener, pero no tienen? ¢ Por qué?

¢De qué manera detectaron los estudiantes que se
transmite el conocimiento ancestral en su
comunidad?

¢,Cémo seleccionaste el tema para tu expresion
artistica sobre el impacto de los productos
tecnologicos?

¢Lograste transmitir eficazmente el modo en que los
productos tecnolédgicos afectan a las personas en tu
comunidad?

¢Pudiste destacar la importancia del cuidado
ambiental en las conversaciones sobre productos
tecnolégicos?

¢Hubo alguna ocasién en la que enfrentaste
dificultades con los estudiantes para seguir las
instrucciones y cémo las superaste?

¢ldentificaste aspectos de tu comportamiento que
podrias mejorar en relacion con el cuidado de

. y artefactos tecnol6gicos?
Mddulo 5 (Valoracion 1V) ) )
¢Hubo momentos en los que comprendieron mejor

las preocupaciones de sus compafieros a través de
las expresiones artisticas?

¢Clmo se incorporé la conciencia ambiental por
medio de la expresion artistica para enfatizar el
cuidado de la naturaleza?

¢Lograste transmitir pensamientos, emociones e
ideas de manera efectiva a través de diferentes
formas artisticas?

¢lIncorporar elementos visuales en las actividades
que reflejan el wuso seguro de productos
tecnolégicos?

¢;Los estudiantes fueron conscientes del impacto
ambiental de la produccién y desecho de productos
tecnolégicos?

4.2.2.2 Representacion tecnolégica

Esta AFTIC “Tecnologia en todo rincon” se disefid para llevar la
tecnologia a escuelas rurales con herramientas escasas, para contribuir a
la generacion de habilidades que preparen a los nifios en la solucion de
problemas de su entorno con respuestas tecnolégicas. El AFTIC esta
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pensado para los docentes o personas guias de estas escuelas, con el fin
de que se apropien de informacion y pardmetros para impartir de manera
articulada la tecnologia con otras areas.

Modelo funcional

En el AFTIC, el docente rural sera el encargado de llevar la informacion a
las aulas de las escuelas rurales (Figura 8).

MODELO FUNCIONAL
DOCENTE AREA TECNOLOGIA

de interaccion —_ Proponer foros
|
|
S Prop 9 do
| / actividades Valoracion
J
//
/
? &
| ,'/
| /
& Faciltarrecursos
DOCENTE
TECNOLOGIA .
p y Crear ATE

Crear videos

Figura 8. Modelo funcional docente area tecnologia.
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MODELO FUNCIONAL
DOCENTE RURAL
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/
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| //
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/'/
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Figura 9. Modelo funcional docente rural.
Modelo estatico

El AFTIC, permite la atencion de dudas y sugerencias (Figura 10).
MODELO ESTATICO

AFTIC *Tecnologia en :
Docente Rural todo rincon” Docente tecnologia \.
Y
\
\ \
\
Recursos Interaccion Matarial
EHH
~——
\k
Moodle ;
Mgnsa]g Videos
Foros Plataf
Foros

- @

Figura 10. Modelo Estatico.

Modelo dindmico
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En el ambiente AFTIC tiene dos actores, el docente de tecnologia y el
docente rural o persona encargada de la ensefianza en el espacio rural.
El docente de tecnologia aloja la informacion acertada y necesaria para
que el contenido sea llevado de la mejor manera a los nifios de las
escuelas rurales (Figura 11).

MODELO DINAMICO

DOCENTE

RURAL
Lﬁ:ﬂrn?r:;bua.uj;widada Leer contenido
Poner en foro de __s‘_'_. iPreguntas?
preguntas
T — Ingresar a la plataforma
NO
DOCENTE
RURAL
Implementar ATE
Esperar respuesta -———— - fiante
Responder Valoracicn

Figura 11. Modelo dinamico.
Pseudo requerimientos

El AFTIC estara alojado en una plataforma Moodle, para ingresar el
participante deberd tener un usuario y contrasefia, asimismo conexion a
internet para interactuar y descargar material didactico de interés.

4.3 CREACION DEL AFTIC

El AFTIC “Tecnologia en todo rincon” se ha implementado en una
plataforma Moodle en modalidad de e-learning desde un enfoque de
Aprendizaje Experiencial (APEX). Para ello, se crearon diversos moédulos
y contenidos disefiados para permitir a alcanzar los objetivos formativos
propuestos. En este proceso el docente o encargado del aula rural
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multigrado, interactia con el ambiente, abordando la tecnologia de
manera inicial, para de esta forma favorecer el aprendizaje experiencial y
reflexivo en la escuela, fortaleciendo procesos comunitarios y rurales.

4.3.1 El guion técnico

La AFTIC "Tecnologia en Todo Rincén" consta de seis moédulos, cada uno
con tres o cuatro unidades que contribuiran a alcanzar el objetivo de
reconocer la importancia de la tecnologia e informatica en los procesos
educativos en el entorno rural. Ademas, se brinda a los docentes
herramientas necesarias para integrar de manera transversal esta area en
sus planes de estudio, segun las “Orientaciones Curriculares para el area
de Tecnologia e Informéatica en educacién basica y media”. Los
contenidos digitales dispuestos, ofrecen medios audiovisuales, paginas de
apoyo, herramientas preparadas para orientar a los docentes en llevar la
tecnologia al aula a través de actividades esenciales para este entorno;
de esta manera, se facilita la comprensiéon de las tematicas abordadas,
para que los educadores rurales utilicen la tecnologia y la informatica
como recursos pedagdgicos en sus aulas.

En la Tabla 18 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Modulo “Presentacidn”, asi como sus
contenidos y recursos.

Tabla 18. Guion Técnico (Mdédulo 1 Introductorio: Presentacion).

Mdédulo # 1 (Introductorio): Presentacion

En este modulo se realiza una breve presentacion del ambiente, se realiza una invitacion para
la participacion en los temas de discusion

Unidad # 1: ¢/ Quiénes somos?

Actividad # 1.1: {Conozcamonos!

Objetivo: Conocer sobre el docente que esta desarrollando el curso

Descripcién: Este es un mdadulo introductorio que busca conocer de manera inicial al docente
gue esta desarrollando el curso con preguntas como: ¢,Cual es tu nombre? Cuéntanos algo
sobre ti... jlo que quieras !, Describe un poco la institucion de la que haces parte, ¢ Cuales
consideras que son los desafios y las oportunidades mas importantes en la ensefianza de la
tecnologia en contextos rurales?

Producto: El docente dara el primer paso en la interaccion con el ambiente virtual, brindando
informacion para conocer un poco la perspectiva del docente

Recursos: Video presentacion, Foro de interaccion y de inquietudes

Contenidos digitales: N/A
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Médulo # 1 (Introductorio): Presentacion

En este modulo se realiza una breve presentacién del ambiente, se realiza una invitacion para
la participacion en los temas de discusion

Unidad # 1: ¢Quiénes somos?

Unidad # 2: Tecnologia en Todo Rincén

Actividad # 1.2: Foro de preguntas

Objetivo: Conocer sobre dudas o inquietudes que puedan surgir en la etapa introductoria del
ambiente

Descripcién: Aqui se realiza una presentacion del ambiente virtual, cobmo surge, ¢por qué
hacer uso del ambiente virtual?, su estructura y los resultados esperados

Producto: El docente iniciara la interaccion con el ambiente virtual, conociendo sobre sus
mddulos de trabajo y como desatrrollar el curso.

Recursos: Foro de interaccion y de inquietudes

Contenidos digitales: Documento "Orientaciones curriculares para el area de tecnologia e
informatica"

En la Tabla 19 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Modulo “Tecnologia”, asi como sus
contenidos y recursos.

Tabla 19. Guion Técnico (Mddulo 2 Introductorio: Tecnologia).

Mdédulo # 2 (Introductorio): Tecnologia

En este mddulo busca brindar al usuario algunas herramientas y conceptos que le lleven a
comprender sobre la tecnologia, se busca un acercamiento inicial a la tecnologia de una
manera diferente, debido a que el concepto de tecnologia siempre se asocia a alguna
manifestacién tecnolégica

Unidad: Tecnologia

Actividad # 2.1: Experiencia inicial

Objetivo: Reconocer y manejar el concepto de tecnologia

Descripcién: Este es un modulo introductorio muy sencillo que contiene informacion,
definiciones y material educativo, que servira como herramienta de ayuda para la formacion
inicial en tecnologia y poder llevarla al aula

Producto: El docente reconocera el concepto de tecnologia, para de esta manera poder
empezar a abordar el tema y realizar las actividades con los estudiantes

Recursos: Foro Experiencia inicial

Facultad de Cienciay Tecnologia 45 Departamento de Tecnologia




UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Médulo # 2 (Introductorio): Tecnologia

En este médulo busca brindar al usuario algunas herramientas y conceptos que le lleven a
comprender sobre la tecnologia, se busca un acercamiento inicial a la tecnologia de una
manera diferente, debido a que el concepto de tecnologia siempre se asocia a alguna
manifestacion tecnolégica

Unidad: Tecnologia

Contenidos digitales: N.A.

Unidad: Actividades Escolares

Actividad # 2.2: Explorando Tecnologia en Nuestro Entorno

Objetivo: Conocer sobre dudas o inquietudes que puedan surgir aplicando las actividades de
Su experiencia inicial

Descripcién: Aqui se busca que el docente conozca sobre la Actividad Escolar y comparta su
experiencia inicial en el aula, a partir de la aplicacion de estas

Producto: El docente iniciara la interaccion con el ambiente virtual, conociendo sobre sus
mddulos de trabajo y como desarrollar el curso.

Recursos: N.A.

Contenidos digitales: AT.E 1 (Explorando Tecnologia en Nuestro Entorno) Actividad
propuesta para llevar al aula para cumplir objetivo propuesto.

En la Tabla 20 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Médulo “Naturaleza y Evolucion de la T & I”,
asi como sus contenidos y recursos.

Tabla 20. Guion Técnico (Modulo 3: Naturalezay Evolucién delaT & I).

Mdédulo # 3: Naturalezay Evolucién de la T &l

En este mdodulo, se busca brindar las herramientas necesarias para facilitar a los estudiantes
la comprension de la interaccion entre el mundo natural y el mundo artificial, asi como la
distincién entre artefactos analdgicos y digitales. La comprension de estos conceptos sienta
las bases para una educacion tecnolégica integral, permitiendo a los estudiantes desarrollar
una percepcion critica y apreciacion por la tecnologia en su entorno. A través de enfoques
pedagodgicos interactivos y practicos, se busca fomentar la curiosidad y el pensamiento critico
entre los estudiantes, inspirandose a explorar el mundo tecnolégico con una mirada informada
y perspicaz.

Unidad # 1: Explorar Propiedades en el Mundo Natural y Artificial

Temaéatica # 1: Mundo Natural vs Mundo Artificial

Actividad 3.1.1: Explorando el Mundo Natural y Artificial

Objetivo: Dar a conocer a los nifios las propiedades del mundo natural y del mundo atrtificial.
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Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades de
Observacion y Andlisis, Creatividad y Adaptabilidad, Conciencia Ambiental y Conexion
Cultural, esto se llevara a cabo a partir de las teméaticas (1) ¢Qué es el mundo artificial?, (2)
¢ Qué es el mundo natural? Y (3) Reconozco en mi entorno las diferencias entre lo natural y lo
artificial.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
tematica 1, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre el mundo artificial
vs mundo natural.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales:

A.T.E 2 (Explorando el Mundo Natural y Artificial), Actividad propuesta para llevar al aula para
cumplir objetivo propuesto.

Actividad 3.1.2: Experiencias Unidad 3.1

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 1 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de las
actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 2: Analogo vs Digital

Temética # 2: Diferencia entre analogo y digital en la vida cotidiana

Actividad # 3.2.1: Explorando el Ritmo Analdgico y Digital en la Naturaleza

Objetivo: Aprender los conceptos de analogo vs digital, comprendiendo su concepto y
reconociéndose en su vida cotidiana.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de
Integracién de la Tecnologia Tradicional, Respeto por el Entorno Natural y Fomento de la
Identidad Cultural. Para esto se proponen las teméticas de (1) ¢Qué es analogia?, (2) ¢Qué
es Digital? Y (3) la Diferencia entre analogo y digital en la vida cotidiana.

Producto: El docente entenderd y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
temética 2, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefar sobre analogia vs digital.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 3 (Explorando el Ritmo Analégico y Digital en la Naturaleza),
Actividad propuesta para llevar al aula para cumplir objetivo propuesto.
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Actividad 3.2.2: Experiencias Unidad 3.2

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 2 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de las
actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un andlisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 3: Los Artefactos Analdgicos y Digitales como extensiones del cuerpo

Temética # 3: Integracion tecnolégica, relacion humano-herramienta

Actividad # 3.3.1: Mi superhéroe natural

Objetivo: Esta unidad busca que los nifios comprendan que los diversos artefactos
analdgicos y digitales pueden ser extension de partes del cuerpo.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de
Conexion con la naturaleza, Habilidades practicas, Adaptabilidad y Conciencia comunitaria,
esto a través de la explicacién de las tematicas (1) Integracién tecnolédgica y (2) Relacion
humano-herramienta.

Producto: El docente entenderd y dard a conocer a sus estudiantes los objetivos de la unidad
3, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre los Artefactos Analdgicos y
Digitales como extensiones del cuerpo.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 4 (Mi superhéroe natural), Actividad propuesta para llevar al aula
para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 3.3.2: Experiencias Unidad 3.3

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 3 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de las
actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A
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Unidad # 4: Valoracion |

Objetivo: Reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar, de las actividades realizadas
para poder generar reflexion en el participante

Descripcién: Se ha definido una valoracién cualitativa en cada uno de los médulos, consiste
en unas preguntas abiertas tipo encuesta que invitan al participante a reflexionar sobre los
temas aplicados.

Producto: El docente podrad realizar un analisis de las actividades realizadas con sus
estudiantes y de esta forma lograr reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en ellas

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

En la Tabla 21 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Modulo “Uso y apropiaciéon de la T & I”, asi
COMo sus contenidos y recursos.

Tabla 21. Guion Técnico (Mddulo 4: Uso y apropiaciéon delaT & ).

Mdédulo # 4: Uso y apropiacion de la T&l

En este moédulo, nos enfocaremos en desarrollar tus habilidades para guiar a los estudiantes
en el uso responsable y efectivo de productos tecnolégicos en entornos familiares y
escolares dentro de la comunidad rural. Durante este tiempo, te proporcionaremos
herramientas practicas y estrategias pedagdgicas que beneficiaran a los nifios al fomentar
un uso consciente de la tecnologia en su vida diaria. Al concluir este mddulo, los nifios
podran experimentar beneficios valiosos, como un mayor desarrollo de habilidades criticas
especificas para abordar desafios en su entorno rural, una mayor conciencia de la seguridad
en linea en relacién con su entorno especifico, y el fortalecimiento de habilidades sociales
clave que promuevan la colaboracién y la comunidad en su contexto rural.

Unidad # 1: Descubriendo Nuevos Horizontes Tecnoldgicos

Tematica # 1: Identificacion y uso de herramientas tradicionales en el entorno rural.

Actividad # 4.1.1: Guardianes de la tierra

Objetivo: En esta unidad se busca que los estudiantes exploren el uso de artefactos
analdgicos y digitales en sus actividades cotidianas.

Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades de
Competencias tecnolégicas practicas adaptadas al entorno rural, habilidades de resolucion
de problemas, Conciencia contextual y adaptabilidad y Habilidades de colaboracion y
comunicacion a través de explicar los conceptos de (1) Identificacidon y uso de herramientas
tradicionales en el entorno rural y (2) evolucion de la tecnologia en el contexto rural y su
impacto en la comunidad.

Producto: El docente entendera y dar4 a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 1, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre los Descubriendo
Nuevos Horizontes Tecnolégicos.
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Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 5 (Guardianes de la tierra), Actividad propuesta para llevar al
aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 4.1.2: Experiencias Unidad 4.1

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 1 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 2: Herramientas Manuales para el Aprendizaje Seguro

Tematica # 2: Adaptabilidad y versatilidad de las herramientas

Actividad # 4.2.1: Aprendiendo con las manos en la tierra

Objetivo: En esta unidad se busca que los estudiantes utilicen de manera segura algunas
herramientas manuales en el desarrollo de sus labores cotidianas.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de
Destrezas préacticas para el trabajo agricola, Adaptabilidad y creatividad en entornos rurales
y Conciencia ambiental y sostenibilidad, ambiente. Esto a partir de la explicacién de los
conceptos (1) ¢Qué son las herramientas?, (2) Adaptabilidad y versatilidad de las
herramientas y (3) Destreza manual.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
Unidad 2, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre: Herramientas
Manuales para el Aprendizaje Seguro

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E. 6 Aprendiendo con las manos en la tierra), Actividad propuesta
para llevar al aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 4.2.2: Experiencias Unidad 4.2

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 2 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podrd realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
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reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 3: Practicas Seguras con Tecnologia: Cuidando mi Integridad

Tematica # 3: Herramientas manuales y su uso seguro

Actividad # 4.3.1: Guardianes de la Seguridad con Herramientas

Objetivo: En esta unidad se busca que los estudiantes reconozcan los cuidados que deben
tener con su integridad al usar los artefactos analdgicos y digitales en sus actividades
cotidianas.

Descripcién: Esta unidad busca desarrollar las habilidades de Seguridad fisica, Uso
responsable y Conciencia de riesgos. Esto a través de la explicacién de las teméticas (1)
Herramientas manuales y su uso seguro y (2) Responsabilidad y autocuidado al utilizar
herramientas y artefactos en actividades cotidianas.

Producto: El docente entendera y dard a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 3, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre las Précticas
Seguras con Tecnologia.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 7 (Guardianes de la Seguridad con Herramientas), Actividad
propuesta para llevar al aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 4.3.2: Experiencias Unidad 4.3

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 3 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 4: Protegiendo Nuestras herramientas: Cuidado y Durabilidad

Tematica # 4: Conciencia Medioambiental y Sostenibilidad
Resolucién de Problemas Contextuales

Actividad # 4.4.1: Cuidado de herramientas

Objetivo: En esta unidad se espera que los nifios propongan formas de cuidar y proteger la
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duracion de los productos tecnol6gicos que usan en su casa y en su escuela.

Descripcién: Esta unidad busca desarrollar las habilidades practicas y Artesanales, Gestion
de Recursos Naturales, habilidades de Gestion y Mantenimiento. Esto se hara a través de la
ensefianza de los siguientes conceptos: (1) Importancia de proteger las herramientas, (2)
Conciencia Medioambiental y Sostenibilidad y (3) Resolucion de Problemas Contextuales.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 3, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre cuidado y
Durabilidad.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 8 (Cuidado de herramientas), Actividad propuesta para llevar al
aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 4.4.2: Experiencias Unidad 4.4

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 4 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un andlisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 5: Valoracion I

Objetivo: Reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar, de las actividades realizadas
para poder generar reflexién en el participante

Descripcién: Se ha definido una valoracion cualitativa en cada uno de los mdédulos, consiste
en unas preguntas abiertas tipo encuesta que invitan al participante a reflexionar sobre los
temas aplicados.

Producto: El docente podra realizar un analisis de las actividades realizadas con sus
estudiantes y de esta forma lograr reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en
ellas

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

En la Tabla 22 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Médulo “Solucion de problemas con T & I,
asi como sus contenidos y recursos.
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Tabla 22. Guion Técnico (Mddulo 5: Solucién de problemas con T & I).

Médulo # 5: Solucién de problemas con T&l

En este mddulo, nos centraremos en el desarrollo de habilidades para guiar a los estudiantes
en la identificacion de problemas de la vida diaria que pueden ser resueltos mediante el uso
adecuado de productos tecnoldgicos. A través de ejemplos practicos y aplicaciones
relevantes a su entorno rural, vamos a explorar como la tecnologia puede ser una
herramienta valiosa para abordar desafios comunes en su vida cotidiana. Al finalizar este
madulo, los estudiantes podran reconocer la utilidad y la importancia de la tecnologia en la
resolucion de problemas practicos en su entorno rural, lo que les permitira comprender mejor
su potencial y promover su aplicacién consciente y creativa. Estamos emocionados de
embarcarnos juntos en este viaje de aprendizaje en beneficio de nuestros estudiantes
rurales.

Unidad # 1: Explorando la Tecnologia a Través de la Creacién Practica

Temética # 1: Innovacion simple, Recursos locales, resolucion de problemas

Actividad # 5.1.1: Creando ando

Objetivo: En esta unidad se espera acercar a los nifios a artefactos analdgicos.

Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades de
Resolucién de Problemas, Habilidades Creativas, Habilidades de Colaboracién y Habilidades
Manuales; esto a través de la explicacion de las tematicas (1) Innovacién Simple, (2)
Recursos Locales y (3) Resolucién de Problemas.

Producto: El docente entendera y dard a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 1, asi mismo tendrd herramientas que le permitan ensefiar sobre los artefactos
tecnologicos.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales:

A.T.E 9 (Creando ando), Actividad propuesta para llevar al aula para cumplir objetivo
propuesto.

Actividad # 5.1.2: Experiencias Unidad 5.1

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 1 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A
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Unidad # 2: Piezas Utiles: Seleccionando Herramientas para mi Vida Diaria

Temética # 2: Utilidad, Adaptabilidad, Solucion de problemas

Actividad # 5.2.1: Cumpliendo desafios

Objetivo: Seleccionar aquellos artefactos analédgicos y digitales que son mas Utiles para mis
actividades en la casa, en mis juegos y en la escuela.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades tales
como Observacién: Al identificar y seleccionar artefactos, pensamiento Critico, Toma de
Decisiones, Conciencia Tecnologica y Comunicacién. Todo esto a través de la explicacién de
(1) Utilidad, (2) Adaptabilidad y (3) Solucién de problemas

Producto: El docente entendera y dard a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
Unidad 2, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefar sobre artefactos
analégicos.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E 10 (Cumpliendo desafios), Actividad propuesta para llevar al
aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 5.2.2: Experiencias Unidad 5.2

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 2 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 3: Explorando Soluciones Tecnolégicas: Analdgicas vs. Digitales

Temética # 3: Conocimiento Ancestral - Simplicidad en el Disefio

Actividad # 5.3.1: Mis ancestros

Objetivo: Diferenciar la manera en que ciertos artefactos analdgicos y digitales resuelven un
mismo problema.

Descripcién: Esta unidad busca desarrollar las habilidades de Andlisis Critico,
Discernimiento Tecnolégico, Resolucion de Problemas, Aplicacion Practica, Comunicacion
Efectiva y colaboracion, esto a partir de las siguientes teméaticas: (1) Conocimiento Ancestral
y (2) Simplicidad en el Disefio.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
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unidad 3, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre soluciones
tecnolégicas.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E. 11 (Mis ancestros), Actividad propuesta para llevar al aula
para cumplir objetivo propuesto.

Video 14, Explicacion para llevar al aula ATE 12, ademas de la importancia de llevarla al
aula.

Actividad # 5.3.2: Experiencias Unidad 5.3

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 3 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un andlisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 4: Explorando tecnologia: preguntas y respuestas

Tematica # 4: Funcionamiento de artefactos tecnoldgicos

Actividad # 5.4.1: Somos exploradores

Objetivo: Realizar preguntas sobre algunos artefactos analdgicos y digitales presentes en la
casa, en mis juegos y en la escuela.

Descripcién: Esta unidad busca desarrollar las habilidades de Investigaciéon, Pensamiento
Analitico, Habilidades Comunicativas y Observacion Critica, esto se hard a partir de la
explicacion de los conceptos: (1) Funcionamiento de artefactos tecnologicos y (2)
Contextualizacién de mi entorno.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 4, asi mismo tendra herramientas que le permitan motivar a los nifios a realizar
preguntas sobre algunos artefactos analédgicos y digitales presentes en la casa, en mis
juegos y en la escuela.

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Contenidos digitales: A.T.E. 12 (Somos exploradores), Actividad propuesta para llevar al
aula para cumplir el objetivo propuesto.

Actividad # 5.4.2: Experiencias Unidad 5.4

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
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Unidad 4 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 5: Valoracion lll

Objetivo: Reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar, de las actividades realizadas
para poder generar reflexion en el participante

Descripcién: Se ha definido una valoracion cualitativa en cada uno de los médulos, consiste
en unas preguntas abiertas tipo encuesta que invitan al participante a reflexionar sobre los
temas aplicados.

Producto: El docente podra realizar un anadlisis de las actividades realizadas con sus
estudiantes y de esta forma lograr reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en
ellas

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

En la Tabla 23 se presenta el guion técnico creado para cada una de las
actividades planteadas en el Modulo “Tecnologia, Informatica vy
Sociedad”, asi como sus contenidos y recursos.

Tabla 23. Guion Técnico (Mddulo 6: Tecnologia, Informatica y Sociedad).

Mdédulo # 6: Tecnologia, Informética y Sociedad

En este modulo, nos enfocaremos en fomentar la aceptacion de orientaciones y limites en el
uso seguro de productos tecnolégicos por parte de los estudiantes. A través de enfoques
practicos y ejemplos relevantes a su entorno rural, explicaremos la importancia de establecer
pautas claras y limites seguros para el uso responsable de la tecnologia. Al finalizar este
mdédulo, los estudiantes podrdn comprender la importancia de seguir las orientaciones y
limites establecidos por sus padres, cuidadores y docentes en el uso de productos
tecnoldgicos, lo que les permitird desarrollar una actitud responsable y consciente hacia la
tecnologia en su vida diaria. Estamos emocionados de colaborar contigo en este proceso
educativo en beneficio de nuestros estudiantes rurales.

Unidad # 1: Expresando la Tecnologia a Través del Arte

Tematica # 1: Expresion Artistica, Conciencia social, narrativa visual

Actividad # 6.1.1: Galeria de arte
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Objetivo: Represento a través de expresiones artisticas el modo en que los productos
tecnolégicos afectan a las personas en mi casa y en la escuela.

Descripcién: En esta unidad se busca generar en los estudiantes las habilidades Artisticas,
Pensamiento Critico, Comunicacion, Colaboracion, Creatividad, Empatia y Habilidades de
Observacion; esto a partir del conocimiento y explicacién de las siguientes teméticas: (1)
Expresion Artistica, (2) Conciencia Social y (3) Narrativa Visual.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 1, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre expresar a través
del arte.

Recursos: Foro de interaccion y de inquietudes

Contenidos digitales: A.T.E. 13 (Galeria de arte), Actividad propuesta para llevar al aula
para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 6.1.2: Experiencias Unidad 6.1

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 1 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 2: Didlogos Sostenibles: Cuidado ético y ambiental en el uso tecnolégico.

Temética # 2: Etica Tecnoldgica

Actividad # 6.2.1: ¢ Yo qué haria?

Objetivo: Participar en didlogos sobre el cuidado que debemos tener en la vida de las
personas y las demas especies al usar y desechar artefactos analégicos y digitales.

Descripcién: En esta unidad se busca desarrollar en los estudiantes las habilidades tales
como Comunicacién, Habilidades Criticas, Conciencia Etica, Conciencia Ambiental,
Habilidades Colaborativas y empatia, todo esto a partir de las tematicas: (1) Etica
Tecnoldgica y (2) Sostenibilidad.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
Unidad 2, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre Dialogos
Sostenibles: Cuidado ético y ambiental en el uso tecnoldgico.
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Recursos: Foro de interaccién y de inquietudes

Contenidos digitales: A.T.E. 14 (¢ Yo qué haria?), Actividad propuesta para llevar al aula
para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 6.2.2: Experiencias Unidad 6.2

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 2 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas

Producto: El docente podrd realizar un andlisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades.

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 3 Siguiendo instrucciones para llegar a un objetivo (Pensamiento computacional)

Tematica # 3: Reconocimiento de Patrones, algoritmos, abstraccion, Descomposicion

Actividad # 6.3.1: Aprendiendo paso a paso

Objetivo: Sigo las instrucciones establecidas por los adultos para el uso de los artefactos
analdgicos y digitales

Descripcién: Esta unidad busca desarrollar las habilidades de Descomposicion,
reconocimiento de patrones, abstraccién, Algoritmos,

Pensamiento Légico, Creatividad Computacional, Pensamiento Critico, Disefio de
Algoritmos, Resolucién Colaborativa de Problemas y Adaptabilidad. Las tematicas aqui
seran: Descomposicion, reconocimiento de Patrones, Abstraccién y Algoritmos.

Producto: El docente entendera y dara a conocer a sus estudiantes los objetivos de la
unidad 3, asi mismo tendra herramientas que le permitan ensefiar sobre pensamiento
computacional.

Recursos: Foro de interaccién y de inquietudes

Contenidos digitales: A.T.E. 15 (Aprendiendo paso a paso), Actividad propuesta para llevar
al aula para cumplir objetivo propuesto.

Actividad # 6.3.1: Experiencias Unidad 6.3

Objetivo: Contar de manera breve su experiencia en torno a la actividad desarrollada en la
Unidad 3 con sus estudiantes

Descripcién: Se busca que el docente comparta su experiencia en cuanto al desarrollo de
las actividades desarrolladas
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Producto: El docente podra realizar un analisis de la actividad y de esta forma lograr
reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en las actividades

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

Unidad # 4: Valoracion IV

Objetivo: Reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar, de las actividades realizadas
para poder generar reflexion en el participante

Descripcién: Se ha definido una valoracion cualitativa en cada uno de los médulos, consiste
en unas preguntas abiertas tipo encuesta que invitan al participante a reflexionar sobre los
temas aplicados.

Producto: El docente podrd realizar un analisis de las actividades realizadas con sus
estudiantes y de esta forma lograr reconocer aspectos positivos y aspectos a mejorar en
ellas

Recursos: N/A

Contenidos digitales: N/A

4.3.2 Contenidos Digitales (CD)

Los contenidos digitales encontrados en el AFTIC se crean con el fin de
agrupar lo visto en cada una de las unidades, entre ellos, ocho
audiovisuales cortos. Por otro lado, se brindan los materiales educativos
gue le permiten al docente llevar a cabo cada unidad de manera real en el
aula, a partir de una actividad (Tabla 24).

Tabla 24. CD Contenido Digital (Médulos).

Contenido digital # 1: Video 1, Médulo 1 Introductorio Unidad “presentacion” - ¢Quiénes
somos?

Tipo: Video

Descripcién: En este video se hara una breve presentacion del ambiente virtual, a quienes
busca llegar y aportes

Recursos: N.A.

Contenido digital # 2: Video 2, Modulo 1 Introductorio, Unidad “presentacién” - Tecnologia
en Todo Rincon

Tipo: Video

Descripcién: En este video se realiza un breve recorrido del ambiente virtual, mostrando
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cémo esta estructurado, la forma de navegacion

Recursos: N.A.

Contenido digital # 3: Video 3, Médulo 2 Introductorio, “Tecnologia”

Tipo: Video

Descripcién: En este video se realiza una breve introducciéon de qué se encontrara en el
mdédulo tecnologia:

1. ¢ Qué es tecnologia?
2. ¢ Por qué es importante la tecnologia en el aula de clases?

3. ¢, Como llevar el concepto de “tecnologia” al aula?

Recursos: Archivo PDF A.T.E 1 “Explorando Tecnologia en Nuestro Entorno”

Foro Experiencia Inicial

Contenido digital # 4: Video 4, Médulo 3, Unidad “Naturaleza y evolucion de la T&l”

Tipo: Video

Descripcién: Contenido digital audiovisual donde se busca explicar el M6dulo 1 “Naturaleza
y Evolucion de la T&I”, este video explica de manera mas clara lo siguiente:

Objetivos del Mddulo
¢Por qué es importante ensefiar este moédulo?

¢, Qué se espera lograr en los estudiantes?

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Unidad 1

Archivo PDF A.T.E 2 “Explorando el Mundo Natural y Artificial”

Foro Experiencias Unidad 3.1

Unidad 2

Archivo PDF A.T.E 3 “Explorando el Ritmo Analégico y Digital en la Naturaleza”
Foro Experiencias Unidad 3.2

Unidad 3

Archivo PDF A.T.E 4 “Mi super héroe natural’

Foro Experiencias Unidad 3.3

Contenido digital # 5: Video 5, Modulo 4, Unidad “Uso y apropiacién de la T&!I”

Tipo: Video

Descripcién: Contenido digital audiovisual donde se busca explicar el Mdédulo “Uso y
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apropiacion de la T&l”, este video explicara de manera mas clara lo siguiente:
1. Obijetivos del M6dulo
2. ¢ Por qué es importante ensefiar este médulo?

3 ¢ Qué se espera lograr en los estudiantes?

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion

Unidad 1

Archivo PDF A.T.E 5 “Guardianes de la tierra”

Foro Experiencias Unidad 4.1

Unidad 2

Archivo PDF A.T.E. 6 “Aprendiendo con las manos en la tierra”
Foro Experiencias Unidad 4.2

Unidad 3

Archivo PDF A.T.E 7 “Guardianes de la seguridad con herramientas”
Foro Experiencias Unidad 4.3

Unidad 4

Archivo PDF A.T.E 8 “Cuidado de herramientas”

Foro Experiencias Unidad 4.4

Contenido digital # 6: Video 6, Modulo 5, Unidad “Solucién de problemas con T&lI”

Tipo: Video

Descripcién: Contenido digital audiovisual donde se busca explicar el Mddulo “Solucion de
problemas con T&l”, este video explicara de manera mas clara lo siguiente:

Objetivos del Médulo
¢Por qué es importante ensefiar este médulo?

¢, Qué se espera lograr en los estudiantes?

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion
Unidad 1

Archivo PDF A.T.E 9 “Creando ando”

Foro Experiencias Unidad 5.1

Unidad 2

Archivo PDF A.T.E 10 “Cumpliendo desafios”

Foro Experiencias Unidad 5.2

Unidad 3

Archivo PDF A.T.E 11 “Mis ancestros”
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Foro Experiencias Unidad 5.3
Unidad 4
Archivo PDF A.T.E. 12 “Somos exploradores”

Foro Experiencias Unidad 5.4

Contenido digital # 7: Video 7, Médulo 6, Unidad “Tecnologia, Informatica y sociedad”

Tipo: Video

Descripcién: Contenido digital audiovisual donde se busca explicar el Médulo “Tecnologia,
Informatica y Sociedad”, este video explica de manera mas clara lo siguiente:

Objetivos del Médulo
¢Por qué es importante ensefiar este médulo?

¢, Qué se espera lograr en los estudiantes?

Recursos: Foro de preguntas — Foro Deja tu opinion
Unidad 1

Archivo PDF A.T.E 13 “Galeria de arte”

Foro Experiencias Unidad 6.1

Unidad 2

Archivo PDF A.T.E 14 “; Yo qué haria”

Foro Experiencias Unidad 6.2

Unidad 3

Archivo PDF A.T.E. 15 “Aprendiendo paso a paso”

Foro Experiencias Unidad 6.3

Contenido digital # 8: Video 8, Mddulo 6, “Tecnologia, Informatica y sociedad” — Unidad
Valoracion

Tipo: Video

Este video tiene como fin despedirse del usuario, agradecer por su participacién e invitarlo a
seguir abordado la tecnologia en su vida cotidiana

Recursos: N.A.

4.3.3 El Ambiente Formativo mediado por las TIC (AFTIC)

Aqui se presenta el AFTIC “Tecnologia en Todo rincén” implementado en
una plataforma Moodle. En el siguiente enlace se puede acceder a un
video que permite observar las dinamicas de interaccion con el ambiente:
https://youtu.be/CjMsl_YS1IN8?si=1 uY3mlcw6lOnVu2. En la Figura 12
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se muestra la estructura basica de navegacion a través de Modulos,
Unidades o Contenidos.

Presentacion  Tecnologia Apropiacién  Problemas  Sociedad

Tecnologia en todo rincon \ Seccion de Médulos

\ Unidades o Contenidos

PRESENTACION

Tecnologia en todo
rincon

Figura 12. Ventana presentacion.

En la Figura 13 se muestra un médulo al que se puede acceder para la
realizacion del curso, con sus respectivas tematicas y unidades de
trabajo, aqui se encuentra una presentacién en video de cada médulo,
gue indica las tematicas a ser abordadas en las unidades en general.
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Educadora de educadores

RETGGILEERIN G EICRRGla L LG  Unidad 1 Unidad2  Unidad 3

MODULO 5

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

En este mddulo, nos enfocaremos en fomentar la aceptacion de orientaciones y limites en el uso seguro de productos tecnolégicos por parte de los estudiantes. A
través de enfoques practicos y ejemplos relevantes a su entorno rural, exploraremos la importancia de establecer pautas claras y limites seguros para el uso
responsable de la tecnologia. Al finalizar este médulo, los estudiantes podran comprender la importancia de seguir orientaciones y limites establecidos por sus
padres, cuidadores y docentes en el uso de productos tecnoldgicos, lo que les permitira desarrollar una actitud responsable y consciente hacia la tecnologia en su
vida diaria. Estamos emocionados de colaborar contigo en este proceso educativo en beneficio de nuestros estudiantes rurales.

Figura 13. Secciéon Modulos.

En la Figura 14 se muestran las unidades de trabajo de uno de los
modulos, aqui se encuentran las tematicas, con objetivos y habilidades
detalladas que buscan ser desarrolladas en los estudiantes.

Unidad 1: Expresando la
Tecnologia a Través del
Arte

Represento a través de expresiones artisticas el modo en que los productos tecnoldgicos afectan a las personas en mi casa y en la escuela.

1. Habilidades Artisticas: Los nifios desarrollaran habilidades en &reas como la pintura, el dibujo y la composicion, fortaleciendo su capacidad para expresarse visualmente.

bilidades que se buscan desarrollar

2. Pensamiento Critice: La creacion artistica les brindar4 la oportunidad de reflexionar criticamente sobre como la tecnologia impacta en su vida y en la comunidad rural, fomentando
un pensamiento analitico.

3. Comunicacién: A través de la representacion visual, los nifios practicardn la comunicacidn no verbal, aprendienda a ransmitir ideas y emociones de manera efectiva.
4. Colaboracién: En proyectos artisticos grupales, podrén colaborar, compartir ideas y trabajar juntos para crear representaciones visuales colectivas
5. Creatividad: Lz libertad de expresion artistica permitira que los nifios exploren y potencien su crestividad, estimulando su imaginacian y originalidad.

6. Empatia: Al representar coma |os productos tecnoldgicos afectan a las persanas en su entame, padran desarrollar una mayor empatia al considerar diferentes perspectivas y

7. Habilidades de Observacidn: La creacidn de expresiones artisticas requerira que abserven detalladamente su entorno y reflexionen sobre los detalles que desean destacar en sus
obras.

'{ Tematicas: Unidad 1

1. Expresidn Artistica: Introdudir el concepta de usar el arte como una forma de expresidn para comunicar pensamientos y emacianes.
2. Conciencia Social: Guiar a los nifios para que comprendan come el arte puede despertar conciencia social al abordar temas relevantes en su comunidad.

Figura 14. Unidades o contenidos.

En la Figura 15 se muestra una actividad que el docente podra aplicar en
el salén de clases y servira de ayuda para guiar al docente en la
elaboracioén de diferentes actividades.
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Propuesta de actividad: "
ﬁ Galeria de arte

La siguiente A.T.E es una actividad que te proponemos y te va a permitir llevar a cabo los contenidos de la unidad 1 en el aula.

iCuéntanos como te va en el foro de "

Figura 15. Propuesta de actividad.

En la Figura 16 se muestra un foro para realizar aportes, exponer dudas e
inquietudes y compartir informacion relevante sobre el curso.

|

iNos entusiasma mucho poder conocerte y aprender de tu experiencia! Estamos encantados de invitar a cada miembro de
nuestra comunidad a responder nuestro foro de presentacién.

Foro interactivo: "jConozcamonos!"

Valoramos profundamente la diversidad y la riqueza de conocimientos que cada uno de ustedes aporta. Este es un espacio
donde tu historia y tu perspectiva son fundamentales para enriquecer nuestra red y potenciar el aprendizaje mutuo. Esperamos
con entusiasmo descubrir mas sobre ti y compartir momentos de crecimiento y conexién en nuestra comunidad!

Te invitamos a participar en nuestro foro interactivo... Responde las siguientes preguntas en el foro " " que
encuentras abajo .

- ¢Cudl es tu nombre?

- Cuéntanos algo sobre ti... jlo que quieras!

- Describe un poco la institucién de la que haces parte

- ;(Cudles consideras que son los desafios y las oportunidades mas importantes en la ensefianza de la tecnologia en contextos
rurales?

I
L«.V_I iConozcamonos!

Figura 16. Foros.

En la Figura 17 se muestran un foro para una autoevaluacion de la
manera en como esta llevando las actividades al aula de clases y como
éstas se estan desarrollando

Presentacion =~ Tecnologia Apropiacion  Problemas  Sociedad

Naturaleza y Evolucion de la T&  Unidad 1 Unidad2  Unidad 3 JRYEIIEIGIT]
Valoracion por médulos

——

Figura 17. Valoracion.
4.3.4 Orientaciones para el profesor

A continuacion, se busca abordar sugerencias clave para sacarle mejor
provecho a la capacitacion y ofrecer una experiencia de aprendizaje
enriquecedora. El AFTIC busca ser de facil manejo y es muy intuitivo, el
orden de cada uno de los modulos de trabajo esta establecido por una
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serie de colores que busca cambiar a medida que se avanza por los
modulos (Figura 18).

Presentacion = Tecnologia Apropiacion  Problemas  Sociedad

Figura 18. Médulos por color.

Para acceder a los contenidos de cada modulo debe hacerse clic sobre el
nombre de cada uno, al ingresar se encuentra una presentacion que
muestra los lineamientos que van a ser abordados, asi mismo las
habilidades que se busca desarrollar o fortalecer en los estudiantes por
medio de la tecnologia.

Cada mddulo estéa constituido por una serie de unidades, cuyo objetivo es
abordar cada una de las tematicas propuestas en el documento
“Orientaciones curriculares para el area de tecnologia e informatica” y por
medio de éstas realizar trabajos de reconocimiento que ayude a los
estudiantes a mejorar su entorno con ayuda de la tecnologia o de
aparatos tecnoldgicos.

Los esquemas de evaluacion utilizados por el docente en cada uno de los
modulos son de caracter cualitativo, buscando que el docente realice una
retroalimentacion cada sesién con sus estudiantes, aportando en el
proceso de manera progresiva.

Cada unidad de trabajo contenida en los médulos tiene una actividad que
se propone como ejemplo para ser propuesta por el docente, pero que
también sirve para guiarlo para realizar nuevas actividades, esto no
implica que las actividades propuestas deban ser si o si aplicadas (Tablas
25-30).

Tabla 25. Orientaciones para el Profesor Médulo 1.

Médulo #1: Presentacion

Unidad #1: ¢ Quiénes somos?

Unidad #2: Tecnologia en Todo rincon

No. de semana 1 Tiempo estimado 40 min

Recomendaciones didacticas Evaluacion

Realizar la lectura de manera detallada
Ver detenidamente los videos de recurso Sin Evaluacion

Compartir material de apoyo para reforzar
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temas

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

Tabla 26. Orientaciones para el Profesor Médulo 2.

Médulo #2: Tecnologia (Médulo introductorio)

No. de semana 1

Tiempo estimado 1lhr

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de manera detallada
Descargar el contenido del curso
Ver detenidamente el video de recurso

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

Tener en cuenta los aspectos tecnolégicos
gue van a ser abordados

Buscar la relaciéon de la naturaleza con la
tecnologia en su entorno

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Sin Evaluacion

Tabla 27. Orientaciones para el Profesor Médulo 3.

Mdédulo #3: Naturaleza y Evolucién de la T&l

Unidad #1: Explorar propiedades en el mundo natural y artificial

No. de semana 2

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 1 manera
detallada

Explorar su entorno para incentivar
habilidades de observacion y analisis en
los estudiantes

Observar el avance del tema desde el

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una

Y . o autoevaluacion que busca dar una

inicio hasta el final de toda la actividad . > .
realimentacion sobre los temas del moddulo.

Compartir material de apoyo para reforzar | Valoracion |

temas

Realizar una realimentacion en la clase

con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
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Educadora de educadores

pares

Unidad #2: Analogo vs Digital

No. de semana 3

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 2 manera
detallada

Identificar ejemplos claros del entorno
tanto digitales como analogos

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Realizar una realimentacion en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
moédulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del moddulo.
Valoracion |

Unidad #3: Los artefactos analogicos y digitales como extensiones del cuerpo

No. de semana 4

1hr 30min

Tiempo estimado

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 3 manera
detallada

En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Realizar una realimentaciéon en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro

médulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del modulo.

Valoracion |

Tabla 28. Orientaciones para el Profesor Médulo 4.

Médulo #4: Uso y apropiacion de la T&l

Unidad #1: Descubriendo nuevos horizontes tecnolégicos

No. de semana 5

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 1 manera
detallada

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una
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En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

busca dar una
los temas del modulo.

autoevaluacion  que
realimentacion sobre
Valoracion Il

Unidad #2: Herramientas manuales para el

aprendizaje seguro

No. de semana 6

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 2 manera
detallada

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del moddulo.
Valoracion I

Unidad #3: Practicas seguras con tecnologi

a: Cuidando mi integridad

No. de semana 7

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 3 manera
detallada

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

La dltima unidad de cada uno de los cuatro

médulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacién sobre los temas del mddulo.

Valoracion Il

Unidad #4: Protegiendo nuestras herramien

tas: cuidado y durabilidad

No. de semana 8

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 4 manera
detallada

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una

Compartir material de apoyo para reforzar | @utoevaluacion — que  busca  dar  una
temas realimentacion sobre los temas del modulo.
_ ) . Valoracion I
Realizar una realimentacion en la clase
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con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

Tabla 29. Orientaciones para el Profesor Médulo 5.

Médulo #5: Solucién de problemas con T&lI

Unidad #1: Explorando la tecnologia a través de la creacion practica

No. de semana 9

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 1 manera
detallada

Realizar una realimentacion en la clase
con los estudiantes

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La ultima unidad de cada uno de los cuatro
modulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentaciéon sobre los temas del mddulo.
Valoracion I

Unidad #2: Piezas (tiles: Seleccionando herramientas para mi vida diaria

No. de semana 10

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 2 manera
detallada

En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del moddulo.
Valoracion il

Unidad #3: Explorando soluciones tecnoldgicas: analogico vs digital

No. de semana 11

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 3 manera
detallada

La dltima unidad de cada uno de los cuatro
médulos de trabajo corresponde a una
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En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

busca dar una
los temas del modulo.

autoevaluacion  que
realimentacion sobre
Valoracion il

Unidad #4: Explorando tecnologia: Preguntas y descubrimientos

No. de semana 12

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 4 manera
detallada

En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Realizar una realimentacion en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro

modulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del modulo.

Valoracion Il

Tabla 30. Orientaciones para el Profesor Médulo 6.

Médulo #6: Tecnologia, Informética y Sociedad

Unidad #1: Expresando la tecnologia a traves del arte

No. de semana 13

Tiempo estimado 1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 1 manera
detallada

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Compartir material de apoyo para reforzar
temas

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro

médulos de trabajo corresponde a una
autoevaluacion que busca dar una
realimentacion sobre los temas del maddulo.

Valoracion IV
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Unidad #2: Dialogos sostenibles: cuidado ético y ambiental en el uso tecnolégico

No. de semana 14

Tiempo estimado

1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 2 manera
detallada

Busque apoyo de algunos miembros de la
comunidad para orientar en el contexto

Realizar una realimentacién en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La ultima unidad de cada uno de los cuatro

mobdulos de
autoevaluacion

trabajo

que  busca

corresponde a una

dar una

realimentacion sobre los temas del modulo.

Valoracion IV

Unidad #3: Siguiendo instrucciones para llegar a un objetivo (Pensamiento Computacional)

No. de semana 15

Tiempo estimado

1hr 30min

Recomendaciones didacticas

Evaluacion

Realizar la lectura de la Unidad 3 manera
detallada

En alguno momento de las actividades se
evidenciara el manejo de ciertos temas
por parte de uno o mas estudiantes,
permita que esos estudiantes apoyen a
otros con el tema

Realizar una realimentaciéon en la clase
con los estudiantes

Incentive el trabajo en grupo con sus
pares

La dltima unidad de cada uno de los cuatro

modulos de
autoevaluacion

trabajo

que busca

corresponde a una

dar una

realimentacion sobre los temas del moddulo.

Valoracion IV

4.3.5 Orientaciones para el estudiante

4.3.5.1 Syllabus

Curso Tecnologia en Todo Rincén

Profesor Valentina Vargas — Sebastian Perdomo

Correo avvargasp@upn.edu.co - jsperdomoe@upn.edu.co
Enlace http://plataforma.grupokenta.co/

Semanas 15 Horas por semana 6hrs

PRESENTACION

Este espacio académico propuesto desde el Grupo de Investigacién KENTA se centra en
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brindar herramientas a los docentes o encargados de aulas rurales multigrado, para abordar
la formacién inicial en tecnologia por medio de un Ambiente para la Formaciéon mediada por
las TIC (AFTIC) orientado a contextos rurales por medio de actividades.

De esta manera, las TIC abren posibilidades a docentes de las comunidades méas apartadas,
de aportar al crecimiento de las mismas, buscando el acceso a la educacién para todos,
incentivando el cierre de brechas educativas en el pais.

Para alcanzar este propésito, se brindan herramientas al docente para que por medio de la
tecnologia aporte a las diferentes areas del conocimiento, buscando un fortalecimiento de la
educacion en aulas multigrado logrando articular estas areas con la tecnologia.

OBJETIVOS

Dotar de herramientas para la formacion inicial en el area de
General tecnologia, a docentes o encargados de escuelas rurales apartadas
de Colombia, que aporten al desarrollo de sus comunidades

* Aportar al desarrollo de comunidades rurales por medio de
herramientas pedagdgicas que fomenten la participacion de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje a través de la tecnologia.

» Implementar las A.T.E. propuestas en el aula, para incentivar su

ESEEiiees creacion por parte del docente

» Analizar y reflexionar sobre los resultados obtenidos para realizar
ajustes y mejoras continuas, aportando de esta manera al
aprendizaje experiencial del docente

CONTENIDOS TEMATICOS

Mddulo presentacion: Este médulo 1 estd dividido en dos partes, parte 1 “;Quiénes
somos?”, donde se encontrara una presentacién personal de los que realizamos esta
plataforma, asi mismo la motivacion para hacerla y parte 2 “Tecnologia en todo rincén”, una
presentacion general de la plataforma, lo que se encontrara aqui y la justificacion al realizar
esta plataforma.

Mdédulo Tecnologia: El médulo 2 “Tecnologia” aloja una introduccién basica a la tecnologia
y al término de este concepto, esto orientados en el documento "Orientaciones curriculares
para el area de tecnologia e informatica en educacion basica y media” asi mismo justificar la
importancia de implementar esta area en el aula de clases para el desarrollo integro de los
estudiantes. Asi mismo la unidad proporciona informacién detallada sobre actividad y sus
caracteristicas.

Médulo evolucién: El modulo 2 “Naturaleza y Evolucion de la T&l” esta dividido en 3
unidades que corresponden cada una a las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para llevar los conceptos, tematicas e
importancia de este componente en el aula de clases.

Mdédulo Apropiacion: El modulo 3 “Uso y apropiacion de la T&l” esta dividido en 4 unidades
gue corresponden cada una a las evidencias de aprendizaje que determina el documento
guia, busca orientar al docente para llevar los conceptos, tematicas e importancia de este
componente en el aula de clases.
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Médulo Problemas: El médulo 4 “Solucion de problemas con T&lI” esta dividido en 4
unidades que corresponden cada una a las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para llevar los conceptos, tematicas e
importancia de este componente en el aula de clases.

Mdédulo Sociedad: ElI médulo 5 “Tecnologia, Informatica y Sociedad” esta dividido en 3
unidades que corresponden cada una a las evidencias de aprendizaje que determina el
documento guia, busca orientar al docente para llevar los conceptos, tematicas e
importancia de este componente en el aula de clases.

METODOLOGIA

Con un enfoque e-learning se llevara a cabo un trabajo autbnomo de aprendizaje virtual con
el fin de conocer, abordar, crear y compartir experiencias tecnolégicas en aulas multigrado,
gue aporten a la articulacién de areas y al crecimiento de sus comunidades. Asi se busca
que el aprendizaje para el docente o encargado sea por medio de su experiencia y de
manera autbnoma aborde las tematicas planteadas en el curso; Asi mismo tendra autonomia
con el trabajo de las actividades, decidiendo si llevar las mismas actividades o si modificar,
crear y proponer un A.T.E. de trabajo con su estudiantes de aula multigrado; De manera
asincroénica el docente podra comentar sobre su experiencia, realizar preguntas y brindar
aportes de tematicas del ambiente virtual; Para ello se tendra acceso a un aula en una
plataforma “Moodle”, que permitira entrar en contacto con los recursos, los contenidos y
cuando la experiencia lo requiera del docente. Desde lo didactico, el curso se centra en tres
estrategias:

Interaccion: por medio de las lecturas, videos y material de aprendizaje, tomando en cuenta
aspectos de interaccion pasiva (textos) o activa (ejercicios, debates) en cada uno de los
moédulos de trabajo

Apropiacién: adaptacion de los materiales o herramientas de trabajo (A.T.E.), a las distintas
necesidades o intereses especificos que puedan surgir en su comunidad, haciendo uso de
los foros de discusién para compartir experiencias y conocimientos

Reflexion: a partir de la experiencia obtenida abordando las tematicas y utilizando las
actividades planteadas en las unidades de cada mddulo, y/o las actividades propuestas por
el docente encargado, se tiene como fin reflexionar sobre ello para motivar el aprendizaje
contrastando lo tedrico con lo préactico incentivando la interaccion entre los participantes y el
trabajo en su comunidad.

EVALUACION

La autoevaluacion tiene el propdsito de valorar su experiencia en el proceso llevado a cabo
en cada uno de los médulos de trabajo, teniendo en cuenta las habilidades que se buscan
desarrollar en los estudiantes en cada uno de ellos, involucrando la implementacién o
creacion de actividades.

TEMA PORCENTAIE
MODULO 3: Naturaleza y evolucién de la T&l - Valoracién | 25%
MODULO 4: Uso y apropiacién de la T&I - Valoracién Il 25%
MODULO 5: Solucién de problemas con T&I - Valoracién Il 30%
MODULO 6: Tecnologia, informética y sociedad - Valoracién IV 20%
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https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-
11/Orientaciones_Curricures_Tecnologia.pdf

4.3.5.2 Plan de trabajo semanal

Curso

Tecnologia en Todo Rincén

Profesor

Médulo 1: Presentacion

Unidad 1: ¢ Quiénes somos?

I_:e'cr_\a Fecha de Actividad 1.1 Recursos Crlterlog ,de
inicio entrega evaluacion
iConozcamonos!
Objetivo: Conocer aspectos
relevantes sobre la persona en
Semanal | Semanal | formacion: nombre, aspectos de la | N-A N.A.
institucién a la que pertenece,
entre otros
Descripcidn: Participar en el Foro
iConozcadmonos!
Unidad 2: Tecnologia en todo rincén
FE.’C.ha.‘ de Fecha de Actividad 1.2 Recursos Cl‘lteI’IOS‘: ,de
inicio entrega evaluacion
Todo el
Foro de preguntas material
Objetivo: Conocer aspectos de daduaecggo
navegacion entre médulos de
> encuentra
trabajo de la plataforma, sus
) ) . en el curso
respectivas unidades y actividades T loai
Semanal | Semanal | propuestas écnologia N.A.
en Todo
Descripcion: Realizar un Rincon
e manen, | Viteode
gia ’ reconocimie
presentacion del curso, ¢,qué nto
. o :
encontraras aqui?, et, alojado en plataforma

una plataforma “Moodle”
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Foro de preguntas

Médulo 2: Tecnologia

Unidad 1: Tecnologia

I_:e_cha FEera Actividad 2.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacién
Todo el
material
didactico
que se
Experiencia inicial encuentra
en el curso
Objetivo: Reconocer y manejar el Tecnologia
concepto de tecnologia en Todo
Semana 1 | Semana 1 | Descripcion: Este es un médulo Rincon NA.
introductorio muy contiene ATE 1
informacion, definiciones y (Explorando
material educativo, que servira Tecnologia
como herramienta de ayuda para en Nuestro
la formacion inicial en tecnologia y Entorno)
poder llevarla al aula
Video de
presentacio
n modulo
Unidad 2: A.T.E.
Fechade | Fechade L Criterios de
inicio entrega Al 2.2 RESUEDS evaluacion
El docente
podra realizar
un analisis de
Explorando Tecnologia en Todo el las
Nuestro Entorno nja}er_|al actividades
N didactico realizadas
Objetivo: Conocer los aspectos que se con sus
cemana 1 | Semana 1 que C(.)m.ponen las actividades encuentra | estudiantes y
Descripcion: Aqui se busca que el | €N €l curso | de esta forma
docente conozca sobre la AT.EY | Tecnologia lograr
comparta su experiencia inicial en en Tijo reconocer
el aula, a partir de la aplicacion de Rincon aspectos
estas positivos y
aspectos a
mejorar en
ellas
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Médulo 3: Naturaleza y Evolucion de la T&l

Unidad 1: Explorar Propiedades en el Mundo Natural y Artificial

I_:e_cha FEera Actividad 3.1.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacion
Todo el
Explorando el Mundo Natural y drr']da:{er'lal El  docente
Artificial dactico | b odra realizar
que se e
Objetivo: Dar a conocer a 10s | encuentra | YN @nalisis de
nifos las propiedades del mundo | en el curso | @S, .
natural y del mundo artificial. Tecnologia | 2¢tividades
L ) en Todo realizadas
Descripcion: En esta unidad se Y con sus
busca generar en los estudiantes Rincon estudiantes y
Semana 2 | Semana 2 las habilidades de Observaciony | ATE2 | de estaforma
AnallSlS,. . Creatividad . y (Exp|orando |Ograr
Adaptabllldad, ~ Conciencia | el Mundo | reconocer
Ambiental Yy ,COHEXIOI’I Cult'ural, Natura|y aspectos
esto se I!e_vara a cabo a partir de | Artificial) positivos  y
las tematicas (1) (Qué es el aspectos  a
mundo artificial?, (2) ¢Qué es el | Forode 1o en
mundo natural? Y (3) Reconozco | Interaccion | .o
en mi entorno las diferencias entre | Y de
lo natural y lo artificial. inquietudes
Unidad 2: Analogo vs Digital
Fecha Fecha de L Criterios de
inicio entrega Actividad 3.2.1 Recursos evaluacién
Explorando el Ritmo Analdgico Todo el El docente
y Digital en la Naturaleza material podra realizar
Objetivo: Aprender los conceptos daduaecggo IL;'; analisis de
O promgand o Soncen | encuena | acvitaes
recoﬁociéndose en su P vidg en el curso | realizadas
cotidiana Tecnologia | con sus
Semana 3 | Semana 3 ' en Todo estudiantes y
Descripcion: En esta unidad se Rincoén de esta forma
busca desarrollar en los lograr
. . ATES3
estudiantes las habilidades de reconocer
. .~ | (Explorando
Integracion de la Tecnologia el Ritmo aspectos
Tradicional, Respeto por el Analai positivos y
naldgico y
Entorno Natural y Fomento de la Didi aspectos a
. igital en la .
Identidad Cultural. Para esto se mejorar  en
- Naturaleza)
proponen las tematicas de (1) ellas
¢Qué es analogia?, (2) ¢Qué es Foro de
Digital? Y (3) la Diferencia entre | interaccién

Facultad de Cienciay Tecnologia

77

Departamento de Tecnologia




UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

analogo y digital en la vida y de
cotidiana. inquietudes
Unidad 3: Los Artefactos Analégicos y Digitales como extensiones del cuerpo
I_:e_cha FEerE Actividad 3.3.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacion
Mi rhéroe natural T I
superhéroe natura odo e El  docente
L . material . i
Objetivo: Esta unidad busca que didactico podra realizar
los niflos comprendan que los que se un andlisis de
diversos artefactos analégicos y las
_ - encuentra -
digitales pueden ser extension de | actividades
artes del cuerpo EN €LCUrso o alizadas
P ' Tecnologia con sus
Descripcion: En esta unidad se en Todo .
L estudiantes y
Semana 4 | Semana4 | busca desarrollar en los Rincon d f
estudiantes las habilidades de . e esta forma
Conexion con la naturaleza AT.E 4 (Mi | lograr
Habilidades récticas’ superhéroe | reconocer
- practicas, natural) aspectos
Adaptabilidad y Conciencia ositivos
comunitaria, esto a través de la Foro de gspectos Z
explicacion de las teméticas (1) | interaccion .
- L mejorar  en
Integracion tecnolégica y (2) y de
- . N ellas
Relacion humano-herramienta. inquietudes
Unidad 4: Valoracion |
Fecha Fecha de . Criterios de
inicio entrega AT RESUEDS evaluacion
El docente
» podra realizar
Valoracion | un andlisis de
Objetivo:  Reconocer aspectos las
positivos y aspectos a mejorar, de actividades
las actividades realizadas para Todo el realizadas
poder generar reflexion en el material | con ~ sus
participante didactico | estudiantes y
L o que se de esta forma
Semana 4 | Semana4 | Descripcion: Se ha definido una | encuentra | lograr
valoracion cualitativa en cada uno | en el curso | reconocer
de los modulos, consiste en unas | Tecnologia | aspectos
preguntas abiertas tipo encuesta en Todo positivos y
reflexionar sobre los temas mejorar  en
aplicados. ellas
Responde las
preguntas
con
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honestidad y
de acuerdo
con tu propio
conocimiento.

Reflexiona
sobre las
implicaciones
de la
tecnologia en
tu viday en el
mundo.

Médulo 4: Uso y apropiacién de la T&I

Unidad 1: Descubriendo Nuevos Horizontes Tecnolégicos

I_:e_cha FEera Actividad 4.1.1 Recursos Crlterlos_ ,de
inicio entrega evaluacioén
Guardianes de latierra
Objetivo: En esta unidad se busca do el
ue los estudiantes exploren el To oe
q e material El  docente
uso de artefactos analégicos y e . :
- e didactico podré realizar
digitales en sus actividades Jlisi
cotidianas gue se un analisis de
' encuentra | las
Descripcién: En esta unidad se | enelcurso | actividades
busca generar en los estudiantes | Tecnologia | realizadas
las habilidades de Competencias en Todo con sus
Semana 5 | Semana 5 tecnoldgicas practlcas__adaptadas Rincon estudiantes y
al entorno rural, habilidades de ATES de esta forma
resolucion de problemas, o lograr
L (Guardiane
Conciencia contextual y reconocer
- o sdela
adaptabilidad y Habilidades de tierra) aspectos
colaboracién y comunicacion a positivos y
través de explicar los conceptos Foro de aspectos a
de (1) Identificacion y uso de | interaccion | mejorar  en
herramientas tradicionales en el y de ellas
entorno rural y (2) evolucion de la | inquietudes
tecnologia en el contexto rural y
su impacto en la comunidad.
Unidad 2: Herramientas Manuales para el Aprendizaje Seguro
Fecha Fecha de o Criterios de
o entrega Actividad 4.2.1 Recursos ST
El  docente
Semana 6 | Semana6 | Aprendiendo con las manos en Todoel | podra realizar
. ial un analisis de
la tierra materia |
didactico as

Facultad de Cienciay Tecnologia

79

Departamento de Tecnologia




UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Objetivo: En esta unidad se busca que se actividades
que los estudiantes utilicen de | encuentra | realizadas
manera segura algunas | enelcurso | con sus
herramientas manuales en el | Tecnologia | estudiantes y
desarrollo de sus labores en Todo de esta forma
cotidianas. Rincon lograr

L . reconocer
Descripcion: En esta unidad se ATE.6 aescc:acct)gs
busca desarrollar en los | Aprendiend pe

. o positivos y
estudiantes las habilidades de o con las aspectos  a
Destrezas préacticas para el trabajo | manos en la :

. . X mejorar  en
agricola, Adaptabilidad y tierra) ellas
creatividad en entornos rurales y Foro de
Conciencia ambiental Y | interaccion
sostenibilidad, ambiente. Esto a de
partir de la explicacién de los in Lﬁetudes
conceptos (1) ¢Qué son las q
herramientas?, (2) Adaptabilidad y
versatilidad de las herramientas y
(3) Destreza manual.

Unidad 3: Practicas Seguras con Tecnologia: Cuidando mi Integridad
I_:e'cr_\a Fecha de Actividad 4.3.1 Recursos Crlterlog ,de
inicio entrega evaluacion
Todo el
Guardianes de la Seguridad con material
Herramientas didactico
e se El docente
Objetivo: En esta unidad se busca er?cuentra podré realizar
que los estudiantes reconozcan un analisis de
) en el curso
los cuidados que deben tener con . las

. ) Tecnologia -
su integridad al usar los artefactos en Todo actividades
analdgicos y digitales en sus RINcG realizadas

- -~ incon
actividades cotidianas. con sus

s . ATE?7 estudiantes y
Semana 7 | Semana 7 | Descripciéon: Esta um_dad busca (Guardiane | de esta forma
desarrollar las habilidades de de | |
Seguridad fisica, Uso responsable sdefa ograr
N e Seguridad | reconocer
y Conciencia de riesgos. Esto a
través de la explicacion de las con aspectos
tematicas D Herramientas Herramient | positivos y
as) aspectos a
manuales y su uso seguro y (2) .
- . mejorar  en
Responsabilidad y autocuidado al Foro de ellas
utilizar herramientas y artefactos | interaccion
en actividades cotidianas. y de
inquietudes

Unidad 4: Protegiendo Nuestras herramientas: Cuidado y Durabilidad
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Educadora de educadores

I_:e_cha FEera Actividad 4.4.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacion
Cuidado de herramientas
Objetivo: En esta wunidad se Todo el
espera que los niflos propongan material El  docente
formas de cuidar y proteger la | didactico podra realizar
duracibn de los  productos que se un analisis de
tecnolégicos que usan en su casa | encuentra | las
y en su escuela. en el curso | actividades
L . Tecnologia i
Descripcién: Esta unidad busca 9 realizadas
desarrollar las habilidades en Todo con sus
o S Rincon estudiantes y
Semana 8 | Semana 8 | practicas y Artesanales, Gestidon
de esta forma
de Recursos Naturales, AT.ES lograr
habilidades de Gestion y | (Cuidado de
L . ; reconocer
Mantenimiento. Esto se hard a | herramienta aspectos
través de la ensefianza de los s) o
siguientes conceptos: Q) positivos 'y
Importancia de rote.er las Foro de aspectos  a
borta proteger ~ 1a interaccion | mejorar  en
herramientas, (2) Conciencia
. ) o y de ellas
Medioambiental y Sostenibilidad y inquietudes
(3) Resolucion de Problemas q
Contextuales.
Unidad 5: Valoracion Il
I_:e_cr_\a ezl 0l Actividad Recursos Crlterlos_ ,de
inicio entrega evaluacion
El docente
podra realizar
» un andlisis de
Valoracién Il las
Objetivo:  Reconocer  aspectos actividades
positivos y aspectos a mejorar, de realizadas
las actividades realizadas para Todo el con  SuS
poder generar reflexion en el material estudiantes y
participante didactico | de esta forma
L o que se lograr
Semana 8 | Semana 8 | Descripcion: Se ha definido una | encuentra | reconocer
valoracion cualitativa en cada uno | en el curso aspectos
de los médulos, consiste en unas Tecnologia | positivos  y
preguntas abiertas tipo encuesta en Todo aspectos  a
que invitan al participante a Rincon mejorar  en
reflexionar sobre los temas ellas
aplicados.

Responde las
preguntas
con
honestidad y
de acuerdo
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con tu propio
conocimiento.

Reflexiona
sobre las
implicaciones
de la
tecnologia en
tu viday en el
mundo.

Mdédulo 5: Solucién de problemas con T&l

Unidad 1: Explorando la Tecnologia a Través de la Creacion Practica

I_:e'cr_\a Fecha de Actividad 5.1.1 Recursos Crlterlog ,de
inicio entrega evaluacion
Creando ando Todo el o -
Objetivo: En esta unidad se material odra realizar
espera acercar a los nifios a didactico En analisis de
artefactos anald6gicos. gue se
e . encuentra Ias__
Descripciéon: En esta unidad se en el curso actividades
busca generar en los estudiantes . realizadas
- - Tecnologia
las habilidades de Resolucién de con sus
e . en Todo .
Problemas, Habilidades Creativas, L estudiantes y
Semana 9 | Semana 9 " ” Rincon
Habilidades de Colaboracién vy de esta forma
Habilidades Manuales; esto a ATES9 lograr
través de la explicacion de las (Creando reconocer
tematicas (1) Innovacién Simple, ando) aspectos
(2) Recursos Locales y (3) Foro de positivos y
Resolucién de Problemas. interaccion aspectos a
de mejorar  en
Y ellas
inquietudes
Unidad 2: Piezas Utiles: Seleccionando Herramientas para mi Vida Diaria
I_:e_cr_\a Fechade Actividad 5.2.1 Recursos Cl‘lteI’IOS‘: ,de
inicio entrega evaluacion
El docente
Cumpliendo desafios podra realizar
o _ Todo el un analisis de
Objetivo:  Seleccionar aquellos material las
Semana Semana artefactos analégicos y digitales didactico actividades
10 10 que son mas Uutiles para mis gue se realizadas
actividades en la casa, en mis | encuentra | qcon Sus
juegos y en la escuela. en el curso | estudiantes y
Descripcion: En esta unidad se Tecnologia | de esta forma
en Todo

busca desarrollar en los

lograr
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estudiantes las habilidades tales Rincoén reconocer
como Observacion: Al identificar y aspectos
) AT.E 10 .
seleccionar artefactos, (Cumpliend positivos y
pensamiento Critico, Toma de o deSFE;.fI'OS) aspectos a
Decisiones, Conciencia mejorar  en
Tecnolégica y  Comunicacion. Foro de ellas
Todo esto a través de la| interaccion
explicacion de (1) Utilidad, (2) y de
Adaptabilidad y (3) Solucién de | inquietudes
problemas
Unidad 3: Explorando Soluciones Tecnoldgicas: Analdgicas vs. Digitales
I_:e_cha FEera Actividad 53.1 Recursos Crlterlos_ ,de
inicio entrega evaluacién
Mis ancestros
Objetivo: Diferenciar la manera en
que ciertos artefactos analdgicos y Todo el El  docente
digitales resuelven un mismo material odra realizar
problema. didactico | Podra rea
un analisis de
L . que se
Descripcion: Esta unidad busca encuentra las
desarrollar las habilidades de en el ourso actividades
Analisis  Critico, Discernimiento . realizadas
- > Tecnologia
Tecnologico, Resolucién de con sus
L _ en Todo .
Semana Semana Problemas, Aplicacion Practica, L estudiantes y
L . Rincon
11 11 Comunicacion Efectiva y de esta forma
colaboracion, esto a partir de las | A.T.E. 11 lograr
siguientes tematicas: Q) (Mis reconocer
Conocimiento  Ancestral y (2) | ancestros) | aspectos
implici n el Disefi iti
Simplicidad en el Disefio Foro de positivos y
interaccion aspectos  a
mejorar  en
y de
L2 ellas
inquietudes
Unidad 4: Explorando tecnologia: preguntas y respuestas
Fecha Fecha de o Criterios de
e entrega Actividad 5.4.1 Recursos ST
Semana | Semana El  docente
12 12 Somos exploradores Todo el podra realizar
material un analisis de
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Educadora de educadores

Objetivo: Realizar preguntas sobre didactico las
algunos artefactos analdgicos y que se actividades
digitales presentes en la casa, en | encuentra | realizadas
mis juegos y en la escuela. enelcurso | con sus
L . Tecnologia | estudiantes y
Descripcion: Esta unidad busca
P o en Todo de esta forma
desarrollar las habilidades de L
T . Rincon lograr
Investigacion, Pensamiento
- - reconocer
Analitico, Habilidades | A.T.E. 12 aspectos
Comunicativas y Observacion (Somos positivos  y
Critica, esto se hara a partir de la | exploradore aspectos  a
explicacion de los conceptos: (1) s) ;
X . mejorar  en
Funcionamiento de artefactos
L Foro de ellas
tecnoldgicos y (2) interaccion
Contextualizacién de mi entorno. y de
inquietudes
Unidad 5: Valoracion Il
Fecha Fecha de L Criterios de
L Actividad Recursos >
inicio entrega evaluacion
El  docente
podra realizar
un analisis de
las
actividades
realizadas
con sus
Valoracion I estudiantes y
. de esta forma
Objetivo:  Reconocer aspectos lograr
positivos y aspectos a mejorar, de
> i reconocer
las actividades realizadas para
- Todo el aspectos
poder generar reflexion en el . e
o~ material positivos y
participante o
didactico aspectos a
Descripcion: Se ha definido una que se mejorar  en
Semana Semana s o I
12 12 valoracion cualitativa en cada uno | encuentra | ellas
de los médulos, consiste en unas | en el curso
X i p Responde las
preguntas abiertas tipo encuesta | Tecnologia
o - preguntas
que invitan al participante a en Todo con
reflexionar sobre los temas Rincon .
) honestidad y
aplicados.
de acuerdo

con tu propio
conocimiento.

Reflexiona
sobre las
implicaciones
de la
tecnologia en
tu viday en el
mundo.
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Médulo 6: Tecnologia, Informatica y Sociedad

Unidad 1: Expresando la Tecnologia a Través del Arte

I_:e_cha FEera Actividad 6.1.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacion
Galeria de arte
Objetivo: Represento a través de ;Z?Srgl El  docente
expresiones artisticas el modo en didactico podra realizar
gue los productos tecnoldgicos un analisis de
afectan a las personas en mi casa que se las
encuentra -
y en la escuela. en el curso actl\_/ldades
Descripcién: En esta unidad se | Tecnologia ::iillzadassus
Semara | Semana | [uSca Generar e los estidanies | 0 Tof6 | otuartes
13 13 Pensamiento Critico’ de esta forma
Comunicacion Colaboracién' A'T'E,' 13 | lograr
L ' . ' | (Galeria de | reconocer
Creatividad, Empatia y
- o arte) aspectos
Habilidades de Observacion; esto positivos  y
a partir del conocimiento vy Foro de aspectos  a
explicacion de las siguientes | interaccién mejorar  en
tematicas: (1) Expresion Artistica, y de ellas
(2) Conciencia Social y (3) | inquietudes
Narrativa Visual.
Unidad 2: Didlogos Sostenibles: Cuidado ético y ambiental en el uso tecnolégico.
Fecha Fecha de L Criterios de
inicio entrega Actividad 6.2.1 Recursos evaluacién
¢Yo qué haria? Todoel |El docente
- . ., material podra realizar
Objetivo: Participar en dialogos didactico | un analisis de
sobre el cuidado que debemos que se las
tener en I,a vida de las personas y encuentra | actividades
las demas especies al usar y en el curso | realizadas
desechar artefactos analdgicos y Tecnologia | €ON SuS
Semana | Semana | digitales. en Todo | estudiantes y
14 14 Descripcién: En esta unidad se Rincoén de esta forma
busca  desarrollar en los | A rc 4, lograr
estudiantes las habilidades tales ('.Y.o dUé reconocer
como Comunicacion, Habilidades (ﬁaria’?) aspectos
Criticas, Conciencia Etica, ' positivos 'y
Conciencia Ambiental, Habilidades Foro de aspectos  a
Colaborativas y empatia, todo esto | interaccion | Mejorar — en
a partir de las tematicas: (1) Etica y de ellas
Tecnoldgica y (2) Sostenibilidad. inquietudes

Facultad de Cienciay Tecnologia

85

Departamento de Tecnologia




UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Unidad 3: Siguiendo instrucciones para llegar a un objetivo (Pensamiento computacional)
I_:e_cha FEera Actividad 6.3.1 Recursos Cr|ter|o§ ,de
inicio entrega evaluacion

Aprendiendo paso a paso
Objetivo: Sigo las instrucciones
: Todo el
establecidas por los adultos para .
P material El  docente
el uso de los artefactos analégicos L . .
e didactico podré realizar
y digitales g
gue se un analisis de
Descripcion: Esta unidad busca | encuentra | las
desarrollar las habilidades de | enelcurso | actividades
Descomposicién, reconocimiento | Tecnologia | realizadas
de patrones, abstraccion, en Todo con sus
Semana Semana Algoritmos, Rincon estudiantes y
15 15 Pensamiento Ldgico, Creatividad | A.T.E. 15 ﬁ)e ;srta forma
Computacional, Pensamiento | (Aprendiend 9
oy o . reconocer
Critico, Disefio de Algoritmos, 0 paso a
. . aspectos
Resolucién Colaborativa de paso) o
Problemas y Adaptabilidad. Las positivos -y
teméticas aqui éerén' Foro de aspectos  a
A 7~ | interaccion | mejorar  en
Descomposicién, reconocimiento
L y de ellas
de Patrones, Abstraccion y | .~
. inquietudes
Algoritmos.

Unidad 4: Valoracion IV
HEOIES Fecha de Actividad Recursos Criterios ,de
inicio entrega evaluacion

El docente
» podréa realizar
Objetivo:  Reconocer aspectos |  Todo el las
iti i d , actividades
positivos y aspectos a mejorar, de material v
las actividades realizadas para | gigactico | "€2Zadas
poder generar reflexion en el que se con - Sus
Semana Semana articinante estudiantes y
p p encuentra

15 15 o o | de esta forma
Descripcién: Se ha definido una | &N €1CUISO 1,0
valoracion cualitativa en cada uno | Tecnologia | o
de los moédulos, consiste en unas | €N Todo aspectos
preguntas abiertas tipo encuesta Rincon positivos  y
que invitan al participante a aspectos  a
reflexionar sobre los temas mejorar  en
aplicados. ellas
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Responde las
preguntas
con
honestidad y
de acuerdo
con tu propio
conocimiento.

Reflexiona
sobre las
implicaciones
de la
tecnologia en
tu viday en el
mundo.
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5 RESULTADOS Y DISCUSION

Para llevar a cabo el proyecto se propusieron fases y actividades que
permitieran dar cumplimiento a los objetivos propuestos, a continuacion,
se da a conocer los resultados y las discusiones alrededor de lo obtenido.
A continuacién, se presentan los resultados y su discusion en la “Fase 1:
Identificacion de las condiciones pedagdgicas y tecnoldgicas en lo rural” y
la “Fase 2: Disefio y valoracién del AFTIC”.

5.1 FASE 1 IDENTIFICACION DE LAS CONDICIONES
PEDAGOGICAS Y TECNOLOGICAS EN LO RURAL

En esta fase se propusieron una serie de actividades cualitativas y
cuantitativas que permitieran reconocer el contexto, lo cual incluia
actividades tales como observacién, encuestas e interaccion con la
comunidad. En la Tabla 31 se presentan los resultados para cada
actividad en la fase.

Tabla 31. Resultados de las actividades.

ACTIVIDAD RESULTADO

Problematicas generales de la comunidad:

1. Las familias de esta vereda son
humildes, lo que hace que muchas veces
carecen de una comida digna en su diario
vivir, asi mismo las condiciones de sus

Interaccion con personas de la vereda La
piedra de Rio Viejo para indagar sobre
situaciones que vayan emergiendo.

Esta interaccibn se hace a través de la
charla con la comunidad, lo que se
pretende es reunir informacién cualitativa
de situaciones emergentes de la
comunidad (Padres de familia, estudiantes
y docentes), con esto pudimos dar cuenta
de varias problematicas.

hogares no son las mejores para soportar
las altas temperaturas y las lluvias
ocasionales que suelen causar
inundaciones.

2. La falta de agua potable, ya que
toda el agua usada para su cotidianidad es
sacada de la quebrada cercana, siendo alli
donde se bafan, lavan la ropa, loza, y es
usada para su consumo, es decir cocinar,
beber y demas.

3. La falta de red eléctrica estable,
aunque cuentan con cierto cableado
eléctrico en la mayoria de las ocasiones
esta falla.

4. Analfabetismo tecnolégico, desde
los padres de familia se tiene poco, sino
nulo acercamiento a herramientas TIC, asi
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ACTIVIDAD

RESULTADO

mismo el desconocimiento del uso de

estas herramientas.

5. El docente de esta escuela no esta
capacitado para orientar algunas
asignaturas vistas normalmente en el
contexto urbano, entre estas el area de
tecnologia, siendo esta la principal razén
para que no sea vista en la escuela.

6. La falta de oportunidades hace que
en ocasiones los padres cuenten
Unicamente con el apoyo de sus hijos para
realizar las labores de su cotidianeidad

Se evidencia la falta de apoyo por parte de
los organismos encargados de la escuela

Observacion de la labor docente, se busca
recoger de manera cualitativa informacion
del cdbmo manejan sus clases, las
asignaturas que orientan, los métodos de
enseflanza que emplean, las formas de
calificacion, entre otros aspectos, para esta
observacion se tuvo en cuenta la
interaccion en las escuelas

A partir de esto se obtuvo que:

1. Unico docente

2. Imparte todas las é&reas que
maneja la escuela (espafiol, matematicas,
ética, ciencias  naturales, artistica,
educacion fisica)

3. El manejo de clase se realiza por

grupos grado cero y primero, segundo y
tercer grado y por Ultimo cuarto y quinto

4, El profesor encargado realiza
guias de trabajo para los diferentes grupos
5. Profesor normalista

6. El profesor tiene un buen manejo

en alfabetizacion primaria

7. La metodologia de ensefianza se
basa en aula multigrado, un solo docente
impartiendo areas bésicas del

conocimiento

Observacion de estudiantes para reconocer su disposicion en la escuela,
sus expectativas, sus recorridos de casa a escuela y viceversa, los
recursos de aprendizaje que tienen, las herramientas escolares, para esto
a través de la observacion y encuestas cuantitativa y cualitativa a los 12
nifios. En la Tabla 32 se observan los resultados de la pregunta 1.
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Tabla 32. Resultados de la pregunta 1.

Pregunta Si No ¢Por qué?

¢Le gusta venir a la escuela? ¢Si 0 No? ¢ Por
qué?

En su mayoria los estudiantes no tenian un gusto por asistir a la escuela,
debido al profesor titular que tenian anteriormente ya que el profesor en
ocasiones se dormia en las clases, era un profesor de edad avanzada y
manejaba metodologias de aprendizaje que no motivaban a los
estudiantes.

En la Tabla 33 se observan los resultados de la pregunta 2

Tabla 33. Resultados de la pregunta 2.

Pregunta Menos 500 mts a 1000 Mas de

de 500 mts 1000
¢,Cudl es la distancia aproximada de la | 3 8 1
escuela a su casa?

Los estudiantes se movilizan mas o menos en un promedio de 500 a 1000
MTS entre la casa a la escuela

En la Tabla 34 se observan los resultados de la pregunta 3

Tabla 34. Resultados de la pregunta 3.

Pregunta Caminando Otro

3.¢,De qué manera se 10 2
moviliza a la escuela?

En su mayoria los estudiantes se movilizan a pie hasta la escuela,
exceptuando dos estudiantes que viven un poco retirado y sus padres los
transportan en ocasiones en motocicleta si no realizan el desplazamiento
a pie, un estudiante se moviliza en bicicleta.

Respecto a la pregunta 4. ¢ Cuenta con materiales basicos para traer a la
escuela? ¢Cudales? (Lapiz, tajalapiz, borrador, esfero, colores, regla), se
observa que algunos de los nifios cuentan con las herramientas basicas
(cuadernos, lapiz, borrador y esferos), los demas no tienen estas
herramientas, también no son usadas de manera correcta por los nifios.
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Respecto a la pregunta 5. ¢ Un aspecto que lo distraiga cuando esta en la
escuela?: Los estudiantes manifiestan que los favores que mas los
distraen son animales que pasan a menudo por la zona de la escuela,
motocicletas, carros y familiares o conocidos.

En cuanto a la observacion de la infraestructura, a partir de la
observacion se quiere indagar sobre las herramientas tecnoldgicas y los
ambientes de aprendizaje disponibles. Esta actividad se realizé a traves
de observacion. En la Tabla 35 se presentan los resultados cualitativos.

Tabla 35. Infraestructura.

ASPECTO DESCRIPCION

Espacio de aproximadamente (6m de largo x 4m de
ancho), cuenta con 4 ventanas que permiten la
iluminacién del lugar, pero al no tener vidrio o proteccion
alguna hace que ingrese polvo y tierra constantemente al
aula, en la parte externa encontramos 2 bafios en estado
no tan bueno, ya que no cuenta con agua para Ssu
respectiva limpieza, asi mismo los insectos y animales
entran alli dejando suciedad.

un solo salén de clase

Esta escuela no cuenta con herramientas tecnolégicas
Herramientas para el desarrollo de sus clases, el lugar carece de
tecnolbgicas electricidad constante, ademas de redes que permitan la
comunicacion.

Encontramos un ambiente de aprendizaje tradicional
con dos tableros y 15 puestos, el salébn no se encuentra
con alguna ambientacion llamativa y/o motivante para los
nifios.

Ambientes de aprendizaje

El Gnico material educativo que se encuentra en el
aula son las guias de trabajo que algunas veces
suministra el docente, pero, que es de manera regular por
las complicaciones a la hora de imprimir, no se cuenta
con material audiovisual para el desarrollo de las clases u
otra herramienta de apoyo.

Material educativo

Por medio de las observaciones realizadas en el apartado anterior se
evidencian diferentes afectaciones que fueron clasificadas en la Tabla 36.
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Tabla 36. Afectaciones pedagédgicas y tecnolégicas.

Afectaciones Pedagdgicas

Afectaciones Tecnoldgicas

¢ No se cuenta con herramientas de
apoyo tecnoldgico (televisor, computador,
etc.)

+ La falta de red eléctrica estable, aunque
cuentan con cierto cableado eléctrico en
la mayoria de las ocasiones esta falla.

+ La falta de agua potable, ya que toda el
agua usada para su cotidianidad es
sacada de la quebrada cercana, siendo
alli donde se bafian, lavan la ropa, loza, y
es usada para su consumo, es decir
cocinar, beber y demas.

¢+ No se cuentan con vidrios en las

ventanas
+ No se cuenta con un ambiente fresco

¢ Los padres de familia tienen poco sino
nulo acercamiento a herramientas TIC,
asi mismo el desconocimiento del uso de
estas herramientas.

¢ Se encuentran diferentes cursos en un
mismo salon de clases lo que implica que
los estudiantes se distraigan con facilidad

+ No se cuenta con material educativo o
didactico

¢ Al ser una zona rural se encuentran
diferentes animales que irrumpen en las
instalaciones

¢ El docente de esta escuela no esti
capacitado para orientar algunas
asignaturas vistas normalmente en el
contexto urbano, entre estas el area de
tecnologia, siendo esta la principal razon
para que no sea vista en la escuela.

¢ Falta de motivacién por el estudio por
parte de los padres

¢ Se evidencia la falta de apoyo por parte
de los organismos encargados de la
escuela

¢ Unico docente que imparte todas las
areas que maneja la escuela (espafiol,
matematicas, ética, ciencias naturales,
artistica, educacion fisica)

¢ Los estudiantes no cuentan con
elementos escolares

5.2 FASE 2: DISENO Y VALORACION DEL AFTIC

Para valorar esta propuesta se invitaron varios expertos a revisar y dar
puntos de vista del AFTIC, para esto se dio acceso al ambiente y se cre6
un formulario de valoracibn que permiti6 dar cuenta de los ajustes

necesarios a ser desarrollados para realizar el proceso formativo.

5.2.1 Lo pedagodgico

En la Tabla 37 se observan los aspectos y sus respectivas valoraciones de lo

pedagogico del AFTIC.
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Tabla 37. Dimensién pedagégica del AFTIC.

ASPECTO VALORACION

(1) Las actividades de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagogico elegido.
(2) Algunas actividades de aprendizaje
estan relacionadas con el enfoque
pedagogico elegido.
Enfoque pedagogico (actividades) (3) La mayoria de las actividades de
aprendizaje estan articuladas con el
enfoque pedagdgico elegido.

(4) Todas las actividades de aprendizaje
mantienen una estrecha relacion con el
enfoque pedagodgico elegido.

(1) Los recursos de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagégico elegido.
(2) Algunos recursos de aprendizaje estan
relacionados con el enfoque pedagégico
.- elegido.

Enfoque pedagdgico (recursos)

(3) La mayoria de los recursos de
aprendizaje estan articulados con el
enfoque pedagogico elegido.

(4) Todos los recursos de aprendizaje
mantienen una estrecha relaciéon con el
enfoque pedagogico elegido

(1) Los contenidos de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagégico elegido.
(2) Algunos contenidos de aprendizaje
estan relacionados con el enfoque
pedagégico elegido.
(3) La mayoria de los contenidos de
aprendizaje estan articulados con el
enfoque pedagdégico elegido.
(4) Todos los contenidos de aprendizaje
mantienen una relacidon estrecha con el
enfoque pedagdgico elegido.

Enfoque pedagdgico (contenidos)

Enfoque pedagdgico (productos) (1) Los productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad no guardan
relacion con el enfoque pedagoégico
elegido.
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ASPECTO VALORACION

(2) Algunos productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad mantienen
relacion con el enfoque pedagégico
elegido.

(3) La mayoria de los productos solicitados
en el desarrollo de cada actividad estan
articulados con el enfoque pedagdgico
elegido.

(4) Todos los productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad mantienen
una relacion estrecha con el enfoque
pedagdgico elegido.

(1) No se evidencia un objetivo general en
cada tematica ni un especifico para cada
actividad.

(2) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en pocas
actividades.

(3) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en la
mayoria de las actividades.
(4) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en cada
actividad.

Disefio instruccional (objetivos)

(1) Las actividades, recursos, contenidos y
productos de aprendizaje no guardan
relaciéon con el enfoque pedagdégico y los
objetivos propuestos.
(2) Algunas actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaje
guardan relacion con el enfoque

Disefio instruccional (actividad, recurso, _ .
pedagégico y los objetivos propuestos.

contenido, producto)

(3) La mayoria de actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaje
guardan relacion con el enfoque
pedagoégico y los objetivos propuestos.
(4) Todas las actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaje
guardan estrecha relacién con el enfoque
pedagdgico y los objetivos propuestos.

Trabajo colaborativo (espacios) (1) No se han dispuesto espacios para la
discusion y construccién colaborativa de
conocimiento.

(2) Se ha disefiado algin espacio
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ASPECTO VALORACION

colaborativo, sin una mecanica apropiada
de discusion y aporte constructivo.
(3) Se han disefiado los espacios de
colaboracién, con llamados a la equidad y
el respeto en los procesos de construccion
por equipo.
(4) Se prevén espacios para la discusion y
los aportes colaborativos, en donde se
establecen llamados al respeto y a la
construccion entre iguales.

(1) No se ha previsto la distribucién
equitativa del trabajo en equipo.
(2) No se garantiza la distribucion
equitativa del trabajo en equipo.
(3) No se garantiza del todo la distribucién
equitativa del trabajo en equipo.
(4) Se garantiza el respeto y la distribucién
equitativa del trabajo en equipo

—

rabajo colaborativo (equipo)

En la Figura 19 se observa un 80%, sobre el vinculo de las actividades con
el enfoque pedagdgico.

Enfoque pedagdgico (actividades)
5 respuestas

@ (1) Las actividades de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagdgico elegido.

@ (2) Algunas actividades de aprendizaje
estan relacionadas con el enfoque
pedagdgico elegido.

(3) La mayoria de las actividades de
aprendizaje estan articuladas con el e...

@ (4) Todas las actividades de aprendizaje

mantienen una estrecha relacion con...

Figura 19. Enfoque pedagodgico (actividades).

En la Figura 20 se observa un 60% en nivel 3, un 20% en nivel 2 y un 20%
en nivel 4, sobre el vinculo de los recursos con el enfoque pedagadgico.
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Enfoque pedagdgico (recursos)
5 respuestas

@ (1) Los recursos de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagagico elegido.

@ (2) Algunos recursos de aprendizaje
estan relacionados con el enfoque
pedagdgico elegido.

@ (3) La mayoria de los recursos de
aprendizaje estan articulados con el e...

@ (4) Todos los recursos de aprendizaje
mantienen una estrecha relacién con...

Figura 20. Enfoque pedagdgico (recursos).

En la Figura 21 se observa un 60% en nivel 4, un 20% en nivel 3 y un 20%
en nivel 2, sobre el vinculo de los contenidos con el enfoque pedagdgico.

Enfoque pedagdgico (contenidos)
5 respuestas

@ (1) Los contenidos de aprendizaje no
guardan relacion con el enfoque
pedagagico elegido.

@ (2) Algunos contenidos de aprendizaje
estan relacionados con el enfoque
pedagdgico elegido.

@ (3) La mayoria de los contenidos de
aprendizaje estan articulados con el e...

@ (4) Todos los contenidos de aprendizaje
mantienen una relacién estrecha con...

Figura 21. Enfoque pedagogico (contenidos).

En la Figura 22 se observa un 60% en nivel 4, un 20% en nivel 3 y un 20%
en nivel 2, sobre el vinculo de los productos con el enfoque pedagdgico.
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Enfoque pedagdgico (productos)

5 respuestas

@ (1) Los productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad no guardan
relacion con el enfoque pedagdgico el...

@ (2) Algunos productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad mantienen
relacion con el enfoque pedagdgico el...

@ (3) La mayoria de los productos
solicitados en el desarrollo de cada ac...

@ (4) Todos los productos solicitados en el
desarrollo de cada actividad mantiene...

Figura 22. Enfoque pedagodgico (productos).

En la Figura 23 se observa un 80% en nivel 4, un 20% en nivel 2, sobre la
presencia de objetivos en tematicas y actividades.

Disefo instruccional (objetivos)
5 respuestas

@ (1) No se evidencia un objetivo general
en cada tematica ni un especifico para
cada actividad.

@ (2) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en pocas
actividades.

@ (3) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en lam...

@ (4) Se evidencia un objetivo general en
cada tematica y un especifico en cada...

Figura 23. Disefio instruccional (objetivos).

En la Figura 24 se observa un 60% en nivel 4, un 40% en nivel 3, sobre el
vinculo de actividades, recursos, contenidos y productos con el enfoque
pedagdgico.
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Disefio instruccional (actividad, recurso, contenido, producto)
5 respuestas

@ (1) Las actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaje
no guardan relacién con el enfoque p...
@ (2) Algunas actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaje
guardan relacién con el enfoque peda...
@ (3) La mayoria de actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaj...
@ (4) Todas las actividades, recursos,
contenidos y productos de aprendizaj...

Figura 24. Disefio instruccional (actividad, recurso, contenido, producto).

En la Figura 25 se observa un 80% en nivel 4, un 20% en nivel 2, sobre los
espacios de trabajo colaborativo.

Trabajo colaborativo (espacios)

5respuestas

@ (1) No se han dispuesto espacios para
la discusion y construccion colaborativa
de conocimiento.

@ (2) Se ha disefiado algin espacio
colaborativo, sin una mecanica
apropiada de discusion y aporte const...

@ (3) Se han disefiado los espacios de
colaboracion, con llamados a la equid...

@ (4) Se prevén espacios para la
discusion y los aportes colaborativos,...

Figura 25. Trabajo colaborativo (espacios).

En la Figura 26 se observa un 100% en nivel 4, sobre los equipos en trabajo
colaborativo.
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Trabajo colaborativo (equipo)

5 respuestas

@ (1) No se ha previsto la distribucién
equitativa del trabajo en equipo.

@ (2) No se garantiza la distribucién
equitativa del trabajo en equipo.
(3) No se garantiza del todo la
distribucién equitativa del trabajo en
equipo.

@ (4) Se garantiza el respeto y la
distribucion equitativa del trabajo en
equipo.

Figura 26. Trabajo colaborativo (equipo).

5.2.2 El disefo

En la Tabla 38 se observan los aspectos y sus respectivas valoraciones de la

dimensioén de disefio del AFTIC.

Tabla 38. Dimensién de disefio del AFTIC.

ASPECTO

VALORACION

Interactividad

(1) En el AFTIC no se favorece la
interaccioén del estudiante con las
actividades, los recursos, los contenidos, el
profesor y los pares.

(2) En el AFTIC se plantea alguna
interaccioén del estudiante con las
actividades, los recursos, los contenidos, el
profesor y los pares.

(3) Aunque en el AFTIC se plantean
estrategias para facilitar la interaccion del
estudiante con las actividades, los
recursos, los contenidos y el profesor, esta
ausente la interaccién entre pares.

(4) En el AFTIC se plantean estrategias
para facilitar la interaccion del estudiante
con las actividades, los recursos, los
contenidos, el profesor y los pares.

Navegacion

(1) Algunos enlaces no llevan a los sitios
descritos, por lo que el estudiante/profesor
se puede perder.

(2) Aunque los enlaces de navegacion
existentes llevan a donde se espera ir,
faltan algunos, por lo que el
estudiante/profesor algunas veces puede
perderse.
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(3) Los enlaces para la navegacion llevan a
donde se espera ir, por lo que el
estudiante/profesor rara vez se pierde.

(4) Los enlaces para la navegacion estan
colocados consistentemente, estan
claramente etiquetados, permiten
desplazarse facilmente hacia adelante y
hacia atras, y llevan a donde se espera ir,
por lo que el estudiante/profesor no se
pierde.

(1) Hay inexactitudes en el contenido
Contenido provisto al estudiante 0 muchos de sus
propdsitos no se cumplen.

(2) Algunos contenidos provistos al
estudiante son precisos y cumplen con sus
propoésitos.

(3) La mayoria de los contenidos provistos
al estudiante son precisos y cumplen con
sus propositos.

(4) Todos los contenidos provistos al
estudiante son precisos y cumplen con sus
propoésitos.

(1) Las actividades, recursos y contenidos
Nivel de satisfaccion de aprendizaje no son satisfactorios al ser
tediosos e inapropiados.

(2) Algunas actividades, recursos y
contenidos de aprendizaje son
satisfactorios.

(3) Las actividades, recursos y contenidos
de aprendizaje proyectan un buen nivel de
satisfaccion, aunque son susceptibles de
mejora.

(4) Las actividades, recursos y contenidos
de aprendizaje proyectan un alto nivel de
satisfaccion al ser gratos y edificantes.

(1) No se advierten recursos y contenidos
Calidad del AFTIC gue permitan el desarrollo de actividades y
el logro de los objetivos de aprendizaje.

(2) Solo algunos recursos y contenidos
permiten el desarrollo de actividades, por
lo que se logran escasamente algunos
objetivos de aprendizaje.
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(3) La mayoria de los recursos y
contenidos muestran armonia con las
actividades y permiten el logro de los
objetivos de aprendizaje.

(4) Los recursos y contenidos se presentan
de forma armonica y 6ptima con las
actividades, coadyuvando al logro de los
objetivos de aprendizaje.

En la Figura 27 se observa un 60% en nivel 3 y un 40% en nivel 4, sobre la
interaccion en el AFTIC.

Interactividad

5 respuestas

@ (1) En el AFTIC no se favorece la
interaccion del estudiante con las
actividades, los recursos, los contenid...

@ (2) En el AFTIC se plantea alguna
interaccion del estudiante con las
actividades, los recursos, los contenid...

(3) Aunque en el AFTIC se plantean
estrategias para facilitar la interaccion. ..

@ (4) En el AFTIC se plantean estrategias
para facilitar la interaccion del estudia...

Figura 27. Interactividad.

En la Figura 28 se observa un 60% en nivel 2, un 20% en nivel 3 y un 20%
en nivel 4, sobre los enlaces en el AFTIC.

Navegacion

5 respuestas

@ (1) Algunos enlaces no llevan a los sitios
descritos, por lo que el estudiante/
profesor se puede perder.

@ (2) Aunque los enlaces de navegacion
existentes llevan a donde se esperair,
faltan algunos, por lo que el estudiant...
(3) Los enlaces para la navegacion
llevan a donde se espera ir, por lo que...

@ (4) Los enlaces para la navegacion
estan colocados consistentemente, es...

Figura 28. Navegacion.

En la Figura 29 se observa un 40% en nivel 4 y un 40% en nivel 3 y un 20%
en nivel 2, sobre los contenidos en el AFTIC.
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Contenido

5respuestas

@ (1) Hay inexactitudes en el contenido
40% provisto al estudiante o muchos de sus

propositos no se cumplen.

@ (2) Algunos contenidos provistos al
estudiante son precisos y cumplen con
Figura 29. Contenido.

sus propositos.
@ (3) La mayoria de los contenidos
provistos al estudiante son precisos y...
@ (4) Todos los contenidos provistos al
estudiante son precisos y cumplen co...

En la Figura 30 se observa un 40% en nivel 4 y un 40% en nivel 3 un 20% en
nivel 2, sobre el nivel de satisfaccion en actividades, recursos y contenidos
en el AFTIC.

Nivel de satisfaccion
5 respuestas

@ (1) Las actividades, recursos y
contenidos de aprendizaje no son

40%
satisfactorios al ser tediosos e inaprop...
@ (2) Algunas actividades, recursos y
> contenidos de aprendizaje son
satisfactorios.
40%

@ (3) Las actividades, recursos y
contenidos de aprendizaje proyectan...

@ (4) Las actividades, recursos y
contenidos de aprendizaje proyectan...

Figura 30. Nivel de satisfaccion.

En la Figura 31 se observa un 40% en nivel 4 y un 60% en nivel 3, sobre la
calidad del AFTIC en cuanto a recursos y contenidos en relacién con las
actividades y los objetivos de aprendizaje.
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Calidad del AFTIC

5 respuestas

@ (1) No se advierten recursos y
contenidos que permitan el desarrollo
de actividades y el logro de los objetiv...

@ (2) Solo algunos recursos y contenidos
permiten el desarrollo de actividades,
por lo que se logran escasamente alg...

(3) La mayoria de los recursos y
contenidos muestran armonia con las...

@ (4) Los recursos y contenidos se
presentan de forma armonica y optim...

Figura 31. Calidad del AFTIC.
5.2.3 Lo tecnoldgico

En la Tabla 39 se observan los aspectos y sus respectivas valoraciones de la
dimensién tecnoldgica del AFTIC.

Tabla 39. Dimensidn tecnolégica del AFTIC.

ASPECTO VALORACION

(1) El ingreso a la plataforma es complejo y
requiere de apoyo especializado.

(2) Aunque el ingreso a la plataforma es
complejo, no requiere de apoyo
ccesibilidad (plataforma) especializado.

>

(3) El ingreso a la plataforma es algo
complejo.

(4) El ingreso a la plataforma es facil.

(1) La clave de acceso no es recuperable.

(2) Se requiere del apoyo del administrador
para recuperar la clave de acceso.
Accesibilidad (clave) (3) La clave es recuperable, pero requiere
de tiempo para ello.

(4) La clave es recuperable mediante un
procedimiento muy simple.

(1) El AFTIC solo funciona en equipos de
nueva generacion.

(2) ElI AFTIC funciona en algunos equipos
Accesibilidad (equipos) de coOmputo

(3) ElI AFTIC funciona en casi todos los
equipos de cOmputo, pero necesita de
algunos requerimientos técnicos del
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ASPECTO VALORACION

sistema.

(4) El AFTIC funciona en cualquier equipo
de cémputo.

En la Figura 32 se observa un 80 % en nivel 4 y un 20% en nivel 3, sobre la
accesibilidad a la plataforma.

Accesibilidad (plataforma)
5 respuestas

@ (1) Elingreso a la plataforma es
complejo y requiere de apoyo
especializado.

@ (2) Aunque el ingreso a la plataforma es
complejo, no requiere de apoyo
especializado.

@ (3) Elingreso a la plataforma es algo
complejo.

@ (4) El ingreso a la plataforma es facil.

Figura 32. Accesibilidad (plataforma).

En la Figura 33 se observa un 60% en nivel 4, un 40% en nivel 3, sobre la
accesibilidad a la clave de acceso a la plataforma.

Accesibilidad (clave)
5 respuestas

@ (1) La clave de acceso no es
recuperable.

@ (2) Se requiere del apoyo del
administrador para recuperar la clave de
acceso.

@ (3) La clave es recuperable, pero
requiere de tiempo para ello.

@ (4) La clave es recuperable mediante un
procedimiento muy simple.

Figura 33. Accesibilidad (clave).

En la Figura 34 se observa un 100% en nivel 4, sobre la accesibilidad del
AFTIC desde diversos equipos.
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Accesibilidad (equipos)

5 respuestas

@ (1) El AFTIC solo funciona en equipos
de nueva generacion.

@ (2) EI AFTIC funciona en algunos
equipos de computo.

& (3) ElI AFTIC funciona en casi todos los
equipos de computo, pero necesita de
algunos requerimientos técnicos del
sistema.

@ (4) EI AFTIC funciona en cualquier
equipo de computo.

Figura 34. Accesibilidad (equipos).

La valoracion del AFTIC “Tecnologia en todo rincon” desde perspectivas
pedagdgicas, de disefio y tecnoldgicas permitid la proyeccién de un proceso
de mejoramiento con base en algunos contenidos digitales para su correcta
implementacién por parte del docente o encargado del aula multigrado de
colegios rurales. En la Figura 35 se observa la tendencia hacia la propuesta.
Se evidencia una tendencia positiva actual, lo que indica que se va por un
buen camino para continuar con los procesos.

Valoracion general y sugerencias

Valoracion general del AFTIC: |_|:| Copiar

5respuestas

3

2 (40 %)

[J[[.'i%) 0 (0 %)

Figura 35. Valoracion general del AFTIC.

En la Tabla 39 se observan las sugerencias realizadas por los
evaluadores, las cuales se tendran en cuenta para la siguiente version del
AFTIC y su posterior empleo por parte de los estudiantes de colegios
rurales.
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Tabla 40. Sugerencias de evaluadores.

EVALUADOR

SUGERENCIA

Experto 1 (Egresada
Licenciatura en Disefio
Tecnol6gico)

Es un trabajo bien hecho, se nota el compromiso con el
gue se esta trabajando. Los recursos son novedosos y
llamativos, ademas de faciles de entender, tanto los
videos como las ATE. La navegacion dentro de la
plataforma es facil e intuitiva. Algunos videos no cargan,
pero creo que es problema de la plataforma, como
sugerencia se puede poner el video de YouTube junto
con su enlace en caso de que el problema persista. Asi
mismo, tener en cuenta el contexto en el que se puede
aplicar, si es una escuela rural puede que no cuente con
los recursos para la navegacion dentro de la plataforma o
con la proyeccion de ello, ya sea tanto del docente o del
estudiante (si es el caso). Sin embargo, en cuanto a las
actividades, considero que estan bien estructuradas y
gue cuentan con una secuencia légica con lo que se esta
planteando al inicio.

Experto 2 (Egresado
Licenciatura en
Matematicas)

Ninguna

Experto 3 (Egresado
Licenciatura en Biologia)

Tal vez es necesario un video de introduccién o de
presentacion de la herramienta didactica que permita a
los usuarios que no estan familiarizados con la virtualidad
nivelarse en dado caso que lo requiera, un tutorial corto
con la manipulacion de la pagina o una especie de
resumen de los contenidos, puesto que no todos los
usuarios estamos familiarizados con la temética.

Experto 4 (Egresado
Licenciatura en Disefio
Tecnol6gico)

e Bajo la categorizacion de Disefio se sugiere en la
medida de lo posible mantener el contenido de
aprendizaje (en este caso PDF) expuesto dentro de
la plataforma Moodle, abrir el documento en una
nueva pestafia del explorador tiende a generar
distraccion en los usuarios.

e Por otra parte, se sugiere apoyar la teoria
presentada durante los diferentes modulos en
material audiovisual de orden propio 0 recurso
externo, que presente a la poblacién a la que esta
dirigida este ambiente de formacion las teméticas de
una manera dinamica.

e Por ultimo, en el apartado de Valoracién, sugiero dar
claridad en algunas preguntas frente al usuario que
debe responderlas; el camulo de palabras no es
claro y genera confusion.

Experto 5 (Magister en
educacion)

e En el espacio Documento "Orientaciones
curriculares para el area de tecnologia e
informatica”, se sugiere mejorar la redaccién al
parrafo que contiene. Al hacer clic en el link de
Orientaciones  Curriculares  Tecnologia.pdf se
recomienda que esta abra en una nueva ventana o
pestafia ya que saca al usuario (docentes) del aula
virtual y esto puede dificultar la navegacion y
exploracion del ambiente.

o NOTA: Se replica la misma dificultad donde tienen
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documentos pdf para ser visualizados, sacan al
usuario del aula virtual, la Unica forma de retornar es
haciendo clic en atras (flecha del navegador).

e En el contenido del Médulo | - Tecnologia, tener
cuidado con las etiquetas de los titulos, se
recomienda dar mejor manejo en el kerning y
tracking para una mejor legibilidad, por otra parte,
también mejorar el manejo de los espacios entre el
texto y la forma de la etiqueta. En algunas el espacio
es reducido y hace que la composicién de la etiqueta
no sea la méas adecuada.

e En el espacio de los foros propuestos del ambiente,
se sugiere dar una breve introduccién que indique al
usuario que accion va a realizar en el mismo.

e Cuando el usuario (docentes) se encuentra en la
pestafia Tecnologia y se quiere ingresar al contenido
de la pestafia A.T.E. No se muestra ningin
contenido. Es importante que cada espacio creado
en el ambiente se muestre la informacion completa;
de no tenerse, es mejor no permitir visualizar estos
espacios hasta que no estén completos para que no
se genere una mala experiencia al usuario
(docentes).

e En cada médulo es claro lo que pretende lograr con
el usuario (docentes) en cuanto al video explicativo
gue es magnifico, los objetivos y lo que se espera
alcanzar mas un espacio de foro lo cual permite una
buena navegacion en el ambiente. Pero no se
evidencia claramente contenido que brinde
conocimiento o herramientas para lograr los
objetivos propuestos a los usuarios del ambiente
(Los PDF son los que dan las directrices para
desarrollar la practica), pero estos documentos se
deberian destacar mas en el ambiente para que el
usuario tenga mayor claridad de qué es lo que debe
hacer para el desarrollo de lo que se pretende en
cada contenido del ambiente. Como sugerencia se
podria presentar una explicacion visual de como
estan compuestos estos documentos PDF y para
gué sirve cada seccién del mismo.

e Creatividad y Adaptabilidad: Al comprender como los
elementos naturales y las herramientas artificiales
pueden coexistir, los nifios pueden desarrollar una
mentalidad creativa que les permite adaptar y
combinar diferentes recursos para abordar desafios
especificos en la vida cotidiana y en actividades
agricolas.

e Respeto por el Entorno Natural: Al ensefiar la
diferencia entre lo analégico y lo digital en el
contexto de la vida rural, se puede fomentar un
mayor respeto por la naturaleza y el equilibrio
ecolégico, lo que promueve practicas agricolas y de
vida sostenibles en armonia con el entorno natural.

o Diferencia entre andlogo y digital en la vida

Experto 6 (Doctor en
educacion)
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cotidiana: lo analdgico se manifiesta a través de
procesos que cambian de manera suave y gradual,
como el ritmo natural del clima o los sonidos
familiares de la vida agricola que se desarrollan sin
interrupciones bruscas. Por otro lado, lo digital se
asemeja a un mecanismo de encendido y apagado,
representado por el funcionamiento especifico de
herramientas y dispositivos que siguen un proceso
predefinido, como el encendido de una linterna con
un botén o el ajuste de una radio mediante botones
especificos para cada estacion.
e Aspectos positivos:

o La dimension de interfaz grafica se resalta
como parte de una presentacion adecuada y
convincente por la poblacion y el nivel
comunicativo que se espera sea logrado.

o El trabajo de mddulos y contenidos es
suficiente y secuencial (en cantidad, no
necesariamente en pertinencia) en términos
de los saberes dispuestos para un curso que
al parecer podria pertenecer al modelo de
escuela nueva.

e Aspectos por mejorar:

o El trabajo curricular se asume de manera
vertical como requerimiento desde las
orientaciones del MEN; sin embargo, es una
oportunidad para que la comunidad converse
desde sus experiencias para generar un
proceso de sistematizacion.

o Conviene implementar el trabajo de las
politicas publicas [CONPES], UNESCO vy los
informes de las comisiones de sabios que hoy
son la orientacion para la educacion con
implementacion de las tecnologias en
diferentes formas y expresiones.

o Resaltar los contenidos para enriquecer el
saber que se busca promover.

o Aprovechar elementos como el discurso
agricola, los elementos del arte y las
herramientas de la expresion grafica y del
modelado (Regla, Lapiz, Tijeras), para
profundizar este tipo de tematicas.

o Resaltar la labor del maestro como
dinamizador de la participacion en los foros
propuestos, a partir de generar provocaciones
de calidad para participar y de la accién
pedagdgica de los maestros.

Luego de obtener las sugerencias por parte de los seis expertos, se
aprecia que es pertinente implementar la propuesta; aspectos que se
tienen en cuenta las sugerencias para las conclusiones y
recomendaciones finales.

Facultad de Cienciay Tecnologia 108 Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este capitulo se presentan las recomendaciones y conclusiones para
el trabajo de investigacion y su desarrollo desde la identificacion de las
condiciones pedagodgicas y tecnologicas en lo rural, hasta el disefio y
valoracion del AFTIC como concrecién de la propuesta elaborada.

6.1 CONCLUSIONES

Para los Licenciados en Disefio Tecnoldgico, se recalca la importancia de
acercarse a los territorios rurales para escucharlos y observar como se
percibe la tecnologia en las aulas de clase; y a partir de ello, pensar en
estrategias para aportar a la inclusién y equidad. Asimismo, si se abordan
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), se requiere
acompanfar a los maestros a cargo de aulas multigrado en la apropiacion
de estas tecnologias para aprovecharlas segun las condiciones de sus
contextos, con el propdsito de beneficiar a mejorar las condiciones de vida
de las comunidades rurales.

En este escenario, las TIC pueden convertirse en parte de perspectivas
como el Aprendizaje Experiencial (APEX), para que maestros Yy
estudiantes conozcan, interactlien y se expresen, y tengan la oportunidad
reflexionar y compartir la realimentacion de diversos actores con el fin de
proyectar futuras experiencias; desde el empoderamiento de un docente o
encargado de aulas rurales, y aprovechar la realizacion de trabajos
practicos en campo.

La valoracion positiva del AFTIC “Tecnologia en todo rincén” por parte de
expertos permitio establecer un plan de mejoramiento en lo pedagdgico,
el disefio y lo tecnolégico. En lo pedagdgico se requiere revisar a
profundidad actividades, recursos y contenidos para una mayor
articulacion al enfoque de Aprendizaje Experiencial (APEX). En cuanto a
los contenidos se indica que todos mantienen relacién con el enfoque
pedagdgico al igual que los productos. ElI Disefio instruccional
evidenciado en cada actividad, recurso, contenido y producto, en su
mayoria guardan relacion con el enfoque, lo que lleva a revisar lo faltante.
En general, se tiene una respuesta cien por ciento positiva hacia el
espacio y el trabajo colaborativo y respetuoso aqui propuesto.

En cuanto al disefio del AFTIC, se resalta su interactividad y se espera
plantear mas formas de interaccion entre los maestros y estudiantes; se
tiene un contenido apropiado a los objetivos propuestos y la mayoria de
los recursos estan bien dispuestos en el ambiente. En cuanto a lo
tecnoldgico, se tiene una percepcion excelente acerca de aspectos de
accesibilidad de plataforma, clave y el estar pensada de observar en
cualquier dispositivo.
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Como siguiente paso a dar, es necesario hacer los ajustes necesarios al
AFTIC para implementarlo como parte de un plan de vida de sus
realizadores; y de esta manera beneficiar a estudiantes y miembros de las
comunidades rurales; quienes a pesar de no ser conscientes del manejo
gue poseen en cuanto a la tecnologia; en sus practicas si aparecen
aunque no sean reconocidas como tecnologias transmitidas por sus
padres, madres, abuelos, abuelas; que de manera recursiva posibilitaron
la subsistencia de sus comunidades; lo que evidencia un alto alfabetismo
tecnoldgico en estas comunidades, que deberia darse a conocer desde
sus propios saberes como manifestaciones tecnoldgicas que aportan a su
diario vivir.

La articulacién entre las condiciones pedagdgicas y tecnoldgicas de los
territorios con el ambito de la tecnologia es posible si se respetan los
contextos rurales escolares y los saberes que alli existen. Es asi como,
estos orientan posibles propuestas provenientes de Instituciones de
Educacion Superior urbanas, cuyas practicas se enriquecen y potencian
desde lo local para aportar a mejorar la educacion y coadyuvar en el
cierre de brechas educativas, sociales, culturales y econémicas existentes
entre lo rural y lo urbano.

6.2 RECOMENDACIONES

Una de las maneras para aprovechar de manera adecuada el AFTIC se
ve orientado a acompafar al docente o encargado de aulas multigrado
para que interactie mejor con él. Asimismo, se requiere brindar de
manera clara la informacién para abordar cada una de las teméticas;
generar mayor interés y apropiacion para el docente en atencion a su
nivel de formaciéon en el area de tecnologia, para disminuir las posibles
dificultades en el manejo de las TIC y promover una mejor comprension
de su aplicacién en procesos formativos. Adicionalmente a ello, se puede
fortalecer la estructura que permite el seguimiento y autoevaluacion del
desarrollo de las tematicas por parte del docente.

Es necesaria la promocion de metodologias como el Aprendizaje
Experiencial, para que el docente plantee maneras diferentes de formar a
sus estudiantes, centrados no solo en ensefiar sino en aprender de
manera conjunta con ellos, a medida que transcurre el proceso de
apropiacion de las tematicas, el abordaje de contenidos y el establecer
relaciones entre la tecnologia y el desarrollo de las comunidades. Gracias
a esto, es importante fomentar Ambientes Formativos mediados por las
TIC que aporten a las zonas rurales mas apartadas, e incentiven la
formacion inicial en Tecnologia y el fortalecimiento de habilidades que
permitan articular areas del conocimiento en proyectos productivos en las
comunidades rurales.
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Por ultimo, esta investigacion permitié recopilar informacion relevante
sobre nuevos caminos por recorrer, y dado que la educacion rural es de
suma importancia para el desarrollo de la sociedad y el pais; es necesario
seguir con el apoyo a estas zonas apartadas y vulnerables; buscar
distintas formas de conexion inmediata con el campo; crear estrategias
para afrontar con las comunidades los rezagos de la educacion rural,
estudiar distintos contextos, estrategias y enfoques que pueden funcionar
en los territorios; trabajar sobre lo estipulado en la ley para el
cumplimiento de la educacién inclusiva, equitativa y de calidad en todas
las zonas de Colombia. Aun se tiene mucho por explorar para dar
respuestas a las comunidades rurales que necesitan el apoyo que puedan
dar los maestros, estudiantes, grupos de investigacion y semilleros de
investigacion de Instituciones de Educacion Superior Publicas, como
reflejo de su compromiso social y de mejorar la calidad de vida de los
colombianos.
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7 GLOSARIO

AFTIC (Ambiente Formativo mediado por las TIC): término que emerge de
la experiencia investigativa del Grupo de Investigacion KENTA en el
campo de la tecnologia y la educacion, como territorios que posibilitan el
agenciamiento colectivo, el espacio tiempo educativo, los dispositivos de
subjetividad y las practicas de construccion de si.

APEX: Aprendizaje basado en la Experiencia o Aprendizaje Experiencial
hace referencia al proceso que permite el individuo construir su propio
conocimiento, desarrollar habilidades uatiles para la vida cotidiana y
reforzar valores, todo esto por medio de la experiencia que se genera al
abordar alguna tarea o labor diaria

Educacion: Es el proceso por el cual los individuos facilitan el aprendizaje
y la adquisicibn de conocimientos, habilidades, valores, creencias y
hébitos. Este proceso se da en su mayoria por medio de la investigacion,
creacion, narracion, entre otras que permite al individuo su formacién
integral.

E-learning: enfoque en el que los procesos de formacion son totalmente
en linea.

Tecnologia: Conjunto de técnicas que permiten el aprovechamiento de
una manera practica del conocimiento cientifico, con el fin de dar solucion
a problemas del entorno,

TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion): territorios que
posibilitan el agenciamiento colectivo, el espacio tiempo educativo, los
dispositivos de subjetividad y las practicas de construccion de si.
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