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1. Planteamiento del problema

Las précticas pedagdgicas y educativas que se llevaban a cabo en la Universidad
Pedagdgica Nacional en los afios anteriores al 2020 siempre se habian desarrollado en la
presencialidad. Esto, sin embargo, cambié cuando la pandemia modificé las dinamicas de
ensefianza en todo el mundo. La respuesta ante la epidemia por parte de las instituciones
educativas y los gobiernos fue la de adaptarse a las clases sincrénicas mediadas por
tecnologias. Bonilla afirma que, a pesar de las advertencias sobre la necesidad de
implementar tecnologias a la educacion, los ministerios de educacion no le dieron
importancia, ademas no construyeron la arquitectura digital, ni propuestas digitales
educativas (2022. parr 114). De modo que las clases tuvieron que asumir practicas
sincronicas mediadas por las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC).

En el caso del contexto colombiano, la educacion carece de tecnologias, esto se
evidencia en la falta de infraestructura en los colegios de la poblacion urbana y ain mas en
la poblacion rural, lo que genera una brecha digital entre estos dos grupos poblacionales;
esto es relevante puesto que la pandemia agudizo este panorama, generando dificultades en
la educacion del pais, el DANE (Departamento Administrativo Nacional de Estadisticas),
sefialo que el 56,5% del pais tiene acceso a internet, esto corresponde a que solo catorce
departamentos de los treinta y dos tienen acceso a una buena red de internet. (Oviedo, 2021
como se citd en Digital Noticias, 2021).

En cuanto a la Universidad Pedagdgica Nacional, se llevo a cabo la
implementacién del CINNDET (Centro de Innovacion y Desarrollo Educativo y
Tecnoldgico), siendo esta una unidad académica adscripta a la Facultad de Ciencia 'y
Tecnologia de la universidad, obteniendo relevancia durante el tiempo de la crisis sanitaria,
aunque los docentes y los estudiantes mantuvieron una comunicacion y encuentros
académicos mediados por la plataforma Microsoft Teams, esta ofrece los servicios de chat,
videoconferencias y almacenamiento de archivos, esto llevo a la universidad a manejar las
sesiones por medio de encuentro sincronicos y asincronicos mediados por esta plataforma.

Con respecto a la Licenciatura en Artes Escénicas, se centrd la mirada en las
practicas pedagdgicas y educativas que se realizaron en el marco de la pandemia, donde
estos encuentros se llevaron a cabo desde clases sincronicas mediadas por tecnologias,

Batres sefiala que las clases sincronicas tiene cualidades socializadoras, esto quiere decir



que genera espacios para debatir y compartir informacion entre todos los estudiantes y el
docente (2021.parr 7). La mediacién tecnoldgica dentro de los encuentros educativos se
consolido desde la necesidad de seguir en contacto con los estudiantes. Esto quiere decir
que las clases sincronicas mediadas por tecnologias son aquellas que se realiza por medio
de servicios de videoconferencia. Se implemento esta manera de realizar las practicas
pedagogicas y educativas porque la universidad no maneja modalidades de educacion
virtual ni a distancia dentro de las précticas, entendiendo la educacion a distancia o virtual
como un lugar donde los estudiantes no reciben educacion presencial, y los materiales de
clase son enviados por medio de correos electronicos u otras posibilidades que ofrece
internet, ademas de tener plataformas educativas exclusivas para este fin.

Frente a este nuevo panorama, se observa como la normalidad del docente de artes
escénicas en la virtualidad se ve interrumpida al no tener un encuentro presencial en el que
haya una comunicacion directa y se generen vinculos colectivos entre el profesor y los
estudiantes. Ademas, la presencia de dificultades técnicas, como, por ejemplo, el acceso
limitado a los dispositivos tecnol6gicos (teléfono celular, computador, tablet, etc.), una
buena conexion a internet y la disponibilidad de un espacio éptimo para la realizacion de
las clases, todo esto implican un reto en si mismo.

Como materia de descripcion y reflexion se empled las précticas pedagdgicas de los
estudiantes de la Licenciatura en Artes Escénicas efectuadas durante el periodo 2020-1 al
2021-1. La investigacion recolectd las experiencias y los datos de las bitacoras de
observacién, los proyectos de aula y las planeaciones de clase, todo con el fin de generar
una reflexién en torno al papel del docente en escenarios educativos virtuales y plantear
algunas sugerencias y recomendaciones para poder desarrollar éptimamente las practicas
docentes virtuales en el futuro.

Se entiende que hay una brecha entre la virtualidad y la presencialidad: la primera
se vale de dispositivos de comunicacion tecnologicos, estd a merced de una conectividad y
su lenguaje es digital; la segunda depende del encuentro fisico, que connota la intervencion
de un espacio y genera relaciones entre los asistentes. Al respecto, Dubatti (2015)
denomina aquellos espacios intervenidos por tecnologias como tecnovivios, mientras que se
refiere a los encuentros presenciales como convivio. Dejando entre ver las diferencias entre

estas dos formas de relacionarse en la sociedad.



Desde estas practicas pedagdgicas mediadas por tecnologias y plataformas
comunicacionales se puede destacar el proceso de los proyectos recopilados, que se
desarrollaron de manera empirica y se valieron del uso y el manejo de los servicios de
videoconferencia y de encuentro sincronico, aun cuando estos son atipicos dentro de la
Licenciatura en Artes Escénicas. En este punto, se rescatan las nuevas estrategias de
ensefianza, sin distincion de las tecnologias, que, en conjunto, han posibilitado el
desenvolvimiento de la educacion en la actualidad.

A continuacion, se hara una breve introduccion sobre los cinco proyectos de aula en
tiempos de pandemia, todos con diferencias regionales, etarias, ambientales y de recursos
tecnoldgicos en sus poblaciones. Ademas, se discutird como estos proyectos, en su mayoria,
se desarrollaron también en tiempos del paro nacional del 2021, momento en que se
cerraron las entradas y las salidas viales de estas regiones y se detuvieron las actividades
académicas, lo que provocé dilacion en algunos procesos de los proyectos de aula.

Como se dijo antes, el proyecto se ejecutd en diferentes poblaciones. En particular,
tres de los cinco proyectos recopilados se llevaron a cabo en el municipio de Cachipay?,
ubicado en las afueras del departamento de Cundinamarca, en la provincia del
Tequendama. Para conocer Cachipay y saber como era su gente, su cultura y su territorio,
se desarroll6 un estudio que, ademas, permiti6 organizar y adecuar cada proyecto de
manera que respondiera a las necesidades culturales y educativas del municipio. En el caso
del proyecto “Cultivando nuestras raices, rescate de las memorias de los habitantes
cachipayunos como fuente de inspiracion en la creacion de escritos teatrales”, se encontrd
la necesidad de no perder las memorias que viven en el territorio y en los habitantes de
Cachipay, de manera que se produjo un precedente de escritos teatrales con el &nimo de
compartir las historias encontradas a las nuevas generaciones. El proyecto “Sintiendo con el
cuerpo, tocando con el alma” se desarrollé con estudiantes que oscilaban entre trece y
quince afios, que usaron la voz como herramienta de construccion y creacion de personaje a
partir de su entorno social, cultural y familiar y asi le dieron a esta diferentes tonalidades,

matices, caracteristicas y vibratos. El Gltimo y tercer proyecto de aula en esta poblacion fue

! Esté a una distancia de 156 km por la carretera 50 desde Bogot, lo que equivale a un desplazamiento
de 4 horas con 3 minutos en automavil. Para llegar hasta alli deben atravesarse dos peajes, uno en Funza, el
“Peaje Rio Bogota”, y otro en Sasaima, el “Peaje Jalisco”, hasta llegar a Guadua. Alli se toma la carretera 56
hasta llegar al municipio de Cachipay.



“El stop como capacidades ritmico-corporales y espaciales en relacion con la musica
electronica”, un trabajo de expresion corporal en danza con conceptos teatrales que se
desarroll6 en la escuela de formacion artistica del municipio de Cachipay, donde se
concentran grupos de diferentes géneros dancisticos, como lo son folklore, urbano, entre
otros.

Otra de las regiones involucradas fue el departamento de Cérdoba?, ubicado en la
zona caribefia del pais. Es alli donde se encuentra el Centro de Rehabilitacién de Ancianos
Ciegos (CRAC), trabajando con poblacién infantil, con quienes se implemento el proyecto
de aula llamado “Audio-descripciones y otras didacticas sensoperceptuales sobre la
creacion de personajes”, enfocado en la creacion de personajes para un material didactico
que, en efecto, involucrd poblacion con discapacidad visual.

Por ultimo, el proyecto “Comprension del discurso critico como elemento que
empodera la autoconfianza de los nifios de segundo grado de la institucion ARE” se
desarrollé en Bogota®, en la Institucion Educativa Distrital Alfonso Reyes Echandia,
ubicado en la localidad de Bosa. Esto ocurrié mientras la docente en formacion a cargo del
proyecto habitaba en el municipio de Ubaté, Cundinamarca.

Una de las preguntas fundamentales durante las préacticas de cada uno de los
proyectos de aula fue ;Como llevar a cabo estas practicas, mediadas por tecnologias? Lo
anterior debido a que se encontraban en un momento en que la adaptacion a esta modalidad
era una parte fundamental de la vida diaria que, ahora, se trasladaba a las aulas de clases.
Por tanto, los profesores se vieron en la necesidad de apropiarse de las nuevas herramientas
de ensefianza para asi tener un panorama amplio en las nuevas formas de aulas que

aparecieron debido a la crisis sanitaria.

2 Desde Bogota esta situado a unos 774 km. Para llegar desde Bogota, se toma la carretera 62, saliendo
por Chia, desviandose por la carrera 55. Luego debe transitarse por la 56 hasta cruzar por la carretera 65 y
llegar a Agualinda. Alli se toma la carretera 62, la via principal, hasta llegar a Medellin, donde se continda por
la carretera 25. El trayecto cuenta con alrededor de 16 a 17 peajes y tarda en recorrerse 16 horas con 49
minutos en automovil.

3 Este tiene unos 82,2 km de distancia, desde Ubaté, pasando Barranquilla, llegando al “Peaje
Casablanca”, siendo esta la carrera 45A, arribando por Chia y cruzando por “Peaje Andes”, entrando a
Bogota.



Llevar los proyectos a las aulas mediadas por las tecnologias se convirtié en un
desafio debido al contexto tanto de los estudiantes como de los practicantes y a las
diferentes circunstancias que conllevan las actuales maneras de ensefianza y aprendizaje.
Por este motivo, se crearon diversas estrategias por parte los profesores en formacion y
desde las instituciones que brindaron los lugares para que las practicas se desarrollaran. Un
ejemplo fue el uso de tareas asincronicas para reforzar los temas vistos en la sesion, dado
que el tiempo de las clases virtuales era limitado y no permitia retroalimentar a los
estudiantes adecuadamente, entre otras razones, porque estas clases podian ser
interrumpidas por alteraciones y caidas en la conexién. Asimismo, las instituciones se
encargaron de fomentar, crear y difundir canales de comunicacién, ademas de capacitar a
los docentes, los estudiantes y los padres de familia y/o tutores con el fin de que toda la
comunidad educativa accediera a los diferentes servicios tecnoldgicos.

Todo lo mencionado conlleva a la pregunta central: ¢ Cuales fueron los
acercamientos reflexivos de los profesores en formacion, al construir conocimiento a partir
de las mediaciones tecnoldgicas y el tecnovivio en las précticas pedagdgicas y educativas

en Artes Escénicas, desarrolladas durante la pandemia?
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2. Justificacion de la propuesta de investigacion

Este trabajo sistematiza las experiencias vividas y culminadas en el marco de las practicas
pedagogicas y educativas llevadas a cabo durante los periodos de 2020-1, 2020-11'y 2021-1.
En dicho periodo, la propagacién de la Covid-19 imposibilito toda clase de encuentros
fisicos o conviviales y obligé a adaptar todos los espacios presenciales, incluyendo las
préacticas pedagdgicas realizadas por la Universidad Pedagdgica Nacional. La
sistematizacion de estas practicas tiene como fin recuperar las memorias de los sucesos que
afloraron durante estas.

Las practicas docentes se trasladaron de un espacio presencial a uno virtual, el cual
transformd las maneras en que se viven las clases, pues obligd a que se desarrollaran
mediante las tecnoldgica, cambiando las formas tradicionales de ensefar y aprender teatro.
Justamente, de aqui nace el interés investigativo: es necesario entender como las practicas
docente cambia en un mundo donde se desata una pandemia que imposibilita los encuentros
fisicos entre las personas. Di Pietro (2020) afirma que los cierres de los colegios y las
instituciones educativas ha generado afectaciones en las habilidades cognitivas y no
cognitivas de los docentes y los estudiantes, causando episodios de estrés, cambios en las
interacciones de los estudiantes y una intensificacion de las desigualdades en acceso a la
educacion.

Cabe destacar que estas nuevas formas de espacios educativos no presenciales traen
consigo cambios tanto en las herramientas didacticas como en los métodos que, hasta el
momento, se desarrollaban con normalidad por los docentes. De esta manera, se adaptan no
solo los encuentros, sino también las herramientas y las metodologias, atravesadas ahora
por los encuentros mediados por las tecnologias. Estos nuevos escenarios educativo, aun
esta poco explorado por los docentes y las instituciones, de manera que apenas han
comenzado a instruirse para comprender y tener un mejor manejo de estos lugares. Este
hecho, a su vez, le da un giro a la concepcion que se tenia de las tecnologias educativas y
las convierte en una oportunidad de mantener la educacién en tiempos de pandemia.

Las herramientas incluidas en las aulas mediadas por las tecnologias son las
plataformas de videollamadas, como Zoom, Microsoft Teams, Google Meet, entre otras,
gue permiten establecer los encuentros entre los estudiantes y los docentes. En el caso de

las tareas estas son los trabajos que el profesor deja para que los estudiantes solucionen de
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manera asincronica fuera de las clases. Se estdn ampliando los formatos de entrega, como
pueden ser archivos de video, presentaciones en PowerPoint, talleres en paginas virtuales,
etc. Al mismo tiempo, se estan incluyendo paginas interactivas con diversas funciones, por
ejemplo, museos y bibliotecas virtuales, blogs, sitios web educativos, etc. Todos estos
recursos se han convertido en nuevos instrumentos didacticos en el ejercicio docente.

En cuanto a los métodos que se estan sumando a las clases mediadas por
tecnologias, se han transformado de acuerdo con las necesidades de cada espacio
académico. En el caso de las artes escénicas, se ha tenido que recurrir a encuentros
sincronicos donde las camaras encendidas son esenciales, pues el teatro necesita la
visualizacion de los cuerpos y, en algunas ocasiones, también se requiere de micr6fonos, ya
que el sonido desempefiar un papel fundamental en el ambito teatral.

La sistematizacion y reflexion de esta experiencia en la que indaga esta
investigacion — se estima — sirva en la comprension de las clases mediadas por las
tecnologias de unas practicas no convencionales ocasionadas por las circunstancias de la
pandemia y la cuarentena, y plantear algunas recomendaciones para que estas se lleven a
cabo con un mayor éxito. La motivacién es que las mencionadas préacticas puedan
emplearse como una oportunidad de vivenciar las tecnologias en el campo educativo del
teatro, un espacio donde también se puede ensefiar y crear arte a partir de los encuentros
atravesados por medios tecnol6gicos, un ambiente que puede abrir las puertas hacia
pequefas transformaciones que se necesitan en un mundo cada vez mas incierto y

tecnologizado.

2.1 Objetivos
2.1.1. Objetivo general
Reflexionar acerca de las practicas pedagdgicas, realizadas en el marco de la
pandemia, con el fin de identificar cuales fueron las estrategias pedagogicas mediadas por
las tecnologias, para generar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las artes escénicas.
2.1.2. Objetivos especificos
o Identificar las caracteristicas de las practicas pedagdgicas realizadas en la pandemia,
en cuanto a la inclusion de las tecnologias educativas para comprender el uso de

estas en las clases de teatro.
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Relacionar las categorias de tecnologias educativas y comunicativas, convivio y

tecnovivio para evaluar cOmo estos conceptos se integran en las practicas

pedagogicas.

Generar una reflexion sobre el profesor de artes escénicas durante sus préacticas

pedagogicas, que pueda emplearse como herramienta para determinar los beneficios

y las limitaciones de la educacién mediada por las tecnologias.

tecnologias
educativas

v
Subcategorias

Tecnologias Tecnologias
artefactuales organizativas

Categorias

Tecnologias
simbolicas

convivio

v
Subcategorias

Tecnovivio

Monoactivo

Figura 1. Marco conceptual, enunciacion de las categorias de analisis. Julio de 2022, Autoria

propia.
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3. Marco teorico

En este apartado se desarrollaran dos ejes tedricos que funcionardn como la base del
proyecto. Primero, se profundizaré en el contexto de la educacion virtual y su trascendencia
en la evolucidn de la educacion contemporanea; segundo, se reflexionara sobre las practicas
a partir del concepto de convivio y tecnovivio acufiado por el académico Jorge Dubatti, con
el fin de generar una vision evolutiva de la educacion tradicional para las nuevas
necesidades que trae consigo la humanidad.

En cuanto a la educacién mediadas por las tecnologias hablamos de mediacion
tecnoldgica porque dentro de la Universidad Pedagogica Nacional no se implementd los
modelos de educacion virtual o a distancia ya que estas se definen como lugares donde
existen plataformas educativas virtuales y medios para llevar una educacion a distancia. De
la primero se tiene que ahondar en las tecnologias educativas y las TIC. Para ello, Sancho
Gil (2006), en su ensayo La tecnologia educativa en un mundo tecnologizado, rastrea,
basandose en Alvarez et al. (1993), tres figuras tecnoldgicas: a) la tecnologia artefactual,
que se refiere a las herramientas que se crearon a partir de la evolucion de las tecnologias
en informatica y comunicacion para situarnos en las tecnologias educativas; b) las
tecnologias organizativas, que aterrizan la anterior figura y asi permiten tener una vision
mas amplia, pues, ademas de abordar la implementacién de méaquinas y aparatos mas
avanzados al aula de clases, plantean la creacién de didacticas especiales para que la
introduccidon de estos elementos sea un avance en la transformacién de la ensefianza; c¢) las
tecnologias simbdlicas y lenguajes, que posibilitan el estudio de los lenguajes y los
simbolos que estan presentes en las tecnologias de la informatica y la comunicacion,
entendiendo este Gltimo como es el sistemas de signos, a través de los cuales los individuos
se comunican entre si, estos signos pueden ser sonoros (como el habla), corporales (como
los gestos) y graficos como la escritura Significados.com (s.f, parr. 1) y que, de esta
manera, encuentran un alfabeto mdultiple donde se implementan nuevas formas de
comunicacion en la educacion.

Ahora bien, si se quiere el desarrollo de la educacion tecnoldgica, se remonta al
comienzo de los afios cuarenta, en los Estados Unidos de América, donde la primera
referencia a este término se encuentra en la creacion de cursos para militares que

involucraban herramientas audiovisuales durante la Segunda Guerra Mundial. En &mbitos
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académicos, aparecid por primera vez este término en el curriculo de educacion audiovisual
de la Universidad de Indiana, en 1946. Asi, a medida que el tiempo ha transcurrido, la
figura artefactual se ha ido integrando de una forma acertada y amplia en las situaciones de
aprendizaje y ensefianza.

Cabe resaltar que, en el contexto latinoamericano, la tecnologia educativa, segun
Avila Mufioz (2006) en el ensayo La tecnologia educativa en América Latina, llega a
América Latina mediada por algunas organizaciones del extranjero con el fin de mejorar el
desarrollo educativo, las deficiencias estructurales y las estrategias pedagdgicas, ya que
estas, lejos de mostrar buenos resultados, se estaban quedando rezagadas. Es un hecho que
esta region tiene diversas problemaéticas con la educacidn, una tasa significativa de
analfabetismo y desercion escolar, ademés de una utilizacion ineficiente de sus recursos y
escasa capacitacion y actualizacion de los maestros. Aparte, América Latina supone un reto
debido a las caracteristicas sociales de su poblacion, como lo son la diversidad de poblacion
rural, indigena y afro, algo que genera una dispersion poblacional. Por Gltimo, las personas
gue se encuentran en situacion de pobreza representan una porcion significativa de los
habitantes de la region.

En contraste con lo anterior, hace varios afios que en Latinoamérica se han
desarrollado revisiones y reflexiones en torno a las problematicas de los sistemas
educativos. Esto ha permitido que se definan cada vez més los principales pilares para tener
una ruta clara hacia la transformacion de dichos sistemas, en la que los organismos del
extranjero intervienen por medio de aportar una renovacion a las metodologias y a los
enfoques educativos. Gracias a esto, los recursos limitados pueden invertirse de forma mas
eficaz y util, de modo que se cubren con mayor amplitud las necesidades sociales de estos
paises, especialmente en los ambitos educativos.

Ahora bien, la incorporacién de los medios tecnolégicos a la educacion
latinoamericana se dio en el periodo de 1950 a 1970. En este tiempo, la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) reuni¢ a los paises
en una cooperacion regional y establecio la creacion de una organizacion que impulso la
aplicacion de los medios y los recursos audiovisuales en la mejora de la educacion. Asi
nacié en 1956 el Instituto Latinoamericano de Cinematografia Educativa (ILCE) con el

objetivo de mejorar las estrategias pedagdgicas, dejando de lado el uso de los libros, el
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tablero y la ensefianza verbal, y de esta forma se inicio la implementacion de nuevas
tecnologias en el aula de clase.

En los primeros afios del ILCE, este investigd sobre los avances tecnoldgicos y
como estos podian ser utilizados dentro de las metodologias de ensefianza. Asi, se propicio
la participacion de los paises Latinoamericanos en las diversas actividades que se llevaban
a cabo con el instituto especializado de América Latina.

A mediados de los sesenta, la situacion educativa era deficiente en el ambito de las
tecnologias educativas debido a la falta de experiencia de los docentes en el manejo
objetivo de los medios tecnoldgicos. Frente este panorama, aparecieron algunas alternativas
para la solucidn de este problema, como es el caso del convenio para el fomento a la
cooperacion entre naciones, instituciones, programas y personas (PREDE). El fin del
PREDE era impulsar la modernizacion de las metodologias pedagdgicas que serian llevadas
a los paises con bajos indices en el desarrollo pedagogico.

En cuanto a los primeros medios tecnoldgicos utilizados en Latinoamérica, quiza el
mas importante fue el de la television educativa, que contaba la ventaja de tener una
difusion amplia. En principio, cuando se reunieron diferentes entes de la educacién y los
Gobiernos de los paises de América Latina y pusieron en marcha el proyecto de la
television educativa, se organizé un grupo de especialistas en tecnologia, ciencia 'y
educacién para comenzar a crear posibles programas educativos. Luego de que este
programa se pusiera en marcha, los paises interesados en el proyecto tuvieron que destinar
un sistema de television educativa que garantizara el cumplimiento de los objetivos de
implementar estrategias para la modernizacion de la educacion a partir de este medio
tecnoldgico. El Proyecto Multinacional de Televisién Educativa (PMTE) y los ministerios
de educacion de México, Chile, Colombia y Argentina presentaron sus proyectos.

A continuacion, se hablara del proyecto de television educativa llevado a cabo por
Colombia, al que se le llamo6 “Telesecundaria”. Este programa hace parte, a su vez, de otro
proyecto de mayor escala, “La revolucion educativa: plan sectorial”, desarrollado por el
Ministerio de Educacién del afio 2002 al 2006 con el fin de mejorar la cobertura y llegar a
las poblaciones mas vulnerables: desplazados por el conflicto armado, nifios con
habilidades diferentes y poblacion rural e indigena. El programa Telesecundaria se fundé

para que los nifios del pais pudieran continuar con su educacion secundaria y media a través
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de diversas estrategias centradas en la television educativa. Al implementar este medio al
aula de clases, el aprendizaje se construy0 partir de materiales audiovisuales, como videos,
que complementaban los temas dictados por el maestro.

Sin embargo, la television no fue el tnico medio utilizado para fines educativos. En
Colombia, uno de los primeros medios fue la radio, por medio de un programa titulado
“Bachillerato por radio”. Este se inicid durante el gobierno del presidente Carlos Lleras
Restrepo, en 1966, y se extendié hasta 2004. Con este programa se buscaba llegar a las
poblaciones rurales, ya que la cobertura de la television no era tan amplia y la radio era,
para entonces, la herramienta de comunicacion con mayor cobertura en el pais. Mediante la
radiodifusora se transmitian diferentes programas dirigidos a primaria y bachillerato que
abordaban diferentes materias, como matemaéticas, ciencias naturales, idiomas, entre otras.

Ademas, se agrega que las nuevas tecnologias educativas en el imaginario educativo
colombiano llegaron con el interés de cambiar y transformar la manera en que se
transmitian los aprendizajes. Con el programa “La revolucién educativa™, no solo lleg6 la
television como nuevo medio, si no también se implementaron los computadores al aula de
clase, efectuando un cambio significativo en las formas de ensefiar en el pais.

Tenemos, entonces, las tres figuras tecnologicas anteriormente descritas por el autor
Sancho Gil (2006) y, con ello, se enfocara la mirada en las maneras en que estas figuras
estuvieron presentes en el desarrollo de las practicas pedagogicas y educativas en la
eventual construccion de este proyecto de grado. Lo anterior se hace desde la reflexién de
que estas figuras tecnologicas le aportarian a este desde las tecnologias artefactuales, las
organizativas y las simbdlicas.

A continuacion, se centrara la mirada en el concepto de convivio, acufiado por el
doctor y profesor en el area de historia y teoria del arte Jorge Dubatti (2015), quien se
refiere a este como un lugar territorial donde se da el encuentro fisico de dos 0 mas
personas para un fin comun. Dubatti hace un paralelo con las experiencias teatrales,
afirmando que estas son acontecimientos que no permiten la sustraccion de los cuerpos y
las experiencias vividas por medios tecnoldgicos, ya que estas nacen desde una ritualidad
ancestral de los encuentros familiares o simposios griegos. Por todo esto no solo en el
teatro se presenta el concepto de convivio, sino que este puede ser trasladado a otros

espacios de la vida cotidiana tales como: fiestas familiares, reuniones entre amigos y
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escenarios educativos, entendiendo estos Ultimos como la reunion entre los estudiantes y el
profesor o solo entre los mismos estudiantes.

De esta manera, asemeja el término convivio dentro de los espacios educativos, ya
que estos, al igual que el teatro, “construye[n] la poiesis convivial” (Dubatti, 2015), donde
las tradiciones antiquisimas de la educacion y el teatro convergen en espacios de encuentro
y tiempo compartido que solo ocurren una vez, puesto que traen consigo nuevas
experiencias en cada encuentro. De esta manera, el aula de clases se transforma en un lugar
convivial, donde se construyen ideas, pensamientos, criterios, pero que, a la vez, también se
deconstruyen.

En contraste al concepto de convivio, Dubatti propone un nuevo término al que
Ilamo tecnovivio y que estd fundamentado en la desterritorializacion de los cuerpos
vivientes por la intermediacidn de los medios tecnolégicos. El tecnovivio se divide en dos
ramas: primero, el tecnovivio interactivo, que propone conexion de dos 0 mas personas a
partir de medios, como los mensajes de texto, las conexiones virtuales a través de servicios
tecnoldgicos (Zoom, Meet, Teams, etc.), llamadas telefonicas, entre otros medios de
comunicacion directa; segundo, el tecnovivio monoactivo, el cual se traduce en una
interaccion entre hombre y maquina, “cuyo generador humano se ha ausentado, en el
espacio y/o en el tiempo” (Dubatti, 2015). Estas formas de tecnovivio se sintetizan mejor en
relaciones como hombre uno, maquina, hombre dos, en el caso de tecnovivio interactivo,
pero en el tecnovivio monoactivo esta relacion se produce entre hombre uno, maquina,
hombres.

Puede decirse, entonces, que el tecnovivio interactivo es dialdgico, mientras que el
tecnovivio monoactivo es monolégico. Este Gltimo propone tecnologias como el cine, los
libros, la radio o la television. Dubatti sefiala que, mientras en el teatro se comparte un
territorio convivial entre los espectadores y los artistas escénicos, en el cine, esta relacion
pasa hacer parte de lo que él denomino tecnovivio monoactivo, ya que el espectador esta de
cuerpo presente en el espacio, pero el cuerpo del actor esté ausente.

El tecnovivio y el convivio son diferentes en cuanto al paradigma existencial que
cada uno propone. El primero se desarrolla en dos tipos de comunicacion mediada por
tecnologias, lo que genera una cultura de la desterritorializacion; el segundo propone el

encuentro fisico de cuerpos en un mismo territorio, remontandose a las tradiciones
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ancestrales de los antepasados. Podemos agregar, ademas, que existe un convivio de
segundo grado, una especie de convivio atecnoviviado. Segin Dubatti (2015), este
fendmeno nace de la experiencia del espectador cuando asemeja una obra de teatro con una
pelicula indirectamente, pues esta leyendo la poiesis teatral convivial desde un lenguaje
cinematogréafico que responde al tecnovivio. Aunque ambos términos tengan diferencias
paradigmaticas, desde el &mbito de la creacion artistica han surgido algunas obras de teatro
utilizando ambos espacios de encuentro. Una de esas obras fue Distancia, dirigida por
Matias Umpierrez, la cual hace parte de una tendencia teatral denominada neotecnoldgica.
La puesta en escena de la obra se presentaba con cuatro actrices que no compartian un
mismo territorio, ya que una estaba en Argentina, la otra se encontraba en Paris, la otra en
Nueva York y la dltima estaba en Hamburgo.

En fin, el tecnovivio esta teniendo una gran acogida dentro de la cultura
comunicativa, no solo en los procesos creativos artisticos, sino también en la actualidad,
con el estallido de la pandemia. Asi, podemos ver como este término se trasladé a casi
todos los ambitos de la vida cotidiana.

Después de contextualizar el convivio y el tecnovivio, partimos desde estas dos
nociones para reflexionar como estos paradigmas entran en el aula de clase, en este caso,
una que esta atravesada por una pandemia que imposibilit6 los encuentros conviviales y
oblig6 a que se establecieran acercamientos intermediados por tecnologias 0, como Dubatti
lo denomind, tecnoviviales, lo que ha tenido como resultado una transformacién en las

formas tradicionales de la educacién.
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4. Disefio metodologico

El presente proyecto de investigacion se desarrolla bajo el paradigma cualitativo, al
respecto Alvarez (1997) comprende la investigacion cualitativa como un proceso eficaz,
sistematico, estricto de indagacion, puesto que el investigador entra al campo de estudio
con una orientacion tedrica consistente, reflejada en las ciencias sociales, esto se deriva del
contacto que existe entre el investigador y el objeto de estudio. Esta investigacion pretende
desarrollar una reflexion a partir de como el docente en formacion ensefia artes escénicas,
centrando la mirada en las practicas docentes en escenarios educativos mediados por
tecnologias mediante el analisis de las categorias suscitadas en este proyecto.

En cuanto al método de investigacion, seré descriptivo Martinez (2018) afirma que
“la investigacion o método descriptivo de investigacion, es el procedimiento usado en la
ciencia para describir las caracteristicas del fenGmeno, sujeto o poblacion a estudiar” (p.1)
esto quiere decir que el acercamiento experiencial del investigador es fundamental para
llevar a cabo el estudio del objeto desde la observacion. Mediante la descripcion y la
interpretacion a partir de las categorias de este proyecto, se observara las practicas docentes
y la educacion teatral. Asi se centra la mirada en las practicas pedagdgicas para generar
desde alli una reflexion del docente en un escenario educativo virtual debido a la
contingencia de la Covid-19 que condicioné a la humanidad a realizar las actividades
cotidianas de formas distintas.

En cuanto a las técnicas de investigacion, se indagara, observara y estudiara a
profundidad, las bitacoras de observacion, el informe final, las planeaciones de clase, el
proyecto de aula y las entrevistas. De acuerdo con las técnicas de analisis del discurso
critico desde las bitacoras de observacion, se obtienen datos sobre los sucesos de la clase
tanto las didacticas utilizadas mediante las tecnologias educativas. El informe final sirve
para consignar todas las conclusiones que se desarrollan al término del proyecto de aula.
Las planeaciones de clase ofrecen datos sobre como las actividades se median por
herramientas tecnologicas desde el concepto tecnovivio. Las entrevistas sirven para que
cada profesor consigne datos sobre sus clases mediadas por las tecnologias. El proyecto de
aula ofrece datos sobre cémo las tecnologias educativas son intermediarias en los nuevos
escenarios educativos mediados por las tecnologias, datos que seran reordenados en las

categorias de clasificacion.
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Respecto a las categorias, estas se van a observar desde las tecnologias educativas, y
los conceptos del tecnovivio y el convivio, en virtud del interés por la reflexion sobre el
docente de artes escénicas en los escenarios educativos mediados por las tecnologias en
tiempos de pandemia. Los conceptos que componen las tecnologias educativas seran la
base de la reflexidn sobre las didacticas intermediadas por herramientas tecnologicas dentro
del aulas medias por las TIC. Los conceptos del convivio y el tecnovivio serén la base de la

reflexion sobre como se transformaron las vivencias escolares presenciales a las virtuales.
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5. Anadlisis de informacion

En el siguiente apartado, se realizara un analisis de los materiales previamente
recopilados de los cinco proyectos de las practicas pedagdgicas y educativas, teniendo en
cuenta las categorias de Tecnologias educativas y de Tecnovivio, donde se podra evidenciar
los métodos de trabajo, técnicas, herramientas y estrategias realizadas por los docentes en
formacion, durante las clases mediadas por las tecnologias en el tiempo del confinamiento.
Estos materiales se encuentran alojados en la aplicacion online llamada Padlet, bajo el titulo

de “Matriz de recopilacion” Cuevas, S. Morales, M (2022), estos estan ordenados por cada

proyecto, junto con sus respectivos materiales; como se observa en la Figura 2.

Miguel Morales).
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drive.google.com

DOCX DOCX

Videos practica Crac
oto mauricio j Clase 13 de octubre:
(Diarios de campo, . I TRTUALES VIITI https://drive.google.com/file/d/1
s = ypXKkKIORQxjSw_W1pHLjrqgAD
U2|WYG/view
segundo material:
https://drive.google.com/file/d/1
SSEZ1bUSCjpmKkRsMpEDIFAQF
wiIMTS6C/view

drive.google.com l  drive.google.com

(Planeaciones, Diarios de
campo y entrevista)

planeaciones, entrevista) (Planeaciones, diarios de
campo, entrevista).
https://drive.google.com/drive/f
olders/16F-

Bl 7 RTGbh8KpO1vDZ_dnih_jHU7R

OUx

(Diarios de campo,
planeaciones, informe final)

Videos practicas grupo de
formacion Cachipay:

M https://drive.google.com/drive/f
olders/1ItyHfT4xopfSBE7caZST
ZwBLTbgsy4Qk

Planeaciones, diarios y proyecto
de aula:

¥ https:/drive.google.com/drive/f
olders/1QUAHsCO1_pPZTHRRZ
| DNB7OXXzIWZVBGM

Diarios de campo, planeaciones
proyecto de aula:
https://drive.google.com/drive/f
olders/InxKk0ZaAj_olQv8gfvaH
XVRGISMS5Yspx

§ Diarios de campo,
planeaciones, informe final,

& Material didactico, proyecto de
Aula movil B aula y entrevista

Figura 2. Plataforma Padlet: Matriz de recopilacion.
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Uno de los materiales recopilados es la planeacion de clase, segun el Protocolo de
practicas de 2020 (2018) quien cit6 a Huertas (2020) con la definicion de este como:
...la planeacion es una de las principales competencias que debe construir

un profesor. Dentro del modelo existen dos instrumentos para la planeacion
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https://padlet.com/mickangel10105641/Bookmarks

el proyecto de aula y la planeacion de clases que deben estar acorde a los

analisis previos del contexto...
Donde esté orientado con una serie de preguntas que lo llevan al proceso del documento
anteriormente mencionado. En la tabla 1 se exponen los componentes de la planeacion de

una clase.

Tabla 1. Componentes de la planeacion de una clase.

Objetivo general: cubre el proyecto de aula

Objetivos especificos: uno por cada sesion de clase

Fasesdela | Contenidos | Actividades | Tiempo para Evaluacion
clase cada actividad
- Disposicional | A partir del ;Cudl es la Distribucién Analiza el des-
contenido actividad prin- | del tiempo de la empeiio de los
- Explicativa se define la cipal? ;Qué clase para cada alumnos en la
- Central actividad. actividades actividad. activ@dad con
conducen y relacion a los
- Reflexiva hacen posible | Por ejemplo: objetivos pro-
la actividad ) o puestos y obje-
Varia segun principal? - Disposicién: 5 tivos a alcanzar.
los proyectos e
Geanix - Primera lectura
del texto: 10 min.

Fuente: Merchan Price, 2020, p. 39.

Por otra parte, las bitacoras de observacion son otro material recopilado, retomando
el texto de protocolo de practicas 2020 (2018, p.39), podemos decir que:

Este instrumento es el espacio para la reflexion, investigacion, critica y

creacion del maestro cuando se autoevalla y evalua sus acciones en el aula o

el espacio educativo. Es uno de los instrumentos mas importantes en el

modelo pues es el espacio donde el maestro responde sus preguntas y analiza

los procesos.
En este material reposan los diferentes criterios del docente en formacion con los que se

podra hacer una introspeccion tanto del contenido como de las diferentes situaciones que
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sucedieron dentro de las sesiones, tanto de forma objetiva como subjetiva. Aqui también se
observa si se generd un cambio de la planeacion de clase al momento de la préctica.

Continuando con los materiales recopilados para el analisis, estan los videos de las
practicas docentes, que sirven de apoyo para evidenciar lo hallado en las bitacoras de
observacidn, evaluar qué tipo de estrategias y recursos empled el docente y como se
desenvolvieron las sesiones tanto en su aspecto pedagdgico y disciplinar. Con estos
también se pueden examinar las diferentes dificultades y aciertos en el momento de préctica
e inclusive el estado actitudinal tanto del docente como de los estudiantes en cada clase.

Las entrevistas a los docentes en formacion, que llevaron a cabo estos proyectos de
aula, son una clave importante dentro de la sistematizacién, que permitira conocer el punto
de vista de cada uno con respecto a las practicas virtuales en diferentes momentos del
confinamiento por el cual atravesaba el pais y el planeta entero. Las preguntas que les
realizaron a los docentes en formacidn entrevistados tenian que ver con las dos categorias
establecidas dentro de este proyecto de grado, las tematicas de las tecnologias educativas y
el tecnovivio, con una recomendacién por parte de ellos para las futuras practicas
pedagdgica y educativas que involucraran los escenarios educativos, mediados por
tecnologias.

En la tabla 2, se puede observar los materiales recopilados. Estos seran analizados y
examinados desde las tecnologias educativas y sus categorias, que se dividen en tres
diferentes miradas: i) los artefactos o dispositivos, ii) como los artefactos se ordenan dentro
de las aulas y iii) desde lo simbdlico y linguistico. Todas estas miradas se relacionan con

las aulas mediadas por las tecnologias.

A partir de este momento, los proyectos de aula se nombraran por medio de un
sistema de colores: “El Stomp como capacidades ritmico-corporales y espaciales en
relacion con la musica electronica” serd nombrado el Proyecto Rojo, “Comprension del
discurso critico como elemento que empodera la autoconfianza de los nifios de segundo
grado de la institucion ARE” sera nombrado el Proyecto Verde, “Audio-descripciones y
otras didacticas sensoperceptuales sobre la creacion de personajes” se denominara el

Proyecto Anaranjado, “Sintiendo con el cuerpo, tocando con el alma”, sera el Proyecto
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Violeta y, por tltimo, “Las narraciones orales como medio para realizar la composicion de

escritos teatrales” sera nombrado el Proyecto Morado.

Tabla 2. Materiales recopilados

NOMBRE DEL DOCENTE SEMESTR PLANEACIO BITACORA ENTREVI INFOR
PROYECTO DE EN E DEL NES DE STA ME
AULA FORMACI DOCENTE OBSERVAC FINAL
ONA EN ION
CARGO FORMACI
ON
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Marzo del 2022, autoria propia.

26



6. Capitulo 1: tecnologias educativas.

A continuacion, se centrara la mirada en los cinco proyectos a analizar, donde se
observara como entran a dialogar las tres subcategorias anteriormente descritas en el marco
teorético y las practicas pedagdgicas y educativas, desde alli poder encontrar las
convergencias, diferencias y estrategias que existen en los proyectos, desde el uso de los
artefactos, el ordenamiento de estos y su funcionalidad. Cada subcategoria contiene sus
caracteristicas y cualidades propias, las que se evidenciaran en este momento.

6.1. Tecnologias artefactuales

A partir de las tecnologias artefactuales, se enfocara la atencién en las herramientas
tecnoldgicas y como estas se evidencian en los proyectos de aula. Encontramos tres pilares
para indagar: las maquinas tecnoldgicas (p. €j.: computadores, celulares, tablets, entre otros
aparatos), las herramientas implementadas y construidas (p. ej.: Padlet y paginas web
educativas) para la educacion mediadas por las tecnologias e incorporacion de herramientas
virtuales —con un enfoque no educativo como lo son los servicios tecnoldgicos de
conectividad tipo videollamada—, y los sitios web (p. ej.: YouTube) y las aplicaciones de

dispositivos maviles (p. ej.: WhatsApp).

6.1.1. Artefactos y dispositivos

Desde los proyectos de aula enunciados anteriormente, se buscara las maquinas
tecnoldgicas implementadas en las practicas pedagdgicas y educativas, puesto que estas
fueron la base principal de las aulas mediadas por las tecnologias emergentes. Con base en
estos materiales recolectados, que se evidencia en la tabla 2, para detectar estos diferentes
aparatos y dispositivos tecnoldgicos.

En los cinco proyectos, se evidencia el uso de computadores y celulares con
conexion a internet para desarrollar las clases mediadas por las tecnologias comunicativas,
entendiendo estas como el encuentro sincronico del docente con los estudiantes mediante
los servicios tecnologicos en una comunicacion inmediata. Por ejemplo, en el Proyecto
Rojo, el docente en formacion tuvo tres encuentros sincrénicos por medio del servicio de
videollamada Google Meet, con los estudiantes de la escuela de formacion artistica, a los
gue también asistieron los docentes encargados de los talleres y la bibliotecaria, la

representante del espacio de préctica.
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Existen, asimismo, clases asincronicas. Estas, al contrario de las sincronicas, aluden
a que no se da un encuentro simultaneo en un determinado espacio virtual, sino que el
estimado para la sesion se aprovecha por medio de lecturas, guias y tareas a desarrollar
dentro de este espacio. Asi se refleja en el Proyecto Anaranjado, donde la docente les deja
la tarea de escuchar una pelicula, para el progreso del proyecto.

En el caso particular de este Proyecto Anaranjado, la docente en formacién
menciona que utilizard una grabadora de audio y video, junto con una USB con pistas
musicales, ya que el contexto en el que se desarrollé su practica docente fue con poblacion
con discapacidad visual; no obstante, en la observacion con los materiales recopilados, no
se hallé el uso de estos artefactos dentro del proceso. Sin embargo, la docente, como
reemplazo, empled un televisor de gama alta, esto quiere decir que tiene conectividad a
Internet, y este se encontraba en su espacio de trabajo, este se utiliz6 como una herramienta
para mejorar el sonido que es fundamental para este proyecto, reproduciendo diferentes
pistas musicales en YouTube durante el desarrollo del encuentro sincrénico. Esto se puede
evidenciar en el video titulado “Clase 13 de octubre teatro”, en el minuto 43:39. Este video
reposa en la plataforma Drive.

Se destaca que la conexion de estos artefactos con Internet fue fundamental para el
desarrollo de las practicas pedagogicas y educativas. Esto se observa en los videos de las
sesiones y en lo plasmado en las bitacoras de observacion. En los videos recopilados se
puede evidenciar que algunas conexiones logran ser estables, pero tienen varias caidas de
conectividad gue hacen que la informacién se transmita a medias 0, incluso, se pierda, de
modo el sonido y la imagen se distorsionan; segin Llanos (2021, parr. 4) dice que la
velocidad requerida para las sesiones sincrdnicas debe ser mayor a 10 Mbps (Megabits por
segundo) por ejemplo, en el Proyecto Verde es notorio que, en el video recopilado, en el
minuto 5:36, la docente en formacion tiene una caida en su conexion de internet, por lo que
la imagen desde la camara queda estética, el sonido se entrecorta y no se entiende la
informacion transmitida por la docente a los estudiantes. Este video esta, alojado en la
plataforma Microsoft Teams, el canal de la docente en formacion; segun la pagina oficial
de Microsoft, (s.f.) el video quedara alojado en SharePoint o en OneDrive, dependiendo del
tipo de reunion que se haya dado, y el tiempo establecido de expiracion se lo otorga el

administrador de la sesion, este tiempo esta desde los 14 hasta los 30 dias, también se puede
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escoger una fecha en especifico o seleccionar la opcion de que la grabacion no tenga
expiracion.

En las bitacoras de observacion, se plasma que la conectividad es un problema en el
desarrollo de los proyectos, ya sea por la del docente en formacion o la de los estudiantes;
debido a ello, la informacidn no logra ser bien transmitida y no se puede retomar o volver a
explicar por cuestiones de tiempo de la sesidn, esto se refleja en la bitacora de observacion
numero 2 del Proyecto Violeta, en el apartado Observaciones del proceso, el docente sefiala
que estas interferencias no logra desarrollar la actividad de las lecturas dramaticas. Morales
(2020).

Comprendiendo que los minimos requerimientos técnicos y artefactuales para
desarrollar las sesiones mediadas por las tecnologias segtn el Politécnico Internacional
(2017) sefiala que deben tener un hardware (parte fisica de un computador) con un
procesador de 1.5 Ghz (Gigahertz), memoria RAM de 4 GB, altavoces, auriculares,
microfono y camara web. Y desde el Sofware (soporte légico de un sistema informatico) un
Windows 7 o superior, navegadores como Google crome 30 o superior, Mozilla 25 o
superior entre otros, y Microsoft 2003 o superior.

En la tabla 3 se enuncian los proyectos de aula y las herramientas tecnoldgicas
(servicios tecnoldgicos) que se implementaron en cada uno de estos proyectos. Se presenta
una divisién de las herramientas creadas para la educacion y las que se elaboraron con otros

fines no educativos, pero que se adaptaron y se les otorgd una utilidad educativa.

Tabla 3: Herramientas tecnoldgicas (Servicios tecnoldgicos).
PROYECTODE SERVICIOS TECNOLOGICOS EDUCATIVOSY  SERVICIOS
AULA CREADOS TECNOLOGICOS NO
EDUCATIVOS
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PROYECTO Pagina web creada por la docente para el desarrollode = Microsoft Teams,
ANARANJADO sus practicas: Zoom, Google Meet

https://descricionespersonajes.sipseprojects.net/index
s g Sl YouTube

Dentro de los servicios tecnoldgicos y creados se encuentra la pagina web disefiada para

un grupo poblacional especifico y la segunda es Padlet, segin Wikipedia (2022) Padlet es
una empresa emergente de tecnologia educativa, proporcionando un servicio basado en la
nube (parr.1). En cuanto a los servicios no educativos que se utilizaron en el desarrollo de
las préacticas pedagogicas y educativas, podemos observar en la tabla 3, como todos los
proyectos usaron diversos servicios tecnoldgicos de videoconferencias como Google Meet,
Microsoft Teams y Zoom. Estas fueron utilizadas para los encuentros sincronicos, ya que
cumplen con la funcién de generar videochat, en los cuales se daban interacciones entre los

estudiantes y el docente en formacion.

6.1.2. Servicios tecnoldgicos educativos y creados

Continuando con el analisis, se observa que en los servicios tecnolégicos que fueron
utilizados en el transcurso de las préacticas pedagdgicas y educativas, se descubri6 que
Unicamente se encuentran presente dos herramientas tecnoldgicas educativas en los
proyectos de aula, en el caso del Proyecto Anaranjado. La docente en formacion cre6 junto
con un ingeniero en sistemas una pagina web educativa, la cual cumplia la funcién de
ayudar a crear y construir personajes a través de las audiodescripciones para poblacion con

discapacidad visual (figura 3).
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AUDIO-DESCRIPCIONES
Y OTRAS DIDACTICAS
SENSOPERCEPTUALES
PARA LA CREACION DE

PERSONAJES.

4 ESTUDIANTES
/}A

on ayes wpepeojects et/ pucho_descripcones/etud antes ARw

Figura 3. Plataforma educativa (pagina web) titulada AUDIO-DESCRIPCIONES Y OTRAS
DIDACTICAS SENSOPERCEPTUALES PARA LA CREACION DE PERSONAJES
Creada dentro del Proyecto Anaranjado por la docente en formacion Ivonne Chévez.
Recuperado en febrero del 2022.

En el proyecto Morado se pudo evidenciar el uso de la herramienta Padlet, una
tecnologia educativa que maneja un software con servicio basado en la nube siendo esta un
sitio de almacenamiento de datos y servicios localizados en la red, esto permite, subir,
guardar y modificar archivos a través de una conexion ENI Networks (2018) y que permite
trabajar en conjunto y en tiempo real para que los participantes suban sus publicaciones en
tableros virtuales. Dentro del proyecto de aula esta herramienta se us6 con el fin de
recopilar entrevistas de los familiares de los estudiantes. En la figura 4 se puede apreciar la
participacién de algunos estudiantes que realizaron la recoleccion de estos relatos con la
intencidn de, luego, utilizarlos en la construccion de monélogos o dialogos. Lo anterior,

finalmente, no sucedio, dado que solo se llevaron a cabo tres sesiones.
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Figura 4. Tecnologia educativa Padlet: Audio entrevistas. Por la practicante Sindy Cuevas,

recuperado en marzo del 2022.

6.1.3. Servicios tecnoldgicos no educativos

En primer lugar, es necesario mencionar los servicios tecnolégicos como Google
Meet, Zoom y Microsoft Teams, que permiten el envio de mensajes y establecer
videoconferencias de manera instantanea. Estas se emplearon para los encuentros
sincronicos en los que se pudo hacer frente a la distancia, especialmente en los casos en los
que el docente no se encontraba en la misma region que sus estudiantes. Esto lo podemos
comprobar dentro de los videos de las sesiones del Proyecto Anaranjado, por ejemplo, en el
que la docente en formacidn se ubicaba en Bogota y su grupo poblacional se encontraba en
el area regional de Cordoba.

Se encontro también con la aplicacion WhatsApp Messenger, que es una aplicacién
de mensajeria instantanea para dispositivos maviles inteligentes, que también cuenta con
una version para computadores, desarrollada actualmente por Meta Plataforms Inc. Los
cinco proyectos usaron dicha aplicacion para tener un contacto directo tanto con los
estudiantes y profesores de terreno. Alli se enviaban los enlaces de las clases y los
estudiantes exponian sus dudas sobre los temas y las tareas.

En los proyectos Verde y Anaranjado esta aplicacion no solamente funcioné como

puente comunicativo entre la docente en formacion y los estudiantes, sino que sirvio para
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que se enviaran las tareas y sus correspondientes soluciones. Esto quedd registrado en las
bitacoras de observacion, donde se guardaron evidencias de las tareas enviadas por los
estudiantes, como lo muestra la figura 5.

EVIDENCIAS:

Figura 5. Evidencia en la bitacora de observacion, de las tareas de las estudiantes enviadas
desde la aplicacion movil WhatsApp, del proyecto Verde, de la practicante Camila Veloza.

Recuperado en febrero del 2022.

Por otra parte, el Proyecto Rojo implement6 el servicio de Google Forms, puesto
gue este es un software administrativo de la compafiia proveedora de servicios de Internet
Google, LLC que permite la creacion de formularios y encuestas. De esta manera, el
docente en formacion cred un formulario de inscripcion al proyecto para determinar la
magnitud de inscriptores que podria tener. Dentro de la bitacora de observacién
“Composicion coreografica, Sesion No. 17, el docente en formacion manifiesta que tuvo
alrededor de 16 estudiantes inscritos de manera oficial.

De igual forma, se observa que, en cuatro proyectos de aula, se incorpord el sitio
web YouTube, un sitio web donde se comparten videos con una amplia variedad de
contenidos. Este sitio se utiliz6 como una herramienta de trabajo y de apoyo para tener
referentes de creacion en el desarrollo de las practicas pedagdgicas y educativas, dentro de
los proyectos Rojo, Anaranjado, Violeta y Morado. En el caso del Proyecto Rojo, se usé
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para apoyar la explicacion de los diferentes contenidos del Stomp, que trabajan el cuerpo
como instrumento sonoro, ademas de objetos comunes y acrobacias. En el Proyecto
Anaranjado, la docente lo incorpor6 para reproducir diferentes pistas musicales que daban
continuidad al tema visto durante la sesion. En el proyecto Violeta se implemento para el
hallazgo de referentes de creacion de personajes. En el proyecto Morado se empleo para
ejemplos de las diferentes formas de didlogos teatrales que existen: la docente en
formacion envio tres videos en los cuales se mostraba qué era un mondlogo, un didlogo y
un soliloquio (figura 6).

= E3YouTube Buscar Q

#YoSoyBettyLaFea #YoSoyBettyLa
Armando le pregunta a

ttyLaFeaRCN
Bertha por Nicolds Mora | Yo soy Betty, la fea

132,091 visualizaciones * 22 nov 2020 5 2000 5] NO ME GUSTA /> COMPARTIR 8{ CLIP =4 GUARDAR ...

Figura 6. El proyecto Morado hace uso de un video en YouTube en el que se muestra un
didlogo entre dos personajes de la telenovela Yo soy Betty, la fea, De la docente en formacion

Sindy Cuevas. Recuperado en febrero del 2022.

Para culminar con el analisis de las tecnologias artefactuales, se observa en la figura
7 como las plataformas mas utilizadas por los docentes en formacion. Zoom y Google Meet
fueron utiles en las sesiones sincronicas, mientras YouTube proporciono nuevas formas de
mediaciones didacticas, sirviendo de apoyo y de referentes para el momento de creacién en
cada proyecto. La aplicacion WhatsApp fue la mas empleada desde la comunicacién entre

los practicantes y los alumnos, ya que permite una comunicacion mas rapida y efectiva.
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Figura 7 Modelo de las tecnologias artefactuales, dispositivos, plataformas no educativas y
plataformas educativas encontradas en los proyectos de aula y recopilamos en este mapa
conceptual, marzo del 2022. Autoria propia.

Las tecnologias han traido consigo varios beneficios y también han generado retos a
los estudiantes y educadores, quienes se acomodaron a las formas de educacién mediada
por tecnologias, donde se enfrentaron a todas las dificultades que trajo consigo esta nueva
realidad educativa. Uno de los primeros obstaculos se encuentra en las brechas digitales: no
todos los estudiantes tienen las mismas oportunidades de acceso a los medios tecnoldgicos,
como lo revela Sol6rzano (2020), quien afirma “en Colombia solo 67 % de los estudiantes
de 15 afios tienen conexion a internet, 62 % acceso a computadora y 29 % un software
educativo”. Estas cifras demuestran que aun no se puede hablar de una cobertura total de la
tecnologia en la educacion colombiana. Esta brecha digital, ademas, es ain mayor si
observan las cifras en las zonas rurales y remotas, donde la cobertura, segiin el DANE a
finales del afio 2020, apenas alcanzaba 23,8 %. Es decir que la gran mayoria de esta
poblacién no tenia la posibilidad de trasladarse a la educacion virtual y, por este motivo, las
escuelas rurales encontraron otras maneras de continuar con el desarrollo de sus clases por

medio de guias, entregadas cada semana a los estudiantes. Segun la FEE (Federacion para
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la Equidad Educativa) Las docentes adaptaron los planes de aula para convertirlos en guias.
Estas se disefiaron en Microsoft Word y se enviaron a través de WhatsApp a los padres o en
otras ocasiones se imprimieron para que los alumnos pudieran recogerlas en las escuelas.
(parr. 6) Esto se entiende como la intangibilidad que el sentido de autonomia que se ve en
esta estrategia genera vacios de aprendizaje y transposicion didactica que no ocurriria con
el docente dentro del aula de clases, ademas, se desdibuja el papel del docente por
completo.

6.2. Tecnologias organizativas

En cuanto las tecnologias organizativas, Sancho Gil (2006) las entiende como las
formas o0 maneras en las que se les da un orden a estas herramientas tecnoldgicas dentro de
las aulas. Asi, a partir de la siguiente definicion se detallaran las planeaciones de clase y las
bitcoras de observacion para evidenciar las coherencias que hay en el antes y en el después
del desarrollo de la clase, a fin de ver como los docentes en formacion logran ordenar estos
nuevos dispositivos y servicios tecnoldgico a su aula de clase para que aporten didacticas
innovadoras.

En el Proyecto Anaranjado, podemos observar que, en las planeaciones de clase, la
docente en formacion empleé el trabajo didactico con la pagina web, “Audio-descripciones
y otras didacticas sensoconceptuales para la creacion de personajes” (Chavez & Leyva,
2021), dicha pagina creada por la docente en colaboracion de un disefiador de paginas web,
se utilizé como un recurso interactivo de ensefianza y aprendizaje.

Se puede evidenciar, desde la tercera planeacion, como se tenia un estimado de la
presentacion de la pagina con la poblacion objetiva, “Presentacion de la pagina web. Del
modulo de estudiantes.” (Chavez, 2021), donde la docente planed identificar los posibles
puentes de relacién de los estudiantes con dicha pagina. Pero, en el segundo video
recopilado siendo esta la séptima sesion de la préactica, desarrollada y grabada desde el
servicio de videoconferencia Zoom, la docente presento la pagina con la poblacion objetiva
en la hora 1:30:35 de la clase, siendo ellos los principales portadores de informacion y
contenido para dicho sitio web. Los estudiantes mantuvieron la expectativa sobre la
interaccidn con ella, pero la interferencia de la conectividad de la docente hizo que su

sonido se entrecortara y, por ello, la informacion se perdiera. Después de establecerse una

36



buena conexidn, se revela que la docente les dejo de tarea en la clase anterior (“interactuar
con la pagina, para un reconocimiento y descubriendo de sus contenidos, para socializar en
esta ultima sesion” [Chavez, 2021]). Los estudiantes comentan sobre su experiencia en
contacto con este sitio web y sus contenidos de forma positiva.

Esta pagina fue de gran apoyo para la creacion de personajes para los estudiantes.
Segun las planeaciones, el objetivo general era que los estudiantes crearan un video en el
que se demostrara e interpretara el personaje elegido con los diferentes pardmetros
aportados por la pagina. Estos videos se enviaron al WhatsApp de la docente y

posteriormente se alojaron dentro de la misma pagina web, como lo vemos en la figura 8.

Figura 8. Video de creacién de personaje por parte de un estudiante del Proyecto Anaranjado

El video esta alojado dentro de la pagina web “Audio-descripciones y otras didacticas
sensoconceptuales para la creacion de personajes”, de la docente en formacion Ivonne Chavez.
Recuperado em febrero del 2022.

Se observé que la organizacion que se tenia planeada para la presentacion del sitio
web tuvo varias complicaciones, ya sea por tiempos, por problemas técnicos de
conectividad o por otra causa. Esto provocé que hasta la sesiGn nimero siete se pudiera
tener una interactividad efectiva con dicho sitio web. La docente en formaciéon, entonces,

opta por dejar esta interaccion para la sesion de cierre.
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Continuando con la observacion de las tecnologias organizativas, se hallé que
dentro del plan de aula se implementd una cartilla educativa con enfoque infantil, titulada
“El pais de los cinco sentidos” (Castillo Martinez & Moya Heras, 2009). Esta se adapté por
la docente en formacion mediante el dispositivo de podcast este se define como un material
auditivo que se puede descargar o escuchar en linea, en su mayoria estd compuesto por
episodios. Se encontrd, ademas, la incorporacion de la pelicula Campeones (Fesser, 2018).
Esta fue utilizada por la docente como una herramienta mediadora desde el imaginario de
los personajes, la sonoridad y las descripciones de las acciones.

En cuanto al Proyecto Verde, la docente en formacidn correspondiente utilizo la
plataforma Microsoft Teams para las practicas mediadas por las tecnologias. Podemos
destacar que dentro de las planeaciones ordend y desarroll6 su propio material didactico.
Desde la segunda sesién, incorporo el cuento El giganton cabelludo (Gongard, 1986), que
fue el texto para el proceso del proyecto y de donde partio la construccidn del pensamiento
critico de los estudiantes. En esta misma sesion, la docente elaboro ella misma dos titeres.
Utiliz6 un primer video para explicar cual era el contexto y conflicto de los personajes que
aparecian en el cuento, para que se concibiera una posible solucion entre la docente y los
estudiantes. Después, culmind el ejercicio con un segundo video, en el cual se mostraba a
los personajes agradecidos por la solucion ofrecida. Estos materiales se encontraban
alojados en la plataforma anteriormente mencionada (figura 9).

Figura 9. Video de apoyo, creado por la docente en formacion del proyecto Verde, de la
docente en formacion Camila Veloza. Recuperado en marzo del 2022.
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Ahora bien, el proyecto Rojo utilizo la plataforma Google Meet para desarrollar sus
actividades con la poblacion objetiva, algo evidente en los videos suministrados por el
mismo docente en formacion. A partir de estas grabaciones, fue evidente la ausencia de una
organizacion de las herramientas tecnoldgicas: se dejo entrever el contenido axiologico de
cada sesion, sin mencion detallada de la utilizacion de cada herramienta. Pero haciendo
énfasis en las bitacoras de observacion se hall6 como el docente en formacion detalla las
tecnologias que uso6 dentro de su proyecto, dejando ver coémo uso cada una y con qué
objetividad.

Profundizando en la bitacora de observacidn de la primera sesion, dentro de la fase
de apertura, se mostro un video proveniente de estudiantes de la licenciatura en danza
escenica de Universidad de Colima (México), el cual consistia en una coreografia
secuencial tipo challenge (desafio coreogréafico para publicarlo en redes sociales como lo es
TikTok). Este fue el principal referente de un posible producto final del proyecto virtual, y

estaba alojado en los archivos personales del docente en formacion (figura 10).

John ! Sanchaz.Mora

Figura 10. Video tipo challenge de los estudiantes de la licenciatura en danza escénica de la
Universidad de Colima (México), del proyecto Rojo del docente en formacion John

Sénchez. Recuperado en febrero del 2022.

En la grabacion de la clase se puede evidenciar la timidez por parte de los
participantes, puesto que estos omiten encender sus camaras, y en ocasiones no responden

al llamado del docente en formacion, lo que provoca que el profesor retome la actividad de
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la presentacion intentando romper el hielo por medio de unas variaciones para incentivar el
grupo. Sénchez (2021) afirma que el panico escénico es algo natural a la hora de
relacionarnos en grupo. Esto se ve reflejado en la bitacora de observacion de la sesion
numero 1, en el apartado de reflexion y andlisis de la actividad central.

En la segunda sesion, el docente utilizd cuatro materiales audiovisuales que se
manejaron dentro de la fase de actividad central. EI primer material “Baile dubstep con las
manos” (Les_Ma3jores_Dubstep, 2018) se utilizd para demostrar la importancia que tiene
las manos dentro de una composicion coreogréafica a traves del dubstep, género musical
urbano que nacio a finales de los noventa en Inglaterra.

Continuando con el desarrollo de la sesion, se centra la mirada en el segundo video
“Stomp Live - Part 1 - Brooms” (WorldMusic, 2011). A partir de este, se explico que el
stomp segun Rodriguez (2014) es una forma musical, que rompe los esquemas en cuanto a
su musicalizacion, su versatilidad y capacidad creativa, permite al musico tener la
capacidad de producir sonidos y melodias a base de objetos e incluso su cuerpo (parr. 1).
Los siguientes videos proyectados, “STOMP Can 1” y “STOMP Can 2” (Stomp Online,
2020), contrastan con el anterior video, ya que desde estos se maneja el stomp a partir de la
virtualidad y encuentros sincrénicos. El docente en formacion presentd este concepto
musical para traspasarlo a la corporalidad escénica de los participantes, y desde alli iniciar
con el ejercicio de creacion de la coreografia que cerraria el proceso del taller.

Por otra parte, en las planeaciones y en las bitacoras de observacion del proyecto
Violeta se mencionan los dispositivos moviles con conexion a Internet, junto con la
utilizacion del servicio de videoconferencia Zoom, para el desarrollo de las practicas
pedagdgicas y educativas. En este proyecto en particular no hay material audiovisual,
auditivo o de imagen para el analisis de su proceso.

Tanto en las planeaciones como en las bitacoras de observacién, se menciona y se
hace uso de la obra En la diestra de Dios padre (Buenaventura, 1960) como texto en el
desarrollo de las practicas. También, en las bitdcoras de observacion, se evidencia como el
practicante envia un material audiovisual titulado En la diestra de Dios Padre.avi (Ortiz
Castellanos, 2012), un video que se utilizé con el fin de que los estudiantes generaran ideas

acerca de la creacion de los personajes.
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Para finalizar con esta subcategoria, nos ubicamos en el proyecto Morado. A partir
de la observacion de las planeaciones y las bitacoras de observacion, puede verse que la
practicante manejo una estructura detallada de sus actividades, entre las cuales se incluyen
tres materiales audiovisuales que fungieron como guia para explicar a los estudiantes los
diferentes didlogos que existen en el teatro para, a partir de estos, crear los suyos propios.
Estos materiales se dejaron como tarea en la primera sesion debido a problemas de
comunicacion con la docente encargada del curso. Luego, tuvieron que ser presentados en
la segunda sesidn, una dificultad descrita en las bitacoras de observacion.

En el transcurso de la segunda sesion se presento el primer video Armando le
pregunta a Bertha por Nicolas Mora | Yo soy Betty, la fea (Canal RCN, 2020). Este
material lo utilizo6 la practicante para explicar la forma dial6gica que se evidencia entre los
personajes Bertha y Don Armando. Luego se presento el video EI Soliloquio de Julia -
Cortometraje sobre el TEA (Mufioz, 2018), y a partir de este, la practicante desarrollé la
idea del soliloquio y como este se estructura. Por Gltimo, se presentd el video “Rosa -
Monologo-” (Dadecé ECD, 2017), con el que se expuso el mondlogo y cémo a traves de
este se rompe la cuarta pared, con lo que se genera un dialogo directo entre el personaje

Rosa y el publico.

Para resumir los hallazgos encontrados de estas unidades de analisis, encontramos que
existen diversas maneras de elaborar los planes de clase, dependiendo de la poblacion
objetiva y del tiempo que se estime para el desarrollo de estos. Algunos practicantes
mencionan de un modo detallado y especifico los contenidos, actividades y evaluaciones a
resolver, los cuales, ademas, pueden llegar a tener modificaciones dependiendo de su
proceso: “Sin embargo, el proyecto de aula puede variar, incluso modificarse totalmente en
funcion de lo que ocurriendo en las clases.” Merchan Price (2020, p. 73.), de modo que
puede arrojar diferentes resultados dependiendo de las circunstancias.

Podemos destacar que las diferentes herramientas tecnoldgicas que se usaron en el
proceso de los proyectos fueron bastantes acertadas. Los docentes en formacién
mantuvieron una conexion con sus poblaciones objetivas a través de los servicios

tecnoldgicos; sin embargo, cuando ocurrid alguna interferencia dentro de las sesiones, la
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transmision se entrecortd y, por limitaciones de tiempo, los temas perdidos no pudieron
retomarse.

Las tecnologias organizativas son aquellas que le dan un orden a las diferentes
herramientas tecnologicas que se hallan dentro de las aulas. Es de esta forma como, en las
bitcoras de observacion y las planeaciones de cada proyecto, es evidente que existe la
organizacion de las herramientas tecnoldgicas, donde cada una tiene una funcionalidad
especifica. Asimismo, las estructuras de las planeaciones no solo cambian, sino que se
transforman dentro de las aulas mediadas por tecnologias, incluyendo servicios

tecnoldgicos como plataformas, aplicaciones, paginas web, entre otras.

En la figura 11 se puede observar la organizacion de cada proyecto de aula, dentro
del proyecto Anaranjado, la docente en formacion tenia las sesiones medidas por
tecnologias, desde su dispositivo mévil (celular), al cual tenia conectividad a internet y
utilizaba Zoom para los encuentros sincrénicos, se comunicaba con sus estudiantes por
medio de la aplicacion WhatsApp e hizo interactuar a sus estudiantes con la pagina web
creada por ella.

Por otro lado, en el proyecto Verde, la docente en formacién utilizo un computador
portatil, con conexidn a internet, haciendo uso de la plataforma Microsoft Teams, donde
compartio varios videos realizados por ella, y comunicandose con sus estudiantes por la
aplicacion WhatsApp, aprovechando esta, para enviar tareas y soluciones de estas.

Ahora, continuando con el proyecto Rojo, el docente en formacion utilizé un
computador portatil, mientras manejaba Google Forms, para realizar una inscripcion previa
a su proyecto de aula, al finalizar dicha suscripcion, realiz6 sus sesiones por medio de
Google Meet, donde compartié varios videos, tanto de su autoria, como de la pagina web
YouTube, e igualmente tenia un contacto con sus estudiantes por WhatsApp.

Mientras que los proyectos Violeta y Morado, usaron un dispositivo maévil y un
computador portatil respectivamente, en ambos se evidencié el uso de Zoom y WhatsApp,

para poder desarrollar 6ptimamente sus sesiones.
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Figura 11. Mapa conceptual de las tecnologias organizativas dentro de los proyectos. Abril del

2022. Autoria propia.

6.3. Tecnologias Simbolicas

Respecto a la ultima subcategoria las tecnologias simbdlicas, se centrara la mirada
en los diferentes lenguajes y simbolos que aparecen dentro de las aulas mediadas por las
tecnologias y también se examinara cuales son los nuevos lenguajes y simbolos que nacen
de las practicas pedagogicas y educativas mediadas por las tecnologias de los licenciados
en artes escénicas de la Universidad Pedagdgica Nacional. A partir de esta categoria, se
analizara como en los proyectos de aula se evidencia la incorporacién de lenguajes alternos
que aparecieron en la interaccién de los docentes en formacion con los estudiantes por
medio de dispositivos tecnoldgicos, ademéas de indagar desde la simbologia qué representa
el estar desde un aula mediada por tecnologias.

En la tabla 4 se encuentran los proyectos de aula, los lenguajes y los multilenguajes
utilizados dentro de las clases mediadas por las tecnologias junto con los simbolos y las

imagenes digitales que estan presentes en las dindmicas de las aulas mediadas por las
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tecnologias que se evidenciaran dentro de las planeaciones, bitacora de observacion, videos

de las sesiones y entrevistas.

Tabla 4. Lenguajes y simbolos
PROYECTO LENGUAJES Y SIMBOLOS E IMAGENES DIGITALES
DE AULA MULTILENGUAJES DENTRO PRESENTES EN EL AULA MEDIADAS
DEL AULA MEDIADS POR LAS POR LAS TECNOLOGIAS
TECNOLOGIAS

Marzo del 2022, autoria propia.

En el proyecto Anaranjado se logré ver como el lenguaje que se manejo6 fue
audiodescriptivo, al respecto el grupo social ONCE (s.f.) lo define como la descripcion para
ciegos de la trama o un contenido audiovisual, para la accesibilidad de comunicacion con
ellos, se puede realizar audiodescripcion de teatro, cine, peliculas, series entre otros. Este
lenguaje se utilizé para contribuir a que la poblacién con discapacidad visual tuviera una
idea clara sobre como son las acciones dentro de los materiales audiovisuales y las
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imagenes presentados dentro del proyecto, ya que la docente en formacion empled
diferentes herramientas tecnoldgicas, como los podcasts, videos con audiodescripciones y
la p4gina web que se cre6 con formato audiodescriptivo.

A partir de los multilenguajes, la practicante se enfocd en utilizar el teatro y
elementos del cine, puesto que este proyecto se desarrolld dentro del aulas mediadas por las
tecnologias, lo que desencadend la imposibilidad de llevar a cabo una presentacion fisica
teatral de las diferentes creaciones de los personajes. Es asi como la docente en formacion
se apoy0 en el lenguaje audiovisual y en los servicios tecnoldgicos para la difusion de las
creaciones y, de esta forma, el producto final fue denominado pelicula teatral, el cual unié
estas dos estructuras de lenguaje y presentd un material audiovisual con la recopilacién de
los videos que se desarrollaron desde la composicién teatral utilizando la creacion de
personaje desde la voz, el vestuario y la representacion actoral.

Continuando con el término que emergio de este proyecto, la pelicula teatral, Mora
(2011) explica la relacion que existe entre el teatro y el cine:

A estas alturas de la historia del séptimo arte se antoja trivial decir que el

teatro tuvo un papel relevante en su nacimiento como medio. Pero, lo méas

correcto seria afirmar que el teatro marco de manera trascendental la primera

evolucidn del cine. Aln imaginando una absurda y quimérica coyuntura de

quiebre entre nuestro presente y su pasado mas inmediato, donde no hubiera

indicios que determinan el posible origen de las formas de expresién y de

representacion modernas, seria muy facil deducir la relacion paterno-filial

entre teatro y cine, por su evidente afinidad formal y narrativa. (parr. 1)

Se comprende, entonces, que el cine y el teatro son dos estructuras de lenguaje que parten
de un mismo lugar en cuanto a sus maneras de narracion, pero que, por sus formatos de
difusion, se dividen. Lo anterior ocurre debido a que el teatro es un encuentro fisico y las
herramientas tecnologicas que se encuentran dentro de este son artefactos, como las luces y
el sonido; mientras, en lo que se refiere al cine, se puede ver como todo su proceso esta
atravesado por herramientas tecnoldgicas, desde la produccién hasta la difusion, que no
solo se dan en las salas de cine, sino que también desde las plataformas y las aplicaciones.

En este proyecto se puede evidenciar que los simbolos presentes se encuentran en

las imagenes digitales y la ausencia de estas. Al respecto, Jung (1996) afirma: “Llamamos
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simbolo a un término, un nombre o una imagen que puede ser conocido en la vida diaria,
aunque posea connotaciones especificas ademas de su significado corriente y obvio™ (p.
17). A partir de esta definicion, se comprende que los simbolos que surgen de las aulas
virtuales se ubican desde las imagenes digitales y todo lo que estas representaron durante su
proceso.

En este proyecto, los simbolos se logran dilucidar a través de dos clases que estan
almacenadas en la plataforma Drive. El primer material revisado consiste en una clase
Ilevada a cabo el 13 de octubre del 2021, sesidn que se desarrollé entorno al
reconocimiento de la imaginacién desde los sentidos y la importancia de estos para la
creacion de los personajes a partir de los contenidos de la historia del teatro, el carnaval, el
vestuario, la creacion de personajes y la inclusion. En la sesion se puede apreciar, en un
inicio, cdmo la docente en formacidn enciende su cdAmara y describe a sus alumnos que
Ileva puesto un vestuario de diosa griega, el cual utiliza para explicar la importancia de
construir un vestuario adecuado. A medida que la sesion avanza, todos los estudiantes
prenden la cAmara y muestran su trabajo en la elaboracion de vestuario, a excepcion de uno,
que tampoco tiene foto; en su lugar, aparece un circulo anaranjado con la inicial de su

nombre como se muestra en la figura 12.

Juan Rubiano

Figura 12. Clase virtual del Proyecto Anaranjado, de la docente en formacion Ivonne Chavez.
febrero 2022.
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Debido a la ausencia de la imagen, definida por Jung como un simbolo (1996), se
comprende que esto también genera una repercusion en las maneras en que se concibe un
aula de clase. Esta imagen es, entonces, un simbolo que nos dejan las aulas mediadas por
tecnologias durante los dos afios en que estas transcurrieron y que representa el estar y no
estar desde la lejania de los cuerpos fisicos que se desdibujan detras de un circulo y una
letra, es decir, un simulacro de presencia.

En cuanto a los estudiantes que encendieron su cdmara, se puede apreciar los
espacios que habitan y lo que estos representan a partir de lo simbélico. Esto inicia con lo
poco que se puede ver desde el recuadro. En la figura 13 se pueden observar los espacios
tan diversos donde cada estudiante tomo la clase, a su vez las cosas cotidianas de un hogar
comun que entran a hacer parte de las aulas mediadas por las tecnologias por la forma en

gue esta se estructura.

Figura 13. Collage de clases del 13 de octubre del 2021, Proyecto Anaranjado, de la docente en

formacion Ivonne Chavez. febrero del 2022.

Siguiendo con el encuentro de los multiples lenguajes y simbolos, se enfoca en el
Proyecto Verde, en el que la practicante usa varios lenguajes para su desarrollo. El primer
lenguaje en manifestarse es el corporal musical durante un calentamiento y estiramiento de

las manos y las zonas de las mufiecas. Les dice a sus estudiantes que imagen que son
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directores de orquesta para que imiten sus movimientos, haciendo la figura del ocho con las
manos. Esto se corresponde con lo descrito en EI Cuerpo del Musico por Rosset y Odam
(2010):

Muchos de los musculos que mueven la mufieca y los dedos se encuentran

en el dorso del antebrazo. Cuando los musculos que terminan en la mufieca

se contraen de forma aislada, hacen que la mano se mueva en la direccion en

la que el masculo ejerce traccion. Sin embargo, cuando actdan todos ellos

conjuntamente, generan extension de la mufieca. También hay mudsculos que

extienden todos los dedos al mismo tiempo. Ademas, el pulgar, el indice y el
mefique tienen sus propios musculos que les permiten moverse méas

facilmente con independencia. (p. 67)

De la misma manera, La teoria del movimiento deportivo (Grosser et al., 1991) se ocupa de
los movimientos deportivos y del hombre que se mueve. Se diferencia entre movimiento
cotidiano, laboral, expresivo y deportivo. Estos movimientos se manifiestan en formas
sencillas y en formas aciclicas, y se pueden realizar con, en y sin aparatos, individualmente,
con comparieros, adversarios, en grupos y equipos, siendo sometidos a reglas,
prescripciones y acuerdos. De alli que sean “susceptibles de ser sistematizados” (Grosser,
1991, como se cit6 en Vallejo, 2010, p. 147-156), siendo la corporalidad la parte
fundamental en esta parte del calentamiento. La docente en formacién desarrolla la
imaginacion de los estudiantes para que ellos crean que son el jugador argentino Lionel
Messi, para que levanten las rodillas como si golpearan con ellas el bal6n, de modo que
practiquen una secuencia de movimientos con las piernas como calentamiento.

La docente recurre a juegos teatrales como el “Chiquiri chiquiri ya fo”, el cual
consiste en que una persona realiza un movimiento, luego una segunda reproduce el
movimiento de la primera y afiade otro propio, después una tercera persona hace los dos
movimientos anteriores y afiade otro, y asi hasta que todas las personas en el juego
participen. El juego tiene este nombre porque cada vez que alguien hace los movimientos
debe decir a frase “chiquiri chiquiri ya fo fo”. Este juego motiva a los estudiantes, se
levantan de sus puestos, imaginan diferentes movimientos, ponen atencién a los anteriores
y tiene mas interaccion tanto con sus compafieros como con la practicante. Se puede decir,

entonces, que los juegos teatrales son la actividad que supone la asuncién y representacion
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de roles diversos, en una situacion dada y conforme a unas reglas establecidas, como se
menciona en Literatura infantil y juvenil (Garcia, 2008). Estos potencian la creatividad en
el lenguaje, el cuerpo, la recursividad, la imaginacion y la observacion.

En cuanto al lenguaje audiovisual, entendemos que el componente auditivo y visual
se encuentra intermediado por elementos técnicos y tecnoldgicos con diferentes contenidos
simbdlicos y armoénicos que estan por encima de los contenidos verbales, segun Crusellas
(2017). Esto es evidente dentro del video de apoyo que usa la docente para que los
estudiantes entiendan las situaciones por las que pasan los personajes del cuento. El uso de
material audiovisual, como estrategia de apoyo de contenido, es bastante acertado, dado
que captura la atencion por parte de los estudiantes, lo que provoca que el tema sea digerido
rdpidamente y logre su objetivo principal.

Dentro del lenguaje audiovisual, se encontro el uso de los titeres, basado en la
manipulacion de estos objetos inanimados “para la estimulacion del lenguaje y expresion
creada por los seres humanos, que cobre vida y se mueve con la intencion de comunicar un
mensaje” (Cedillo Merchan, 2019, p. 18). La docente de este proyecto construyd los titeres
con materiales practicos, como poliestireno expandido, fomi, ojos de juguete, alambre y
marcadores, asi dandoles forma a cada personaje: un campesino y una campesina extraidos
de un cuento, quienes manifestaban a los estudiantes la problematica por la que estaban
pasando. Cabe resaltar que la voz de los personajes la realizé la docente en formacion en
conjunto con una comparfiera. También pudimos apreciar el simbolo de “mano levantada”,
una opcion dentro de la plataforma Microsoft Teams para indicar el deseo de hacer una
intervencion, comentario, pregunta y/o aclaracion.

Continuando con el tema, se observé que usuarios de dicho servicio de
videoconferencia, tiene la posibilidad de cambiar el fondo de su imagen con la cdmara
encendida, permitiendo acceder a diferentes tipos de fondos mientras esta en la sesién; en el
caso de este proyecto, una estudiante hizo uso de dicha opcion, dejando ver los diferentes
fondos existentes. Esto se observa, como la estudiante no permite dejar ver el espacio en

donde esta situada y en reemplazo esta la imagen de una playa.
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Figura 14. Iméagenes de perfiles con las iniciales de los nombres y apellidos, mano levantada y

fondo de los usuarios, del proyecto Verde de Camila Veloza. Recuperado en febrero del 2022,

Continuando con el Proyecto Rojo, se pudo observar desde las bitacoras la
enunciacién de los lenguajes y multilenguajes dancisticos, musicales y gestuales. A partir
del lenguaje dancistico, la primera mencion se ve en la bitacora de observacion del 12 de
mayo de 2021, donde el docente ejecut6 una actividad rompehielos en la que cada
participante se present6 comentando su nombre, edad e interés dancistico. En este mismo
diario de campo se enuncia la importancia del lenguaje gestual: el practicante desarrolla
una actividad en la que cada participante debe prender su camara y hacer una mueca, ya
que el gesto es fundamental a la hora de bailar. Por el lado del lenguaje musical, el docente
se enfoco en el tempo-ritmo del stomp, con el cuerpo siguiendo un patrén de danza
mientras se generan los sonidos.

Desde los multilenguajes presentes en este proyecto, el docente en formacion centro
su mira en el lenguaje dancistico y algunos elementos del lenguaje musical y gestual, ya
que también se encuentran inmersos en la danza, entendiendo esta como un lenguaje no
verbal que se manifiesta desde los movimientos corporales. Segun lvelic:

Las tensiones coreograficas analizadas forman el lenguaje «primario» de la

danza. Junto a éste se encuentran sus aspectos «secundarios», que deben
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guardar relacion armdnica con las primeras. El lenguaje secundario esta

constituido, fundamentalmente, por “la narracién” de una “historia”, la

“mausica”, la “vestimenta”, la “escenografia” y la “iluminacion”. (2008, p.

31).

Se comprende, entonces, que el lenguaje de la danza se divide en dos partes. Se encontro
que, en el Proyecto Rojo, el lenguaje primario se ubica a partir de la composicion
coreogréfica, para la que el docente en formacion realizé una serie de ejercicios que
creaban esta composicion de forma grupal con el fin de unir todos los materiales creativos
en un producto final. Este Gltimo tuvo una sonoridad a través del stomp, a través de la cual
se evidencia como el segundo lenguaje de la danza complementa organicamente la
construccion de la coreografia.

El docente utiliz6 también el término coreodrama, con el que se refiere a un
espectaculo que incluye la danza, la pantomima y otras formas artisticas. Pues el
practicante queria hacer un producto creativo desde los gestos, la sonoridad ritmica del
cuerpo y el uso de objetos comunes a través de la danza, al respecto el docente menciona en
la bitacora de observacion y el video de la clase nimero 1 en la franja de apertura del taller,
su objetivo de crear una coreografia partiendo de las narrativas historicas corporales de
cada uno de los participantes, enfocados principalmente en las manos y los pies como
medio de expresion dentro de la composicion coreografica del proyecto.

Continuando con los simbolos que empiezan aparecer dentro del Proyecto Rojo, se
observa en las grabaciones de las sesiones llevadas a cabo los dias 12, 19 y 26 de mayo del
2021, en las que se aprecia como algunos estudiantes y el docente en formacidn tenian en
sus fotos de portada fotografias personales, familiares, collages, entre otras, como se puede

ver en la figura 15.
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Figura 15. Fragmentos de las fotos de perfil de algunos estudiantes del proyecto Rojo del

docente en formacion John Sdnchez. Recuperado en febrero del 2022.

Se comprende entonces que las imagenes de portada son un lugar de enunciacion
que define simbdlicamente los rasgos de las personas presentes en cada una de estas. Si
partimos que Jung (1996) comprende el simbolo a partir de las imagenes que se convierte
en parte de la vida diaria, entendemos que estas enunciaciones desde las imagenes de
portada hacen parte de la rutina diaria dentro de la educacion mediada por las tecnologias,
transformandose en una representacion simbdlica de los cambios de paradigma que existe
entre un aula presencial y una mediada por tecnologia.

A continuacion, se observara los dos lenguajes que aparecen dentro del Proyecto
Violeta: uno es el teatral, y el segundo es el audiovisual. Del primero podemos decir que
fue empleado tanto para calentamiento como para estiramiento de los estudiantes en las
sesione. También se evidencia la creacion de personajes por medio de la voz, donde el
docente en formacion les ensefia una preparacion tanto del cuerpo, como de la voz que les
sirve para el momento de creacion:

Con el tiempo, el entrenamiento se convierte en ritmo comun, las personas

van entrando en un proceso ritmico que los acoge, los protege y los

52



involucra. Lo que llamamos proceso de montaje es sobre todo ritmo comun.
En realidad, un grupo comienza a hacer espectaculos llamativos cuando es
evidente que tiene un ritmo comdn, cuando su respiracion colectiva tiene
varios puntos de encuentro, y cuando su energia es compatible en varios
niveles. Si algo aporta a un grupo el entrenamiento colectivo, es el ritmo de
grupo. El hecho de compartir un espacio para ejercitarse en grupo comienza
a generar formas de comportamiento grupal, formas de respirar, de mirar, de
caminar, de hablar, de comunicarse, de observar y, posiblemente, de
aprender. (Araque Osorio, 2009, p. 114 — 121)
El lenguaje audiovisual, al igual que en el proyecto Verde, sirve aqui como apoyo para la
creacion. A los estudiantes se les presentd materiales provenientes de YouTube a modo de

banco de referentes para la construccion de personajes (figura 16).

En la diestra de Dios Padre.avi

Figura 16. Fotograma de video alojado en YouTube de 1a obra “En la diestra de Dios padre”,
dentro del proyecto Violeta del docente en formacién Miguel Morales. Recuperado en febrero

del 2022.
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Para finalizar, hay ausencia de videos y fotografias de las sesiones, puesto que el docente
en formacion no pudo recuperar este material de las sesiones grabadas, lo que conlleva a no
ser evidente los simbolos dentro de las clases mediadas por las tecnologias, limitando
significativamente el andlisis de los simbolos en este proyecto,

Prosiguiendo con el proyecto Morado, se pudo observar como la docente en formacion se
apoyod en el lenguaje teatral y el audiovisual para llevar a cabo el proyecto de aula, donde se
manejaron tres formas dialdgicas de teatro: el soliloquio, el monologo y el didlogo. A partir
de estas tomo elementos del lenguaje audiovisual para dar ejemplos de como se ven y cémo
se escuchan los diferentes dialogos.

Desde el soliloquio se puede entender la relacion dialdgica que hay de una persona
consigo misma, entendiendo esta como el modo en que “un personaje expresa sus
pensamientos o sentimientos en voz alta mientras esta solo en el escenario o con los otros
actores en silencio” (Enciclopedia Britanica, 2020). Partiendo de esta definicién se
comprende que el soliloquio es una forma dialdgica que se da desde los pensamientos
internos. Para explicarlo, en este proyecto se utiliz6 un video donde se mostraba El
Soliloquio de Julia - Cortometraje sobre el TEA (Mufioz, 2018), lo que permitio identificar
los elementos principales que se manejan desde este lenguaje dialdgico.

A partir del mondlogo se comprende un formato dial6gico discursivo de un
personaje dirigido a los espectadores rompiendo la cuarta pared. La practicante tomé un
video y desde el lenguaje audiovisual explicé como los monologos hacen parte fundamental
del lenguaje teatral cuando se quiere expresar una idea o pensamiento controvertido.

Para finalizar con estas tres formas dialdgicas del teatro, se observa el dialogo que
se refiere a las conversaciones que existen en el escenario entre dos 0 mas actores sin la
interrupcién de un narrador. La docente se apoy6 en un video donde aparecen dos
personajes discutiendo entorno a lo que le dice chisme, ya que la docente queria mostrar a
los estudiantes como se puede lograr un dialogo a partir de conversaciones banales que se
tiene hasta en la vida cotidiana.

En cuanto a los simbolos que se encuentran en imagenes en este proyecto, se
observaron dos fotografias de portada que manifiestan una postura politica hacia los
eventos ocurridos en la protesta por la reforma tributaria: una manifestacion de

disconformidad por los hechos violentos del brazo armado del estado (figura 17). A partir
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de estos hechos, Temblores ONG, el 28 de junio del 2021, expidié un comunicado a la

opinidn publica e internacional donde muestra todos los actos violentos cometidos por la

fuerza publica colombiana en el marco de las movilizaciones del paro nacional, como se

puede observar en la figura 18.

SPARORALIONAL

ESTOYENBIASE

Figura 17. Fotos de portada de los estudiantes, del proyecto Morado. Recuperado en febrero

del 2022.
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Figura 18. cifras de actos violentos registrados dentro del paro nacional

Fuente: Temblores ONG, Recuperado en marzo del 2021.
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En las imagenes de portada de los estudiantes (figura 17) se puede apreciar como
estas simbolizan una critica hacia la fuerza publica por la represion y la violencia ejercida
contra los manifestantes. A partir de estas imagenes que incluyen texto se comprende una
enunciacion de las nuevas formas de protesta surgidas en las aulas mediadas por las
tecnologias. Desde la imagen virtual se pueden visibilizar estas denuncias simbélicas que se
manifestaban cada vez que estos estudiantes ingresaban a su clase, esto se evidencia en la
bitacora de observacion nimero 2, donde la docente en formacion hace alusion a la
reflexion final del encuentro, sobre las imagenes de portada de los estudiantes y el dialogo
dado entre los estudiantes y la docente.

Se comprende, entonces, que los lenguajes y los simbolos que aparecen en cada uno
de los proyectos responden a aquello que necesitaba abordar cada docente en formacion
(figura 19). En cuanto a los lenguajes y los multilenguajes, se observé que la base de casi
todos los proyectos se centraba en los diferentes lenguajes teatrales y en el modo en que
estos brindaron herramientas a la hora de crear personajes, juegos teatrales, dramaturgia y
formas escritas del teatro. Desde lo simbolico, se observo la imagen digital y cdmo esta se

convirtio en parte de la vida diaria dentro de las aulas mediadas por tecnologias.

. Tecnologias Lenguaje y
Simbolo simbdlicas multilenguajes

Figura 19. Mapa semantico de las tecnologias simbdlicas encontradas. Abril del 2022, autoria
propia.
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7. Capitulo 2: tecnovivio

Partiendo de la ultima categoria, el tecnovivio acufiada por el autor Dubatti (2015),
el defini este como el lugar de encuentro a través de las tecnologias. La primera es el
tecnovivio interactivo, que se refiere a la comunicacion directa entre dos 0 mas personas a
través de medios tecnoldgicos, como los mensajes de texto a través de aplicaciones (p. ej.:
WhatsApp), los correos electronicos o las plataformas de videollamadas (Zoom, Google
Meet, Microsoft Teams, etc.) que posibilitan una conexidn instantanea entre los individuos.
La segunda es el tecnovivio monoactivo, nocion que se desarrolla desde la relacion que se
tiene con las tecnologias tradicionales, como la radio, la television, el cine y los libros, y
cuyo nombre se deriva porque las interacciones que estas provocan son de caracter
monoldgico. En esta ultima no existe una comunicacion directa entre el emisor y el
receptor: las dos subcategorias se relacionan entre si por medio de las diversas formas que

cada tecnologia permite.

7.1. Habitus docente y su transformacion del convivio al tecnovivio.

Durante las préacticas pedagdgicas y educativas que se desarrollaron en los tiempos
de pandemia, la adaptabilidad por parte de los docentes en formacion se fue construyendo
conforme a las necesidades suscitadas tanto para las diferentes poblaciones objetivas como
para los mismos practicantes. El reto consistié en mantener una conexion con los
estudiantes, no solo en el sentido de aulas mediadas por tecnologias, sino una donde exista
atencion, comunicacién, aprendizaje y ensefianza por parte de los estudiantes. No es un
secreto que estas nuevas formas de ensefianza fueron bastante complejas de entender,
adaptar y llevarse a cabo en las practicas pedagogicas y educativas, puesto que se carecia de
informacidn y conocimiento sobre ellas; sin embargo, esto obligd y posibilitd la busqueda e
investigacion sobre maneras de ensefiar y ejercer como docente.

En el caso de los cinco proyectos de aula que se han observado, analizado y
estudiado, se puede decir que cada docente en formacion adquirié una forma propia del uso
de las herramientas tecnolégicas. Las diferentes estrategias para poder desarrollar las
practicas pedagogicas y educativas pueden entreverse por medio de dichas herramientas.
Ademas, hubo la necesidad de enfrentarse a unos parametros contrarreloj tanto en los

servicios tecnologicos como en los espacios de practica, donde, por lo general, los
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estudiantes se mantenian en un estado de pasividad, manteniendo sus cdmaras apagadas y
su participacion, retroalimentacion y comunicacion al minimo.

El habitus segin Bourdieu (1930) “es la sociedad inscrita en el cuerpo, en el
individuo bioldgico”, ahora bien, si se habla del habitus docente se comprende como la
construccién de habitos que se desarrollan durante su formacion académica y sus practicas
pedagogicas; es el lugar donde los profesores en formacion construyen habilidades y
pensamientos del oficio. Este, en efecto, se transforma y se ajusta a las circunstancias,
como fue el caso de las préacticas docentes y educativas durante el periodo de pandemia,
puesto que los docentes conformaron su ser docente para las aulas mediadas por las
tecnologias, creando didacticas destinadas a estos nuevos encuentros escénicos, como el
manejo de textos virtuales, videos, servicios tecnoldgicos y aplicaciones. Estos nuevos
textos, implementados a los quehaceres escénicos, se convirtieron en mediadores de la
virtualidad. Debe tenerse en cuenta que las artes escénicas son un campo poco explorado en
el &mbito digital, por lo que los docentes tuvieron que ampliar sus herramientas de
ensefianza, para asi, basdndose en los saberes previamente recogidos desde su formacion
academica, construir una nueva didactica.

Este panorama observar la importancia de incluir las tecnologias dentro la
formacion de los docentes del siglo XXI. Ahora mismo, la educacién se encuentra
estancada en las mismas formas de ensefianza, lo que imposibilita la adecuada
incorporacion de artefactos y tecnologias a las aulas de clase, lo que provoca un
conocimiento muy limitado de los profesores en esta area, sobre todo cuando se observa el
caso de las artes escénicas, principalmente el teatro. Por esta razon, este proyecto puede
convertirse en uno de los primeros pasos para la consolidacion de nuevas maneras de
ensefar teatro por medio de las tecnologias, pues la experiencia de los docentes que aqui se
aborda es una muestra de innovacion y creacion de didacticas pensadas para las aulas

mediadas por tecnologias de las cuales se puede aprender.

7.2. Tecnovivio Interactivo
Se observard, en cada uno de los proyectos enunciados, los cambios que genera la
comunicacion mediada por las tecnologias dentro de las aulas virtuales, también las

aplicaciones y plataformas utilizadas por los docentes en formacion para mantener una
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comunicacion directa con los estudiantes. Asimismo, se examinara como los practicantes
aprovecharon las herramientas que estas tecnologias ofrecen para lograr una comunicacion
asertiva con los estudiantes.

En cuanto al Proyecto Rojo, se realiz6 una entrevista al docente en formacion (J. M.
Sanchez, comunicacion personal, 8 de febrero del 2022) donde este respondio a la pregunta
“ccuales son las diferencias entre una comunicacion directa presencial a una mediada por
tecnologias desde su experiencia en las practicas virtuales?” El practicante, en respuesta,
afirmé que la comunicacion dentro del aula virtual fue una dificultad, ya que su proyecto se
implemento en la ruralidad, lo que provocé que todos los estudiantes se conectaran a una
misma red, se cortara el servicio de energia esporadicamente, los mensajes llegaran tarde,
esto sin contar, ademas, los factores externos, como las situaciones cotidianas de una casa
familiar que distraian al docente y a los estudiantes.

El docente en formacion asevera que la comunicacion no es clara, partiendo de las
pocas interacciones que existen por parte de los alumnos, quienes en limitadas ocasiones
encienden sus cdmaras y responden a las preguntas que realiza el docente, como se observa
en la clase del 19 de mayo del 2021, que reposa en la plataforma Drive, en esta sesion el
docente en el minuto 5:44 pregunta a los estudiantes como les fue con la tarea asigna, a lo
que responden solo cuatro estudiantes y ninguno prende la cdmara. El practicante se refiere
a esta situacion como una falta de interrelacion del docente con los estudiantes ya que por
falta del encuentro fisico no hay una comunicacion asertiva, por lo tanto, se pierde el

interés del lado de los estudiantes. Como se observa en la figura 20.
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Figura 20. Segunda clase del Proyecto Rojo, del docente en formacién John Sanchez, llevada a
cabo el 19 de mayo del 2021.

59



La docente del Proyecto Verde, en respuesta a la misma pregunta (C. F. Veloza,
comunicacion personal, 8 de febrero del 2022), afirm6 que el didlogo, la relacion y las
interacciones no fueron directas y, por este motivo, se generaron otras condiciones para
expresarse o para hablar, lo que dio lugar a un didlogo social condicionado a el aula
mediada por tecnologia. Agregd, también, que la presencia en un espacio fisico hubiera
estimulado diferentes emociones: la empatia ayuda a entender la posicion del otro, algo
que, de acuerdo con la experiencia de la docente en formacion, no ocurre en el aula virtual.

Ahora bien, con respecto al Proyecto Anaranjado, al responder a la pregunta
planteada (I. A. Chavez, comunicacion personal, 20 de febrero del 2022), la practicante —
que recurrid a un formato de comunicacion audiodescriptivo a la poblacion con
discapacidad visual con la que trabajo— informo sobre un didlogo claro, directo, conciso y
preciso con sus estudiantes. Por medio de este formato, ella comunico aspectos visuales de
los videos o las peliculas importantes para la comprension de los temas y, asi, apoyandose
en las descripciones, consiguio junto con sus estudiantes la creacion de personajes. La
practicante afirma que este espacio de las aulas mediadas por las tecnologias la ayudé a
afianzar un dialogo interactivo bidireccional, lo que le permitid tener espacios personales
con cada estudiante. Esto, a su vez, generd que los temas y los contenidos fueran mas
faciles de comprender tanto en las clases personalizadas como en las grupales. La docente
expresé que la sonoridad fue una parte fundamental, ya que, a través de los conversatorios
y las diferentes dindmicas que se manejaron en el proyecto, los estudiantes respondieron
bien a estos estimulos.

Continuando con el Proyecto Violeta, en respuesta a la cuestion planteada
anteriormente (M. E. Morales, comunicacion personal, 9 de febrero del 2022), el docente en
formacion afirmo que la comunicacion directa desde las aulas virtuales tiene quiebre debido
a las malas conexiones o a las caidas de la red, que no permiten un buen desarrollo de los
didlogos. El practicante hizo referencia a los sucesos de un encuentro presencial, donde la
comunicacion fue fluida y permitio el esparcimiento entre los alumnos que no estaban
pendientes de si se habia caido el internet o si se escuchaba bien. En el caso de este
proyecto, los factores de las conexiones hicieron que las clases se interrumpieran por

momentos, lo 