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2. Descripcion

El presente trabajo de grado da cuenta de la investigacion realizada en el colegio Distrital
Rodolfo Llinas con los 61 estudiantes de los grados 502 y 503, tiene como objetivo fortalecer
el proceso creativo de los estudiantes a través de una secuencia didactica cuyas actividades
estdn enfocadas en el dibujo, el relato fantastico, la imaginacion y la fantasia con el proposito
formativo de desarrollar la creatividad, lo anterior teniendo como estrategia la investigacion
accion educativa. A la hora de hablar de los procesos creativos, son fundamentales la
imaginacion y la fantasia. La imaginacion apoyada en experiencias y recuerdos previos es la
base de dichos procesos, por su parte, la fantasia rompe las fronteras de la imaginacion yendo
més alla de dichas experiencias dando paso a la actividad creadora. A partir de la aplicacion de
la secuencia didactica en efecto se pudo observar por medio de los resultados que los
estudiantes lograron avances significativos a la hora de dibujar y escribir, obteniendo
resultados méas detallados, mejor elaborados y coherentes.
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4. Contenidos

En el presente trabajo se abordan la imaginacion y la fantasia como capacidades
fundamentales en el fortalecimiento de los procesos creativos que, a menudo, se ven afectados
por diversos factores, como por ejemplo la influencia de los medios masivos de comunicacion
que a diario proporcionan un sin numero de imédgenes e informacion en general, que en
muchos casos, no tenemos el tiempo ni el espacio adecuado de analizar y asi, poder realizar
diferentes lecturas de la misma. Se busca que a través de una propuesta interdisciplinar y de
una secuencia didactica enfocada en el dibujo, la escritura y la lectura los estudiantes puedan
fortalecer sus procesos creativos y asi desenvolverse mejor en el &mbito laboral y académico.




5. Metodologia

La metodologia empleada en el presente trabajo es la investigacion cualitativa, asi mismo, su
enfoque es Investigacion Accion Educativa es un area presente en el desarrollo de este
proyecto, ya que ésta se propone investigar acerca de un problema previamente identificado
dentro del aula y de tal manera darle una solucion al mismo proponiendo una serie de
estrategias que permitan que el proceso tenga un caracter critico y pueda ayudar a la formacion
de quienes hacen parte de él, y para esto es necesario que todas las partes involucradas (el
investigador tanto como el sujeto investigado) participen activamente desde el planteamiento
del problema, la recoleccion de los datos y el andlisis de los mismos. Para la recoleccion de los
datos se dio uso al diario de campo, y para el andlisis de lo realizado por los estudiantes se
tuvieron presentes las categorias de la creatividad y mediaciones pedagdgicas, donde ademas
pude analizar mi préctica como docente y los aciertos y desaciertos que iban surgiendo.

6. Conclusiones

Del presente trabajo de investigacion se puede concluir que, como futuros licenciados en artes
visuales, podemos proponer desde nuestros saberes proyectos interdisciplinares en las aulas
que permitan que las artes dejen de ser vistas solamente como una herramienta de ensefianza
de otros saberes y en cambio, se las vea como una disciplina mas, que pueda trabajar de la
mano con otras, a partir de enfoques en comun.

Factores como: un espacio adecuado, el tiempo suficiente, la adecuada planeacion de las
sesiones y los materiales utilizados durante ésta, son primordiales en el desarrollo de los
procesos creativos.

Ademas, la creatividad, la imaginacion y la fantasia son capacidades importantes para el ser
humano porque a pesar de estar casi siempre asociadas con las artes, éstas son fundaméntales
en muchos campos como lo profesional o social, donde la creatividad permite que el ser
humano se desenvuelva mas facilmente y por consiguiente tengan una satisfaccion personal al
tener la capacidad de proponer desde la creatividad, bien sea una solucion a un problema, la
generacion de una idea o producto original.
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Introduccion
El presente trabajo de grado da cuenta de la investigacién realizada en el colegio Distrital
Rodolfo Llinas con los 61estudiantes de los grados 502 y 503 los cuales se encontraban
entre los 9y 11 afios de edad, tiene como objetivo fortalecer el proceso creativo® de los
estudiantes a través de una secuencia didactica cuyas actividades estan enfocadas en el
dibujo, el relato fantastico, la imaginacion vy la fantasia con el propésito formativo de
desarrollar la creatividad, lo anterior teniendo como estrategia la investigacion accién
educativa. Este proyecto surge a partir de la préctica pedagogia iniciada en el afio 2016 en
la Escuela Normal Superior Distrital Maria Montessori (ENSDMM) con estudiantes de
grado tercero, cuarto y quinto, es alli donde surge mi interés por realizar una propuesta
interdisciplinar en torno al dibujo desde lo visual, a la escritura y la lectura desde lo
literario. En estos primeros encuentros tanto en la ENSDMM como en el Colegio Rodolfo
Llinds, pude evidenciar que lo planeado en la clase de artes por los docentes de las
instituciones no fortalecia los procesos creativos de los estudiantes, generando que, muchas
veces, al desarrollar las actividades propuestas el resultado final fueran copias simplistas
de lo visto por los estudiantes en diferentes medios masivos de comunicacion. Con la
implementacion de la secuencia didéctica se pudieron ver reflejados avances notorios en
cuanto a un aumento de interés por parte de los estudiantes hacia las artes visuales y
literarias que se reflejaba a la hora de llevar a cabo las actividades no solo por una
calificacion, la realizacion de dibujos més detallados, escritos mas coherentes, extensos y

alejados de una copia simple de cosas que han conocido previamente, la generacion de

! Entiéndase proceso creativo como unaserie de factores, bien sea pensamientos o acciones que
permitenyfavorecenenel serhumanolageneracionde nuevasideas.



relaciones entre diferentes elementos vy la vinculacion de componentes de sus contextos con

SusS creaciones.

A la hora de hablar de los procesos creativos son fundamentales la imaginacion vy la
fantasia, es por esto que son los dos elementos esenciales de este proyecto, debido a que, a
grandes rasgos, la imaginacion apoyada en experiencias Yy recuerdos previos es la base de
dichos procesos, por su parte, la fantasia rompe las fronteras de la imaginacion yendo méas
alld de dichas experiencias dando paso a la actividad creadora. Los limites de la
imaginacion estan dados por la recreacion de situaciones ya existentes o vividas al igual
que el uso de elementos reales, mientras que la fantasia se sirve de estos elementos con los
que trabaja la imaginacion pero hace posible que el ser humano pueda crear cosas y

situaciones que van més alld de lo real o lo l6gico.

Ahora bien, la creatividad es un tema primordial en la educacion artistica visual porgue el
desarrollo de esta capacidad —aunque puede definirse desde otras perspectivas®—
posibilita que los estudiantes y, el ser humano en general, se desenvuelvan con mayor
facilidad en diferentes ambitos de la vida cotidiana, es por esto que como docentes
debemos apoyar la formacion de los estudiantes y generar oportunidades que fortalezcan
los procesos que permiten que el ser humano piense mas alld de una representacion
simplista y se sienta con la capacidad de innovar, proponer, solucionar, transformar, etc.,
generando en él una satisfaccion personal. De igual manera, me parece primordial que las
artes visuales dejen de ser vistas como una herramienta usada para la ensefianza de

diferentes conocimientos, es por esto que hago una propuesta interdisciplinar que da cuenta

’ Véase capitulosobre creatividad.



que las artes visuales, que también son una disciplina, pueden trabajar de la mano con

diferentes areas del conocimiento.

Problema
Para este proyecto de grado, el problema reside en la poca creatividad que se presenta en
muchos de los estudiantes de quinto de primaria del Colegio Rodolfo Llinas de la jornada
mafiana, generando dificultades en el momento de proponer ideas originales, que permitan
procesos de creacion auténticos en la elaboracion de relato fantastico y dibujo que, ademas

de ayudar en su formacién académica, brinde nuevas y diferentes formas de expresion.

De acuerdo con lo anterior, y teniendo en cuenta las actividades que he propuesto, se puede
percibir que en muchas ocasiones los estudiantes, presentan dificultad a la hora de escribir
o realizar una obra plastica desde cero, y cuando lo hacen realizan copias de imagenes o
escritos ya existentes, esto demuestra la influencia que ejercen sobre sus procesos de
creacion los medios masivos de comunicacion y, en muchas ocasiones, un indebido o
escaso acompafiamiento por parte de padres de familia y profesores, lo que a su vez impide
que puedan realizar diferentes lecturas o andlisis, generando dificultades en sus procesos.
Ademas, las clases de artes plasticas en el colegio® han estado dedicadas al dibujo de
modelos dados previamente por el profesor que buscan el desarrollo de la motricidad fina v,
ademas, la realizacion de manualidades, dejando de lado la posibilidad de realizar
actividades que fomenten la imaginacion vy la fantasia para fortalecer la creatividad en

dichos procesos.

} Colegio Rodolfo Llinds Institucién Educativa Distrital, ubicado en Bogota en la localidad de Engativa.
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A este problema se pueden atribuir inconvenientes que podrian ir creciendo y afectaran, no
solo su formacion académica, sino su adecuado desenvolvimiento laboral y su proceso
personal porque la creatividad es una facultad que en dichos ambitos es de gran utilidad
para la proposicion de ideas, la resolucion de problemas y un mejor desenvolvimiento en
diferentes contextos y situaciones que se puedan presentar en la vida, por ello no se trata
s6lo de la realizacion de un producto final, sino de promover que los estudiantes desarrollen
proyectos donde la fantasia, la imaginacion y por consiguiente la creatividad estén en
constante exploracion. Por lo tanto, es necesario tener en cuenta algunos aspectos
importantes de la imaginacion, esta posibilita al ser humano prever los medios para lograr
algo que se proponga, y asi mismo le da al sujeto la sensacién de poder lograrlo, el
convencimiento de estar en la capacidad de hacerlo si asi lo desea, como lo menciona

Ricoeur:

[...] en lo imaginario ensayo mi poder de hacer, tomo la medida del yo puedo. Solo
me imputo a mi mismo mi propio poder, en tanto soy el agente de mi propia accion,
al describirmela con los rasgos de variaciones imaginativas sobre el tema del yo

podria, incluso de yo hubiera podido de otra manera, si hubiera querido.

(2010, p. 207)

Pregunta problema

¢Como fomentar la imaginacion vy la fantasia para el proceso de creacion de relato
fantastico y dibujo en los nifios de 502 y 503 del colegio Rodolfo Llinds I.E.D de la jornada

mafiana?
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Objetivos

Objetivo general

Fomentar la imaginacion y la fantasia para el proceso de creacion de relato fantastico y

dibujo en los nifios de 502 y 503 del Colegio Rodolfo Llinas I.E.D de la jornada mafiana.

Objetivos especificos

o Identificar qué factores contribuyen o no al desarrollo creativo de los estudiantes.

e Disefiar una secuencia didactica en torno a la escritura y el dibujo para fomentar la
fantasia y la imaginacion vy, asi mismo, fortalecer el proceso creativo.

e Evaluar los resultados obtenidos durante el proceso de creacion textual y de dibujo

en relaciéon a la creatividad.

Justificacion

La creatividad es una facultad natural en el ser humano, que es importante estimular en los
estudiantes, porque a traves de ésta, los procesos cognitivos se integran para lograr la
generacion de una idea o un pensamiento nuevo que pueden ayudar no sOlo a la solucion de
problemas personales, sino también a generar resultados innovadores para la resolucion de
inconvenientes que afectan a la sociedad en general, ya que es gracias a las soluciones,

propuestas e ideas creativas que a lo largo de la historia, la humanidad ha logrado sortear
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distintos obstaculos teniendo como resultado los avances que existen hoy en dia, que van de
la rueda y los vehiculos modernos, a la imprenta y los medios digitales de comunicacion.
Por otro lado, los procesos creativos artisticos —en este caso, literarios y plasticos—,
pueden lograr que el estudiante indague en nuevos campos que le permitan salir de su zona

de confort generando una liberacion emocional que contribuya a un bienestar personal.

En la actualidad, vivimos en una sociedad donde las nuevas tecnologias llegan a nosotros
apresuradamente, sin darnos, muchas veces, el tiempo y el espacio de analizar criticamente
todo tipo de informacion, sea visual, escrita 0 sonora, llega a través de medios masivos de
comunicacion que estan presentes con gran facilidad en nuestro dia a dia gracias a estas
tecnologias. Debido a esto, en muchos casos, el desarrollo de los procesos creativos se ve
afectado ya que la saturacion de informacion a la que estamos expuestos hace que se
presente una limitacion de la imaginacion y a su vez de la fantasia, que hace pensar que

todo estd creado y que nuestras ideas no son originales.

De acuerdo con lo anterior, lo ideal seria que en la escuela se propicien experiencias
significativas, ya que es por la acumulacion de experiencias que comienza la imaginacion,
y de acuerdo a qué tan enriquecedora sea la experiencia, asi mismo sera la imaginacién
(Vygotsky, 1982). Del mismo modo es importante tener presente que la fantasia al igual
que los sentidos como, el pensamiento critico, la ciencia, entre otros, son medios para
conocer la realidad, (Rodari, 1983) y que ésta implica la superacion de los referentes
cotidianos 'y, a su vez, la superacion de la imaginacion.

En el caso particular de los estudiantes de 502 y 503 del Colegio Rodolfo Llinds I.E.D, este
proyecto se relaciona con los conocimientos previos adquiridos por los estudiantes acerca

de la literatura y de las artes visuales, y pretende a partir de éstos, proponer una serie de
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actividades relacionadas con la creacion, que pretenden fomentar el interés por la creacion
artistica plastica, la escritura y la lectura, el desarrollo de la imaginacion, la fantasia y la
creatividad, que le serédn (tiles al estudiante no s6lo en los ambitos académicos vy laborales

sino también en el &mbito personal.

Estado del arte

El presente trabajo de investigacion se desarrolld en torno a la Creatividad y la importancia
de fomentar dicha capacidad a través de la Fantasia y la Imaginacién, por tal motivo,
teniendo estos conceptos como eje de la investigacion, consulté investigaciones previas
relacionadas con estos temas. De acuerdo a la pertinencia se referencian los siguientes

documentos:

En su tesis de pregrado, El cuento como acto creativo, Yeraldin Natalia Quijano Granados
(2013), propone que una compilacion de cuentos de su autoria, producto de su practica
pedagdgica, funcione como una herramienta para que sus compafieros de la Licenciatura
en Recreacion de la Universidad Pedagdgica Nacional, tengan en cuenta la creatividad en
su quehacer docente y se sirvan de los suefios, la imaginacion vy la fantasia para desarrollar
su propia capacidad creativa. Su objetivo final ademés de contribuir a la ruptura de
paradigmas culturales, es lograr que se tenga en cuenta la creatividad en los diferentes

espacios académicos de su facultad.

Con respecto a la tesis de pregrado de Luisa Maria Rojas Orozco (2017) pude identificar

gue su interés por la creatividad apuntaba a desarrollar la creatividad literaria en las



14

estudiantes de 307 de la I.E.D. Mercedes Narifio, en vista de que al realizar una prueba
diagnéstica identifico falencias en los procesos escriturales y creativos. Por este motivo,
recurrié a la implementacién de una revista literaria que permitia despertar el interés de

dichas estudiantes por la escritura y el proceso creativo.

Por otra parte, en su tesis de especializacion en educacion, Laura Viviana Lancheros Isaza
(2013) propone un proyecto de aula titulado La exploracion en las artes plasticas como
medio para motivar el desarrollo de la creatividad, con el que busca, a partir de la
ensenanza de diferentes técnicas y teorias artisticas, ‘“generar espacios de observacion,
percepcion y reconocimiento de los individuos™ (p. 5) a partir de los cuales se logre plasmar

plasticamente y de forma creativa lo percibido e interpretado.

En el articulo titulado En busca de las nuevas ideas: mediacion de la creatividad desde la
perspectiva cognitiva (2014) escrito por Joselin Acosta Gutiérrez, Julia Margarita Barco
Rodriguez, Rosa Tulia Castafieda Rodriguez, los autores reflexionan acerca de la
creatividad y como ésta, siendo una capacidad humana, puede desarrollarse si hay un
entorno adecuado para este propdsito, todo esto teniendo en cuenta la cognicidn creativa la

cual comprende la creatividad més alld de la genialidad o la inspiracion.

Por Gltimo, con respecto al articulo Educacion y entorno en la infancia. Ingredientes clave
en el desarrollo del pensamiento creativo (2016), escrito por Cecilia Serrano Martinez
parte de reconocer la importancia que tiene el desarrollo de la creatividad desde la infancia
y las implicaciones de esta en el futuro profesional de los nifios, teniendo en cuenta los
factores por los que se vieron influenciados en su nifiez como el entorno en el que se

desarrollaron, las relaciones con su familia, amigos, comparieros, etcétera.


https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2964064
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De lo anterior se concluye que se han realizado procesos que buscan fomentar la
creatividad en diferentes disciplinas o areas del conocimiento no solo para las artes
visuales, ademas se busca reconocer el valor que tiene la creatividad, los procesos creativos
en el ser humano, asi como la importancia que tiene el acompafiamiento de la escuela desde
la primera infancia en dichos procesos. Si bien se ha trabajado en torno a la creatividad
desde diferentes areas, como lo menciono anteriormente, en los proyectos realizados no ha
sido muy recurrente que se piense de manera interdisciplinar, es decir, se busca fortalecer
los procesos creativos desde y para un area especifica, en esta medida mi trabajo de grado
se justifica por la escasa investigacion respecto a la posibilidad que hay de proponer
proyectos donde trabajen disciplinas, areas, o expresiones artisticas, no solo visuales o
plasticas, de la mano, brindando un acompafiamiento mas completo a tan importantes

procesos.



Marco tedrico

La creatividad

A lo largo de los afios, un gran nimero de autores han estudiado e incluido en sus trabajos
investigativos el término de creatividad, proporcionando diferentes definiciones de dicho
vocablo. Debido a esto, se ha entendido la creatividad como aptitud, cualidad, capacidad,
habilidad, facultad, proceso, entre otros. Teniendo en cuenta esto y la complejidad del

concepto es dificil tener una Unica explicacion para éste.

Partiendo de lo dicho anteriormente tuve en cuenta lo propuesto por algunos autores para
realizar una aproximacion a la creatividad. Vygotsky, por ejemplo, plantea que el cerebro
es capaz de combinar diferentes aspectos de la realidad para posteriormente crear nuevos
conceptos, ideas, objetos, etcétera, que ayudaran a la construccion de la fantasia. Propuso
como elementos importantes para el proceso creativo que se desarrolla posteriormente en
los sujetos la asociacion y disociacion; la primera entendida como la conformacion de un
“todo” por parte de las impresiones percibidas, y por otro lado, la disociacién es el
momento en el que se dividen las partes de ese “todo” mediante la comparacion; algunas

partes se conservan y otras son olvidadas. (Vygotsky, 1982).

Anteriormente, a las personas creativas se les llamaba genios, sabios, inventores e incluso
los consideraban hombres inspirados por los dioses. Hoy en dia, el término creatividad es
muy conocido Yy lo relacionamos con originalidad, novedad, transformacion e ingenio.

Entendiendo la creatividad como una cualidad y capacidad humana de producir cosas (en

su sentido mas amplio) nuevas y valiosas Yy al ser ésta un fendmeno psicologico, se debe

16
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estudiar desde los sujetos y desde sus ideas, concepciones e individualidades, entendiendo
cada proceso Yy su resultado como Unico asi se asemeje al de otro sujeto (Rodriguez Estrada,

2006).

La creatividad no solo se ha relacionado con la creacion artistica, este proceso cognitivo es
también muy importante en diferentes areas, es por esto que el psicdlogo Robert Sternberg
realizd en 1985 una investigacion para intentar determinar las teorias implicitas sobre
creatividad, inteligencia y sabiduria, donde participaron personas del comdn, filosofos,
fisicos, artistas y empresarios y, a partir de alli, definio al creativo con ocho componentes:
persona capaz de ver las cosas de manera nueva, integrado e intelectual, gusto estético e
imaginacion, habilidad para tomar decisiones, perspicacia (agudeza de percepcion y

comprension), fuerza para el logro, curiosidad e intuicion.

A proposito de esto Ultimo 'y, en general, de lo postulado por los otros autores, considero
que efectivamente la creatividad es una capacidad que se puede fortalecer desde el enfoque
metodolégico que se da en la escuela, el cual debe tener como interés formar sujetos con
pensamientos divergentes, propositivos, criticos, curiosos etc., sin embargo, pienso que
debido a la complejidad de esta capacidad, para lograr que los procesos creativos del sujeto
se desarrollen satisfactoriamente y asi pueda considerarse que una persona es creativa, se
requiere de dedicacién, paciencia e interés y, sobre todo, tener como ejes centrales de lo
propuesto en el aula de clase, no s6lo a la creatividad, sino también a la imaginacién y ala
fantasia. Por otro lado, concibo que a pesar de que se han propuesto ciertas caracteristicas
pertenecientes a las personas creativas, los sujetos no deben poseer en su totalidad dichas

caracteristicas para considerarse, en efecto, creativas, debido a que las capacidades e
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intereses de los sujetos son diferentes y por ende los resultados de los procesos creativos

siempre van a variar.

La educacion artistica

En lo que respecta al aspecto educativo, mencionaré la primera de tres definiciones

presentes en el documento Orientaciones Pedagdgicas para la Educacion Artistica en

Bésica y Media, en vista de que considero es pertinente para este proyecto:
La Educacion Artistica es el campo de conocimiento, préacticas y emprendimiento
que busca potenciar y desarrollar la sensibilidad, la experiencia estética, el
pensamiento creativo y la expresion simbdlica, a partir de manifestaciones
materiales e inmateriales en contextos interculturales que se expresan desde lo
sonoro, lo visual, lo corporal y lo literario, teniendo presentes nuestros modos de
relacionarnos con el arte, la cultura y el patrimonio. (Plan Nacional de educacion

artistica, 2007) *

Los principales elementos que considero relevantes, en vista de que se relacionan con los
objetivos Y los resultados obtenidos son los medios de expresion visual v literaria debido a
la implementacion de la lectura, la escritura y el dibujo como ejes de trabajo enfocados al

fortalecimiento de los procesos creativos.

De igual manera, la segunda definicion presentada en el mismo documento es pertinente,

porque en los resultados obtenidos pude encontrar que los nifios a través de sus dibujos y

* Definicién de Educacién Artistica y Cultural divulgada por el Plan Nacional de Educacidn Artistica,
en virtud del Convenio 455 celebrado entre los ministerios de Culturay de Educacién de
Colombia, en el marco del Congreso Regional de Formacién Artisticay Cultural paralaregionde
América Latinay el Caribe. Medellin, 9 de agosto de 2007.
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escritos manifestaban implicitamente elementos de su vida personal (situaciones, personas,
gustos, disgustos, anhelos, etc.) como lo propone el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN)® al plantear que la educacion artistica estudia la sensibilidad por medio de la
experiencia de cada individuo la cual esta vinculada a los aspectos sociales y culturales en
los que el sujeto esta inmerso. Asi mismo, el MEN, al referirse a la educacion artistica en el
ambito escolar tiene en cuenta que los ya mencionados aspectos (social y cultural) influyen
en el proceso formativo de los sujetos en donde se desarrollan sus habilidades artisticas
apropiandose de elementos de la realidad para expresar creativamente su vida y lo que la
caracteriza (MEN, 2000, p. 22), es decir, todas aquellas cosas que componen su

subjetividad.

Sumado a esto, el hecho de que los estudiantes encuentren en el arte un medio para poder
comunicarse es algo que considero muy valioso y enriquecedor para cada uno de ellos, ya
que esto contribuye y ayuda a que pierdan el miedo a explorar diferentes lenguajes que les
permitan y brinden la posibilidad de expresarse por medio de sus creaciones, Yy de igual

manera comprendan que lo que ellos piensan y sienten es importante. Ademas, pienso que
toda actividad artistica siempre esta permeada por diferentes aspectos personales de quien

la realiza y esto es lo que hace a cada creacion auténtica.

Por otra parte, aun cuando el MEN considera que los estudiantes en los dos Ultimos grados
de basica primaria se interesan por realizar representaciones mas fieles a la realidad, es
decir, tratan de imitar lo mejor posible las cosas de su entorno, al poner en préactica las
actividades propuestas en la secuencia didéctica pude darme cuenta que los nifios y nifias

también se interesan por actividades que vinculan la imaginacion vy la fantasia en el proceso

> Ministerio de Educacién Nacional. Lineamientos curriculares de Educacion Artistica, 2000, p.25.
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creativo, no se trata solo de mimesis si no de poiésis; entiéndase poiésis como la creacion
de objetos estéticos, es decir, al «hacer» relacionado con una expresion artistica y no al

comportamiento u obrar.

La creatividad en la educacion.
Considero que la creatividad en la educacion se ve caracterizada por una actitud abierta y
dispuesta del docente hacia sus estudiantes, que propende no por ensefiarles a crear, sino
méas bien, por fortalecer esa capacidad creativa propia de cada quien y fomentar distintos
espacios Y actividades, que através de la imaginacion y la fantasia como capacidades
humanas, posibiliten a los estudiantes tener resultados creativos, no sélo en la solucién de
problemas, sino también en el campo de ensefianza especifico o de interés de cada
individuo. En otras palabras, la creatividad no estd presente Unicamente en el campo de las
artes, sino que es posible encontrarla y trabajar con ésta en distintos campos del saber, y es
la educacién el medio por el cual el docente promueve la creatividad en los estudiantes

(Olivia Lopez, 2008).

Por dltimo, considero pertinente mencionar otro aspecto importante de la ensefianza
creativa, aquel que hace referencia a sus elementos o caracteristicas principales. Son varias
las aproximaciones que hay al respecto y son muchos los elementos que se le atribuyen, sin
embargo, mencionaré los que considero principales dentro de la vision de Logan y Logan
(1980): debe adaptarse a los estudiantes y a sus capacidades, se sirve de la imaginacion,
sabe combinar materiales e ideas, contribuye ala relacion estudiante — docente y los temas

a tratar, y también afronta riesgos y aporta beneficios.
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Interdisciplinariedad

En los ultimos afios el término interdisciplinariedad ha estado presente en el campo de las
artes viéndose reflejado en el trabajo de diferentes artistas y en las investigaciones
enfocadas en dicho campo. A pesar de que inicialmente se considera como un trabajo o
procedimiento cientifico, es al ponerse en practica en el campo pedagdgico que entra en
relacion con la educacion artistica y con la educacion en general, donde se han venido
implementando curriculos interdisciplinarios o integrales que tienen como centro varios

campos de conocimiento que trabajan en torno a una problematica o temética especifica.

En el campo artistico desde los afios 60 han surgido diferentes manifestaciones artisticas
como los happenings, land art, arte povera, espacios ludicos, que entran en didlogo y
reflexion sobre el espacio y el objeto artistico, que se ven reflejadas en el body art o el arte
conceptual, que no sélo dejan de dar prioridad al objeto artistico sino que también permiten
ampliar los territorios donde el arte suele desenvolverse, dando cabida a disciplinas como la
antropologia y la sociologia entre otras. (Dalmau, J.; Gorriz. L., 2013). Otro ejemplo se
puede encontrar en el movimiento artistico Fluxus, cuyo auge se dio entre los afios 1960 y
1970 y se desarroll6 en Norteamérica y Europa. Este movimiento se sirve de medios y
materiales que provienen de campos diversos, con miras a la interdisciplinariedad; de modo

que no es posible definirlo o remitirlo a alguna categoria en especifico (Vasquez, A., 2013).

Al entenderse la interdisciplinariedad como forma de cooperacion y de intercambios entre
dos 0 mas ciencias que llevan a un enriquecimiento mutuo y entendiendo que ésta tiene

como labor la busqueda de estructuras en las fases del desarrollo cognoscitivo (Piaget,
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1970), podemos encontrar la importancia que tiene en la educacion artistica a la hora de
generar procesos que permitan la generacion de ideas Y el interés por realizar
investigaciones y creaciones desde diferentes campos, es por esto que propiciar un proceso
interdisciplinar en los estudiantes es de suma importancia para su desarrollo artistico y
educativo. Todo esto, en vista de que las artes a traves de los afios han transformado su
forma de darse en el mundo integrando diferentes elementos, al igual que se han presentado
cambios en la manera en la que se entienden, comprenden y conocen las artes. En

concordancia con esto la UNESCO (2001, p. 82) planted lo siguiente:

En el mundo contemporaneo se observa una disolucion de las fronteras entre
Ciencia, Arte y Tecnologia, asi como entre los varios campos del conocimiento,
entre los diferentes lenguajes artisticos y las producciones de distintos grupos
culturales — Arte docto, Artes tradicionales, Artes de cultura de masa. Sin embargo,
la educacion artistica actual no tiene en cuenta esta nueva configuracion vy, en
consecuencia, no responde adecuadamente a las necesidades del mundo
contemporaneo. Por ello, otro desafio para la ensefianza de las artes sera promover
la interdisciplinaridad entre los distintos lenguajes artisticos, las ciencias y las

nuevas tecnologias.

Por otra parte, es importante tener en cuenta que los procesos educativos responden a un
contexto social y cultural que influye en su desarrollo, por tal motivo es indispensable que
desde mi posicion como futura arte-educadora tenga en cuenta las condiciones de mi
entorno y como estas afectan dichos procesos, pues no son los mismos en Colombia que en

otros paises, incluso estos presentan cambios significativos en los diferentes lugares o
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comunidades del pais. Sin embargo, se han presentado cambios a lo largo y ancho del pais
en cuanto a la articulacion de diferentes ambitos en el campo de las artes y de su ensefianza.
Por lo tanto:
[...] abrazar la nterdisciplinariedad en la ensefanza de las artes en Colombia
resulta, no solo plausible, sino también deseable, en especial en lo que tiene que ver
con la asuncion de la impureza social y cultural del arte. En el mundo, y en especial
en Colombia, el arte es cada vez mas un lugar clave para pensar la dindmica de la
sociedad, sus tensiones, crisis Yy posibles rutas de transformacion. Muchos de los que
investigan en otros campos apelan al arte para pensar sus propios problemas, pero
también los mismos sujetos sociales estan apelando al arte para encontrar caminos

de comprension a su propia existencia. (Cuadros, 2016, p.6)

De esta manera, al momento de plantear mi secuencia didactica consideré que era posible
relacionar el campo literario y el visual de forma que la ensefianza de las artes y el
fortalecimiento de los procesos creativos, se vieran posibilitados al integrar dos disciplinas
que pudieran trabajar de la mano y lograr un enfoque interdisciplinar de la clase. Esto surge
a partir de mi afinidad por estas disciplinas y de mi interés por contribuir a una educacion

integral donde se dialogue entre disciplinas sin dar mas importancia a una sobre la otra.

Imaginacion

Como parte fundamental del proceso creativo en los nifios y nifias, la imaginacién fue uno
de los conceptos en los cuales se basé la presente investigacion. Entendiéndose
imaginacion como la actividad humana que basada en la combinacion de elementos de

experiencias pasadas, es capaz de crear nuevos planteamientos, nuevas normas, es decir, la
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imaginacion como base de toda actividad creadora (Vygotsky, 2003). Por otro lado,
Bachelard (1994) propone que dicho concepto sea considerado como la facultad de
deformar las imagenes que se perciben, la capacidad de cambiar las imagenes mas que
simplemente formar imagenes. Por lo tanto para el presente proyecto se dio importancia no
sOlo a la creacion de imagenes, sino a los elementos que formaron parte del desarrollo de

dicha creacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario mencionar que la actividad creadora es un
proceso complejo que no surge de repente, se va desarrollando a medida que la nifia y el
nifo van creciendo, generando que todo periodo de la infancia tenga su propio nivel de
creacion. Dicha actividad creadora se desarrolla teniendo en cuenta la experiencia, es por
esto que la imaginacion vy la realidad van siempre de la mano; para desarrollar lo
anteriormente dicho Vygotsky propone leyes donde se relacionan dichos conceptos; a

continuacién mencionaré dichas leyes.

La primera ley propone que la actividad creadora de la imaginacion esté en relacion directa
con la diversidad vy la riqueza de las experiencias que el ser humano tenga acumuladas, a

partir de dichas experiencias se construye la imaginacion.

La segunda ley habla sobre la relacion entre los productos preparados en la imaginacion y
algunos fendmenos complejos de la realidad, es decir, no se limita a reproducir lo asimilado

en experiencias pasadas sino que crea nuevas combinaciones a partir de alli.

La tercera ley es el enlace emocional entre la funcion imaginativa y la realidad, porun lado
toda emocién se exhibe en imagenes que concuerdan con ella, y por otra parte todos los

pensamientos suelen estar influenciados por sentimientos que los dominan.
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La cuarta ley propone que la imaginacion puede representar algo completamente nuevo que
no exista en la experiencia del ser humano y que tampoco tenga semejanza con otro objeto
real, pero al convertir dicha representaciéon en un objeto real transformando la materia, ésta

empieza a existir realmente en el mundo y a influir sobre otros objetos.

En resumen, elementos como la experiencia, lo emocional, la generacion de relaciones, la
realidad y la representacion son fundamentales y estan siempre presentes a la hora de hablar
de imaginacion y de las implicaciones de ésta en los procesos creativos, por esto considero
que es de suma importancia generar espacios que posibiliten a los estudiantes adquirir
nuevas experiencias enriquecedoras donde los otros elementos funjan como fundamento de

la actividad imaginativa.

Por otra parte Gardner, en su libro Arte, mentey cerebro (1997) dedica un capitulo, titulado
“El nacimiento de la imaginacién literaria”, donde aborda el proceso de imaginacién en los
primeros afios del ser humano. En dicho capitulo, se cuestiona si la imaginacion creadora
esta presente en los nifios o es algo que aparece después cuando tienen la capacidad de
controlar y la intencion de seleccionar entre diferentes alternativas, por lo tanto, las
actividades imaginativas del nifio serian “accidentes afortunados”. Para aclarar dicho
cuestionamiento, Gardner analiza los comportamientos del ser humano en sus primeros
afios, encontrando que a los 2 afios de edad el nifio empieza a imitar acciones simples de los
adultos, cosa que denomina imitacion selectiva mas no imaginacion creativa, pero esto no
quiere decir que dichas imitaciones no sean importantes, ya que ingresa en la actividad
simbolica que le permite empezar a utilizar otros objetos de su entorno para representar
diferentes actividades, y dicha actividad simbdlica, dice Gardner, es el salto imaginativo

mas grande de todos.
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Durante los 3y 4 afios el nifio necesita de objetos del mundo real para su juego de
representaciones, Yy a partir de los 4 afios el lenguaje se convierte en parte importante de sus
juegos, ya no solo las personas o los objetos, sino que el lenguaje narrativo es primordial,
aparece la imaginacion literaria que hace que las palabras sean las protagonistas de las
actividades imaginarias y las encargadas de que sucedan las cosas. La imaginacion

narrativa estd acompafiada por las estructuras narrativas, que es un proceso complejo para
el nifio ya que aun no tiene la facilidad de contar historias, o muchas veces omite una de las
partes fundamentales del cuento: el problema, al cual debe plantear una solucion, éste
proceso es diferente en cada nifio, y muchas veces esa dificultad que se presenta a la hora
de crear historias realza las actividades imaginativas al generar narraciones fuera de lo

comun.

Gardner concluye diciendo que es complejo decir si el nifio es un genio creativo 0 no y que
a pesar de que hay muchos aspectos de la imaginacién literaria que son universales como el
juego, la personificacion de personajes y escuchar historias no se sabe con certeza quienes
en sus afios venideros se sentiran impulsados por crear nuevos mundos que resulten

llamativos para otros como lo han hecho grandes exponentes de la literatura.

Concluyendo, considero que para el presente proyecto de investigacion lo primordial,
teniendo en cuenta la importancia de la experiencia en el proceso imaginativo, es generar
espacios donde dichas experiencias sean significativas para los estudiantes, teniendo en
cuenta el aspecto emocional, vivencias previas Y asi fortalecer el proceso creativo que se da
posteriormente, a pesar de que el grupo focal no hace parte de los primeros afios de la

infancia y son nifios de 9y 11 afios, considero que es igualmente importante seguir
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acompafnando dichos procesos durante toda la edad escolar, teniendo en cuenta que cada

etapa tiene sus especificidades y que todos los procesos son diferentes en cada ser humano.

La fantasia

Para el caso de la fantasia se tuvo en cuenta lo dicho por Carlos Guevara en su articulo De
la realidad a la fantasia: apuntes para una poética de la ensefianza de la literatura (2015),
donde postula la fantasia como “un nivel superior de la conciencia subjetiva; la superacion
misma de las fronteras de la imaginacion” (Guevara, 2015), es decir, que difiere de la
imaginacion semantica y operativamente, en la medida en que se concibe la imaginacion
como base del proceso creativo —como se menciond previamente—,la fantasia puede
considerarse “la region Ultima de las posibilidades de la imaginacidn, la superacién de los
umbrales del mundo empirico” (Guevara, 2015). En esta medida, puede decirse que la
creatividad a veces trabaja con percepciones basadas en la realidad y con la memoria, pero
no se limita a estos elementos; entra pues en juego la fantasia, porque supera los referentes

cotidianos y se sirve de ellos para desarrollar la capacidad creativa.

Mientras que la imaginacién puede recrear o inventar escenarios a partir de recuerdos o
sensaciones previas (olores, sabores, sonidos, etc.), la fantasia va més alld. La fantasia es
capaz de recurrir a esas percepciones Yy experiencias para crear nuevos mundos y personajes
que no existen en la realidad concreta, sino que surgen a partir de los elementos de la
imaginacion y de distintas combinaciones de estos, es entonces cuando la fantasia crea,

innova, posibilita la existencia de cosas que antes no se concebian.

Ahora bien, es preciso para los propositos de esta investigacion, enmarcar la fantasia en los

campos de aplicacion que se trabajaron, a saber, la escritura y el dibujo, pero
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especialmente, referida a la literatura, en vista de que el tipo de textos que se trabajaron

estan enmarcados dentro de la categoria de relato fantastico.

Lo fantastico en la literatura.

Para este apartado en especifico se empleara la propuesta de Tzvetan Todorov, en vista de
que es uno de los mas reconocidos teoricos de la literatura fantastica y porque ademéas de

dar su postura sobre el tema, logra integrar la de muchos otros autores, intentando generar

una postura objetiva.

Lo fantastico se caracteriza por producir un acontecimiento que no se puede explicar por las
leyes naturales, algo extrafio. Dicho acontecimiento presenta dos variaciones que a su vez
comprenden dos posibles soluciones. Uno de los casos se puede solucionar por la via de lo
real o de lo ilusorio, no se duda de que el acontecimiento haya sucedido, sino de que la
manera en que se le comprendid haya sido exacta, mientras que el otro puede solucionarse
escogiendo entre lo real o lo imaginario, se llega a creer que lo percibido pudo ser producto
de la imaginacion (Todorov, 1981); lo anterior muestra que hay dos tipos de
acontecimientos, pero ligados a lo fantastico. A partir del momento en que se debe decidir
entre una opcién u otra para dar solucion a uno u otro caso, quien percibe el
acontecimiento, entra en un estado de incertidumbre o de vacilacion. Sin embargo, en el
momento en el que se decide por alguna posible solucion, se sale del campo de lo
fantastico, puesto que “tanto la incredulidad total como la fe absoluta nos llevarian fuera de
lo fantastico: lo que le da vida es la vacilacion. [...]la vacilacion del lector es pues la
primera condicién de lo fantastico” (Todorov, 1981, p. 23). La vacilacién a veces puede
presentarse en un personaje del relato con el cual el lector se identifica, pero no se daen

todos los casos.
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Para Todorov lo fantastico debe cumplir tres condiciones:

1. El lector debe considerar el mundo de los personajes como un mundo de personas
reales y vacilar entre las posibles explicaciones de los acontecimientos.

2. Lavacilacion puede estar representada por un personaje (con el que el lector se
siente identificado) y ser uno de los temas de la obra.

3. Lo fantastico implica una manera de leer, que no debe ser ni poética (eliminar la
ficcion y hablar de combinacion de palabras o cadenas verbales), ni alegorica (hacer

referencia a cosas no explicitas).

Dicho esto, es necesario hacer unas aclaraciones con respecto a lo fantastico. En primer
lugar, cominmente se asocia lo fantastico con lo sobrenatural, pero esto Ultimo no es una
condicién necesaria de lo fantastico, en palabras de Todorov: “Lo sobrenatural no
caracteriza las obras con suficiente precision; su extension es demasiado grande” (pag. 25).
Es decir que, aunque los acontecimientos del relato fantastico pueden considerarse como
sobrenaturales, lo sobrenatural es una categoria literaria muy amplia que abarca mas cosas.
En segundo lugar, a diferencia de lo que cree Lovecraft®, aunque el temor se relaciona con
lo fantastico, no todas las obras fantasticas evocan temor en el lector, por lo tanto no debe
considerarse el temor o el miedo como un elemento esencial de la literatura fantastica. Por
Gltimo, aunque en casos como el de Caillois” se cree que el criterio de lo fantastico esta en
el autor del relato, han sido ya bastantes los argumentos contra esta postura que incluso

Todorov se niega a nombrarlos, por lo tanto no es causa manifiesta de lo fantastico.

® Escritor Estadounidense, ( 1890-1937)
’ Escritor,socidlogoycritico literario francés (1913-1978)
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Concluyendo con este punto, y remitiéndose también a lo expuesto en relacidn a la fantasia,
debe decirse que se escogen estas posturas, porque en el caso de Guevara, es pertinente la
diferenciacion que hace entre imaginacion y fantasia, donde esta Ultima va méas alla de la
imaginacion, teniendo en cuenta que estos dos conceptos suelen considerarse, desde la
perspectiva de Vygotsky como equiparables. Por otra parte se tiene en cuenta la teoria de
Todorov por el enfoque que tiene hacia la literatura y por el dialogo que genera entre otros

autores que se refieren a lo fantastico, y porque elabora una definicibn mas objetiva.

El dibujo

En primer lugar, me parece importante presentar la concepcion de dibujo que mejor se
relaciona con esta investigacion, debido a que no hay una Unica definicibn de esta préactica.
Por ejemplo, para la Real Academia Espafiola la primera definicion de dibujo es “arte de
dibujar”, y la definicion de dibujar es “trazar en una superficie la imagen de algo”8; pienso
que estas definiciones no abarcan muchos elementos importantes del dibujo, es por esto que
tomo en consideracidn otras definiciones que me permitieron tener un panorama mas

amplio de dicha préctica.

De acuerdo con lo anterior, en el libro Entre lineas, trazos y visiones: modos de pensar y
realizar la ensefianza del dibujo, las docentes Mayra Carrillo, Maria Angélica Carrillo y
Julia Margarita Barco desarrollan sus propuestas en torno al artista y docente Juan José

Goémez Molina®, quien aborda desde distintas perspectivas el dibujo. Entre dichas

8 Recuperado de: http://dle.rae.es/?id=DgED6Zj marzo de 2018.

° En 1968 obtiene la licenciatura en la madrilefia Escuela Superior deBellas Artes de San Fernando y en 1984
el titulo de Doctor en Bellas Artes en la Universidad de Barcelona. Tras acabar sus estudios, fue profesor en
la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid, siendo después catedratico en las facultades de
Bellas Artes de Barcelona, Salamancay Castilla-La Mancha (Cuenca), para ejercer finalmente como
catedratico de Dibujo en la Universidad Complutensede Madrid.
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perspectivas considero pertinentes para el presente trabajo investigativo, dos, la primera:
“Perseguir con la vision la continuidad lineal de un dibujo es un hecho fascinante, desde el
que se comprenden las estructuras de reconocimiento que determinan las figuras que
establece los limites de lo que podemos hablar” (Gémez, 2001, p.38). La segunda:
“vehiculo imprescindible de la materializacion de la idea” (Gomez, 2003, p.48); asi mismo,
las docentes, teniendo en cuenta éstas y otras dos perspectivas dadas por Gomez Molina,

proponen lo siguiente:

Se entiende el dibujo como la huella que deja el gesto de la mano al realizar un trazo
(incluso con las extensiones del cuerpo y los nuevos medios) como rastro de lo
observado. Tal hecho gréafico debe escapar de la ambigliedad, de las apariencias y la
mera expresion libre; ya que tiene que ver con la reflexion sobre los procesos que
hacen surgir la imagen. Al hablar de dibujo se evoca el origen, el comienzo, la idea.

Se recurre a ese primer momento de la creacion. (2013, p. 146)

Las anteriores perspectivas se relacionan con la presente investigacion debido a que, uno de
los aspectos méas relevantes de la misma, es la importancia que tiene el proceso de los
estudiantes y los cambios que se presentaron durante la implementacién de la secuencia
didactica (tanto en los procesos de dibujo como de escritura), donde lograr representar
graficamente la idea que surgia de cada uno de ellos, era uno de los objetivos.
Independientemente de tener o no un dominio técnico del dibujo, lo més relevante era que
los estudiantes encontraran el dibujo como un medio para plasmar y para expresarse. Uno
de los cambios més relevantes durante el proceso fue al momento de proponer un cambio
en el lugar donde los estudiantes se ubicaban al momento de dibujar, es decir, pasar de

dibujar sobre sus sillas y mesas a dibujar sobre el piso, este cambio, aparentemente simple,
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influyd bastante en los resultados obtenidos, ya que ademas se pudo hacer un cambio en el
formato que usaban normalmente logrando que en sus dibujos pudieran relacionar

diferentes elementos y asi agregar mas detalles.

En segundo lugar, encuentro pertinente mencionar que, segin los modos de ensefianza del
dibujo sefialados por las docentes en el libro mencionado anteriormente, a saber, modo
académico y modo contemporaneo, tuve en cuenta algunas caracteristicas especialmente
del contemporaneo debido a que durante el proceso llevado a cabo con los estudiantes se
buscaba que, mas alla de realizar una representacion grafica de la realidad (modo
académico), existieran “posibilidades de representacion e interpretacién visual del
inconsciente humano Y sus diversos estados de la percepcion” (Barco, J. et al. 2013, p. 76).
De igual manera, tuve presente otra caracteristica muy importante para la investigacion ya
que ésta se enfoca en la relacion entre la escritura, la cultura y sus formas visuales (Barco.
et al. 2013, p.77), debido a que, aun cuando dentro del aula y el colegio el contexto es el
mismo para los estudiantes, en sus dibujos y escritos muchas veces se evidenciaban
elementos sobre el contexto particular de cada uno de ellos, es decir, los estudiantes a
través del dibujo tuvieron la oportunidad de plasmar recuerdos, vivencias, gustos,

disgustos, etc., que dan cuenta de su subjetividad.

Otro aspecto del modo de ensefianza contemporaneo que tuve en cuenta, fue el método de
evaluacion, el cual da gran importancia a la manera en la que el dibujante —en este caso los
estudiantes—, propone soluciones imaginativas e innovadoras a los problemas propuestos y

también al resultado final (Barco, J. etal. 2013, p. 82).
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Por otra parte, a pesar de que para el modo contemporaneo el dominio de técnicas del
dibujo es bastante importante ya que gracias a éste se logra llamar la atencion del
espectador, para el presente trabajo de grado dicho dominio no es fundamental debido a que
la secuencia didactica que propuse no tenia como objetivo guiar a los estudiantes para que
el resultado final de sus creaciones fuera técnicamente perfecto, mi interés estaba enfocado
en que sus dibujos estuvieran claramente relacionados con las actividades propuestas por lo
tanto al momento de analizar los dibujos lo que tuve en cuenta fueron los indicadores que
propuse para cada sesion en vista de que ellos responden a la implementacion de la

imaginacion v la fantasfa en las creaciones y no a la técnica®’.

Disefio metodoldgico
La metodologia empleada en el presente trabajo es la investigacion cualitativa, que podria
definirse, en este caso desde la perspectiva de Vasilachis (2006, p. 24), quien se sirve de lo

dicho por Creswell para definirla como:

[...] un proceso interpretativo de indagacion basado en distintas tradiciones
metodoldgicas —la biografia, la fenomenologia, la teoria fundamentada en los datos,
la etnografia y el estudio de casos—que examina un problema humano o social.
Quien investiga construye una imagen compleja y holistica, analiza palabras,
presenta detalladas perspectivas de los informantes y conduce el estudio en una

situaciéon natural.

10 . .
Ver anexo 2 Matrizcategorial.
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Por otra parte, para complementar la descripcién de la investigacion cualitativa que
caracteriza la que yo desarrollé, se tuvieron presentes los supuestos propuestos por Merriam
(1998), a saber, el interés por parte del investigador por el proceso mas que por los
resultados o el producto, el interés por el sentido que las personas dan a sus vidas y a las
percepciones que poseen del mundo, el investigador como recolector y analista de los
datos, también el trabajo de campo, es decir, la presencia del investigador en el lugar donde
se realiza la investigacion, el caracter descriptivo de la investigacion y, por ultimo, la

construccién de hipétesis y teorias a partir de los detalles.

Asi mismo, la Investigacion Accién Educativa es un &rea presente en el desarrollo de este
proyecto, ya que ésta se propone investigar acerca de un problema previamente identificado
dentro del aula y de tal manera darle una solucion al mismo proponiendo una serie de
estrategias que permitan que el proceso tenga un caracter critico y pueda ayudar a la
formacion de quienes hacen parte de él, y para esto es necesario que todas las partes
involucradas (el investigador tanto como el sujeto investigado) participen activamente
desde el planteamiento del problema, la recoleccién de los datos y el analisis de los mismos

(Martinez, 1998).

También considero importante mencionar la relevancia que tiene la Investigacion Accion
Educativa para el trabajo docente en general, debido a que ésta invita a realizar una critica
sobre la propia practica por medio de una reflexion sobre el quehacer pedagdgico y sus
teorias, asi como también el contexto de cada estudiante. Dichas reflexiones permiten un
dialogo més amplio que contribuya a desarrollar de una manera méas acertada la practica y

de esta manera enriquecerla.
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Con referencia a lo anterior, se mencionardn a continuacion las etapas del proceso de la
Investigacion Accion en el Aula que, segin el caso, pueden presentar variaciones

(Martinez, 1998). Para comenzar, se debe realizar el disefio general del proyecto, luego se
debe identificar un problema para después analizarlo, se continla con la formulacion de
hipotesis, se procede a recolectar la informacion necesaria para organizarla en categorias, se

disefa y ejecuta un plan de accion vy, finalmente, se analiza dicha accion.

Estrategias para la recoleccion de datos

Para la realizacién de este proyecto se tuvo en cuenta la implementacion de los pasos para
la recoleccion de datos planteados por Creswell (1994): “(a) marcar los limites del estudio,
(b) recolectar la informacién a través de observaciones, entrevistas, documentos y
materiales visuales y (c) establecer el protocolo de registro de la informacién.” Cabe hacer
la aclaracién de que no se realizaron las entrevistas, pero si se utilizd el diario de campo,
donde registre los acontecimientos de las ocho sesiones realizadas como otra estrategia de
apoyo. Los documentos a partir de los cuales se obtuvo la mayoria de la informacién fueron
textos escritos y dibujos realizados por los estudiantes, que posteriormente se analizaron

para verificar los cambios que surgieron durante el proceso.

Teniendo en cuenta lo anterior y buscando como fomentar la imaginacién y la fantasia
mediante el proceso de creacion de relato fantastico y dibujo en los estudiantes de primaria
del I.LE.D. Colegio Rodolfo Llinds, se propuso una secuencia didactica; entendiéndola como
una serie de acciones relacionadas entre si que buscan guiar un proceso para alcanzar un
aprendizaje. Decido proponer una secuencia didactica debido al poco tiempo con el que

contaba para la aplicacion de la propuesta, ya que ésta me permitia organizar y enfocar con
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claridad los encuentros con los estudiantes. Inicialmente las planeaciones estuvieron
disefadas para que en cada encuentro se realizaran actividades de dibujo, escritura o lectura
por lo tanto eran mas complejas, pero después de los primeros dos encuentros pude notar,
gue ademas del corto tiempo que tenia para llevar a cabo la planeacion (una hora con cada
curso), los estudiantes no se interesaban mucho por las actividades y tardaban bastante en
pensar y decidir qué hacer, por lo tanto decidi modificar las planeaciones; ya no se llevarian
a cabo las tres actividades ya mencionadas en un sélo encuentro, en lugar de esto pensé en
planeaciones que permitieran obtener resultados méas concretos en torno al sujeto como
creador e implementando como estrategias la lectura, el dibujo, la realizacion de relaciones
poco usuales, la invencién de situaciones no muy probables, la creacion textual y gréafica a
partir del trabajo en equipo. Los productos que resultaron de dichas actividades me

permitieron reconocer los cambios que se presentaron durante el proceso de creacion.

A continuacién, describo la secuencia didactica y la idea general de las planeaciones que

hacen parte de ésta:

e Sesion 1. Lectura en voz alta del cuento “Camino al mar™**

para que posteriormente
los estudiantes dibujaran su parte favorita del cuento y escribieran por qué habia
escogido dicha parte. Ademas, podian proponer un nuevo final en caso tal de no
haberles gustado el original.

e Sesion 2. Generar un nuevo final a partir de la combinacion de dos cuentos que el

estudiante recuerde, escribir y dibujar dicho final.

1 Solanes,Susana (2016) Camino al mar. Recuperado de: http://www.encuentos.com/cuentos-
fantasticos/camino-al-mar/
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e Sesion 3. A partir de la relacion de dos animales diferentes, se crea uno nuevo, se
dibuja dicho animal fantastico y se describe detalladamente de manera escrita el
hébitat de dicho animal.

e Sesion 4. A partir de la relacion de un animal y una cosa crea un personaje para
luego representarlo graficamente.

e Sesion 5. Representar graficamente el habitat de los personajes creados en la sesion
anterior.

e Sesion 6. Realiza una conversacion coherente entre los personajes creados (animal
fantastico, animal-cosa), donde dé a conocer informacién como: ;qué comen?,
¢donde viven?, ;con quién viven?, ¢;qué hacen en su tiempo libre?, ¢en que
trabajan?

e Sesion 7. Realiza un relato detallado donde a sus personajes (animal fantastico,
animal cosa) se les presenta un problema al cual deben darle una solucion.

e Sesion 8. Realiza una portada para el relato escrito previamente donde refleje

claramente la relacion de la portada con el relato.

Una vez que se llevo a cabo la aplicacion de la secuencia didactica, se obtuvieron los datos
resultantes, y asi pude proceder a realizar la interpretacion de los mismos, teniendo en
cuenta como categorias de analisis la creatividad y las mediaciones pedagogicas las cuales
a su vez estan conformadas por subcategorias: los aspectos visual y literario conforman la
primera de éstas categorias, Yy la participacion, el interés y la didactica hacen parte de la
segunda. Asi mismo planteé indicadores para lo visual y lo literario que sirvieron para
poder identificar los factores que mas me interesaban, debido a que esta categoria estaba

enfocada en los dibujos y escritos realizados por los estudiantes, como puede observarse en
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la Matriz categorial'?, en la cual se encuentra el analisis de lo realizado por los estudiantes

en cada una de las sesiones y ademas mis percepciones como docente.

Resultados de investigacion

Los resultados se obtuvieron a partir del analisis de los dibujos teniendo en cuenta dos
categorias la primera la creatividad, a partir de la cual se derivan dos variables: lo visual y
lo literario que me sirvieron como criterio evaluativo debido a los indicadores propuestos
en torno a estos. A su vez, esta la categoria de Mediaciones Pedagdgicas de la que resultan
como Variables: la participacion, el interés y la didactica, esta categoria no solo esta
enfocada en lo realizado por los estudiantes sino también en las reflexiones, percepciones y

aprendizajes que tuve como docente.

Creatividad

Desde la creatividad como eje investigativo del presente trabajo, se analizaron los datos
obtenidos durante el proceso de aplicacién de la propuesta didactica, es decir, los dibujos y
escritos de los estudiantes. A partir de alli surgieron dos variables: lo visual y lo literario.
Estas variables posibilitaron realizar un analisis mas concreto y enfocado en determinados
aspectos esenciales para la investigacion, en vista de que el cuento y el dibujo fueron los
medios para identificar los factores favorables a la hora de fomentar la imaginacion vy la

fantasia y asi fortalecer el proceso creativo, llevando a cabo los objetivos propuestos.

A continuacion se realizara el andlisis de las variables mencionadas anteriormente:

12
Ver Anexos.



Lo visual y lo literario.

Estas variables surgieron debido a la implementacién del cuento y el dibujo como uno de
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los recursos metodologicos centrales al llevar a cabo la ejecucion de la propuesta didactica.

Sin embargo, el cuento y el dibujo no solo se implementaron como un recurso de
caracterizacion y de evaluacion, sino que potenciaron el desarrollo de los procesos de los
nifos y nifias participantes, ademas en vista de que este trabajo tiene un enfoque
interdisciplinar, mi interés no se limitaba al campo de lo artistico visual, méas bien, lo

artistico visual se complementa con lo literario reconociendo la creatividad en diferentes

formas de relacionamiento entre lenguajes. Ademas, otro propdsito era despertar interés por

la lectura, la escritura y el dibujo en los estudiantes, debido a que pude identificar que la
mayoria de ellos no sienten una gran empatia por estos procesos. Otra finalidad de dar
tanta importancia a lo literario es que los estudiantes tengan presente que la literatura

también es una expresion artistica importante como lo es el dibujo.

En el planteamiento y desarrollo del trabajo se establecieron indicadores que hacen

referencia a:

El gusto o afinidad que presentaban los estudiantes por las diferentes tematicas tratadas
durante los encuentros realizados. En el primer encuentro pedi a los estudiantes que

teniendo en cuenta su parte favorita de un cuento llamado “Camino al mar™

que lei
previamente para ellos, dibujaran y escribieran por qué les habia gustado dicha parte del
cuento, ademés tenian la opcion de cambiar el final en caso tal de que no les hubiera

gustado. Al observar lo elaborado por los estudiantes encontré que a pesar de que la

13 . .
Susana Solanes, http://www.encuentos.com/cuentos-fantasticos/camino-al-mar/
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mayoria realizaron la actividad como lo solicité solo 7 estudiantes plantearon un final
alternativo, en los cuales proponian por medio de la escritura elementos o situaciones que
probablemente tenian que ver con su cotidianidad como cambiar el nombre de alguno de
los personajes como podemos Vver en la Imagen 1, en éstas acciones se reflejan
componentes de la imaginacion como el hecho de tener presentes referentes de su

cotidianidad.

Imagen 1

O contar experiencias que en algunos casos estan influenciadas por situaciones vistas en
television o en internet especificamente en redes sociales como Facebook o YouTube
como podemos ver en la Matriz categorial, asi como también situaciones que les gustaria

vivir en un futuro como viajes o aventuras (Imagenes 3,4y 5).
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Imagen 2

“Me parece un buen final en el que juan hubiera tenido una aventura maritima como

naufrago”

SEREL
el (3]

I
|
|
|

Imagen 3

“No me gusto el final porque no tiene nada de feliz, quisiera que el final hubiera sido que
él hubiera escarbado entre la tierra y hubiera encontrado el ojo de mar y que hubiera

tenido muchas aventurasy la bibliotecaria lo acompariara”
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Imagen 4
“Que Lina decide acompariar a Juan a su casa y ver el ojoy que de un momento a otro los
dos caian hacia el ojoy cada vez se sumergian y juan encontraba el submarino y cumplia

su sueno”’

Imagen 5



43

“Para el final yo quisiera que €l se convirtiera en buzo de grande y utilizara el ojo de mar

I NTS

para ir a la playa y ahi trabajar” “me gusto porque me gusta leer muchoy me senti

identificada”

Considero que, a la hora de representar graficamente sus ideas, los estudiantes no lo
lograban con tanta facilidad debido a que los dibujos en su gran mayoria incluian
Unicamente a los personajes del cuento y muy pocos elementos, como sillas, mesas,
bibliotecas o casas que no describian detalladamente los lugares o situaciones que se
presentaban (Imagen 6, 7'y 8), algunos de los estudiantes que dibujaron una situacion

diferente fueron aquellos que también propusieron un final distinto.

Imagen 6

“A mi me gusto en el momento en el que Juan iba a contarle lo que pasaba, lo del mary
que solo confiaba en ella para decirselo, y que creia que esa coincidencia lo que le estaba

pasando, que era parecido a lo que Juan leyo en el libro™”



Imagen 7

“Me gusta porque me gusta mucho el mar”

Imagen 8

“A mi me gusta porque me gusto como él le contaba con esa gracia y ese entusiasmo”
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La poca motivacién por parte de los estudiantes que se evidenciaba muchas veces cuando
llevaban a cabo la actividad propuesta de manera muy rapida pero no le dedicaban el
tiempo y el esmero necesarios, ademas casi siempre preguntaban por la calificacion que
obtendrian y esto me hacia pensar que solo lo hacian por dicha nota, y a pesar de realizar la
actividad decian que no sabian dibujar o que sus dibujos no eran muy elaborados y que no
les gustaba mucho escribir, por esto decidi tener en cuenta los trabajos que elaboraron ese
dia y preguntarme si era adecuado modificar las planeaciones pensadas hasta ese momento.
Como se observa en la Imagen 9, los estudiantes al momento de querer argumentar sus
ideas no lograban articularlas adecuadamente, ya sea por la falta de vocabulario o el
desconocimiento de algunos significados. Sumado a lo anterior, los escritos elaborados eran
muy breves y no lograban abarcar textualmente una adecuada justificacion para la pregunta

formulada inicialmente.

Imagen 9

“Esa parte fue la que méas me gusto porque el perro empezé a buscar los huesos y él estaba

solo porque si hubiera estado con el nifio él no lo hubiera dejado”
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Para que los estudiantes se relacionaran mas con la lectura, y para que tuvieran un referente
previo que facilitara el inicio de su proceso creativo, la planeacion del segundo encuentro
gir6 en torno a generar relaciones con cuentos que conocieran previamente , dicha actividad
consistia en que los estudiantes recordaran con detalle dos cuentos de su preferencia para
luego imaginar que pasaria si los personajes y las situaciones de los dos cuentos se
mezclaran generando un final completamente diferente, el cual debian dibujar y escribir. Al
obtener los resultados de esta actividad noté que los estudiantes no tenian presente una
cantidad de cuentos considerable, y al preguntarles siellos leian o si sus familiares cercanos
les leian cuentos casi todos los estudiantes respondieron que no, esto me hizo pensar en la
poca importancia que se le da actualmente ala lectura, no solo en la infancia si no en la
vida en general, esto les dificultd significativamente el desarrollo adecuado de la actividad
evidenciando lo anterior en sus escritos y dibujos donde los nifios generaron relaciones con
programas, series o peliculas animadas que generalmente veian en television (Imagen

10,11, 12 y 13).



Imagen 10

“Era que una princesa Elena que tenia que rescatarla y la princesa Sofia la liberaba y

aparecia un hada para derrotar a la malvada”

Imagen 11

47



48

Imagen 12

Imagen 13

“Yo cambie un personaje que es el de color verde y en vez de pelear por la copa se la
comparten, eso es lo que yo cambié de la historia, a mi me parece que es mejor que andar
peleando, y esa fue la parte que mas me gusta del cuento que me leian yo dibuje a

McQueen y el otro no sé como se llama”

Los finales propuestos por los estudiantes de manera escrita contaban a grandes rasgos la
tematica y quienes eran los personajes del nuevo final (Imagen 14) , muchos Unicamente
decian qué personajes hacian parte de la historia (Imagen 15); de igual manera, al realizar el

dibujo muy pocos agregaron otros elementos como el sol, nubes, rocas o casas, pero el
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dibujo no representaba una situacion donde se pudiera evidenciar que los personajes hacian
parte del nuevo final que debian crear, por lo general estdn uno al lado del otro sin mayor
interaccién entre ellos (Imagen 16), a pesar de esto, los estudiantes que lograron integrar los
dos cuentos y representarlo en sus dibujos y escritos muestran un elemento importante para
la capacidad creadora como lo es la disociacion ya que toman algunos elementos de algo
ya concebido para dar paso a la generacion de una nueva idea. De ahi confirmé la necesidad
de replantear las planeaciones cuando se llevo a cabo este segundo encuentro ya que los
estudiantes no mostraban un interés mayor al inicial y esto se veia reflejado en sus dibujos
y escritos, los cuales podrian mejorar considerablemente si las actividades planeadas les

resultaban mas atractivas.

Imagen 14

“Mezclé Pinocho con las hadas méagicas, mezcle el desenlace de los dos cuentos. Las hadas

quieren dominar el mundo y pinocho aparece y lo empiezan a manipular”™



Imagen 15

Imagen 16

Al replantear las planeaciones para los encuentros siguientes pensé actividades que los
estudiantes pudieran realizar con mayor agrado, asi que le di una mayor importancia al
dibujo y a darles la posibilidad de realizar actividades que les permitieran explorar con
otros materiales distintos, un formato més grande y en un espacio diferente a su silla

habitual, es por esto que las sesiones 3y 4 consistieron en la creacion de personajes
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representados graficamente y una descripcién pequefia del habitat de estos personajes.
Inicialmente en el encuentro 3 les mostré a los estudiantes unas imagenes de una exposicion
realizada por el artista Joan Fontcuberta titulada Fauna'*, la cual esta conformada por una
serie de fotografias editadas y esculturas que muestran los resultados de una supuesta
expedicion donde se encontraron animales muy extrafios como por ejemplo, una serpiente
con patas de pollo o un mico Titi con alas y un cuerno, luego de mostrar las imagenes los
estudiantes debian crear su propio animal fantastico por medio del dibujo relacionando dos
0 mas animales. Los resultados obtenidos en esta sesidn evidenciaron un mayor interés por
parte de los estudiantes, en su gran mayoria representaron graficamente su propia idea de
“animal fantastico”; ahi noté que los estudiantes participaron activamente en esta
actividad, y el hecho de realizar el dibujo en un formato mas grande que el habitual (una
hoja de block) les permitio agregar mas detalles a sus dibujos donde algunos afiadieron
elementos del habitat del animal, como arboles, flores, nubes o montafias, poniendo en
evidencia que los estudiantes empezaron a implementar més la imaginacion vy la fantasia, en

este caso proponiendo un entorno para su animal (Imagen 17, 18 y 19).

14 Exposicidonrealizada porJoan Fontcuberta del afio 1985 al afio 1989.
http://proyectos.banrepcultural.org/joan-fontcuberta/es/exposicion/fauna-1985-1989



Imagen 17

Imagen 18
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Imagen 19

Otros estudiantes a pesar de no agregar detalles extra, realizaron dibujos de sus animales
fantasticos muy bien elaborados, en la mayoria se podia identificar claramente qué partes
de otros animales habian decidido utilizar en su trabajo, de esto se puede inferir que los
estudiantes para crear algo nuevo en efecto tuvieron en cuenta elementos reales y conocidos
por ellos previamente a esto se le conoce como asociacion debido a que se tienen presentes
elementos como percepciones o experiencias que han tenido los estudiantes para hacerlas
parte del producto final, en este caso dibujando partes de animales e intentando hacerlas lo
més parecidas posible a las reales. Y si bien se estan sirviendo de las partes de estos
animales el resultado no es una copia de una imagen dada u observada previamente, en
vista de que son ellos quienes escogen las partes al momento de crear; ademas, casi en su

totalidad se puede observar que relacionaron mas de 3 animales. (Imagen 20, 21y 22).



Imagen 20

Imagen 21
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Imagen 22

Muy pocos estudiantes realizaron trabajos parecidos entre sia pesar de la recomendacion
inicial donde les pedi que por favor no copiaran el trabajo de sus comparieros, esto puede
deberse a que algunos estudiantes tienen un poco de miedo a arriesgarse Y realizar sus
propios dibujos o tal vez les da pereza pensar en algo hecho por ellos mismos y prefieren
copiar el trabajo de algin compariero (Imagen 23, 24, 25y 26), es por esto que considero
muy importante motivar a cada uno de los estudiantes y no elogiar mas a unos que a otros
ya que esto puede generar que ellos se hagan una idea err6nea sobre la importancia de sus
trabajos o pensar que hay una correcta, incorrecta o Unica forma de realizar los mismos,
teniendo en cuenta que ellos constantemente usan expresiones donde califican sus dibujos
como “feos” o “bonitos” aunque en varias oportunidades les dije que el objetivo de las

clases no era dibujar o escribir perfectamente.
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Imagen 23

Imagen 24
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Imagen 25

Imagen 26

La actividad propuesta para el encuentro 4 consistié en la creacion de un personaje a partir
de la relacion entre un animal y un objeto que los estudiantes escogieron al azar. Una de las
indicaciones iniciales fue ir mas alld de simplemente dibujar uno de los elementos encima
del otro, el objetivo era que el personaje que surgiera de la relacion fuera algo que los
estudiantes no ven habitualmente debido a que muy pocas veces tienen la oportunidad de

crear teniendo como referente previo un objeto y un animal que aparentemente no tienen
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relacion alguna. Para algunos de los estudiantes esta actividad resultdé méas compleja que
otras debido a que era muy dificil para ellos encontrar una relacion entre los elementos

dados, por esto algunos de ellos decidieron simplemente dibujar el animal sobre el objeto o

viceversa como se puede ver en la Imagen 27.

Imagen 27

Imagen 28
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Imagen 29

Algunos estudiantes no hicieron dibujos tan elaborados como otros, sin embargo fueron
mas alld de sobreponer los elementos, como por ejemplo la relacion creada entre un
puercoespin y un pantalon, donde el estudiante solo le puso espinas alrededor del pantalon,
Imagen 29. Otro estudiante cuyos elementos eran una cobija y un tigre, hizo una relacion
con un objeto que posiblemente ya conocia al dibujar una cobija con rayas de tigre, Imagen
30. La gran mayoria de los estudiantes lograron crear un personaje poco convencional

debido a la relacion que pudieron establecer (Imagen 31, 32, 33, 34y 35).
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N

Imagen 35

Algunos estudiantes agregaron mas detalles como por ejemplo otros personajes adicionales,
mesas 0 sofas que creaban un contexto alrededor del personaje principal, lo cual implica
gue empezaron a ver una necesidad de no poner al personaje en un espacio vacio, sino
complementarlo con estos otros elementos que pueden ampliar la concepcion del personaje.
Por otra parte, en este punto de la implementacion, luego de haber avanzado en la secuencia
didactica y al no ser su primer ejercicio, puede verse que en efecto los estudiantes han
fortalecido sus procesos creativos, debido a que, sin sugerencia o peticion mia, agregaron

dichos elementos. Imagen 36y 37.
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Para el quinto encuentro propuse a los estudiantes dibujar el habitat de los personajes
creados anteriormente, el animal fantastico y el animal cosa. Dichas representaciones
graficas debian relacionarse con los personajes, por lo tanto estos personajes debian
aparecer en el dibujo y tener diferentes elementos representativos que permitieran una
mayor descripcion de los lugares, esto con el fin de que los estudiantes tuvieran presentes
mas detalles a la hora de escribir el relato final. Algunos estudiantes hicieron
representaciones mas sencillas y usuales, donde agregaban pocos elementos como por

ejemplo si el cielo era el entorno donde vivia algin personaje solo dibujaban un sol, nubes

y pajaros, Imagen 38.

Imagen 38

Un dibujo menos usual en este caso especifico pudo tener elementos como por ejemplo una
nube en forma de casa o de arbol, u otros elementos fantasticos que evidenciaran que su
personaje si vivia ahi, esto puede deberse a que los estudiantes ya tienen unas imagenes
establecidas que se han reproducido durante mucho tiempo, ya sea en el hogar o en la

escuela. Por ejemplo, si se pide a los estudiantes que dibujen un paisaje la representacion
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mas comdn son las montafias acompafiadas por un rio que termina en un lago, el sol en una

esquina, una casa, las nubes azules y pajaros formados por dos lineas curvas, (Imagen 39y

40).

N )

Imagen 39

Imagen 40

Ademéds, en varios casos los personajes no aparecian en dicho dibujo por lo tanto era mas
complejo hacerse una idea de como se relacionaria con su ambiente. Aun cuando se

lograron grandes avances, para algunos estudiantes fue dificil desligarse de imagenes, que
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como se menciond previamente, corresponden a un esquema establecido y por lo tanto es

més dificil para ellos generar nuevas relaciones, Imagen 41.
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Imagen 41

Otros estudiantes realizaron representaciones donde estaba presente su personaje y
agregaron mas elementos que permitian hacerse una idea mas completa del habitat como
piramides y un suelo amarillo que remiten a la idea de un desierto (Imagen 42). También se
puede observar que algunos estudiantes a pesar de tener muy presentes imagenes o
esquemas Ya establecidos, buscaron la manera de relacionar su personaje con el habitat.

(Imagen 43y 44).
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Para los encuentros seis y siete los indicadores a tener en cuenta fueron la coherencia y la
capacidad propositiva a la hora de escribir el relato final. Inicialmente para facilitar el
proceso de escritura, solicité a los estudiantes que escribieran una conversacién donde los
dos personajes creados previamente se conocieran y respondieran preguntas como: ¢qué
comen?, ¢donde viven? , ;Con quiénes viven?, ;qué hacen en su tiempo libre?, ¢en qué
trabajan? El interés de los estudiantes por las actividades propuestas aumentd
considerablemente y esto se vio reflejado en sus escritos finales. Una parte de los
estudiantes respondio algunas de las preguntas sin tantos detalles y de manera concreta

como se puede ver en las Imagenes 45y 46.
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“Unavez en la selva estaba un Monopion cazando animales en el lago cuando de pronto
se encontrd un animal muy raro azul cuando de pronto salto del agua y le mordié la oreja
y el monopioén lo agarro y le dijo ¢ qué haces, por qué me muerdes? y el teléfono tiburén le
dijo hola quiero ser tu amigo ese dia fue cuando se hicieron los mas inusuales amigos

fueron a trepar un arbol y cuando llego la noche dijeron mafiana nos vemos bueno en ese

mismo arbol nos vemos.

Al dia siguiente no se vieron en el punto de encuentro se quedo esperando el monopién al
otro dia, el monopion fue al lago donde lo encontro y ahi estaba ahi y el monopidn le dijo

me quede esperando en el rbol y no te encontré que pasa contigo ya no vasa ser mi amigo
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y el teléfono tiburdn dijo bueno pues ya no soy tu amigo y el monopion le dijo bueno esto se
acabo no me hables mas ten cuidado porque alguien puede llegar a comerte y el teléfono

tiburdn le dijo bueno no te tengo miedo ya chao no mas ya voy a seguir mi vida normal.”’
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Imagen 46

A pesar de los pocos detalles, la conversacion entre los personajes era coherente y se puede
VEr un avance en comparacion a los primeros escritos de los estudiantes que eran mucho
mas cortos y a veces no se lograba entender la idea de los mismos. En algunos escritos pude

observar que los estudiantes agregaban elementos o lugares que, (al igual que en otros
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ejercicios), probablemente hagan parte de su vida, pueden ser deseos o suefios futuros como
nombrar un pais o lugar especifico, por ejemplo un viaje a otro pais existente o el poseer un

objeto que quiza deseen como un carro (Imagen 47).
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Esto demuestra que, en muchas ocasiones, los estudiantes tengan una dificultad para
desligarse de diferentes, situaciones, objetos, personas o canales especificos de television
(Imagen 48) a la hora de escribir o dibujar. Algunos relatos evidenciaron un avance

significativo no solo en su extension sino también en el contenido del mismo, y a pesar de
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que tenian elementos o lugares que han escuchado o visto en diferentes medios lograron
integrarlos con los personajes y lugares creados previamente como podemos observar en las
Imagenes 51y 52, donde la estudiante nombra el Amazonas y plantea una situacion donde
propone un pequefio problema, en este caso es rescatar a uno de los personajes y ademéas

una posible solucion.
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Mediaciones Pedagdgicas

Participacién, interés y didactica son las tres variables que surgieron del otro eje
investigativo Mediaciones Pedagbgicas. En torno a este eje se analizaron los datos
obtenidos a través de la matriz categorial donde organicé lo realizado por los estudiantes y
lo mis percepciones como docentes durante los encuentros con los estudiantes, decidi tener
en cuenta estas variables debido a que me permitieron analizar y reflexionar sobre mi
quehacer docente y, asi mismo, identificar los factores que favorecian al desarrollo de la

propuesta didactica.

A continuacion realizaré el anélisis de los factores influyentes encontrado en la matriz

categorial:

Al momento de realizar las planeaciones consideré importante tener en cuenta hacia quien
iba dirigida, pero al empezar a llevarlas a cabo, los estudiantes no mostraron el interés
esperado, por eso decido modificarlas. Inicialmente los encuentros planeados estaban
enfocados en desarrollar en un mismo encuentro la lectura, la escritura y el dibujo. Luego
de los dos primeros encuentros me di cuenta que resultaba muy extenuante y poco
interesante para los estudiantes, por esto decidi enfocarme un poco méas en el dibujo que era
un tema que les llamaba mas la atencién y en torno a esto desarrollar la escritura y el
dibujo. Como un factor muy importante me parece conveniente estar dispuesto a cambiar lo

planeado inicialmente y arriesgarse y asi poder observar los avances durante el proceso.

La generacion de relaciones en un factor que puede potenciar el proceso creativo de los
estudiantes en la medida en la que ellos por medio de las actividades propuestas puedan

empezar a crear a partir de vincular elementos que tengan presentes o conozcan
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previamente, como su entorno, las cosas que les gustan o no, pasatiempos, familia o amigos
y esto se ve reflejado en sus dibujos y escritos. A pesar de que en algunas ocasiones los
estudiantes no logren relaciones significativas y entiendan por “relacionar” poner elementos
uno al lado o encima de otro, es importante seguir fortaleciendo este factor debido a que
considero que facilita la produccion de ideas iniciales que permitan comenzar a crear, que
muchas veces es el momento en el que se presenta mayor libertad durante el proceso
creativo. Teniendo en cuenta lo anterior hay que tener presente la importancia de los
referentes previos que se llevan como referencias a los estudiantes, no solo los gque estan
vinculados con su cotidianidad sino tambien referentes artisticos o literarios que estimulen

y fortalezcan sus procesos.

Los materiales empleados por los estudiantes durante el proceso fueron también otro factor
influyente en los resultados del mismo. Note esto debido a que al proponer algo que puede
parecer simple como un cambio de formato en el soporte donde se iba a realizar la
actividad pude observar avances en los resultados obtenidos, quizd porque dibujar en un
formato en el que no dibujan habitualmente les permite experimentar con trazos, diferentes
formas y tamafios, ademés en este caso les permiti6 agregar mas detalles. Asi mismo los
resultados también variaban si utilizaban Unicamente lapiz o si empleaban marcadores o
colores, ya que se entusiasmaban mas si tenian libertad de escoger y asi realizaban las
actividades con mayor agrado y empefio. De acuerdo con lo anterior considero importante
permitir a los estudiantes experimentar con los materiales de su preferencia brindando una

orientacidon adecuada.

Otro factor influyente en los procesos de los estudiantes es el espacio donde se lleven a

cabo las actividades propuestas, ya que hay que tener en cuenta que es posible generar
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nuevos espacios, incluso dentro del aula misma, que pueden resultar mas comodos y
favorables para ellos y sus creaciones, como por ejemplo apoyar los soportes en el piso o
las paredes e invitarlos a que salgan de las sillas a las que estdn acostumbrados y en las que
pasan la mayor parte del tiempo mientras estan en el colegio. Asi como también tener en
cuenta espacios fuera del aula como las canchas, bibliotecas o los corredores, donde se

pueden realizar otro tipo de intervenciones ademas del dibujo.

Un aspecto importante del cual dependen en gran medida los factores mencionados
anteriormente, tanto en lo relacionado con la creatividad como con las mediaciones
pedagdgicas, es la institucién y, en general, el contexto donde se desarrollan las practicas
debido a que aspectos como el estrato socioecondmico, el apoyo de los padres de familia,
de los docentes y tener acceso a las adecuadas instalaciones del colegio donde se puedan
desarrollar diferentes tipos de actividades comodamente son algunos elementos que

influyen positiva o negativamente en el desarrollo de los procesos.
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Matriz categorial

Creatividad

Es importante aclarar que la creatividad serd entendida como un proceso, por lo tanto el resultado final no serd algo determinante que
pueda decir simplemente si el estudiante es creativo 0 no, sin embargo hay diferentes elementos que nos permitiran ver el desarrollo de
dicho proceso. Uno de esos elementos es la capacidad de los estudiantes para desarrollar las actividades propuestas de una manera
poco comin, es decir, hacer evidente a través de los dibujos y escritos un pensamiento divergente. Ademas la facultad creativa de los
estudiantes podra ser visible al realizar sus propias creaciones sin la necesidad de copiar referentes que han conocido previamente o
copiar el trabajo de sus comparieros, asi como también se vera reflejada en la habilidad de crear a partir de las relaciones generadas

entre elementos que usualmente no estarian relacionados.

Mediaciones pedagogicas

En el presente apartado las mediaciones pedagogicas son comprendidas como aquellas acciones que permiten y facilitan los procesos
de aprendizaje de quienes participan en el proceso, para esto se debe tener en cuenta el contexto donde se llevara a cabo el proyecto.
Ademds la participacion y el interés de sus integrantes determinaran los factores que influyen positiva o negativamente en dicho

proyecto, que también se vera fortalecido por los recursos didacticos que se utilizaran para facilitar la comprension de los temas a
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trabajar durante el proceso, en este caso, creativo de los estudiantes. Este apartado esta enfocado no solo en las apreciaciones de los
estudiantes, también se enfoca en lo aprendido por la docente durante el proceso y en las cosas significativas de cada encuentro con los

estudiantes.



Variable:

Creacion con diferentes lenguajes

Generacion de relaciones innovadoras
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Clase 1
| Creatividad | Mediaciones Pedagogicas
Literario Visual Participacion Interés Didactica
Indicadores Indicadores
La lectura en voz alta
e Argumenta su e Representa por medio del dibujo su | Todos los A pesar de que todos | del cuento “camino al
respuesta a la parte favorita del cuento estudiantes de los los estudiantes mar” se hace para que
pregunta ¢qué e Relaciona claramente el dibujo con | dos cursos participan de la los estudiantes tengan
parte te gustd del la historia participaron de la actividad y les gustd | un referente previo que
cuento? ¢Por qué? e Vamés alld de representar actividad y el cuento, no siento facilite sus creaciones,
e Propone un final Unicamente los personajes entregaron el que todos muestren ya que es muy dificil
alternativo para la elaborando escenas mas detalladas resultado al mucho interés, dicen | crear sin algin
historia, en caso tal finalizar la clase. frases como “yo no detonante previo. Esta
de que no le haya Algunos s¢ dibujar” o “yo actividad la realizaron

gustado el final
original

participaron méas
activamente que
otros.

dibujo muy feo”
aunque desde el
comienzo se dijo que
no se valoraria mas
un trabajo por su la
elaboracion perfecta
del dibujo.

en el salon de clases
donde normalmente
tienen clase, dibujaron
sobre hojas de bock
cuadriculadas y
ubicados en sus sillas
de siempre. Debido a
que los estudiantes no
mostraron mucho
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interés en la actividad
me surge una pregunta:
isera conveniente
modificar las
planeaciones?

502

Para un total de 29
estudiantes:

24 nifios respondieron de
manera escrita a cerca de
la parte que mas les gusto
del cuento, s6lo 3
estudiantes no escribieron
el por qué, 6 de los nifios
propusieron un final
diferente para el cuento.

5 nifios no escribieron lo
que se propuso, aun asi
hicieron el dibujo del
momento que les gusto.
503

Para un total de 31
estudiantes

18 respondieron de
manera escrita al ejercicio
propuesto, tampoco fueron
respuestas muy
elaboradas, solo una
estudiante propuso un

final alternativo.

13 estudiantes no

502

Para un total de 29 estudiantes:

10 estudiantes elaboraron una escena del
cuento mas elaborada integrando lugares y
personajes del cuento, 11 estudiantes
agregaron algunos elementos a la
representacion de los personajes pero no
fue tan elaborado, 8 estudiantes

Unicamente realizaron la representacion de
los personajes.

Todos los dibujos pueden relacionarse
claramente con la historia.

503

12 nifios representaron una escena
elaborada del cuento, 11 estudiantes
acompanaron los personajes con algunos
elementos y 9 estudiantes representaros
Unicamente a los personajes del cuento.
Igualmente todos los dibujos se relacionan
con la historia.
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escribieron, pero
realizaron el dibujo.

No fueron relatos
complejos pero se tiene en
cuenta el hecho de
proponer algo nuevo. Las
argumentaciones  tampoco
son muy elaboradas pero
se tiene en cuenta la
intencion de realizar la
actividad completa.

Clase 2
| Creatividad | Mediaciones Pedagdgicas
Indicadores Indicadores Participacion Interés Didéactica
e Escribe detallada e Relaciona claramente | A pesar de que Los estudiantes mostraron | Como referente previo

y coherentemente
el final que
resultd de la
mezcla de los
cuentos

e Creauna relacion
innovadora u
original entre los
cuentos mas alla
de la mezcla de

el dibujo con la
nueva historia creada

e Vamas alla de
representar
Unicamente los
personajes
elaborando escenas
mas detalladas

502

Unicamente un estudiante
no realizo la actividad,
daba la impresion de que
los demas lo hicieron
solo por obligacion,
debido a la actitud que
mostraban frente a la
actividad.

poco interes por la
actividad y ademéas de esto
decian no conocer cuentos
lo cual no permitia que el
ejercicio se realizara de
manera adecuada. A lo
anterior se debe agregar
que los estudiantes no
estan muy familiarizados
con los cuentos por lo

acudi a cuentos conocidos
anteriormente por los
estudiantes, para
recordarlos les solicité que
cerraran los 0jos y
recordaran un cuento con
todos sus detalles
(personajes, lugares,

inicio, final, etc.) luego de
tenerlo presente debian
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personajes

502

26 estudiantes en total
realizaron la actividad. 19
dibujaron 'y escribieron,
de los cuales 9 nifios no
expresaron su idea con
claridad o la relacion que
hicieron de los cuentos no
fue muy novedosa o
elaborada mezclando solo
los personajes. 5
estudiantes sélo dibujaron
y 2 solo escribieron.

503

26 estudiantes en total.

12 estudiantes no
escribieron, un  solo
estudiantes no realizd la
actividad y los
estudiantes restantes
escribieron 'y dibujaron.
Del grupo de estudiantes
que escribid algo, la gran
mayoria solo escribieron
oraciones cortas, y no
hubo una propuesta muy
novedosa. Muchos
simplemente agregaron

26 estudiantes en total.

So6lo dos estudiantes no
dibujaron. 10  estudiantes
agregaron otros elementos a
los personajes de las
historias pero no son muy
elaborados y los demas
estudiantes solo
representaron los personajes.

503

26 estudiantes en total

12 estudiantes agregaron mas
elementos a las escenas, los
demas solo dibujaron los
personajes. Los dibujos no
estan muy elaborados pero se
relacionan con las historias
contadas.

tanto no han desarrollado
un gusto por ellos.

recordar un cuento
diferente con los mismos
detalles y después debian
imaginar que los
personajes de los dos
cuentos se mezclaban para
originar un final diferente
el cual debian dibujar.

Al encontrar que los
estudiantes no conocen
muchos cuentos y no
muestran mayor interes
por la clase reafirmo que
debo cambiar las
planeaciones y si vuelvo a
trabajar con cuentos o
historias debo ser yo quien
se los de a conocer.
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un personaje de
cuento al otro
escogido.

otro
cuento

Clase 3

| Creatividad

| Mediaciones Pedagdgicas

literario
Indicadores
e Escribe
detalladamente el
habitat de su
animal fantastico

502

28 estudiantes en total

21 estudiantes no
escribieron el habitat de
su animal, unos mas de
tallados que otros, pero la
mayoria describio lugares
comunes como selvas o
bosques.

503

visual
Indicadores
e Relaciona dos o més
animales para crear
uno nNuevo
e Realiza su propia
creacion sin copiar a
sus comparieros

502

29 estudiantes en total.
Solo 5 estudiantes se
copiaron de sus ideas entre
si, ya que dibujaron
diferentes animales y le
agregaron un cuerno de
unicornio. 24 estudiantes
hicieron su dibujo sin copiar
el de sus comparieros.

Participacién

Todos los estudiantes
participaron activamente
durante los momentos de
la clase y entregaron el
ejercicio propuesto.

Interés

Los estudiantes mostraron
un interés mucho mayor
que en las anteriores
clases. Asi mismo
elaboraron la actividad
propuesta con mas
entusiasmo y solicitaron
que dedicaramos una clase
méas a terminar el animal
fantastico.

Didactica

Cito directamente del
diario de campo :

“...les mostré imagenes
del que el artista Joan
Fontcuberta edito para su
trabajo titulado Fauna, les
dije que navegando por
internet habia encontrado
que un explorador y
cientifico habia realizado
una expedicion por varias
partes del mundo y habia
encontrado diferentes
animales fantasticos ...
para esta actividad
organizamos el salon de
manera diferente dejando
un gran espacio en la parte
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27 estudiantes en total.
18 estudiantes escribieron
el habitat de su animal,
realizaron una
descripcidon de algln
lugar de la naturaleza
comun, solo 4 estudiantes
describieron un mundo
que no exista en realidad.

503

Solo 2 estudiantes se
copiaron entre si. Los
demas hicieron diferentes
animales fantasticos.

de adelante para que
pudieran dibujar ubicados
en el piso, esto me parecio
que los hizo sentir mas
comodos, salir de sus sillas
habituales los hace tener
una actitud diferente y una
mejor disposicion frente a
la clase...”

Clase 4
| Creatividad | Mediaciones Pedagdgicas |
Literario Visual Participacion e interés Didéactica

e Creaun nuevo personaje a partir
de relacionar un animal con una
cosa

e Representa graficamente dicho
personaje

e Logra representar graficamente la
combinacion de ambos elementos
més alla de una simple
superposicion

502

Para un total de 27 estudiantes, 20
estudiantes lograron realizar una relacion
mas alld de poner un elemento al lado o

Inicialmente algunos estudiantes
decian que no encontraban relacion
alguna entre los elementos dados,
pero lo pensaron con calma y de a
poco fueron surgiendo ideas. Todos
estuvieron dispuestos a realizar el
ejercicio y lo hicieron motivados,
unos mas que otros, pero al final
todos entregaron su dibujo.

Como un ejemplo del
gjercicio que realizarian
les lleve un dibujo de una
maleta con cara de perro.
Cito desde el diario de
campo

“Esto lo realice con el fin
de que los estudiantes
creen a partir de nuevas
relaciones, para salir de su
zona de confort, esto les
permite imaginar nuevas
creaciones fuera de lo
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encima del otro, por ejemplo un avion
cuyo frente en la cabeza de un ledn vy las
ventanas tienen alrededor melenas de
ledn. 7 estudiantes Unicamente pusieron
un elemento encima de otro sin lograr
una relacion mas compleja por ejemplo
dos de los elementos eran libro y venado,
el estudiante solo dibujo el venado sobre
el libro.

503

Para un total de 31 estudiantes, 29
lograron relacionar el animal y el objeto
de una manera mas elaborada, por
ejemplo al ser los elementos casa y abeja
dibujo una casa con elementos de la abeja
en donde viven las abejas. Los otros 2
estudiantes pusieron un elemento al lado
o encima del otro, por ejemplo los dos
elementos eran bufanda y paloma y solo
dibujo la bufanda y encima la paloma.

comin. Ademas confirmo
una vez mas que para
facilitar el proceso creativo
de los estudiantes, se debe
partir de referentes previos
que permitan desarrollar
esa nueva creacion, crear
sin algo previo que
propicie ese proceso es
muy dificil.”
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Clase 5
| Creatividad | Mediaciones pedagogicas
Literario Visual Participacion e interes Didéctica

e Representa graficamente
el habitat de los
personajes creados
(animal-cosa, animal
fantastico)

e Agrega diferentes
elementos representativos
del habitat
correspondiente

e Relaciona claramente el
habitat con los personajes

502

Para un total de 14 estudiantes,
solo un estudiante hizo un
habitat que no se relacionaba con
sus personajes ya que para los
dos personajes dibujo nubes, sol
y arboles y sus personajes no
tienen que ver con dicho habitat.
Los demés estudiantes realizaron
dibujos elaborados, con
elementos que se relacionaban
con sus personajes, por ejemplo
una estudiante creo una
“ballenabotella” y la dibujo

Esta actividad no todos la
realizaron debido a que era una
tarea en casa, ya que no
pudimos realizarla en el
colegio. Muchos hicieron
trabajos con dedicacion, tal vez
por tener mas tiempo de
realizarla o quizd porque en sus
casas reciben ayuda de otras
personas, es por esto que no me
parece conveniente dejar tarea
para la casa, ya que lo que me
interesa es ver el proceso en
clase.

Cito desde el diario de campo
“Decidi dejar la actividad
como una tarea para hacer en
casa y debian entregarla en la
clase siguiente a pesar de
haberles dicho que no les
dejaria tarea para la casa al
iniciar las clases. Me vi en la
obligacion de hacerlo ya que
solo me quedan 4 clases con
ellos y falta realizar actividades
que permitiran acercarnos a un
cierre y conclusion de todo el
proceso. Aun asi en actividades
futuras no me gustaria recurrir
de nuevo a dejar tareas ya que
al hacerlas en casa
probablemente reciban ayuda
de otras personas, ademas
pueden recurrir a buscar en la
internet diferentes imagenes
que pueden copiar facilmente”
Esta actividad la propuse con el
fin de que imaginaran
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COmo un objeto que se podia
encontrar en un centro comercial
y podia ser comprada, otros
agregaron rios, palmeras,
volcanes etcétera

503

De 20 estudiantes en total, 6
estudiantes no agregaron muchos
elementos a sus creaciones y
algunos de los que agregaron no
estan relacionados con sus
personajes, los deméas
estudiantes hicieron dibujos mas
elaborados, relaciondndolo con
Sus personajes, agregaron
arcoiris, cuevas, escenas
maritimas entre otros.

diferentes escenarios que
pueden ser Utiles a la hora de
escribir, puede ayudar a
mejorar sus capacidades
descriptivas.

Clase 6
| Creatividad | Mediaciones pedagogicas
Literario Visual Participacion e interés Didéctica

e Realiza una
conversacion escrita y
coherente entre los
personajes creados

e Da aconocer
informacién de los
personajes como: ¢que
comen?, ¢;doénde viven? ,

Algunos estudiantes tenian un
poco de pereza de escribir,
noto que se motivan mas
cuando dibujan, aun asi todos
realizaron la actividad. Algunos
entregaron el trabajo muy

rapido, no lo hicieron con

Cito desde el diario de campo:

“Ia actividad propuesta
consistia en imaginar que los
personajes que crearon
anteriormente, se conocen y
entablan una conversacion
donde se cuentan cosas como
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¢con quién viven?, ¢Qué
hacen en su tiempo
libre?, ¢en que trabajan?

503

Para un total de 24 estudiantes,
la gran mayoria respondié las
preguntas con la informacién de
los personajes. 10 estudiantes
hicieron un escrito mas
complejo vy largo, donde no solo
respondieron las preguntas,
también agregaron descripciones
de los hébitats y les pusieron
nombres. Muchos escribieron a
manera de cuento otros con un
esquema de dialogo, los dos
eran validos aunque inicialmente
les sugeri que fuera como un
dialogo.

muchos detalles ni muy
elaborado, es muy importante
sequir reforzando la lectura y la
escritura para que dejen de
verlas como tareas aburridas y
tediosas.

Cito desde el diario de campo:
“a los estudiantes les
empezaron a surgir preguntas
como: ¢, profe como hago para
que Se conozcan Si uno vive en
otro planeta y el otro en un
bosque aca en la tierra? o
¢Como hago si uno es acuatico
y el otro es terrestre?, a lo que
les respondi que era parte del
ejercicio resolver esos
problemas como ellos
consideraran conveniente y que
no se pusieran limites al pensar
gue eso no pasaria en la vida
real, ya que esto siempre es un
impedimento que ellos mismos
se imponen al momento de
crear ...”

que comen, donde vive, en que
trabajan y con quien viven...
cuando ellos se ponen
impedimentos a la hora de
crear, y se preguntan cosas
como ¢, cémo hago para dibujar
0 escribir algo gque no pasaria en
la vida real? Es cuando les
hablo de lo fantastico y les digo
gue no necesitamos que algo
sea “real” en la vida para poder
crearlo y que podemos hacer
que exista o se vuelva real
gracias a nuestra imaginacion.
Para mi sorpresa la gran
mayoria escribieron a manera
de cuento sin haberlo propuesto
previamente, lo cual me alegro
bastante ya que ellos ahora
proponen y buscan diferentes
maneras para llevar a cabo lo
que se proponen”
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Clase 7
| Creatividad | Mediaciones Pedagogicas
Literario Visual Participacion e interés Didéctica

e Realiza un relato
detallado donde a sus
personajes (animal
fantastico, animal cosa)
se les presenta un
problema al cual deben
darle una solucion

e Pone a los personajes a
interactuar entre si

502

Para un total de 22 estudiantes,
14 estudiantes realizaron

escritos detallados en donde sus
personajes interactuaban y
solucionaban el problema que se
les presentaba, ademas los
problemas que planteaban eran
ingeniosos Yy tenian en cuenta las
capacidades de los personajes
que crearon. 8 estudiantes
realizaron relatos menos
complejos, algunos a manera de
dialogo y el problema al igual

A los estudiantes ya no se les
dificulta tanto realizar escritos
méas elaborados, e imaginar
lugares con los que no estan
muy familiarizados. Proponen
problemas que de alguna
manera estan basados en su
entorno 0 en cosas que ven o
vivencian a diario, aun asi se
esfuerzan por realizar las
actividades y muestran respeto
e interés por la clase.

Cito desde el diario de campo:
“la actividad consistio en
plantear un problema que se les
presenta a los dos personajes
creados y debian dar una
solucion a dicho problema. A
los estudiantes de 502 les
solicite que hicieran el
encuentro con la conversacion
donde los personajes se
conocian y también el
problema.”

Esta actividad se realiz6 con el
fin de que los estudiantes
pudieran realizar un relato
mejor estructura teniendo en
cuenta todo lo que se hizo
durante el semestre, desde el
acercamiento a los cuentos, la
creacion de personajes y la
escritura de relatos.
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que la solucion eran muy
sencillos, no tuvieron en cuenta
las habilidades o capacidades de
sus personajes limitando sus
posibilidades.

503

Para un total de 17 estudiantes, 8
estudiantes realizaron un escrito
més complejo y detallado,
algunos agregaron mas
personajes ademas de los dos
principales, los problemas y
soluciones fueron ingeniosas. 9
estudiantes hicieron relatos mas
cortos y menos detallados, no
agregaron otros personajes.
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Clase 8
| Creatividad | Mediaciones pedagogicas
Literario Visual Participacion e interés Didéctica

e Realiza una portada para
el relato escrito
previamente

o Refleja claramente la
relacion de la portada
con el relato

e Agrega elementos ala
portada como: titulo del
relato, nombre del autor
y un dibujo relacionado

502

Para un total de 24 estudiantes.9
estudiantes hicieron su portada
sin los elementos completos que
se propusieron al iniciar la clase,
algunos solo escribieron el titulo
0 el dibujo que realizaron no
esta relacionado con su relato.
15 estudiantes agregaron a su
portada los elementos que se
propusieron y aunque muchos
de los titulos se parecen la gran

Los estudiantes se interesaron
mucho por esta actividad y
todos participaron activamente,
considero que fue por la
libertad que tenian al usar los
materiales de su preferencia,
todos se divirtieron bastante asi
no cumplieran con todo lo
propuesto siento que lo mas
importante fue la actitud frente
a la clase

Para esta ultima actividad les
solicite que imaginaran que una
editorial publicaria su relato y
ellos debian hacer la portada del
mismo, decidi que ellos
escogieran los materiales para
hacer la portada del relato que
habian escrito, muchos
utilizaron escarcha, y a pesar de
no ser un material que se use
con frecuencia en las artes
disfrutan bastante al usarlo y no
me parecio un inconveniente.
Me parece que es bueno que
ellos vayan experimentando con
los materiales que prefieran y
asi puedan encontrar los de su
preferencia para futuras
exploraciones artisticas, ademas
volvieron a trabajar fuera de las
sillas a las que estan
acostumbrados , ya que era
mucho mas comodo para
utilizar los materiales que
llevaban.
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mayoria realizo su creacion
teniendo en cuenta las
indicaciones previas, casi todos
agregaron elementos del habitat
que habian realizado
previamente.

503

Para un total de 25 estudiantes.

6 estudiantes no agregaron todos
los elementos que se acordaron
al iniciar la clase, algunos
realizaron imagenes que no
tenian que ver con el relato. 15
estudiantes realizaron la portada
con los elementos que se
indicaron y agregaron los
personajes o el habitat de alguno
de ellos.
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Conclusiones

El objetivo principal del presente trabajo de investigacion fue fomentar la imaginacion vy la
fantasia para el proceso de creacion de relato fantastico y dibujo, buscando que los
estudiantes se interesaran mas por la lectura, la escritura y el dibujo y asi identificar las
relaciones existentes entre estas practicas. Ademas, con la finalidad de que también
comprendieran la importancia de la ensefianza, no solo del dibujo sino de las artes visuales
en general desde los primeros grados de escolaridad. De acuerdo a lo anterior a
continuacion se presentan las siguientes conclusiones habiendo cumplido con dicho

objetivo.

El presente trabajo de investigacion demuestra que, como futuros licenciados en artes
visuales, podemos proponer desde nuestros saberes proyectos interdisciplinares en las aulas
que permitan que las artes dejen de ser vistas solamente como una herramienta de
ensefianza de otros saberes y en cambio, se las vea como una disciplina mas, que pueda
trabajar de la mano con otras, a partir de enfoques en comin. Ademas, esto puede lograr
que los estudiantes se interesen por diferentes practicas artisticas y comprendan que estas
requieren que en sus procesos se tengan en cuenta elementos como experiencias,
sentimientos, exploraciones, la posibilidad de cometer errores y aprender de los mismos,
entre otros que van mas alla de la elaboracion de manualidades que en muchos casos es a lo
que estan dedicados los espacios destinados a las artes en los colegios, donde, muchas
veces, ni los estudiantes ni los docentes tienen claridad de lo que significa la creatividad y
por esto se dice errdneamente que algo es “creativo” cuando estd bien elaborado o cuando
se agrega algin elemento que lo hace diferente sin tener en cuenta la posibilidad de generar

relaciones o significados distintos a los convencionales , dejando de lado a la imaginacion
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y a la fantasia las cuales son la esencia y son primordiales para que puedan desarrollarse los
procesos de creacion adecuadamente.

Ademds y con respecto a lo anterior, la creatividad, la imaginacién y la fantasia son
capacidades importantes para el ser humano porque a pesar de estar casi siempre asociadas
con las artes, éstas son fundaméntales en muchos campos como lo profesional o social,
donde la creatividad permite que el ser humano se desenvuelva mas facilmente y por
consiguiente tengan una satisfaccion personal al tener la capacidad de proponer desde la
creatividad, bien sea una solucién a un problema, la generacion de una idea o producto
original; es por esto que es fundamental que desde la primera infancia se empiece a
desarrollar la creatividad, sacando provecho de que para los nifios es mas facil apartarse de
la realidad imaginando y fantaseando sobre infinidad de posibilidades, es alli donde los
docentes, no solo de artes, debemos proponer desde la escuela actividades que apoyen y
fortalezcan el desarrollo de la creatividad, arriesgandonos a dejar de lado las practicas que
desde siempre se han venido llevando a cabo de manera tradicional, generando nuevas
posibilidades que permitan potenciar las diferentes capacidades de los estudiantes y de

nosotros como docentes.

Teniendo en cuenta que las artes no se limitan a ser una herramienta didactica, se deben
abordar como una disciplina que requiere el manejo de diferentes técnicas, materiales e
instrumentos que permitan que quien se aproxime al arte lo haga de una manera adecuada,
porque al ver las artes como una herramienta se limita su campo de accion al &mbito de una
representacion simplista que deja de lado la posibilidad que éstas brindan de expresar,
sentir, pensar, explorar y crear, siendo esta Ultima la mas importante y en la cual el docente

debe ser quien guie estos procesos de creacidn; es por esto que éste proyecto es importante
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para la educacion artistica visual ya que busco fortalecer el proceso creativo de los
estudiantes que invita a proponer y a llevar a cabo actividades interdisciplinares que

posibilite que los estudiantes y los docentes comprendan que las artes visuales dialogan y

pueden vincularse con otros lenguajes para dar paso a una educacion integral.

Por consiguiente, disefié una secuencia didactica, con algunas modificaciones durante el
proceso, que permitio mediante actividades en torno a la fantasia, la imaginacion, el
dibujo, el cuento y el relato fantastico los estudiantes encontraran el vinculo entre la
literatura y las artes visuales; ademas comprendieran que no hay una Unica manera
establecida de escribir o dibujar , hay muchas posibilidades que pueden desarrollarse fuera
de lo que estan acostumbrados a ver o a leer, ya sea en television, internet o diferentes
medios masivos de comunicacidn e informacion los cuales son de gran influencia para
ellos, no solo en sus procesos creativos si no en sus vidas cotidianas. También pudieron
comprender que se puede crear a partir de la generacion de relaciones entre elementos
poco convencionales o que aparentemente no tengan relacion alguna o elementos de su
contexto, posibilitando que se pudieran sentir identificados con sus creaciones, debido a
que en ellas estaban presentes factores de sus vidas personales, que considero, son muy

significativos y enriquecedores en cualquier proceso creativo.

Con relacion a lo anterior se pudo demostrar que a través de la secuencia didactica el
presente proyecto posibilitd el fomento de la fantasia y la imaginacion el cual contribuy6é a
los procesos creativos de los estudiantes, quienes a medida que avanzaban en las
actividades propuestas mostraban mayor interés y participacion, Y al finalizar lograron
avances significativos que dieron cuenta de la importancia de generar espacios que

permitan el desarrollo de la creatividad. Entre dichos avances, pude encontrar que a medida
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de que las sesiones iban avanzando, los estudiantes empezaron a agregar mas detalles a lo
que realizaban (dibujos y escritos), es decir eran mas descriptivos y afiadian elementos que
permitian obtener resultados méas elaborados, los estudiantes también empezaron a generar
relaciones de diferentes elementos mas facilmente y empezaron a dejar de lado el hecho de
complicarse porque algunas actividades llevaban a crear cosas o situaciones que no existian
en realidad, (el animal fantéstico, el animal cosa, etc.). Al momento de escribir los relatos
fantasticos, los avances también fueron de gran notoriedad, los estudiantes empezaron a
realizar escritos mas extensos, coherentes, logrando integrar los personajes y lugares
creados por ellos, ademas vinculando con cosas de su vida personal haciendo que se
sintieran identificados con los resultados obtenidos y no fueran simples actividades hechas

por obtener una calificacion.

Ademas, la implementacion y el disefio de ésta propuesta me dejaron muchos aprendizajes
gue me servirdan en mi quehacer docente y ayudan a que los estudiantes tengan mayor
disposicion frente a las clases, como la importancia de tener un espacio adecuando con
buena iluminacién, comodo y agradable donde se lleve a cabo la aplicacion, el tiempo
destinado a cada encuentro con los estudiantes debe ser suficiente para que ellos puedan
realizar las actividades propuestas con dedicacion y sin afanes. Otro factor muy importante,
es siempre tener en cuenta las edades de los estudiantes ya que esto permitird que las
actividades y los materiales escogidos sean adecuadas para ellos, asi como también tener
presente el papel que tienen los referentes previos que sirven como detonante para la
generacion de relaciones y de re significaciones, todos estos factores pueden influir positiva
0 negativamente en los resultados obtenidos. Un momento importante durante estos

procesos con los estudiantes es dejar claro que no hay una sola manera de hacer las cosas o
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gue simplemente los resultados estan bien o mal, lo importante es identificar qué aciertos se
tuvieron o que aspectos pueden mejorar y sobre todo disfrutar de lo que se esta haciendo.
Finalmente, algo muy importante para mi fue el hecho de encontrar otras concepciones
sobre creatividad que me permitieron comprender que esta capacidad no es algo que se
tiene 0 no, sino que ésta se puede desarrollar y fortalecer. Como uno de los mayores
aprendizajes esta el dejar de lado el miedo a arriesgarse, a cuestionar y reflexionar sobre
nuestras practicas docentes porque, considero, que es alli donde se pueden identificar

muchos factores tanto positivos como negativos Y asi aprender de los aciertos y desaciertos.
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