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2. Descripcion

El presente trabajo da cuenta de los resultados de un ejercicio de investigacién de corte cualitativo desarrollado bajo la metodologia educativa de
revision de referentes y documentos para realizar una propuesta artistico pedagégica para nifios de dos a tres afios, a partir de los aportes del
Enfoque Spectrum y la Teoria de las Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner en dialogo con los lineamientos pedagdgicos artisticos del
Ministerio de Educacion Nacional para la primera infancia.
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4. Contenidos

En el documento encontrara una primera parte que descifra el papel de las artes en el desarrollo humano y la relevancia de estas en la educacion,
seguido se expondra el marco tedrico que se basa en dos autores: el Ministerio de Educacién Nacional y la Serie de orientaciones pedagdgicas para
la educacion inicial en el marco legal de la atencion integral a la primera infancia; y los documentos de Howard Gardner que comprenden la Teoria
de las Inteligencias Multiples y el Enfoque Spectrum.

Instrumentos que transitan por las bases y fundamentos pedagdgicos y artisticos como son, la definicion de educacion para la primera infancia sus
objetivos y metas, el concepto de nifio de la Educacion Inicial y desarrollo infantil, la nocién de inteligencia; sus estrategias pedagdgicas como lo es
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la definicién de ambientes enriquecidos y de la actividad educativa de significado o experiencia artistica, las herramientas que estructuran la
evaluacion del desarrollo infantil y las practicas pedagégicas de los lineamientos del Ministerio, la funcién de las artes en la educacion inicial, y la
comprension del proyecto Spectrum que entiende la teoria de las inteligencias mdltiples y con ella el concepto de inteligencia, el desarrollo No
Universal y los dominios o capacidades clave de las inteligencias artisticas y sociales.

Terminando en la tercera parte encontrard, una propuesta artistico pedagégica con base en las definiciones de nifio encontradas en la revision de los
lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional, y las estrategias pedagdgicas como lo son los espacios enriquecidos y las experiencias artisticas
en relacién con definicion de las capacidades clave de las Inteligencias kinestésicas, visuales y musicales, el concepto de arte del Enfoque
Spectrum, y la resignificacion del concepto objeto social encontrado en los lineamientos de la educacidn inicial y la teoria del desarrollo No
Universal; ademas de unas conclusiones que dan cuenta de un andlisis reflexivo sobre los objetivos y las metas de la educacion inicial y el papel del
arte y sus capacidades en los lineamientos, adicionalmente de las definiciones encontradas durante la revisién de los documentos que a su vez se
encuentran en el marco teérico.

5. Metodologia

Este ejercicio de investigacion se encuentra enmarcado desde un enfoque cualitativo en la investigacion educativa que busca dar respuesta a la
necesidad de conocer y mejorar la realidad educativa en el &mbito de la primera infancia, formular juicios de valor sobre la situacidn, establecer un
diagnéstico para poder intervenir, potenciar modificar o mejorar las situaciones educativas.

La metodologia de la investigacion educativa se instala en la revision de referentes y documentos para reconocer un marco teorico inicial que da
elementos para el disefio de un proyecto pedagégico, entendiendo un proyecto pedagdgico para nifios de dos a tres afios en la educacion inicial.

Esta poblacion es estudiada mediante una etnografia como documentos, es decir, una revision de referencias que evidencian los marcos especificos
de la poblacion que ofrecen los lineamientos para la E.I. del Ministerio de Educacion Nacional como los son los documentos de la serie de
orientaciones pedagogicas para la primera infancia Desarrollo infantil y competencias en la Primera infancia, El sentido de la educacién inicial, y el
documento No 16 “Estandares Basicos de Competencias Ciudadanas Formar para la ciudadania, en relacién con los documentos tedricos que
implican el desarrollo del arte en los nifios: El arte en la educacion inicial, El Proyecto Spectrum, tomo I: Construir sobre las capacidades
infantiles, Estructuras de la Mente, La teoria de las Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner, ARTE, MENTE Y CEREBRO vy, la Educacion
artistica y desarrollo humano de Howard Gardner y a partir de ahi se hace la construccion de la propuesta.

6. Conclusiones

e  El desarrollo humano debe tener en cuenta la formacién de capacidades humanas como pueden ser mayores conocimientos 0 un mejor
estado de salud. Se parte del concepto de que la verdadera riqueza de una nacién esta en su gente. Lo cual conlleva generar ambientes
propicios para que los seres humanos disfruten de una vida prolongada, saludable y creativa y no sola la preocupacion inmediata de
acumular bienes de consumo y riqueza financiera. (Programa de las Naciones Unidas para el desarrollo PNUD, 1990)

e  El desarrollo humano y la cultura presentan vinculos y tienen en comin un mismo fin generar las condiciones para que las personas
alcancen altos niveles de satisfaccion con sus propias vidas y con la sociedad en que viven.

e  La educacion inicial es la primera etapa de educacion escolarizada acompafiante de los procesos familiares que garantiza el cuido y la
proteccion del menor, procura la atencion pertinente de sus necesidades fisicas y emocionales, integra al nifio al mundo de las normas y
las buenas costumbres, las cuales tienen que ver con el cuidado de si, de los otros y del medio ambiente, promueve el desarrollo
locomotor, el razonamiento linglistico y numérico.

e ElarteenlaE.lL, es el lenguaje de expresion primigenio, base o inicial de conocimientos “mas” elaborados.

o  Howard Gardner afirma que existen diversas formas de inteligencia y que esa diversidad se basa principalmente en las organizaciones
naturales de la mente del ser humano, por consiguiente, al igual que en las estructuras sociales, existen habilidades cognitivas como
existen individuos, y estas por lo general son innatas, inherentes al ser humano, responden a la naturaleza plural y diferencia humana.

e  Los nifios en la etapa de la primera infancia son cuerpos o formas de conocimiento en potencia, inteligencias que se desarrollan y
aprenden en un espacio cultural mediado por las interacciones sociales: con otras formas de ser y con los objetos que lo representan, los
cuales, el conocimiento de los mismos (de las otras formas de conocimiento y de los objetos), determina el esquema corporal, la
conducta, su imagen y los modos de pensar.

e  Eldesarrollo artistico desde lo cognitivo no parte de la nada, de un impulso, de la necesidad de expresién, o de una emocién
exclusivamente, sino de conocimientos y destrezas elevadas que se concretan en una forma abstracta o integrada de pensamiento.
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Son actividades educativas de significado o experiencias artisticas (estéticas) todas las actividades pedagdgicas estructuradas que
permitan la movilizacion y la construccion constante de los significados, es decir de los simbolos de la cultura. Comparten una estrecha
relacion con los espacios enriquecidos, lo que quiere decir, que los espacios enriquecidos proponen las relaciones: la interaccion con los
objetos, los saberes del nifio y de los otros cuerpos de conocimiento, en donde la experiencia artistica es el evento que sucede por medio
de la propuesta.

El desarrollo simbdlico es un proceso mental que implica una estructuracion y comprension de saberes previos y haceres nuevos, es una
funcién cognitiva que se genera en el pensamiento, La simbolizacion representa el punto mas alto de la actividad intelectual humana.
(Gardner, 1997, pag. 135)

El ser humano a partir de los sentidos, la imaginacion y el pensamiento construimos la realidad y conseguimos crear opciones de vida en
cada uno de los diferentes contextos (GONZALES & DIAZ, 1987)

La relacion arte cognicion se encuentra en la capacidad simbolica, en el juego de crear y resignificar los objetos que son conceptos
sociales y culturales los cuales pueden ser observados en las concepciones de mundo real o imaginario que el nifio establece.

La inteligencia artistica como expresion o producto del cerebro, al igual que el desarrollo simbélico verbal o numérico “tiene sus propias
reglas y bases bioldgicas tiene sus propios cada una 6pera de acuerdo con sus propios procedimientos y tiene sus propias bases
bioldgicas. Es entonces un error tratar de hacer comparaciones de inteligencias en particular: cada una tiene sus propios sistemas y
reglas. Aqui puede ser atil una analogia biolégica. Incluso aunque el ojo, corazén y rifiones son érganos corporales, es un error tratar de
comparar estos 6rganos en todas sus caracteristicas particulares: se debe observar la misma moderacién en el caso de las inteligencias”.
(Gardner, 2001, pag. 65)

Elaborado por: Romero Guerra, Magnolia

Revisado por: Romero Bonilla, Diego German

Fecha de elaboracion del Resumen:
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RESUMEN

La presente monografia da cuenta de los resultados de un ejercicio de investigacion de
corte cualitativo desarrollado bajo la metodologia educativa de revision de referentes y
documentos para realizar una propuesta artistico pedagogica para nifios de dos a tres afos, a
partir de los aportes del Enfoque Spectrum y la Teoria de las Inteligencias Multiples de
Howard Gardner en didlogo con los lineamientos pedagdgicos artisticos del Ministerio de

Educacién Nacional para la primera infancia.



INTRODUCCION

La investigacion que a continuacion se presenta, parte de la necesidad de comprender las
artes y sus componentes como campo de conocimiento que posibilita y potencia el desarrollo
intelectual, social y cultural en nifios de la primera infancia. Por consiguiente, se hace
necesario estructurar una propuesta artistico/pedagdgica que armonice con los objetivos de
los lineamientos para la educacion inicial en Colombia (conocimiento de si mismo, de los
demas y del medio), el desarrollo integral de los nifios, avance y progreso de conocimientos
y destrezas fisicas, sociales, emotivas y cognitivas, al mismo tiempo responder
adecuadamente a la potenciacion de los intereses cognitivos y culturales natos, a la creacion
de espacios para su libre expresion, al goce y disfrute de las artes que los nifios tienen como

derecho.

En el documento encontrara una primera parte que descifra el papel de las artes en el
desarrollo humano y la relevancia de estas en la educacion, seguido se expondra el marco
tedrico que se basa en dos autores: el Ministerio de Educacion Nacional y la Serie de
orientaciones pedagdgicas para la educacion inicial en el marco legal de la atencién integral
a la primera infancia; y los documentos de Howard Gardner que comprenden la Teoria de las

Inteligencias Multiples y el Enfoque Spectrum.

Instrumentos que transitan por las bases y fundamentos pedagdgicos y artisticos como
son, la definicidn de educacion para la primera infancia sus objetivos y metas, el concepto de
nifio de la Educacidn Inicial y desarrollo infantil, la nocion de inteligencia; sus estrategias
pedagdgicas como lo es la definicion de ambientes enriquecidos y de la actividad educativa
de significado o experiencia artistica, las herramientas que estructuran la evaluacion del
desarrollo infantil y las practicas pedagdgicas de los lineamientos del Ministerio, la funcion

de las artes en la educacion inicial, y la comprension del proyecto Spectrum que entiende la



teoria de las inteligencias maltiples y con ella el concepto de inteligencia, el desarrollo No
Universal y los dominios o capacidades clave de las inteligencias artisticas y sociales.

Terminando en la tercera parte encontrara, una propuesta artistico pedagdgica con base
en las definiciones de nifio encontradas en la revision de los lineamientos del Ministerio de
Educacion Nacional, y las estrategias pedagogicas como lo son los espacios enriquecidos y
las experiencias artisticas en relacion con definicion de las capacidades clave de las
Inteligencias kinestésicas, visuales y musicales, el concepto de arte del Enfoque Spectrum, y
la resignificacion del concepto objeto social encontrado en los lineamientos de la educacion
inicial y la teoria del desarrollo No Universal; ademas de unas conclusiones que dan cuenta
de un analisis reflexivo sobre los objetivos y las metas de la educacién inicial y el papel del
arte y sus capacidades en los lineamientos, adicionalmente de las definiciones encontradas

durante la revision de los documentos que a su vez se encuentran en el marco teérico.

Problema de Investigacion

Los primeros afios de la vida son cruciales en el desarrollo humano. La primera infancia
es la etapa en la que el cerebro se desarrolla mas rapidamente y se establecen las conexiones
que permiten el desarrollo de la inteligencia y los conocimientos significativos, los cuales
acompafaran a los nifios en el transcurso de la vida; de ahi la importancia de los espacios
educativos pertinentes y de calidad, ya que luego la inteligencia y los aprendizajes son mas

dificiles de desarrollar o de cambiar.

La primera infancia es una etapa del ciclo vital en la que se sugiere ofrecer a los nifios
estimulos propios del desarrollo infantil, experiencias que tienen que ver con el campo del
juego y las artes, experiencias visuales y plasticas, corporales, auditivas, olfativas o

gustativas de forma ordenada, regular y bien estructurada, de los contrario los nifios como



posibles inteligencias se perderan para siempre, o tomaran caminos menos afortunados al

desarrollo de sus capacidades.

A pesar de lo anterior, la importancia que deberia tener la educacion en estos primeros
afios en Colombia, es proporcionalmente contraria a lo que ha comprobado la neurociencia;
la profesidn de los encargados de impartir la educacion inicial se reduce al nivel de formacion
técnica generalmente, en los que ademas, el concepto de desarrollo infantil continua
basdndose en la teoria del desarrollo universal de Jean Piaget quien ignoro las
manifestaciones sociales y artisticas propias de las culturas y de los seres humanos y
establecio el pensamiento cientifico o 16gico matematico y escritural como la Gnica y valiosa
forma de conocimiento humano (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag.
29)

En Colombia, a pesar de conocer la importancia de la educacion en esta etapa de la vida
persiste en la idea que un maestro o agente no profesional o técnico es lo pertinente para
impartir la educacion inicial, que es competente en el conocimiento y desarrollo de los
saberes sensibles sociales y culturales, en realizar experiencias educativas de significado
desde el arte, identificar las capacidades intelectuales de los nifios, las cuales pueden ser
artisticas y posibilitar desde su conocimiento el desarrollo integral de los nifios de la primera

infancia.

El problema de la educacion inicial radica posiblemente en dos aspectos, primero en la
poca importancia que se da al arte como campo de saber que desarrolla conocimiento, o
segundo, en el total desconocimiento de las competencias que tiene el arte en si mismo para
la formacion integral de los individuos y de las comunidades; situaciones que han conllevado
a la profesionalizacion técnica para la primera infancia y, que se refuerza con la poca o nula

contratacion de maestros profesionales en artes en esta etapa del desarrollo.

Si bien es una problemaética que ha permanecido durante el tiempo, y a la cual hasta hace

poco se le ha dado la atencion que se necesita se me hace pertinente indagar acerca de ¢ Qué



elementos del proyecto Spectrum y de la teoria de las inteligencias maltiples de Howard
Gardner aportan al disefio de una propuesta artistico/pedagogica para nifios de tres afios
en la educacion inicial, que apunte al desarrollo de la primera infancia segun los

lineamientos del ministerio de educacion nacional?
Considerando que Gardner al igual que Piaget son los tedricos cognitivistas que han
incursionado en el ambito de la inteligencia y el desarrollo de las mismas pero que a

diferencia de Piaget, Gardner comprueba cientificamente que las artes también son una

inteligencia.

Atendiendo al problema evidenciado, surgen los objetivos que enmarcan el transito de la

siguiente investigacion:

Objetivos

Objetivo General:
Disefar una propuesta artistico pedagogica para nifios escolarizados de dos a tres afios, a

partir los aportes del proyecto Spectrum y la teoria de las inteligencias multiples de Howard

Gardner en dialogo con los lineamientos pedagdgicos artisticos para la primera infancia.

Obijetivos especificos:

1. Reconocer las construcciones teoricas que articulen los lineamientos pedagogicos

artisticos de la primera infancia y el proyecto Spectrum.



2. Realizar una revision documental que permita identificar los aportes pedagdgicos
artisticos de la teoria del proyecto Spectrum para el desarrollo de una propuesta artistico
pedagdgica.

3. construir una ruta metodologica que articule la teoria del Enfoque Spectrum al disefio

de una propuesta artistico pedagogica para nifios de dos a tres afios.

Justificacion

El desarrollo cognitivo es una caracteristica inherente en el crecimiento del ser humano,
pero este siempre se ha asociado con aéreas como las matematicas, la literatura, el lenguaje,
en donde pocas ocasiones se hacen propuestas para trabajar esta dimension de desarrollo
desde el arte, o desde la experiencia estética. Siendo la edad de la primera infancia el

momento de la vida en donde esta potenciado mas este desarrollo.

Aunque pueden existir diferentes perspectivas para indagar estas relaciones, se hace
necesario observar el discurso artistico pedagdgico en la educacién inicial en relacion con la
teoria de las inteligencia multiples y el proyecto Spectrum de Howard Gardner, ya que los
lineamientos del ministerio (MEN) no retoman las disponibilidades de las artes como campo
de saber que desarrollan conocimiento sino que por el contrario, estas continGan siendo
objeto de instrumentalizacion en los centros de ensefianza convencionales, mientras que
Howard Gardner y el Enfoque Spectrum hace referencia a las artes como cognicion y le
otorga a las artes un lugar privilegiado dentro de la cognicion, le da la amplitud de
inteligencia, marca los recorridos propios de las artes, retoma el desarrollo artistico como una
forma de conocimiento, y pone en evidencia las capacidades clave y sus componentes

fundamentales.

Adicionalmente a esto, y en vista de la necesidad de profesionales en artes en la educacion

inicial se me hace consecuente indagar sobre los aspectos que fundamentan estas dos teorias



para generar espacios educativos pertinentes que respondan a los diferentes lenguajes y
dimensiones del desarrollo intelectual artistico de los nifios y contribuir al desarrollo de
conocimiento social mas alla de la reglamentacién y de la simple informacion, al mismo
tiempo que dar cumplimiento el derecho del goce y disfrute de las artes y la libre expresion,
es decir: a fortalecer el desarrollo integral de los nifios de la primera infancia y la practica
pedagogica artistica de las maestras o agentes de la educacion inicial.

Como dijo Gabriel Garcia Marquez en el discurso en la ceremonia de entrega del informe
de la Mision de Ciencia, Educacion y Desarrollo: contribuir a una educacién social y artistica
desde la cuna hasta la tumba, inconforme y reflexiva, que nos inspire un nuevo modo de
pensar, sentir y ser, que nos incite a descubrir quiénes somos en una sociedad que se quiera
mas a si misma. Que aproveche al maximo la creatividad inagotable y conciba una ética y
también una nueva estética, que integre las artes y las ciencias a la canasta familiar como
cognicién para no seguir amandolas u odidndolas por separado como si fueran hermanas
enemigas. Que canalice hacia la vida la inmensa energia creadora que durante siglos hemos
despilfarrado y nos abra al fin una oportunidad diferente a la de técnico u operario sobre esta

tierra (Marquez).

De acuerdo a lo anterior, se hace necesario llevar la expresion artistica al &mbito de la
educacion inicial para contribuir al cambio de pensamiento, ya que mediante el ejercicio
artistico los nifios dejan entrever los imaginarios, las experiencias y sus conocimientos, lo
que conlleva a conocer y reconocerse en sus ideas, gustos, emociones y estéticas, ampliando

asi las posibilidades y capacidades intelectuales, la comunicacion y el conocimiento.

Por medio de la practica artistica se fomenta la comprension de las imagenes, se genera
la alfabetizacion visual, es decir: se exponen y se conocen las ideas, los imaginarios y los

conceptos (imagenes), de los otros del medio y de si mismos, agudizando la percepcion.



Lo que significa que la educacion en artes contribuye al desarrollo del pensamiento critico
nutren el mundo interior para despertar la sensibilidad (pericia) de los sentidos para construir,

0 re-construir (de ser necesario) sus propios imaginarios o conceptos de mundo.

De acuerdo a lo anterior el desarrollo por medio del arte implica entonces dos procesos
fundamentales: por un lado, favorece el conocimiento de un lenguaje que es social y cultural
que necesita ser articulado o comprendido desde la primera infancia ya que permite crear
formas simbolicas, es decir construir o crear sus propias imagenes 0 conceptos, que tienen
que ver primeramente con el sentido del yo, el desarrollo de la personalidad y la identidad;
mientras que por la otra parte, el arte promueve la comprension de las formas simbodlicas, las
imagenes ya creadas por otras personas que ayudan a para comprender e identificarse o no
en marco social, contribuye al ejercicio de discernimiento sobre qué tipo de imagenes de las
que conocen los nifios son las que deben seguir o transformar, y es equivalente a saber leer

imagenes.

Por estas razones se me hace pertinente elaborar una propuesta pedagogica desde el arte
para contribuir no solo al desarrollo intelectual de los nifios si no al de los maestros de la
educacién inicial, para que logren salir del desarrollo cientifico como una Unica forma de
desarrollo y conocimiento del mundo, para salgan de la opcién del malabarismo (en el sentido
peyorativo de la palabra), y la instrumentalizacion del arte y puedan encontrar al fin en la

propuesta los contenidos y las maneras de ser de las artes, sus competencias.

Es necesario crear o fomentar los conocimientos en esta area del saber para que se
empiece a cambiar el imaginario universal de las artes como una forma de recreacion y
divertimiento, ya que si no se hace esto o se toman medidas de formacién o guia los nifios y

los maestros no podran comprender o discernir las imagenes de su entorno social y cultural.

De no contribuir con una propuesta artistico pedagodgica la educacion inicial seguiran
siendo los centros de asistencia especializados en el cuidado y proteccion del menor, en el

que su desarrollo intelectual quedara relegado a los procesos de saber que los objetos siguen



existiendo a pesar que no se les pueda ver, al gateo, caminar, hablar, comer solos, saber usar
la cuchara, controlar los esfinteres y hacer silencio y poner atencion en la escuela. (Secretaria
Distrital de Integracion Social, Secretaria de Educacion Distrital, Universidad Pedagogica
Nacional, 2010, pag. 95), o sea, seguiremos igual de mal o peor, ya que el desconocimiento

de la ley no quiere decir que no exista y mientras mas conocimiento mayor condenacion.

Como lo dijo Jorge Eslava, director del Instituto Colombiano de Neurociencias citado en
el periddico “El Tiempo™: “En algun momento pensamos que la atencion a la primera
infancia era un oficio menor, que los nifios mds pequenios necesitaban menos (...). Hoy
sabemos que es mejor entregar un avion a un piloto chifloreto que dar un grupo de nifios

pequefios a maestros que no tengan capacidades para educarlos” (EL TIEMPO, 2017)

Ejercitar en la simbolizacion artistica, la alfabetizacion visual, la precepcién (intuicién)
de la realidad es comprender el mundo de las ideas, de las personas y sus organizaciones, es

por medio del arte que se llega mejor a estos conocimientos.

Marco Metodoldgico

Este ejercicio de investigacion se encuentra enmarcado desde un enfoque cualitativo en
la investigacion educativa que busca dar respuesta a la necesidad de conocer y mejorar la
realidad educativa en el ambito de la primera infancia, formular juicios de valor sobre la
situacion, establecer un diagnostico para poder intervenir, potenciar modificar o mejorar las

situaciones educativas.

La metodologia de la investigacion educativa se instala en la revision de referentes y
documentos para reconocer un marco teorico inicial que da elementos para el disefio de un
proyecto pedagdgico, entendiendo un proyecto pedagdgico para nifios de dos a tres afios en

la educacion inicial.



Esta poblacion es estudiada mediante una etnografia como documentos, es decir, una
revision de referencias que evidencian los marcos especificos de la poblacion que ofrecen los
lineamientos para la E.I. del Ministerio de Educacidn Nacional como los son los documentos
de la serie de orientaciones pedagogicas para la primera infancia “Desarrollo infantil y
competencias en la Primera infancia” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009), “El sentido
de la educacion inicial” (Ministerio de Educacion Nacional , 2014), y el documento No 16
“Estandares Basicos de Competencias Ciudadanas Formar para la ciudadania... jsi es
posible! Lo que necesitamos saber y saber hacer” (Ministerio de Educacion Nacional, 2004),
en relacion con los documentos tedricos que implican el desarrollo del arte en los nifios “Arte
en la educacion inicial” (Ministerio de Educacion Nacional, 2014), EI Proyecto Spectrum,
tomo I. Construir sobre las capacidades infantiles (Gardner, Feldman, Krechevsky, &
(Comps.), 2000), Estructuras de la Mente, La teoria de las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner (Gardner, 2001), ARTE, MENTE Y CEREBRO (Gardner, 1997) y, la Educacion
artistica y desarrollo humano de Howard Gardner (Gardner, 1994), y a partir de ahi se hace

una construccion de la propuesta.

La metodologia utilizada para el desarrollo de la propuesta parte no solo de la revision de
los documentos relacionados con los procesos de educacion inicial en artes del Ministerio de
Educacién Nacional (MEN) y las teorias de Howard Gardner anteriormente mencionados,
sino ademas, de los instrumentos practicos enfocados al desarrollo de las Inteligencias
Multiples, las actividades establecidas por Howard Gardner en el Proyecto Spectrum “El
Proyecto Spectrum Tomo II: Actividades de aprendizaje en la educacion infantil” (Gardner,
Krechevsky, & Feldman, EL PROYECTO SPECTRUM TOMO 11, 2001) destinadas para el

desarrollo de las inteligencias artisticas.
Seguido de la revision de documentos, se realiza lectura completa de textos

seleccionados, se organizan las categorias centrales que conforman el problema de

investigacion, sobre los elementos que el Proyecto Spectrum y la Teoria de las Inteligencias
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Mdltiples aportan para el disefio de una propuesta artistico pedagogica, se analizan, se
relacionan y en base a los resultados se realiza la propuesta.
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MARCO TEORICO

2.1 A manera de introduccion: Las artes en el desarrollo humano

Colombia se ajusta al concepto de desarrollo humano concebido y establecido por el
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) ‘“como un concepto
multidimensional en el que se resaltan tres dimensiones basicas, deseables por cualquier
persona: un ingreso suficiente, que posibilite el acceso y disfrute de los bienes basicos, pero
también de la propiedad, una vida larga y saludable, y un nivel educativo, mediante el cual
las personas puedan aumentar la capacidad de dirigir su propio destino. (PNUD, DNP,
ACCI, PNDH 2003 Citado en (Politica publica de la primera infancia 2006, 10)

Varias teorias econémicas han tratado de explicar a través del tiempo el concepto de
desarrollo humano, vinculandolo inicialmente a la capacidad de una sociedad para generar

ingresos Yy asi satisfacer sus necesidades tanto fisicas como psicologicas.

Una concepcion del desarrollo humano se presenta a partir de 1990 cuando las
Organizacion de las Naciones Unidas ONU, a través del Programa de las Naciones Unidas
para el Desarrollo (P.N.U.D.) establece que:

El desarrollo humano es un proceso mediante el cual se amplian las oportunidades del
ser humano. En principio estas oportunidades son infinitas y pueden cambiar con el tiempo.
Sin embargo, a todos los niveles del desarrollo, los tres mas esenciales son disfrutar de una
vida prolongada y saludable: adquirir conocimientos y tener acceso a los recursos
necesarios para lograr un nivel de vida decente. Si no se poseen estas oportunidades en
esencia muchas de estas alternativas continuardan siendo inaccesibles” (Programa de las
Naciones Unidas para el desarrollo PNUD, 1990)
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Bajo esta concepcion el desarrollo humano busca generar en las personas oportunidades
que les permitan lograr una vida decente, y por lo tanto, también incluyen la libertad politica,

la garantia de los derechos humanos y el respeto a si mismo.

Desde ese lugar, el desarrollo humano debe tener en cuenta la formacion de capacidades
humanas como pueden ser mayores conocimientos o un mejor estado de salud. Se parte del
concepto de que la verdadera riqueza de una nacion esta en su gente. Lo cual conlleva generar
ambientes propicios para que los seres humanos disfruten de una vida prolongada, saludable
y creativa y no sola la preocupacion inmediata de acumular bienes de consumo y riqueza

financiera. (Programa de las Naciones Unidas para el desarrollo PNUD, 1990)

En conclusion, el desarrollo humano busca generar “el proceso de ampliacion de las
posibilidades de eleccion de la gente, aumentando sus funciones y capacidades,” (Programa
de las Naciones Unidas para el Desarrollo, 2004), situando al individuo como el centro de las

politicas econdmicas y sociales de un pais, region o localidad.

Al considerar el arte en relacién con el desarrollo humano presenta altas complejidades
segun lo manifiestan Ros y Ucar Martinez (2014) los cuales basados en el denominado
“"Enfoque de las capacidades planteado por Amartya Sen que “establece un marco normativo
para la evaluacién del bienestar de las personas y las comunidades a partir de la vida que
valoran. Dentro de este marco el arte puede llegar a cumplir una funcién socioeducativa que
posibilite la mejora y la transformacién de la realidad en opciones de vida més positivas y
valiosas” (ROS Y JUCAR, 2014)

Es de destacar que Nussbaum (2012) en un analisis efectuado sobre el Enfoque de las
capacidades plantea que esta teoria se entra en la creacion de oportunidades sociales que
contribuyan a la expansion de las capacidades humanas y a la mejora de la calidad de vida.

Igualmente esta nueva perspectiva ha producido un cambio en los Informes e indices sobre
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el desarrollo humano elaborados por el Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo
PNUD (NASSBAUM, 2012)

Las capacidades, como anota Nussbaum (2012), “se constituyen a partir de los distintos
funcionamientos de la persona, a partir de lo que realmente es capaz de hacer o ser. Se
relacionan con la eleccion y la libertad y vendrian a ser el conjunto de oportunidades reales
de accion que las personas tienen (las pongan o no en practica)”. (NASSBAUM, 2012), Por
lo tanto se determinan por la capacidad que una persona tiene para elegir y poner en practica

acciones que posibilitan por ejemplo su educacion y salud.

El ser humano a partir de los sentidos, la imaginacion y el pensamiento construimos la
realidad y conseguimos crear opciones de vida en cada uno de los diferentes contextos
(GONZALES & DIAZ, 1987)

La funcién de las artes bajo este argumento seria la “apropiacion” de los habitos de
percepcion y de comportamiento para transformarlos en posibilidades de vida y desarrollo”
(ROS Y JUCAR, 2014). El arte por lo tanto contempla los valores y manifestaciones
culturales que cada comunidad sustenta en representacion de cada individuo y viceversa. Por
lo tanto:

“El arte se encuentra como una de las maneras privilegiadas de adentrarse en el universo
de nuestros procesos identitarios, revelando las matrices ancestrales y, a través de la
convivencia con lo distinto, con la pluralidad, construir nuestras posibilidades de cantar
nuestro propio canto en el encadenamiento renovado y humanistico de un mundo que da
sefiales de agotamiento” (LOPEZ FERNANDEZ CAO, 2006, pag. 241)

Por lo tanto, el desarrollo humano y la cultura presentan vinculos y tienen en comun un

mismo fin generar las condiciones para que las personas alcancen altos niveles de satisfaccion

con sus propias vidas y con la sociedad en que viven.
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Asi mismo, el Enfoque de las Capacidades y del Desarrollo Humano planteado por Sen
y Nussbaum, ofrece un marco multidimensional y multidisciplinar que permite plantear la
cultura en general y el arte en particular como estrategia de capacitacion. Introducir y
fomentar la expresion artistica tanto en contextos educativos formales como no formales
puede incidir en la transformacion positiva de rasgos, actitudes y estados de la persona, o
lo que es lo mismo puede contribuir a la adquisicion de capacidades internas que posibiliten
mayores niveles de desarrollo y de libertad.” (ROS Y JUCAR, 2014)

Desde esta perspectiva, el estado en responsabilidad con la familia responde a las
necesidades sociales de desarrollo humano y capital del pais; proponiendo la estrategia de
atencion integral a la primera infancia donde el objetivo es promover y garantizar los
derechos y el desarrollo integral de los nifios, espacios que posibiliten su cuidado y atencién
al mismo tiempo que ofrezca oportunidades de ampliar el pensamiento y el espectro de las
capacidades por medio de la exposicién y participacion de los bienes culturales o de las artes,
mediante un trabajo intersectorial entre los principales actores del sector publico, como lo
son la Secretaria de Educacion, la Secretaria de Integracion Social, la Secretaria de Salud y
la secretaria de Recreaciéon y Deporte, los nifios estan sujetos al sistema de atencién de
desarrollo humano como ciudadanos civiles en ejercicio de sus derechos, con capacidad de
goce y disfrute de sus bienes civiles con enfoque diferencial, que responde a sus formas de
sery de estar en el mundo, a sus intereses gustos y definiciones cognitivas para garantizar su

pleno desarrollo (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 60).

Los elementos que caracterizan la atencion integral en la primera se rigen por el principio
de integralidad, recoge las caracteristicas esenciales de la infancia, sus potencias, como su
capacidad de expresion (simbolizacidn), creacion y socializacidn, asi como sus intereses y
necesidades personales y educativos en espacios de cuidado y proteccion, ademas de los
programas de arte y ladica que ofrecen los ambitos publicos y privados (Politica publica de
la primera infancia 2006, 43).
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2.2 Educacion en la primera infancia

La educacion inicial (E. 1.) es un espacio de formacion que atiende la idea misma de
educacién, es un acto intencional que involucra entornos educativos como instituciones
maestros, maestras, agentes educativos, y profesionales en la salud, atiende al objetivo de
“contribuir a la adquisicion de capacidades internas que posibiliten mayores niveles de
desarrollo” (Ros & Ucar, 2013).

Es un estructurante de la atencion integral a la primera infancia y componente del sistema
nacional de educacion, que tiene como objeto principal: la formacion de sujetos ciudadanos
que respondan al compromiso, el respeto por la diferencia, al cuidado del patrimonio
simbdlico y material de pais, es decir al cuidado de los “objetos”; a la identidad y valor por
la sociedad y las culturas; sujetos capaces de trabajar y vivir en comunidad que respondan
adecuadamente a las normas y “que prefieran el acuerdo y el pacto, antes que las armas,

para resolver conflictos” (Ministerio de Educacion Nacional, 2004, pag. 3)

Objeto general que responde especificamente al desarrollo personal y emocional,
relacionado con las normas y conductas, al progreso fisico o corporal que tiene que ver con
los habitos de vida saludable (nutricion y aseo), el desarrollo motor; y, al avance cognitivo
en las bases iniciales escriturales y numéricos para la aprestacion de la formacion que
continua en los afios venideros, o sea, en la grafomotricidad o desarrollo motriz fino para que
los nifios lleguen a expresarse méas adelante con facilidad por medio de los signos escritos,

los cuales pueden ser numéricos o lingisticos.

Es una educacion diferencial con enfoque de derechos que promueve y garantiza el
desarrollo integral de los nifios: ofrece espacios de cuidado y proteccion, responde y atiende
a las necesidades fisicas y alimentarias para su adecuado desarrollo; y contribuye al ejercicio

de derechos, a la libre expresion, a la participacion activa y al desarrollo de la personalidad;
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la E.I. contribuye en el avance y progreso social humano respondiendo a las necesidades
sociales colombianas de pobreza y del conflicto armado.

Por tanto, la E.I. se apoya en las capacidades natas del ser humano como lo es la capacidad
de comunicacion y socializacién para potenciar el desarrollo de habilidades y aptitudes
relacionados con el conocimiento manejo y control de las emociones para la comunicacion
asertiva y la participacion adecuada en el mundo social y cultural, y el desarrollo de vinculos

afectivos por si mismo, por los otros y por el medio (Ministerio de Educacion Nacional, 2014,

pag. 77).

Conocimientos sensibles que se generan por medio de las relaciones sociales de calidad,
es decir, la atencion eficaz y afectuosa de las necesidades e intereses individuales de los nifios
de acuerdo a su edad, como lo es la atencidn pertinente y oportuna en los cambios de pafial,
en el proceso de control de esfinteres, en los momentos de su alimentacién, en la ensefianza
de las normas y habitos del cuidado personal (Secretaria Distrital de Integracion Social,
Secretaria de Educacion Distrital, Universidad Pedagdgica Nacional, 2010, pag. 95) para que
puedan sentirse apreciados y valorados, para que sean nifios felices y confiados, seguros de
si, para que crezcan y fortalezcan sus cualidades sociales, para que transformen su
pensamiento y logren contribuir al cambio social que necesita el pais. (Ministerio de
Educacién Nacional, 2009, pag. 8)

La educacion inicial es entonces, la primera etapa de educacion escolarizada
acompafante de los procesos familiares, garantiza el cuido y la proteccién del menor, procura
la atencion pertinente de sus necesidades fisicas y emocionales, integra al nifio al mundo de
las normas y las buenas costumbres, las cuales tienen que ver con el cuidado de si, de los
otros y del medio ambiente (Secretaria Distrital de Integracion Social, Secretaria de
Educacidn Distrital, Universidad Pedagdgica Nacional, 2010, pag. 95), al mismo tiempo que

promueve el desarrollo locomotor, el razonamiento linguistico y numérico en los nifios.
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La E.l. es un complemento de los procesos educativos familiares entendidos como
crianza, que fortalece y organiza los conocimientos que los nifios traen de sus hogares e inicia
los procesos de socializacién y desarrollo necesarios para dar continuidad al proceso escolar

iniciado para la sana convivencia.

Lo que significa que la E.I. no ensefia contenidos disciplinares como el preescolar o la
escuela, ni se enfoca académicamente en el desarrollo de conocimientos especificos, si no
que por el contrario, el centro de los aprendizajes y de la accion educativa de la primera
infancia se basa en los elementos naturales del desarrollo humano, el progreso fisico y motor,

el cuidado de si y las normas de operacion y sociabilizacion.

2.2.1 Metas de la educacién inicial

La meta general y predominante a futuro de la E.I. es formar sujetos ciudadanos que sean
capaces de vivir y operar segln las normas de la comunidad, de ahi que su enfoque de
desarrollo apunte hacia los conocimientos de las formas de ser y de estar, hacia las aptitudes
intelectuales y operativas que respondan al &mbito de las normas y las conductas o actitudes
y habitos citando a (Zabalza, 2000: 1) citado en Ministerio de Educacion Nacional, 2014,
pag. 83).

Es decir al desarrollo del conocimiento de las practicas y habilidades operativas valoradas

por la sociedad, que para el caso son: son:

a) El desarrollo del cuerpo y sus posibilidades de accion, (desarrollo locomotor)

b) el aprestamiento y la motivacién para la lecto-escritura y para las soluciones de

problemas que impliquen relaciones y operaciones matematicas como por el ejemplo la
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racionalizacion de la causalidad, la sucesion numérica o ubicacién en el tiempo y espacio,

entender que dia es hoy, lo que significa uno dos y tres, y primero, segundo y tercero

c) el desarrollo de la empatia y la comunicacion eficaz para establecer relaciones de

reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia

d) La formacion de habitos de alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen
conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud (Ministerio de Educacion Nacional,
1994).

Es decir que la idea sujetos ciudadanos que promueve la E.I. responde al conocimiento
de saber qué hacer y como ser en las interacciones sociales, como por ejemplo: sentarse bien,
usar los cubiertos de manera adecuada, hacer silencio, estar sentados y atentos en la escuela,
el teatro o el trabajo, controlar y manejar las emociones, coordinar el movimiento mano 0jo,
ser aseados y organizados, alimentarse bien, dormir, hacer ejercicio y respetar e identificarse

con los otros su marco social.

Considerando lo anterior, la E.I. es la base que estructura y condiciona las conductas
humanas, sus objetivos generales y especificos responden al orden general de la reforma, de
la reinsercion a la vida social al mismo tiempo que desarrolla habilidades de orden operativo
e instrumental, saber hacer con el lapiz, la cuchara y las relaciones sociales o las personas;
los lineamientos no educan para la paz sino que por el contrario forman en el &mbito de las
normas y las conductas para la convivencia, al mismo tiempo que fortalece las aptitudes
operativas humanas, la E.l. no es una proceso que se fundamenta en la potenciacion de la

creatividad o innovacion.

Sin embargo, gracias al orden del desarrollo integral y sistémico de la infancia y a la
comprension del mismo que los lineamientos le da y coloca en los objetivos, estos, contienen
en si, conocimientos de doble filo que favorecen los intereses particulares o a la percepcion

individual que el maestro o agente educador en la E.I. este en la capacidad de intuir y ofrecer.
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Por lo tanto, en el ejercicio de comprension del saber ser como sujeto ciudadano, la E.I.
también contribuye al ejercicio de pensar por si mismo, a analizar, estructurar y reorganizar
la informacion que le llega, a contrastarla y favorecer el desarrollo conceptual necesario para
descifrar los simbolos del mundo, para comprender y entender el mundo, trazar derroteros y
proyectar su vida (Colombia, Republica de, 2006, pag. 42). Es una capacidad intelectual
humana y un objetivo implicito en el marco de la E.I. al cual no se le hace hincapié, pero que

se reivindica en esta monografia.

Al reconocer esta competencia los nifios de la primera infancia no solo se reconocen en
los saberes culturales y capacidades intelectuales, sino también en los quereres, en los gustos,
intereses o afinidades, lo que conlleva por organicidad y no por vias del conductismo, a la
comprensidn de las formas de ser y de estar del mundo, y a la apropiacion o re-creacién de
los constructos sociales determinados.

Por tanto, desde este lugar se podria decir que la E.I contribuye a pensar por si mismo y

a ser su propio agente.

Adicionalmente, la E.I. inicial busca recuperar el capital simbélico del pais (Ministerio
de Educacion Nacional, 2009, pag. 120), es decir, recobrar las practicas y saberes artisticos
que por tradicion han permanecido en el tiempo en las distintas regiones del pais, como objeto
o vehiculo que lleva al desarrollo de la identidad el valor y el respeto por los contextos
diferenciales, y las multiples formas de pensamiento.

Objetivo que contribuye al conocimiento intelectual de las relaciones sociales que no son
conductas sino formas de pensamiento que tienen conocimientos y al mismo tiempo son

manifestaciones artisticas.

Es un objetivo que contribuye al desarrollo de la inteligencia, la perspicacia en la intuicion

para la lectura y resignificacion de los imaginarios, la diferenciacion entre lo que es, lo que
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no es o, lo que deberia ser. Amplia las posibilidades de pensamiento y el universo intelectual
al mismo tiempo que despliega la configuracion de las subjetividades, cierra las brechas
sociales de género, raza y estrato social, que desestabilizan el desarrollo armonico e
intelectual de los nifios y de las sociedades; pero sobre todos los atributos evidenciados, es el
objetivo que desarrolla verdadero entendimiento sobre los constructos sociales, que facilita
los procesos de inmersion social en la primera infancia y ademas contribuye al alcance de la

meta de sujetos para la paz.

2.3 Definicion de nifio en la educacion inicial

El concepto de primera infancia o de nifio en las leyes y en la E.I. colombiana, hace
referencia a la etapa de desarrollo social biol6gico y cognitivo que va desde los cero meses
hasta los seis afios, es el periodo de la vida en el cual se hallan las méximas posibilidades de
aprendizaje y desarrollo (Republica de Colombia, 2006, pag. 38), en el que se incrementan
las conexiones y relaciones celulares o el desarrollo de conocimientos significativos
(UNICEF, 2001). Es la época en la que se establece y configura la inteligencia, en la que se

prepara al nifio para el futuro éxito en la vida social

El nifio en es por tanto un sujeto social que por naturaleza, trae consigo las capacidades
y saberes necesarios para iniciar los procesos de comunicacion (Republica de Colombia,
2006, pag. 10), lo que significa, que el nifio es un ser con la capacidad de lenguaje que se
encuentra inmerso en un grupo social determinado, que lo sujeta a normas y conductas
politicas esenciales y especificas de convivencia y desarrollo: maneras de ser, de estar y de

comportarse socialmente de acuerdo a su edad.
Por consiguiente, el nifio es un sujeto que se encuentra en proceso de desarrollo, de

formacion social, en relacién consigo mismo, con los demas en los contextos socioculturales,

0 sea, para su “insercion” social. Por tanto, el nifio en la E.l. es un sujeto social con derechos
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politicos y civiles con voz y voto, tienen la capacidad y el derecho a elegir, a participar en

los temas que le conciernen.

Desde ese lugar, son nifios con intereses y caracteristicas individuales y colectivas propias
de la edad: juegan, exploran y se expresan por medio de los diferentes sistemas simbdlicos:
la palabra hablada, el lenguaje musical, visual o pléstico y la expresion corporal, los nifios

por naturaleza son bailarines, cantantes, musicos, actores, pintores, exploradores y creadores.

En el que su desarrollo/aprendizaje no esta disociado de los procesos cognitivos:
relacionados con el conocimientos de las formas y organizacion del mundo; los procesos
biolégicos, como la maduracién y el crecimiento, asi como tampoco de las dinamicas
socioculturales, relacionadas en la E.I. con el saber de las formas que constituyen el mundo
(volumen, cantidad, figuras trigonométricas) y las maneras de operar en el mundo a saber, el

conocimiento de normas y de los papeles sociales (Republica de Colombia, 2006, pag. 33).

Lo que quiere decir, que los nifios son cuerpos o formas de conocimiento en potencia
(inteligencias) que se desarrollan y aprenden en un espacio cultural mediado por las
interacciones sociales: con otras formas de ser y con los objetos que lo representan, los cuales,
el conocimiento de los mismos (de las otras formas de conocimiento y de los objetos),

determina el esquema corporal, la conducta, su imagen y los modos de pensar.

Ser nifio en la E.I. es ser entonces, un proyecto de reconocimiento y de reorganizacion de
ideas en relacion al sujeto que se quiere formar; su conocimiento proviene de la percepcion,
de lo que ve y de lo que siente, por tanto, en las interacciones sociales y con los objetos que
representan al medio social, el nifio se va estructurando y constituyendo progresivamente

(Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 86).
De este modo, se podria decir que hay dos definiciones de nifio en la E.I. colombiana: el

primero se refiere al nifio como sujeto social o politico, o desde la ley, y segundo el nifio

productor, relacionado a la capacidad de hacer, de apropiacion de los valores sociales.
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2.3.1 El nifio desde la ley o sujeto politico

En virtud de las conductas de la sociedad consiente, en aras de la construccion de una
sociedad mas equitativa justa prospera y en paz (UNICEF, 2001), la Convencion
Internacional sobre los Derechos del Nifio (CIDN) en armonia con la Constitucion Politica
colombiana (Corte Constitucional Consejo, Superior de la Judicatura, Sala Administrativa -
Cendoj, 2015), en el cual se sustenta el cddigo civil (Cddigo civil, Ley 57 de 1887 Nivel
Nacional, 1987) y el cddigo de infancia y adolescencia (Colombia, Republica de, 2006),
establecen un cambio en la concepcion social de infancia, en donde los nifios son reconocidos
como sujetos titulares de derechos, sin importar la diferencia de edad, de género, raza,
condicion bioldgica, etnia o estrato social (2006, pag. 33).

En la jurisprudencia, desde el momento de su gestacion, el nifio como sujeto social y
como ciudadano esta cobijado en el marco de la ley del pais a derechos y responsabilidades,
goza de la calidad y cualidades de persona humana y atributos de la personalidad,
capacidades sociales de poder hacer: expresarse y participar (Cadigo civil, Ley 57 de 1887
Nivel Nacional, 1987).

Dotados al nacer con facultades fisicas, cognitivas, emocionales y sociales, poseen ante
la ley capacidad juridica de goce (expresion) y de ejercicio (participacion), para adquirir y
demandar derechos y obligaciones, para obrar por si mismos, para discernir con
responsabilidad y con libertad en actos sociales que le conciernen, tienen derecho a ser
escuchados y a participar activamente dentro de su proceso de formacion, o sea a trazar el

marco de su proceso de desarrollo/aprendizaje.

Por tanto, en ejercicio, en la capacidad de obrar, y de enunciarse asi mismo de manera

autonoma, el nifio de la primera infancia es un sujeto activo en acto politico (Arendt, 1997),
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su capacidad de accion va acompafiada de la expresion y el lenguaje; caracteristicas
inherentes a la condicion de seres humanos, rasgos que permite articular la experiencia de la
accion con la expresion y tiene un papel determinante en la estructuracion de las
subjetividades (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 63), (2006, pag. 34), atributos
de saber y poder hacer que desencadena la participacion activa y la transformacién de los

Imaginarios de la cultura de la cual es parte.

El nifio de la primera infancia goza de libertad de expresion, la participacion en contextos
democréticos, a la opinién y a la consulta a que le pregunten ¢qué quiere?, ;qué necesita?,
¢Coémo seria mejor?, ¢ Qué le gustaria hacer?, ;Cémo y de que maneras le gustaria participar,
0 conocer?; a la libre asociacion, a la estructuracion o re significacion de los conceptos y a
desempefiar un papel activo en la construccién de la sociedad y nuevas ciudadanias
(Republica de Colombia, 2006, pag. 35), las cuales deben responder a las multiples maneras
de ser, de estar de los nifios, en el que se valoren y potencien sus intereses intelectuales, sus

creaciones y diversas expresiones.

Son sujetos garantes de derecho, lo que significa que es responsabilidad del estado la
familia y la comunidad, velar por su atencion y desarrollo integral; la atencion pertinente,
adecuada y de calidad en la salud, nutricion y educacion, al amor, a la fraternidad y a la
proteccidn especial en situaciones de violacion o amenaza de sus derechos (Jiménez, 2002,
pag. 95).

Los nifios son un proceso politico que esta en presente construccion que demanda
acompariamiento, en el que los contextos locales y globales por los que transita la experiencia
de vida juega un papel importante en los procesos de su configuracion, pero no determinante,
ya que son considerados sujetos libres y completos con una especificidad personal unica
socialmente activa (Colombia, Republica de, 2006), son capaces de interpretar reconfigurar

y estructurar el universo de simbolos e incidir sobre su marco societal (Penagos, 2007).
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2.3.2 Nocion de desarrollo infantil

El desarrollo/aprendizaje del nifio en la primera infancia, es un proceso integral y
sistémico, que responde a los aspectos y ciclos de maduracion infantil, a saber, el progreso
cognitivo, linglistico y socio afectivo, que se observan mediante el avance del tiempo de

manera uniforme de acuerdo a la edad. (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 19)

Lo que significa que, el desarrollo en la primera infancia, se divide en tres etapas o ciclos
de maduracidn: el primero hace referencia a los nifios de cero meses a un afo, es la etapa en
la que los nifios estan observando y conociendo el mundo (Ministerio de Educacidn Nacional,
2009, pag. 28); el segundo ciclo comprende los nifios de uno a tres afios, y es el periodo en
el cual, los nifios son capaces de usar los simbolos de la cultura (Ministerio de Educacion
Nacional, 2009, pag. 41) y, el tercer ciclo entiende la edad de tres a cinco afios, y es cuando
los nifios saben comprender y manejar las emociones propias y de los demas. (Ministerio de

Educacién Nacional, 2009, pag. 66)

Lo que significa que todos los nifios pasan uniformemente por tres etapas o periodos de
desarrollo: en la primera etapa, todos los nifios que se encuentran en la edad de cero meses a
un afio conocen el mundo, o sea “saben”; en la segunda etapa o periodo, los nifios de tres
afios ya saben del mundo pero ahora actian por si mismos en €1, o sea, el nifio “puede hacer”,
y en la tercera y Ultima etapa de desarrollo, los nifios conocen, y saben regular las emociones
propias y de los demas, o sea los nifios “saben” que ‘“saben hacer”, es decir, “saben que
saben” y que “pueden hacer”, es la etapa de desarrollo en la que el nifio es capaz de desarrollar

problemas complejos, en el ambito de las relaciones.
Esto, en términos generales, ya que en cada ciclo se desenvuelven actitudes y destrezas

de saber y poder hacer de acuerdo a los limites o caracteristicas de cada clico o edad, por

ejemplo: el bebe de 10 meses conoce el mundo y dentro de su saber y necesidades puede
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hacer y resolver problemas, como movilizarse para alcanzar el biberdn o llorar para expresar

que tiene hambre.

Adicional a esto, la E.I. se apoya sobre la idea de desarrollo/aprendizaje sensorial
(Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 41), en que el aprendizaje se genera por medio
de la experiencia, en la interaccion con los otros y con los objetos que representan el medio
social (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 45) Lo que quiere decir que los nifios

99 ¢¢

en la E.l. colombiana a nivel general, aprenden lo mismo, las mismas cosas: “saber” “saber

hacer” y “saber que saben” de la misma manera.

Como lo diria Piaget: “El individuo construye hipotesis en forma continua y con ello trata
de producir conocimiento: trata de desentrafar la naturaleza de los objetos materiales en el
mundo, como interacttan entre si, al igual que la naturaleza de las personas en el mundo,
sus motivaciones y conducta. En ultima instancia, debe reunir a todos en una historia
sensata, una descripcion coherente de la naturaleza de los mundos fisico y social” (Gardner,

2001, pag. 30).

Sin embargo, pese al avance universal en los conocimientos, los nifios como seres inicos
con capacidad de percepcion en sus procesos de desarrollo/aprendizaje pueden ser
diferenciados y tomar multiples caminos ya “estan construyendo constantemente una idea
de mundo basandose en sus modelos mentales del modo de operar las cosas, hasta que la
experimentacion y la experiencia los convencen de otra” (Gardner, Feldman, Krechevsky,
& (Comps.), 2000, pag. 28) citando a Piaget. Lo que quiere decir que, ademas del concepto
de desarrollo/aprendizaje y de los lineamientos sociales previamente constituidos, los nifios
tienen la capacidad para deducir, interpretar o re-crear la experiencia dada; por medio de la
sensibilidad los nifios vuelven sobre sus saberes previos para concretar, alcanzar y
resignificar el conocimiento, situacion que los conduce a multiples formas de entender el

universo.
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Asi pues, el desarrollo relacionado con el aprendizaje en la infancia es “un
funcionamiento irregular de avances y retrocesos”’, en los cuales, un nifio puede un dia hacer
unarelacion o analogia frente a algo que observa y al otro dia no hacer ninguna diferenciacion
o relacion entre las partes que lo contenian; pero esto no implica un retroceso en el desarrollo,
sino un proceso en el que el nifio esta asumiendo la relacion o el conocimiento, esta
comprendiendo su composicion, sus partes, como funciona o a lo que se refiere, al igual que

cuando se observa una obra artistica.

Por tanto, el desarrollo entendido también como aprendizaje es un proceso que no tiene
principio ni fin, 0 sea, que no parte de cero, asi como tampoco termina en un tiempo, aspecto
0 tema determinado, asi como también es un proceso mediado por normas estandarizadas y
universales de inteligencia que satisfacen las necesidades sociales colombianas. Si bien los
lineamientos reconocen las diferencias de los nifios y las caracteristicas infantiles, en cada
ciclo de progreso se evidencia los mismos saberes por medio de una técnica: el conocimiento

de si, de los demas y del medio a través de la exploracion del medio.

Para concluir, los nifios de la primera infancia independientemente de la edad se
desarrollan y aprenden lo mismo de la misma manera, los conocimientos responden a las
capacidades “saber”, “saber hacer”, y “saber que saben” en los d&mbitos de las relaciones
sociales y de las operaciones en el mundo, a saber: ElI pensamiento inicial cientifico,
comprension del namero, el volumen, la causalidad (Ministerio de Educacion Nacional,
2014, pag. 43), el lenguaje y las habilidades para definir palabras y conocer hechos del mundo
(Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 29). Lo que significa que la cognicién o el
desarrollo de la inteligencia en la E.l. se encuentra en el deber ser y en funcién de

desempeniarse en el mundo, en el conocimiento de las formas y el uso adecuado de los objetos

27



2.3.3 Concepto de inteligencia en la educacion inicial.

La E.l. estima como desarrollo cognitivo, a las capacidades esenciales que los nifios
movilizan o evidencian en el desarrollo y que consideran un adelanto en el saber hacer previo,
0 sea en los “haceres”, es una funcion mental que se evidencia en una accion que marca
momentos cruciales que determinan la vida infantil, y que sirven de base para desarrollos
posteriores mas elaborados (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 17). Por ejemplo,
cuando el nifio aprende a caminar, es un desarrollo cognitivo que el nifio reconozca su cuerpo,

el peso, el equilibrio y la fuerza necesaria para caminar.

El desarrollo cognitivo es por tanto una capacidad que se evidencia en el “saber que
saben” los nifios, lo que conocen y saben hacer con el conocimiento previo de si mismos, de

los otros y de los objetos.

Para la educacién inicial, este conocimiento es la “mds sorprendente de todas las
maravillas del universo” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 72), es la forma mas
elevada del pensamiento, ya que implica pensar en términos de predicciones y supuestos
(formular hipdtesis) para resolver problemas; “saber que saben” acerca del funcionamiento
del mundo, del uso de los objetos y las maneras de operar en €l es ser inteligente; en otras
palabras, los nifios son inteligentes porque saben, sienten, piensan y actdan (Samper, 2013,
pag. 165).

Considerando entonces, que el desarrollo cognitivo es el conocimiento de un “saber
hacer”, en relacion con la habilidad de “poder hacer”. (Ministerio de Educacion Nacional,
2009, pag. 17), el desarrollo cognitivo es una funcion mental que involucra el cuerpo, es
decir: el desarrollo motriz para los haceres, por ejemplo, desarrollar la coordinacion mano
0jo necesario para escribir, es la organizacion del pensamiento para poder hacer algo que no
sabia. El desarrollo de la inteligencia en la primera infancia tiene que ver con el saber hacer

de orden procedimental. La E.l. a estas acciones de “saber hacer” las llama “experiencias
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reorganizadoras” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 22). Organizan las ideas y

los conceptos para lograr metas u objetivos.

Por consiguiente son capacidades mentales y habilidades motoras que se evidencian y
desarrollan por medio de la interaccion con los otros y con los objetos sociales, y se
encuentran presentes en los ciclos de desarrollo infantil a saber:

Cuando los nifios “saben que saben” que los objetos permanecen a pesar de que ya no los
ve, en el caso de los bebes; en el uso social de los objetos; cuando “saben hacer” con los
objetos relacionados al &mbito de la cultura, como por ejemplo, saber usar la cuchara; “saber
que saben” o leer la mente de los demas, conocer el manejo de las emociones propias y de
los demas, y por ultimo, la formulacion de hipotesis, que recoge todas las anteriores, hace
énfasis en el “saber que saben” para establecer relaciones de causalidad 16gico matematicos

emocionales y de usanzas para resolver problemas.

El desarrollo cognitivo se refiere entonces, a la inteligencia de saber desenvolverse en el
mundo social, que en un futuro préximo sera escolar (y laboral) con é&reas de conocimiento
disciplinares matematicas y lecto escriturales (con un saber hacer en las normas y conductas

laborales)

El nifio en desarrollo cognitivo tiene que ver entonces con el avance en el pensamiento
I6gico matematico, con las formas de organizacién del &mbito social, con el conocimiento
del uso de los objetos en relacion con las funciones ejecutivas: con el alcance de metas, el
inicio y fin de las actividades y de las operaciones mentales, la autorregulacion, y la
planeacidn, es decir con la habilidad de llevar a cabo tareas eficientemente, con las formas

de ser en el mundo para producir.
Para concluir, la nocién de inteligencia o de desarrollo cognitivo en la E.I., se encuentra

estrechamente relacionada o con el cuerpo como instrumento y totalidad, donde actuar (saber

hacer) y pensar (saber que saben) son operaciones que no estan separadas, por tanto el nifio
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en desarrollo cognitivo es un cuerpo integral, un cerebro como totalidad, Unico e irrepetible,
que tienen la capacidad intrinseca de saber, son inteligencias en potencia que evolucionan
mediante la interaccion con otros saberes o cuerpos (objetos, comunidad estudiantil y padres

responsables).

2.3.4 El nifio productor: caracteristicas del desarrollo de los nifios en la edad de dos a

tres afios

Es la etapa del pensamiento simbdlico, en la que el nifio reconoce y empieza a dominar
los diversos simbolos presentes en su cultura. El nifio de tres afios, puede y sabe moverse en
el medio social y expresarse por medio de las diferentes formas simbdlicas (Ministerio de
Educacion Nacional, 2009, pag. 57).

Para la E.l., la edad de los tres afios, es el periodo de formacion y desarrollo en el que el
nifio reproduce los conocimientos que previamente han sido asimilados en los afios
anteriores, es la fase en la que el nifio sabe y puede hacer: el nifio camina, habla, controla su
lateralidad y la coordinacién mano ojo, se conoce a si mismo y se identifica como un ser
individual dentro de una colectividad, es decir, el nifio se reconoce como un sujeto social en
un contexto cultural, con un lenguaje predeterminado con normas valores y conductas

previamente establecidas y que el nifio reproduce.

Por tanto el nifio productor es aquel que ha conquistado el mundo, posee autonomia,
conocimiento sobre si mismo y sobre el mundo que lo rodea, el nifio no va o hace lo que se
le dice o simplemente espera, el nifio actia con voluntad de acuerdo a sus deseos, ha entrado
al mundo de la comprension de los significados (Ministerio de Educacion Nacional, 2009,
pag. 45), comprende el lenguaje hablado y las diferentes formas de expresidn simbdlicas, asi

como las maneras para llegar al conocimiento y alcanzar metas.

30



Lo que significa que en este periodo los nifios se mueven como profesionales en medio
de los diversos sistemas de comunicacion humanos, por medio y a través del lenguaje verbal,
plastico visual, corporal o kinestésico y musical, el nifio de tres afios dibuja, canta y baila al
mismo tiempo que pasan con naturalidad y con emocién de una expresion a otra, tienen la
capacidad de la sinestesia: “El nifio canta mientras dibuja, baila mientras canta, relata
historias al tiempo que juega en la bariera o en el jardin, ... S un periodo en el cual, mas que
en ningun otro, el nifio efectla faciles traducciones entre distintos sistemas sensoriales, en
que los colores pueden evocar sonidos y los sonidos pueden evocar colores, en que los
movimientos de la mano sugieren estrofas poéticas y los versos incitan a la danza o al canto”
(Gardner, 1997, pég. 149).

Es decir que los nifios de tres afios son movimiento puro, combinan las diversas formas
de expresion, las oponen entre si por el placer de conocer y poner en practica lo que
previamente saben hacer con el cuerpo, en ese descubrimiento de las posibilidades corporales
aparece la creatividad o la intencionalidad artistica, a saber: el conocimiento de saber lo que
estan haciendo y porque lo hacen, es decir, lo que saben hacer (expresarse por medio de los

simbolos artisticos) y lo que quieren realizar (expresar).

Gardner afirma que la edad de tres afios es el periodo de oro del desarrollo simbdlico, de
los conocimientos sociales y culturales, de la creatividad y del desarrollo artistico (Gardner,
1994, pag. 46). Aun asi si su intencion inicial responda al placer puro de moverse o
experimentar, los nifios descubren que en el ejercicio de expresion simbdlica artistica, de
hacer o de poner al limite sus posibilidades se parecen a algo que conocen, que sienten y

piensan, y por lo tanto quieren realizar.

Por lo tanto se podria decir que es la etapa de la cognicion, tal vez la primera y la ultima
en la que los nifios evidencian un florecimiento de aptitudes simbodlicas, habilidades fisicas
y mentales artisticas, sociales y ademas cientificas, el nifio artista y sujeto social a su vez se
interesa por conocer las formas de ser del mundo fisico de los objetos y de la naturaleza, le

interesa descubrir los procesos de creacion y las posibilidades de los objetos. Los nifios
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enroscan y desenroscan tapas, abren y cierran las puertas con diferentes intensiones y fuerza
desbaratan y arma juguetes; es la etapa en la que aparece la definicion del nifio cientifico o
artista “descubren que para lograr una meta necesitan ejecutar varios pasos, emplear

diversos medios” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 41),

Es el ciclo en el que los nifios se mueven y avanzan formulando hipotesis, cuestionando
todo, conociendo por prueba y error, tienen sentido del “Yo” y del “Tu” que define su
especificidad y frente a los otros (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 57), tiene la
capacidad de codificar y ser codificado comprende los sentimientos y las emociones en si
mismo y en los demés (Ministerio de Educacién Nacional, 2009, pag. 24), dominan y
atribuyen ideas deseos y emociones en los agentes educadores y en sus pares y utilizan ese
conocimiento para lograr sus intereses. “capaces de relacionar los deseos y los pensamientos
de los otros, las caracteristicas de los objetos, con los fines que persiguen. Una vez alcanzan
sus objetivos y ejercitan la actividad realizada, los nifios ‘saben’ como actuar la proxima

vez; (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 25).

Lo que quiere decir que el nifio se encuentra en permanente construccién de las ideas, en
juego simbolico, donde la imaginacion es un elemento clave para la organizacion

reorganizacion y apropiacion de la informacion y los conceptos.

Los nifios son productores porque evidencian un conocimiento que provienen de los
saberes previos que los ayudan a generan otros conocimientos, es decir, los nifios “pueden
hacer” con el conocimiento: saben hablar y cuentan historias, saben para qué sirve el tambor
pero le atribuyen otro valor, el nifio pasa de ser una imitacion o simulacion a la creacion de
nuevos significados. Es la etapa del ciclo vital para resignificar las formas de ver, no solo
para conocer y transformar el uso convencional de los objetos (Ministerio de Educacion
Nacional, 2009, pag. 52).
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2.4 Estrategias pedagogicas de la educacion inicial.

La E.I. con enfoque de derechos y en la construccién de nuevas ciudadanias, se basa en
la transformacion y reorganizacion social, por tanto las estrategias de formacion se enfocan
en el avance de competencias bésicas ciudadanas, es decir: en el respeto por el medio

ambiente, por los demas y por si mismos.

Por medio de las caracteristicas propias de la infancia: arte, juego, exploracion del medio
y literatura, los espacios enriquecidos, y las experiencias educativas de significado, los
lineamientos buscan atender y reconocer la diversidad social y cultural de nifios (Ministerio
de Educacion Nacional, 2009, pags. 9,11), es decir reconocer, identificar y acoger sus
intereses, gustos, creencias, asi como también reconocer, identificar y dar respuesta a sus
debilidades cognitivas sociales, y emocionales, con el fin de propiciar espacios mas plurales
e inclusivos y contribuir asi, a la cohesion social y al desarrollo humano del pais (Ministerio
de Educacion Nacional, 2009, pag. 109).

Por consiguiente, las estrategias de desarrollo y promocion de las competencias béasicas
ciudadanas se basan en la formacion de valores sociales, en conductas y practicas normativas
que parten de las formas de ser y estar propios de la infancia y de las necesidades cognitivas

y afectivas de los mismos. (Ministerio de Educacién Nacional, 2014, pag. 48)

Por lo tanto, los contenidos parten de las necesidades evidenciadas en los contextos, de
la idea de cognicion/produccion establecida anteriormente, desde: el pensamiento ldgico

matematico y las funciones ejecutivas principalmente.

Partiendo de la idea del nifio como proceso, el aprendizaje y las estrategias pedagdgicas
se basan en la estimulacion sensorial, en la experiencia vivida, en donde el aprendizaje pasa
por el cuerpo y mediante el cuerpo, o sea por la exploracién de los objetos culturales, que

representan el mundo social de los nifios.
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Lo que quiere decir que la estrategia pedagdgica de la E.l es ofrecer espacios de
interaccion pertinentes e innovadores que respondan a las maneras de aprender de los nifios
y a las necesidades politicas sociales del momento, especialmente al objetivo principal de
vivir en comunidad, en donde el maestro o agente educador es un facilitador de la experiencia
de aprendizaje, que potencia las actividades y acompafia los procesos de auto-formacion, mas

no los limita o contiene, (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 74).

2.4.1 Competencias ciudadanas

El conocimiento de si mismo, de los otros y del medio que rodea al nifio (barrios,
localidades, ciudades, municipios, etc.) son las capacidades basicas, los conocimientos que
estructuran su desarrollo social y es una de las partes esenciales que organizan el término de
competencias ciudadanas, es decir que las capacidades basicas hacen referencia al acto de

conocimiento, a la comprension del saber, o sea al acto de saber.

Al acto de saber o conocer; saber sobre si mismo, los deméas y el medio, se le afiade las
competencias ciudadanas, o los contenidos implicitos en el saber los cuales comprenden son
los “saberes” y los “haceres” de orden comunicativo y de comprension de las emociones de
si mismo y de los otros (Ministerio de Educacion Nacional, 2004, pag. 8), lo que quiere decir,
que ser competente o ciudadano en la E.I. significa “saber hacer”: saber ser consigo mismo,
con los otros, con el medio ambiente y en los contextos de socializacién: la familia, la escuela

y la comunidad.

“Saber hacer” implica no solo el acto de conocer, sino de pensar, es la capacidad de “saber
que sabe” o pensar por si mismo y actuar segun se piensa, o se sabe. Es saber usar el
conocimiento y actuar de acuerdo a él para alcanzar metas, que para el caso, es establecer

relaciones de confianza reciprocidad y participacion de acuerdo con las normas de respeto,
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solidaridad y convivencia, la formacion de hébitos de cuidado e higiene personal (Ministerio
de Educacion Nacional, 1994), para la creacion o “saber hacer” de productos abstractos o
concretos (Ministerio de Educacion Nacional, 2004, pag. 7), o sea, productos de valor
simbolico o artistico (obras de arte por ejemplo) o habilidades o destrezas motoras que sirven,

0 son de valor en la comunidad.

Los sujetos ciudadanos o el adulto competente es aquel que ha desarrollado aptitudes
intelectuales y operativas: conocimientos y habilidades que respondan al ambito de las
actitudes y de los habitos, saber ser o actuar en un medio social determinado (Ministerio de
Educacion Nacional, 2014, pag. 83) que en el caso de los nifios de la primera infancia es
saber comportarse adecuadamente de acuerdo a las normas y conductas valoradas por la

sociedad (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 95).

2.4.2 Lo que aprenden los nifios en Educacion Inicial, acerca de los contenidos

Lo que aprenden los nifios en la E.I., el “saber hacer”, y lo que promueven los agentes
educativos principalmente es el conocimiento de las normas y las conductas sociales
establecidas en relacion a: 1. El cuidado de si, 2. Las relaciones sociales de calidad, y 3. El

cuidado del medio ambiente, ahondando un poco mas, se refieren especificamente a

1. Cuidado de si: habitos saludables de higiene y alimentacién para el adecuado desarrollo
fisico, bioldgico e intelectual, tiene que ver con saber y saber hacer en su aseo personal, saber
que sabe, 0 que debe lavarse las manos antes de comer, vestirse adecuadamente, peinarse,
lavarse los dientes, usar la cuchara adecuadamente, comer frutas y verduras, sentarse bien,

tomar agua, hacer ejercicio etc.

Por ejemplo:
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2. Relaciones sociales de calidad: o interacciones sociales, implica el conocimiento el
afecto y el respeto por los demés y la diferencia, tiene que ver principalmente con el
desarrollo del respeto por si mismo con los otros y con el medio ambiente, con el sentido de
la colaboracidn y la participacion, valorar la diferencia, el sentido de pertenencia, apropiacion

e identidad y saber comunicar, narrar sucesos.

3. El cuidado del medio ambiente: o proteccion y afecto por el medio ambiente,
relacionado con la comprension del cuidado y uso correcto de las materias tangibles y
simbdlicas que lo contienen, es decir, con el valor por los objetos que componen la sociedad
y por las diversas manifestaciones culturales, entramado a su vez, con el desarrollo cognitivo

de laE.I. como lo es el conocimiento de las formas de ser y de hacer del mundo; por ejemplo:

a). El cuidado y proteccion de los recursos naturales, el agua, la energia, las mesas, las
sillas, los juguetes u objetos que el nifio utiliza en su diario vivir, hace referencia ademas, al
conocimiento de los usos de los objetos como por ejemplo el saber usar la cuchara (que es
para comer, no para jugar en el momento de recibir los alimentos) o saber que es, para qué
sirve y como se utiliza el rastrillo (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 23, 24), en

el caso de los nifios que viven en el campo.

b). El conocimiento de las formas de organizacion del mundo, categorizar los objetos por
formas colores, tamafios, texturas, volumen y cantidades tener sentido de la secuencia, que
va primero, segundo, tercero, etc. (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 46),
conocimiento de causalidad que si no se utiliza un objeto adecuadamente se puede dafiar, en
donde mezclar vinilos de colores da siempre resultados distintos, tiene que ver con saber que
toda accién desencadena un efecto, con la construccién de hipotesis, (Ministerio de

Educacion Nacional, 2009, pag. 72),
¢) relacionado a su vez, con saber usar el cuerpo en los espacios, con el sentido de la

lateralidad y el equilibrio saber cual es la derecha o izquierda para saber desplazarse en el

espacio con los otros, con el desarrollo motriz la coordinacion mano-ojo, saber usar las manos
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y los dedos para poder usar el 1&piz , la crayola, el pincel y las tijeras para saber cortar, rasgar,
pegar, colorear, pintar, dibujar y escribir, o sea aprender a usar y utilizar el cuerpo como
instrumento de produccion (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 22, 23), como
aprestamiento para el avance de habilidades l6gico matematicas y lecto-escriturales
(Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 91), (Ministerio de Educacion Nacional,
2009, pag. 44).

d) El desarrollo del conocimiento y respeto por las expresiones y productos culturales
simbdlicos, como las creencias y saberes de tradicion, modos de ser y de concebir el mundo
en las diferentes culturas de la region, la ciudad o del pais, son contenidos que tienen que ver
también con el cuidado y proteccién del medio ambiente. Se definen en el conocimiento y
respeto sobre las formas de ser y de pensar el mundo, asi como en el sentido de pertenencia
e identidad por las expresiones culturales de las regiones en donde viven los nifios (Ministerio
de Educacion Nacional, 2014, pag. 77), (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 92).

Los contenidos de la E.l.son todos aquellos que tienen que ver con: a) el cuidado de si, 0
sea con los habitos de higiene y salud; b) el cuidado y respeto por los demas y c) el cuidado
y respeto por los recursos naturales, en conjunto con el conocimiento simbdlico cultural del
pais entramados estos a su vez, o en relacion con el desarrollo de habilidades l6gico
matematicas y lecto escriturales como aprestacion o para la vida escolar posterior (Ministerio
de Educacion Nacional, 2009, pag. 22, 25,26).

Los contenidos tienen que ver con los conocimientos que organizan el mundo, mas no
con los conocimientos culturales artistico o simbolicas, estos responden exclusivamente a
“metas relevantes de supervivencia como, por ejemplo, socializacion, convivencia, crianza,
alimentacion, salud, higiene, proteccion del ambiente y consecucion de recursos

economicos” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 95).

El desarrollo o el despliegue de los contenidos en la E.l. se analizan o valoran mediante

los “saberes” y los “haceres” que los nifios traen consigo al d&mbito educativo y que se
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evidencian por medio de la vivencia cotidiana y en las actividades que representan la infancia
como lo son: la llegada al jardin, los espacios y tiempos de alimentacion, el tiempo de suefio,
las horas del juego, el tiempo para organizar los juguetes y la participacion en las actividades
cotidianas de la infancia; ademas de los tiempos y espacios adecuados previamente por los
agentes educativos para propiciar la exploracion del medio y la expresién simbolica o
artistica (Ministerio de Educacién Nacional , 2014, pag. 77).

El desarrollo de las competencias ciudadanas o los contenidos proviene de las necesidades
o falencias que presentan los nifios en el &mbito educativo inicial, se basan en las situaciones
“problema” que se evidencian en la convivencia y en el desarrollo infantil, parte de lo que
los lineamientos definen como desarrollo integral: saber hacer en las relaciones sociales, en
la mediacion de las emociones propias en relacién con los demas, en el avance total y
sistémico de los nifios en las areas cognitivas sociales y emotivas (Ministerio de Educacién
Nacional, 2009, pag. 93, 94).

Los contenidos pedagdgicos de la E.l. tienen sentido en si mismos, provienen de las
necesidades y son determinantes en la planeacién y desarrollo de las actividades, asi como
también en la definicion y evaluacion del progreso de los nifios de manera significativa. Los
contenidos contextualizados son entonces, aquellos que trazan el camino pedagogico, son los
fines y las metas del desarrollo infantil colombiano (Ministerio de Educacion Nacional, 2014,
pag. 72).

El desenvolvimiento de los contenidos no son areas de conocimiento disciplinar que se
desarrollan/aprenden en contextos espacio temporales Unicos y determinados, sino que por
el contrario son contenidos que atraviesan todas las instancias de la vida escolar de los nifios;
son el eje transversal de la practica educativa inicial, en donde, es responsabilidad de la
comunidad educativa en general planear y desplegar los contenidos de maneras diversas e
innovadoras, respondiendo a las cualidades y caracteristicas de ser nifio en la E.I., asi como
evaluar y cualificar las estrategias y las actividades planteadas en y por los contextos.

(Ministerio de Educacion Nacional, 2004, pag. 10).
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A manera de sintesis, si bien es imperante conducir al nifio por contenidos
conductualizantes para ayudarlos a vivir en paz, existe otro camino menos regulador pero
determinante en el desarrollo/aprendizaje por el cual se puede llegar al mismo objetivo, es el
del conocimiento por medio de las representaciones artisticas culturales; si los nifios conocen
los porqué de las diferentes y diversas maneras de ver y de ser en el mundo, aprenderan por

discernimiento los valores, las necesidades y problematicas de las conductas sociales.

Por lo tanto, es necesario dar cabida a nuevas metodologias que no partan del
adiestramiento, de la reproduccion de lo mismo sin ninguna comprension. Es imperante crear
estrategias y espacios de conocimiento del mundo real, en donde el objetivo sea la
construccidn de suposiciones apreciaciones y significados, en el que los nifios puedan ver y

conocer su mundo y lo que implica ser ciudadano.

Mas que ensefiarles como vestir y comportarse adecuadamente, es ensefiarles a pensar, a
reflexionar a comprender la informacion, para que encuentren por si mismos lo que es y lo
que no es. Por lo tanto hace imperante responden al objetivo de transformacion social y no a
la reproduccién automaética de las conductas de la misma. Para que haya construccion de
nuevas ciudadanias debe haber un cambio en los contenidos que se ensefian. No vale utilizar
las artes como medio de sensibilizacion o reproductor de los saberes sociales previamente
establecidos cuando su fin en si misma es social: conocer, organizar y re-crear el mundo
(Ministerio de Educacién Nacional, 1994).

2.4.3 Ambientes enriquecidos

El término de ambientes enriquecidos hacen referencia al estado animico y fisico del

espacio educativo que es intervenido de manera fisica o simbolica, son espacios de
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interaccion social donde la calidez humana: el afecto, el cuidado y la proteccion, son parte
fundamental para el adecuado desarrollo de la experiencia educativa y de los aprendizajes.

Hace referencia a los lugares espacio temporales, o0 zonas transitorias del espacio
institucional: escuela, saldén, comedor, sala, etc., que estan determinadas por una
ambientacion intencionada, previamente estructurada de acuerdo a los necesidades e

intereses de los nifios (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 71).

Un espacio educativo significativo o ambiente enriquecido debe favorecer la resolucion
de problemas, es una situacion que exige el uso de los conocimientos I6gico matematicos y
las competencias basicas ciudadanas (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 87)

Favorece

Los ambientes enriquecidos fisicos o simbdlicos deben estar planeados y creados para su
intervencion, para el juego libre y el disfrute de los nifios con las materias. Son espacios de
exploracién sensorial donde esta permitido tocar, desbaratar, resignificar, jugar, preguntar,
sentir y transformar. (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 72). Son lugares que
propician la imaginacion y la creatividad, en donde el nifio es el actor principal en el proceso
de desarrollo de conocimiento, se caracterizan por el respeto a la libertad de expresion de las
emociones, de los sentimientos, de las preguntas y de los haceres (Ministerio de Educacién
Nacional, 2014, pag. 71).

Los ambientes enriquecidos se apoyan en las interacciones naturales de los nifios: el
juego, la exploracion del medio, la expresion artistica y la literatura; contribuyen a cambios
en la estructura y organizacién de pensamiento, es decir que movilizan o deben movilizar los
conocimientos, los saberes y los haceres de los nifios; permiten aprender por prueba y error,

repeticion, emocion apreciacion y apropiacion.

Los espacios y los materiales a utilizar deben estar al alcance de los nifios, para que estos

se movilicen facilmente entre ellos de acuerdo a sus gustos, inquietudes e intereses. Los
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materiales deber ser seguros y confiables, no pueden exponer la salud fisica de los nifios, de
esta forma se generan tiempos plenos de exploracion en los que el acompafiamiento y
observacién por parte de los agentes educadores no se ven interrumpidos. Deben estar
“organizados” a maneras de rincones temporales visibles. Lo que quiere decir, que, el espacio
fisico intervenido debe contener en si mismo mdaltiples y variados ambientes, que respondan
al desarrollo integral de los nifios, a sus gustos e intereses intelectuales, culturales y

simbalicos.

Es decir, que un ambiente enriquecido debiera ser rico en interacciones fisicas, sociales e
intelectuales, en cual se puede transformar todo el tiempo, por los nifios y por el agente

educador de acuerdo al desarrollo de los mismos.

De igual manera, un espacio enriquecido o abundante en actividad fisica, intelectual y
social no solo se encuentra, o se deberia esperar o desarrollar en el area “institucional
educativa”, ya que dentro de la definicion, se consideran espacios significativos: todos los
lugares en donde haya interaccion social y cultural, por lo que, dentro de los espacios
enriquecidos se encuentran: las bibliotecas, los parques, los museos, las casas de la cultura,
las ludotecas, las salas de cine, los murales de la calle o espacios donde los procesos de
participacién, apropiacion y transformaciéon cultural se puedan observar, fortalecer y generar.

2.4.4. Experiencias Artisticas (Experiencias educativas de significado)

Son actividades educativas de significado o experiencias artisticas (estéticas) todas las
actividades pedagoégicas estructuradas que permitan la movilizacion y la construccion
constante de los significados, es decir de los simbolos de la cultura. Comparten una estrecha
relacién con los espacios enriquecidos, lo que quiere decir, que los espacios enriquecidos

proponen las relaciones, la interaccidn con los objetos, saberes, u objetivos del docente y los
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conocimientos de los nifios, y la experiencia artistica es el evento que sucede por medio de

la propuesta.

Son un evento que pasa por el cuerpo, sucede en tiempo presente, tiene principio pero no
tiene final, se sabe como y cudndo empieza, pero no cuando ni como va a terminar o a que
construcciones puede llevar. Al igual que la experiencia reorganizadora o desarrollo
cognitivo, la experiencia artistica o de significado es un proceso irregular que no se puede

medir. Es un espacio no lugar (de pensamiento) donde se desarrollan procesos cognitivos.

Por tanto, la experiencia artistica o de significado, comprendiéndola y organizandola de
esta manera, es un proceso intimamente relacionado con la definicion de experiencia
reorganizadora o el desarrollo en las artes, especificamente con la pedagogia de las
afecciones, son el conocimiento del mundo y de los propios intereses que pueden ser distintos
a laidea de mundo y en el que la afectacién o cambio en el pensar se da por medio del cuerpo,

favoreciendo asi, la produccion de nuevas imagenes y discurso. (Gallo, 2012)

2.4.5. La evaluacion y cualificacion de la experiencia educativa

Los estandares de evaluacion de las competencias ciudadanas se establecen entonces
mediante las medidas base de saber y saber hacer, o sea “poder hacer” dentro de las logicas
en las que se desenvuelve la vida social (Ministerio de Educacion Nacional, 2004, pag. 8) y
el desarrollo cognitivo de los nifios de la primera infancia. Lo que quiere decir que, saber ser
ciudadano al mismo tiempo o a su vez debe, poder hacer dentro del mundo (Ministerio de
Educacion Nacional, 2009, pag. 41, 42): comprender actuar y producir de acuerdo a las
formas de organizacion sociales (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 95)
produccién relacionados con el desarrollo de habilidades motoras, verbales l6gico

matematico y emocionales. (Ministerio de Educacion Nacional, 1994)
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La evaluacion del desarrollo integral de los nifios con base en competencias ciudadanas
es un proceso en el que se tiene en cuenta varias realidades: por un lado, las caracteristicas
propias de la infancia, el conocimiento de las potencias, de las necesidades y debilidades, los
intereses gustos e inquietudes de los educandos (Ministerio de Educacion Nacional, 2014,
pag. 77), adicionalmente, el conocimiento de las creencias sociales relacionados con los
habitos que traen los nifios al espacio estudiantil, lo que significa que para la definicion de

los “items” de evaluacion y desarrollo se parte de las situaciones propias de los contextos.

Por consiguiente, en las valoraciones se tienen en cuenta no solo los contextos, sino la
nocion de desarrollo infantil, que sostiene que no todos los nifios son iguales, no todos tienen
las mismas dificultades, no todos tienen los mismos gustos e intereses, pero si un mismo
objetivo formativo, por lo tanto, los estandares de evaluacion dependen de un lugar a otro,

pero si son Unicos estaticos o globales.

Los contenidos con base en las necesidades, son la guia pedagdgica que orienta la
evaluacion, el avance o retroceso de los nifios, por lo cual es necesario para la evaluacién
analizar y observar, utilizar las estrategias de conservacion de la informacién para poder
“volver sobre lo observado” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 111) y

discriminar el proceso de formacion ciudadana.

2.4.5.1 La observacion

La observacion es la capacidad que implica ver, descubrir y exponer, analizar para
discriminar y llegar a conocer o interpretar el medio (Ministerio de Educacion Nacional,
2014, pag. 39), lo que para el caso es el avance y progreso de los nifios en las competencias
ciudadanas, la comprensién de si mismo, de los demas y del medio ambiente por medio de

las actividades cotidianas o las experiencias educativas de significado.
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Hacer uso de la observacion como investigacion, implica la rutina de la planeacion:
escribir y describir la actividad paso a paso, establecer objetivos, las competencias a
desarrollar, los contenidos a desplegar, los elementos u objetos a utilizar, los espacios, 10s
tiempos y la sistematizacion de las actividades realizadas, es decir, la comprension de los
sucesos en relacion a los objetivos planteados, apoyados en las herramientas del analisis
como lo son la fotografia, el video el audio, y la bitacora.

El saber pedagogico (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 43), es una estrategia
rica que orienta y alimenta la préctica pedagdgica, centra las actividades y su desarrollo en
los objetivos, es un apoyo metodolégico que contribuye a la organizacion del pensamiento,

favorece la construccion de metodologias, encamina la evaluacion y los contenidos.

Lo que significa que los elementos que guian la observacion y la planeacién responden a
los conocimientos previos que traigan los nifios acerca de, lo que lograny lo que estan en via
de lograr. (Ministerio de Educacion Nacional, 2009, pag. 109), es decir, lo que saben hacer
y lo que no saben hacer, lo que conocen y lo que desconocen: observar y saber que saben

hacer los nifios, y como lo hacen, es lo que determina la practica pedagogica.

La observacion como herramienta de la investigacion y del analisis del desarrollo infantil
requiere por tanto, de un maestro o agente educador que adopte una actitud abierta tranquila,
desinteresada y libre de prejuicios para que la situacion observada no sea sesgada o usada en
el beneficio del observador (Ministerio de Educacién Nacional, 2009, pag. 108). Es decir, el
maestro observador ademés de planificar la actividad, debe ser abierto a lo que pueda
encontrar, a pesar de tener claras los objetivos, debe tener la capacidad de asombro, de ver
mas alla de los limites de la planeacion, de lo que deberia ser, ademas de ser honesto con la

informacion.

2.4.5.2 La cualificacién
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El acto pedagdgico en la E.l.es una constante interrogante, implica la observacion y el
analisis sobre la accion educativa, es el lugar donde se expone el sentido y la eficacia de las

experiencias desarrolladas.

Por tanto, es fundamental habilitar un espacio para la valoraciéon de lo planeado vs lo
ejecutado alrededor de los resultados, observar las intenciones de las experiencias si se
alcanzan o no, si la estrategia fue la adecuada o no, y ¢por qué lo fue o no? si los materiales
dieron los frutos esperados y la adecuacion de los espacios fue lo oportuno a la luz de los
intereses y caracteristicas de los nifios; son las frecuentes preguntas que dan sentido y
pertinencia en los procesos de desarrollo/aprendizaje, sobre todo cuando no se cuenta con el
profesional en el area de las artes, y en los que los agentes educadores de la primera infancia
estan en constante compresion y construccion del concepto de arte. Es una de las aportaciones
que dejan los lineamientos a la educacién, y deberia ser una de las necesidades del contexto

educativo.

La cualificacién es entonces, el intercambio de ideas saberes y practicas entre maestros y
comunidad educativa, es fundamental para el desarrollo y construccion de conocimiento
acerca de los nifios, las practicas y estrategias pedagodgicas colombianas, favorece la
pertinencia de las actividades, dotandolas de sentido y significado ademas de perfeccionar

las técnicas para el desarrollo humano.

Por consiguiente, la cualificacion considera las siguientes preguntas:

1. ¢De qué manera y como se propician los espacios y las formas de encuentro y de
reconocimiento respetuoso en los nifios?

2. ;De qué manera inciden las expresiones de sentimientos de los nifios en la
transformacion de su entorno o en su constructo social sobre su contexto? ¢Qué

conocimientos pueden elaborar los nifios acerca de su entorno y situaciones cotidianas?
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3. ¢ Como propiciar la construccion de la identidad cultural, social y personal de las nifias
y los nifios con ayuda del entorno en que se encuentran, de las tradiciones en que participan
y de la resignificacion de su realidad actual?

5 ¢Como participan las nifias y los nifios y de qué manera su participacion potencia su
propio desarrollo?

6 ¢Qué actividades generar, qué acciones proponer, qué ambientes propiciar y cuéles
interacciones pueden contribuir a crear nuevos desarrollos para la primera infancia?

(Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 68)

2.5 El papel de arte en la Educacion Inicial

El ser humano desde su existencia ha evidenciado la necesidad de comunicar y expresar
su mundo individual y social, en la cultura occidental (y aun en la nuestra), se admite que la
expresion por medio de pictogramas (o dibujos) como se conoce hoy en dia al Arte Rupestre,
fue la primera version del lenguaje humano, o por lo menos la conocida hasta el momento,
relacionado ademas con el lenguaje gestual y los sonidos onomatopeyas antes que la
expresion por medio de la palabra hablada o escrita, de ahi el concepto de la expresion

artistica como lenguaje inicial de la comunicacién humana.

Por consiguiente las artes en la E.I. es el lenguaje primigenio por medio del cual los nifios
de la primera infancia (periodo inicial de introduccion en el mundo social hablante) se
comunican, expresan emociones y se introducen en las normas del mundo que habitan. Es un
medio para impulsar los conocimientos necesarios para su insercion social “El arte (...)
propicia la representacion de la experiencia a traves de simbolos que pueden ser verbales,
corporales, sonoros, plasticos o visuales, entre otros”. (Ministerio de Educacion Nacional,
2014, pag. 13)
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Los lineamientos para la E.l. categorizan el arte como el medio, el fin y la forma para la
organizacion de la idea de mundo al que han llegado lo nifios, es el integrador de los
principios fundamentales de la educacion nacional en Colombia y la herramienta estratégica
para desarrollar actividades que propicien el interés por los aprendizajes en otras areas del

saber.

Las expresiones artisticas, musicales, dramaticas, plasticas y visuales son el espacio para
el conocimiento y el cuidado de si, de los otros y del contexto social que habitan los nifios,
la E.I. recoge el arte y el desarrollo simbolico para crear espacios alternativos gratos e
incitantes para el aprehendizaje de los papeles sociales, el sentido de la organizacion y
cuidado del mundo y de los objetos sociales relacionados con los trabajos (papeles) de la

comunidad, el conocimiento y apropiacion de las normas y conductas sociales.

La “sensibilidad” de las artes en los lineamientos hace referencia a la capacidad de ser
sensible frente a las emociones de si mismo y de los otros, tiene que ver con el desarrollo de
la empatia y la emotividad, y estos a su vez los relacionan con los espacios de
“comunicacion” (catarsis), por ejemplo la sensibilidad de la musica en la E.l. “busca
transmitir emociones y sentimientos, y es en la interpretacion en donde el discurso se
completa. Asi mismo, se adquiere el gusto por algunos estilos musicales u otros, no solo por
lo que se quiere escuchar, sino por lo que se quiere emitir o contar” (Ministerio de
Educacién Nacional, 2014, pag. 29), mientras que para Gardner la sensibilidad artistica hace
referencia a la agudeza del 6rgano que domina la inteligencia, es decir al desarrollo de la
habilidad que puede ser auditiva en el caso de la musica: se es sensible a la dindmicas de
tiempo y pautas ritmicas, a la diferencia del tono musical, a la habilidad de reconocer con la
escucha los estilos musicales, su estética y armonia, y el sonido de los instrumentos

correspondientes (Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.);, 2001, pag. 90)

La sensibilidad es la capacidad de percepcidn para establecer, atribuir y crear en el arte,

y es utilizado para sensibilizar, para comprender las emociones propias y de los demas.

47



El sentido de la estética en la E.l. hace referencia a la forma y a los ¢como? de
organizacion, es decir estan relacionadas con el aseo y orden de los espacios y el cuidado de
Si, “La estética se relaciona con las diferentes maneras en las que se percibe, se organizan
los ambientes y espacios y se determina la propia sensibilidad. A su vez, esto lleva a cada
persona a definir su gusto estético, mientras los grupos sociales llegan a establecer una serie
de tendencias o acuerdos entre los que se cuentan los canones estéticos o modelos de belleza.
Por lo tanto, se hace evidente como la estética se refleja en los rituales de la vida cotidiana:
como arreglar un florero, disfrutar una pelicula, tender la cama o peinarse, entre otras”
(Ministerio de Educacién Nacional, 2014, pag. 15) y con la oportunidad comprender o
desarrollar las aptitudes o el conocimiento I6gico mateméaticos “Muchas de las vivencias
cotidianas estan asociadas a los elementos del lenguaje visual y plastico, entre los que se
destacan el punto, la linea, la forma, el color, el tamafio, el volumen, la textura y el espacio.
Al peinarse, por ejemplo, se tiene la oportunidad de ponerse en contacto con la textura del
cabello, con su color, su volumen, su suavidad o rigidez, a la vez que se ofrece la oportunidad
para jugar a hacer formas. De esta manera se incorporan estos elementos a la experiencia
sensible individual, propicidndose también un intercambio social”. (Ministerio de

Educacion Nacional, 2014, pag. 41)

Desde este lugar el sentido de la E.I. a través de las artes se asemeja al mito de la caverna
de Platon, en la que los nifios son los prisioneros que estan anclados a los conocimientos
previos, y no conocen mas alla de lo ven o de lo que oyen porgue no han logrado salir y ver,
en donde los caminantes que transportan las estatuas son la maestra o el agente educador que
proyecta sus imagenes (concepciones) en los nifios y estos al no tener otra educacion y no
ver mas que las sombras proyectadas las reconoce como conocimiento real o en su defecto
como simple informacion, lo que significa que el desarrollo/aprendizaje cultural o cognitivo
de los nifios se fundamenta sobre supuestos enquistados por medio de las representaciones

(imagenes) de otros que la repiten a manera de informacion.

A diferencia de las imagenes (ensefianzas) del mito de la caverna, en donde se

proyectaban las imagenes (ensefianzas) sin contemplarlo, las artes en la E.l. como analogia
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con la imagen que ensefia si son intencionadas, es premeditado instrumentalizar las artes, asi

como es premeditado el objetivo de formar personas en aptitudes y habitos.

2.6 El enfoque Spectrum, una mirada de amplio espectro

Partiendo de la necesidad de desarrollar métodos de evaluacion que hicieran justicia a la
variedad de expresiones, habilidades e intereses que expresaban los nifios en el Kinder
Garden, y en el reconocimiento de la diversidad de las capacidades cognitivas que se
evidenciaban en las diferentes culturas, Howard Gardner y David Feldman en compafiia de
Henry D. Feldman vy el filésofo Nelson Goodman organizan el proyecto Spectrum en 1984
(Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 23) en base a la teoria de las
Inteligencias Multiples y el desarrollo No Universal, con el objeto de observar las
capacidades esenciales de las inteligencias artisticas, sus limites y caracteristicas, ademas de
observar cuales eran las actividades de mayor interés o mas destacadas de los nifios de cuatro
afios en adelante en los jardines infantiles de estados unidos, y descubrir cudndo o a que edad
podrian detectarse dichas habilidades cognitivas.

El proyecto Spectrum nace de la preocupacion generalizada de la educacién publica en
estados unidos, por los estandares de evaluacion que determinaban el coeficiente intelectual
de los nifios, valoracion que los limitaba dentro del campo de las oportunidades y
posibilidades de estudio, como la escuela, la universidad y trabajo posteriores. Circunstancias
que terminaban por etiquetar a los nifios como un producto ya terminado, sin posibilidad de

mejora.

Dependiendo de los resultados de inteligencia, los nifios podrian ingresar o no a las
mejores escuelas y universidades de estados unidos, podrian tener los mejores trabajos o0 no
y por consiguiente los mejores salarios y una calidad de vida mejor, igual o peor. Si los

resultados de las pruebas de inteligencia o de coeficiente intelectual alcanzaban el nivel
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deseado, los nifios tenian asegurado su futuro, los que no, quedaban a expensas de las
posibilidades econdmicas de la familia para poder darle una mejor educacion, quedando
predestinados a la desescolarizacion, a permanecer y continuar en el circulo de pobreza, a ser

madres jovenes solteras, delincuentes, o empleados de bajo nivel (Guggenheim, 2010)

El problema de las evaluaciones de inteligencia hasta ese momento, era que solo un
determinado grupo de nifios alcanzaban un “buen” resultado: el esperado por los criterios de

valor en la sociedad norteamericana.

La dificultad para aprobar las evaluaciones de inteligencia hasta ese momento radicaba,
en que estaban siendo pensadas desde una Unica concepcion de inteligencia, y desde una
unica concepcidén de desarrollo. Por lo tanto, el problema no eran los nifios que no tenian las
destrezas necesarias para desarrollarse plenamente en la escuela y en la vida, el problema era
que el criterio de valor de inteligencia en los test estaba puesto exclusivamente en las

habilidades y destrezas cientificas.

Gardner motivado por las diversas formas de conocimiento y desarrollo humano
evidenciados en los productos de la sociedad y por la teoria del desarrollo proximo de Lev
Vygotsky (Gardner, 2001, pag. 97) ademas, de los intereses artisticos de los nifios, se aparta
de la teoria universal de desarrollo cognitivo de Piaget quien ignoro las artes completamente,
centrandose exclusivamente en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico (Gardner,
Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 29) y se dedica a ampliar la definicion del

pensamiento y creacién humana.

Antes que Spectrum, se origina la teoria de las Inteligencias Multiples (I.M.), la cual
evidencia y establece que existe una gran variedad de capacidades intelectuales diferentes a
las destrezas basicas que establecid Piaget y que hoy continua vigente en el sistema educativo
nacional, es decir, el desarrollo cientifico, de las destrezas 16gico matematicas y linglisticas
(Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 22).
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2.6.1 Entendiendo el concepto de inteligencias

Howard Gardner afirma que existen diversas formas de inteligencia y que esa diversidad
se basa principalmente en las organizaciones naturales de la mente del ser humano, por
consiguiente, al igual que en las estructuras sociales, existen habilidades cognitivas como
existen individuos, y estas por lo general son innatas, inherentes al ser humano, responden a

la naturaleza plural y diferencia humana.

De este modo, Gardner define la inteligencia como “la capacidad de resolver problemas
o hacer productos valorados por una sociedad” (Gardner, Feldman, Krechevsky, &
(Comps.), 2000, pag. 33), segun la historia de la inteligencia, la cual no inicia con Howard
Gardner da cuenta por méas de dos milenios que los seres humanos en nuestras organizaciones
hemos valorado las capacidades mentales y los productos de la persona que los contiene, 0
que es capaz de ejecutar, un ejemplo de esto es el valor que se tiene a Platon y su filosofia, a
Leonardo Da Vinci quien ademas de ser inventor e ingeniero es un artista, o en el caso
colombiano el inmund6logo Manuel Elkin Patarroyo quien cred la primera vacuna contra la

malaria.

De acuerdo con lo anterior el concepto de inteligencia de Gardner se divide en dos
facultades: la primera en la capacidad de resolver problemas, es decir, dar respuesta a
necesidades que pueden ser de salud fisica y mental, de avance o progreso tecnoldgico,
espiritual o social, y la segunda en el ingenio de crear productos valorados por la sociedad,
como por ejemplo, El Lago de los Cisnes del Bolshoi o la cura para el cancer, la rueda o el

celular.

Desde este lugar, inteligencia es la capacidad de resolver problemas y crear productos de

valor para la sociedad los cuales cobijan todos los aspectos y necesidades humanas, los de
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orden simbdlico sensibles y sociales relacionados con las ciencias humanas, entre ella las

artes y los cientificos o ciencias duras que cobijan la fisica, quimica y matemaética,

Lo que siguiere que los seres humanos poseemos una inteligencia de ocho, organizadas y
categorizadas segun sus propias reglas de operacion, a saber: las capacidades simbdlicas o
artisticas categorizadas en: aptitudes musicales o Inteligencia Musical, espaciales,
Inteligencia artistica o espacio visual, kinestésicas o Inteligencia Cinético Corporal; las
emocionales o capacidades intra e interpersonales relacionadas con la comprensién de si
mismo y de los demas, la Inteligencia Naturalista y las encontradas por el padre de la
cognicion Jean Piaget, las capacidades verbales o inteligencia linglistica y ldgico
matematicas que son las que se encuentran normalizadas en la educacion, son las categorias
de andlisis de inteligencia de los test de evaluacidn por los cuales los nifios en estados unidos
y muchos otros estan siendo medidos y valorados (Gardner, Feldman, Krechevsky, &
(Comps.), 2000, pag. 33).

Retomando lo anterior cada inteligencia opera de un modo distinto y diferente entre una
y otra, no es cierto que los expertos en musica sean diestros 0 maestros en matematicas, o
que la musica puede ser una herramienta “mas eficaz” para llegar a la inteligencia lingiiistica
0 a la escritura (como se utilizan en la E.l.) (Gardner, 1997, pag. 178), si bien parecen tener
relacién y compartir conocimientos, sus productos son distintos y las formas de llegar al
conocimiento tiene rutas biolégicamente diferentes, por ejemplo un nifio que tenga aptitudes
matematicas confunde un tono con la campana especifica que lo produce, asi como tampoco
puede comprender que muchas campanas pueden producir el mismo tono o que una campana
gue se mueve retiene su tono, del mismo modo no puede reconocer la diferencia interpretativa
en dos canciones iguales (Gardner, 2001, pag. 95). La "inteligencia logicomatematica" no
tiene sus origenes en la esfera auditivo oral. En vez de ello, los origenes de esta forma del
pensamiento se pueden encontrar en una confrontacion con el mundo de los objetos
(Gardner, 2001, pag. 108).
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Ahora en el sentido contrario, el nifio con inteligencia musical que comprende y distingue
el tono del timbre, el ritmo, la interpretacion y la sensibilidad estética de manera organica,
en el cual su intelecto procede principalmente de la percepcion auditiva (Gardner, 2001, pag.
104), es decir, del canal auditivo oral, no podra comprender o no al menos de manera organica
y natural como lo comprende el nifio con inteligencia matematica, las relaciones légicas en
el movimiento de una lombriz, o que contar un conjunto de diez peces diez veces en orden
distinto cada vez da el numero unico de diez, en el sentido mas basico y simple de las

relaciones y de la abstraccion (Gardner, 2001, pag. 108).

“desde el punto de vista matematico, la musica es solo otro patron, sin embargo para el
musico los elementos en patrones deben aparecer en sonidos, y no son reunidos en forma
final y firme en determinadas maneras por virtud de la consideracion formal sino porque

tienen poder y efectos expresivos”. (Gardner, 2001, pag. 107).

O para comprenderlo mejor, es el ejemplo del fisico, que tiene la facultad de calcular la
fuerza, las pautas, el tiempo y el apoyo necesarios para que un bailarin realice una serie de
giros de 360° de forma consecutiva en 15 segundos, pero él no sabe hacerlo ni sentirlo en

CoN su propio cuerpo.

Otra de las caracteristica de la inteligencia es que se puede proceder en ella en diversos
grados, es decir, la inteligencia misma comprende formas distintas de operar o producir
diferentes a la del orden principal o de importancia, lo que significa que no todos los seres
humanos poseemos una inteligencia y creamos o producimos lo mismo de acuerdo a ella, por
ejemplo: la Inteligencia Kinestésica o corporal se encarga del conocimiento de la mecénica
del movimiento en el cuerpo humano (Gardner, 2001, pag. 180), por ende su producto
principal es la danza, el cuerpo en movimiento, sin embargo, una persona que tenga la
capacidad kinestésica en una relacion un poco menos profunda con el cuerpo su producto
puede ser la creacion o construccidn, el ensamblaje y el desmonte de maqguinas y motores, su
producto de valor para la sociedad es su ingenieria (Gardner, 2001, pag. 184,185), lo que

indica, que las inteligencias se movilizan en diferentes niveles, y pueden funcionar de manera
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relativamente independiente a la inteligencia o al producto principal de la habilidad
cognoscente.

En conclusion, las inteligencias bien sean artisticas, emocionales verbales y l6gico
matematicas se diferencian por que responden a dos maneras de procesar la informacion
"saber como" frente al "saber qué" (Gardner, 2001, pag. 96); “saber como” que responde al
ambito de hacer de producir o resolver problemas y el “saber que” que se entiende sobre el
tema en especifico en el campo de saber, he aqui la diferencia y la virtud de las artes como
cognicion en si mismas, el artista consumado o el empirico en cualquiera de sus areas de
saber, discierne por organicidad la anatomia, antropologia, fisica, matematica, quimica,

historia y hasta politica.

El artista tiene la capacidad de abstraer el lenguaje verbal y cientifico para exponerlo
como obra de arte, es muy distinto escribir y entender lo que significa la palabra “viuda” a
leerlo o escribirlo con el movimiento, lo que indica que el desarrollo intelectual humano y la
historia del arte que nos contaron se dio al reveés, los artistas de la cueva de Lascaux Francia
no aprendieron a dibujar sin antes dominar la anatomia o la antropologia de los cuerpos de
los bueyes y caballos, la quimica en las plantas de la tierra y en los animales para hacer los
pigmentos y poder dibujar, hubo primero que conocer muy bien el cuerpo y la mecénica de
los movimientos en los animales antes para poder hacer una abstraccion o representacion de

ellos, ademas de desarrollar la destreza motriz para realizar el trazo sin equivocacion.

El desarrollo artistico cognitivo no parte de la nada, de un impulso o necesidad de
expresion o de un sentir meramente, sino de conocimientos y destrezas elevadas que se

concretan en una forma abstracta o integrada de pensamiento.
Las obras de arte bien sean en su individualidad corporales, musicales o plasticas son una

abstraccién de los que vemos, de lo que vivimos y comprenden la integracion de varios

conocimientos, no solo sensibles. Es un acto intencionado con compresion y conocimiento.
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2.6.2 Teoria de desarrollo No Universal, una alternativa para el desarrollo de la

inteligencia

El desarrollo no universal es la teoria alternativa y complementaria del desarrollo
universal de Piaget, la cual se centra en los procesos de desarrollo artistico, en el lenguaje
corporal, visual o plastico, musical, y gestual de nifios de 4 afios hasta la edad de produccion
artistica (Gardner, 1994, pag. 49).

Es el estructurante del enfoque Spectrum y eje fundamental en la configuracion de las
Inteligencias Multiples ya que es la teoria que se encarga de categorizar las capacidades
fundantes de cada inteligencia y organizar los procesos para su desarrollo. Es la teoria y el
método que comprende los modelos y pautas, los criterios y las condiciones del desarrollo

artistico.

Basando su discurso en la observacion de las capacidades artisticas presentes en los nifios
escolarizados en el grado de jardin, y en las diversas formas de conocimiento y desarrollo
humano evidenciados en los productos de la sociedad, especificamente en los contextos
culturales en los que se comprobaba claramente un conjunto de habilidades intelectuales
valorados por la comunidad, y en la solucién de problemas genuinos (Gardner, 2001, pags.
60, 61), Felmand se aparta de la teoria universal de desarrollo cognitivo de Piaget y entra a
desglosar el entramado de las reglas y restricciones que operan en los diversos sistemas

simbolicos humanos distintos a la capacidad verbal y numérica.

Un ejemplo de ese trabajo fue la observacion de los Puluwats, poblacion indigena de los
estados Federados de Micronesia, quienes a muy temprana edad han desarrollado en los
miembros de su poblacion la habilidad espacio visual para navegar en canoas de una isla a
otra (Gardner, 2001, pag. 162)
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Los Puluwats aprendieron dentro su cultura costera a ubicarse espacial y temporalmente
en el mar, a reconocer y recordar los puntos o direcciones de donde salen y se ocultan
determinadas estrellas, los movimientos y la ubicacion del Sol dependiendo de la hora y de
la estacion, la percepcion, el conocimiento intuitivo del significado del movimiento de las
olas, su alteracién, los cambios en el viento y en el color del agua cuando se acercan a un
arrecife, asi como también desarrollaron control corporal para manejar la escota, conocen
bien la fuerza que deben ejercer en determinados momentos, la potencia y el equilibrio para

dirigir la canoa.

Los Puluwats son evidencia viva del desarrollo de una habilidad o inteligencia maritima,
que surgio de la situacion geogréafica costera para solucionar problemas de subsistencia; los
navegantes de Micronesia son brujulas humanas que responden a problemas sociales de
comunicacion, transporte y alimentacion, al mismo tiempo que dan cabida a otros beneficios

o formas de inteligencia como el turismo y el comercio.

Para Feldman los Puluwats poseen la inteligencia espacio visual desarrollado a fuerza de
la necesidad (para solucionar un problema comunal) y saber navegar es el producto, por ende
su trabajo es de gran valor entre los habitantes de la isla y en todos aquellos que las visitan.
(Gardner, 2001, pags. 162, 163)

A diferencia de los Puluwat que han desarrollado la Inteligencia Espacio Visual para
solucionar problemas maritimos, se encuentra la tribu Anang de Nigeria quienes aprecian en
demasia el conocimiento y la habilidad musical (Gardner, 2001, pag. 95). Para los Anang y
para los antropdlogos que han seguido a la comunidad, consideran que no hay miembro que

no sea musical y los Anang, como cultura se afirman como expertos en musica.

Conocimiento y pericia que han desarrollado por medio de la formacion progresiva de
sus miembros, con una semana de nacidos los nifios Anang pasan de un nivel inicial musical
y danzario a otro mas avanzado a medida que adquieren conocimientos y destrezas que

desarrollan por medio de los padres y maestros que también son musicos.
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“Los infantes de apenas una semana de edad son iniciados en la musica y en la danza
por sus madres. Los padres fabrican pequefios tambores para sus hijos. Cuando llegan a los
dos afios, los nifios se incorporan a grupos en los que adquieren muchas habilidades
culturales basicas, incluidos los cantos, bailes y ejecucién de instrumentos. Cuando tienen
cinco afios, los pequefios Anang pueden entonar cientos de canciones, tocar varios

’

instrumentos de percusion, y realizar docenas de intrincados movimientos de danza’

(Gardner, 2001, pag. 95)

Lo que significa que las operaciones fundamentales, o sea, las inteligencias tienen sus
propios modos de hacer y de producir, por lo tanto el analisis concienzudo de las culturas
como los Anang y los Puluwats entre otras, establecio el saber hacer de las inteligencias, sus

caracteristicas y contenidos asi como también la metodologia para su desarrollo.

Agregando a lo anterior, en el caso de las formas de operar simbolicas, la informacion
que arrojo la investigacion, dio como resultado el esquema o modelo de desarrollo artistico:
las etapas de conocimiento para alcanzar el dominio completo de la inteligencia o las
capacidades clave o los conocimientos que una persona o nifio debe tener para ser lo que se
denomina un buen productor artistico, o artista (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.),
2000, pag. 34).

Por consiguiente, el desarrollo No Universal es la teoria que establece que existen
multiples inteligencias ademas de las verbales y matematicas las cuales estan gobernadas por
restricciones genéticas que guian y establecen el desarrollo de forma individual desde el
principio (Gardner, 2001, pags. 39), pero que no son inmutables, es decir que los seres
humanos ademas de la predisposicion a determinadas operaciones mentales nacemos con la
capacidad de la plasticidad (Gardner, 2001, pags. 40), con la maleabilidad mental o capacidad
de adaptabilidad a la cual se le puede atribuir o explotar una infinidad de operaciones o

inteligencias.
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De acuerdo con lo anterior y en concordancia con las historias de los Puluwats y de los
artistas Anang, esto significa que la inteligencia se puede reforzar o desarrollar siempre y
cuando el nifio se encuentre en un ambiente formativo que ejerza un esfuerzo en el
conocimiento en un area del saber especifica (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.),
2000, pag. 17), es decir, en un espacio rico en interaccion con profesionales y materiales
propios del area del conocimiento desde la infancia, dentro del cual el proceso es medido por
lo que el nifio sabe en cuanto a lo que sabe hacer, entre ello, conocer el uso de los objetos o
herramientas propios de la inteligencia (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000,
pag. 29), como por ejemplo en el caso de los nifios Anang, sus herramientas e instrumentos

iniciales son el cuerpo seguido del tambor.

Lo que quiere decir, que los nifios son inteligencias en potencia que avanzan en el
conocimiento de una manera regulada y progresiva, dentro del cual como seres sociales su
avance cognitivo parte también de la interaccion constante con los maestros, los objetos y los
saberes propios de la inteligencia o de la cultura, es decir, con los conocimientos que tienen
sentido en si mismos y con formas iniciales de aprendizaje que avanzan en una sucesion de
etapas que van desde los universales o intuitivos (Gardner, 1994, pag. 54), hasta los Unicos
(Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pég. 30).

En resumidas cuentas, para desarrollar la inteligencia artistica (o cualquier otra) los nifios

deben pasar por las siguientes etapas de conocimiento:

1. Etapa de conocimientos Universales: comprende el periodo de la primera infancia y
consta de los saberes generales que se dan en todos los individuos de manera indiscriminada
sin importar el lugar de origen o comunidad, como por ejemplo saber hablar y caminar para
un nifio occidental o saber cantar y bailar al ritmo del tambor en el caso de los nifios Anang.
Para Gardner y Piaget es la etapa en la que se asientan los saberes fundamentales de la
inteligencia: las habilidades y los conocimientos, ya que el origen del conocimiento se da

primeramente en el sistema sensoriomotor o intuitivo del nifio (Gardner, 1994, pags. 58).
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Los conocimientos en esta etapa van desde el conocimiento intuitivo hasta el
Conocimiento simbolico de primer orden o Conocimientos Panculturales y se comprenden

de la siguiente forma:

a). Conocimiento Intuitivo, son conocimientos iniciales atribuidos a la etapa inicial de
vida, es decir al periodo de la primera infancia, especialmente nifios de cero meses hasta dos
afios, periodo en el cual se comprende que los objetos existen asi no estén a la vista y en el
cual el aprendizaje se da por medio de la exploracidon, de las interacciones con las personas

y los objetos. (Gardner, 1994, pags. 54)

b). Conocimiento simbdlico de primer orden o Conocimientos Panculturales, son
aquellos que encuentran evidentemente en la practica social y cultural tales como el lenguaje
hablado, las imagenes, los gestos, la musica y la danza; estos se aprenden facilmente porque
son parte esencial de la especie humana, o sea porgue son conocimientos natos propios de la
socializacion. Estos conocimientos estan relacionado con la etapa de desarrollo que parte de
los dos a cinco afios y por lo general son nifios previamente escolarizados (prescolar)
(Gardner, 1994, pag. 55)

2. Conocimientos Unicos: son los conocimientos que van desde los especificos que
representan a la cultura, tales como la aritmética, la escritura y la lectura, Feldman los llama
conocimiento notacional y forma conceptual del saber, estan relacionados con la apropiacién
del sistema de valores o de simbolos con los que opera la inteligencia y las sociedades, es
decir con el conocimiento de los modos de ser y de hacer, con las técnicas y uso de los
instrumentos o de los objetos que se relacionan con un campo especifico del saber, por
ejemplo, las canoas para los nifios Puluwats que quieren ser navegantes o las acuarelas para
el artista plastico. Son conocimientos de orden técnico y de precision conceptual que se
desarrollan por medio de espacios unicos de formacion con profesionales en el area a cargo,
y se comprenden de forma diferenciada como: a). Conocimiento Cultural, b). Conocimiento
Disciplinar o etapa notacional y, ¢). Conocimientos Idiosincraticos o forma conceptual hasta

llegar a los Unicos, a saber: la etapa de produccion y de avance de la inteligencia.
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a). Conocimiento cultural o notacional; hace referencia a la etapa inicial de la
escolarizacion en la que los nifios aprenden a usar los codigos simbolicos mas formales: los
simbolos numéricos y las letras, los nifios conocen la escritura y la lectura, es la etapa o ciclo

de vida que va de los cinco a siete afios (Gardner, 1994, pag. 56)

b). Conocimientos idiosincrasicos, es la informacion que la cultura transmite a los
jévenes, son los conocimientos basados con las normas y las creencias de la comunidad
(Gardner, 1994, pags. 57).

c¢).Conocimiento disciplinares o especializado, es el discernimiento del uso de las
técnicas especificas de la inteligencia de la cultura u organizacion social, es decir con el saber
hacer de un determinado oficio, como por ejemplo saber manejar las técnicas musicales del
canto propias de la comunidad estos saberes van de niveles técnicos hasta el especializado o
conocimientos Unicos los cuales comprenden el dominio de las capacidades clave del area de
conocimiento, o sea, es el periodo de produccion y creacion de la inteligencia. Es una etapa
atribuida al periodo a la edad de jovenes adultos y la vida posterior. (Gardner, 1994, pags.
58)

Como se ha analizado, el desarrollo de la teoria No universal convoca un conjunto de
secuencias en conocimientos y métodos que deben dominarse. El aprendiz Anang debe
alcanzar el dominio de todos los sistemas simbdélicos que representan su cultura, es decir, que
al alcanzar la maestria, el aprendiz no solo debe comprender los conocimientos notaciones

(lecto escriturales, historicos o espirituales), sino que ademas debe saber hacer muasica

Lo que significa que la inteligencia musical se desarrolla en la medida en el que el nifio
Anang es introducido en la practica del oficio, es decir: en el saber hacer del oficio, en los
procedimientos técnicos necesarios para tocar el tambor, cantar y bailar, lo que implica
tiempo y dedicacion en la practica, el desarrollo de destreza y pericia que solo se da en la

experiencia. Los nifios Anang deben ser cuerpos codificados en la masica.
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“En realidad, se podria decir que el individuo mas especializado en una sociedad ha
integrado de un modo iddneo estas diversas formas de conocimiento en el interior de la
envoltura de una disciplina u oficio culturalmente valorado” (Gardner, Educacion artistica

y desarrollo humano, 1994, pag. 58)

En sintesis, el desarrollo no universal a punta a los que hoy en dia se conoce como el
progreso por estimulacion temprana, método o estrategia educativa que inicia en la etapa del
desarrollo de la inteligencia es decir, en la primera infancia y avanza en una constante
direccion hasta llegar a la maestria, y no por etapas de maduracion bioldgicas naturales como

lo establecid Piaget en los inicios de la psicologia evolutiva.

La teoria No Universal de Felmand amplia el concepto de inteligencia y desarrollo
iniciado por Piaget, logra comprender las formas de adelanto en la cognicién humanas,
ademas de proporcionar informacién acerca del progreso o avance en el cambio de la

conducta (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 32).

2.6.3 Los dominios clave de las inteligencias artisticas y sociales (contenidos

pedagdgicos de Spectrum)

Los dominios hacen referencia a las capacidades clave que una persona debe alcanzar
para el desarrollo de capacidades mas adelantadas, para poder resolver problemas o crear
productos gque sean de valor para la comunidad, o en términos pedagogicos, las capacidades

clave hacen alusion a los contenidos que un nifio debe aprender en un campo de saber.
De acuerdo con la teoria de las inteligencias multiples y la teoria del desarrollo No

Universal, los dominios comprenden el saber hacer dentro de una inteligencia, es decir: por

cada inteligencia, existe un dominio. En ese orden de ideas los dominios se comprenden en:

61



Dominio del Lenguaje, de las Matematicas, Ciencias naturales, Movimiento, Expresion

artistica, Conocimientos sociales y Dominios Musicos (Gardner, Feldman, Krechevsky, &

(Comps.), 2000, pag. 31), para efectos de la presente monografia solo se observaran los

dominios que tiene que ver con las inteligencias artisticas y emocionales.

Dominio Definicion Capacidades clave
Dominio Es la capacidad de entender, | a) Percepcion musical
Musical interpretar y reconocer la . L
corresponde a | estructura de una pieza ts_e €s sensﬂlale a Iatdlna}inlc_:a (fude_rfte y sqavei)t, al
la Inteligencia | musical y las cualidades que lempoy a .ZS p?:i as I” mlctgls, : ere_nc:a €' tono,
Ritmico — en ella se encuentran, tales ;ecplpé)cg € ldenti n;a OSI estilos mlus'c"’!;s gor;
Musical como el ritmo, la melodia 'y _actl dad, tes capazl e.retauona; €l sonido de los
comprende los tonos; los nifios tienen la ::r:rr?smgg d?ZnCtgg 0s Instrumentos
caracteristicas | capacidad de expresar ideas, P
0 sentimientos y emociones a
componentes | través de la musica. . )
de la b) Produccion musical
Inteligencia El nifio es capaz de mantener el tono preciso, le
Cinetico - tiempo y las pautas ritmicas exactas.
Corporal.
Muestra expresividad cuando canta o toca un
instrumento, recuerda y reproduce con facilidad las
propiedades musicales de las canciones.
c¢) Composicién musical
El nifio crea composiciones sencillas
Y es capaz de crear un sistema sencillo de notacion
(Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.;
(Comps.);, 2001, pég. 90)
Dominio de |Es la capacidad de ver y Los nifios con evidencian las competencias en dos
las Artes reconocer, de codificar y campos de accion: 1. La percepcion, y 2. La
visuales decodificar informacion produccion.
responde a la | graficay visual, para
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Dominio Definicion Capacidades clave
inteligencia; | interpretar, organizar y
espacio — desenvolverse en un medio. .,
visual. Es la habilidad de ver un Percepcion:
objeto desde diferentes El nifio es consciente de los elementos visuales de
perspectivas, el nifio con su cultura, por ejemplo, distingue entre color,
inteligencia visual y plastica | |inea, punto, formas y detalles.
posee la imaginaria espacial,
el manejo consciente de
colores y formas para Identifica y reconoce los distintos estilos plasticos,
expresar ideas y sentimientos | giferencia entre arte abstracto del realismo por
0 emociones, el contro_l glel ejemplo.
equilibrio y la composicion.
Produccion
Representacion: el nifio es capaz de representar
con exactitud, puede crear simbolos reconocibles y
coordinar espacialmente en un todo unificado y
utiliza proporciones realistas en cuanto a forma y
color, sabe representar.
Awrte: es capaz de utilizar diversos elementos y
reflejar emociones produce efectos, manifiesta por
el detalle, produce dibujos o esculturas que parecen
vivas, transmite estados de &nimo literales, como
por ejemplo: un sol sonriente o triste.
Exploracién: es creativo en el uso de los
materiales, utiliza las formas de la linea de diversas
maneras controladas y explosivas, es capaz de
hacer una composicion tematica y en armonia.
(Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.;
(Comps.);, 2001, pég. 235)
Dominio Del |Es la habilidad de tener el Los nifios con esta inteligencia son:
gﬂi%\;gﬂgeenrfgi’ a Sr? rg!:ig;g: tggl del cuerpo a} Sens?bles al ri'tm_o; tienen Ia.capacidad de
cinético - movimientos con consciencia, | Sincronizar movimientos con ritmos estables,

producidos por un instrumento musical, por masica
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Dominio

Definicion

Capacidades clave

corporal, se
sirve de las
caracteristicas
y de la
inteligencia
Ritmico —
musical,
légico —
espacial y
algunas
caracteristicas
de la
inteligencia
Linguistica —
verbal.

voluntarios e involuntarios.
La capacidad de expresar
estados de animo emociones e
ideas mediante la mimicay la
gestualidad.

o de fijar su propio ritmo, sin pasar por alto los
cambios en el mismo; tiene la capacidad de
establecer su ritmo y regularlo para alcanzar el
efecto deseado.

b) Expresividad; el nifio evocar estados de &nimo o
iméagenes a través del movimiento, expresion
gestual.

¢) Control Corporal y Espacial; consciencia y
conocimiento del cuerpo, capacidad de situarlo, de
aislarlo de usarlo y controlarlo. Habilidad de
explorar en el espacio disponible, utilizando
distintos niveles y aéreas del lugar.

d) Capacidad de Respuesta ante la Musica; la
habilidad de responder ante los diferentes ritmos,
sensibilidad al ritmo, explora el espacio disponible,
utiliza distintos niveles y se mueve con facilidad y
fluidez en el espacio.

e) Creacion en el Movimiento; habilidad de crear
movimientos nuevos, capacidad de invencién de
“juegos” con el cuerpo. (Gardner , H.; Feldman, D.
H.; Krechevsky, M.; (Comps.);, 2001, pag. 117)
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Dominio Definicion Capacidades clave
Dominio Inteligencia intra personal o | Los nifios con dominio social poseen
social o conocimiento de si mismo: Es
inteligencia | la habilidad de conciencia, de
intrapersonal | auto reflexion, comprende la | 3) Comprension del yo:
hace autoestima, reflexiona sobre

referencia a
las
Inteligencias
Intra e Inter
Personal, en
donde entran
en juego
caracteristicas
de las
inteligencias
Cinética —
Corporal y
Linguistica —
Verbal.

Sus propios pensamientos y es
capaz de transferir relaciones
a nuevas situaciones
(transformar las situaciones a
su beneficio).

Inteligencia Inter personal:
Es la facilidad de entablar
relaciones facilmente, la
conduccion de grupos, la
sensibilidad ante el estado de
animo, las necesidades y
sentimientos de los demas.
Tiene sentido de cooperacion.

Conoce sus capacidades habilidades destrezas e
intereses, reflexiona en cuanto a sus sentimientos
conductas y logros,

b) Comprension de los demas:

Es capaz de leer la mente de los demas, conoce a
sus compafieros, sus sentimientos y capacidades, es
observador, presta especial atencion a las acciones
de los otros y extrae conclusiones sobre las
acciones de los demas, tiene sentido de la causa y
consecuencia.

Caracteristicas o funciones de los nifios con
dominio social o inteligencia interpersonal:

a) Son lideres por naturaleza; inician y organizan
actividades, asignan funciones, explica el juego o
la actividad y supervisa que se realice como el
planteo.

b) Es un facilitador, media conflictos, invita a otros
a jugar y tiene en cuenta sus opiniones y
habilidades de los demas y tiene espiritu de
cooperacion

¢) Es un cuidador y un buen amigo, es empatico
con los sentimientos de otros nifios, cuida y
protege a sus compafieros y demuestra
comprension por sus intereses.

65




Dominio Definicion Capacidades clave

(Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.;
(Comps.);, 2001, pag. 178)

2.6.4 Estrategias pedagogicas de Spectrum

Para ayudar a descubrir las capacidades destacadas en determinados dominios, 0 para
contribuir al desarrollo de las capacidades intelectuales de las Inteligencias Multiples en los
jardines infantiles, EI Enfoque Spectrum “estimula a los nifios para que exploren con toda
libertad los materiales, utilizando todos los sentidos (Gardner, Feldman, Krechevsky, &
(Comps.), 2000, pags. 50,51).

Las actividades de Spectrum son abiertas y dispuestas a la exploracion de los materiales
en todos los sentidos y con todos los sentidos, los materiales no suponen una Unica forma de
utilizar, asi como tampoco formas correctas o incorrectas, los nifios en los espacios de

Spectrum no estan dirigidos por ningun instrumento, en el caso de la inteligencia lingistica
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los nifios pueden crear historias libremente, no estan sujetos a la representacion o lectura fiel
del texto literario, mas bien estan siendo constantemente expuestos a la creacion, a la
potenciacion de sus capacidades e intereses. (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.),
2000, pag. 50)

Los materiales ademas de constituir actividades de una inteligencia, amplian el panorama
de accion en los dominios, se podria decir que el aprendizaje y desarrollo Spectrum “también
son de un comprender libre” (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 50)
que puede conducir a caminos insospechados, a contribuir al reconocimiento de nuevas

formas de operar o a la innovacion dentro de la misma inteligencia.

Los ambientes de Spectrum permiten que los materiales de las Inteligencias Mdltiples
estén incluidos en el area de clase, una clase de Spectrum se difiere de otras porque en el
mismo espacio los nifios pueden encontrar los materiales e instrumentos correspondientes a
los dominios, asi como también espacios y materiales que exija la investigacion o desarrollo
de los proyectos, los “maestros de amplio espectro” movilizan o instalan a manera de pretexto
instrumentos que generen el desarrollo de un proyecto, como por ejemplo la picadora que
invita al desmonte y ensamble de sus piezas para comprender su movimiento. (Gardner,
Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 60)

Lo que quiere decir que los espacios Spectrum no son ambientes normalizados o
cotidianos, asi como tampoco la disposicién de los objetos y el despliegue de los proyecto
son esporadicos o improvisados, sino que por el contrario son planeados guiados y
establecidos por profesionales en las areas de conocimiento, es decir por profesionales en las

diversas inteligencias.

A diferencia de la E.l. que no responde como estimulacion temprana pero que si se apoya
en gran medida en las estrategias pedagogicas de Spectrum y en el desarrollo de inteligencia
social, los maestros Spectrum son profesionales en una inteligencia y son ellos quienes se

ocupan de introducir sus conocimientos y las herramientas necesarias en los centros de
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intereses, los cuales responden de igual manera a sus intereses y conocimientos particulares,
a la teoria de la diversidad, a la organizacién mental y a los productos sociales, es decir a la
teoria de las I.M. a recordar: los lenguajes artisticos, el conocimiento sensible, inteligencia
inter personal y a los conocimientos literarios y cientificos de tal manera que responde de
manera coherente con la teoria al desarrollo cognitivo de los nifios por ende a las formas de

evaluar y valorar la diferencia (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 23).

Aunque las evaluaciones de Spectrum estén determinadas por las capacidades clave de
los dominios, las proyectos provienen originalmente de las capacidades e intereses
observados en los nifios, dentro de este contexto, la evaluacién de Spectrum no busca
estandarizar o regular el desarrollo/aprendizaje de conocimientos y comportamientos, aunque
con la teoria del desarrollo No Universal de Feldman es posible, las evaluaciones de
Spectrum hacen homenaje a las multiples expresiones de la mente humana. (Gardner,
Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 61)

Spectrum es entonces, hoy un enfoque alternativo de educacion y evaluacion de la
inteligencia, que reconoce, valora y respeta las maltiples capacidades y los intereses de nifios
de cuatro afios en los primeros afos de escuela (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.),
2000, pag. 17), que se basa en la teoria evolutiva del desarrollo cognitivista a saber y como
ya se ha dicho: del estudio de las multiples formas de pensamiento, los procesos de desarrollo
de la inteligencia y la creatividad. (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag.
11).

Como su nombre lo indica, es un punto de vista de amplio espectro, una pedagogia
incluyente que responde a las multiples maneras de aprender y de ser humanas, a la teoria de
la I.M. y a su préactica, lo que quiere decir, que el enfoque Spectrum es un puente entre el
saber y el hacer, una estrategia pedagogica a modo de guia que orienta al maestro
investigador. (Gardner, Feldman, Krechevsky, & (Comps.), 2000, pag. 19), Enriquece la
experiencia educativa al mismo tiempo que refuerza las primeras experiencias formativas de

los nifios ya que ofrece “un conjunto de capacidades e intereses humanos, en campos como
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la musica, las artes visuales, el movimiento y la preocupacion social con el objetivo principal
de favorecer el aprendizaje de los nifios” (Gardner H., Feldman, Krechevsky, & (Comps),
2000, pag. 22),

Contribuye a descubrir y apoyar las capacidades mas destacadas de los nifios a
reconocerlas y potenciarlas. Es una guia alternativa para padres, comunidad educativa, y para
los mismos nifios, para que celebren y valoren juntos sus multiples potencialidades y puedan
encontrar de nuevo el interés y la alegria de aprender, de asistir a la escuela (Gardner H.,
Feldman, Krechevsky, & (Comps), 2000, pag. 24).
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PROPUESTA ARTISTICO PEDAGOGICA

3.1 Carta de navegacion

La siguiente propuesta se apoya en la nocion de arte como medio de expresion gque es
inherente al ser humano y parte fundamental del desarrollo intelectual de los nifios en la edad
de la primera infancia, por tanto la obra de arte o creacion simbdlica adquiere valor en la
comunicacion intencionada que se puede evidenciar por medio de la interpretacion de la
mausica, del canto, del cuerpo, la expresion visual o plastica o el simple placer de conocer las

posibilidades del cuerpo y las materias 0 movimiento puro

De esta manera, el significado de arte que se pretende manejar se acerca al modelo de arte
conceptual que manejaron artistas como Duchamp y la nocion del “objeto encontrado”, la
colombiana Maria teresa Hincapié en su obra “Una cosa es una cosa”, 0 Kandinsky quien
representaba la musica en formas y colores. Lo que quiere decir que la obra de arte no
depende del contexto, sino de las circunstancias en las que fue elaborada: es arte cuando la
intencion fue guiada por una emocion, un pensamiento recurrente o ideas que se quieran y se
necesiten expresar mas que de las “propiedades” que la contienen o sea, los materiales las
técnicas o los conocimientos de composicion, equilibrio, estética o armonia. (Gardner, 1997,
pag. 80)

Es una nocion de arte que no da cabida a juicios de valor, si es bonito o feo, pero si ejerce
el desarrollo de la “lectura” de imagenes, no con el fin de examinar o evaluar la obra, si no
para la lectura y compresion de si mismos, de los otros y sus realidades o imaginarios, para

la agudeza de la percepcion y el inicio de la alfabetizacidn de la imagen.

70



Si bien, esta propuesta pedagdgica se fundamenta en la revision documental del Enfoque
Spectrum y la Teoria de las Inteligencias Multiples, no es la intencion generar o imponer el
progreso de los nifios en las diferentes inteligencias artisticas, sino por el contrario contribuir
al desarrollo armonico e integral que se requiere en esta etapa determinate del desarrollo, que
promueven los lineamientos y Howard Gardner, y a su vez que se reconoce Yy restituyen los
significados o las competencias de las capacidades clave de la expresion artistica, las cuales

han sido utilizadas para el avance en otros campos del conocimiento..

Las capacidades artisticas restituidas son: a) la expresion libre y espontanea, b) la
percepcion o sensibilidad, el conocimiento por medio de los sentidos y c) la capacidad
creadora o produccidn artistica, el goce y disfrute de las posibilidades corporales y mentales
(imaginacion). Estas competencias o capacidades fueron tomadas de la generalidad
encontrada en la revision de los documentos de Gardner como en los del MEN, pero su
significado lo esclarece La Teoria de las Inteligencias Multiples exclusivamente.

3.2 Justificacion

El arte y la educacion artistica es indispensable en el desarrollo social y cultural no solo
de los nifios de la primera infancia, si no de las comunidades y grupos sociales ya que su
mision o capacidad intrinseca es la de reconocer y recoger las organizaciones sociales,
unirnos en codigos o significados que nos representan como individuos con identidad dentro

de una colectividad.
Por medio del arte los nifios conocen el mundo y sus interacciones, las imagenes

representativas, el lenguaje, las creencias, las formas de ser y de estar de los individuos, al

mismo tiempo que reconoce e identifica los movimientos y las transformaciones sociales.
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El arte es indispensable en la E.I. por que comprende y concientiza a los nifios acerca de
la existencia de las diferencias idiosincrasicas y culturales, la importancia de los valores y la
identidad, proporciona la oportunidad de avanzar de manera libre y significativa en el proceso
del conocimiento, lo que detona la accion constructiva de si mismo logrando tener confianza

en sus formas de expresion.

Por consiguiente El arte es un medio de expresion universal que comunica al mundo
quienes somos de donde venimos para donde vamos que queremos hacer y quienes queremos
llegar a ser, es el medio por el cual los nifios no solo comprenden la organizacion del mundo
al que han llegado si no que los configura y determina en su esquema corporal, la conducta,

su imagen y los modos de pensar.

El arte es necesario para el desarrollo integral, no solo comprende la educacion y

formacion intelectual social si no que su préctica enaltece el espiritu y la capacidad creadora.

3.3 Objetivos

Obijetivo general
Reivindicar las capacidades intrinsecas que tiene el arte tales como: la expresion libre y
espontanea, la percepcion o sensibilidad y la produccién artistica, para posibilitar espacios

adecuados de conocimiento y desarrollo cognitivo social y cultural, en nifios de dos a tres

anos.

3.3.1 Obijetivos especificos:
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1. Contribuir y Responder adecuadamente al reconocimiento y potenciacion de los
intereses y habilidades cognitivas de los nifios

2. Promover el goce y el disfrute de los bienes culturales como derecho

3. Posibilitar ideas para mayor comprension de lo que pueden ser las actividades o

experiencias artisticas en la E.I a los agentes educativos.

3.4 Definicion de infancia

La nocion de infancia de la siguiente propuesta pedagogica se apoya en el concepto
multiple de infancias al que Juan Carlos Amador Baquiro definié como una “categoria de
analisis que da cuenta de la pluralidad de los mundos de vida de los nifios y las ninias”
(Baquiro, pag. 73), el cual reconoce que es un proceso que esté en presente construccion, en
el que la diversidad de los contextos locales y globales por los que transita la experiencia de
vida de los nifios juega un papel importante en los procesos de su configuracion, pero no
determinante, ya que estos (los nifios) son considerados por la sociedad representada en la
ley, como sujetos Unicos, autébnomos, libres y completos con una especificidad personal
socialmente activa capaces de interpretar reconfigurar y estructurar el universo de simbolos

e incidir sobre su marco societal (Penagos, 2007).

Por consiguiente, la definicion de nifio que se pretende impulsar es la del individuo
autébnomo, que es su propio agente, capaz de desarrollar su propio conocimiento; un nifio
sujeto politico con voz y voto que ha entrado al mundo de los significados, que posee una
inmensa capacidad creadora, que se encuentra en permanente construccion de la imagen de
si mismo de los otros y del medio; donde la percepcion y la interaccion social con los pares,
familiares y educadores, y con los objetos culturales son el elemento clave para el desarrollo
de conocimientos sociales, reorganizacion de las conductas o modos de pensar y el avance

de las posibles inteligencias.
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Es decir, son cuerpos o formas de conocimiento en potencia (inteligencias) que se
desarrollan y aprenden en un espacio cultural mediado por las interacciones sociales: con
otras formas de ser (inteligencias) y con los objetos que lo representan, los cuales, el
conocimiento de los mismos (de las otras formas de conocimiento y de los objetos),

determina el esquema corporal, la conducta, su imagen y los modos de pensar.

3.5 Concepto de desarrollo artistico del nifio de dos a tres afios

El nifio de tres afos, sabe que puede hacer: camina, habla, controla su lateralidad y la
coordinacion mano ojo, tiene comprensidn de sus emociones e intereses frente a los demas y
el medio, se identifica como un ser individual dentro de una colectividad, se reconoce como
sujeto social en un contexto cultural, con un lenguaje predeterminado con normas valores y

conductas previamente establecidas y que el nifio conoce y es capaz de producir.

Son nifios productores que evidencian y reconocen en si mismos evidencian saberes
previos que los ayudan a generar otros conocimientos. Los nifios saben que “pueden hacer”
con el conocimiento: saben caminar y bailan, saben hablar y cantan, saben para qué sirve el
tambor pero le atribuyen otro valor, tienen la capacidad de cinestésica “El nifio canta
mientras dibuja, baila mientras canta, relata historias al tiempo que juega en la bafiera o en
el jardin, ... el nifio efectua faciles traducciones entre distintos sistemas sensoriales, en que
los colores pueden evocar sonidos y los sonidos pueden evocar colores, en que los

movimientos de la mano sugieren estrofas poéticas y los versos incitan a la danza o al canto™”

(Gardner, 1997, pag. 149).

El nifio pasa de ser una imitacion o simulacion de la sociedad a la creacion de nuevos
significados. Es la etapa del desarrollo simbolico en el que se generan apropian y se
establecen nuevos conocimientos, donde la percepcion, la imaginacion y la creacion son los

elementos clave para la organizacion, resignificacion de los conceptos.
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3.6 Estrategias pedagogicas

Las sugerencias establecidas para las actividades artistico pedagdgicas que encontraran a
continuacion acogen el concepto de experiencia artistica o actividades pedagogicas de
significado de los lineamientos para la E.I., 1a planeacion, el establecimiento de objetivos que
responden al desarrollo del conocimiento por medio de la percepcion, de la creacion o
capacidad simbolica, y la comunicacion o libre expresion; la adecuacion de los espacios o
espacios enriquecidos gue van desde la disposicion de los materiales u objetos sociales o
culturales hasta la creacidn de atmosferas, estados de animo que contribuyen a la exploracion
y creacion abierta libre de juicios de valor, y en donde se evidencian las formas culturales o

artisticas como la danza, las artes visuales y plasticas, y la masica.

En donde la actitud del agente educador debera ser la de un facilitador, un acompafante
en los procesos desarrollo que valora reconoce y considera la diversidad y diferencias de los

intereses, conocimientos ritmos de atencién desarrollo y aprendizaje de los nifios.

3.6.1 El objeto social o simbdlico

Es un objeto simbolico que representa una idea que es social, que pertenece a un contexto
cultural, que nos representa e identifica como comunidad. Es decir que contiene saberes

propios de las regiones y culturas del pais.
Por tanto, son objetos que contienen en si mismos contenidos explicitos o implicitos

relacionados con las construcciones de pensamiento de organizacion social y cultural

(Gardner, 1997, pag. 80), como por ejemplo, el libro Cocorobé de la estrategia de literatura
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del idartes que contiene la recopilacion de los arrullos juegos y rondas de tradicion oral del

pacifico colombiano.

Los objetos sociales o culturales en esta propuesta no hacen referencia a los objetos
cotidianos como la cuchara o el juguete, ni al conocimiento de la utilidad de los objetos, sino
por el contrario trae un conocimiento sensible del mundo, y que ademas representan el &mbito

artistico.

Es decir, los objetos sociales o culturales que se presentan en la propuesta tienen dos
caracteristicas o formas de “utilidad”: la primera tienen que ver con el significado simbolico
artistico y cultural que traen inmersos, hace referencia a obras de arte como cuadros, textos
literarios, poemas cuentos, una pieza musical o danzas representativas de alguna region; y la
segunda caracteristica, es que estos son materiales que representan las formas de expresion
artisticas por el cual se llega a la expresion artistica, como por ejemplo: las pinturas, los
vinilos, las acuarelas, los pinceles, el carboncillo de las artes plasticas y visuales, o los
instrumentos musicales o todos los materiales que puedan producir sonidos, el cuerpo en la

danza, las faldas, los sombreros, el carriel paisa entre otros.

3.6.2 Experiencias estructuradas y no estructuradas

Al igual que las actividades Spectrum que se dividen en dos campos o ramas del saber,
en la presente guia se compone de experiencias estructuradas y no estructuradas, es decir con
experiencias que traen inmersos conocimientos especificos propios de un area de saber en el
arte y las culturas por ejemplo, la razon de los movimientos y la cadencia en el baile currulao
del pacifico colombiano; y los conocimientos o que componen la obra artistica en las
diferentes expresiones a saber: en la danza, la musica, las artes visuales o la expresién

dramatica, tienen que ver con los contenidos “técnicos” de la expresion en la composicion o
p
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creacion como lo es el punto como proceso inicial de un trazo o dibujo en la expresion

plastica y visual.

Las actividades no estructuradas son aquellas que se establecen principalmente en el goce
y disfrute del juego simbdlico y la exploracidn, contienen conocimientos implicitos del arte
y sus materias. Son experiencias en las que por medio del juego se aprehenden los colores,
sus posibles mezclas y combinaciones, las posibilidades de su propio cuerpo, de las texturas,

la percepcion de las materias propias de las artes.

3.7 Actividades

Esta propuesta no pretende ser receta a la que hay que seguir paso a paso, Si no que por
el contrario al igual que Spectrum es una posibilidad que puede generar otras ideas u orientar
la practica artistica y pedagdgica, busca comprender lo que puede ser o significar las
actividades o experiencias artisticas para nifios en el periodo de la E.I. Espero pueda ser de
ayuda en el proceso pedagdgico.

Sesion | Nombre Sinopsis, contenidos y actividades:

No 1 Cocorobé Cocorobé es una experiencia artistica que parte de las actividades
relacionadas con el dominio kinestésico y musical ubicadas en el
Tomo II “Actividades de aprendizaje en la educacion infantil” del
proyecto Spectrum (Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky,
M.; (Comps.); 2001, pags. 127, 128,95-99, 101, 102, 104, 108,
110, 127, 128, 129, 131, 137, 140).

Es una actividad estructurada que busca no solo la exposicion sino

el conocimiento de las tradiciones simbélicas, de donde nacen
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como se dan y a partir de que elementos, ademas del aprendizaje

0 conocimiento por la diferencia y riqueza cultural del pais.

El objeto arte es la musica y la tradicion oral que se representan en
la masica (villancicos negros, arrullos y currulaos) y en el libro
Cocorobé de la estrategia del libro al viento del IDARTES, el cual
contiene la letra de las canciones mas representativas de la region

pacifica.

No 2

(A que sabe

la luna?

La obra acerca a los nifios a la comprension del arte audiovisual
distinta al cine y la television. El objeto arte de esta experiencia es
la técnica de las figuras chinas y la obra literaria.

¢A que sabe la luna?, de Michael Grejniec es un cuento entre
fabula y leyenda que cuenta la historia de un raton que necesitaba
saber si la luna era salada o dulce, es una historia de amistad y
cooperacion pero que su fin es el disfrute por la literatura, aprender
0 conocer las formas de produccion audiovisual, ademas del
desarrollo de la capacidad simbolica corporal y gestual ya que en
ella no se maneja el lenguaje hablado. Es una experiencia
estructurada por que comprende conocimientos artisticos ademas
del goce y disfrute de las artes, se crea a partir de las actividades
del dominio pléstico visual y Kinestésico en el Tomo Il de
Spectrum (Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.;
(Comps.); 2001, pags. 41, 63, 132, 137, 102, 124, 130, 183, 213,
240, 248, 252)

No 3

La Pin ponia
del color

Esta actividad es una actividad no estructurada, lo que significa
que es una actividad basada principalmente en el juego y disfrute
de la exploracion de los materiales artisticos, mientras se aprende
o se comprenden formas bésicas de las artes visuales o plasticas,

como por ejemplo el circulo, lo que sugiere que es una experiencia
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que se enfoca en el conocimiento de los materiales artisticos
principalmente, ademas de introducirlo en la técnica del
puntillismo; por tanto el objeto arte aqui es el material artistico
vinilo, esta compuesta o fue creada a partir de las actividades del
dominio artistico o visual y kinestésico de las actividades del
Tomo Il de Spectrum (Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky,
M.; (Comps.); 2001, pags. 242, 243, 244, 248, 64)

No 4

Construyendo
con los
sentidos

Construyendo con los sentidos es una experiencia que se basa en
la percepcion, busca la experiencia cinestésica, es decir la
construccién de los conceptos por medio de todos los sentidos, es
una actividad estructurada por que se basa en la apropiacion de
conocimientos especificos de la capacidad simbdlica.

Es una actividad que se creo a partir del tomo Il de Spectrum que
esta relacionada con el dominio corporal y la inteligencia espacio
visual, donde el objeto simbolico o artistico son las frutas y sus
caracteristicas fisicas y el carbon mineral que es un material propio
de las artes pléasticas y visuales.

(Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.);, 2001,
pags. 134, 137,239, 243, 244)

No 5

Blsqueda de
tesoros: la

forma

Busca principalmente el conocimiento y la relacion de las formas
del arte en relacion con la vida cotidiana, es una experiencia
relacionada con el contraste de estéticas, ademas de la exposicion
del estilo abstracto, lo que significa que el objeto arte aqui son
obras de autores como Picasso, Kandinsky y Mondrian entre otros.
Es una experiencia que compromete las actividades cinéticas
corporales y plastico visual principalmente.

(Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001,
pags. 252, 134, 133, 240, 239, 241,242, 243).
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No 6 Kandinsky en

movimiento

Kandinsky es una actividad en la que se encuentran los
conocimientos de las técnicas o estilos artisticos, al mismo tiempo
que es una experiencia sensible, compromete las tres formas de
conocimiento simbolico en la misma media y proporcion: la
musica las artes plasticas y la inteligencia corporal; es una
experiencia que responde facilmente a las maneras de ser y de
aprender de los nifios de la primera infancia, por tanto el objeto
arte de esta experiencia son, la muasica que evoca emociones, la
narrativa o historia de vida de Kandinsky vy las tizas de colores
neén, tierra y pastel. (Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky,
M.; (Comps.); 2001, péag. 96, 103, 108, 130, 131, 132, 137, 139,
214, 228, 248).

No 7 El punto vy
linea en el

dibujo

Experiencia estructurada de la inteligencia artistica o visual
plastica principalmente que busca generar conocimientos acerca
de los elementos basicos de la composicion del dibujo, es una
actividad que se apoya o se compone de los dominios de las
inteligencias musicales y corporales, el objeto arte aqui es la
literatura y los materiales como crayolas de colores y marcadores.
(Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001,
pags. 96, 132, 214, 124,240, 242, 243, 244).

Actividad No 1 Cocorobé

Obijetivo: disfrutar, apreciar y conocer los ritmos y expresiones simbolicas del pacifico

colombiano

Contenidos o aprendizajes: sentido de la estética, conocimiento de la diversidad cultural,

identidad, sentido del yo, discriminacion de tonos, exploracion musical, identificacion de los
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sonidos de los instrumentos, sensibilidad a la cultura y a las creencias del litoral pacifico,
capacidad de mantener con precision el ritmo, composicion musical y corporal, aprender el
ritmo y el tiempo, expresién, comparar y contrastar, experimentar mezclas de colores,
disfrute de las rimas, décimas y juegos cantados, disfrute de la poesia (Gardner, H.; Feldman,
D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001, pags. 127, 128,95-99, 101, 102, 104, 108, 110, 127,
128, 129, 131, 137, 140).

Materiales: grabadora, frascos de vidrio de diferentes tamarios, baquetas o palitos de
madera redondeados no muy grandes y no muy pequefios, marimba ecuatoriana o xiléfono,
maracas, tambora, kalimba (si es posible) memoria USB con arrullos y villancicos
tradicionales del pacifico; faldas de folclor sombreros, agua de colores brillantes y claros,
elaborados con anilinas vegetales para hacer un xiléfono de agua con los frascos de vidrio,

cartulina de color blanco y el libro Cantos tradicionales del pacifico COCOROBE

Ambientacion del espacio: El espacio estard dividido en dos partes, por un lado se
dispondré un pliego de cartulina blanca por cada nifio, en donde se encontrara una falda o un
sombrero; mientras que por otro lado, se debe adecuar o facilitar un espacio libre donde se

puedan mover los nifios de manera abierta.

Desarrollo de la experiencia:

Momento 1: a la llegada se les indicara a los nifios que se coloquen las faldas y los
sombreros, y se les invitaran a que se acerquen la espacio vacio donde esta el agente y los

demas nifios, es decir, en el segundo lugar dispuesto para la actividad Cocorobé.

Momento 2: una vez alli, se incitara a los nifios a buscar el movimiento corporal, por
medio de preguntas orientadoras alusivas a sensaciones 0 a las percepciones de experiencias
con el agua, en el mar, en el rio, en la piscina. Como por ejemplo: ;han ido al rio?, ;Como
se siente el cuerpo en el rio?, ;en la piscina?, ;como o de manera se mueve el cuerpo en el

agua?, ¢conocen el mar?, ¢el mar tiene sonido?, ;coOmo suena el mar?, ;como se mueve el
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agua?, ;como se mueven las olas?, ;como se sienten las olas en el cuerpo?, que produce las
olas?, y ¢el viento?, ¢hay viento en el mar?, ;como se siente el viento en el cuerpo?, ¢;se
siente?,¢ el viento tiene sonido?, ;como suena el viento?, etc., preguntas que generen estados

en el cuerpo y movimientos,

Momento 3: por medio de las preguntas se espera que los nifios hagan movimientos
alusivos a las olas del mar, que recuerden el sonido del viento, poco a poco hasta llegar la
balanceo de derecha a izquierda propio del currulao y al movimientos de las faldas de manera

orgénica y natural

Momento 4: después de encontrar el balanceo, el agente educador se colocara la musica

y se continuara con el movimiento, la diferencia es que ahora hay musica que guiara el cuerpo

Momento 5: en la exploracion de la musica, se les permitird a los nifios bailar y cantar
como ellos prefieran, después de 30 minutos aproximadamente, se apagara la musica, se

tratara de buscar el silencio por medio de la escucha de su respiracion y la de sus comparieros.

Momento 6: se les pedira a los nifios que sientan y escuchen primero la respiracion en si
mismo y después que la regulen con la de los comparieros, que la observen y se sincronicen;
seguido de esto, se les pide que se dirijan al espacio donde estan las cartulinas, en donde poco
a poco empezaran a entrar los frascos de vidrio con diferentes cantidades de agua de
diferentes colores, se les entregara maximo de cinco frascos con dos o una baqueta a manera

de xiléfonos de agua.
Momento 7: en este momento el agente educador se sienta con los nifios y empieza a
explorar con los sonidos del xiléfono de agua, hasta que los nifios empiecen hacerlo por su

propia cuenta

Momento 8: después de un tiempo prudente en la exploracion del instrumento, entrara el

tambor marcando el pulso mientras que los nifios contintan haciendo musica de agua.
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Momento 9: al entrar en tambor y acompariar con el pulso la musica que los nifios estan
interpretando, se le entregara a un nifio para que contine con el acompafamiento o con la
exploracién del sonido del tambor, seguido de esto entraran poco a poco los instrumentos
dispuestos para esta experiencia y seran entregados a cada nifio para que todos interpreten,

compongan o exploren los sonidos en conjunto.

Momento 10: en el transcurso de la exploracion sonora, con los xil6fonos de agua
especialmente se realizaran preguntas similares a las del principio ¢como suena el agua, el
mar, el viento?, en el caso del tambor ;Como suena la madera de la balsa cuando esta en el

agua, o cuando llega a tierra, como suena el corazon? etc.

Momento 11: entre sonidos de mar y de viento interpretados por los nifios, el agente
educador empezara a leer 0 a cantar las rimas y las nanas que se encuentran en el libro al

viento Cocorobé, (las canciones mas comunes se encuentran en la pagina 27).

Alli encontraran la cancidén "Velo Que Bonito", “San José” etc., entre otras. En este
momento se incitara poco a poco con el ejemplo acompariar en el canto, que puede ser
acompariando o no con los instrumentos, con palmas y con el movimiento, hasta que los

ninos cesen de tocar los instrumentos, cantar o bailar.

Actividad No 2 ¢ A qué sabe la luna?

Obijetivo: Propiciar, la apreciacion, la imaginacion, la sorpresa y el gusto por la imagen

visual y la obra literaria.
Contenidos o aprendizajes: imaginacion, percepcion artistica, memoria visual, desarrollo

del lenguaje gestual, sensibilidad hacia las técnicas artisticas, sentido de estética, utilizacién

ingeniosa de los materiales, comprension de las relaciones espaciales, sensibilidad a la

83



masica, control corporal, expresividad, conocimiento de la luz y sombra, comprensién del
yO como cuerpo, observar, evocar estados de &nimo mediante la obra, creacion por medio de
la musica, capacidad simbolica y de representacion, produccion, (Gardner, H.; Feldman, D.
H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001, pag. 41, 63, 132, 137, 102, 124, 130, 183, 213, 240,
248, 252)

Materiales: Estructura de PVC a manera de teatrino, o un cubo, tela de color blanco para
colocar en la estructura o papel seda de color blanco, papel celofan de colores calidos y frios
figuras chinas previamente hechas de acuerdo a los personajes de la obra, que bien pueden
ser los propuestos aqui o los que se prefieran, una ldmpara con un bombillo, cinta de
enmascarar, literatura infantil, textos que generen sonidos y juegos con la voz o con los
dedos, historias de suspenso, cuantos que incitaran el movimiento y la imaginacién y junto
con estos, las figuras chinescas alusivos al texto, grabadora o reproductor de musica, y los
temas musicales de preferencia en este caso se propone el tema La luna perdi6 su arete, y la
banda sonora de la pelicula Amelie, que se puede encontrar en este link
https://www.youtube.com/watch?v=unCVi4hYRIY &list=RDunCVi4hYRIY

Adecuacion del espacio: En un lugar del espacio (el que considere apropiado,
especialmente en donde se tenga cerca un toma corriente) se dispondra el teatrino o cubiculo
de PVC, se forrara por tres caras con la tela de color blanco y se adornara con cortinas que
pueden ser de papel celofan y de otros colores imitando las patas de un teatro, este cubiculo
de esta manera organizado sera el lugar donde se representen las obras literarias y en donde
se desarrolle el juego simbdlico, en este mismo lugar se encontraran las figuras chinescas de
la obra, cerca del teatrino debe estar la grabadora y justo detras la lampara para proyectar la
luz, el suelo se debera adecuar para pasar un largo tiempo en él y como lo deseen los nifios,
acostados o sentados, lo que significa que el espacio deberd tener un tapete lo

suficientemente grande que cobije a todos los nifios y grueso para que aislé el frio.

Nota: Es necesario tener presente que la obra ¢ A que sabe la luna?, es un texto literario

que tiene narracion escrita que puede ser hablada, sin embargo, para la presente experiencia,
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https://www.youtube.com/watch?v=unCVi4hYRlY&list=RDunCVi4hYRlY

esta obra no busca ser representada literalmente, es decir que el dialogo se dara entre
imagenes musica e intenciones que se proyectan en las figuras chinescas, desde este lugar
para esta experiencia y para todas las ademas, es de vital importancia estudiar, saber y
conocer las obras antes de llevarlas al espacio educativo. Especialmente esta experiencia
artistica requiere del acompafiamiento de dos agentes educadores o adultos responsables que

contribuyan al desarrollo de la misma.

Descripcion de la actividad:

Momento 1: con el espacio debidamente organizado, los nifios entraran al espacio
intervenido espacialmente con el “teatrino cubico”, se les pedird que se sienten y se les
explicara que vamos a ver una obra que se llama ;A que sabe la luna?, como antesala se les

preguntara ¢si ellos saben a qué sabe la luna?

Momento 2: Después de la introduccion se apagaran las luces y se subira jEI telon!, es
decir, se apagaran las luces y se empezara la obra con el fondo musical “la luna perdi6 su
arete” o la cancion de su preferencia de acuerdo al tema literario escogido, durante un minuto

0 menos, mientras los nifios hacen silencio en el espacio solo abra oscuridad y musica

Momento 3: se prendera la luz de la lampara que estara justo detras del teatrino forrado
con papel celofan de color anaranjado que haga alusion al amanecer y al anochecer, en ese
juego de luces y color, entrara a escena una figura china de la luna correteando o desplazando

al sol, este momento durara de tres a cinco minutos aproximadamente

Momento 4: seguidamente se ubicara la luna en su lugar y la figura del sol saldra del
escenario, y empezara la obra, que inicia con un raton que llega a una montafia y empieza a
mirar la luna con anhelo, salta, la rodea y no la logra alcanzar hasta que pasa una tortuga, y
le empieza ayudar, el raton se sube en la tortuga pero aun no logra alcanzar la luna, cuando

de repente llega caminando un elefante quien al igual que la tortuga decide ayudarle, le presta
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su lomo para que se suba, el ratdn se sube pero aun no logra alcanzar la luna, y asi

sucesivamente hasta llegar a ella, y morderla.

En el transcurso de la obra, la musica que se escuchara sera la banda de la pelicula Amelie,
y en el entrar de cada animal para ayudar el raton se sugiere cambiar el color de la luz, la cual

se logra cambiando el papel celofan de la lampara.

Momento 5: terminada la obra, o sea, al alcanzar la luna y morderla, sale el raton del
escenario y salta por encima o por el rededor de los nifios, esto con el fin de que conozcan la
estrategia de las figuras chinescas. A partir de este momento se le entregara a un nifio la

figura del ratén y lo invitara a que entre al teatrino y juegue con la luz y las figuras.

Momentos 6: se permitird entrar al teatrino a los nifios y explorar con el cuerpo, las
figuras, con el cuerpo de los comparieros y crear sus propias historias, hasta que termine de
manera natural la experiencia preferiblemente. O sea, hasta que los nifios terminen el juego

simbadlico.

Actividad No 3 La Pin ponia del color

Obijetivo: experimentar y favorecer el juego y el disfrute ademas del conocimiento de la

forma circular y los diferentes estilos artisticos

Contenidos o aprendizajes: disfrute comprension de relaciones espaciales, percepcion
artistica, sensibilidad a los distintos estilos artisticos, sentido de estética, capacidad
simbolica, sentido de la composicién y el disefio, generar ideas de movimiento, conciencia
espacial, imaginacion, conocer el circulo en todas las dimensiones, sensibilidad al color,
control corporal, comparar y contrastar, experimentar (Gardner, H.; Feldman, D. H.;
Krechevsky, M.; (Comps.); 2001, pag. 242, 243, 244, 248, 64)
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Materiales: Cinta de enmascarar, grabadora o reproductor de musica, 300 pimpones de
colores primarios y secundarios, agua, vinilos de color amarillo, azul y rojo, cada uno de
litro, tinas plasticas o contendores para los pimpones, cubetas de huevos, papel kraf o
cartulina blanca y temas musicales alegres, alusivos a los colores y a los juegos de forma
circular o redondos, como por ejemplo La bola de Canto alegre”

https://www.youtube.com/watch?v=hksReHTPEVQ

Adecuacion del espacio: Se siguiere empapelar todo el espacio con papel Kraf o cartulina

de color blanco (paredes y piso)

Descripcidn de la experiencia:

Momento 1: Teniendo el espacio totalmente empapelado y como fondo los temas
musicales alusivos a los colores y lo circular, se iniciara la experiencia con la vista del espacio
vacio con una bomba inflada en la mitad del espacio. Los nifios ingresaran al espacio sin

zapatos y sin medias.

Momento 2: este lugar o momento es de reconocimiento del espacio, se espera que los

nifios jueguen con la bomba hasta que esta se reviente.

Momento 3: en el ejercicio de jugar en el espacio con los otros y con la bomba, los agentes
educadores empezaran a entrar los pimpones, los cuales deberan estar organizados por color
y listos en los plasticos o contenedores. Es decir, entraran por color, uno a uno dejandolos
rodar por el piso hasta que el juego los nifios observen que entraron al espacio pimpones.
Apareceran paulatinamente de varias maneras, unos rodando, otros saltando, hasta que se

dejan entrar todos (100 aproximadamente).

Momento 4: después de 10 minutos entraran los pimpones de otro color, pero esta vez, el

agente educativo los lanzara o dejara caer todos a manera de lluvia por encima de los nifios.

87


https://www.youtube.com/watch?v=hksReHTPEVQ

Momento 5: entran los pimpones del tercer color de la misma manera en que entraron en

el momento tres.

Momento 6: espacio para el juego y la exploracion con los pimpones,

Momento 7: Entran las cubetas de huevo con vinilos y se colocan en diferentes espacios
para que los nifios interactuen con ellas. Las cubetas no deben estar llenas de vinilo, solo en
unos pocos espacios, paulatinamente a esto entran también platos plasticos o vasijas llenas
de vinilo que se ubican en el espacio de manera estrategia para que el nifio pueda encontrarlos

e interactuar y relacionarse con el elemento

Momento 8: tiempo para la exploracion y creacion con los colores y los pimpones

Momento 9: después del disfrute de pintar y pintarse se recogeran paulatinamente los
pimpones de acuerdo al orden en el que entraron al espacio, por ejemplo si primero sali6 el
color amarillo, sera el primero que se recogera, y asi sucesivamente con los demas colores,

hasta recoger por ultimo las vasijas y cubetas de huevos. Dado por terminada la experiencia

Actividad No 4 Construyendo con los sentidos

Objetivo; estimular la percepcion para llegar a la representacion grafica

Contenidos o aprendizajes: generar ideas de movimiento, conciencia espacial,
coordinacion, libre expresion, percepcion, ejecucién del movimiento planeado, sentido de
estética, capacidad de representacion, composicion, atencion a los detalles, sensibilidad a los

distintos materiales artisticos, hacia las formas, lineas, y colores blanco y negro (Gardner ,
H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.);, 2001, pags. 134, 137,239, 243, 244,)
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Materiales; frutas de colores, texturas, sabores y olores diferenciados, tres pliegos de
cartulina blanca o papel periodico por nifio, cinta adhesiva, cinco kilos o méas (dependiendo

de la cantidad de nifios) de carbon mineral natural.

Adecuacion del espacio: se sugiere empapelar las paredes y piso con la cartulina o el
papel periddico con la cinta de manera que no vaya a moverse con el movimiento de los nifios
sobre ellas, la imagen del espacio sera el de un salon completamente blanco. Para esta
experiencia hay que solicitar a los padres traer ropa de trabajo para los nifios preferiblemente

de color blanca.

Desarrollo de la experiencia:

Momento 1: los nifios entraran al espacio previamente organizado con ropa comoda y

preferiblemente de color blanca sin zapatos y sin medias.

Momento 2: el agente educador entra con los nifios y con las frutas, estas pueden ser
papayas, mangos, fresas, uvas, naranjas, bananos, etc., en cantidades suficientes para que
ellos puedan comer y disfrutar de las que prefieran.

Momento 3: inmediatamente se les pregunta que si les gustan las frutas y que cual de ellas
les gusta y por qué, sin importar cual sean sus respuestas (recordemos que en esta propuesta,

no hay respuestas incorrectas), se empezara a mostrar las frutas que la maestra llevo.

Momento 4: seguido de esto, la maestra o agente educador escogera una fruta y dird a los
nifos que vamos a ver a que huele, que color tiene, como es su textura, si es arrugada o lisa,
si es suave 0 aspera, o es diferente y esa diferencia a que se asemeja, vamos a observar si
tiene sonido dentro de ella, si lo tiene a que suena, y se pasa la fruta por todos los nifios para
que la huelan y digan a que se parece el olor, la textura, el sonido; inmediatamente se haya
realizado el ejercicio, entonces se procedera a probar a que sabe la fruta, y si sabe a lo que

huele, o es distinto, se pasara una fruta por nifio para que se la coman libremente, mientras
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esto sucede, se les ira preguntando a que sabe, o0 a que huele por dentro, al mismo tiempo que
el agente educador también come y da sus apreciaciones a los nifios.

Nota especial: este ejercicio se debe realizar por los menos con dos o tres frutas mas, para
que los nifios tengan la oportunidad de conocer o apreciar la diversidad en las texturas,
colores, sabores, olores, formas y sobre todo para que tenga la oportunidad de escoger que

fruta va a dibujar.

Momento 5: luego de haber comido la fruta, la maestra o agente educador entrara al
espacio el carbén mineral, lo dejara en el centro del espacio y les explicara que vamos a
dibujar la fruta que nos comimos.

Momento 6: Momento de exploracion y creacion

Momento 7: mientras los nifios exploran el material y llegan a la representacion de la
fruta, se les acomparfiara y preguntara por el proceso, ¢Qué haces?, ;Qué fruta dibujas? ¢Por
qué? Entre otras, las que surjan naturalmente de la experiencia.

Momento 8: estando listos los dibujos pasaremos todos a observarlos, cada nifio nos
mostrara que fruta dibujo y por qué.

Actividad No 5 Busqueda de tesoros: la forma

Objetivo: descubrir y re-descubrir las formas del arte en la vida cotidiana

Contenidos o aprendizajes: Percepcion artistica, comprension de las relaciones espaciales

con el cuerpo y con la mente, capacidad de representacion o simbélica, sentido de la estética,

sensibilidad hacia los distintos estilos artisticos, comparar y contrastar y experimentar
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(Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001, pags. 252, 134, 133, 240,
239, 241,242, 243).

Materiales. Lupas de cartulina y papel celofan, obras impresas de piet mondrian tipo
rompecabezas, papel silueta de colores amarillo, azul, rojo y blanco, octavos de cartulina
color blanco, pinceles y vinilos de colores primarios y figuras geométricas hechas en madera.

Adecuacién del espacio, el espacio podréa estar intervenido por una telarafia gigante que
puede hacerse con caucho de colores o lana, en el cual se dispondran cuatro cajas cerradas a
manera de tesoros ubicados en entre los espacios libres que dejen la simulacion de la telarafia,
y dentro de las cuales contendran uno o dos rompecabezas de obras abstractas que pueden
ser de Piet Mondrian, Pablo Picasso, Vasili Kandinsky o Joan Mirg, o las obras que conozca
y que evidencie una carga cultural, ademas de la exposicion de las distintas formas que
pueden ovaladas, aplanadas, curvas y triangulares al mismo tiempo, etc.

Desarrollo de la experiencia

Momento 1: antes de ingresar a la experiencia, se les entregara las lupas hechas con
celofan y cartulina, diciéndoles que a partir del momento somos investigadores, entonces se
les preguntara a los nifios que significa ser un investigador, para qué sirve la lupa, o para que
sirven los investigadores en donde se resaltaran las respuestas de los nifios que se acerquen
a la idea que un investigador es aquel que busca y encuentra tesoros, tesoros de todo tipo,
pero que se debe usar la lupa o la vision para poder ver y llegar hasta donde esté el tesoro.

Momento 2: después de la induccion anterior los nifios podran llegar y entrar al espacio a

buscar los tesoros, los cuales tienen que ir en actitud de investigadores (porque hay tesoros

en todas partes).
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Momento 3: los nifios ingresaran al salon y se encontraran con la telarafia y la vision de
tesoros en forma de cajas que hay que alcanzar por medio de una serie de movimientos

controlados.

Momento 4: al alcanzar las cajas, los nifios se dispondrén a explorar los rompecabezas
que estan adentro de manera desordenada, la exploracién se da minimo en un tiempo de 40

minutos o una hora, este tiempo realmente lo determinan los nifios.

Nota: En este momento el agente educador recogera la telarafia dejando el espacio libre

para la interaccion, el encuentro y re-creacion de las obras.

Momento 5: se les invitara a los nifios a compartir las ideas de los objetos encontrados, a
expresar sus significados y el porqué, y preguntarles si han visto estas formas alguna vez y

en donde, 0 a que se asemejan, al mismo tiempo que se les propone re-crear sus significados.

Momento 6: para terminar se invitara a los nifios a compartir su construccion y sus

significados.

Actividad No 6 Kandinsky en movimiento

Objetivo: Generar el disfrute por la musica, el movimiento y la libre expresion para

conocer el estilo artistico de Vasili Kandinsky.

Contenidos: sensibilidad al movimiento y a los estilos musicales, capacidad cinestésica,
comprension y expresion de las emociones, control corporal, destreza motriz fina, generar la
creacion de movimientos conocimiento o exposicion de los distintos estilos artisticos, sentido
de la estética, capacidad de representacion, exploracion y conocimiento de las posibilidades

de las tizas, sensibilidad al color, interpretaciéon musical y capacidad de representacion.
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(Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.); 2001, pags. 96, 103, 108, 130,
131, 132, 137, 139, 214, 228, 248).

Adecuacién del espacio: El piso y las paredes deberan estar cubiertos con cartulina color

negro, bien ajustadas al piso y a la paredes.

Materiales: pliegos de cartulinas de color negro, cinta adhesiva, tizas de colores, la
historia a manera de relato sobre la historia de Kandinsky, musica infantil de preambulo que
genere estados de alegria, movimiento y tranquilidad en los nifios: La cancion del eco genero
Bossa-nova de Canto alegre, Luna lanar de Susana Bosch y EI monstruo de la laguna del
grupo chileno “canticuentos”; muisica que genere emociones profundas facilmente como por
ejemplo: ganas de jugar, de saltar o alegria, miedo, asombro, sorpresa, dramay que produzca
movimientos suaves, lentos, rapidos, suaves, etc. Los temas de la musica de la pelicula
Fantasia de Disney como la Toccata And Fugue In D Minor, BWV 565 de Johann Sebastian
Bach, The Nutcracker Suite, Opera 71A; Dance Of The Sugar Plum Fairy y Chinese Dance
de Pyotr Ilyich Tchaikovsky, o las sugeridas por Spectrum, “Jeannie With the Light Brown
Hair” de Stephen Foster que evoca tristeza, “Obertura Coriolano” de Ludwing van Beethoven
que transmite Ira; “Una noche en el monte pelado” de Modesto Mussorgsky que produce
alegria; y “Confusion” de Fela Kuti que suscita confusion, son las sugeridas, pero si conoce

otras que emocionen de la misma o mejor forma, son viables. .

Desarrollo de la Actividad

Momento 1: dentro del espacio adecuado se les pedira a los nifios que entren descalzos y

se sienten cerca para contarles una historia.

Momento 2: estando sentados y cerca unos de otros se empieza a contar la historia del
artista Vasili Kandinsky, su infancia y su relacion con el mundo, haciendo hincapié a la
capacidad de interpretacién que tenia con la musica (Kandinsky tenia la capacidad

cenestésica, él podia ver la musical en colores, la historia se encuentra en internet)
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Momento 3: seguido de la lectura, se les preguntara si han visto una cancion azul o

amarilla, o si pueden saber qué forma tiene una nota musical, o si una linea tiene sonido.

Momento 4: seguido de las preguntas o mientras las realiza el agente educador colocara
temas musicales infantiles que promuevan emociones y movimientos, una cancion que
favorece estas acciones en la “Cancion del Eco” es un tema que induce al juego corporal,
Luna lanar y EI Monstruo de la laguna del grupo chileno canticuentos entre otros muchos

que tal vez se conozcan y se puedan manejar de la manera planteada al objetivo.

Momento 5: Mientras los nifios escuchan la musica se les preguntara que emociones
encuentran en estos temas y como podria ser su interpretacién, o movimiento como por

ejemplo, ¢cOmo es un cuerpo triste?, asustado, alegre etc.

Momento 6: inmediatamente cesan las preguntas, se dejan los temas transcurrir
completamente, habra nifios que bailen, otros que bailen y canten u otros que solo escucharan.
En medio de la exploracion del movimiento en la masica, entraran al espacio tizas de varios
colores, la musica no se suspenderd en ningn momento. En este momento se cambia la
masica por los temas instrumentales (la musica de Fantasia de Disney por ejemplo), mientras

los nifios exploran los movimientos y el trazo con las emociones que les produce la musica.
Momento 7: es el tiempo para la exploracidn/creacion grafica emocional con la masica.
Momento 8: Durante los cambios musicales se acompafia a los nifios en el proceso de la

interpretacion musical con preguntas generadoras como por ejemplo; ;qué te hace sentir la

mausica?, ;,como se dibujaria la alegria, el miedo o la tranquilidad?, ¢;de qué color es la

tristeza? La musica es ¢répida, lenta?, ;fuerte o suave?, por ejemplo.

Momento 9: Al final cuando se sienta que los nifios ya han terminado la exploracién, se

observaran las interpretaciones de los nifios, en donde ellos socializaran sus obras.
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Actividad No 7 Punto y linea en el dibujo

Objetivo: Comprender el concepto del punto y de la linea en el dibujo

Contenidos: exploracion, capacidad de representacion, percepcion artistica, elementos de
composicion, disfrute de la literatura, sensibilidad, reconocimiento o aprendizaje de los
colores, sentido de la estética (Gardner, H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.);
2001, pags. 96, 132, 214, 124,240, 242, 243, 244).

Materiales: conocimiento e interpretacion del cuento "EIl Punto™ de Peter H. Reynolds
por parte del agente educador, para aprehension de la narracién puede visitar

https://www.youtube.com/watch?v=xl17kOSIFsE instrumentos musicales como un tambor,

una flauta o gaita, fideos y frijoles o arvejas cocinadas, pliegos de cartulina de color blanco
suficientes para cubrir el piso, ropa de cambio para los nifios, crayolas, marcadores gruesos

o0 grandes e imagenes de las obras de la artista Yayoi Kusama.

Disposicion del espacio: el espacio estara despejado y adecuado con la cartulina de color

blanco pegada en el suelo.

Desarrollo de la Actividad

Momento 1: se realiza la presentacion de la actividad y el tema que se va a observar, en
este caso el tema es conocer el punto y la linea para el dibujo. Dentro de la presentacion del

tema se les pregunta si saben que es un punto o una linea, para que sirven y en donde podemos

encontrarlos.
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Momento 2: seguido se les presenta el tambor, y se les pregunta nuevamente si saben que
es un punto y como lo representarian con el cuerpo, inmediatamente relacionen el cuerpo con

la forma, entonces se provocara a los nifios a interpretar el punto con el sonido del tambor

Momento 3: en el juego simbdlico de interpretacion y simbolizacion del punto, se invita
a todos los nifios hacer sonidos que representen el punto, estos pueden ser puntos suspensivos

o lentos, puntos muy rapidos, grandes o pequefios.

Momento 4: se deja de lado el tambor para presentar la flauta, se interpreta o se hace sonar
de manera continua y se les pregunta a los nifios, como se ve el sonido de la flauta, seré que
es un punto o una linea, y si la respuesta es linea, la pregunta seria y ¢qué tipo de linea seria?
A partir de alli se realizan ejercicios de practica y escucha al igual que con el tambor, todos
los nifios tomaran la flauta y realizaran un sonido en forma de linea y los demas nifios

interpretaran la linea, hasta que todos hayan participado

Momento 5: teniendo claro que es para cada nifio un punto y una linea, pasamos a
presentar el cuento "El Punto™ de Peter H. Reynolds. Sentados el agente educativo mostrara
el texto y lo empezara a leer de manera empatica con Bansky, o sea imitando o gestualizando
con lavoz y el cuerpo, las emociones del nifio protagonista del cuento, al mismo tiempo que

muestra las imagenes a los nifos.

Momento 6: en la interpretacion de la lectura, el agente educativo podréa ejemplificar los
diferentes puntos que la lectura le proporciona. Inmediatamente se termina de leer el cuento,
se muestran las obras o imagenes de Yayoi Kusama y se les explica que hay una artista

japonesa que dibuja puntos y circulos de todos los tamafios colores y formas.
Momento 7: seguido de la exposicion de las imagenes de Kusama se les posibilita a los

nifios marcadores de todos los colores o crayolas grandes para que los nifios puedan explorar

los materiales y la hagan sus propios puntos en el espacio.
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CONCLUSIONES

La educacidn inicial es la primera etapa de educacion escolarizada acompafante de los
procesos familiares que garantiza el cuido y la proteccién del menor, procura la atencion
pertinente de sus necesidades fisicas y emocionales, integra al nifio al mundo de las normas
y las buenas costumbres, las cuales tienen que ver con el cuidado de si, de los otros y del
medio ambiente al mismo tiempo que promueve el desarrollo locomotor, el razonamiento

linglistico y numeérico en los nifios.

La meta general y predominante a futuro de la E.I. es formar sujetos ciudadanos que sean
capaces de vivir y operar segin las normas de la comunidad, por tanto los objetivos
fundamentales de la E.l. son: promover el desarrollo locomotor, la motivacion en los
aprendizajes lecto-escriturales y operaciones matematicas, la comunicacion eficaz y la
empatia para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas
de respeto, solidaridad y convivencia, y la formacion de habitos de alimentacién, higiene

personal, aseo y orden.

Lo que significa que el nifio en la etapa de la primera infancia, es un sujeto que se
encuentra en proceso de desarrollo y en formacion social, en relacién consigo mismo, con

los demas en los contextos socioculturales, es decir en proceso de “insercion’ social.

Dentro de la definicion de infancia en los lineamientos se encuentra que hace referencia
a varios tipos de nifios, o definiciones de infancia, una de las concreciones es el nifio dentro
de la ley como sujeto politico, el cual se contempla desde la teoria como un agente que goza
de la calidad y cualidades de persona humana, con atributos de la personalidad, es decir, con
facultades fisicas, cognitivas, emocionales y sociales de poder hacer, de expresarse y

participar.
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Idea que se desdibuja en la definicidn de desarrollo infantil, en la que el mismo nifio con
capacidades especiales de la personalidad, es un nifio reproductor de conocimiento, un

automata que simula sin comprension los componentes de las estructuras sociales.

El nifio de tres afios en la E.l. ha llegado a comprender las normas basicas sociales
establecidas: se comunica mediante los simbolos propios de su cultura, es decir habla y
camina, puede hacer, controla su cuerpo y se reconoce como un ser individual dentro de una
colectividad; situacion o capacidad que es utilizada para promover la aprehension de las
conductas y normas sociales, para la incorporacion al mundo de los oficios y las operaciones

desperdiciando la capacidad creadora propia de esta edad.

De ahi la nocion del nifio productor, el cual se disfraza como el nifio que es capaz de
racionalizar y sacar conjeturas para seguir promoviendo los aprendizajes matematicos,
instrumentaliza el juego simbdlico de creacion y resignificacion para la normalizacion de las

conductas.

De esta forma el nifio de tres afios no es un agente politico capaz de construir sus propios
conceptos, sino que es un sujeto inmerso por un contexto socio cultural con normas y
conductas previamente establecidas que el nifio de tres afios en su capacidad simbolica puede
reproducir. Lo que quiere decir que saber ser ciudadano es actuar de acuerdo con las reglas
de comportamiento relacionadas con el respeto y la formacion de hébitos de cuidado e
higiene personal.

Concepto de desarrollo y conocimiento que se contradice con lo que propone Gardner, el
cual afirma que la edad de tres afios es el periodo de oro del desarrollo simbdlico, de la
construcciones de los conocimientos sociales y culturales, es el periodo en el que esta

presente la creatividad y del desarrollo de cualquier inteligencia (Gardner, 1994, pag. 46).
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La edad de tres afios para Gardner es la etapa de la cognicion, tal vez la primera y la
ultima en la que los nifios evidencian un florecimiento de aptitudes y habilidades de

innovacion y transformacion la cual la E.I. utiliza para establecer conductas.

Ahora, adicionalmente a la idea de reproduccion de conocimiento y no en la produccion,
los lineamientos contintian apoyandose en la teoria del desarrollo de Piaget, la cual determina
que el conocimiento se da por medio de la racionalizacion de los objetos, es decir que la
inteligencia se basa en el razonamiento matematico y que todos los nifios y los seres humanos

poseemos este tipo de inteligencia.

Por tanto, la E.I. no se enfoca en las posibles potencias de los nifios, sino por el contrario
se basan en las debilidades y carencias conductuales que los nifios traigan de sus hogares, de
ahi parte la idea del conocimiento de si, de los otros y del medio ambiente en un entramado
con el desarrollo de habilidades matemaéticas y escriturales.

El arte en la E.I., es el lenguaje de expresion primigenio, base o inicial de conocimientos
“mas” elaborados. Por tanto el desarrollo simbdlico es una etapa del desarrollo que sirve para
apropiarse de los conocimientos y normas ya establecidas y no como contenido fundamental

de transformacion social humano.

Por tanto el problema de investigacion continua siendo una situacién a la que hay que
darle solucién ya que la razon de la falta de comprension de las cualidades del arte como

campo de conocimiento proviene de la instrumentalizacion hacen los lineamientos.

La capacidad artistica de la “sensibilidad” por ejemplo, en los lineamientos hace
referencia a la habilidad de ser emotivo, simpatico frente a las emociones de si mismo y de
los otros, tiene que ver con el desarrollo de la sociabilidad y la amabilidad mas no con las
artes o el conocimiento social y cultural, es relacionada también como una forma para hacer

catarsis.
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La sensibilidad de la mdsica en la E.l. “busca transmitir emociones y sentimientos, y es
en la interpretacion en donde el discurso se completa. Asi mismo, se adquiere el gusto por
algunos estilos musicales u otros, no solo por lo que se quiere escuchar, sino por lo que se

quiere emitir o contar” (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 29),

Sin embargo en la teoria de las inteligencias multiples la sensibilidad hace referencia a la
agudeza del érgano que domina una inteligencia, es decir al desarrollo de la habilidad que
puede ser auditiva en el caso de la musica: se es sensible a la dindmicas de tiempo y pautas
ritmicas, a la diferencia del tono musical, a la habilidad de reconocer con la escucha los
estilos musicales, su estética y armonia, y el sonido de los instrumentos correspondientes
(Gardner , H.; Feldman, D. H.; Krechevsky, M.; (Comps.);, 2001, pag. 90)

La sensibilidad es la capacidad de percepcion para establecer, atribuir y crear en el arte,
y es utilizado para sensibilizar, para comprender las emociones propias y de los demas.

El sentido de la estética en la E.l. hace referencia a la forma y a los ¢como? de
organizacion, es decir estan relacionadas con el aseo y orden de los espacios y el cuidado de
si, “La estética se relaciona con las diferentes maneras en las que se percibe, se organizan
los ambientes y espacios y se determina la propia sensibilidad. A su vez, esto lleva a cada
persona a definir su gusto estético, mientras los grupos sociales llegan a establecer una serie
de tendencias o acuerdos entre los que se cuentan los canones estéticos 0 modelos de belleza.
Por lo tanto, se hace evidente como la estética se refleja en los rituales de la vida cotidiana:
como arreglar un florero, disfrutar una pelicula, tender la cama o peinarse, entre otras”

(Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 15).

Y con la oportunidad comprender o desarrollar las aptitudes o el conocimiento
matematicos “Muchas de las vivencias cotidianas estin asociadas a los elementos del
lenguaje visual y plastico, entre los que se destacan el punto, la linea, la forma, el color, el
tamarno, el volumen, la textura y el espacio. Al peinarse, por ejemplo, se tiene la oportunidad

de ponerse en contacto con la textura del cabello, con su color, su volumen, su suavidad o
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rigidez, a la vez que se ofrece la oportunidad para jugar a hacer formas. De esta manera se
incorporan estos elementos a la experiencia sensible individual, propiciandose también un

intercambio social”. (Ministerio de Educacion Nacional, 2014, pag. 41)

Por tanto, la E.I. a través de las artes se asemeja al mito de la caverna de Platon, en la que
los nifios son los prisioneros que estan anclados a los conocimientos previos, y no conocen
mas alla de lo ven o de lo que oyen porgue no han logrado salir y ver, en donde los caminantes
que transportan las estatuas son la maestra o el agente educador (técnicos en el desarrollo
Universal de Piaget) que proyecta sus imagenes (concepciones) en los nifios y estos al no
tener otra educacion y no ver mas que las sombras proyectadas, las reconoce como
conocimiento real o en su defecto como simple informacion, lo que significa que el
desarrollo/aprendizaje cultural o cognitivo de los nifios se fundamenta sobre supuestos
enquistados por medio de las representaciones (iméagenes) de otros que la repiten de manera

autoémata.

A diferencia del mito de la caverna, en donde se proyectaban las iméagenes (contenidos)
sin contemplarlo, en la E.I. como analogia, la imagenes presentadas son intencionadas, es
premeditado instrumentalizar las artes, asi como es premeditado el objetivo de formar

personas en aptitudes y habitos.

Sin embargo y a pesar de ello, aunque no sé si es algo bueno para la E.I., es la garantia
que Howard Gardner le da al concepto de inteligencia, la cual tiene la facultad de operar de
maneras distintas y es proceso que se da en lo mental, en las estructuras bilégicas del cerebro
humano. Lo cual afirma que no es cierto que los expertos en musica sean diestros 0 maestros
en matematicas, o que los musicos sean matematicos, o lo que es peor, que la musica puede
ser una herramienta “mas eficaz” para llegar a la inteligencia racional numérica y lingliistica

(Gardner, 1997, pag. 178), como lo promueven los lineamientos para la educacion inicial.

Ahora, si bien parecen tener relacion y compartir conocimientos, sus productos son

distintos y las formas de llegar al conocimiento tiene rutas biolégicamente diferentes, por
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ejemplo un nifio que tenga aptitudes matematicas confunde un tono con la campana
especifica que lo produce, asi como tampoco puede comprender que muchas campanas
pueden producir el mismo tono o que una campana que se mueve retiene su tono, del mismo
modo no puede reconocer la diferencia interpretativa en dos canciones iguales (Gardner,
2001, pag. 95). La "inteligencia logicomatematica” no tiene sus origenes en la esfera
auditivo oral. En vez de ello, los origenes de esta forma del pensamiento se pueden encontrar

en una confrontacion con el mundo de los objetos (Gardner, 2001, pag. 108).

Ahora en el sentido contrario, el nifio con inteligencia musical que comprende y distingue
el tono del timbre, el ritmo, la interpretacion y la sensibilidad estética de manera orgénica,
en el cual su intelecto procede principalmente de la percepcion auditiva (Gardner, 2001, pag.
104), es decir, del canal auditivo oral, no podra comprender o no al menos de manera organica
y natural como lo comprende el nifio con inteligencia matematica, las relaciones légicas en
el movimiento de una lombriz, o que contar un conjunto de diez peces diez veces en orden
distinto cada vez da el numero Unico de diez, en el sentido mas basico y simple de las

relaciones y de la abstraccion (Gardner, 2001, pag. 108).

“desde el punto de vista matematico, la musica es solo otro patron, sin embargo para el
musico los elementos en patrones deben aparecer en sonidos, y no son reunidos en forma
final y firme en determinadas maneras por virtud de la consideracion formal sino porque

tienen poder y efectos expresivos”. (Gardner, 2001, pag. 107).

O para comprenderlo mejor, es el ejemplo del fisico, que tiene la facultad de calcular la
fuerza, las pautas, el tiempo y el apoyo necesarios para que un bailarin realice una serie de
giros de 360° de forma consecutiva en 15 segundos, pero él no sabe hacerlo ni sentirlo en

CON Su propio cuerpo.
las inteligencias bien sean artisticas, emocionales verbales y l6gico matematicas se

diferencian por que responden a dos maneras de procesar la informacién "saber como™" frente

al "saber que" (Gardner, 2001, pag. 96); “saber como” que responde al &mbito de hacer de
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producir o resolver problemas y el “saber que” que se entiende sobre el tema en especifico
en el campo de saber, he aqui la diferencia y la virtud de las artes como cognicién en si
mismas, el artista consumado o el empirico en cualquiera de sus areas de saber, discierne por

organicidad la anatomia, antropologia, fisica, matematica, quimica, historia y hasta politica.

El artista tiene la capacidad de abstraer el lenguaje verbal y cientifico para exponerlo
como obra de arte, es muy distinto escribir y entender lo que significa la palabra “viuda” a
leerlo o escribirlo con el movimiento, lo que indica que el desarrollo intelectual humano y la
historia del arte que nos contaron se dio al reves, los artistas de la cueva de Lascaux Francia
no aprendieron a dibujar sin antes dominar la anatomia o la antropologia de los cuerpos de
los bueyes y caballos, la quimica en las plantas de la tierra y en los animales para hacer los
pigmentos y poder dibujar, hubo primero que conocer muy bien el cuerpo y la mecanica de
los movimientos en los animales antes para poder hacer una abstraccidn o representacion de

ellos, ademas de desarrollar la destreza motriz para realizar el trazo sin equivocacion.

El desarrollo artistico desde lo cognitivo no parte de la nada, de un impulso o necesidad
de expresion, de una emocion exclusivamente, sino de conocimientos y destrezas elevadas

que se concretan en una forma abstracta o integrada de pensamiento.
Las obras de arte bien sean en su individualidad corporales, musicales o plasticas son una

abstraccién de los que vemos, de lo que vivimos y comprenden la integracion de varios

conocimientos, no solo sensibles. Es un acto intencionado con compresion y conocimiento.
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