APLICACIONES ACADEMICAS Y SOCIALES
EN EL USO DE LAS TIC POR PARTE DE
ESTUDIANTES Y DOCENTES DE GRADO 11°
DEL COLEGIO ISABEL |1

UN TRABAJO DE GRADO PRESENTADA PARA
OPTAR AL TITULO DE LICENCIADO EN
ELECTRONICA,
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL,
BOGOTA

LUIS ERNESTO GARNICA ESCUDERO
FEBRERO 2015




1. Informaciéon General

Tipo de Documento Trabajo de Grado

Acceso al Documento Universidad Pedagdgica Nacional. Biblioteca Central

APLICACIONES ACADEMICAS Y SOCIALES EN EL USO DE LAS TIC POR PARTE
DE ESTUDIANTES Y DOCENTES DE GRADO 11° DEL COLEGIO ISABEL Il

Titulo del Documento

Autor(es) Garnica Escudero, Luis

Director Samuel Sediles

Publicacion Ej. Bogota. Universidad Pedagdgica Nacional, 2015. 165 p
Unidad Patrocinante No Aplica

TIC, Usos académicos, Usos Sociales, Estudiantes, Yo Virtual, Estética
Virtual

Palabras Claves

2. Descripcion

El presente Trabajo de Grado, posee un enfoque bidimensional en el cual, los usos Académicos y Sociales
de las TIC. Son analizados desde la aplicacién de actividades de tipo participativo, cuanticualitativo y
exploratorio, enmarcando este proceso en el esquema de participacién accién, con el fin de evidenciar el
papel que juega la Tecnologia no solo como mediador entre el objeto de conocimiento y el estudiante
sino también como potencializador del aprendizaje, o si por el contrario, entorpecen dicha labor.

Se analizan las aplicaciones de comunicacidn del usuario con el mundo, (habitos y consumo cultural etc.) y
la comunicacién del usuario consigo mismo mediado por las TIC (estética virtual, re significacion de
identidad etc.). Todas estas tematicas académicas y sociales, son enmarcadas en el contexto central de la
autorregulacion.

Se contrasta el marco de legislacidn espafiol y colombiano, con el manual de convivencia escolar del
Colegio Isabel Il referente la normatividad vigente respecto al uso de la Tecnologia al interior de cada
territorio.
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caracterizacién de los estudiantes y formulacion de la pregunta de investigacion.

JUSTIFICACION

ANTECEDENTES

OBIJETIVOS

MARCO TEORICO :Aspectos Académicos y Aspectos Sociales

MARCO LEGAL: Contraste entre los preceptos legales de Espafia, los Preceptos Legales de Colombia vy la
normatividad presente en Manual De Convivencia de Colegio Isabel Il

DISENO DEL ESTUDIO:

Experiencia Previa En El Colegio Nuestra Sefiora De La Paz: Version piloto del recorrido al drea aledafia al
Colegio, version piloto de la charla y Version piloto de la encuesta estudiantil. Experiencia Previa Curso De
Educacién Y Sociedad: Segunda Versién piloto de la charla.

I.LE.D. Colegio Isabel II, Actividades del Estudio Formal: Encuesta Preliminar, Foro Charla Acerca De Usos
De Las TIC, Juego de Roles o Identidades, Proyecto de Expresién Audiovisual, Encuesta Posterior.

ENTREVISTA DOCENTE AREA DE TECNOLOGIA

CONCLUSIONES GENERALES

5. Metodologia




Metodologia Investigacidn Accidn Participativa en las actividades de trabajo de grado

Diagnéstico: Se elabora una etapa de diagndstico a partir de la caracterizacion del colegio Isabel Il, de la
zona aledafia a este y de sus estudiantes, no solo con el fin de caracterizarlos desde sus particularidades
sociales, sino también conocer sus hdabitos académicos, generando un conocimiento contextual del
territorio, poblacién y sus respectivas problematicas.

Se recogid informacién, a través de la aplicacién de una encuesta preliminar tipo likert, la cual permitio
conocer mas acerca del contexto y la situacion de los estudiantes, ademas permitié conocer acerca de
diferentes aplicaciones académicas y sociales que ellos hacen de las TIC.

Trabajo de campo: se conocieron puntos de vista a través de una “Charla acerca de usos académicos y
sociales de las TIC”, la cual permitié abordar las problematicas, analizar y concertar parametros de uso, a
través de la creacién de espacios de reflexidn en torno al uso de la Tecnologia.

La actividad de “Juego de Roles o Identidades” tuvo como fin preparar el terreno para el desarrollo del
“Proyecto de expresién audiovisual” tanto de forma conceptual y reflexiva entorno a la Tecnologia, como
también prepara a los estudiantes desde el terreno actoral y representativo de las situaciones cotidianas.

El espacio de “Proyecto de expresién audiovisual” se planteo en concordancia con el PEl de la institucién,
ofreciendo un espacio de expresidon de las ideas, las criticas y aportes por parte de los estudiantes,
respecto al uso de la Tecnologia desde una perspectiva artistica y promoviendo usos académicos de las
TIC.

Tercera etapa. Conclusiones y propuestas. La aplicacion de una encuesta posterior evidenciara la
aprensién de los estudiantes acerca de las tematicas trabajadas. Se elabora al final del documento, una
serie de conclusiones a modo de comentarios y propuestas acerca de los aspectos académicos y la
integracién de elementos TIC al quehacer educativo al interior del colegio Isabel Il asi como también
recomendaciones acerca de las aplicaciones sociales.

6. Conclusiones

REFLEXIONES EN TORNO A LA EDUCACION EN TECNOLOGIA AL INTERIOR DEL COLEGIO ISABEL Il

El pensar en articular efectivamente las TIC al curriculo educativo, trae consigo una serie factores que




deben adaptarse en unos casos y reformularse totalmente en muchos otros. Estas nuevas necesidades
educativas como lo son: la necesidad de formacién constante del profesorado, las necesidades de
inversidn e infraestructura que traera consigo dicha articulacién de las TIC con la educacidn, el necesario
cambio de paradigma en cuanto al enfoque o modelo pedagdgico mds pertinente, para el medio mas
dinamico.

Esta mencionada relacién usos — intereses, crea afinidades por parte de los estudiantes del colegio Isabel
Il hacia ciertas tematicas, las cuales el docente debe explotar en caso de conocer o explorar junto los
estudiantes y de forma independiente si se desconoce, ya que papel de formacién permanente del
docente como comenta es determinante y debe superar los esquemas de verticalidad vy
unidireccionaldad del conocimiento, ya que en ambitos Tecnolégicos, el estudiante en calidad de nativo
digital, puede llegar a conocer en algun grado, las herramientas que el docente desconoce.

La relacidn uso-interés, serd la que finalmente ayudara a definir un curriculo al interior del colegio que
genere una adecuada articulacion del pensum del plantel, con la integracién de las Tecnologias a la
educacién, permitiendo también, la articulacidon entre saberes de distintas aéreas y posteriormente, se
espera un incremento del interés por parte del estudiante en desarrollar las tematicas y trabajar de forma
auténoma y basada en el aprendizaje autorregulado.

la labor del docente debe situarse sobre la estimulacion de las capacidades superiores de los estudiantes,
las cuales vienen directamente ligadas a la relacidn uso-interés y la explotacién y perfeccionamiento de
las herramientas a disposicidn y los conocimientos bdsicos, los cuales se consiguen de forma auténoma
mientras los conocimientos especializados son trabajados junto al docente.

Las tematicas cldsicas como por ejemplo, el uso de las herramientas de Office, se ven desplazadas por las
aplicaciones artisticas, que no solo motivan mucho Mds al estudiante, sino que también le ofrecen un
campo de expresion y una posibilidad de implementacion y posterior mejoramiento técnico para un
desarrollo y oportunidad laboral en el mercado actual y futuro. Ademas, la construccién de dichos
proyectos y la necesidad de trabajo en equipo de forma colaborativa y cooperativa, promueve el
desarrollo aspectos sociales y comunicativos. Todos estos aspectos evidencian permitieron proponer e
innovar en los procesos educativos asi como también estrechar la brecha digital proponiendo usos
académicos de las TIC.

Se evidencia que los usos académicos son minimos, casi nulos al ser contrastados con los usos sociales,




evidenciando una fuerte necesidad de autorregulaciéon y reflexion en torno a las aplicaciones
Tecnoldgicas.

Los teléfonos moviles son una herramienta primordial para los estudiantes, ya que lo es usado
frecuentemente como herramienta de grabacién y de captura etc., acciones bdsicas a desempefiar en el
desarrollo de las actividades ligadas a la produccion de medios Audiovisuales, exigida desde el PEI.
Aunque por parte del maestro titular, se percibe un rechazo al uso de esta herramienta dado la
distraccion que su uso puede generar. Mientras por parte de los estudiantes se espera una mayor
integracidn de estas herramientas en el quehacer educativo.

Se ejercio el rol del docente en Tecnologia a través de la aplicacidon de diferentes espacios de reflexion
Tecnoldgica en torno al uso autorregulado de las TIC, en dmbitos académicos y sociales, espacios los
cuales permitieron compartir experiencias que en la buisqueda de estrechar la brecha digita presente
entre estudiantes y docentes.

REFLEXIONES EN TORNO LOS USOS DE LAS TIC EN ASPECTOS SOCIALES DE LOS ESTUDIANTES DEL
COLEGIO ISABEL I

Ya que los usos son mayores en campos sociales que los académicos, se evidencia una clara necesidad de
reflexion y promocién de usos sociales con enfoque académico o de los usos de reflexién social y
expresion a través de la Tecnologia. Propiciando desde el ambito social un apoyo a la labor educativa.

Fue notorio que al aumentar la edad de los estudiantes encuestados, también aumenta la privacidad que
pueden ejercer desde la conexién en su habitacion y por tanto se incrementa la cantidad de horas de
conexion, disminuye la cantidad de horas de actividad fisica, aumenta la importancia por lo virtual y
consigo crece la posibilidad de ser victima de algun riesgo e la red.

Es necesaria una total inclusidn, de todo tipo de elementos TIC promoviendo su uso desde el manual de
convivencia y las diferentes areas del saber, orientado siempre desde el marco de la autorregulacién en el
aprendizaje y en el uso.

Dada la amplia extension del tema seleccionado, el presente trabajo también es una invitacion para que
posteriores investigadores, se basen en los andlisis las descripciones realizadas acerca de las situaciones y
los analisis generados entorno a los mismos, también este trabajo puede ser tomado como referente




contextual para trabajos futuros o bien para ser trabajados durante un posterior estudio pos gradual por

parte del autor.
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1. INTRODUCCION

El presente estudio, posee un enfoque marcadamente bidimensional en el cual, las
dinamicas relacionadas con el uso de la Tecnologia, son analizadas y expuestas desde las Opticas
Académicas y Sociales. Lo cual permite explorar adecuadamente los usos y experiencias ligadas
al trabajo con las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion). Término el cual hace
referencia principalmente a ordenadores, teléfonos moviles y videojuegos especialmente
soportados en Internet, como sefiala Serrano (2011).

Se aplicaron actividades de tipo participativo junto a los estudiantes de grado 11 ° del
colegio Isabel Il. Para esta labor, se disefiaron trabajos de carécter exploratorio, a través de
diferentes actividades participativas en las cuales, se permiti6 obtener la informacion
directamente de la fuente, quienes desde sus de sus experiencias y conocimientos previos,
aportan propuestas para abordar puntos criticos respecto de los habitos y usos que giran en torno
alas TIC y la influencia de internet.

Dichas actividades, se disefiaron con el fin de evidenciar el papel que juega la Tecnologia
en la busqueda de potencializar el aprendizaje, o si por el contrario, entorpecen la labor de
ensefianza aprendizaje, asi como también, es de vital importancia, analizar el papel que
desempefian las TIC como mediador entre el objeto de conocimiento y el estudiante, y la
consiguiente necesidad de reflexion y autorregulacion en el uso de la Tecnologia, ademas de la
notoria influencia de las TIC en diferentes fendmenos sociales como por ejemplo, su relacion
con el desarrollo de la identidad, el desarrollo del concepto de yo virtual, la estética virtual etc.

Se adopta una metodologia basada en el esquema de Participacion Accidn, el cual permite
una mayor aproximacion a las practicas y saberes de los estudiantes de grado 11° del colegio
Isabel Il. La Investigacién Accion Participativa, tal como la describe Kirchner (1996) es una
metodologia, que apunta a la produccion de un conocimiento propositivo y transformador,
mediante un proceso de debate, reflexion y construccion colectiva de saberes, entre los diferentes
actores de un territorio, con el fin de lograr una transformacién social.

El presente estudio se define como de tipo cuanticualitativo y exploratorio, dada la
naturaleza de las actividades y los métodos de investigacion, implementados para la
aproximacion a las tematicas desde la perspectiva de los actores como comenta, Cabello (2010%).

Toda esta exploracion, explica Cabello (2010b), busca no sélo a la comprension del
fendmeno tras el uso las TIC sino tambien, pretende desde las perspectivas de los protagonistas,
aportar al espacio de reflexion y la concertacion colectiva de medidas y politicas relativas a la
autorregulacion, como también, busca generar la promocion del uso responsable de la
Tecnologia, buscando potencializar las TIC como herramienta de aprendizaje ademas, de
explorar escenarios, que permitan reducir la brecha digital, presente en el plantel educativo, entre
estudiantes y docentes.



Antes de iniciar cualquier proceso de reflexion, es de vital importancia evaluar y conocer
detalladamente el objeto de estudio, el cual en este caso representan los usos de la TIC, asi que el
analizar y debatir desde mdltiples perspectivas, dichas relaciones intimas que se tejen entre
estudiantes y docentes en el colegio Isabel Il de los grados 11° y la Tecnologia, esto permite
generar distintos procesos de reflexion y concertacion, en torno a la misma y la promocion y la
adopcion de esquemas de autorregulacion entre los estudiante.

Para el caso en particular que ocupa este trabajo, se cercan concretamente los aspectos
Académicos a tratar, en torno a un analisis acerca de los usos de las TIC, como herramienta
potenciadora del aprendizaje apoyandose en la relacion uso-interés manifestada por los
estudiantes y evidenciada a través de las actividades plantadas.

Acerca de las tematicas concernientes los usos sociales de las TIC, se efectia un analisis
acerca de las aplicaciones de comunicacion del usuario con el mundo, (habitos y consumo
cultural etc.) y la comunicacion del usuario consigo mismo mediado por las TIC (estética virtual,
re significacion de identidad etc.) todas estas teméticas enmarcadas en el contexto central de la
autorregulacion.

Se reflexiona teniendo como referencia principal el marco de legislacion internacional, ya
que en primera instancia, es quien regula las conductas de los habitantes en cada pais y que por
lo tanto, media y controla los usos, ademas de penalizar las conductas consideradas como
negativas o delictivas, las cuales para este caso en particular, se relacionan directamente con la
Tecnologia y sus aplicaciones.

El marco legal que se contrasta con el derecho colombiano, es concretamente el de
Espafia, ya que este pais junto a Estados Unidos, son pioneros en la lucha en contra de conductas
negativas o delictivas mediadas por Tecnologia, siendo también los primeros paises en adaptar
sus leyes para condenar y procesar, conductas como lo son Ciber-Bullying, el creciente Ciber
fraude o Phishing y los delitos virtuales, ademas de los diferentes delitos sexuales en la red etc.

En cuanto a la metodologia Investigacion Accion Participativa en las actividades
formales de trabajo de grado, al interior del Colegio Isabel Il, se distinguieron las siguientes
etapas:

Diagnostico: Se elabora una etapa de diagndstico a partir de la caracterizacion del colegio Isabel
I1, de la zona aledafa a este y de sus estudiantes, no solo con el fin de caracterizarlos desde sus
particularidades sociales, sino también conocer sus habitos académicos, generando un
conocimiento contextual del territorio, poblacion y sus respectivas problematicas.

Se recogi6 informacion, a través de la aplicacion de una encuesta preliminar tipo likert, la cual
permitio conocer mas acerca del contexto y la situacion de los estudiantes, ademas permitid
conocer acerca de diferentes aplicaciones académicas y sociales que ellos hacen de las TIC.



Trabajo de campo: se conocieron puntos de vista a través de una “Charla acerca de USOS
académicos y sociales de las TIC”, la cual permiti6 abordar las problematicas, analizar y
concertar parametros de uso, a través de la creacion de espacios de reflexion en torno al uso de la
Tecnologia.

La actividad de “Juego de Roles o Identidades” tuvo como fin preparar el terreno para el
desarrollo del “Proyecto de expresion audiovisual” tanto de forma conceptual y reflexiva entorno
a la Tecnologia, como también prepara a los estudiantes desde el terreno actoral y representativo
de las situaciones cotidianas.

El espacio de “Proyecto de expresion audiovisual” se planteo en concordancia con el PEI de la
institucion, ofreciendo un espacio de expresion de las ideas, las criticas y aportes por parte de los
estudiantes, respecto al uso de la Tecnologia desde una perspectiva artistica y promoviendo usos
académicos de las TIC.

Tercera etapa. Conclusiones y propuestas. La aplicacion de una encuesta posterior
evidenciara la aprension de los estudiantes acerca de las teméticas trabajadas. Se elabora al final
del documento, una serie de conclusiones a modo de comentarios y propuestas acerca de los
aspectos académicos y la integracion de elementos TIC al quehacer educativo al interior del
colegio Isabel Il asi como también recomendaciones y comentarios acerca de las aplicaciones
sociales.

2. PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1 Caracterizacion de la Zona Aledafia al Colegio Isabel 11

Como se aprecia en la Figura 2, el colegio, esta cerca de una conocida zona industrial
popular de Bogotda, denominada Corabastos en la cual, la entrada y salida de alimentos y
camiones, atrae constantemente a muchos trabajadores y transportadores. El colegio también, es
vecino a la estacion de Transmilenio de la transversal 86, lo que beneficia su ubicacién; Limita
en la parte sur con una gran zona residencial Y al occidente con una gran zona de bodegas y
embarque de transportadores.



Figura 3. Mapa Digital Google Mapas alrededores Octubre 2014 Colegio Isabel Il

En la Figura 3, es posible observar desde una toma mas panoramica, el area aledafia al
colegio no son muy comunes los negocios de videojuegos dada cierta inseguridad del sector, la
disposicion de cafés internet es mayor pero sin embargo, algunos locales optan por unificar
ambas visiones, combinando el negocio de video juegos con el de Ciber café, las escasas rede
WIFI libres en la zona son de un acceso limitado, en la zona no se encontraron puntos Vive
Digital, la relativa proximidad a la biblioteca del Tintal, ofrece un portal de conexion y también
los representa un espacio de comunicacion.




El sector esta enfocado hacia el transporte, el comercio de alimentos y demas; mientras
que las otras zonas son netamente residenciales, en las cuales se encuentran pocos café internet,
que ademas de ser pequefios, estan comunmente establecidos al interior del hogar de algun
vecino; en general el acceso es desde el internet domestico o plan de datos.

2.2 Caracterizacion del Colegio Isabel 11

El Colegio Isabel 11, cuyos alrededores pueden apreciarse en la Figura 3, esta ubicado en
Diagonal 23b sur #842-01 del Barrio Kennedy Norte, en la localidad de Kennedy, en el sur
occidente de Bogota; a esta escuela en particular, asisten estudiantes de los estrado 1,2 y 3y
también atiende a poblacion con necesidades especiales de audicion como sordos e hipo
acusticos.

En la figura 4, se observan los alrededores del colegio Isabel Il. Mostrando la planta
fisica y espacios verdes y de recreacion. También muestra la poblacién comprendida en
educacion bésica y media.



ILLEGA EL MOMENTD de
MULTIPLICAR TUS PODERES!

Figura 4. Alrededores Colegio Isabel Il

2.3 Caracterizacion De Los Estudiantes

Los resultados de la encuesta revelan en la Figura 4 que las familias de los estudiantes
del grado 11° del colegio Isabel I, pertenecen a los estratos 1-3, situando a la mayoria en el
estrato 2, ademdas estan constituidas en su mayoria por 3 hijos, en cada familia existe en
promedio 1 profesional, constituyendo a dichos estudiantes y sus hermanos como la primer
posible generacion de profesionales. La mayoria de los estudiantes como muestra la figura 7,
Vive en casa propia.



¢Estrato en el cual vives?
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Figura 5. ¢Estrato en el cual vives?

En la figura 5, es evidente que los estudiantes pertenecen en su mayoria al estrato 2, esto
determina la capacidad econdémica de las familias de los estudiantes, en comparacion los
estudiantes que pertenecen a estrato 3, cuenten con una posibilidad més alta de poseer una mayor
cantidad de elementos TIC como lo son teléfonos maéviles, PC en su habitacion etc. Esta grafica
también evidencia una mayor posibilidad de uso y por tanto una mayor exposicion a riesgos dado
la posibilidad de conexidn constante.

¢Tu Familia Vive en Vivienda
Propia?
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Figura 6. ¢ Tu Familia Vive en Vivienda Propia?

Es claro en la figura 6, que para esta mayoria de estudiantes que viven en casa propia, €s
mas alta la posibilidad de acceso a internet, dado que las conexiones domesticas son mas estables
y faciles de solicitar en familias con casa propia, mientras que las familias que viven en arriendo
no poseen una posibilidad de conexion tan amplia, dado la dificultad de solicitar y trasladar la



linea de internet y la poca disposicion de internet inalambrico privado. Estas familias evidencias
habitos de conexion diferentes y menos marcados.

¢Usas teléfono movil Celular?
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Figura 7. ¢Uso Tenencia de Teléfonos Movil Celular?

Como se puede observar en la figura 7, la tenencia de teléfonos moviles es de un 94%
evidenciando que los encuestados usan generalizada y habitualmente, eta forma de conexion
como se sefialo anteriormente es natural concluir estor dado el acceso econémico de la mayoria
comprendida en estratos 2 y 3.

¢Te Conectas Habitualmente Desde el
PC en tu Habitacion?
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Figura 8. ; Te conectas Habitualmente a Través de PC en tu habitacion?

La disposicion de PC en la habitacion la privacidad constante etc. las cuales aparecen en
la Figura 8, evidenciando una mayor cantidad de habitos tecnolégicos en esta poblacién mas
conectada y mediatizada que sus pares que no poseen en PC en su habitacion.



Muchos Estudiantes, reconocen el hecho de ser mucho mas propensos y expuestos a ser
violentados de multiples formas, debido sus habitos de conexion constante y también a la
privacidad que ejercen desde la conexion en su habitacion.

La experiencia se llevo a cabo con los cursos 11-01 y 11-02 del Colegio Isabel II, en los
cuales hay un promedio de 38 estudiantes y ambos cursos estan principalmente conformados por
mujeres. Las edades como lo muestra la Figura 9, oscilan entre las 16 a 18 afios, siendo la
mayoria de 16 afios, como lo confirman los resultados de la encuesta aplicada.

Edades De Los Estudiantes

18
12
Edad De 16 Anos 17 Afos 18 Afios

Los (50%) (33%) (17%)
Estudiantes

Figura 9. Edades de los estudiantes encuestados

Cabello (2010d), enuncia que durante este periodo de infancia y adolescencia, los jovenes
merecen una atencion especial respecto a sus relaciones con las TIC, ya que son colectivos muy
sensibles al momento y entorno social en el que viven y también, porque esta Tecnologia en
particular estan muy presentes en sus vidas, también; segun este autor, es durante la
adolescencia, que se produce una desvinculacién progresiva con la familia, un proceso de
oposicion a las normas establecidas y un despertar de la sexualidad, que permiten que se
establezcan nuevas relaciones fisicas y virtuales fuera de la familia. Relaciones que cobraran
importancia en el proceso de formacion de su identidad.

En Cuanto a los usos de la Tecnologia, la encuesta revelo que estos se restringen a la
reproduccion de audio y video y la ejecucion de videojuegos, mientras que el consumo de textos
académico es muy bajo. Como se presenta a continuacion en las figuras 10, 11 y 14.
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Figura 10. ¢ Descargas o Reproduces AUDIO ONLINE?
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Figura 11. ;Descargas o reproduces VIDEOS ONLINE?

Una gran cantidad de estudiantes, manifiesta gustarle los juegos, pero que no todos son de
caracter online, El uso de videojuegos es recurrente sin importar sexo de los encuetados. Figura
12.



¢Usas Juegos ONLINE?
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Figura 12 .Usas Juegos ONLINE?

El computador personal y los teléfonos maviles, representan para los jovenes una fuente
de conexién y comunicacion con el mundo. En contraste, internet ofrece una amplia gama de
contenidos y herramientas, desde editores de imagen y textos basicos, hasta calculadoras y
grafica dores 3D, desconocidas para muchos estudiantes y docentes. Finalmente, los estudiantes

se centran principalmente en las aplicaciones sociales de las TIC mientras los usos académicos
son minimos como evidencia a continuacion, la figura 13.
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Figura 13 .Actividades académicas online?

Como se aprecia en la figura 13, la distribucion de tareas frecuentes de caracter
académico mediado por TIC, dificilmente llega Mas alla del 50 % en cada actividad comun par a



cualquier sujeto estudiante contemporaneo como comenta ALARCON (2012). A pesar de la
disponibilidad generalizada de PC por ejemplo no todos hacen un uso académico de este.

El aprendizaje autbnomo en ambientes virtuales, no llega a un 40 porciento, por tanto 6
de cada 10 estudiantes no hace uso de esta herramienta, al igual que el limitado numero de
estudiantes que toma cursos de educaciones a distancia, mas de la mitad de los encuestados
manifestd consultar informacion académica, siendo internet su fuente principal de informacion.

El uso de video tutoriales, es relativamente populares ya que 4 de cada 10 estudiantes
manifesto hacer su uso, ademas de una minoria que manifesté no hacer ningun uso académico de
estas herramientas, lo cual es preocupante para el desarrollo de la academia.

¢Descargas o Lees TEXTOS
ESCOLARES ONLINE?
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Figura 14. ;Descargas 0 Lees TEXTOS ESCOLARES ONLINE?

Como muestra la figura 14, los textos escolares tampoco tiene un uso generalizado, ya
que solo un tercio de la poblacion encuestada, manifestd hacer uso de estos medios digitales.
Todas estas situaciones académicas evidencian una falta de uso y autorregulacion en las
aplicaciones ademas de una falta de promocion de las herramientas en general y de conocimiento
de los usos académicos las TIC, los cuales se evidencia que son minimos.

En Cuanto al horario de conexidn, se diferencio los siguientes grupos:

Primero el espacio de conexion antes de la hora de asistir al colegio en el cual, la mayoria
de los estudiantes, manifest6 tener un horario en de conexién que en promedio comienza a las 7
am, momento en el que casi la totalidad de los estudiantes esta virtualmente activo, si dispone de
red en el hogar; La totalidad de los estudiantes comento que sus primeras tareas diarias después
de despertar, es la actualizacion de sus redes sociales, evidenciando la importancia de mantener
su virtualidad.



El espacio de conexién en la mayoria de los casos, se prolonga hasta las 11 am ya que
como estipula el manual de convivencia, el horario de ingreso a la institucién es a las 12:20 PM.
Una vez de regreso en casa, el promedio de hora de conexiéon también son las 7 PM y
nuevamente después de comer, la primera tarea a realizar es activar su yo virtual y generar una
actualizacién de sus medios para posteriormente atacar sus trabajos y obligaciones etc.

En la mayoria de los casos, la actividad virtual, puede prolongarse indefinidamente,
dependiendo de la disponibilidad o no de la conexion en la habitacion. La mayoria de los
estudiantes, manifiestan sentir cierto control paternal pero que igual es obviado alegando propio
autocontrol y la autonomia dentro de su habitacion.

La mayoria de los estudiantes, solo conoce espacios virtuales de aprendizaje compuestos
por los docentes de ares de Tecnologia e idiomas del colegio Isabel 11, dado que estas materias en
se encuentran actual programa del colegio Isabel 11 de articulacion de saberes a través de las TIC.

Varios estudiantes comentaron acerca de la preferencia de ciertas paginas de contenido
académico en especifico pero también son conscientes de la poca profundidad evidenciada en las
busquedas realizadas, ademas de la redundancia en la informacion hallada.

Son pocos los estudiantes que han intentado un acercamiento académico a herramientas
de video-conferencia, como evidencia la Figura 20, los cuales comentan que la conexion en
muchos casos no permite una interlocucion correcta o un trabajo cooperativo eficiente,
prefiriendo la presencialidad para darse a entender mejor. Otros estudiantes manifiestan no saber
cémo generar el espacio 0 no poseer los medios suficientes para hacerlo eficientemente, existe
una necesidad educativa de los estudiantes para resolver tales fines dados los intereses de uso de
estas herramientas, como muestra la Figura 21, son levemente mas comunes los usos Sociales de
estas herramientas.

¢Con que frecuencia realizas
videoconferencias o compartes
tu escritorio con fines...

Figura 15. ¢ Con que frecuencia realizas videoconferencias o compartes tu escritorio con fines
ACADEMICOS?
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Figura 18. ¢ Desde hace Cuanto eres parte de FB?

La cantidad de tiempo dispuesta para cada actividad, refleja en sumatoria que realmente los
estudiantes tienden a estar mas tiempo conectados en sus redes virtuales que lo que manifest6 en las
encuestas. Ya que si se tiene en cuenta la cantidad de tiempo de conexidn asi sea simultanea a todas las
redes sociales evidencia que la mayor parte de su tiempo libre esta dispuesto para estos fines sociales.
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Figura 19. ¢ Cuénto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de FB?

Es notorio que el pico de consumo mas alto de Facebook, lo ejercen este 29% el cual
manifiesta estar conectado méas de 5 horas pero son ampliamente superados en tiempo, por unas
minorias que ejercen la conexion mas de 10 horas con un 12% y una radicalidad de 6% de los



encuestados, manifiesta conectase mas de 15 horas al dia lo cual puede derivar en conexion
permanente, siendo esta minoria la que mas esta expuesta a los riesgos del uso de las TIC y la
influencia de internet.

El uso de Selfies muestra una polarizacion evidenciada en a figura 20, ya que mientras
gue una minoria la usa muy constantemente el promedio de los estudiantes hace un uso medio
bajo de esta técnica de fotografia la cual carga de mensajes y connotaciones al yo virtual como se
analizo durante las charlas.

¢Tomas SELFIES O AUTOFOTO
para subirlas a tu perfil en
FB?
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Figura 20. ¢ Tomas SELFIES O AUTOFOTO para subirlas a tu perfil en FB?

Mientras el cambio y actualizacion del yo virtual, es una tares bastante comun para el
promedio de estudiantes, la figura 21 muestra que mientras el grupo que genera muchas Selfies,
también genera muchos cambios de su foto de perfil, evidenciado una gran importancia no solo
de lo virtual, si no de la estética virtual marcada en sus creaciones graficas.

¢Cada cuanto cambias tu foto de
perfil de FB?

/'_I—l?.
T2 3 4 5




Figura 21. ;Cada Cuanto cambias tu foto de perfil de FB?

El anonimato es deseado y buscado, como espacio que alimenta la percepcion de
seguridad aun frente al mundo virtual, cose se evidencia fuertemente en la Figura 44 resguardado
la informacion también del mundo real, constituyendo un espacio de desahogo y un espacio
alternativo donde los amigos, la privacidad aun entre los cirulos virtuales mas intimos, es
fuertemente controlada. Pero también constituye un espacio de desahogo en el cual el yo virtual
se expresa fuertemente resguardando su identidad desde la méascara anénima, dando pie para
mostrarse mas hostil y agresivo. Nuevamente las herramientas muestran su aplicacion dual.

¢Tienes mas de un perfil en FB?

aTienW

perfil en FB? Si (100%)

Figura 22. ; Tienes méas de un perfil en FB?

¢Tienes perfil de INSTAGRAM?
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Figura 23. ¢ Tienes perfil de INSTAGRAM?



¢Desde hace cuanto eres parte de
INSTAGRAM?
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¢Desde hace Menos deun Un afio (40%)
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INSTAGRAM?

Figura 24. ;Desde hace Cuanto eres parte de INSTAGRAM?

¢Cuanto tiempo al dia dedicas a estar
conectad@ a través de Instagram?
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Figura 25. ¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de Instagram?

Es marcada la presencia de los estudiantes en mas de una red virtual, ya que todos
mencionaron hacer parte de en promedio 3 redes sociales, ademas de la totalidad de ellos, posee
correo mientras que en contraste, se evidencia que los usos académicos son minimos, casi nulos
al ser contrastados con los usos sociales, evidenciando una necesidad imperativa de
autorregulacion y reflexién en torno a las aplicaciones de las TIC.



¢Tomas SELFIES O AUTOFOTO para
subirlas a tu perfil en INSTAGRAM?
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Figura 26. ¢ Tomas SELFIES O AUTOFOTO para subirlas a tu perfil en INSTAGRAM?

Acerca de las fotos Selfies los estudiantes manifestaron hacer uso de esta técnica
fotografica en un promedio de 3 en una escala del 1 al 5 haciendo referencia al punto medio
entre nunca y frecuentemente, evidenciando un uso medio pero importante, en sus dindmicas
cotidianas y un contacto constante con su yo virtual y la carga del mensaje emitido en conjunto
con la estética virtual impresa en el mismo.

¢Cada cuanto cambias tu foto de
perfil de INSTAGRAM?
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Figura 27. ¢ Cada Cuanto cambias tu foto de perfil de INSTAGRAM?

Nuevamente en la figura 27 se repite la misma distribucion observada cuando se trataba el caso de
Facebook.



¢Tienes cuenta en ASK?

éTienes cu:nta Si (50%)

Figura 28. ; Tienes cuenta en ASK?

La figura 28 muestra que el uso de la red social ask.fm no es generalizado dado lo normal de ser
vistima de anonimato a traves de esta red como s emanifesto en las encuestas ya que la mayoria
advirtio sentierse violentado en alguna forma y se hayo que la red social ask.fm es donde estas
agresiones son mas constantes.
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Figura 29. ¢ Desde hace Cuanto eres parte de ASK?

La entrada de los estudiantes a esta red social es mas nueva en su mayoria menor a un afio.



¢Cuanto tiempo al dia dedicas a estar
conectad@ a través de ASK.fm?
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Figura 30. ¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de ASK.fm?

Los levemente reducidos usuarios de esta red social, manifiestan a través de la figura 30,
no dedicar méas de 1 hora al dia a esta aplicacion, evidenciando un uso medio de este medio de
comunicacion

¢Tienes cuenta en TWITER?

¢Tienes cuenta Si (50%) No (50%)
en TWITER?

Figura 31. ; Tienes cuenta en TWITER?

El uso de Twiter es también medio pero con tendencia a la baja ya que esta red social es
empleada con poca fundamentacion los estudiantes en general deciden seguir algunos de sus
contenidos mas frecuentes artistas juegos etc. pero sin evidenciar un criterio en el porqué se
sigue a alguien en especial.
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Figura 32. ¢ Desde hace Cuanto eres parte de TWITER?

Como evidencia la figura 32 la irrupcion de esta red social también es nueva y menor a un afio entre sus
usuarios encestados.

¢Usas alguna OTRA red social?
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é¢Usas alguna  (53%
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Figura 33. ¢Usas alguna OTRA red social?

Debido a que solo se hace mencidn de algunas de las redes sociales mas populares del
momento, los estudiantes manifiestan que aparte de usar las redes mencionadas, también hacen
uso de otra red social que no estan novedosa (figura 33) 0 su uso no estan generalizado, pero no
se evidencia un claro criterio un el uso de estas redes, las cuales proveen en su mayoria los

mismos beneficios de comunicacion que las demas, diferenciando algun esquema que es lo que
los hace especiales.
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Figura 34. ;Cuénto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través OTRAS REDES SOCIALES?

Dada la baja popularidad de esta otra red social también el uso de la misma es minimo
como evidencia la figura 34. Y la figura 35 haciendo alusion al tiempo de conexién por medio de

esta red.
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Figura 35 ¢ Desde hace Cuanto eres parte de Esa OTRAS REDES SOCIALES?



¢Usas Correo o E-mail?
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Figura 36. ¢Usas Correo o E-mail?

La figura 36 habla acerca de las necesidades académicas contemporaneas, las cuales obligan a
que cada estudiante cuente con acceso a correo para distribucion de materiales académicos y puente de
comunicacion con el docente.

¢Desde hace cuanto usas alguna
cuenta de correo o Email?
20

Figura 37. ¢Desde hace Cuanto usas alguna cuenta de correo o Email?

La mayoria de los estudiantes manifestd desde la figura 37 que se hace uso constante
desde hace mas de 5 afios, de correos electronicos debido a la necesidad imperiosa de
comunicacion para fines académicos.
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Figura 38. ¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de tu correo?

Siendo solo un medio de envio y recepcion de archivos los estudiantes en su mayoria demandan
muy poco tiempo para esta actividad. (Figura 38)

Como se menciono anteriormente y se evidencia en la Figura 39, casi 6 de cada 10 estudiantes ah
sido victima de anonimato mientras una minoria manifiesta haber sido victima de Bullying y una aun méas
reducida cantidad de estudiantes manifestd sentirse en algin momento victima del Grooming.

¢Consideras que has sido victima de?
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Figura 39. Mapa ¢ Consideras que has sido victima de?



¢Por qué medio(s) se dio esta
agresion?

é¢Por que Ask.fm FB (35%)  E-mail (6%) Presencial
medio(os) (53%) (6%)
se dio esta

agresion?

Entre los medios mas comunmente usados por los abusadores se encuentra ask.fm como
se menciono anteriormente, seguido de Facebook dada su popularidad alta, acompafiado de una
minoria que reporto agresiones desde el correo y otra minoria que comento acerca de agresiones
presenciales.

Figura 40. ¢Por qué medio(s) se dio esta agresion?

¢Has compartido material ofensivo
fotos, videos comentarios etc?

¢Has compartido Si (18%) No (82%)
material ofensivo
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Figura 41. ;Has compartido material ofensivo fotos, videos comentarios etc.?

Se evidencio a través de diferentes talleres y trabajos realizados en el area de tecnologia y
propuestos por el docente titular, multiples escenarios en los cuales las TIC son empleadas con
poca fundamentacion y reflexion en Cuanto a su uso, demostrando dificultades dado que no



existe una cultura de autorregulacién en los habitos adquiridos mediante el uso constante de las
TIC.

Al analizar las respuestas enviadas por los estudiantes en los formularios, se evidencio
que estos no deseaban opinar acerca de las dindmicas virtuales relacionadas al Bullying ya que la
mayor parte de los estudiantes encuestados cerca del 95% de ellos, se negd a contestar dichas
preguntas. Solo fue posible tener una respuesta desde las preguntas de la Figura 30. ¢Has
compartido material ofensivo fotos, videos comentarios etc.? Y la Figura 29. ;Por qué medio(s)
se dio esta agresion?

En general, muchos de los estudiantes, manifiestan haber sido victimas de Bullying y
anonimato, y casi un 100% de las estudiantes de sexo femenino, manifiesta haber sido victima de
conductas tipificadas como Grooming en algin grado y también una minoria de chicos manifesto
sentirse involucrado de alguna forma en tales dindmicas. Como se muestra en la Figura 28.
Mapa ¢ Consideras que has sido victima de?

En dichos espacios fue notoria que existente una Brecha Digital entre estudiantes y
maestros, dado que varias de las temaéticas planteadas por el docente no generan una alta
motivacion disminuyendo la relacidn uso interés que se genera en los estudiantes, evidenciando
una necesidad educativa no solo en la reformulacion de los contenidos, sino también en los
medios dispuestos para tal fin, y finalmente la formacion continua del docente.

Se observo que el docente Titular del area, aplica un esquema en el que las clases se
dirigen desde una pagina web, en la cual se encuentran una serie de ejercicios para ser
desarrollados en el programa Excel; los estudiantes deben ingresar a dicho portal, descargar y
resolver los ejercicios para posterior revision del docente. Tales ejercicios de basados en
instrucciones, corresponden a un conjunto de acciones que previamente el docente realiza, con el
fin de que el estudiante repita y resuelva; es decir que el docente sélo ejemplifica algunas de las
funciones basicas del programa, pero no incentiva al estudiante a conocer la versatilidad en la
aplicacion de las herramientas a su alcance.

Es por tanto, que mediar por la adopcion de usos y normas de auto regulacion e
innovacion que permitan establecer una adecuada relacion entre estudiantes y docentes con las
TIC, es una de las finalidades primordiales para el desarrollo del presente trabajo, ya que la
busqueda y la concertacion colectiva de pardmetros, que permitan la sana apropiacion y
empoderamiento de la Tecnologia y reducir asi mejorar la relacion uso interés y la motivacion de
los estudiantes con las tematicas.



2.4 Pregunta De Investigacion

Micro-Pregunta 1: ;Como mediar por la adopcion de usos y normas de auto regulacién, que
permitan establecer una adecuada relacion entre estudiantes y docentes con las TIC?

Micro-Pregunta 2: ;Como contribuir a reducir la Brecha Digital existente entre estudiantes y
maestros del Colegio Isabel 1l del grado 11?

1. JUSTIFICACION

Hoy en dia, las TIC juegan un papel extenso y fundamental en la sociedad, ya que no sélo
median el intercambio de informacion entre individuos de una sociedad ahora virtualizada en la
red o Sociedad del Conocimiento como la define Woolgar (1950), sino que también, estan
presentes influenciando y modificando las formas de comunicarnos entre nosotros mismos y con
el mundo.

La educacion no escapa a las transformaciones, como menciona el grupo investigador C5
(2008), ya que la incorporacion de las TIC a las necesidades académicas, no solo forja un nuevo
sujeto estudiante como comenta ALARCON (2012), sino también, genera mas necesidades como
por ejemplo, reestructurar la escuela desde su concepcién, sus ideales y fines, ademas de su
forma estética y mediatica, teniendo en cuenta la reestructuracion de la presentacion de
contenidos asi como en la articulacion entre areas del saber también, crea un nuevo maestro con
nuevas funciones y principalmente nuevos retos educativos, dicha irrupcion al campo académico,
ha provocado cambios significativos en las formas de ensefiar y de aprender en todos los
contextos y niveles. Es por ello que surge la imperativa necesidad de reflexionar acerca de como
las TIC estan siendo utilizadas en el ambito escolar y en particular por los docentes, para apoyar
los procesos de aprendizaje de sus estudiantes Cabello (2010c).

Esta necesidad, no solo de reflexion sino también de reconocimiento y divulgacion de la
Tecnologia y su uso, ha traido consigo la creacién del Ministerio TIC en el afio 2010 por medio
de la expedicion de la ley 1341 de 2009, el Estado Colombiano, genera un gran esfuerzo en
promover el conocimiento de estas herramientas y su aplicacion a las diferentes areas de
desarrollo ademas de la educacion.

El MINTIC, como menciona en su pagina de internet www.mintic.gov.co, es la entidad
gubernamental que se ocupa de generar politicas del uso responsable de las TIC a través de la
organizacion ENTICCONFIO, la cual es la politica nacional de uso responsable de las TIC
del Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones y su plan Vive Digital.

Por medio de la organizacion ENTICCONFIO, en su sitio web www.enticconfio.gov.co
comenta que esta organizacion busca promover la confianza y seguridad en el uso de las TIC en
Colombia. Para ENTICCONFIO se tiene la conviccion de que las TIC en si mismas, no son
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malas, pero puede ser malo es el uso que hagamos de ellas. EI compromiso como usuarios es
hacer y promover usos increibles, productivos, creativos, seguros, respetuosos y responsables de
las TIC, que mejoren nuestra calidad de vida y la de todos los colombianos. (Extraido del link)

Esta preocupacion por promover el uso y la aplicacion de las TIC, se relaciona
directamente con las necesidades presentes y futuras de la Nacién como por ejemplo, la
Economia naranja o mejor conocido como capital de ideas, ademas, la mediatizacion y
virtualizacion del mundo, este proceso exige que cada vez sean mas los estudios y estudiantes
colombianos trabajando en estas aplicaciones en concreto, generando capital humano productivo,
pensando en los escenarios Tecnoldgicos de la vida cotidiana en la Bogota y Colombia del
presente y el futuro.

Durante el mes de octubre del 2014 en la cuidad de Bogota, se celebrd el mes de las TIC
auspiciado por el MINTIC, con una agenda de eventos en el que se desarrollaron diferentes
actividades, (Figura 1), en las cuales se daran cita en varios entornos de la cuidad, multiples
propuestas de arte digital, aplicaciones moviles y graficas, con los cuales, se busco motivar en el
ciudadano un acercamiento al uso de esta Tecnologia, con actividades para toda la familia y sin
una necesidad de especializacién en el tema.

TE WA A DEFRSTAN LOS [YENTes
oue e [TTENIT TRAE PARA TI

EN OCTUBRE
e AGENDA n: v o

[
|

- N e —_

(Hii
A4
I
1

.l“
11
!
i

T w— - ie e —doiane ppa—

A N e,
cv— O
i
'. -

+*  AGENDATE CON LA RUTA ACADEMICA
www. mesticdogala, gov.coruls-scademica

!
|
’

i

I

Figura 1. Agenda de actividades mes de las TIC tomado de MINTIC

Es por tanto, el momento propicio para a hablar acerca de politicas de promocion y
prevencion en el uso de las Tecnologias, teniendo como objetivo principal la concertacion de



usos y pautas de autorregulacion, en el marco de los usos académicos y sociales de las TIC y la
prevencion de delitos cibernéticos.

Se llevo a cabo la comentada experiencia previa en el colegio Nuestra Sefiora de la Paz,
buscando evidenciar impactos acerca del uso de las TIC en aspectos académicos y sociales,
durante este espacio de practica educativa ajeno a trabajo de tesis, se comprobd que los
fendmenos e impactos mencionados, también se dan en el colegio Isabel 11, ademas de mostrar
gran similitud con los fendmenos percibidos por este motivo de compatibilidad se decidio
aborda dicha tematica trabajo de grado.

4. ANTECEDENTES

En la Universidad Pedagogica Nacional, se ha investigado ampliamente acerca de
tematicas que conciernen al campo de las TIC, principalmente al interior del seno de la
Especializacion En Tecnologias De La Informacion Aplicadas a La Educacion, que ofrece la
Facultad De Ciencia Y Tecnologia, espacio en el cual las tematicas concernientes al presente
trabajo son ampliamente estudiadas.

Al indagar acerca de las tesis producidas en la Universidad Pedagdgica, se encontraron
trabajos como: Las Tecnologias De La Informacion Y La Comunicacion (TIC) En La
Educacion, Una Aproximacion Inicial. De GARCIA, (2005). Trata acerca del incipiente
aprovechamiento de las potencialidades de la Tecnologia informatica. Teniendo como objetivo
general el profundizar en la relacion existente entre las Tecnologias de la comunicacion y la
informacién y la educacion, frente a la innovacion pedagogica y el potencial alivio que de la
desercidn escolar. Y aporta al presente trabajo

También se encontro durante la revision bibliografica, el trabajo “El Impacto De Las
Tecnologias De La Informacion Y Comunicacién En La Educacion Basica Y Media De La
Institucion Educativa Departamental Cescuata Sede La Playa, Municipio de Sesquilé
Cundinamarca” escrito por HUERTAS (2011). Monografia Para Optar Al Titulo De Magister
en Educacion. Analiza el impacto generado por la incorporacion de las TIC en la educacion
basica y media del plantel, el grado de familiarizacion de estudiantes y docentes con las TIC,
Aplicaciones en el aula junto a los procesos de ensefianza - aprendizaje mediado por TIC. El
problema de investigacion ataca el analfabetismo

Los trabajos anteriormente mencionados, contemplan la parte educativa de las
aplicaciones Tecnoldgicas, pero son muy pocos los autores egresados de la Universidad
Pedagogica, que indagan acerca de los impactos a niveles sociales, destacandose dentro del
material encontrado, una tesis llamada “El Nuevo Sujeto Estudiante Que Se Estd Configurando
Con La Implementacion Y Utilizacion De Las TIC”. Realizado por ALARCON (2012) Maestra
en educacion facultad de educacion. En el cual se centra la atencidn sobre tres ejes tematicos
como lo son: influencia de las TIC en procesos de construccion de subjetividad de los
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estudiantes: relacion del sujeto estudiante con las TIC y respecto a temas como: la familia, el
tiempo libre, brecha digital, control, consumo, riesgos, enfermedades etc. Tratandose también la
incorporacion de las TIC al Entorno Educativo. Muestra el programa nacional de TIC y comenta
acerca de la infraestructura Tecnoldgica, contenidos de calidad, de usos y apropiaciones de TIC,
competencias TIC, nativos digitales, campos de encuentro de las TIC y la educacion. Por altimo
caracteristicas del nuevo sujeto que se esta configurando con la implementacién y utilizacion de
las TIC.

Los articulos aqui mencionados solo contemplan una pequefia parte de los trabajos
gestados dentro del seno de la Universidad Pedagdgica Nacional, pero para este caso en
particular, solo se hace referencia a los escritos que aportan directamente al presente trabajo, sin
mencionar la cantidad de documentos provenientes del alma mater, que tratan los temas aqui
propuestos, no solo dentro desde la faculta de Ciencia y Tecnologia, sino también desde diversas
aéreas de la educacion y las ciencias sociales.

5. OBJETIVOS
General

e Analizar los usos académicos y sociales que dan a las TIC los estudiantes y maestros del
grado 11° del colegio Isabel II.

Especifico 1: Evidenciar experiencias producto del uso de las TIC como herramienta para
potencializar el aprendizaje y vivencias relacionas con las aplicaciones sociales de las mismas.

Especifico 2: Proponer la creacidn de espacios de deliberacion en torno a la incidencia de las TIC
y el uso responsable de la Tecnologia, en el marco de la Autorregulacion, junto a estudiantes y
docentes en el Colegio Isabel II.

Especifico 3: Intercambiar vivencias e intereses que permitan innovar en los procesos educativos
y reducir la Brecha Digital entre estudiantes y docentes.

6. MARCO TEORICO

6.1 Aspectos Académicos

Los diferentes impactos de las TIC en mdultiples campos, han sido ampliamente
trabajados a nivel internacional, principalmente por autores provenientes de paises europeos,
asiaticos y norteamericanos, en donde las condiciones socioeconomicas y los contextos
Tecnoldgicos, permiten que dichos fendmenos sean mucho mas notorios en estas sociedades
mucho mas permeadas por la conectividad.



Dichos impactos de las TIC a nivel educativo al, son incipientemente estudiados a la luz
del contexto colombiano, dadas la relativamente novedosa pero fuerte irrupcion, de estas
herramientas en la vida cotidiana Nacional.

Dentro de las temaéticas a analizar y debatir durante el presente trabajo, se encuentra el
trabajo, “Impacto De Las TIC En La Educacion “escrito por. QUINTANAR, (2010). Ademas,”

De Las Funciones Y Limitaciones de las TIC” en el sistema educativo actual enunciado
por MARQUES P. “(2000).y

URENA (2001). Asi como también los nuevos retos y exigencias que la integracion de
las TIC al aula de clase demanda sobre todos los actores educativos y la comunidad académica
en general.

Se exploran tematicas acerca de luso de las tic y de Buenas Practicas Pedagdgicas Con
TIC En EI Aula De Clase”. Por el grupo C5, UNIVERSIDAD DE CHILE. (10 DE OCTUBRE
DE 2008).

TIERNO, (2009) habla “Sobre La Necesidad De Mediacion Educativa Para Prevenir Los
Riesgos Del Uso De Internet En Nifios, Niflas Y Adolescentes”. Comentando acerca de la
necesidad de reflexion en torno a los acampos mencionados, mostrando la necesidad de adopcion
de esquemas de autorregulacion.

Los mencionados esquemas de autorregulacion para este caso son promovido desde El
grupo investigador TECNICE de la Universidad Pedagdgica Nacional en su trabajo “Aprendizaje
Auto-regulado de la Tecnologia” menciona que la Autorregulacion, es la capacidad que una
persona adquiere para orientar su propia conducta. El proceso de autorregulacion del aprendizaje,
comienza con la formulacion de metas concretas proximas y de un nivel de dificultad apropiado
a las caracteristicas del sujeto, complementandose con una planificacion realista; continua con el
monitoreo u observaciones de la propia conducta tendiente a la consecucion de esas metas,
frecuentemente ayudado por un sistema de registro de las mismas; sigue con la evaluacién de la
propia actuacion a la luz de unos criterios predeterminados para comprobar en qué medida se
acerca al objetivo pre fijado y concluye con el control o reaccién del sujeto en el ajuste entre las
metas propuestas y la actuacion concreta.

Las conferencias desarrolladas y adelantadas por ENTICCONFIO, programa del
Ministerio TIC, sirvieron como modelo para el desarrollo de la presentacion de algunos de los
aspectos oficiales de la charla en el colegio Isabel 1l. Ya que Siendo ENTICCONFIO la maxima
autoridad nacional en el estudio y promocion de politicas publicas y privadas para el uso y
autorregulado de internet y las TIC, cuyo objetivo principal es unir esfuerzos para divulgar y
posicionar el uso responsable de las TIC, propiciando cada vez mayores escenarios de
apropiacion en todos los usuarios de internet y otras TIC en el pais.



Los aspectos que trata la conferencia proporcionada por ENTICCONFIO:

e Aprovechamiento de internet y otras TIC: qué son las TIC, ejemplos de aprovechamiento,
redes sociales, casos de éxito.

e Riesgos en internet: Ciberdependencia, Sexting, Grooming, Ciberacoso, Phishing, Fraude
electronico.

e Cero tolerancias con la pornografia infantil.

e Tips para el cibercuidado.

e Presentacién de la campafa ciberpapaya.

La presentacion brindada por los integrantes de ENTICCONFIO, tiene una duracion maxima
de entre 45 min y 1 hora. El colegio debe hacer solicitud formal previamente, asegurando la
asistencia de sus estudiantes y la disposicion de un auditorio dotado con video-beam y algun tipo
de sistema de amplificacion de sonido, para el espacio dispuesto para la sensibilizacion de los
jovenes acerca del uso de las TIC.

6.2 Aspectos Sociales

Los usos, Riesgos Y Propuestas generados desde los y las Protagonistas y especialmente
durante las etapas de pre adolescencia y adolescencia respectivamente, son tratados por, DEL
ALAMO, J.”(Abril 2011)”

Dichos patrones de uso, abuso y dependencia a la Tecnologia, son analizados a
profundidad desde la Perspectiva de Los jovenes y la relacion e influencias de Internet, hablando
desde usos de la Tecnologia hasta el consumo cultural y cuando este deriva en Adiccion.
Conceptos tratados en los trabajos de  CABESES, J. (Abril 2011) JIMENEZ, A. (2011) y
“HENDERSON, G (septiembre de 2010)”.

Esta mencionada relacidon sujeto-Tecnologia, configura patrones y habitos de uso
principalmente relacionados con la actividad On-line, (actividad en Red) la cual va tomando
mayor fuerza e importancia para los estudiantes, que la actividad Off-Line (actividades fuera de
la Red) como es mencionado por SERRANO A (2011) y POZO. A. (2011%) Pero (Como mediar
la adopcién de normas de buen uso de las TIC?, ;Cuéles habitos Tecnoldgicos se configuran
como practicas de mal uso?, ¢(Quién dictaria dichas normas y bajo que lineamientos estarian
basados?, unicamente desde la creacion de espacios de reflexion colectiva, en torno a las
situaciones y las dinamicas ligadas al uso de la Tecnologia, serd posible la generacion de
conciencia de autorregulacién, y como producto del debate, se dara la concertacion de dichas
pautas, las cuales se consideran por la comunidad académica como buenas en Cuanto a su
aplicacién y regulacién en cualquier ambito.

La subjetividad y la identidad, han sido un terreno ampliamente explorado en las ciencias
sociales, explica Aguilar, D. (2010%), principalmente desde la Sociologia y la Psicologia Social;



Internet, ha permitido desarrollar redes sociales virtuales, en las cuales los conceptos de
identidad y subjetividad adquieren nuevos matices y manifestaciones, las comunidades virtuales
estdn disefladas, precisamente, para permitir a sus usuarios la posibilidad de re-crearse, re-
disefiarse y convertirse en versiones, mejoradas, de si mismos.

Todas estas situaciones actuales, educativas y sociales, representan escenarios en donde
el docente debe intervenir como agente de transformacion social, influyendo en el contexto
académico como impulsador de la cultura del estudiante auto regulado en Cuanto la actividad
ON-LINE o actividad en la red y a su vez, la respectiva contraparte, la vida OFF-LINE o
actividades fuera de la red. Pozo. Como mencion A (2011c).

7. MARCO LEGAL

La legislacion tampoco escapa a los cambios que han suscitado las TIC en la sociedad
actual, ya que estos nuevos canales de interaccion también han previsto la generacién de nuevas
formas de delincuencia por tanto, es de vital importancia la promocion de este conocimiento
hacia los jovenes quienes son los mas notables consumidores de estas Tecnologias, por ello es el
momento de acercarnos a desentrafiar que existe en las tipificaciones penales de nuestro pais,
referente a las conductas punitivas relacionadas con el uso de las TIC, ademas de sefialar los
diferentes procedimientos que se deben seguir en caso de sentir ser victima de alguna de estas
conductas incluyendo el procedimiento para formular la respectiva denuncia de las mismas,
encontrandose asimismo entidades publicas que se encargan de suministrar informacion y
asesoria que fomenta las buenas practicas en el uso de la Tecnologia.

El conocimiento, la comunicacién y divulgacién de estos temas, constituyen la mayor
problemética y una de las barreras primordiales al intentar combatir, la impunidad y el
anonimato que dan el uso inapropiado de las TIC, ya que como bien se conoce, en muchos
casos, no se denuncia 0 no se comentan los detalles de ilicitito en cuestién a las diferentes
instituciones sociales como: la familia, la escuela o las respectivas autoridades.

Como ya se ha mencionado, estas dinamicas delictivas, mediadas o instrumentalizadas
por el uso indebido de las TIC como por ejemplo el Ciber-fraude, los delitos sexuales, las
violaciones a la privacidad y a la propiedad intelectual, el Ciber-espionaje y la suplantacion de
identidades también conocido como Phishing, entre muchas otras mas, han sido ya recogidas o
contempladas por nuestro ordenamiento juridico penal, el cual ha tomado como influencia
diferentes legislaciones internacionales que han regulado en esta materia, como lo son las de
EEUU y Esparia, quienes principalmente han unido esfuerzos en contra de los delitos sexuales en
internet y los delitos especialmente en contra de la nifiez, la infancia y la adolescencia.

Para el desarrollo de esta tematica del trabajo, es preciso que se contraste el contexto
legal Espafiol y Colombiano, ya que dadas las similitudes no solo en aspectos como el idioma,
sino también con en el sistema penal, en el cual se tipifica y condenan estas conductas



delictivas de forma muy anéloga. Permitiéndonos entender el porqué de la implantacion de
dichas actuaciones en nuestro ordenamiento.

Sefialandose de manera clara que también existe una fuerte relacion con el sistema penal
acusatorio propio de Estados Unidos, el cual ha sido impuesto en nuestra sociedad actual con la
ley 906 del 2004, el cual de manera evidente ha cambiado la etapa del juzgamiento penal y ha
aceptado la inclusién de diversos modos probatorios como lo son: los mensajes de texto,
correos, historiales de busquedas, entre otros, influenciando también en el nombre de estas
conductas punitivas, de las cuales muchas son extraidas de palabras de origen inglés, pero no con
ello es suficiente para realizar dicho contraste, ya que como es bien sabido, nuestra sociedad fue
colonizada por Espafa, pais del cual han sido tomados muchos esquemas positivistas y
formalistas en el derecho vigente en Colombia. Por ello es pertinente que conozcamos el origen
de estos delitos en cuestion.

7.1 Preceptos legales de Espafia

El ciberbullying, constituye una agresion en la que “Un menor es objetivo de un
comportamiento hiriente o que intenta dafiarle, que es recurrente y que implica un desequilibrio
de poder que evita que la victima pueda oponerse o acabar con el comportamiento”. “y esta
mediada por el uso y difusion de informacion lesiva o difamatoria en formato electronico a
través de medios de comunicacion como el correo electrénico, la mensajeria instantanea, las
redes sociales, la mensajeria de texto a traves de teléfonos o dispositivos mdviles o la
publicacién de videos y fotografias en plataformas electronicas de difusién de contenidos”
aunque el prefijo Ciber puede hacernos pensar en la mediacion de las TIC. (Articulo 143 ley
organica espafal995).

El Sexting, es un abuso mediante TIC que incluye un elemento sexual, cosa que se hace ya
evidente en el nombre que proviene de una union entre sex (sexo) y texting (comunicacion
mediante mensajes de texto o SMS). La difusion o publicacion de contenidos (principalmente
fotografias o videos) de tipo sexual, producidos por el mismo remitente, utilizando su mavil u
otro dispositivo tecnolégico”. La fotografia o el video son registrados por la propia victima, que
es quien hace una primera difusion, que posteriormente acaba por desbordarse. En todo caso, el
elemento sexual se encuentra en el contenido de la imagen o video, que muestra a la victima en
posiciones insinuantes o claramente sexuales. Una conducta que se inicie como Sexting puede
llegar a implicar otro abuso (esencialmente Grooming o ciberbullying). Presente en el articulo
197.4° Cédigo Penal espafiol.

El Grooming, El término Grooming proviene del término inglés groom. Este verbo hace
referencia a los animales y podria traducirse -entre otros significados que también podrian
relacionarse con el Grooming- como “acicalar” o “engalanar”. En todo caso, la tercera acepcion
de “acicalar” en la Real Academia Espafiola. “las acciones realizadas deliberadamente para
establecer una relacién y un control emocional sobre un nifio o nifia con el fin de preparar el
terreno para el abuso sexual del menor”. Hace referencia a una “situacion de extorsion, que se
produce en line entre un individuo a un nifio, para que bajo amenazas o coacciones, éste acceda a



sus peticiones de connotacidn sexual principalmente, y que usualmente tienen lugar mediante la
utilizacion de una webcam o, a través del programa de chat del ordenador, llegando incluso a
concertar acuerdos para materializar el abuso”.

Efectivamente, para poder ser victima de Grooming, es necesario ponerse a disposicion del
agresor. Dicho de otro modo, un menor no puede ser victima de Grooming si toma unas
precauciones determinadas y es aqui donde la prevencion cobra toda su importancia. Toda esta
legislacion se encuentra disponible en el Articulo 183 bis del Codigo Penal Esparia.

El Happy Slapping, puede traducirse, en traduccion libre, como “cachete feliz”. Se trata de
un fendmeno bastante nuevo e implica una agresion rapida, de forma que el agresor se acerca a la
victima y la agrede sin motivo alguno. Todo este proceso se graba y se publica en internet para
darle difusion. Se trataria del uso violento de la tecnologia con fines ladicos. En este caso, es
caracteristico, ademas del elemento violento, la falta de un componente sexual y la agresion por
parte de un grupo -no necesariamente, pero es lo mas habitual- contra una Unica victima y
realizada en un entorno urbano.

En definitiva, esta conducta consiste en una agresion Unica (a diferencia de lo que sucede,
por ejemplo, con el ciberbullying), y que sucede entre desconocidos. Consiste en golpear al
desconocido y huir (como agresion rapida que es). Se trata, por tanto, de un ataque sorpresivo,
todo ello grabado y colgado posteriormente en internet con finalidad IGdica -es decir, se trata de
una agresion por diversion. Tomado de Codigo Penal Espafiol, Ley Orgéanica 10/1995.

El Phishing, Es un delito cibernético con el que por medio del envio de correos se engafia a
las personas invitandolas a que visiten paginas web falsas de entidades bancarias o comerciales.
Alli se solicita que verifique o actualice sus datos con el fin de robarle sus nombres de usuarios,
claves personales y demés informacién confidencial. Tomado de Codigo Penal Espafiol, Ley
Organica 10/1995.

La pornografia infantil, se ha definido como “toda aquella representacién visual y real de un
menor desarrollando actividades sexuales explicitas; esto es, en donde aparezca contacto sexual
(Incluyendo el genital-genital, oral-genital, anal-genital u oral-anal entre menores o un adulto y
un Menor), brutalidad, Masturbacion, desarrollo de conductas sadicas o Masoquistas o
exhibicidn lasciva de los genitales o el area pubica de un infante”. Se trata éste de un concepto de
corte criminoldgico, cuyo reflejo juridico se encuentra en el articulo 189 del Cédigo Penal.

7.2 Preceptos Legales de Colombia

En primer lugar ha de indicarse que el Estado Colombiano en sus mdltiples intentos por
regular al respecto de este tema, crea una entidad estatal conocida como el MINTIC, en el afio
del 2009, con la ley 1341 "por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la
informacion y la organizacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones -TIC -,
se crea la agencia nacional de espectro y se dictan otras disposiciones” sefialando como objeto de



la misma el determinar el marco general para la formulacion de las politicas publicas que regiran
el sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el cual garantiza el libre
acceso de los habitantes del territorio nacional a la Sociedad de la Informacion. Estableciéndose
como principios orientadores, la investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo de las
TIC, las cuales contribuyen al desarrollo educativo, cultural, econémico y social.

El Ministerio TIC, incluyé en la propuesta del Plan Vive Digital en el 2011, una
concepcion del ecosistema digital similar, el cual se concentra en la intencién de impulsar la
Masificacion del uso de Internet. Gutiérrez, A abril (2011) y que se muestra continuacién en la
Figura 42.
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Figura 42. Mapa normativo y regulatorio del sector tic y del ecosistema digital en Colombia tomado de
MINTIC

Actualmente gracias a la labor emprendida por el mencionado Ministerio TIC MINTIC,
se han configurado las siguientes conductas como delitos en el marco de la legislacion
Colombiana para juzgar los delitos informaticos Ley 1237 de 2009.

Articulo 269?%: Acceso abusivo a un sistema informatico. El que, sin autorizacion o por
fuera de lo acordado, acceda en todo o en parte a un sistema informético protegido o no
con una medida de seguridad.

Articulo 269B: Obstaculizacion ilegitima de sistema informatico o redes de
telecomunicacion. El que, sin estar facultado para ello, impida u obstaculice el
funcionamiento o el acceso normal a un sistema informatico, a los datos informaticos alli
contenidos, 0 a una red de telecomunicaciones.

Articulo 269C: Interceptacion de datos informaticos. El que, sin orden judicial previa,
intercepte datos informaticos en su origen, destino o en el interior de un sistema



informatico, o las emisiones electromagnéticas provenientes de un sistema informatico
que los transporte.

Articulo 269D: Dafio informatico. El que, sin estar facultado para ello, destruya, dafie,
borre, deteriore, altere o suprima datos informaticos, o un sistema de tratamiento de
informacidn o sus partes o componentes l6gicos.

Articulo 269E: Uso de software malicioso. Quien produzca, trafique, adquiera, distribuya,
venda, envie, introduzca o extraiga del territorio nacional software malicioso u otros
programas de computacion.

Articulo 269F: Violacion de datos personales.

Articulo 269G: Suplantacion de sitios web para capturar datos personales.
Articulo 269H: hurto por medios informaticos y semejantes.

Articulo 269J: circunstancias transferencia no consentida de activos.

Existe también la LEY 1336 de 2009 la cual protege de manera especial a los menores de 18
afios por delitos cometidos por Explotacion Sexual Infantil Comercial de Nifios, Nifias y
Adolescentes por medio de las TIC. Las penas sefialadas en el inciso anterior se aumentaran
hasta en la mitad cuando las conductas se realizaren con menores de 14 afios”.

En Cuanto a jurisprudencia, es decir el fallo o decision de los jueces existen algunas
sentencias como C-403/10, C-570/10, que han regulado en materia de principios y
procedibilidad.

7.3 Manual De Convivencia

Todo esto a nivel nacional, pero en el microcosmos del estudiante en concreto que es el
escenario del presente trabajo, es el manual de convivencia quien regula las conductas del
estudiante derechos y deberes etc. En este caso el manual de convivencia del colegio Isabel 11
hace referencia en primera instancia a la promocion en el uso de la tecnologia en especial desde
el acercamiento a la parte artistica desde la fotografia la edicion de video e imagen etc. la
produccion de medios audio visuales es transversal a todos los estudiantes de tecnologia ademas
de la articulacion entre saberes presentes en los programas del colegio.

Una vez contrastado los macrocosmos de las regulaciones de las TIC, dispuestas en la
ley, ahora se abordaran los lineamientos que el manual de convivencia hace para el colegio
Isabel I, pero en este documento no se hallaron muchas normas contemplando estos espacios.

Se hace el llamando a una responsabilidad por parte de los estudiantes, con los bienes
colectivos de la comunidad académica, desde el capitulo de responsabilidades con los bienes



colectivos de la comunidad, acerca del trato adecuado y la orientacion a los compafieros, sobre la
utilizacion correcta de la sala de informatica, evidenciando una fuerte necesidad de reflexion,
que para este documento también se considera una necesidad educativa, entorno a lo g puede
considerarse mal uso y como se explotarian los buenos usos.

El manual de convivencia sanciona como falta grave en el articulo 19, el llevar a la
institucion grabadoras walkman MP3 o similares, ya que estos elementos exponen la vida de los
estudiantes, dado la posibilidad de hurto, ya que se considera que estos elementos, no son de uso
necesario en clase; el teléfono mavil debe permanecer apagado durante cualquier clase o espacio
académico segun el articulo 20 de las faltas graves.

Toda esta politica evidencia un claro rechazo a la integracion de estos elementos al
quehacer académico, pero se contrasta con la realidad que se ve en el plantel ya que los
estudiantes portan y usan dichos elementos constantemente y en algunos casos como apoyo a su
labor académica.

No existe un espacio de mediacion en el que se reflexione entorno e esta situacion, que
puede incurrir en faltas leves o graves, pero no en aplicaciones académicas beneficiosas para la
comunidad. Se sanciona como falta muy grave, el conocido Bullying o cualquier forma de
intimidacién amenaza etc. a cualquier miembro de la comunidad educativa por medios fisicos y
virtuales en el articulo 16 y 17. El manual de convivencia, contempla también los acosos
sexuales en el articulo 20 de las faltas muy graves, pero este no es necesariamente efectuado por
medios virtuales, por tanto se sanciona todo tipo de acoso fisico o virtual.

El porte y distribucién de material pornografico en el articulo 8 de las faltas muy graves,
esta explicitamente sancionado sin importar si este es grabado por su propio autor Selfies Sexting
etc. y también el hecho de tener material magnético o consultarlo a través de la red, por ejemplo
en moviles o PC también constituye una grave falta. En general el documento, no hace muchas
referencias directas en Cuanto al uso adecuado de la Tecnologia.

7.4 Contraste y Conclusiones

Como es posible apreciar, las TIC constituyen una fuente de riesgo en Cuanto a posibles
comportamientos negativos. Las TIC facilitan la comision de delitos ya que favorecen el
anonimato, y prevén, una falsa sensacion de seguridad. Actualmente, Colombia es uno de los 10
paises mas conectados en Facebook como comenta Aguilar, D. (2010b), desde el uso Masificado
se promueve la exposicion a los mencionados riesgos ademas, la edad es un factor que refuerza
la predisposicién y exposicion a diferentes tipos de delitos.

Delito Espafna Colombia Colegio Isabel 11
Bullying Articulo 143  ley | Ley 1629 de 2009 Faltas graves articulo
organica espafial995 22, Faltas muy graves
articulo 12, 16, 17




Sexting Articulo 197.4° | Ley 1629 de 2009 Faltas leves articulo 9
Cadigo Penal espafiol. Faltas muy graves
articulo 20
Grooming Articulo 183 bis | Ley 1629 de 2009 Faltas muy graves
del Coddigo Penal articulo 12
Espafia.
Phishing Cddigo Penal Ley 1237 de | Faltas graves articulo
Espafiol, Ley | 2009  Articulos269?, | 15
Organica 10/1995. 269C: 269F: 269G:
269H:
Pornografia En el art. 189 LEY 1336 de 2009 Faltas muy graves
articulo 8
Cadigo Penal espafiol
Agravantes Ejecucion del ilicito | Ejecucion del ilicito | No aplica
con menor de 13 afios | con menor de 14 afios

Figura 43. Cuadro comparativo leyes

Las conductas nocivas en internet, se expanden mucho mas rapidamente que los cambios
legales, aunque si bien en Espafia se condenan dichas conductas desde la creacion de la ley
organica concertada en el afio 1995, no es sino hasta 2009 a través de la ley 1237 que en
Colombia se tipifica algunas de las mismas conductas, evidenciando un fuerte atraso legal, el
cual esta directamente ligado al desarrollo de las dinamicas delictivas, la taza de conexion vy el
contexto socio Tecnoldgico de cada pais.

En Colombia no son conocidos ni tampoco recurrentes, los casos de Happy Slapping,
mientras los casos de acoso Sexting y Grooming son recurrentes y en aumento en comparacion.
Los casos de Bullying son muy altos y estos indices los encabezan principalmente las
instituciones educativas.

El Phishing, es una conducta delictiva que ha venido adquiriendo espacio dentro de las
conductas punibles mediadas por TIC, ya que a base de engafios, extorsiones, interceptacion de
informacion etc., se accede de forma fraudulenta a las claves de los usuarios y con esta a los
sistemas, generando transacciones etc. Dicha modalidad esta creciendo en el pais, dada la
expansion en el uso de la Tecnologia. Las conocidas chuzadas son un claro caso de
interceptacion fraudulenta de informacion. El cual se ha venido extendiendo de politicos y
mandatarios a comerciantes y gente del comdn.

En el caso Colombiano, dado lo novedoso de algunas de estas conductas y su tardia
irrupcion en la sociedad, fueron también tardiamente tipificadas por la legislacion Nacional,
anteriormente, muchos de estos mencionados delitos virtuales, no se procesaban o simplemente
no se atendian o se asumian desde otro tipo de tipificacion criminal preexistente, ya que la ley no




contemplaba la mediacién virtual del delito. Por este motivo, muchos criminales terminaban
nuevamente en la calle dada la imposibilidad legal del estado para procesar las conductas
delictivas.

La cantidad de leyes presentes en la legislacion colombiana, contempla solo un reducido
numero de medidas en contra de los hechos considerando y por tanto también un nimero
reducido de situaciéon de uso de la Tecnologia, mientras que en las leyes espafiolas vemos la
diversificacion de las situaciones descritas mas explicitamente y el consiguiente papel de la
Tecnologia en la mediacion del delito.

8. DISENO DEL ESTUDIO
8.1 Experiencia Previa En EIl Colegio Nuestra Sefiora De La Paz

Como experiencia previa a la aplicacion formal del presente estudio, se llevé a cabo la
primera documentacion de prueba y toma de datos piloto, realizados de manera independiente en
el colegio Masculino. Nuestra Sefiora De La Paz ubicado Barrio Restrepo, junto a los estudiantes
del grado 7°B y la profesora Tatiana Rozo, docente del area de Pedagogia y egresada de la
Universidad Pedagogica Nacional, pensando en el perfeccionamiento posible de la ejecucion de
la charla formal en el colegio Isabel I1.

Se considerd pertinente en esta primera parte de la experiencia independiente, realizar
una primera actividad de recorrido del area aledafia al colegio, con el fin lograr un
reconocimiento del contexto de los estudiantes, posteriormente una primera version de charla
acerca de “Usos de las TIC” y un primer acercamiento a la encuesta estudiantil.

En dicho espacio, se dio un trabajo preliminar a la ejecucion formal del proyecto que
buscoé a través de la indagacion, la recopilacion conceptual, el ensayo y error, delimitar la
ejecucion en el colegio Isabel Il. También, permitié conocer con cierta antelacion, las
necesidades y posibles inconvenientes que puedan presentarse a futuro, durante cualquier fase de
la ejecucion.

8.2 Diseno del Recorrido

Este recorrido, se disefio con el fin de hacer una fase previa de composicion a lo que en el
presente documento se menciona como Caracterizacion Del Colegio y La Zona Aledafia,
buscando establecer de forma general, el contexto social y Tecnoldgico del area cercana a la
institucidn, asi como también la posibilidad de conexion, la disponibilidad de puntos vive digital,
bibliotecas zonas WIFI y en general cualquier forma de conexién con la red.

Se busca verificar la posibilidad de acceso y uso de la Tecnologia, ademas de conocer
detalles a nivel territorial y social, como el estrato de la localidad pensando en la ejecucion
formal del proyecto y sus necesidades. Esta informacion serd complementada con respuestas de



la encuesta preliminar que también permitirdn conocer mas acerca de las condiciones sociales y
tecnoldgicas de los estudiantes.
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Figura 44. Planeacion recorrido por el area

8.3 Disefo de la Charla

Se dispuso en total de 60 minutos para la actividad, en la cual se desarrollo la charla
acerca de las los usos de las TIC y posterior a esta, se dio la encuesta estudiantil. Para completar
dichas actividades, se dispuso un espacio de 10 minutos para la presentacion y contextualizacion
de la actividad seguido de 30 minutos de exposicion. Luego de esto la encuesta es desarrollada
de forma conjunto ton los estudiantes analizando pregunta por pregunta buscando la
comprension en la finalidad de cada pregunta con un espacio total de 20 minutos. En el capitulo
de anexos se encuentra las planeaciones concernientes a esta actividad, describiendo las
tematicas tratadas y la distribucién del tiempo y la actividad en general durante cada sesion.
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8.4 Disefno de la encuesta

Con esta primera version del disefio de la encuesta, se busco conocer la cantidad de
estudiantes en el curso y sus respectivas edades, estableciendo asi el grupo de estudio, también se
profundizo en las redes sociales y medios de comunicaciones que usan. Se indago acerca del uso
de videojuegos Y si estos ofrecen una plataforma ON-LINE, Se busco establecer la cantidad de
estudiantes que disponen de internet domestico, la tenencia o uso de teléfonos moviles y la
disponibilidad de acceso a internet desde la privacidad de la habitacion, asi como también sus
horario de conexién a internet y en contraste, la Cantidad de horas de actividad fisica.

Se interroga acerca si los estudiantes han sido victimas de alguna forma de Ciber abuso
sexual Grooming, Bullying o anonimato etc. Cerrando el corto cuestionario con un aporte
personal hacia la actividad. Se resalta la simplicidad del documento dada las edades de los
estudiantes. Esta encuesta fue realiza después de la charla acerca de los usos de las TIC, y fue
implementada haciendo uso de un formato para diligenciar en papel.

8.5 Desarrollo Del Recorrido

Nuestra Sefiora De La Paz ubicado en la Calle 28 SUR #29-27 del Barrio Santander, al
sur de la Localidad Antonio Narifio en la UPZ Restrepo, los estudiantes pertenecen en su
mayoria a estratos 2 y 3. La disponibilidad e cafés internet y puntos vive digital es minima casi
nula la posibilidad de acceso a internet mas grande es desde la conexion domestica. En el area
no hay bibliotecas grandes a disposicion mientras que las bibliotecas locales son levemente méas
comunes.

8.6 Desarrollo de la charla

Una vez dentro del aula de clase y posterior a la introduccion realizada por la docente de,
se propone abordar las tematicas concernientes al foro discusion en Cuanto al uso de las TIC.

Nuevamente, teniendo en cuenta las edades de los estudiantes se opto por comenzar
haciendo una distincion entre las actividades online y las actividades Offline el uso de redes
sociales y consumo cultural pasando por el yo virtual los pro y contras de vivir en la sociedad del
conocimiento y terminando en los riesgos de la red.

Se trato la siguiente distribucion de temas, entre las actividades online y las actividades
Offline, el uso de redes sociales y consumo cultural pasando por el yo virtual los pros y contras
de vivir en la sociedad del conocimiento y terminando en los riesgos de la red.

Aspectos y usos positivos y negativos de las TIC sociedad del conocimiento la tecnologia
rompiendo barreras de tiempo y espacio, Ciber-Bullying, Grooming Sexting Phishing etc.



Fuentes de informacion, Tecnologia al servicio del hombre, video juegos y adiccion.
Autorregulacién del uso de la tecnologia y aprendizaje autorregulado, MINTIC.

8.7 Desarrollo De La Encuesta

Esta encuesta fue llevada a cavo con una muestra de 28 estudiantes de los 28 estudiantes
del curso 7B del Colegio Nuestra Sefiora de la Paz, tuvo una duracion de 20 minutos. Y se
realiza un contraste con las respuestas obtenidas en el colegio Isabel Il al compartir aspectos
tratados.

Los estudiantes tienen edades entre los 11 a 14 afios de edad, con una distribucion como
la mostrada en la Figura 46, para estos estudiantes en especial, el uso de la privacidad, no es tan
marcada ya que como muestro la Figura 47.

Los estudiantes que manifiestan conectarse a través de PC en su habitacion, muestran un
porcentaje levemente menor, comparado con el porcentaje de chicos que usa el PC instalado en
un lugar comdn de la casa, obviamente este espacio no provee privacidad ni la posibilidad de
conexion constante, mientras que mas de la mitad de los estudiantes, hace uso de teléfonos
moviles.

El uso de juegos online es frecuente entre la mayoria de los estudiantes, pero como
muestra Figura 48, tan solo un 5% de los encuestados manifesté no usarlos.
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Figura 46. Edades de los Estudiantes Encuestados NSDLP
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Figura 47. ; Te conectas Habitualmente a Través de? NSDLP
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Figura 47. ; Te conectas Habitualmente a Través de? Isabel 11

Las grafias 47 muestran claramente que en el cambio de edad entre los estudiantes de
grado 7B y los estudiantes 11° también muestra una disposicion diferente ya que mediante
avanza la edad el uso de teléfonos moviles aumenta al igual que la posibilidad de ejercer
privacidad desde el PC en su habitacién también crece mediante aumenta la edad y en contraste
disminuye el uso de PC en areas comunes.

El uso de videojuegos es muy marcado entre los estudiantes de diferentes sexos, edades e
instituciones, como muestra la figura 48, evidenciando que es una actividad recurrente entre 0s
jovenes y adolecentes por tanto exige un espacio de reflexion en torno a la incidencia de un uso
constante de esta Tecnologia.
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Figura 48. ; Usas Juegos ON-LINE? Isabel |1

La Unica distincion que se hayo en cuanto a este punto, es la disposicion o uso de la
conexion online como medio de juego, ya que si bien, la mayoria de estudiantes manifiesta
consumir juegos continuamente, solo se hace una diferencia entre los que usan juego ONLINE,
que representan a una minoria de los encuestados y los que simplemente, juegan en cualquier
consola a disposicion o alquilada.

Es muy fuerte el contraste de cantidad de horas de conexion que hacen los estudiantes del
colegio Isabel 11, respecto a los estudiantes del Colegio Nuestra Sefiora De La Paz (Figura49),
ya que como se conoce, los estudiantes del colegio Isabel 11, poseen una posibilidad de conexién
mas amplia, ademas del uso de la privacidad en su conexion desde la habitacion, evidenciando
casi el doble de tiempo empleado para la conexion. Por tanto no solo mas riesgos en linea, sino



también una cargar de importancia grandisima del yo virtual y la importancia constante de la
virtualidad en este caso ya que este espacio virtual se percibe como habitad paralelo la fisico.
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Figura 49. Cantidad de Horas de Conexién a Intranet NSDLP
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Figura 49. Cantidad de Horas de Conexién a Intranet Isabel I1

En su mayoria los estudiantes del colegio Nuestra Sefiora De La Paz, evidencia una baja
cantidad de horas de actividad fisica (figura 50), si se contrasta con la cantidad de horas de
conexiéon y mucho mas si, se contrasta con la cantidad de horas de conexion percibidas en los
estudiantes del Colegio Isabel II, lo cual permite concluir que mediante avanza la edad de los
encuestado aumenta la cantidad y capacidad de conexion constante y por tantos disminuye
radicalmente la cantidad de horas de actividad fisica.
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Figura 50. Cantidad de Horas de Actividad Fisica

La Figuras 49 y 50, muestran un marcado contraste en Cuanto a la cantidad de horas
disponibles a la conexion a internet, versus la cantidad de horas dispuestas para la actividad
fisica, evidenciando que aun a temprana edad como las de el curso 7B ya se ve afectada la
cantidad de tiempo ONLINE vs el tiempo OFFLINE.

Mis pocos estudiantes manifestaron sentir ser victima de alguna forma de Ciber violencia
como Ciber Bullying o intimidacién, ya que solo un 7 % de la poblacién manifest6 hacer sido
victima (figura 51), pero también son estas mismas personas las que mas conectada estan y por
tanto mas vulnerable percibiendo en estas personas una carga igual de grande en importancia del
yo virtual.
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Figura 51. ¢Has Sido Victima de Abuso Sexual, Bullying o Intimidacion ONLINE? NSDLP
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Figura 51. ¢Has Sido Victima de Abuso Sexual, Bullying o Intimidacion ONLINE? Isabel 11
8.8 Conclusiones El Recorrido

Debe ser ampliada la finalidad del recorrido y se apoyara en el resultado que se puedan
obtener mediante la encuesta que permite reforzar la caracterizacion de la zona ya que parece ser
insuficiente tan solo recorrer la zona en busqueda de posibilidad de conexion.

Si bien la condicién socioeconémica de los estudiantes se toca como un factor que puede
ser limitante en el consumo de las TIC, varios estudiantes poseen teléfonos de gama alta sin
pertenecer a estrato 2 o 3 evidenciando una importancia fuerte por lo virtual y un marcado deseo
por la conexién mas que por el uso de determinado celular de alta gama.

8.9 Conclusiones De La Charla

El hecho que los estudiantes se encontraran cursando el grado 7°, no permitio el
desarrollo de algunos del aspecto a tratar, dado su relativamente reciente entrada al mundo
digital ademas, durante estas edades los estudiantes, muestran mas importancias por la actividad
OFFLINE. Pero aun asi, los estudiantes demostraron gran acogida la charla acerca de usos de las
TIC y en Cuanto al manejo de la actividad y los contenidos de la misma. Estas situaciones
animaron a tomar la decisién acerca de cambiar el grado de la poblacién seleccionada para la
ejecucion formal del proyecto, esperando evidenciar un mayor impacto en torno a las dindmicas
expuestas y a los escenarios descritos. Es por tanto que se decide trabajar con estudiantes de
grado 11° ya que ellos muestran gran importancia por lo virtual como explica cabello (2010).

Cabello comenta que mediante avanza la edad de los estudiantes aumenta el deseo por la
actividad ONLINE y por tanto estos estudiantes evidenciaran mayor impacto provocado por el



uso de las TIC ya que se espera en estos estudiantes estén mas permeados por el uso constante de
la Tecnologia.

Se pudo verificar que los estudiantes muestran una gran acogida por el desarrollo de la
charla y sus tematicas, pero dado el hecho que es un colegio Masculino, hace necesario e
imperativo, la inclusion de poblacion femenina en la poblacion a trabajar, para conseguir
evidenciar la interaccion de las estudiantes en muchos aspectos vitales de las teméticas.

8.10 Conclusiones De La Encuesta

El desarrollo de la encuesta, revelo falencias en el disefio y redaccion de los contenidos,
los cuales se veran fuertemente reforzados para la ejecucion formal. También, este espacio
permitié expandir los horizontes, objetivos y finalidades, planteadas en esta a actividad como
también, delimitar el enfoque a usar durante el trabajo y la metodologia a implementar.

En el capitulo de anexos estan disponibles la totalidad de estas encuestas de prueba,
evidenciando un trabajo preliminar que se ejecutd sin mucha asesoria, pero que sirvio de gran
referente a la hora de mejorar los contenidos en encuesta formal.

9 Experiencia Previa Curso De Educacion Y Sociedad Universidad Pedagdgica Nacional

Buscando reforzar el espacio destinado a la charla formal junto a los chicos de colegio
Isabel 1l, con una segunda pre charla realizada en este caso, junto a los estudiantes del curso de
Educacion y Sociedad a cargo del profesor Samuel Sediles, Profesor y asesor del presente
trabajo, de la Universidad Pedagodgica Nacional del Programa de Licenciatura En Electronica
2014-11.

Previo a la presentacion oficial de la charla acerca de los sus de las TIC en el colegio
Isabel 11, se hizo una socializacidn para obtener opiniones de una poblacion similar a la que se va
a trabajar, ya que al tratarse de chicos recién egresados las edades son compatibles con los
fendmenos que se busca evidenciar.

Este pequefio espacio se realizé con el Unico fin apoyar y reforzar la parte discursiva y
argumentativa ademas de permitir un mayor desempefio y mejor oratoria ya que en dicha
socializacion y percibir también la recepcién de los temas en los estudiantes no solo en la
motivacion causa en los estudiantes si no también en la claridad versatilidad y simpleza con la
que se espera generar la charla oficial.

En esta oportunidad solo se centrara la actividad de charla por tanto no se efectuara la
encuesta preliminar, ni recorrido por el area, ya que el trabajo se centra Gnicamente en la parte
discursiva argumentativa y grafica de la exposicion.



9.1 Disefio de la charla

Como se menciono, eje central a trabajar se definié en la respuesta en cuanto a la parte
discursiva y la forma grafica de la presentacion, asi como también el orden de las tematicas y la
cantidad de espacio dispuesto para las mismas, ademas de la respuesta por parte de los
estudiantes etc.

Se redisefiaron los contenidos tematicos de la charla, teniendo en cuenta las experiencias
adquiridas en la charla presentada en el colegio Nuestra Sefiora De La Paz. Se reacomodo la
intensidad y profundidad de las tematicas para el nuevo auditorio, compuesto por estudiantes de
primeros semestre de la Universidad Pedag6gica Nacional y que por tanto, exige analisis y
comentarios mas detallados de las dindmicas a trabajar.

9.2 Desarrollo de la charla

La charla dio inici6 desde el tema de creacion de identidad a través de la subjetividad y la
virtualizacion, ya que por la naturaleza de las edades de los estudiantes encuestados, es
sumamente importante mostrar como se crea y re significa identidad, desde el yo virtual y desde
la creacion de identidad teniendo en cuenta el reflejo idealizado percibido desde redes sociales.

En Cuanto a temas como el yo virtual y el reflejo idealizado percibido desde las redes
sociales y su consiguiente influencia ademas, se comento acerca de como se crea y se resinifica
identidad y subjetividad a través de la virtualidad, conceptos ampliamente trabajado por
Rodriguez Luz Mariela (2012), ya que debido a las edades de los estudiantes, es sumamente
importante dar a conocer las posibles influencias que forman el conjunto individual del
estudiante y su correspondiente identidad.

Posteriormente, se abordaran las dinamicas que influencian y retroalimentan la estética
virtual, la cual hace referencia a la forma en la cual, se busca el embellecimiento estético de la
dimensién virtual, a fin de ser atractivo a otros perfiles del entorno en red.

Se hara referencia durante la presentacion, a las distinciones entre la realidad concreta a
la cual es denominada por Pozo. A (2011b) en su trabajo “Virtualidad, Estética Y Realidad”
como realidad OFF-LINE y su contraparte la realidad ON-LINE o realidad virtual, toda esta
exploracion conceptual es abordada durante la charla, sin dejar de lado otros aspectos que trae
consigo pertenecer a la actual sociedad virtual de la informacion, como lo son: la posibilidad
factible de ser autodidacta, la no presencialidad en trabajos cooperativos y colaborativos, como
también, la emergente y cambiante educacion formal y no formal a distancia, incluyéndose el
actual proceso de globalizacion.

Posteriormente, se abordan las dindmicas que influencian y retroalimentan la estética
virtual, la cual hace referencia a la forma en la cual se busca el embellecimiento estético de la



dimension virtual humana, a fin de ser atractivo o agradable a otros entes virtuales del entorno en
red. También, se hace referencia a las distinciones entre la realidad concreta a la cual se
denomina como actividad OFF-LINE y su contraparte la actividad ON-LINE, asi como también
sus impactos o influencias asociados por ejemplo con problemas de concentracion, de
aprendizaje, Tecnofila etc.

Toda esta exploracion conceptual es abordada sin dejar de lado otros aspectos que trae
consigo pertenecer a la actual sociedad virtual de la informacion como lo son: la educacién no
formal y la posibilidad factible de ser autodidacta, la no presencialidad en trabajos cooperativos
y colaborativos y la emergente y cambiante educacion formal a distancia, como también el
emergente proceso de globalizacion causado entre otras cosas, por la influencia de las
comunicaciones las cuales, minimizan las barreras de tiempo espacio que nos separan, dandonos
la impresion de estar mas cerca entre nosotros mediante Mas conectados nos encontramos a la
red.

9.3 Conclusiones

Esta experiencia motivo una adaptacion y reformulacion estética y conceptual, de ciertos
espacios o contenidos a traer a colacion durante la charla. Esta recombinacion de los contenidos
expuestos y su orden, busca otra perspectiva que incluyera un apoyo y una mediacién mas
fuertemente arraigada en los medios audiovisuales, y no tanto sobre el discurso del expositor, a
fin de buscar los méas dptimos resultados durante la ejecucion formal del proyecto y una mejor
respuesta por parte de los estudiantes.

En cuanto a esta respuesta o percepcién se hace referencia principalmente al
entendimiento, recepcidn y asimilacion por parte de los estudiantes. Ya que esta actividad se
centro en el manejo discursivo y conceptual de los contenidos.

En el caos de este conversatorio de prueba, la calidad de las intervenciones de los
estudiantes fue un factor que permitid evaluar una comprension bastante aceptable de las
tematicas tratadas, ya que no solo se apropiaba rapidamente el lenguaje conceptual compartido
en la charla, sino también, se ampliaba el horizonte temético con sus aportes.

10. 1.E.D. Colegio Isabel 11, planeaciones de Actividades del Estudio Formal

En consonancia con los resultados de las experiencias previas en el Colegio Nuestra
Sefiora De La Paz, se plantea comenzar realizando un Recorrido Por El Area Cercana Al Colegio
Isabel Il, esta actividad permitird conocer el estado econdmico y Social de los estudiantes,
ademas del contexto Tecnoldgico del éarea aledafia al colegio y con esto generar la
caracterizacion de la zona aledafa y los estudiantes, que se encuentra en el presente documento
en el capitulo.



Una vez finalizado el espacio para la solucion de la Encuesta Preliminar, se da inicio un
dialogo en el marco del Foro De Discusion, Acerca de los Usos de las TIC en Ambitos
Académicos y Sociales. Buscando romper las dinamicas de la rigida relacion que existe entre
maestros y estudiantes, para asi, obtener mayor veracidad en la informacién recolectada.

Se aporta a la ampliacién del espacio de reflexion colectiva, desde la ejemplificacion por
medio de un Juego De Roles o Identidades por parte de los estudiantes, en donde se propone que
generen una serie de situaciones representadas o actuadas en las cuales, se evidencia un uso
central de la Tecnologia en el desarrollo de las situaciones de caracter social o académico.

Se traeran a colacion algunas de las situaciones mas comunes del contexto Tecnoldgico
actual y también, seran los mismos estudiantes quienes desde sus perspectivas, vivencias y
conocimientos previos, plantearan soluciones a las situaciones representadas.

Posterior a esta actividad se propuso una segunda encuesta, la cual se denomina Encuesta
Posterior, la cual se cre6 con el fin de hacer un mayor énfasis y ahondar en los temas descritos en
las actividades anteriores, respecto a los usos de las TIC en diferentes campos. También se cred
con el fin de analizar de forma mas profunda, después de un previo y necesario trabajo de
contextualizacion y familiarizacion con las situaciones y los términos que tipifican las conductas
delictivas a través de la red.

Promoviendo el énfasis del colegio Isabel segunda acerca del uso de las TIC como
herramienta de expresion audiovisual, se planted la realizacion de un Proyecto de Creacion
Audiovisual, cuyo eje central es la representacion de alguna de las posibles situaciones
Tecnoldgicas cotidianas en las que los estudiantes se ven involucrados o alguna situaciéon que
crean importante discutir como lo son por ejemplo el Sexting, Grooming, Ciber acoso etc. o
alguno otro aspectos relevante que u alguna otra situacion de interés para los estudiantes.

La finalidad de esta actividad es documentar y reflexionar de forma artistica, cualquier
aspecto relacionado a los mencionados problemas sociales, o cualquier tema que se crean
relevante abordar en esta creacion audiovisual, donde a partir de la reflexiéon colectiva, de se
adopten medidas concernientes a la autorregulacion, para procurar el bienestar personal y comdn
de los Ciber-Habitantes.

En Cuanto al trabajo con el docente, se plantea una Entrevista Docente documentada en
video, la cual tendra un caracter menos rigido y sera el mismo maestro quien cuente de primera
mano, como realiza los procesos de integracion de las TIC en el contenido de las clases y el
desarrollo de la misma ademéas de contarnos aciertos y desaciertos dentro de su actividad
académica y las aplicaciones de las TIC etc.

A continuacion se muestran las planeaciones respectivas a cada a actividad llevada a cobo en el
colegio Isabel 11
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10.1 Desarrollo De Las Actividades

Se cred un blog con el fin de apoyar la ejecucion de la las actividades, ademas de guiar la
labor de tesis y los procesos junto a los estudiantes, también proporciona un canal de
comunicacion permanente, proponiendo el uso de medios alternativos como la conexion
doméstica, brindando asi un espacio alterno para la solucién de las encuestas en casa, de forma
mucho maés estable que la percibida en el plantel. Este espacio virtual se encuentra disponible en
el link http://ticisabel2.blogspot.com/.

usoa de las TIC

D et o Aoastions Dt I feceeem om0 00

" .
Prasantacion

Juego de Roles o Identidades

Figura 56. Blog Usos de las TIC Tomado del link http:// http://ticisabel2.blogspot.com/ .

En dicho portal, se encuentran los links hacia la encuesta preliminar, un vinculo que lleva
a la presentacion implementada durante la charla acerca de uso de las TIC, las dinamicas
concernientes al juego de ROL, la encuesta posterior y las pautas para el desarrollo y entrega del
material audiovisual, asi mismo también contiene un espacios para la comunicacion con el tesista
y de difusion de informacion.

10.2 Encuesta Preliminar

10.2.1 Resultados

La toma fue realizada con 2 cursos de grado 11 del colegio Isabel 11, en total existe una
poblacion de 67 estudiantes de los cuales tan solo 36 consiguieron enviar el formulario
exitosamente, dadas las condiciones de la red disponible en el plantel, ademas de la evidente
falta de motivacion de los estudiantes a resolver la encuesta de forma independiente, desde la
conexion domestica durante un horario extra clase.

De estas 36 muestras tomadas entre los estudiantes de ambos cursos 11-01 y 11-02 los
cuales lograron enviar el formulario de forma exitosa. En esta toma de datos, existen algunos
detalles sobre ciertas respuestas que no fueron recibidas, pero que en general no afectan el


http://ticisabel2.blogspot.com/
http://ticisabel2.blogspot.com/

resultado ni las finalidades de la prueba, dado que las preguntas afectadas fueron localizadas y
tratadas.

A continuacion, se presenta el formulario completo con el cual se efectud la encuesta
preliminar estudiantil, la cual es constantemente referenciada durante el desarrollo del presente
trabajo, ya que tiene como funcion, sustentar las afirmaciones y conclusiones que se van
generando en el marco del desarrollo del proyecto. Dicha encuesta estéa disponible en el siguiente
link: http://goo.gl/forms/NUcx1gj5Wd.

# Edter evie Sormidario

Figura 57. Encuesta Preliminar

Usos de las TIC, Respuestas de la Encuesta Preliminar

El presente formulario tiene como finalidad apoyar la labor de ejecucion del trabajo de
grado referente a la presentacién de la monografia para optar al titulo de Licenciado en
Electronica por parte de Luis Ernesto Garnica Escudero Estudiante de ultimo semestre de la
Universidad Pedagdgica Nacional. Por favor responde lo mas sincera y abiertamente posible las
siguientes preguntas, recuerda que esta encuesta es totalmente anénima y confidencia. Gracias
por tu tiempo.

¢ Sexo? *
- )
o Femenino

i )
o Masculino

Edad *


http://goo.gl/forms/NUcx1gj5Wd

|
Curso *

¢ Cuantos hermanos tienes? *

Tienes o Usas: *

o I Televisor Plasma

o I Televisor Convencional

o F Equipo De sonido personal o reproductor

¢, Cuales de sus familiares son profesionales? *

¢ Tu familia Vive en vivienda propia? *

o O si
o C No
¢ Estrato en el cual vives? *
o 71
o 7 2
o 3
o 4
o " 5
o " 6

¢ Te conectas Habitualmente a Través de? *
Seleccione tantas como sea necesario
N

o en tu habitacion

o ' PC Familiar en area coman

o ' Café Internet

o = Dispositivos Moviles o Celular
o = Otros:

¢Descargas o Lees TEXTOS ESCOLARES ONLINE? *

o 7 osi



o C No
¢Descargas o reproduces VIDEOS ONLINE? *
o
o Si
o e No
¢Descargas o Reproduces AUDIO ONLINE? *

o U osi

¢
o) No

¢Usas Juegos ONLINE? *

o U i
ofiNO

¢ Cuales son tus Horarios Habituales De Conexidn al dia, desde el PC? *
Ejemplo 2 PM a5 PM

¢Actividades ACADEMICAS ONLINE? *
o ' consultar informacién académica
o compartir informacion académica

o compartir escritorio

video conferencia

compartir avances socializar dudas

consultar video tutoriales

aprendizaje en ambientes virtuales

cursos educacion a distancia

o Ninguna

o Otros:

¢ Cuales son tus Paginas con contenido académico Mas usadas? *
Ej. Etc.

[ N A I (A AN B B B

o Youtube.com

o

Wikipedia.com

o Rincondelvago.com

D R .

o Otros:



¢ Qué paginas, Webs educativas, AVAs, Ambientes Elearning Blogs o Wikis usados
en la Institucién Educativa? *

5

=

¢Con que frecuencia realizas videoconferencias o compartes tu escritorio con fines
ACADEMICOS? *

1 2 3 4 5

Nunca © ¢ & Muy Frecuentemente

¢ Con que frecuencia realizas videoconferencias con fines SOCIALES? *
1 2 3 4 5

Nunca © ¢ & & Muy Frecuentemente

¢ Tienes perfil de Facebook? *

o U s

o
o No

¢ Tienes perfil de INSTAGRAM? *

o U i
ofiNO

¢ Tienes cuenta en ASK? *
o © s
o ‘ No

¢ Tienes cuentaen TWITER? *
o Ui
o o No

¢Usas alguna OTRA red social? *
o © si

-
o No



¢ Usas teléfono movil Celular? *

o

o

fr—

o

Si
No

¢Usas Correo o E-mail? *

o

o

fr—

o

Si
No

¢ Consideras que has sido victima de? *

o

@)

o

o

o

@)

r

I I R I .

Bullying
Sexting
Grooming
anonimato
Ninguno
Otros:

¢Por qué medio(os) se dio esta agresion? *

@)

@)

@)

o

o

@)

r

I I R R

FB
Instagram
Twiter
E-mail
Ask.fm

Otros:

¢Has compartido material ofensivo fotos, videos comentarios etc.? *

@)

@)

i

o

Si
No

Ya que Sl usas Correo o E-mail, entonces:
¢ Desde hace Cuanto usas alguna cuenta de correo o Email?

o

o

Menos de un afo
Un afio

Mas de un afio



o © Mas de 2 afos

o C Mas de 5 afios
¢ Cuénto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de tu correo?

o C Menos de 1 hora
Mas de 1 hora
Mas de 2 horas
Mas de 3 horas
Mas de 5 horas
o Més de 10 horas

o C Mas de 15 horas

Cual es tu servidor preferido

YYD

r

o Hotmail
o | Gmail
o Google+
o ' Yahoo
o = Otros:

Ya que Sl Tienes cuenta en INSTAGRAM, entonces:
¢ Desde hace Cuanto eres parte de INSTAGRAM?

- -
o Menos de un afio
O ~
o Un afio
- , -
o Mas de un afio
i , ~
o Mas de 2 anos
i , ~
o Mas de 3 anos

¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectado a través de Instagram?

o C Menos de 1 hora
Maés de 1 hora
Mas de 2 horas
Mas de 3 horas

YYD

o Mas de 5 horas



o ( Mas de 10 horas

o Maésde 15 horas
¢ Tomés SELFIES O AUTOFOTO para subirlas a tu perfil en INSTAGRAM?

1 2 3 4 5

Nunca ¢ ¢ ¢ & Muy Frecuentemente

¢ Cada Cuanto cambias tu foto de perfil de INSTAGRAM?

1 2 3 4 5

Casi Nunca © ¢ ¢ muy Frecuentemente

Ya que Sl Tienes cuenta en ASK, entonces:
¢ Desde hace Cuanto eres parte de ASK? *

o Menos de un afio
- -

o Un afio
- , o

o Mas de un afio

o ' Mésde2afios
¢ Cuéanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de ASK.fm?

o Menos de 1 hora
o © Masde1lhora

o Masde 2 horas
o Masde 3 horas
o C Més de 5 horas
o C Més de 10 horas
o O Mas de 15 horas

Ya que Sl Tienes perfil en Facebook, entonces:
¢Eres quien aparece en tu foto de perfil de Facebook (FB)?

o U s



-
o No

¢ Desde hace Cuanto eres parte de FB?

o Menos de un afio
o C Un afio

o C Mas de un afio

o C Mas de 2 afios

o C Mas de 5 afios

¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través de FB?

o Menos de 1 hora
o C Més de 1 hora

o C Més de 2 horas
o Masde 3 horas
o Maésdes5 horas
o Masde 10 horas
o C Més de 15 horas

¢ Toméas SELFIES O AUTOFOTO para subirlas a tu perfil en FB?

1 2 3 4 5

Nunca © ¢ & Muy Frecuentemente

¢ Cada Cuanto cambias tu foto de perfil de FB?

1 2 3 4 5

CasiNunca © ¢ muyFrecuentemente

¢ Tienes mas de un perfil en FB?
o U s

¢
o) No

¢Describe la necesidad y/o finalidad de la existencia de esta(s) cuenta(s)?

Que haces con cada cuenta



Amigos
Diversion
Trabajo

o Privacidad

o Otros:

¢Yaque Si Usas OTRAS REDES SOCIALES, entonces?
¢ Desde hace Cuanto eres parte de Esa OTRAS REDES SOCIALES?

0 I R I .

Menos de un afio
Un afio

Mas de un afio
Mas de 2 afios

YYD

o Mas de 5 anos

o O Mas de 10 afios

¢ Cuénto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través OTRAS REDES
SOCIALES?

o C Menos de 1 hora
o © Masdelhora

o C Més de 2 horas

o C Més de 3 horas

o C Més de 5 horas

o Masde 10 horas
o C Mas de 15 horas

Describe brevemente la dinamica de esta Red Social

gz
_




¢Yaque Si Tienes cuenta en TWITER, entonces?
¢Desde hace Cuanto eres parte de TWITER?

o Menos de un afio
o © Un afio

o C Mas de un afio

o C Mas de 2 afios

o C Mas de 5 afios

¢ Cuanto tiempo al dia dedicas a estar conectad@ a través TWITER?

o Menos de 1 hora
o C Més de 1 hora

o C Més de 2 horas
o C Mas de 3 horas
o Maésdes5 horas
o C Més de 10 horas
o C Més de 15 horas

¢A quién(es) sigues en TWITER y porque?
Las respuestas a este formulario se encuentran en el capitulo de anexos.

10.2.2 Conclusiones

El abrir la actividad de la charla con la encuesta, permitio en primera instancia, preparar e
introducir a los estudiantes a las tematicas a trata dentro del conversatorio acerca de usos de las
TIC, haciendo ciertas preguntas acerca de la relacion que estudiantes y docentes forjan con la
Tecnologia y también, detalles en Cuanto a sus aplicaciones académicas y sociales, ademas,
algunos aparte sobre delitos informéaticos. También el espacio de solucion de la encuesta, permite
conocer un poco mas acerca de los estudiantes sus edades sexos y algunos datos acerca del uso y
tenencia de TIC como también de su entorno econdémico y social.

Los estudiantes, regularmente no comparten informacién académica a menos que un
trabajo en grupo lo requiera o pertenezcan al circulo interno de estudiantes de pares; existe cierto
recelo con la informacion a disposicion en la red, los estudiantes manifiestan que dados los
continuos problemas de redundancia de informacién y notas asignadas a trabajos de
investigacion, prefieren ser selectivos al compartir la poca informacion académica a la que tiene
acceso.



Es importante notar que los estudiantes pueden negarse a asumirse a Si mismos
abiertamente o auto catalogarse como opresores u oprimidos, ya que esto repercutiria en su
identidad y la forma en la que es visto por otros estudiantes ademas, conociendo todos
ampliamente las dindmicas relacionadas al fenémeno catalogado como Bullying, asumirse como
tal, seria ir en contra del trabajo realizado previamente a este proyecto y llevado a cabo por el
docente del area, desvirtuado asi su trabajo y el del presente aporte a los estudiantes y al plantel
por parte del tesista.

Todos los estudiantes encuestados en general, desconocen labores de espionaje o
monitoreo ilegal de informacion y en general, argumentando ver esas dinamicas solo en las
peliculas y demés. Estas dinamicas les son ajenas a los estudiantes dado el limitado alcance de
sus habitos. Se Evidencia que junto al docente titular, estas teméticas no son exploradas
profundamente.

En las respuestas obtenidas en el colegio Nuestra Sefiora De la Paz, se pudo observar que
los estudiantes de grado 7°B, no les es posible ejercer tanta privacidad en el uso de las TIC, dado
que la disposicion del PC en el que la mayoria manifestdé hacer conexion, se encuentra en un
lugar comdn del hogar, restringiendo asi el espacio de conexion constante, a la disposicion o no
de teléfonos moviles; mientras que las en las respuestas emitidas por los estudiantes de grado 11°
del colegio Isabel I, fue evidente que la mayoria de estudiantes, posee gran o total privacidad en
su relacion con la Tecnologia, por lo que se concluye que mediante avanza a la edad en los
estudiantes, aumenta la privacidad y por tanto, aumenta la carga e interés sobre el yo virtual y
consiguientemente la exposicion a diversos riesgos en la red.

Como se comento anteriormente, durante el desarrollo de la encuesta, se perdieron
algunas de las respuestas entregadas por los estudiantes encuestados, por tanto no aparecen
contempladas en las graficas mostradas, pero se enuncian en la tabla de preguntas.

10.3 Foro Charla Acerca De Usos De Las TIC

La presentacion de la charla tuvo en promedio una duracién de 80 minutos, tiempo
durante el cual, se dio un desarrolla conceptual entorno a las tematicas descritas en la planeacion
de la actividad adjunta en los anexos. El desarrollo del espacio de charla fue mediado por una
presentacion digital disponible en:https://prezi.com/xedmszkth33d/analisis-documental-de-usos-
de-las-tic-por-parte-de-estudian/.

10.3.1 Disefio

Se tomaron como ejes fundamentales de la charla los siguientes aspectos. En el capitulo de
anexos se encuentra la planeacién formal de esta actividad.

e Los temas a tratar dentro de la charla son los siguientes Realidad ONLINE / OFFLINE,
Nativos digitales y Ciber habitantes Yo virtual, Redes sociales comunidades virtuales


https://prezi.com/xedmszkth33d/analisis-documental-de-usos-de-las-tic-por-parte-de-estudian/
https://prezi.com/xedmszkth33d/analisis-documental-de-usos-de-las-tic-por-parte-de-estudian/

Realidad virtual, Estética virtual, Reformulacion de identidad desde el reflejo idealizado
percibido en las redes sociales.

e Proyeccion video “Critica Social”, el cual trata acerca de la deshumanizacion creada por
un mal uso de las TIC, Aspectos y usos positivos y negativos de las TIC, sociedad del
conocimiento y la Tecnologia rompiendo las barreras de tiempo y espacio.

e Bullying, Grooming, Sexting y Phishing. fuentes de informacion, Tecnologia al servicio
del hombre, Selfies e impactos psicologicos, video juegos y adiccion. Espacio de
reflexion acerca de usos, impactos y experiencias sociales.

e Proyeccion video La historia de la educacion en Tecnologia, Impacto de la Tecnologia en
la educacion, nuevos retos y necesidades educativas. Espacio de reflexidn colectiva usos
impactos y experiencias académicas y por ultimo Autorregulacion y aprendizaje
autorregulado.

e Proyeccion video extracto La educacion prohibida el mito de la caverna, Actualidad TIC,
Ministerio TIC MINTIC, Datos y cifras de evolucién de la conexién él Bogota y
Colombia y América latina, Proyeccion video arte digital Maping.

10.3.2 Desarrollo

Después de la presentacion y contextualizacion, el conversatorio oficial tuvo como punto
de partida la figura 48, para empezar a abordar el tema diciendo: en la actualidad, diferentes son
los medios que nos permiten virtualizarnos o insertarnos digitalmente en la red. Hay a
disposicién, multitud de plataformas y contenidos los cuales, en grupo generan un espectro un
reflejo de lo que somos, debido a los contenidos culturales que se consumen constantemente, los
cuales muestran y reflejan la identidad de cada sujeto.

Figura 58. Composicion del yo virtual

Se pregunto acerca de Cuantos de los estudiantes presentes, tienen perfil en FB, correo,
redes virtuales. Cuantos de los presentes, usan Whatsapp o cualquier otro medio o canal virtual
de comunicacién. A lo cual los estudiantes respondieron levantando la mano una y otra vez,
evidenciando lo cotidiano del uso y consumo de esta Tecnologia en especial.



Al sumar todas estas interacciones en la red, ademas de toda esta informacion
documentada por los perfiles y la consiguiente actualizacion constante por parte del mismo
usuario, hacen que todo ese conjunto de detalles y subjetividades presentes en el mundo real o
realidad OFFLINE, se representan u obtienen su equivalente en el mundo en linea o realidad en
red ONLINE dando paso asi, a la creacion y con el tiempo definicion y consolidacion de un yo
virtual.

YO.VIRTUAL

Figura 59.Yo virtual

La dimension virtual propia en cada sujeto, se carga y satura de mensajes implicitos
creados por el usuario perfil y que son encriptados en el contenido compartido las fotos y su
intencionalidad etc. Constituyendo asi, un reflejo virtual del ser fisico su pensamiento sus gustos
expectativas etc. Dicho reflejo con algo de trabajo y algo de adornados, mejores capturas,
ediciones etc. llega a verse tan idealizado, que se ha llegado a una deformacién total del molde
inicial y real, derivando en un resultado que puede llegar a parecer irreal.

La relacion con el yo virtual es de extension del cuerpo fisico, ambas dimensiones del yo
estdn constantemente conectadas y fuertemente ligadas, mostrando una dualidad dentro del
mismo ser, el cual habita estos 2 planos constantemente; de tal forma que si algo influye o afecta
al yo fisico, este acontecimiento se vera reflejado en el yo virtual y viceversa. Una vez mas
evidencia la importancia de lo virtual para los estudiantes y para los jovenes en general.

Los jovenes se conocen interactlan y se reconocen a si mismos a través de sus versiones
idealizadas y las de los demas, construyendo su identidad desde este reflejo y los mensajes que
saturan dichos entes virtuales.
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Figura 60. Reformulacion de Identidad



Esta necesidad de reconocimiento por los demas, hace que el embellecimiento de la
dimension virtual sea cada vez mas necesario y profundo, a través del empleo de diferentes
técnicas de fotografia asi como también, la forma en la cual estas son editadas y la finalidad o
mensaje implicito en cada foto. Haciendo de este mensaje publicitario, una preocupacion
constante para los jovenes equivalente a la apariencia fisica de cada dia, vemos que la
importancia de lo virtual para los nativos digitales es muy alta.

Todos estos pardmetros y muchos mas, forman lo que se conoce actualmente como
estética virtual. “hay muchos motivos para arreglarse, y pues depende como dice el profe, del
mensaje que se quiere irradiar en las fotos” argumenta una estudiante.

Figura 61. Estética Virtual

Estas préacticas de estética virtual, son comunes entre chicos y chicas, y es notorio como
cada vez, va ganando mas importancia en la vida cotidiana de los estudiantes y en general, de la
mayoria de los jovenes de este rango de edad.

La Tecnologia no es buena ni mala pero si puede serlo el uso que hagamos de ella dice los
expertos MINTIC, haciendo evidente una dualidad muy marcada en la que la implementacién de
cualquier herramienta ya que esta viene enmarcada por un unos usos implementaciones, que
pueden llegar a ser tanto como positiva como negativa.

Por este motivo se plantea al conversatorio la dinamica de que cualquier aporte bien sea por parte
de estudiantes o docentes desea refutado o contestado por su contrario interviniendo desde las
perspectivas positivas y negativas de los usos de la Tecnologia.
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Figura 62. Presentacion charla Usos de las TIC del link http:// prezi.com/xedmszkth33d/

En la Figura 62, podemos ver un cuadro sindptico en el cual se muestra el proceso de
transformacion de la representacion virtual del ser fisico, 6sea el yo virtual, el cual se transforma
en un sujeto/usuario, quien compone un mensaje codificado a través de los contenidos e
imagenes compartidas por un perfil en las redes sociales, dicho mensaje usa este medio para
irradiarse a otros usuarios, quienes perciben una version idealizada del ser fisico debido a la
adaptacion del usuario.

Figura 63. Contraste aspectos positivos y negativos de las TIC

En este punt oel conversatorio lentamente deja deser un monologo para dar paso a Mas
intervenciones por parte de los estudintes por tanto par aterminar de romper el hielo se presnt el
video Se emite el video critica social el cual hace una profunda refeccion en torno al uso que se
le da a la tecnologia y la deshumanizacion desconexion frente en el uso constante de las TIC
haciendo énfasis en el tiempo la disposicion la importancia etc. Todo esto con la finalidad de
que el publico se anime a hablar y entrar en controversia.



Figura 64. Fotograma Video Critica Social

“Las TIC, Acerca a los que estan lejos pero aleja a los que estan cerca” afirma una nifa.
Resumiendo la idea central del video. Muchos otro estudiante aporta,” se pierde el contacto
fisico entre las personas ya que el uso de las pantallas incrementa las distancias, tal cual es
enunciado en el video *“. “Las redes sociales nos vuelven antisociales, debido a la gran cantidad
de atencion que se dirige hacia el mundo virtual”, “la Tecnologia nos domina” es la marcada
opinién mostrada por la mayoria de los estudiantes mostrando también una clasica posicion
fatalista frente al futuro de de la relacion entre hombre y Tecnologia.

Al preguntar acerca de la implementacion de estos medios de comunicacion con la
familia, los estudiantes afirman: “Siento que el trato con la familia es reducido, porque el
enfoque es comunicarse con los amigos, ademas con ellos si paso hablando horas, mientras que
con mi familia solo es saludos, despedidas, llamados a comer y cosas asi”’. “En otros muchos
otros casos, estamos reunidos hablando entre nosotros y se pierde el contacto porque hay otras
personas que prefieren estar en el celular y casi no hablan”.



Figura 65. Tematicas a trabajar dentro del conversatorio

En el marco del desarrollo de esta actividad, se tocaron los temas que aparecen en el
siguiente collage de iméagenes, en el cual cada imagen acompafia un concepto y por tanto, cada
imagen por separado, representa un espacio de reflexion junto a estudiantes y docentes dentro del
conversatorio trabajando sobre el esquema de aplicaciones positivas y negativas.



A continuacién se muestra un collage de imagenes las cuales representan cada una un
tema a tratar y por tanto un espacio de conversacion entre estudiantes y docentes, Y Siguiendo
la dindmica de la charla, sera contrastado lo anterior con algunos usos no tano
positivos que son posibles a través del uso de las TIC como lo son los posibles
riesgos a agresiones como lo son el Bullying, Sexting, Grooming etc. Contrastados
a su vez por el tema de Tecnologia cono fuente de informacion y la forma en la que
reduce las barreras de tiempo y espacio.

Figura 66. Ciberbullying

Segun www.enticconfio.gov.co/, esta es una de las formas de acoso méas comdn, y
constituye un acto reiterado en el tiempo, es decir, un Unico ataque a través de una TIC no se
considerara como Ciber Bullying. Es un tipo de agresion psicoldgica que se da usando las nuevas
Tecnologias: teléfonos celulares e Internet. Por medio de correos, mensajes 0 imagenes que se envian se
busca herir o intimidar a otra persona. Este tipo de acoso no se hace de frente, por ello la victima desconoce
la identidad de su agresor.

A continuacion a este comentario, se emitian un corto animado realizado por
www.PantallasAmigas.net. En el cortometraje, podemos apreciar las diferentes etapas por las
cuales dese da el fendmeno conocido como Grooming, explicando paso a paso en qué consiste
esta modalidad, los chantajes, regalos, atencién etc. para posteriormente definir y generar
algunas pautas en la prevencién de este delito cibernético.

Figura 67. Grooming tomado de Youtube.com


http://www.enticconfio.gov.co/
http://www.pantallasamigas.net/

El término Grooming proviene del término inglés groom. Comenta PADILLA A (2013)
Grooming- como ‘“acicalar” o “engalanar”. La INTECO que lo define como “las acciones
realizadas deliberadamente para establecer una relacion y un control emocional sobre un nifio o
nifia con el fin de preparar el terreno para el abuso sexual del menor” aquella “situacion de
extorsion, que se produce en line entre un individuo a un nifio, para que bajo amenazas o
coacciones, éste acceda a sus peticiones de connotacion sexual principalmente, y que usualmente
tienen lugar mediante la utilizacién de una webcam o, a través del programa de chat del
ordenador, llegando incluso a concertar acuerdos para materializar el abuso.

Como se sabe el Grooming puede derivar en Sexting EI Cddigo Penal Espafiol, Ley
Organica de Espafia 10/1995, tipifica el Sexting como la “difusion o publicacion de contenidos
(principalmente fotografias o videos) de tipo sexual, producidos por el mismo remitente
utilizando su mavil u otro dispositivo Tecnologico™.

Primero se definid el Sexting como el compartir material con contenido sexual por
ejemplo con la pareja y con esto, una estudiante manifestd “No quiero que todo el mundo
conozca mi cuerpo, tal vez ciertas personas por amor lo harian, pero no se puede forzar a la
pareja a hacerlo porque esto se puede filtrar a la familia.” También dice: “Quienes lo hacen, se
satisfacerse a ellos mismo y a los demas con las fotos”. A continuacién, se hizo emision del
video llamado “Sextorcion” elaborado por www.pantallasmigas.Net

antallas-migas
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Figura 68. Sexting tomado de Youtube.com

Una vez mostrada la sextorcion, sus modalidades y procesos, los estudiantes se muestran
identificados con la posibilidad que a ellos también les ocurra ya que por sus habitos de conexién
como bien se conoce estan mas expuestos a este tipo de agresiones. En los casos en los que se ha
dado un caso de sextorciéon. En la mayoria de ocasiones, estos hechos quedan aislados a la
intimidad de de los estudiantes, ya que en muy pocos o ninguno de los casos, se acostumbra a
notificar a alguna autoridad como la familia o la escuela, pero este hecho si se comparte y se
debate con sus pares estudiantiles.

“Una estudiante opina no que miedo que a uno le pase eso, y con tanta gente desconocida
con la que uno termina hablando, no que miedo”, “por eso hay q ser muy prevenidos al hacer
Sexting o0 mejor no hacerlo para evitar problemas aporto un joven.



Figura 69. Implicaciones Selfies

Selfies: Fotografia que se ha tomado de uno mismo o auto foto, por lo general una
tomada con un teléfono inteligente o webcam y compartida a través de las redes sociales.
Tomando de www.enticconfio.gov.co/. El Selfies comlUnmente tiene connotacion de ser
comunicada a la red, esta actualizacién del yo virtual accion a través de la cual se le da vida y
documenta ONLINE al individuo, siendo también el lienzo inmaterial, sobre el cual se imprime
el mensaje a irradiar desde el perfil.

Este tipo de técnica fotogréafica, constituye un apoyo a la dimensién fisica, también a
través del uso y la perfeccion de las imagenes y la claridad del mensaje incluido en estas, ademas
de su consiguiente aceptacion por los demas perfiles/usuarios, no solo comprendiendo sino
sintiéndose identificados al agradar el mensaje el paso de lo analogo y temporal a lo digital
también a temporal su embellecimiento estético.

¢Pero en qué momento o bajo qué circunstancias se decide emitir un mensaje sexual de forma
implicita o directamente abierta y explicita? En la parrafo anterior enunciamos la aceptacion o
reconocimiento por otros perfiles usuarios. Pero al agregar el tema sexual, se piensa que el éxito
0 aceptacion serd mas alto de la imagen serd& méas exitosa debido a lo explicito. Esto sera
reflejado en “likes” y atencion sobre dicho usuario. Pero existe mas en el fondo de este
comportamiento.

Al hablar acerca de las implicaciones psicoldgicas del Selfies o auto foto, Afirma una
estudiante, “las redes quitan el abandono que pueden sentir en la dimension no virtual” Para
posteriormente exponer las razones por las cuales piensa que alguien compartiria contenido
sexual en un Selfies “Se amortigua una falta de afecto en el mundo real, con afecto y atencion
producida desde la sexualidad en el mundo virtual”. Comenta un estudiante. “Existe algo de
inseguridad con su cuerpo, por eso necesitan que otras personas digan que son lindas para darle
esa seguridad.” Afirma otra estudiante. “Cuenta como lo hallan criado a uno y la influencia de la


http://www.enticconfio.gov.co/

familia” afirma un estudiante, ya que la familia como 6rgano primario de educacion, influencia y
regula primeramente

Particularmente, las estudiantes sienten mayor presion al hablar de las Selfies o acerca del
caracter o mensaje impreso en las fotos de su perfil y el mensaje implicito en ellas, el cual como
comenta, Aguilar, D. (2010d), es equivalente a un mensaje publicitario. Pero esto no quiere decir
que solo las estudiantes hacen uso constante del Selfies por el contrario, la poblacion Masculina
muestra gran interés y un creciente uso de esta técnica de fotografia.

Muchos son los interrogantes que quedan abiertos, pero eso también derivara en
comentarios extra temporéneos a la charla, ya que el uso de Selfies con mensajes de caracter
sexual, generaron un gran debate y una fuerte discusion, segun muestran los aportes de los
estudiantes, se percibe que no solo constituye una fuente de rechazo por parte de las mismas
estudiantes.

Avanzando con las tematicas dispuestas en la charla, se desvi6 el tema hacia otro campo
controversial en el uso frecuente de la Tecnologia. Al entrar a tratar el campo de los videojuegos,
se hizo una introduccion al tema desde el documental producido por Nat Geo con algunos cortos
seleccionados del video “Adiccion / La otra cara de los Videojuegos.” Ya que debido a la
extension total de 47 minutos, es imposible su reproduccion total. El video completo esta
disponible en el siguiente enlace. https://www.youtube.com/watch?v=-ocmF3C1zJl
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Figura 70. Documental Nat Geo Videojuegos y Adiccion tomado de Youtube.com

La primera respuesta por parte de los estudiantes es algo paraddjica, ya que a pesar de
que los resultados evidenciados claramente desde las encuestas practicadas, en las que se
constato que el uso de videojuegos es recurrente sin importar sexo edad o disposicion de
conexion a internet. A pesar de esto los jovenes se muestran en contra de los videojuegos de


https://www.youtube.com/watch?v=-ocmF3C1zJI

forma radical, tal vez incentiva estas respuestas la presencia de los docentes y el campo
académico que se trata esta tematica.

es una generalidad y un hecho que los jovenes usan sus PC, moviles y demas, para
ejecutar juegos y a pesar de ser consumidores constantes de los mismos, como ha sido
manifestado durante la charla, casi todos los comentarios por parte de los estudiantes, son
negativos entorno a estas dindmicas como por ejemplo: “Desde los juegos incentiva a la
violencia” comenta una estudiante durante la charla “los videojuegos son para distraccion, pero
es decision de cada, quien si hace un uso o se crea una adiccion” comenta una estudiante,
evidenciando la necesidad de reflexion y auto regulacion en el uso recreativo de los videojuegos.

Pero siguiendo la dindmica de la charla, en la cual se contrastan aspectos positivos con
negativos acerca del uso de las TIC, se comento acerca de los beneficios que trae consigo el uso
de videojuegos, como el mejoramiento de razonamiento deductivo, los reflejos mano ojo etc.
Contrastado a su vez por los consiguientes problemas fisicos como lo son el tunel del carpo,
problemas de vision etc.

El siguiente tema, es la incidencia de la Tecnologia en la educacion actual, para lo cual si hizo
emision del video “La Historia De La Tecnologia En La Educacion” disponible e
nhttps://www.youtube.com/watch?v=k7g2dTNTOIls. En el cual se muestra como se daba la
educacién en tiempos remotos hasta nuestros dias y como la tecnoldgica ha sido desde hace
mucho pieza clave en el proceso de ensefianza aprendizaje.

PYTHAGORAS ACADEMY
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Figura 71. Historia De La Tecnologia En La Educacién tomado de Youtube.com

La cuestion histérica implicita en el video fue dejada de lado y en cambio, los estudiantes
se concentraron en los objetos que mediante el cambio de época aparecian para ayudar a la labor
de ensefianza aprendizaje. La reflexion que algunos estudiantes hacen, es haciendo referencia al
atraso respecto a los objetos mostrados en la educacion contemporanea. Algunos estudiantes
comentan que estas herramientas posiblemente se empleen en otros paises, pero en Colombia no



se acostumbra a pensar en el aula de clase como un espacio con tecnéloga de punta y a la
disposicion de todos.

La Tecnologia en la educacidon, “mejora la atencion y aumenta el deseo por tener mas
conocimiento” comenta un estudiante, mientras que otro dice “las herramientas son lo bueno de
la Tecnologia” y en general, los estudiantes se ven abiertos y deseosos a la irrupcion de la
Tecnologia al ambito educativo y en algunos casos piden que esta sea méas profunda, ya que
algunos estudiantes manifiestan querer aprender més acerca de determinadas tematicas o
herramientas trabajadas con la ayuda de las TIC.

Un estudiante hace la siguete reflexion en torno a los usos académicos de la Tecnologia, “la
Tecnologia, Facilita la informacion, pero la facilidad nos hace mediocres y dependientes, porque
si nos tenemos que leer un libro de 200 hojas mejor conseguimos el resumen de 10 en internet.”
No siempre se sabe distinguir la buena informacion de la incompleta, evidenciando falencias en
la revision de fuentes de informacion confiables.

Muchos estudiantes manifestaron en la encuesta, NO usar frecuentemente sus medios de
comunicacion movil para leer o descargar material educativo, “es dificil y cansa mas leer en el
teléfono que el PC”, afirman los estudiantes, ademas es mas dificil moverse pero se usa mucho
en vario trabajos.

Al preguntarle a los estudiantes acerca de si actualmente se realizaba alguna forma de
articulacion de saberes entre materias, ellos manifestaros que “linguo es un excelente programa
para aprender inglés” y “el trabajo conjunto de el profe de Tecnologia y la profe de idiomas, nos
ha dado mas interés en ambas materias y ha mejorado las notas” al implementar otros modelos
pedagdgicos innovadores, dadas las herramientas a disposicion.

A continuacion dentro del campo de la educacidn, se proyecto un corto acerca la pelicula
“la educacion prohibida” en el cual, se muestra una parodia por decirlo asi a el conocido mito de
la caverna, pero haciendo referencia a la escuela como caverna; aparte de debatir entono a esta
cuestion en particular, se presento el paralelo con la imagen que a continuacion se muestra en la
Figura 62.

Es evidente con el apoyo de las imagenes, que le mensaje a transmitir es que el uso de la
Tecnologia sin reflexion ni autorregulacion, tendria como fin ultimo, la actualizacion vy
aplicacion de dicha caverna a la realidad contemporanea, donde las imégenes ya no son
proyectadas con antiguas sombras, si no que ahora son creadas con novedosas pantallas, pero
obteniendo el mismo fin de expandir las sombras en la las mentes y alejarlas de la luz del
conocimiento. Dando asi espacio para algunas reflexiones Tecnoldgicas, y cerrando asi, el espacio de
reflexion en torno a los usos educativos de la Tecnologia.



Figura 72. Mito de la caverna OMADO DE GARCIA. FRANCISCO (2014)

Dando espacio a abordar el tema acerca del Ministerio TIC o MINTIC, a que se dedica
etc.

Se hizo invitacion a las actividades realizadas por el ministerio TIC durante el mes de
octubre del aflo 2014 momento en el cual estas charlas fueron ofrecidas a los estudiantes
Colegio Isabel 11

Por ultimo, ya para finalizar la actividad y cerrar el foro, se mostro unos cortos acerca del
arte digital mas conocido como Maping, el cual es una novedosa forma de arte en la cual, se
selecciona un espacio como un edificio por ejemplo, sobre el cual se proyecta la imagen que se
convertird paulatinamente en la obra, haciendo dibujos por ejemplo sobre edificios, también
imprimiendo animaciones sobre este 0 en los casos que se muestran en los videos, se imprime la
imagen sobre una bailarina de danza contemporaneo en un caso y en otro sobre pantallas que
acompafian de forma grafica la presentacién de un DJ (figura 73).

Figura 73. Fotogramas Videos Maping y arte digital, tomado de Youtube.com



Durante una de las diferentes ejecuciones de este espacio de reflexion participativa, se dio
una situacion particular en la cual, al comienzo de la actividad, durante el desarrollo de la
encuesta preliminar, se dieron algunos inconvenientes con la conexion a internet via WI-FI, lo
cual no permitio la correcta solucién y envio del formulario, y por tanto, afectando los tiempos
destinados para la actividad. Este fendmeno con la conexion a internet fue constante en todas las
actividades pero de forma mas sutil y controlada.

En uno de los casos, aun después del tiempo de trabajo destinado a la solucion de la
encuesta, muchos estudiantes aun no lograban concluir €l envi6é del formulario. Por tanto se
ampli6 el tiempo para que se contestara el formulario durante la chala acerca de usos de las TIC.
Pero dados los reiterados fallos con la aplicacion de la encuesta, los estudiantes rapidamente
perdieron el interés y rapidamente se volco la atencion en los componentes audiovisuales de la
charla y sus contenidos.

En esta ejecucidn de la charla, después de concluir esta en aproximadamente un 60 % de
los contenidos, dados los problemas anteriormente mencionados con la conexion a internet, el
tiempo de clase llego a su fin, dando inicio a la hora de descanso del curso en particular. Al notar
la situacion, fue propuesto por parte de expositor, que las personas que desearan permanecer en
el recinto para continuar aportando a la charla, lo podian hacer y de igual forma también quedo a
libre eleccidn, la posibilidad de abandonar el espacio. Pero dado el interés percibido por las
temaéticas desarrolladas, el grupo toma la decision de continuar con el conversatorio, en el cual
permanecio la mayoria de los estudiantes salvo una minoria que naturalmente deseaba recrearse
en su hora de descanso.

Este fue un indicador que permite afirmar, que los estudiantes ven con gran interés los temas
desarrollados, y se sienten fuertemente atraidos por la forma en la que son tratadas las los
tematicas y como estas, los identifican como muchas de las dindmicas mencionadas, las cuales
son recurrentes en sus vidas cotidianas.

Rapidamente, durante la charla y después de ejecutada, los estudiantes apropian y usan
fluidamente, términos expuestos en la charla como lo son: yo virtual, realidad virtual y realidad
online, Grooming, Selfies entre otros términos que ahora se hacen presentes en sus
intervenciones.

10.3.3 Conclusiones

Durante la ejecucion y repeticion de este espacio, se hizo notoria la gran necesidad de
asistencia de medios audiovisuales, con el fin de documentar mejor y de forma mas eficiente y
completa, las interacciones entre estudiantes y docentes, para también, generar una adecuada
reconstruccion de las dinamicas y un consiguiente analisis mas profundo de mas mismas, siendo
este un punto importante a mejorar para quien desee reconstruir o generar un espacio parecido al
aqui enunciado, ya que debido a la carga de atencidén que debe ser destinada en los medios de



audiovisuales y la exposicion simultanea de los contenidos, se hace mucho mas dificultoso para
el docente o expositor documentar mientras expone.

Para los estudiantes ahora es evidente que los usos y habitos son un reflejo de sus gustos
y consiguientemente de su identidad, y por tanto prefieren hablar de conductas personales,
asumiendo su auto descripcion presente en el fendmeno para no entra a catalogar o definir a otro
estudiante segun los usos que este hace de la Tecnologia.

Durante el desarrollo del conversatorio, fue evidente que hablar acerca de la intimidad de
los estudiantes y el uso que le dan a la Tecnologia, no es facil, ya que si bien las situaciones son
concretamente familiares, los estudiantes en primera instancia se niegan a hablar e
inevitablemente se sientes acusados, como si fueran juzgados por ellos mismos y los otros
estudiantes, por tal razon se percibe un ligero aire de sefialamiento por parte de unos estudiantes.

Los estudiantes reconocen como cotidianas, las actividades ligadas al desarrollo del yo
virtual, como la creacion de un perfil y su actualizacion constante en redes virtuales, ademas de
ser conscientes de la dualidad y reflejo del yo virtual con el yo no virtual. Pero desconocen la
fuerte carga conceptual y de muchos de los procesos ligados a dichas dindmicas en cuestion,
como por ejemplo, la creacién y reformulacién de identidad a través de reflejos idealizados
presentes en las redes sociales.

Se evidencio una gran complejidad al abordar temaéticas concernientes al Selfies,
posiblemente radicada en el lenguaje utilizado durante esta seccién, ya que dada la fuerte
sensibilidad de los temas, muy posiblemente no se obtuvo la informacion mas confiable dado
que los estudiantes nuevamente se sentian descritos desde sus habitos Tecnoldgicos y temerosos
a ser juzgados. Esto se evidencio en las interacciones con los estudiantes acerca de contenido
sexual del Selfies ya que comunmente comenzaban su intervencion afirmando, “yo no lo hago
pero me parece que... por tanto se recomienda un especial cuidado al tratar estos temas en los
que confluyen habitos tecnoldgicos con contenidos sexuales.

En general, los estudiantes a traves sus comentarios e intervenciones, no evidencian un
conocimiento de impactos positivos producidos desde los videojuegos, estos son considerados
por ellos mismos méas como un vicio o un empleo del tiempo de ocio etc.

La no presencialidad, afecta los espacios académicos de trabajo cooperativo y
colaborativo a distancia, ya que los estudiantes manifiestan que no estan facil darse a entender
via web y que en muchos casos, establecer la conexion para una video conferencia, es algo
tedioso y dificil, pero se manifiesta la necesidad de un mayor uso y conocimiento de estas
herramientas, evidenciando un punto de necesidad educativa.

Los estudiantes a través de sus intervenciones, y de las respuestas ofrecidas en las
encuestas, afirman que existe en ellos un desequilibrio en Cuanto a las actividades del mundo



real, en contraste a la cantidad de actividades en el mundo virtual y el tiempo implementado para
ello, evidenciando falta de autorregulacion y carencia de espacios de reflexion en torno a estas
dindmicas y la incidencia en aspectos académicos y sociales, de las realidades ONLINE y
OFFLINE.

Al plantear un escenario en el cual, los estudiantes son privados del uso de la Tecnologia,
la respuesta comun del grupo fue el un desespero similar al producido durante el sindrome de
abstinencia comdn; la mayoria de los estudiantes se consideran a si mismos como dependientes
en algun grado del uso de la Tecnologia, pero concretamente del hecho de estar en conexién
constante. Este efecto es el mismo sin importar, si se habla de moviles PC o juegos, en general
cualquier cosa que afecte su ecosistema virtual también incide en los estudiantes, debido a la
importancia que tiene lo virtual.

Ahora el arte digital, también constituye una necesidad académica, ya que los estudiantes
se ven tan motivados con estas nuevas formas de arte, que piensan que esta también debe ser
incluida en la articulacion de saberes como el arte contemporaneo y la clase de artes del colegio
Isabel Il con la en este caso.

Los estudiantes muestran gran interés por las tematicas mostradas, las cuales son
producto de estudios de los campos de la sociologia y la psicologia principalmente como
comenta Aguilar, D. (2010c), abordando tematicas que no son tratadas propiamente en sus clases
habituales de filosofia por ejemplo, espacio en el cual afirmaron tener acercamiento a los algunos
conceptos por ejemplo la estética, pero abordada desde la perspectiva de los sabios clésicos
como platén Aristoteles etc. resultdndoles este enfoque de estética virtual, mas representativo en
su entorno y realidad contemporaneas; este detalle evidencia otra necesidad educativa, ya que los
estudiantes piden una articulacion de las tematicas Tecnoldgicas a la filosofia, dado su nuevo
interés en estos campos del saber.

10.4  Juego De Roles O Identidades

La primer impresion por parte de los estudiantes al, es de alegria, ademas de gran
acogimiento y disposicion para hacer un trabajo basando la actividad en el esquema de juego de
roles, ya que la implementacion de esta esquema de trabajo, es ampliamente usado por los
docentes del colegio Isabel Il y al parecer, con muy buena resultados por parte de la
participacion, el interés y motivacion por parte de los estudiantes.

10.4.1Disefo

Teniendo en cuenta las tematicas tratadas durante el espacio de la charla y también los
conocimientos previos que tienen los estudiantes acerca de los usos de las TIC, se propuso que
los estudiantes generen una serie de situaciones representadas o actuadas, en las cuales se
evidencia un uso central de la Tecnologia en el desarrollo de las situaciones de caracter social y



académico. En los cuales se evidencia una problematica social desde la tecnologia y alguna
forma alternativa de abordar dicha situacion.

Esta actividad también tiene como finalidad, prepara los estudiantes y predisponerlos
para la actividad de creacion audiovisual, basandose en el presente trabajo de juego de roles para
su desarrollo y construccion.

10.4.2 Desarrollo

Réapidamente, los estudiantes se distribuyen tareas teniendo en cuenta la experiencia que
ya tienen en trabajos anteriores. Por tanto, los didlogos son construidos por la persona mas
idonea, mientras la produccion la toma el mejor camarografo etc. Los estudiantes conocen bien
las capacidades de sus comparfieros y esta acostumbrados al trabajo colaborativo y cooperativo
dentro del grupo orientado especialmente a producciones audiovisuales y el sistema de
produccion necesario en cada caso.

Los estudiantes rapidamente mostraron su dominio en el desarrollo de proyectos
audiovisuales, evidenciando el enfoque central propuesto por el plantel desde el PEI de la
institucion Isabel 11 el cual se enuncia debidamente en el manual de convivencia; los estudiantes
conocen ampliamente las etapas de produccion, como los diferentes agentes necesarios para el
desarrollo de la obra audiovisual. El pre distribuir de tareas conocidas, acelero y dinamizo el
desarrollo de los procesos.

10.4.3 Conclusiones

Se evidencia la preferencia de varios grupos por ahondar acerca Ciber-acoso, Grooming y
Sexting en sus producciones, manifestando que el dominio y conocimiento que hasta ahora se ha
adquirido de las tematicas desarrolladas es pertinente para la realizacion audiovisual.

Ninguno de los grupos deseo abordar tematicas como el fraude por la red y Phishing ni
tampoco, temas relacionados con la privacidad de la informacion o los delitos informaticos y en
general los asociados a interceptaciones y suplantacion de identidades etc. solo uno de los grupos
decido abordar una temética de caracter educativo y otro grupo tomo las implicaciones
psicologicas detras del consumo desmedido de pornografia.

Debido a que la actividad tiene un caracter mas de improvisacion y de integracion, 1os
estudiantes no permitieron la grabacion del espacio alegando falta de profesionalismo y trabajo
profundo en el contenido, ya que ellos son conscientes de las diferentes fases que esta detras de
la consecucion de obra audiovisual terminada, volcando todo este empefio en un buen desarrollo
de la actividad de proyecto de expresion audiovisual. Ademas también son consientes del uso de
su imagen sin el debido consentimiento.



10.5 Proyecto de Expresion Audiovisual
10.5.1 Disefio

Teniendo en cuentea el enfoque del colegio Isabel Il acerca de la produccién audiovisual,
se propuso un trabajo en el cual se reflejaran algunas de las dinamicas Tecnoldgicas mas
recurrentes y como los estudiantes aportan a solucionar estas problematicas sociales. Esta a
actividad se disefio con el fin de que los estudiantes, a indaguen acerca de la tematica si reflejar
en sus pequefias dramatizaciones y con este se genere un borrados de o una fase previa que
pretende generar un borrador de la tematica y la distribucion del trabajo respectivo para un buen
desarrollo de la etapa de produccion audiovisual.

10.5.2 Desarrollo

A continuacion se hara referencia a algunos de los trabajos de produccion audiovisual,
mas sobresalientes del grupo de estudiantes de los grados 11 del colegio Isabel 1, en los cuales
se analiza el tema a tratar o el concepto a transmitir. Se seleccionaron los trabajos mas
sobresalientes entre los cuales tenemos obras como:

Apocalipsis Auditivo
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Figura 74. Fotograma Creacion audiovisual apocalipsis Auditivo

Parodia acerca de concepto de apocalipsis zombi, re direccionado hacia el apocalipsis
auditivo en el cual, las personas son sometidas a convertirse en zombi con audifonos los cuales



una ves son conectados se convierten en zombis, siendo absorbidas sus pensamientos y
emociones, y haciendo de ellos personas sedentarias.

Estos zombis transforma a todo aquel que atacan, reclutdndolos en su ejército; la Unica
solucion para combatir a los zombis es atacandolos directamente en el rostro con libros,
liberandolos asi, del efecto zombi y separandolos de los audifonos.

La lucha se prolonga y los zombis se resisten, pero finalmente son derrotados... El video
cierra con una reflexion critica en torno al capitalismo y el consumo de estos objetos y el
impacto de un mal uso de estos objetos.

Mi Defecto Mi Castigo...
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Figura75. Fotograma Creacion audiovisual Mi Defecto Mi Castigo...

En las plazas de COR abastos, aledafia a la Institucion Educativa Isabel 11 en la cual, uno
de los estudiantes es testigo de un acto de Bullying, en el cual de forma repetitiva y sistematica,
es atacado un personaje llamado Danilo, que tiene problemas de motricidad en miembros
superior izquierdo e inferior derecho, generando que los demas trabajadores del lugar abusen
repetitivamente de eta persona.

Al intentar acercare al sujeto en cuestion este se resiste a ser entrevistado, evidenciando
nuevamente que la primer barrera a romper es el dialogo entorno a estas situaciones
problematicas, que como vemos en este caso, no solo afecta a jovenes si no también a adultos y
en general puede darse en casi cualquier edad.

No Mas Bullying

Se da una recreacién de alguna situacion de Bullying recurrente y en la siguiente escena,
el estudiante testigo de la situacion, reflexiona acerca del Bullying y de como este repercute, de
forma pequefa si se posee una autoestima personal alta; mostrando también como en el caso
contrario, esta forma de agresion es mas destructiva en personas con baja autoestima. Ahora
sabemos que la solucidn las soluciones a esta agresion, siempre estan dentro de uno mismo.



A modo de introduccidn, se presenta un primer plano en el cual la presentadora abre el
cortometraje explicando las dindmicas mas comunes para definir un conjunto de agresiones
como Bullying. Una vez terminada la introduccion y contextualizacion, esta excelente
produccion conceptual (figura 76), con melancdlica musica de fondo en la que no son
implementadas voces, ya que son las iméagenes y el ambiente son quien habla por si misma.

Figura 76. Fotograma Creacion audiovisual No Mas Bullying

SI NC HACES NADA SOS PARTE

Las agresiones sufridas por Sofia una nifia de 13 afios que es violentad por su padre; Sofia en un
primer plano, intercambia comentarios escritos en papeles, quienes narran su situacion mientras
ella evidencia el dolor fisico y psicoldgico claramente marcados en su cuerpo y sus expresiones,
la dramatizacion de algunas situaciones recurrentes a interior de la institucion, apoyan lo
enunciado por la personaje quien después de tantos acosos decide terminar con su vida,
evidenciando también el hecho de que el ser apatico a la situaciones, también es ser complice del
acto.

El Sexting

Esta dramatizacion, muestra a un grupo de 2 chichos los cuales chatean a su vez con 2
chichas juntos en la misma pantalla de conversacion; la conversacién avanza y cada vez mas los
comentarios y contenidos compartidos van adquiriendo una connotacion cada vez Mas
sexualmente abierta. Ambos chicos lentamente convenciéndoles de mostrar cada vez més de su
cuerpo, intercambiando el material que puede ser considerado como pornografico y mas ain
agravado ya que incluye menores de edad.



El Sexting.

Figura 77. Fotograma Creacién audiovisual EI Sexting

El intercambio continla mientras las prendas caen, asi que es el momento en el que los
chichos deciden amenazar con revelar el video compartido si no se desnudan totalmente, el video
termina subitamente en un primer plano de las chicas mirandose desconcertadas.

Las Palabras Al Igual Que Los Golpes, Lastiman.

Es un caso tipico de matoneo el cual se da en este caso exclusivamente entre un grupo de
nifias, quienes deciden simplemente molestar sistematicamente a otra chica para divertirse. Una
conducta que también puede catalogarse como Happy slapping.
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Figura 78 Fotograma Creacion audiovisual Las Palabras Al Igual Que Los Golpes, Lastiman.
Contra La violencia Escolar, se valiente denuncia

Este cortometraje cuenta las vivencias de Yadira Perdomo (fotograma 79) una chica que
sufre de paralisis n sus extremidades inferiores a causa de u n grave accidente automovilistico en
el cual perdio su movilidad. Recluida a una silla de ruedas intenta retomar su vida y sus estudios
pero en el colegio es victima de constantes abusos los cuales viene de una persona en especial.



Yadira al contrario de muchas personas victimas de matoneo escolar decide denunciar y
en los estamentos que ella recurre le recomiendan demandas la situacion invocando la ley 1620
de 2009 la conocida del en contra del matoneo e iniciar un pleito legal para detener las acciones
que no solo recurrian a abusos y comentarios si no que también a través de un blog publico el
abusador hacia de las suyas difamando el nombre de Yadira adames de enviarle mensajes y
anénimos ofensivos constantemente.

Todo este material recopilado las conversaciones fotos videos e imégenes creadas para
moles a Yadira sirvieron como materia probatorio en el proceso en contra de su agresor.
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Figura 79. Fotograma Creacion audiovisual Contra La violencia Escolar, se valiente denuncia.
El Bullying comienza en casa

Narra la historia de Alberto (figura 80) un joven quien sufre de matoneo escolar y el cual
hace poco para defenderse o para acabar con dicha situacion. En su hogar Alberto también es
violentado constantemente por sus padres quienes llevan una relacion bastante fuerte y violenta
donde los maltratos fisicos son constantes. Todo esto ha destruido el orgullo de Alberto ademas
de su autoestima lo cual le impide mostrar otra respuesta diferente a la resignacion en frente del
los abuso constantes.

Alberto recurre a sus amigos quienes le piden hacer algo al respecto pero Alberto es incapaz
después de reiterados abusos y de ver decaer dia tras dia el animo de su compafiero aun decide
hablar con su maestra a la cual le comenta el problema de Alberto quieren juntos empiezan por
buscar que Alberto comunique sus problemas y denuncie para buscar una salida.



Alberto lamentablemente teme tanto a las represalias y sabiendo el poco apoyo de su
familia decide dejar que el tiempo pase y las heridas se borren de alguna forma mientras tolera el
dolor cotidiano de vivir bajo el Bullying.

Figura 80. Fotograma Contra La violencia Escolar, se valiente denuncia.
Figura 81. Fotograma EIl ahogo del silencio
El ahogo del silencio
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Figura 81. Fotograma EIl ahogo del silencio

La primera barrera a romper en estos casos es la comunicacion, como expresa Camila la
protagonista del cortometraje (figura 81), el ahogo del silencio, el cual denuncia las historias de
abuso sexual del padrastro de Camila quien la tenia gravemente amenazada y acomplejada para
que no denunciara sus conductas. Al hablar de violencia sexual, comenta Camila, “no siempre se
cree lo que se cuenta; yo le conté a mi mama que mi padrastro abusaba de mi, y ella no me
creyo, yo no sabia a quién mas acudir, mis amigas no entenderian y no confié en nadie para
comentar tan fuete mal, no sé si ahogar el dolor dentro de mi hasta que se extinga...

10.5.3 Conclusiones

Todos los trabajos anteriormente mencionados, evidencian un manejo conceptual
profundo tanto de las técnicas de produccién como de la profundidad de la tematica trabajada.
Los estudiantes se sienten muy complacidos con los grandes resultados de las producciones y
con el hecho mismo de ejecutarlas y producirlas.

10.6 Encuesta Posterior
10.6.1 Disefio

Esta encuesta posterior, se proyecté como instrumento de medicién de la aprension de los
temas trabajados durante las diferentes actividades de encuesta preliminar, charla, juego de roles,
creacion audio visual, y también se concibi6 con el fin de hacer més énfasis y analizar de forma
mas profunda, las temaéticas interrogadas y las situaciones que se tejen entre estudiantes y
docentes entorno a las TIC

10.6.2 Desarrollo

Figura 82. Fotograma Usos de las TIC Encuesta Posterior

DOCUMENTACION DE USOS DE LAS TIC ENCUESTA ESTUDIANTIL POSTERIOR



Sexo
Femenino

Masculino
Edad*Obligatoria
‘ 17
Curso

‘ 1101

¢ Qué es para ti lo virtual?

Lo que esa través de la nube o a través de medio tecnoldgicos.
JQué es para tilo NO “Virtual’?

Lo que no es a traves de medios tecnoldgicos.

¢ Qué es el segundo ser o yo virtual?

El perfil de Facebook

¢ Qué es para ti estética virtual?

Lo bien que tenga el perfil

¢ Qué diferencias encuentras entre actividades online y offline?
Actividades en la nube y actividades corrientes

¢ Queé es Selfies?

‘ autofotos

¢Piensas que tomar regularmente fotos Selfies puede tener implicaciones emocionales en las
personas que lo practican?

SI ES MUY FEO SI
¢ Qué es Grooming?

‘ NO SE



¢ Qué es Sexting?

SEXO ONLINE

¢ Qué es para ti la Re-formulacion de la identidad a través de las redes sociales?
RE FORMAR COMO TENEMOS NUESTRAS DIFERENTES CUENTAS

¢ Queé es el Ciber acoso?

ACOSO POR MEDIO DE INTERNET

¢ Qué es Tecndfila o Ciber-Dependencia?

Demasiado gusto por la tecnologia

¢ Como se manifiesta?

no se

¢ Como la Tecnologia aporta al desarrollo académico?

Con videos o libros que se pueden ver o leer desde la nube

¢ Como la Tecnologia entorpece el desarrollo académico?

Cuando solo pasan en las redes sociales

¢ Qué nuevas herramientas usas en contraste a la educacién clasica?

‘ internet

¢ Qué es autorregulacion y aprendizaje autorregulado de las TIC?

‘ no se

¢,De qué se ocupa o cuales son las finalidades del MIN TIC?

‘ no se

¢ Que encontramos en la pagina www.enticconfio.co?

‘ no se


http://www.enticconfio.co/

¢ Qué Delitos informaticos conoces y en qué consisten?
FALSEDAD DE PERFILES
¢ Qué es Autorregulacion del Uso de la Tecnologia?

‘ no se

¢ Como se da un Aprendizaje autorregulado de la Tecnologia?

‘ no se

¢ Qué formas de Arte digital conoces y en qué consisten?
DISENO FRAFICO

Haz un comentario acerca de la actividad... Gracias por tu tiempo

GRACIAS POR DARNOS ESTE POCO DE INFORMACION HACERCA 2]

DE LO BUENO Y LO MALO QUE ESTA HACIENDO LA TECNOLOGIA |

EN NUESTRAS VIDAS , POR DARNOS CUENTA QUE TODO EN

EXCESO ES MALO Y QUE LA TECNOLOGIA ES BUENA Y

LA APROVECHAMOS :d ~|
|| 2

10.6 Conclusiones

Este espacio no fue exitosamente completado, dado que muy pocos estudiantes,
superaron la barrera de las obligaciones y por cuenta propia, ingresaron y desarrollaron la
encuesta como se habia solicitado en trabajos anteriores, la actitud frente al trabajo por parte de
la mayoria de estudiantes, se debe a que ellos pueden no dar la misma importancia a las
actividades de trabajo de grado, dado el hecho que ya han presentado las pruebas de estado de la
educacion media ICFES, ademas de haber completado la mayoria de cursos y estar proximos a
graduarse, por tanto actitud frente a las actividades o la participacion en las mismas puede verse
afectada por este motivo.

10.7 ENTREVISTA DOCENTE AREA DE TECNOLOGIA
10.7.1 Disefio

En Cuanto al trabajo con el docente, se plantea una entrevista documentada en video, la
cual tendra un caracter menos rigido y sera el mismo docente quien cuente de primera mano,
como realiza los procesos de integracion de las TIC en el contenido de las clases, la articulacion
con otras materias, el trabajo de produccion audiovisual exigido desde el PIE de la institucion y



en el desarrollo de las clases en general. Ademas de contarnos aciertos y desaciertos dentro de su
actividad académica y en las aplicaciones de las TIC.

10.7.2 Desarrollo

Nos encontramos con el profesor Alejandro Martinez Egresado, de la Universidad Pedagdgica
Nacional y Docente de el Colegio Isabel 11 en el area de Tecnologia e informatica y Ciencia y
Tecnologia.
¢Cuénto tiempo lleva laborando en el plantel?
e Yallevo 4 afios
¢Cuando llego al plantel, que materiales TIC tenia a disposicion?
e Solo 22 portatiles conectados a una red WI-FI.
¢Actualmente de que herramientas TIC dispone el plantel?
e Yo cuento ahora con 38 portétiles, tres redes WI-FI, y 2 kit de Lego, que estan a mi
cargo, el colegio cuenta ademas con dos tableros inteligentes, dos salas de idiomas con 25
PC y tv Smart cada una, y 20 equipos portatiles Mas distribuidos en otras areas video

vean. En la parte de electronica cuento con un osciloscopio fuente regulada multimetros
una pinza amperimetrica.

83. Fotograma Entrevista Docente

¢ Qué estrategias de integracion de las TIC al contenido y desarrollo de las clases implementa?



e Uso los recursos que tengo en el colegio, como son los computadores portatiles, red WI-
FI, se usan programas acordes al tema que se esté viendo en cada nivel, y uso un blog
para dar la informacion que necesito que los estudiantes consulten y para entrega de
trabajos o se revisan en clase.

¢Resultan Suficientes y eficientes los medios tecnoldgicos en el desarrollo de sus actividades en
Tecnologia?

e Con los que cuento no, para los grados 10 y 11 quisiera contar con mas elementos para
desarrollar mi clase, los he solicitado pero no ha sido facil que me los den.

Un inconveniente es que los horarios de la sala de informética, se cruzan con otro profe,
por tal motivo decidimos turnarnos la sala semanalmente.

¢ Como evalua la respuesta de los estudiantes a dichas estrategias de integracion?

e Al comenz6 fue un poco dificil pero las dificultades no vinieron de parte de los
estudiantes sino que digamos que el internet del colegio no ayuda, entonces cuando pasa
eso y el internet no les trabaja, se empiezan a aburrir 0 a hacer otras cosas que no son las
actividades que se les esta planteado. Yo antes trabajaba cuando llegue con una
plataforma que se llama EDMODO pero lo que sucedia era que el internet se hacia aun
mas lento y fue asi como opte por usar el blog.

¢Busca integrar otras areas del saber, el en desarrollo de su actividad académica en el area de
Tecnologia, Como se ha dado ese proceso?

e Si, la transversalizacién de las areas, trabajamos en conjunto con humanidades y sociales
en grado 10 y 11, para que los mismos trabajos sean guiados por las diferentes areas; con
ellos se trabaja el proyecto de vida y lo deben publicar en un blog, yo me encargo de la
parte de TIC para ensefiarles a montarlo, el profe de espafiol revisa redaccion, texto y
todo lo relacionado con su area y el de filosofia, quien se encarga de guiar el proceso y
las partes que debe llevar el proyecto de vida, con eso el mismo trabajo se evalla desde
tres puntos de vista distintos.

¢ Qué Aciertos ha tenido al implementar las TIC en el aula de clase?
e Como le decia lo del blog hay algunos estudiantes que estan en proyectos de incitar y en
ellos estan usando el mismo blog que creamos aqui o lo que se aprendo para cosas hasta

fuera de la clase.

¢ Qué Dificultades ha tenido al implementar las TIC en el aula de clase?



e En el aula la cuestion del internet de la secretaria que no es muy rapido ademas de tener
blogueados muchos links y cuando u n esta planeado la clase en la casa y llega y se da
cuenta que el link genera problemas.

¢Aspectos Positivos del uso de las TIC en el aula de clase?

e Como estd ahora el mundo y como nos desenvolvemos y en el colegio hay 2 salas de
idiomas y con eso los estudiantes no comienzan de ceros.

¢Aspectos Negativos del uso de las TIC en el aula de clase?

e Los muchachos quisieran estar siempre en redes sociales y piensan que la informatica es
solo Twiter FB y ya con eso con expertos en informatica.

¢ Considera que el uso de las TIC, mejora la calidad de la educacion?

e Totalmente Si lo creo por lo que mencionaba anteriormente, aunque mal y le quita
calidad a que para una simple consulta los muchachos dan por hecho que es lo primero
gue encuentran y no investigan mas o buscan otras opciones.

¢Qué USOS ACADEMICOS de las TIC PROMUEVE en el aula?

e Aqui solo usamos el PC junto a la parte electronica los celulares no me gustan por se
preocupan mas por casa o FB que por el trabajo. Ademas de los temas propios de la clase,
promuevo la participacién en cursos virtuales, tanto del SENA como los de educacion a
la Nube de la SED ya en temas que cada estudiante quiera segun su interés.

¢Qué USOS ACADEMICOS de las TIC PERCIBE en el aula?

e En ocasiones los mismos estudiantes solicitan tiempo para aprovechar la sala de
informética y realizar otros deberes en los cuales necesitan apoyo de las TIC. Con
respecto a eso no los he visto ellos cominmente no van mas alla conociendo nuevas
herramientas ademas en descansos en piden la sala para terminar investigaciones de
Wikipedia que es lo primero que buscan o para hacer presentaciones en Powrer Point.

¢Se comenta junto a sus grupos de clase, los riesgos en la red como lo son Sexting, Grooming
etc.?

e En direcciones de grupo se menciona pero en clase no directamente o a través de guia en
las direcciones de curso.

¢Promueve el aprendizaje autorregulado de la Tecnologia?

e Si en cierta forma muchas veces los muchachos cuando estan en su casa en su tiempo
libre y entran a buscar informacion y aprender cosa son bueno para mi porque a veces



encuentras cosas gque quiere conocer y me toca a mi ponerme a estudiarlas y aprender de
sus gustos

Si, en ocasiones lo hago precisamente con todo lo contrario, sin que las usen, por ejemplo
colocéndoles trabajos que los obligan a ir a bibliotecas publicas a consultar diversos temas.

:Promueve espacios de reflexion en torno al uso de la Tecnologia?
e Las guas que desarrollamos y algunas sesiones de direccion de grupo Si, en ocasiones lo
hago precisamente con todo lo contrario, sin que las usen, por ejemplo colocandoles
trabajos que los obligan a ir a bibliotecas publicas a consultar diversos temas.

¢Ha conocido casos de Bullying al interior del plantel?
e Conoci uno el afio pasado o antepasado pero no fue con alguno de los estudiantes mios si
conoci un caso en el colegio que alguna estudiante estaba siendo grosero con una nifia
que entrego una tarea y el no la hizo o y por FB le envié el sin numero de frases y
palabras por FB, pero no tuve conocimiento que paso con el problema
¢Ha conocido casos de Grooming al interior del plantel?
e No conozco casos dentro de la institucion.
¢Ha conocido casos de Sexting al interior del plantel?
e No conozco casos dentro de la institucion.
¢ Qué piensa acerca del uso de telefonos mdviles celular en el aula de clase?
No me gustan porque tiende a distraer a los estudiantes de sus fines y tareas
¢ Percibe algun uso académico de los teléfonos moviles celular en el aula de clase?

e Casi ninguno.

¢Promueve algin uso académico de los teléfonos mdviles celular en el aula de clase por ejemplo
haciendo uso de aplicaciones o como dispositivo de captura o reproduccién etc.?

e Solo dentro de los trabajos audio visual de lo contrario representa un obstéaculo.
10.7.3 Conclusiones

Es evidente el rechazo por parte del docente, a la articulacion de su labor educativa con los
teléfonos moviles y su amplia y diversa gama aplicaciones académicas enmarcadas, en el



aprendizaje auto regulado. Ya que bajo ninguna circunstancia, el docente mencion una aplicacion
positiva de estas APPS, solo se resalto que producen dispersion del trabajo.

En contraste a esta situacion, los estudiantes se encuentran deseosos del uso de los moviles en
clase como apoyo a su labor de aprendizaje. Los estudiantes también manifiestan un alto
inconformismo con el uso de las TIC en clase de Tecnologia ya que el enfoque implementado
por el docente, no les resulta significativo o dichas actividades a realizar, no los identifican o0 no
perciben una aplicacion a su entorno, de las herramientas tal cual el docente las expone.

11 CONCLUCIONES GENERALES

11.1 REFLEXIONES EN TORNO A LA EDUCACION EN TECNOLOGIA AL INTERIOR
DEL COLEGIO ISABEL I

El pensar en articular efectivamente las TIC al curriculo educativo, trae consigo una serie
factores que deben adaptarse en unos casos y reformularse totalmente en muchos otros. Estas
nuevas necesidades educativas como lo son: la necesidad de formacion constante del
profesorado, las necesidades de inversion e infraestructura que traera consigo dicha articulacion
de las TIC con la educacion, el necesario cambio de paradigma en cuanto al enfoque o modelo
pedagdgico mas pertinente, para el medio mas dinamico.

Esta mencionada relacion usos — intereses, crea afinidades por parte de los estudiantes del
colegio Isabel 11 hacia ciertas tematicas, las cuales el docente debe explotar en caso de conocer o
explorar junto los estudiantes y de forma independiente si se desconoce, ya que papel de
formacion permanente del docente como comenta es determinante y debe superar los esquemas
de verticalidad y unidireccionaldad del conocimiento, ya que en ambitos Tecnoldgicos, el
estudiante en calidad de nativo digital, puede llegar a conocer en algin grado, las herramientas
que el docente desconoce.

La relacion uso-interés, sera la que finalmente ayudara a definir un curriculo al interior
del colegio que genere una adecuada articulacion del pensum del plantel, con la integracion de
las Tecnologias a la educacion, permitiendo también, la articulacion entre saberes de distintas
aéreas y posteriormente, se espera un incremento del interés por parte del estudiante en
desarrollar las tematicas y trabajar de forma autonoma y basada en el aprendizaje autorregulado.

La labor del docente debe situarse sobre la estimulacion de las capacidades superiores de
los estudiantes, las cuales vienen directamente ligadas a la relacion uso-interés y la explotacion y
perfeccionamiento de las herramientas a disposicion y los conocimientos basicos, los cuales se
consiguen de forma autonoma mientras los conocimientos especializados son trabajados junto al
docente.

Las tematicas clasicas como por ejemplo, el uso de las herramientas de Office, se ven
desplazadas por las aplicaciones artisticas, que no solo motivan mucho Mas al estudiante, sino



que también le ofrecen un campo de expresion y una posibilidad de implementacion y posterior
mejoramiento técnico para un desarrollo y oportunidad laboral en el mercado actual y futuro.
Ademas, la construccion de dichos proyectos y la necesidad de trabajo en equipo de forma
colaborativa y cooperativa, promueve el desarrollo aspectos sociales y comunicativos. Todos
estos aspectos evidencian permitieron proponer e innovar en los procesos educativos asi como
también estrechar la brecha digital proponiendo usos académicos de las TIC.

Se evidencia que los usos académicos son minimos, casi nulos al ser contrastados con los
usos sociales, evidenciando una fuerte necesidad de autorregulacion y reflexiéon en torno a las
aplicaciones Tecnoldgicas.

Los teléfonos moviles son una herramienta primordial para los estudiantes, ya que lo es
usado frecuentemente como herramienta de grabacion y de captura etc., acciones basicas a
desempefiar en el desarrollo de las actividades ligadas a la produccién de medios Audiovisuales,
exigida desde el PEI. Aunque por parte del maestro titular, se percibe un rechazo al uso de esta
herramienta dado la distraccion que su uso puede generar. Mientras por parte de los estudiantes
se espera una mayor integracion de estas herramientas en el quehacer educativo.

Se ejercid el rol del docente en Tecnologia a traves de la aplicacion de diferentes espacios
de reflexion Tecnoldgica en torno al uso autorregulado de las TIC, en ambitos académicos y
sociales, espacios los cuales permitieron compartir experiencias que en la busqueda de estrechar
la brecha digita presente entre estudiantes y docentes.

11.2 REFLEXIONES EN TORNO LOS USOS DE LAS TIC EN ASPECTOS SOCIALES DE
LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO ISABEL 11

Ya que los usos son mayores en campos sociales que los académicos, se evidencia una clara
necesidad de reflexion y promocion de usos sociales con enfoque académico o de los usos de
reflexion social y expresion a través de la Tecnologia. Propiciando desde el ambito social un
apoyo a la labor educativa.

Fue notorio que al aumentar la edad de los estudiantes encuestados, también aumenta la
privacidad que pueden ejercer desde la conexion en su habitacion y por tanto se incrementa la
cantidad de horas de conexion, disminuye la cantidad de horas de actividad fisica, aumenta la
importancia por lo virtual y consigo crece la posibilidad de ser victima de algun riesgo e la red.

Es necesaria una total inclusion, de todo tipo de elementos TIC promoviendo su uso
desde el manual de convivencia y las diferentes areas del saber, orientado siempre desde el
marco de la autorregulacion en el aprendizaje y en el uso.

Dada la amplia extension del tema seleccionado, el presente trabajo también es una
invitacion para que posteriores investigadores, se basen en los analisis las descripciones



realizadas acerca de las situaciones y los analisis generados entorno a los mismos, también este
trabajo puede ser tomado como referente contextual para trabajos futuros o bien para ser
trabajados durante un posterior estudio pos gradual por parte del autor.
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Cofé Internet D Dispositivo mévil / Celulor D

Contidud de horos de conexidn ol die por actividod:

A;_ma 2 900
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Vo meates 9 45 mingles

Has sido victime de abuso sexval, bulling intimidocion ON-LINE
3
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Café internet D Dispositivo movil / Celular m

Cantidad de horas de conexion al dia por ectividod:
90 A, oako 12400 A

Cantidad de horas de actividod fisica juego etc:
3 hovos o enadosion

Has sido victima de abuso sexwol, bulling intimidacién ON-LINE
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Café Internet D Dispositivo movil / Celular D
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|

12

. Un aporte personal acerca del correcto uso de las :
fisc; ¥ g uis albis o Ldes ™ )dl'L-'A_LJ




Universidad Pedagdgice Nacional

Licenciaturo en Electronica
UNIVERSIDAD PIDAGOGICA Docente: Luis Ernesto Garnica Escudero
NACIONAL
Fldurnsnvn #o sduvadarns mm‘wj
Nombre: Mg o Tofue ! /f;ljk}/u-ém Curso: 7 £ Edad: 1%
Coleglo: Licveln Ak 2 Ms di Jomoda; _“nicee

Sthora 'de. fu paz :

{Usas Habitualmente Redes como? :

raceiook 2] mwiter [[] ask [ emon 5 s [

Usas Juegos On - Line: 5., ' { Ll > A
Horarios habituales de conexidn: G0 O — B 0OC an Facefndt o 200 Titgus
¢Te conectas habitualmente o trovés de?

PC Personal D internet en casa 8 PC + internet en tu habitacion D
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¢Te conectas habitualmente o través de? ;3 o

PC Personal B/ Internet en casa g PC + internet en tu habitacidn B/

Café internet D Dispositivo movil / Celular m/
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Caofé Internet D Dispasitivo mévil / Celular

Contidad de horas de conexidn ol dia por actividad:
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10 Howas

Has sido victima de abuso sexvol, bulling intimidacidn ON-LINE
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A
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FaceBook [\] mwiter [] ask [ emait 5] w5 []

Usas Juegos On - Line: ﬁ;; AQ !'\Ol'DS

Horarios habituales de conexidn:

¢ Te conectas habitucimente a trovés de?

-~ 6..

PC Personol m internet en coso D PC + internet en tu hobitocion

Café internet D Dispositivo mévil / Celular m

Ctnudod de horas de conexion al dia :{ oftm' d
{ { < | 1

Cantidad de horas de octividad fisico juego etc:

7 hurQS

Has sido victima de abuso sexual, bulling intimidocidn ON-LINE
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Usas o has sido victima del enonimato en red a través del uso de perfiles falsos?
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¢ Te conectas habitualmente a través de?

PC Personal internet en casa E PC + internet en tu habitacidn D

Cofé Internet D Dispositivo mévil / Celulor

Cantidad de horas de conexion al dia por octividod:
ot

Cantidad de horas de actividad fisica juego etc:
4,L\QLQ§

Has sido victima de abuso sexuol, buliing Intimidocién ON-LINE

Ne
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£ Sexo?

Masculino

Masculino

Femenino

Femenino

Femenino

Femenino

Masculino

Masculino

Femenino

Femenino

Masculino

Masculino

Edad Curso hermanos

16

16

16

16

16
16

16

16

16

16

16

16

ANEXO 2 RESPUESTAS ENCUESTA PRELIMINAR

1102

1102

1102

1102

11-ene

11-ene

1101

1101

11

11

11-feb

11-feb

Tienes o Usas:
Televisor Plasma,
Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
reproductor

Televisor Plasma,
Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
reproductor

Televisor
Convencional

Televisor
Convencional

Televisor Plasma

Televisor Plasma

Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
reproductor

Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
reproductor
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
reproductor
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
reproductor
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
reproductor

Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o

¢ Cuéles de sus
familiares son
profesionales?

TIOS

TIOS

Ninguno

Ninguno

ninguno

ninguno

mi mama

mi mama

Ninguno

Ninguno

;Casa
propia?  ¢Estrato?

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si


mailto:herman@s

reproductor

Televisor Clasico,
Equipo De sonido
nov- personal o
Masculino 16 13 4 reproductor Mis hermanos No

Televisor Clasico,
Equipo De sonido
nov- personal o
Masculino 16 13 4 reproductor Mis hermanos No
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
Masculino 16 11-ene 2 reproductor 2 No

Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
Masculino 16 1l-ene 2 | reproductor 2 No

Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
Femenino 16 11 3 reproductor primos No

Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
Femenino 16 11 3 reproductor primos No

Televisor Plasma,
Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
Femenino 17 1102 3 reproductor 2 Si

Televisor Plasma,
Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o

Femenino 17 1102 3 reproductor 2 Si
Televisor

Masculino 17 1102 1 Convencional Sena Si
Televisor

Masculino 17 1102 1 Convencional Sena Si

Masculino 17 11 1 Televisor Plasma 2 Si

Masculino 17 11 1 Televisor Plasma 2 Si
Televisor Plasma,
Televisor

Masculino 17  11-ene ninguno Convencional, Equipo 2 No



Masculino

Femenino

Femenino

Masculino

Masculino

Femenino

Femenino

Femenino

Femenino

Femenino

Femenino

17

17

17

17

17

18

18

18

18

18

18

11-ene ninguno

11-feb

11-feb

1101

1101

11

11

1101

1101

1101

1101

De sonido personal o
reproductor

Televisor Plasma,
Televisor
Convencional, Equipo
De sonido personal o
reproductor

Televisor Plasma,

Equipo De sonido

personal o

reproductor Papa

Televisor Plasma,

Equipo De sonido

personal o

reproductor Papa

Televisor
Convencional
Televisor
Convencional
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
reproductor
Televisor Plasma,
Equipo De sonido
personal o
reproductor

Televisor

Convencional NINGUNO

Televisor

Convencional NINGUNO

Televisor
Convencional
Televisor
Convencional

ninguno

ninguno

No

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

No

No



¢ Te conectas

Habitualmente

a Través de?

entu
habitacion

entu
habitacion

entu
habitacion

entu
habitacion
entu
habitacion,
Café Internet,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion,
Café Internet,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion,
Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion,
Dispositivos
Moviles o
Celular

TEXTOS

No

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

VIDEOS  Juegos
ONLINE? ONLINE?

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

No

AUDIO
ONLINE?

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

¢Horarios
Conexidn
PC?

TODO EL
DIA

TODO EL
DIA

10AM a
11PM

10AM a
11PM

pma
11pm

7pma
11pm

8PMal
AM

8PMal
AM

7pmal0
pm

7pma 10
pm

¢Actividades

ACADEMICA

aprendizaje en
ambientes
virtuales
aprendizaje en
ambientes
virtuales

aprendizaje en
ambientes
virtuales

aprendizaje en
ambientes
virtuales

aprendizaje en
ambientes
virtuales

aprendizaje en
ambientes
virtuales

consultar
informacion
académica

consultar
informacion
académica

consultar
informacion
académica

consultar
informacion
académica

Paginas académico

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com
Youtube.com,
Wikipedia.com,
Rincondelvago.com,
Yahoo
Youtube.com,
Wikipedia.com ,
Rincondelvago.com,
Yahoo

Wikipedia.com,
Monografias

Wikipedia.com ,
Monografias

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Wikipedia.com

Wikipedia.com



entu
habitacion, PC
Familiar en
area comun,
Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,
Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,
Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion, PC
Familiar en
area comdn,
Dispositivos
Moviles o
Celular

entu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,

No

No

Si

Si

Si

Si

Todo el
Si Si No dia.
Todo el
Si Si No dia.
Si No Si tardes
Si No Si tardes
Si Si Si 7pma 9pm
Si Si Si 7pma 9pm

consultar
informacién
académica,
aprendizaje en
ambientes
virtuales,
cursos
educacion a
distancia
consultar
informacién
académica,
aprendizaje en
ambientes
virtuales,
cursos
educacion a
distancia
consultar
informacion
académica,
compartir
avances
socializar
dudas,
consultar video
tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales
consultar
informacién
académica,
compartir
avances
socializar
dudas,
consultar video
tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales
consultar
informacién
académica,
compartir
informacion
académica,
consultar video
tutoriales
consultar
informacion
académica,
compartir

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Wikipedia - Cursara

Wikipedia - Cursara

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com



Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,
Dispositivos
Moviles o
Celular

en tu
habitacion, PC
Familiar en
area coman,
Dispositivos
Moéviles o
Celular

Café Internet

Café Internet

informacién
académica,
consultar video
tutoriales
consultar
informacién
académica,
compartir
informacién
académica,
consultar video
tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales,
cursos
educacion a
distancia
consultar
informacion
académica,
compartir
informacion
académica,
consultar video
tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales,
cursos
educacion a
distancia
consultar
informacion
académica,
compartir
informacion
académica,
video
conferencia
consultar
informacién
académica,
compartir
informacién
académica,
video
conferencia

Youtube.com,
Wikipedia.com ,

Rincondelvago.com

Youtube.com,
Wikipedia.com,

Rincondelvago.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com



Dispositivos
Moviles o
Celular

Dispositivos
Moviles o
Celular

Dispositivos
Moviles o
Celular

Dispositivos
Moéviles o
Celular

Dispositivos
Moviles o
Celular

Dispositivos
Moviles o
Celular

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

6 pm 11lpm

6 pm 1lpm

6 pm1am

6 pm1lam

NINGUNO

NINGUNO

consultar
informacion
académica,
compartir
informacion
académica,
video
conferencia,

consultar video

tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales
consultar
informacién
académica,
compartir
informacién
académica,
video
conferencia,

consultar video

tutoriales,
aprendizaje en
ambientes
virtuales

consultar
informacion
académica,

consultar video

tutoriales

consultar
informacion
académica,

consultar video

tutoriales
consultar
informacion
académica,

consultar video

tutoriales,
cursos
educacion a
distancia

consultar
informacion
académica,

consultar video

tutoriales,
cursos
educacion a
distancia

Youtube.com

Youtube.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com


http://youtube.com/
http://youtube.com/

PC Familiar
en area comdn

PC Familiar
en area comun
PC Familiar
en area
comun,
Dispositivos
Moviles o
Celular

PC Familiar
en area
comdun,
Dispositivos
Moéviles o
Celular

PC Familiar
en area
comun,
Dispositivos
Moviles o
Celular

PC Familiar
en area
comun,
Dispositivos
Moéviles o
Celular

PC Familiar
en area
comun,
Dispositivos
Moéviles o
Celular

PC Familiar
en area
comun,
Dispositivos
Moviles o
Celular

PC Personal,
Internet
Domestico,
PC Personal
en habitacién
+ Internet

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

8pma
11pm

8pma
11pm

7PMa
12PM

7PMa
12PM

7all

7all

8ama9
am

8ama9
am

6pma
6:30pm

consultar video
tutoriales

consultar video
tutoriales

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com

Wikipedia.com,
Rincondelvago.com

Wikipedia.com,
Rincondelvago.com

Wikipedia.com

Wikipedia.com

Youtube.com,
Wikipedia.com



PC Personal,
Internet
Domestico,
PC Personal
en habitacién
+ Internet

¢ Qué paginas,
Webs educativas,
AVAs, Ambientes
Elearning Blogs o
Wikis usados en la
Institucion
Educativa?

EL BLOG
ISABELINO DEL
PROFESOR DE
SISTEMAS-

EL BLOG
ISABELINO DEL
PROFESOR DE
SISTEMAS-

Blogs tecnologia.

Blogs tecnologia.
la pagina de
idiomas con luz
mery

la pagina de
informatica de
Alejandro

la pagina de
idiomas con luz
merey

la pagina de
informatica de
Alejandro

No

Si

¢Con que frecuencia

realizas

videoconferencias o

compartes tu
escritorio con fines
ACADEMICOS?

Si

¢Actividades
SOCIALES
ONLINE y
Cuanto
tiempo al dia
destinas a
cada
actividad?

6pm a

6:30pm

¢Con que
frecuencia
realizas
videoconfer
encias con
fines

SOCIALES
"

¢ Tienes
perfil
de
Facebo
ok?

Si

Si
Si

Si

Si

Si

¢Tienes
perfil de
INSTAG
RAM?

Si

Si
Si

Si

Si

Si

Youtube.com,

Wikipedia.com
¢Tienes  ¢Tienes
cuenta | cuentaen
en TWITER
ASK?  ?

No No
No No
Si No
Si No
Si No
Si No

¢Usas
alguna
OTRA red
social?

Si

Si
Si

Si

No

No



www.tecnologiainf
ormaticaisabel2.co
m

www.leche69.com

www.tecnologiainf
ormaticaisabel2.co
m

www.leche69.com

www.isabael2jt.b
log.com

www.isabael2jt.b
log.com

Blog Isabelino

Blog Isabelino

Blackboard,
Noodle

Blackboard,
Noodle

www.trabajosisab

el2.blogspot.com

www.trabajosisab

el2.blogspot.com

blog spots

blog spots
trabajosisabel2.bl
ogspot.com
trabajosisabel2.bl

ogspot.com
winsport

winsport
Wikipedia
Wikipedia

tecnologiainform
aticaisabel2jt.blo

gspot.com

si 6 horas

si 6 horas

Si

Si

Si

Si
Si
Si

No

No

Si

Si

Si

No

No
Si
Si

Si
Si

Si

Si

Si

Si

Si
Si
Si

No

No

No

No

No

No

No

No
No

No

No
No

Si

Si

Si

Si

Si
No
No

Si

Si

Si

No

No

No

No
No

No

No
No

No

Si

Si

Si

Si
Si
Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No
No

No

Si
Si

Si

No

No

Si

Si
Si
Si

No

No

No

No

No

No

Si

Si
No

No
Si

Si


http://www.isabael2jt.blog.com/
http://www.isabael2jt.blog.com/
http://www.isabael2jt.blog.com/
http://www.isabael2jt.blog.com/
http://www.trabajosisabel2.blogspot.com/
http://www.trabajosisabel2.blogspot.com/
http://www.trabajosisabel2.blogspot.com/
http://www.trabajosisabel2.blogspot.com/
http://trabajosisabel2.blogspot.com/
http://trabajosisabel2.blogspot.com/
http://trabajosisabel2.blogspot.com/
http://trabajosisabel2.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/

tecnologiainform
aticaisabel2jt.blo
gspot.com
tecnologiainformati
caisabel2jt.blogspo
t.com

pagina ingles
tecnologiainformati
caisabel2jt.blogspo
t.com

pagina ingles luz,

WIKIPEDIA

WIKIPEDIA

voki

voki

ninguna

ninguna

tecnologiainform
aticaisabel2blogs
pot.com

tecnologiainform
aticaisabel2blogs

pot.com

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

No

No

Si

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No


http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2jt.blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/
http://tecnologiainformaticaisabel2blogspot.com/

cUsas
teléfono
movil
Celular?
No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si
Si
Si

Si

Si
Si
Si
Si
Si
Si
Si

Si

cUsas
Correo
o E-
mail?
Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si
Si
Si

Si

Si
Si
Si
Si
Si
Si
Si

Si

;Tienes
consola de

videojuegos
encasao la

alquilas?

Consola en
casa
Consola en
casa

¢Cual
consola de
video-
juegos
prefieres?

ple

pley

¢ Qué
Tipo De

¢Juegas  Juegos
ONLIN  prefieres

E?

No

No

?

Shooting

Shooting

¢Desde hace
Cuanto usas
alguna cuenta
de correo o
Email?

Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios

Mas de 5 afios
Menos de un

afio

I\/I~enos de un
afio

Mas de 5 afios
Mas de 5 afios
Un afio

Un afio

Mas de 2 afios
Mas de 2 afios
Mas de 5 afios
Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

¢Has usado
tu cuenta de
Correo para
generar
CYBER-
BULLING?

No

No

¢Cuanto
tiempo al dia
dedicas a
estar
conectad@ a
través de tu
correo?

Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora

Menos de 1
hora

Menos de 1
hora
Menos de 1
hora

Mas de 5
horas

Mas de 5
horas

Mas de 15
horas

Mas de 15
horas

Mas de 1
hora

Mas de 1
hora

Mas de 1
hora

Maés de 1
hora

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas

¢Desde hace
Cuanto eres
parte de
INSTAGRAM?

Menos de un afi
Menos-de un af
Menos de un afi
Menos de un afi
Menos de un afi
Menos de un afi

Menos de un af

Menos de un af
Un afio
Un afio

Un afio

Un afio
Un afio

Un afio



Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

Mas de 2 afios

Mas de 2 afios

Mas de 2 afios

Mas de 2 afios

Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

Mas de 5 afios

Mas de un afio

Mas de un afio
Menos de un
afio

Menos de un
afio

Un afio

Un afio

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora

Menos de 1
hora

Menos de 1
hora
Menos de 1
hora
Menos de 1
hora

Menos de 1
hora
Menos de 1
hora



¢ Tomas ;Has ;Has ¢;Has

SELFIES ¢Has usado  sido sido usado el
¢Cuanto o] ;Cada el perfilen victima victima  ¢Desde ¢Cuanto perfilen  ¢Has sido
tiempo al AUTOFO | Cuanto INSTAGR | CYBER- CYBER- hace tiempoal ASK victima
diadedicas TOpara cambiastu  AM para BULLIN BULLIN Cuanto diadedicas para CYBER-
a estar subirlasa  foto de perfil | generar Ga Ga eres a estar generar BULLING a
conectad@  tu perfil en de CYBER- travésde travésde parte  conectad@ CYBER- travésde
atravésde | INSTAGR INSTAGRA BULLING estared estared de atravésde BULLIN estared
Instagram? = AM? M? ? social?  social?  ASK? |ASK.fm? G? social?
Menos de 1
hora 1 1
Menos de 1
hora 1 1
Menos de 1
hora 2 1
Menos de 1
hora 2 1
Menos de 1 Mas de  Mas de 1
hora 3 1 2 afios | hora
Menos de 1 Mas de  Mas de 1
hora 3 1 2 afios  hora
Menos de 1 Mas de  Mas de 1
hora 4 2 2 afios | hora
Menos de 1 Mas de  Mas de 1
hora 4 2 2 afios | hora
Mas de 2 Mas de  Mas de 2
horas 5 2 5 afios | horas
Mas de 2 Mas de  Mas de 2
horas 5 2 5afios  horas
Menos de 1 Mas de  Menos de
hora 5 3 unafio 1 hora
Menos de 1 Mas de  Menos de
hora 5 3 unafio 1 hora
Mas de 2 Mas de  Menos de
horas 5 5 Si No unafio 1 hora Si Si
Més de 2 Mas de  Menos de
horas 5 5 Si No unafio 1 hora Si Si

Mas de  Menos de
unafo 1 hora

Mas de  Menos de
unafo 1 hora

Menos Menos de
5 deun 1hora



(Eres
quien
aparece
entu
foto de
perfil de
Faceboo
k (FB)?

¢Desde
hace
Cuanto
eres
parte de
FB?

;Cuanto
tiempo al
dia dedicas
a estar
conectad@
a través de
FB?

¢ Tomas
SELFIE
SO
AUTOF
oTO
para
subirlas
atu
perfil en
FB?

¢Cada
Cuanto
cambia
stu
foto de
perfil
de FB?

¢Has usado
el perfil en
FB para
generar
CYBER-
BULLING?

ano

Menos
deun  Menos de
afio 1 hora
Un Menos de
afio 1 hora
Un Menos de
afo 1 hora
¢Has
sido
victima
CYBE
R-
BULLI
NGa (Tiene
través smas  ¢Describe la necesidad
deesta deun  y/ofinalidad de la
red perfil | existencia de esta(s)
social? | en FB?  cuenta(s)?

¢Desde
hace
Cuanto
eres
parte
de Esa
OTRA

REDE

SOCI
ALES?



Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

mas de
10 afos

mas de
10 afos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Més de 2
anos

Mas de 2
afnos

Mas de 2
afnos

Mas de 2
afnos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Mas de 2
anos

Mas de 5
anos

Mas de 1
hora

Mas de 1
hora

Mas de 10
horas

Mas de 10
horas

Mas de 10
horas

Mas de 10
horas

Mas de 15
horas

Mas de 15
horas

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas

Mas de 2
horas

Més de 2
horas

Més de 2
horas

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Amigos , Diversion

Amigos , Diversion

Amigos , Tareas

Amigos , Tareas

Amigos , Diversion,
Trabajo, Privacidad

Amigos , Diversion,
Trabajo, Privacidad

Amigos , Diversion

Amigos , Diversion

Diversién, Trabajo

Diversién, Trabajo

Amigos

Amigos

Chicas

Chicas

Amigos , Diversion

Mas de
2 afios

Mas de
2 afios

Mas de
2 afios

Mas de
2 afios

Maés de
2 afios

Mas de
2 afios

Mas de
5 afios

Mas de
5 afios

Mas de
5 afios

Mas de
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GLOSARIO
Autorregulacion: es la capacidad que una persona adquiere para orientar su propia conducta.

(Grupo TECNICE Universidad Pedagdgica Nacional “Aprendizaje Autorregulado de la
Tecnologia™)

Brecha Digital: La brecha digital se define como la separacién que existe entre las personas
(comunidades, estados, paises...) que utilizan las Tecnologias de Informacién y Comunicacién
(TIC) como una parte rutinaria de su vida diaria y aquellas que no tienen acceso a las mismas y
que aunque las tengan no saben como utilizarlas. Tomado de www.labrechadigital.org/

Ciberacoso y Ciber-Bullying: es un acto reiterado en el tiempo, es decir, un Unico ataque a través
de una TIC no se considerara, per se, como Ciber Bullying. Es un tipo de agresion psicoldgica que se
da usando las nuevas tecnologias: teléfonos celulares e Internet. Por medio de correos, mensajes o imagenes
que se envian se busca herir o intimidar a otra persona. Este tipo de acoso no se hace de frente, por ello la
victima desconoce la identidad de su agresor. Tomando de www.enticconfio.gov.co/



http://www.labrechadigital.org/
http://www.enticconfio.gov.co/

Ciber Dependencia o Tecndfila: Gusto excesivo por el uso o consumo de Tecnologia en
cualquier forma.

Delitos Informaticos: constituyen todos aquellos delitos mediados por Tecnologia como el Ciber
acoso el fraude suplantacion de identidad etc. o cualquier forma de delito la cual esta mediada
por TIC.

Estética Virtual: forma en la que se busca el embellecimiento de la dimension virtual del perfil
en linea a fin de ser atractivo a otros perfiles.

Grooming: Se define como “las acciones realizadas deliberadamente para establecer una relacion
y un control emocional sobre un nifio o nifia con el fin de preparar el terreno para el abuso sexual
del menor”. Tomado de Cddigo Penal Espaiol, Ley Orgéanica 10/1995

Phishing: Es un delito cibernético con el que por medio del envio de correos se engafia a las
personas invitandolas a que visiten paginas web falsas de entidades bancarias o comerciales. Alli
se solicita que verifique o actualice sus datos con el fin de robarle sus nombres de usuarios,
claves personales y demas informacidn confidencial. Tomado de Codigo Penal Espafiol, Ley
Orgénica 10/1995

Pornografia Infantil: se ha definido como “toda aquella representacion visual y real de un menor
desarrollando actividades sexuales explicitas; esto es, en donde aparezca contacto sexual
(incluyendo el genital-genital, oral-genital, anal-genital u oral-anal entre menores o un adulto y
un menor), brutalidad, Masturbacidn, desarrollo de conductas sadicas 0 Masoquistas o exhibicion
lasciva de los genitales o el area pubica de un infante”. Tomado de Cédigo Penal Espaiiol, Ley
Organica 10/1995

Realidad ONLINE o realidad Virtual: Tipo de Tecnologia que usa computadores y otros
dispositivos para producir, por medio de imagenes y sonidos, una realidad en la que los usuarios
tienen la sensacion de estar presentes. Tomando de www.enticconfio.gov.co/

Realidad OFFLINE o Realidad No Virtual: contraparte de la realidad Online.

Selfies: Fotografia que se ha tomado de uno mismo o auto foto, por lo general una tomada con
un teléfono inteligente o webcam y compartida a través de las redes sociales. Tomando de
www.enticconfio.gov.co/

Sexting: “difusion o publicacion de contenidos (principalmente fotografias o videos) de tipo
sexual, producidos por el mismo remitente utilizando su mévil u otro dispositivo Tecnoldgico”
Tomado de Cddigo Penal Espafiol, Ley Organica 10/1995

TIC: conjunto de tecnologias que permiten la adquisicién, produccién, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,



http://www.enticconfio.gov.co/
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http://www.monografias.com/trabajos7/regi/regi.shtml

iméagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, dptica o electromagnética Las
TIC incluyen todo tipo de medio de comunicacién como la radio la TV la prensa escrita y la
clasica carta. Tomando de www.enticconfio.gov.co/

Yo Virtual: representacion del yo y la identidad propias de cada persona, a través de medios
virtuales comunmente redes sociales.

Nativo Digital: los nifios y adolescentes que han nacido del afio 1990 en adelante y poseen una
configuracidén pscicocognitiva diferente que les permite asimilar con mayor rapidez el uso de las
nuevas tecnologias como Internet, dispositivos maéviles, nuevas consolas de video juegos.
Tomando de www.enticconfio.gov.co/

Happy slapping: Su nombre puede traducirse, en traduccion libre, como “cachete feliz”. Se trata
de un fendmeno bastante nuevo e implica una agresion rapida, de forma que el agresor se acerca
a la victima y la agrede sin motivo alguno. Todo este proceso se graba y se publica en internet
para darle difusion. Se trataria del uso violento de la tecnologia con fines lidicos. Tomado de
Caodigo Penal Espafiol, Ley Organica 10/1995

Glosario completo ENTICCONFIO

http://www.enticconfio.gov.co/index.php/glossary/Tipficar-1/A/
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