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RESUMEN

“Practicas escolares de alfabetizacion informacional (ALFIN) mediadas por las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en el area de tecnologia e
informatica”. Es una investigacién que busca promover las practicas escolares de la
ALFIN apoyandose en las TIC, fortaleciendo asi las habilidades de la ALFIN de los
estudiantes en las instituciones donde se trabajo.

Inicialmente se realizo la propuesta en términos de prueba piloto con estudiantes
del colegio Usaquén IED sede A jornada mafiana y posteriormente se implementé
en su totalidad en el colegio Nidya Quintero de Turbay jornada mafiana, dicha
propuesta se basa en una actividad tecnoldgica escolar (ATE) llamada “Intercambia
y aprende con la ALFIN” donde la participacion de los estudiantes en estas practicas
escolares, permitié que ampliaran sus conocimientos sobre la ALFIN y las tematicas

de la clase de tecnologia e informatica.

Palabras clave: Practicas escolares, tecnologia de la informacion, alfabetizacion

informacional, educacion en tecnologia.
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1. INTRODUCCION

Como derecho basico de todas las personas, la oportunidad de recibir una
educacion de calidad se encuentra actualmente en un contexto de cambios de
paradigma. El desarrollo de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) en los ultimos afios requiere que el sistema educativo modernice las
practicas y contenidos acordes con la nueva sociedad de la informacién. (Santiago,
2013).

Esta modernizacion incluye principalmente un desafio educativo para incluir las
TIC en las préacticas escolares de ALFIN propiamente en el &rea de tecnologia e
informéatica, y asi mismo mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Junto con
esto, segun lo investigado en el presente trabajo de grado, las TIC también tienen
el potencial de mejorar la gestidén escolar, como resultado, la tecnologia en dltima
instancia s6lo ocupa una pequefia posicion en la practica educativa, y todavia se
mantiene relativamente sin cambios.

Las TIC nos presenta desafios y brinda oportunidades para apoyar la
implementacion de estos cambios. Esta investigacion propone indagar sobre las
practicas escolares de alfabetizacion informacional (ALFIN) mediadas por las TIC
para que se incorporen a las estrategias didacticas utilizadas en el area de
tecnologia e informatica propiciando la educacion en y para la tecnologia ya que, en
esta area del conocimiento, puede ayudar a los estudiantes a ver la tecnologia de

una manera estructurada y tender a desarrollar habilidades de la ALFIN,



16

conocimientos y actitudes que les permiten interactuar plenamente en su propio

entorno o en la vida diaria.
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2. CONTEXTO EDUCATIVO

El presente trabajo de grado como se ha venido mencionando en el capitulo
anterior, se enfoco en las practicas escolares de ALFIN mediadas por las TIC, donde
es parte fundamental para contribuir al desarrollo de las tematicas que se estén
trabajando en las instituciones, y asi aportar al proceso de ensefianza de los
estudiantes.

Segun Cortizas Enrquez y Yinet (2010), la ALFIN es uno de los cuatro pilares de
la UNESCO para el desarrollo de la educacion en el siglo XXI, es decir, aprender a
comprender. Se trata de aprender a recordar las cosas a lo largo de la vida y de
formar individuos a través de la educacidn que sean capaces de gestionar las
necesidades de informacién, donde estén inmersos en la bdsqueda, evaluacion,

utilizacién y puesta en comun de datos para resolver problemas o tomar decisiones.

La inclusion de las TIC en el a&mbito educativo ha generado cambios en los
procesos formativos, en el trabajo escolar, en los métodos de ensefianza y los
métodos de aprendizaje, lo que las ha vuelto en un recurso indispensable al ser
adoptadas en diversos contextos, y en particular, a raiz de lo generado por la
pandemia mundial a causa de la COVID-19 (CEPAL, 2020). Esto conlleva a que
colegios opten por clases virtuales apoyadas en estas tecnologias, con el fin de
asegurar el derecho a la educacion de los estudiantes, por supuesto esto genera
retos y desafios.

Cuando Colombia considero la inclusion de la educacion en tecnologia en el pais,

su propadsito era promover el pensamiento y la cultura tecnolégica en la sociedad,
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es decir, utilizar tecnologia adecuada para promover el desarrollo social, cuestionar
la situacion y resolver problemas. Si bien el estado promovio la educacion en
tecnologia a través de la Ley 115 de 1994 el empefio del area de tecnologia e
informatica en Colombia es la actividad humana, y tecnolégica la cual busca resolver
problemas y satisfacer necesidades, como se plantean en las orientaciones
generales de educacion en tecnologia Guia 30 (MEN, 2008) se espera acortar la
distancia entre el conocimiento tecnolégico y la vida diaria, del mismo modo se
espera que la educacién pueda promover la competitividad y la productividad, donde
las habilidades de la ALFIN son imprescindibles en la construccion del
conocimiento.
2.1 CONTEXTO DE LAS INSTITUCIONES

A continuacion, se describe los aspectos generales de las instituciones
educativas donde se desarroll6 la propuesta de este trabajo la cual, se dividié en los

siguientes grupos:

2.1.1 Grupo A

En este grupo se trabajé la propuesta a manera de prueba piloto en el colegio
Usaquén IED, sede A, jornada mafana, en el curso noveno. Este colegio se ubica
en la localidad de Usaquén que esta ubicada en el extremo nororiental de Bogota y
esta conectada al occidente por la autopista norte, que la separa de la localidad de
Suba; al sur, la calle 100, que la separa de la localidad de Chapinero; al norte se
encuentran los municipios de Chia y Sopo, y al oriente la Calera. Cuenta con

502.000 habitantes y 12 colegios distritales. (Alcaldia de Bogota, 2022).
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Actualmente, el Colegio Usaquén IED es un colegio oficial que ofrece educacion en
2 sedes de la Zona A, con jornadas mafana y tarde desde Preescolar hasta Grado
11; en la Sede B, desde Preescolar hasta Grado 4 en un dia. Atiende a nifios de
nivel socioecondomico de 1 a 3 afos, desarrollar estudiantes inquisitivos y
productivos que puedan tener éxito en todos los aspectos de la vida, proporcionando
herramientas a la comunidad educativa para que se conviertan en emprendedores,
creadores y ciudadanos activos que actuen para mejorar el pais. Nuestra escuela
es constantemente referida como una de las mejores de la ciudad. (2022, Red
Académica) La profesora titular de la asignatura esta a cargo de los cursos de
bachillerato teniendo como metodologia la ensefianza para la comprension y trabaja
la informatica y la tecnologia de manera conjunta para abordar los temas de la

asignatura.

2.1.2 Grupo B

En este grupo se trabajo la propuesta en su totalidad en el colegio Nidya Quintero
de Turbay IED, con grado décimo en los cursos; 1001. 1002 y 1003. Este colegio
estd ubicado en la décima localidad de Bogota. Esta institucién educativa es de
caracter oficial y cuenta con dos sedes; para este trabajo de grado se trabaj6 en la
sede A ubicada en la direccion Calle 75 No. 90 — 75. El proyecto educativo
institucional (PEI) de esta institucion educativa distrital gira en torno al proyecto de
vida. En cuanto a la asignatura de tecnologia e informatica se manejan las
orientaciones generales para la educaciéon en tecnologia Guia 30 (MEN, 2008)

tomando los 4 componentes correspondientes a las competencias para la
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educacion en tecnologia, estas se clasifican en Naturaleza y evolucion de la
tecnologia, Apropiacion y uso de la tecnologia, Solucion de problemas con
tecnologia, tecnologia y sociedad, aplicandolos segun los ciclos de primero a
tercero, de cuarto a quinto, de sexto a séptimo, de octavo a noveno y de décimo a
undécimo. En cuanto a las estrategias de ensefianza el colegio propone para cada
curso y asignatura la incorporacion de las TIC como ambientes de aprendizaje en
la pedagogia del constructivismo social. Con base en el manual de convivencia del
colegio, se establece la evaluacion por resultados o productos, por competencias,
por conocimientos basicos del area y con criterios claros, esto se realiza: Al inicio,
durante, y al final mediante la autoevaluacién, coevaluacion, y finalmente la

heteroevaluacion.
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3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este capitulo se plantean problemas, sociales, culturales, cotidianos, las
practicas escolares se han visto transformadas por las TIC lo que ha provocado
cambios en las relaciones interpersonales, en la generacion de grupos sociales, en
la percepcion del tiempo y el espacio. En los ambitos educativos, estas
transformaciones han ido de la mano con la evolucion de las TIC.

En la década de los afios 90 aparece el computador, las aplicaciones ofimaticas,
el acceso a documentos digitales, la estandarizacion de herramientas web y la
incorporacion del correo electrénico en educacion basica primaria y secundaria. En
el afio 2000, con las plataformas e-learning, las redes sociales, los videos en alta
definicion y otras formas de comunicacién (Tesouro y Puiggali, 2004). En el 2010
surge la tecnologia 3D, el acceso gratuito a campus educativos y el posicionamiento
de la educacion en linea, como posibilidades para el desarrollo de programas cada
vez mas enfocados hacia la pedagogia, lo didactico y las necesidades curriculares
de los estudiantes en un contexto globalizado (Garcia-Valcarcel, 2016).

Para brindar a los estudiantes una formacién acorde con un contexto globalizado,
los maestros han de capacitarse constantemente para la gestion del aprendizaje, el
conocimiento y la tecnologia, con el fin incorporar las TIC al aula, en atencion a que
Ameérica Latina se ha convertido en una de las regiones mas activas del mundo en
materia de integracion de las TIC, y esta comprometida a vincularla a metas
relacionadas con la inclusion social y la democratizacion del sistema educativo

(Lugo y Brito, 2015, p. 4).
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Como parte de este proceso de integracion de las TIC, la educacion, el trabajo y
la familia han sido permeados por la informatica, las telecomunicaciones y las
tecnologias del sonido y la imagen (Maj6é y Marqués, 2002), lo que se refleja en
practicas de transmision, presentacion y difusibn de conocimientos, imagenes,
representaciones y valores; practicas que son apropiadas por las sociedades, por
la escuela, por los estudiantes y por los maestros, para que desde los proyectos
educativos se apunte a la inclusion y a la igualdad educativa (Lugo y Brito, 2015).

En los proyectos educativos, han de comprenderse integralmente tanto los
planteamientos filoséficos que orientan el quehacer educativo, como las politicas y
los programas que posibilitan su aplicacién, para constituirse en alternativa de
cambio sociocultural, proceso en el que las TIC como parte de los planes
curriculares han de promover métodos de aprendizaje abiertos y estrategias
autodirigidas, que lleven al replanteamiento del trabajo docente, de los roles de los
estudiantes y del proceso educativo (Travieso y Planella, 2008).

En el proceso educativo han de tenerse en cuenta practicas cambiantes, como
el aumento de las horas que los jovenes estan conectados a las TIC en el ambito
escolar, en el familiar o en el socio-relacional (Gairin y Mercader, 2018). Como
practicas escolares se pueden incluir la busqueda de informacién, el uso del correo
electronico, el descargue de software, el envio de trabajos a través de una
plataforma virtual, la organizacion de materiales de trabajo, el disefio de
presentaciones o la preparacion de examenes. Observar series de television o
utilizar dispositivos electronicos son ejemplos de practicas habituales. Compartir en

las redes sociales es una de las practicas socio-relacionales.
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En los ambitos antes mencionados, la presencia de las TIC es innegable, forman
parte de culturas tecnologicas reflejadas en representaciones, practicas y valores
en diversos contextos, como posibilidades para la ampliacion de capacidades
fisicas y mentales, de oportunidades para el desarrollo social (Marques, 2012; De
Pablos y Llorent-Vaquero, 2020; Vandeyar, 2020); de formas de describir el mundo
y comprender las cosas que se encuentran en el entorno (Trachana, 2014; Pefa 'y
Hernandez-Albarracin, 2021); de expresar la integracion cultural, la movilidad social
y el desarrollo productivo. Sin embargo, a pesar de la importancia de aprovechar
estas posibilidades y de los esfuerzos realizados en las Ultimas décadas, el sistema
educativo en América Latina presenta problemas estructurales que dificultan la
democratizacion de una educacion de calidad (OREALC/UNESCO Santiago, 2013;
George-Reyes, 2021).

Las TIC juegan un papel esencial en la democratizacién educativa, al potenciar
formas para establecer relaciones interpersonales, para adquirir y producir
conocimiento; para cambiar &mbitos culturales, politicos y econdémicos; formas que
llevan a la modificacion de las habilidades cognitivas necesarias para
desempefiarse en el mundo contemporaneo (Feliu, Gil-Juarez y Vitores, 2010;
Balladares-Burgos, 2020). Habilidades como las de la ALFIN que potencian la toma
de decisiones, la obtencidon de respuestas instantaneas y el procesamiento paralelo
de informacion (OCDE-CERI, 2006; Coonan et al, 2020).

En esta via, en Colombia las politicas educativas también promueven la
integracion de las TIC al proceso pedagogico con el fin de brindar las condiciones

para que en la comunidad educativa se mejore la inclusion, el respeto por los
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derechos y el desarrollo de competencias socioemocionales y ciudadanas para la
construccion de la paz y la equidad (MEN, 2017). Sin embargo, a pesar de este
propésito, el gobierno colombiano ha estado mas interesado en las TIC desde una
perspectiva econémica, que permita la competitividad y el desarrollo tecnologico,
enfocandose en una mirada instrumental de estas tecnologias dentro de sus planes,
programas Yy politicas publicas, para la regulacion de servicios e incentivar las
telecomunicaciones como factor de impulso al sector empresarial, al aumento de la
productividad, la competitividad y la conectividad, lo que ha dejado en segundo
plano el desarrollo social, y en particular el desarrollo educativo del pais, cuya
inversion ha venido reduciéndose desde el 2013 cuando representaba el 4.88% del
PIB, pasando al 4,5% en el 2018 (Datosmacro, 2018), tendencia que ha llevado a
Colombia a ocupar el puesto 12 entre 18 paises latinoamericanos en gasto publico
en educacion (Las2orillas, 2020).

En Bogota, entre 1989 y 1995, las TIC como parte de los métodos y requisitos de
ensefianza en las instituciones educativas, fueron promovidas desde propuestas
como el Programa de Informética Educativa (PIE) y la red integrada de participacion
educativa (REDP) (Escorcia, 1999). Promocién que ha llevado a que estas
tecnologias continden siendo adoptadas por las escuelas de acuerdo con las
necesidades de profesores y estudiantes, lo que involucra diversas formas de
comunicacion, de interaccion y de aplicacion en diferentes situaciones, entornos y
condiciones de la comunidad (SED, 2015; SED, 2019).

En su momento, la COVID 19, ha puesto en alerta al sector educativo sobre el

acceso efectivo y justo de la comunidad educativa a los recursos tecnolégicos; lo
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gue ha llevado a los docentes a implementar estrategias para la incorporacion y
apropiacion de las TIC en sus planes curriculares (Colaboradores, 2020; Semana,
2020). Esta situacion ha hecho emerger nuevamente la necesidad de integrar los
componentes educativos del aula analoga con el aula digital, que desde didacticas
mediadas por las TIC posibiliten los procesos de ensefianza-aprendizaje en los
diversos niveles del sistema educativo colombiano, y en particular en el area de
Tecnologia e Informatica la cual es fundamental para el uso y aplicacion de las TIC
en las practicas escolares.

Con la crisis se evidencio que, en las instituciones educativas el uso de las TIC
era insignificante y por lo general se reducia a una mediacién esporadica entre los
miembros de la comunidad educativa, teniéndose poca claridad en como
incorporarlas e integrarlas a las areas curriculares que se venia manejando en una
escuela analoga. Con ello se identificaron problemas estructurales, dada la poca
capacidad de las escuelas para hacer que estas tecnologias transformaran el
quehacer educativo y permitieran la implementacién de estrategias didacticas que
atendieran las condiciones de profesores y estudiantes para afrontar este reto de
conocer, interactuar y expresar en un mundo digitalizado, para que los colombianos
no se queden rezagados por razones como el género, la geografia, la geopolitica o
la cultura, que lleven al aumento de la brecha social digital que trae consecuencias
negativas en los ambitos académico, social y econémico, al no aprovecharse lo que
ofrecen las TIC como espacios para la ALFIN (Rodriguez, Martinez y Lozada, 2009;

Abaos, 2020; Pini, 2020).
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De lo anteriormente descrito, surge el interés de este trabajo de grado en indagar
sobre ¢cuéales son las condiciones para el desarrollo de practicas escolares de
ALFIN mediados por las TIC en el area de Tecnologia e Informatica?, con el
propésito de potenciar el uso de las TIC para el desarrollo de una sociedad mas

democratica e inclusiva, que incentive la colaboracion y las habilidades de ALFIN.
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4. OBJETIVOS
Para indagar sobre las practicas escolares de ALFIN mediadas por las TIC, se
han de reconocer posibles estrategias que permitan mejorar en el proceso de
aprendizaje y ensefianza en el area de Tecnologia e Informatica, por lo que en este
capitulo se plantean los objetivos investigativos del presente trabajo de grado.
4.1 OBJETIVO GENERAL
Comprender las condiciones requeridas para el desarrollo de escenarios
educativos que propicien las practicas escolares de ALFIN mediado por las TIC en
el area de tecnologia e informatica.
4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e |dentificar las caracteristicas de la ALFIN relacionadas con el conocimiento y la
interaccion en el ambito educativo.
e Caracterizar a las TIC en procesos de conocimiento e interaccion en las
practicas escolares.
e Analizar las condiciones pedagdgicas y tecnolégicas de las practicas escolares
de ALFIN para el desarrollo de estrategias didacticas mediadas por las TIC en

el area de tecnologia e informatica.
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5. JUSTIFICACION

En este capitulo denominado justificacidn se plantean argumentos, ideas que
demuestran la importancia de las practicas escolares de ALFIN mediadas por las
TIC del presente trabajo de grado.

Las TIC pueden verse desde diversas perspectivas. Como “conjunto de técnicas
cientificas, tecnoldgicas, técnicas y de gestion utilizadas en el manejo y
procesamiento de la informacién, sus aplicaciones, computadoras y su interaccion
con los hombres, maquinas y contenido relacionado con la naturaleza social,
econdémica y cultural” (Cohen et al., 1982). Por otra parte, las tecnologias y los
medios componen un ecosistema cultural y simbdlico en los que se integran
diferentes codigos y lenguajes. Amplian, a su vez, los espacios y tiempos de
contacto potencial de los sujetos con el conocimiento y la cultura” (Olivar, Anderson
y Daza, 2007) y territorios de “agenciamiento colectivo, espacio-tiempo educativo,
dispositivo de subjetividad, practicas de construccion de si” (Orozco, 2006).

En el @mbito educativo, se pueden aprovechar las posibilidades que brindan las
TIC para comprender y procesar informacién accesible en diversos entornos
sociales; para eliminar barreras tiempo y espacio; para compartir conocimiento a
través del ciberespacio; para desarrollar interacciones comunicativas desde
diversas mediaciones; para orientar procesos formativos flexibles y abiertos; para
ofrecer alternativas educativas segun posibilidades de ubicacion, nivel de
conocimiento y aprendizaje multidisciplinario; para reconfigurar procesos de
enseflanza y meétodos didacticos desde la apropiacion del conocimiento y la

comunicacion entre personas; y para propagar culturas como lo menciona
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Buckingham (2006) La interpretacion de la realidad y las elecciones concretas
expresan invariablemente valores e ideologias implicitas. Los usuarios de medios
informados deben poder evaluar el material que encuentran, por ejemplo, juzgando
la motivacion del creador y comparandolo con otras fuentes de informacion, incluida
Su propia experiencia directa.

Estas culturas constituyen escenarios que cambian entornos educativos y
sociales; que inciden en la forma en que los profesores disefian e implementan
estrategias didacticas mediadas por las TIC; que orientan la manera en que los
estudiantes se apropian del conocimiento. Son escenarios donde los profesores
afrontan las tensiones existentes entre el aula analoga y el aula digital como parte
del proceso de hacer que estas tecnologias lleguen a ser una practica integrada a
la escuela; practica que no solo complementa la educacién analoga, sino que la
enriguezca y la transforme, y que motive la reflexion sobre la confiabilidad,
imparcialidad y exactitud de lo que se lee, se ve o se escucha, como toma de
conciencia sobre las voces que atraviesan lo que se comunica y sobre los puntos
de vista de los sujetos representados en lo comunicado (Buckingham, 2006).

Lo que se comunica a través de las TIC, esta representado en diversas formas.
En los mensajes enviados desde teléfonos mdviles; en las imagenes y sonidos
propagados desde diferentes dispositivos; en las noticias que se presentan desde
medios de comunicacion; entre otras formas que convergen en Internet, lo que
incrementa su capacidad de difusion y su impacto en ambitos como el de la
educacion; ambito que tiene el desafio de adaptarse a estos territorios, de

comprender sus limitaciones y riesgos, de pensar los modelos sociales resultantes
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cuando entran en contacto estas tecnologias con lo educativo. Por ello, este
proyecto ha despertado mi interés en las TIC para propiciar la ALFIN para conocer,
interactuar y expresar lo que se ve reflejado desde diversos canales de
comunicacién, donde emergen culturas reflejadas en las representaciones,
practicas escolares y valores de profesores y estudiantes, en los que se difunden
variados modelos de comportamiento social y de organizacion; aspectos que han
de ser tenidos en cuenta para potenciar a los sistemas educativos y a las
instituciones, en beneficio del proceso de ensefianza-aprendizaje que se lleva a
cabo en el area de tecnologia e informatica.

En general, la innovacién y el uso de las clases virtuales significan una
comprension integral de las practicas escolares de ALFIN mediado por las TIC, de
modo que se puedan disefiar e implementar estas practicas escolares enfocadas
hacia el conocimiento, esto involucra componentes sociales, culturales y

econdmicos.
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En este capitulo, se abordan documentos de referencia relacionados con el

desarrollo de practicas escolares de ALFIN mediadas por TIC en el area de

tecnologia e informatica para establecer un estado de conocimiento sobre dichas

practicas.

Estos estudios consultados corresponden al tema en cuestion, por lo que a

continuacion se plantean las siguientes categorias que respaldan el abordaje del

presente trabajo de grado, acompafadas de tablas, en las cuales se describen los

documentos seleccionados como antecedentes en términos de:

. Las practicas escolares.
. ALFIN.

. Educacién en tecnologia.
. Las TIC en la educacion.

Asimismo, con su respectivo afio, titulo, autores y finalmente la columna de

ubicacioén en la cual se menciona el pais donde se realizo.

6.1 LAS PRACTICAS ESCOLARES

Tabla 1. Antecedentes de las practicas escolares.

Afo Titulo Autores Ubicacion
Paz Abril, Espafa
. e Desiderio de;
Practicas escolares y socializacion: la :
2004 . Masjuan,
escuela como comunidad
Josep M.,
dir.
Lq practica pe_dag(_)glca como Rios Beltran, Colombia
2018 herramienta para historiar la pedagogia R

en Colombia
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Modelos y tendencias de la formacién Cayetano de Pert
1999
docente. Lella
José Chile
2000 Educacion: Escenarios de Futuro. Joaquin
Brunner

Tabla adaptada a partir de los antecedentes de practicas escolares.

De Paz (2004) observa que la practica escolar plantea diversas formas de
actividad, métodos interactivos, ambientes de evaluacion, métodos y ambientes
sociales especificos, que afectan la experiencia académica de los estudiantes; asi
la practica no es un concepto metodoldgico auto explicativo, sino que esta
relacionado con conceptos como el entorno institucional que determinan las
condiciones bajo las que se realiza.

Es asi que el concepto de practica escolar en un sentido amplio, se menciona en
el documento como mecanismo de socializacion, por lo cual es la base para
establecer la relacion entre curriculo y socializacién, esto conlleva, a relacionarlo
con las TIC puesto que responden a funciones como la cognicién, la comunicacion,
la motivacion, la informacién, la integracion, la sistematizacién y el control, por lo
gue su incorporacion al ambito educativo reta a los estudiantes a prepararse para
el mundo actual. En esta situacion, lleva a los docentes a enfrentar el desafio de
adaptar y actualizar sus métodos de ensefianza, crear sus propios productos
digitales y utilizar la infraestructura, la conectividad y los recursos técnicos que se
tienen en las instituciones educativas.

Rios (2018) aborda la practica pedagdgica que permite establecer mas

relaciones entre la enseflanza donde se encuentran inmersas otras practicas en las



33

gue circulan conceptos y objetos pedagogicos siendo enfatico en la historia de la
practica en términos pedagogicos.

Dentro de este orden de ideas, no se estandarizan practicas diferentes, sino que
las conecta en un espacio de conocimiento, un campo especifico del discurso, es
decir, el campo de las reglas, porque la practica docente no es una anomia. Esta
prescrita y expresada por el objeto de ensefianza. De esta manera la practica
escolar ademas de ser importante en el ambito educativo, ademas de sus
conocimientos, el comunicador tiene la capacidad de transmitir su tema a los
alumnos de manera clara, la informacion que debe ensefar, y debe poder hacerlo
de manera positiva.

De Lella (1999) ve a las instituciones educativas como espacios para la
realizacion y configuracion de practicas que dan forma a la manera de pensar,
percibir y actuar de los docentes, los cuales estan permeados por los conocimientos
culturales que la sociedad brinda a cada generacion como parte de un mundo
problematizado; situacién que requiere reflexionarse para la construccion de una
sociedad libre y responsable.

Cabe resaltar que, el concepto de practica se extiende a otras dimensiones: la
practica institucional global y su inevitable conexion con la practica social del
profesorado en su conjunto. En este nivel, existe el potencial de la ensefianza para
la transformacion social y la democratizacion escolar. Por consiguiente, ante las
perspectivas cambiantes que presenta la sociedad actual y su impacto en el uso de
las TIC, la cultura y la educacion de los jovenes, es necesario reconsiderar las

practicas docentes y sus opciones.
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Por otra parte, Bruner (2000) habla acerca de que todas las opciones de la

practica docente implica el concepto del alumno, que con el tiempo pueden ajustar

a una forma adecuada de pensar sobre el proceso de aprendizaje en las actividades

gque se desarrollan dentro de las normas institucionales establecidas por

comunidades de la misma edad.

De tal manera en el proceso educativo del area de Tecnologia e Informatica, es

de vital importancia que los docentes dominen las practicas escolares mediadas por

las TIC, frente a plantear estrategias relacionadas con la ALFIN.

6.2 ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Tabla 2. Antecedentes de la ALFIN

Afio Titulo Autores Ubicacion
La alfabetizacion informacional: un camino Giselle Cuba
2021 hacia la mejora del proceso de ensefianza- Gonzélez
aprendizaje. Estrada
. . . Félix Benito México
; 2
2020 ¢, Qué es alfabetizacion informacional” Morales
Jonathan Ecuador

La alfabetizacion informacional en los
2020 estudiantes del curso de nivelacion,
modalidad presencial de la UTM.

Saltos Alcivar,
Maria Ormaza

Pincay
Revision de la literatura: alfabetizacion André Armel Peru
2020 informacional en la modalidad blended Maguifa
learning en educacion superior Ballén
2005 Aligning Business and Education: 21st Charles L. Australia
Century Skill Preparation Campbell Jr

Tabla adaptada a partir de los antecedentes de la ALFIN.

En la sociedad actual, las caracteristicas de las TIC, Estrada (2021) considera

que juegan un papel fundamental en la movilizaciéon del mundo, por lo tanto, es

importante comprender como encontrar, evaluar, analizar y utilizar los recursos de

informacion. (p. 4).
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Uno de los componentes mas importantes es donde el autor aclara que la ALFIN
proviene de la traduccion de la alfabetizacion informacional y de la evolucion y
madurez de conceptos y practicas en entornos educativos y bibliotecarios, en
definitiva, la ALFIN es, sin duda, un motivo para la transformacion de una sociedad
de la informacion desigual a una sociedad del conocimiento inclusiva, plantea un
gran desafio y un compromiso serio para todos los actores sociales involucrados en
la cultura y la educacion.

Es importante recalcar el autor Morales (2020) que esclarece desde diversos
puntos de vista la explicacion de la ALFIN, es asi como surge un conjunto de
aspectos como lo son identificar, analizar y gestionar los problemas susceptibles de
solucion tecnoldgica a través de una vision critica, ética y reflexiva de la realidad.
Por lo cual, hay que reconocer que la existencia de dispositivos y aplicaciones
evidencia la ALFIN que por medio del uso de las TIC contribuye al desarrollo de los
proyectos de los estudiantes.

En este sentido, segun la investigacion de Alcivar, J. S., y Pincay, M. O (2020),
la ALFIN consiste en ensefiar a ordenar y procesar informacién ya que es
fundamental que los futuros profesionales se encuentren en las mejores
condiciones para brindar este servicio a los usuarios.

Con el avance de la tecnologia en el proceso educativo, en el que se han
incorporado clases virtuales en medio de la pandemia por el COVID 19, se han
potenciado las habilidades informativas y la capacidad de lectura de los estudiantes,
lo que permite al individuo ser mas autbnomo en su aproximacion a la adquisicion

de nueva informacion. En la cultura social la integracion de las TIC, Maguifia B., A.
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A (2020) plantea que esta teniendo varios efectos en el desarrollo de la ALFIN en la
educaciéon, como el aprendizaje mixto en linea y en persona.

La OCDE (2017) plantea que la implementacién de ALFIN en las escuelas de
educacion basica puede asegurar que todo estudiante tenga derecho a aprender
diversas reglas, expresar informacion y administrar los recursos de manera
adecuada; de igual manera, la organizacion plantea la importancia de formular
politicas nacionales.

Se observa que, estas politicas deben promover el desarrollo de capacidades
especificas en educacion basica en las siguientes areas: aspectos relacionados con
la supervisidbn y navegacion en internet, el aprendizaje a lo largo de la vida
relacionado con la auto informacion, la lectura y el uso adecuado de las bibliotecas
y las TIC.

6.3 EDUCACION EN TECNOLOGIA

Tabla 3. Antecedentes educacién en tecnologia

Afo Titulo Autores Ubicacion
Safety in Technology Education Nueva Zelanda
2017 _ Ministeri(_),de
A guidance manual for New Educacién
Zealand schools
Henriksen, Danah, Internacional
Henderson, Michael,
Creely, Edwin,
Creativity and Technology in Ceretkova, Sona,
2018 Education: An International Cernochova,
Perspective Miroslava, Sendova,
Evgenia, Sointu, Erkko
T, Tienken,
Christopher H.
2010 The Problem in Technology 3im Elowers Estados Unidos

Education (A Definite Article)
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Tabla adaptada a partir de los antecedentes de la educacion en tecnologia.

El plan de estudios que se evidencia en el Ministerio de Educacion (2017) de
Nueva Zelanda, en el proceso de enseflanza y aprendizaje se integran tres
aspectos: la practica técnica, el conocimiento técnico y la esencia de la tecnologia.
El plan técnico de seguridad debe cubrir todos los aspectos del plan de ensefianza.
En relacién a la idea anterior la tecnologia digital en la educacion y el e-learning
pueden exponer a los estudiantes a diversos riesgos. Por tanto, es dificil predecir
todos los riesgos que pueden afectar a los estudiantes.

En relacion a la problemética expuesta, todas las tecnologias digitales tienen
riesgos. Para minimizar estos riesgos, las escuelas deben desarrollar practicas
escolares seguras que incluyan grupos de estudiantes y conciencia de la
comunidad. Lo que conlleva a que los estudiantes también deben ser conscientes
de la importancia de identificar los peligros, donde el proceso debe convertirse en
una parte integral de su practica escolar, cuando se identifican los peligros, se
pueden eliminar y buscar soluciones pertinentes.

De manera similar a la orientacién de la creatividad, segun el articulo Creativity
and Technology in Education: An International Perspective, publicado en el 2018, la
capacidad de utilizar la tecnologia digital generalmente se considera la habilidad
central del siglo XXI. De hecho, la gente suele pensar que el vinculo entre tecnologia
y creatividad es un tema clave en la educacion del siglo XXI. La educacion en
tecnologia es muy importante, especialmente en la creatividad, lo cual motiva a los

estudiantes para aprender tecnologia.
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En relacion con la idea anterior, Jim Flowers (2010) menciona que la educacion
tecnoldgica y los parientes cercanos tienen muchas ventajas y desventajas. Uno de
estos defectos se ha pasado por alto durante demasiado tiempo en la educacion
tecnoldgica, que se centra en preparar a los estudiantes para que cultiven su propia
creatividad de diversas maneras.

En consecuencia, la incorporacion de las nuevas tecnologias a las practicas de aula
ha alterado el método educativo dando cabida a la cultura digital en el aula.

6.4 LAS TIC EN LA EDUCACION

Tabla 4. Antecedentes TIC en la educacioén

Afo Titulo Autores Ubicacion
Investigacion de las TIC en la Maria del Pilar Espafia
2006 o .
educacion Vidal Puga
Dulce Maria México
2011 Las TIC y los Objetivos del Milenio Cabrera
Hernandez
L : América
2017 TIC, edugquon y.desarrollo s_OC|aI en UNESCO Latina y el
América Latina y el Caribe :
Caribe
TIC y practicas educativas: realidades Espafa
2008 y expectativas. En Las tecnologias de  César Coll (pp.
la informacién y la comunicacion (TIC) 163-176)
en la educacion: retos y posibilidades
Nuevas tecnologias de la informacion : Chile
y la comunicacion para la educacion Guillermo
2010 o N Sunkel y
en America Latina: riesgos y .
) Daniela Trucco
oportunidades.
Cultura digital y diversidad: G_eorgma Brasll,
. : " Vivanco y Argentina y
2008 perspectivas de discursos de politicas .
Jorge Chile

TIC-Educacién. .
Gorostiaga

Tabla adaptada a partir de los antecedentes de las TIC.

Vidal (2006) menciona la historia de las TIC en el &mbito educativo, tiene sus
primeros indicios en los medios audiovisuales hacia 1918, cruzando a ser

considerados en la década de 1950 como punto clave para el desarrollo posterior
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de la tecnologia en términos educativos adicional a su aplicacién en la docencia, al
permitir plantear maneras de superar las dificultades que tienen los estudiantes
apropiarse de los contenidos de una asignatura.

Evidentemente, el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
es muy significativo porque estan abiertas al publico y tienen intereses especificos,
a la vez que enfatizan que, en nuestra sociedad cambiante, los jévenes y los nifios
tienen una gran comprensioén y una amplia capacidad de gestién, herramientas
técnicas.

En el marco internacional, con las TIC se promueve la gestion eficaz de la
informacion y del conocimiento, como se plantea con los Objetivos de Desarrollo del
Milenio Hernandez (2011), al ser un factor fundamental para fomentar una
asociacion mundial para el desarrollo y la cooperacion con el sector privado, que
beneficie la informacion y las comunicaciones entre personas, con el fin de contribuir
a la reduccion de la pobreza al mejorar el nivel y la calidad de la educacion, para
que la poblacion se integre al entorno productivo.

De este modo, se observa como se clasifica a los profesores en determinadas
herramientas que ya no son novedosas para los alumnos, como las presentaciones
de diapositivas estéticas, las busquedas de informacion en Internet, el uso de
software plano sin mas interaccion, etc. Tener en cuenta el interés de los
estudiantes y sus excelentes habilidades en herramientas técnicas mas interactivas
que facilitan la comunicacion.

La UNESCO (2017), indica que las TIC pueden incrementar las oportunidades

educativas al permitir la superacion de barreras geograficas, equilibrar el uso de
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medios de comunicacion, fortalecer la formacion docente, apoyar la educacion a
distancia, reformar el proceso de ensefianza y desarrollar habilidades técnicas de
la poblacion como contribucion a un aprendizaje permanente, a la equidad y a la
calidad de la enseflanza para todos, que incremente la velocidad de desarrollo
actual de los paises emergentes. Por lo cual las TIC pueden complementar,
enriquecer y transformar la educacion.

Coll (2008) propone el uso de las telecomunicaciones y las tecnologias de la
informacion (TIC) como herramientas para mediar en las relaciones, seguir, regular
y controlar la actividad de profesores y alumnos en relacion con los contenidos y las
tareas; y establecer contextos de actividad, espacios de trabajo individual y
colaborativo.

Se propone entonces que se necesitan profesores bien formados, motivados y
emocionados, capaces de motivar y emocionar a sus alumnos. En este sentido, las
TIC también aportan una ayuda importante. Donde las TIC también proporcionan
una gran ayuda en este sentido.

En el marco de lo regional el uso de las TIC tiene un gran impacto en la
modernizacién de los sistemas educativos y ha acortado la brecha de aprendizaje
en la sociedad del conocimiento. Se esta desarrollando rdpidamente, y asi es como
se ve en toda América Latina, el Caribe, y Europa, donde (Sunkel y Trucco, 2010,
p. 10) nos menciona que, para una region muy desigual, el mayor desafio es
garantizar que las oportunidades educativas se distribuyan de manera uniforme a
toda la poblacion. La equidad es una deuda pendiente en educacion, porque

persisten las brechas sociales en la provision, participacion y resultados educativos.
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Sunkel y Tucco (2010) destacan evidencias sobre una correlacion positiva entre
el uso de las TIC y el rendimiento académico de los estudiantes, lo que lleva a la
escuela a convertirse en un espacio privilegiado para compensar la desigualdad en
el acceso a la tecnologia y al desarrollo de habilidades digitales.

Hinostroza (2017) aborda el continuo crecimiento de la disponibilidad, acceso y
uso de la tecnologia digital que impacta la organizacion social, la forma en que las
personas; aprenden, trabajan, juegan y se comunican, asi como la produccién
econdémica de bienes y servicios; o que ha dado como resultado, que las TIC han
pasado de ser herramientas para la educacion, el trabajo y otros campos de accion,
a ser creadoras de una cultura digital.

Los estudiantes pueden interactuar, jugar y aprender en varias plataformas, lo
gue crea una atmosfera de participacion en el aula. También pueden estudiar en un
horario remoto y flexible, y personalizar los cursos de acuerdo a sus necesidades.

Vivanco y Gorostiaga (2017) indican que la incorporacién de las TIC a la
educacion no es suficiente para apoyar un aprendizaje real o novedoso, o para
aportar nuevos entornos y oportunidades de aprendizaje; es por ello que se requiere
la promocion de experiencias colaborativas que incentiven la transformacion de los
entornos de aprendizaje.

Desde lo instrumental, las TIC pueden verse como una coleccion de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que
se pueden utilizar para compilar, procesar, almacenar y transmitir informacion, como
voz, datos, texto, video e imagen, la industria educativa ha crecido y se ha vuelto

mas estable, el acceso a estas tecnologias al mejorarse la infraestructura y la
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conectividad de diversas comunidades, como implementaciéon de politicas vy
acciones publicas para las instituciones educativas.

Said (2015) indica que, aungue el 100% de las instituciones educativas oficiales
analizadas cumplio con la inclusion formal de las TIC en sus planes de investigacion,
alineandose con lo establecido en la Ley N ° 115, que define la asignatura de
Tecnologia e Informatica como campo obligatorio y fundamental; al revisarse los
planes no se constatd que las TIC tuvieran un caracter transversal con otras
asignaturas para promover nuevos escenarios de aprendizaje, lo que imposibilita la
integracion de estos recursos en diferentes areas; lo que se evidencia genera en
una de las conclusiones generales, en la que se manifiesta que las instituciones
parecieran estar mas centradas en aprender a usar estas tecnologias que en revisar
“politicas publicas, programas, iniciativas, estrategias e indicadores de calidad
educativa, bajo la mediacién de las TIC”.

En el Plan Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, se
menciona el riesgo de aislarse del mundo, si se deja de lado la “adopcion y
masificacion de estas tecnologias porque, si lo hiciera, correria el riesgo de aislarse
del mundo” (MinTIC, 2008).

Boude y Cardenas (2016) y Sanchez (2018) hacen referencia al proyecto
“Educacién en la Nube” orientado a instituciones educativas distritales en Bogota,
cuyos resultados fueron alentadores, al brindar a los colegios participantes una ruta
de navegacion que les permite incorporar las TIC en su proceso educativo, lo que
lleva a mantener y mejorar un plan TIC e identificar las oportunidades para la

incorporacion de estas herramientas en su proceso de formacion afio tras afno.
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Martnez (2016) muestra aspectos positivos y avances valiosos para trabajar en
la integracion de las TIC en la educacion colombiana y algunos de los retos que se
enfrentan, siendo una de las conclusiones que en cuanto a las TIC y su potencial
para mejorar la educacion y promover una educacion de alta calidad, este es un
argumento valido porque representan diversas instalaciones que apoyan el proceso
de ensefianza, sin embargo, aun no hay evidencia suficiente para demostrar la
relacion entre TIC y aprendizaje. Por otra parte, Hernandez et al. (2016) muestran
la importancia que los estudiantes le dan a incluir las TIC en la educacién, donde la
mayoria de los estudiantes encuestados afirmaron utilizar las TIC. Las herramientas
mas utilizadas son: 100%, computadoras de escritorio y portatiles; 95% de los
dispositivos de almacenamiento, Internet y correo electronico.

6.5 CONCLUSIONES DE LOS ANTECEDENTES

Los anteriores trabajos muestran la necesidad de que las instituciones educativas
ademas de estar completamente equipadas con las TIC se enfoquen en practicas
para que profesores y estudiantes desarrollen sus habilidades, entre las que se
encuentran la ALFIN, y asi aportar al proceso de ensefianza y aprendizaje en la
educacion en tecnologia.

A continuacioén, se mencionan las diferentes conclusiones que emergen teniendo
en cuenta los antecedentes consultados:

° En las practicas de ALFIN, las mediaciones de la educacion en
tecnologia se ven inmersas las TIC como centro de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, este fendmeno es parte de la transformacion

digital, que ha introducido la tecnologia en el campo de la educacion. El uso
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de las nuevas tecnologias en las escuelas ha cambiado el método educativo
en el sentido de que ha abierto un espacio para que ALFIN apoye la mejora
del proceso educativo a través de la practica en el aula.

° Es razonable suponer que, como resultado de las TIC, ha surgido la
necesidad de promover un acceso eficiente a la informacion, transformando
la ALFIN en una competencia para los proximos afios.

° Se manifiesta que el progreso de la sociedad y en el desarrollo
econdmico, cultural y social de cada individuo, se ven reflejados los procesos
de las préacticas escolares y del mismo modo se ven inmersas en el desarrollo
de este.

° Es necesario trabajar para que las instituciones ofrezcan una
combinacion cohesionada de todo lo relacionado con la teoria y la préactica
educativa.

° Dado que la educacion se encuentra cada vez mas en el mundo
digital, los profesores deben saber usar la tecnologia de manera efectiva en
el aula, asi como las habilidades necesarias para desarrollar estudiantes

creativos y con fluidez digital.
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7. MARCO TEORICO

Para el enfoque tedrico del trabajo de grado, en este capitulo la informacién se
organiza segun categorias que se han venido trabajando anteriormente en los
antecedentes, ademas de subcategorias que permiten estructurar el trabajo de
grado;

Como se mencion6 anteriormente, las categorias y subcategorias planteadas se

encuentran en la siguiente tabla:

Tabla 5. Categorias y subcategorias

Categorias Subcategorias

Significado
1. Practicas escolares . o
Innovacion pedagoégica

Instantaneidad

2. Las tecnologias de la informacién y la Aplicaciones multimedia
comunicacion (TIC) Inmaterialidad
Interactividad
o _ Significado
3. Alfabetizacién informacional (ALFIN) . .
Construccioén de conocimiento
Significado
4. Educacion en tecnologia Web 2.0 y sus principales
caracteristicas

i:uente propia.
7.1 PRACTICAS ESCOLARES

La sociedad actual se caracteriza esencialmente a través de la existencia de
grandes volumenes de informacion, donde las practicas escolares juegan un papel
muy importante en la educacion y del mismo modo se hace indispensable en el area

de tecnologia e informatica.
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7.1.1 Significado

Rescatar la ensefianza en el aula significa pensar en cdmo ensefar y aprender,
por qué ensefar, por qué aprender, qué ensefar y qué aprender. Implica reflexionar
constantemente sobre nuestras actitudes, practicas y relaciones para adaptarlas a
los cambios de metas, suposiciones y realidades. Para empezar a analizarlos,
quizas no debamos entender la practica como una mera "actividad”, sino como un
reflejo del significado de determinadas estructuras sociales y significados
relacionados con intenciones, sentimientos, definiciones, etc.

La practica escolar segun (Duque, Vallejo y Rodriguez, 2013) es una variedad de
acciones que realizan los docentes para permitir la formacion integral de los
alumnos, debiendo realizar las siguientes acciones: docencia, comunicacion,
vivencia social, reflexion, valoracién de los procesos cognitivos, interaccion con la
comunidad educativa, la practica docente requiere conceptos, procedimientos y
estrategias de los docentes, todos juegan un papel que inspira a los docentes a
aprender y reflexionar sobre el estilo de vida cotidiana. Intervenir conceptos tedricos
y ponerlos en practica para generar nuevos conocimientos que los alumnos deben
aprender. Algunos profesores consideran que la practica en el aula no es un cuerpo
de conocimientos unificado que pueda aplicarse a todas las disciplinas y que se
construye mediante la aplicacion de la ciencia. Ahora bien, en cuanto a préacticas
escolares se refiere, estas son actividades de apoyo académico que pueden ser:
practicas de campo; visitas de observacion o visitas guiadas; y otras actividades

académicas, como asistir a conferencias, reuniones virtuales apoyadas en TIC o
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congresos, y en general, participar en actividades relacionadas con la formacién
académica de los estudiantes.

Por otra parte, tenemos que la practica docente se concibe como: clarificar el eje
de todas las actividades curriculares en la formacion del profesorado, la teoria y la
practica (Avalos, 2002) que utiliza diversas actividades, como la organizacion de las
aulas, la elaboracion de materiales y la disposicion de los alumnos con recursos de
aprendizaje suficientes para afrontar la situacion dentro y fuera del aula. Pero
también se considera que esta es la etapa de superacion de la prueba, ya que a
través de la experiencia obtenida de la actuacion del docente se mejorara la
capacidad del docente de afrontar en la labor profesional. En muchos casos, el
trabajo docente nos ensefia qué funciona, qué no funciona, qué estrategia es mas
adecuada para un tipo especifico de grupo, cuél es la mayor dificultad en el proceso
de ensefianza y aprendizaje y, por tanto, qué debemos hacer. Este también es un
recurso indispensable, porque es imposible teorizar la educacion con alta calidad

sin comenzar y llegar a la practica.

7.1.2 Innovacion pedagogica

La innovacion pedagdgica es un espacio fundamental para lograr el desarrollo
integral de los estudiantes y desarrollar un perfil de futuro que responda a las
demandas actuales del mundo de la ciencia y la tecnologia. (Pefia, 2019). Por lo
cual, si las préacticas escolares utilizan o asisten a las TIC, reflejan lo innovadores y
creativos que son, ya que pueden utilizar nuevos métodos de comunicacién para

lograr la libertad y una comprension constante de todos sus campos y experiencias
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a través de una red que contiene todos sus contenidos, asi como cualquier otra
persona que quiera utilizar la tecnologia. En este orden de ideas Pefia (2019)
menciona que el aula de innovacion pedagogica puede constituirse en un espacio
de generacion de ideas, imaginacion constructiva, creacion de simbodlicas y
significativas, eficiencia de creatividad en productos elaboracion.
7.2LASTIC

Las TIC se utilizan actualmente para referirse a diversos servicios, aplicaciones
y tecnologias que utilizan diversos tipos de equipos y software informaticos y que,
por lo general, se transmiten a través de redes de telecomunicaciones. Donde las
TIC son vistas, como dispositivos electronicos, entre otros, lo que conlleva a que
pueden manipular informacion que respalda el desarrollo y crecimiento econémico

de cualquier organizacion.

7.2.1 Instantaneidad

Como caracteristica de las TIC surge la instantaneidad, en la cual podemos
transmitir informacion inmediatamente a lugares fisicamente distantes a través de
la llamada "autopista de la informacion”. Al no asumir las propiedades fisicas de los
objetos utilizados para almacenar informacién, se obtiene un cierto grado de
inmediatez e inmaterialidad, y se crean términos como ciberespacio para definir el
espacio virtual mas que real en el que se ubica la informacién donde las redes de
comunicacién y su integracion con las tecnologias de la informacion han hecho
posible el uso de servicios que permiten una rapida comunicacién y transmision de

informacion a través de lugares fisicamente distantes (Belloch, 2013).
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7.2.2 Aplicaciones multimedia

Las aplicaciones multimedia como interfaces de comunicacion sencillas y
amigables para facilitar el uso de las TIC a todos los usuarios se basan en la
informacion y han provocado que el alumno cambie del rol del destinatario pasivo
de un mensaje a un rol activo en el que determina el orden de la informacion y el
ritmo, la calidad, la cantidad y la profundidad del cual determina el deseado. De
hecho, esta es una gran mejora y debe usarse en la ensefianza (Thayer 2004).
Entonces se tiene que las TIC han recibido una atencién generalizada,
principalmente debido al uso generalizado de Internet, y la educacién es una de sus
areas de accion mas importantes. Las TIC tienen un gran impacto en todos los
estudiantes en todas las disciplinas. Hacen el mundo al alcance y brindan

oportunidades de aprendizaje ilimitadas.

7.2.3 Inmaterialidad

La inmaterialidad, mediante la digitalizacion, se puede almacenar una gran
cantidad de informacion. El uso de computadoras como lugares para la
investigacion y la experimentacion, puede convertir el lenguaje bidimensional en un
espacio tridimensional, en el entorno virtual nos permite sentir intuitivamente estas
experiencias y estimular el retorno del modelo virtual al modelo real (CTV, 2020).

Si el aprendizaje es social, entonces, en este caso, la tecnologia jugara un papel
importante como territorio de encuentro para eventos sociales, que permite pensar
en la relacion entre estudiantes y profesores. Diferentes actividades y formas de

interaccion” (Tarasow, 2020), lo que también implica diferentes usos de las TIC, no
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s6lo como un puente para la difusion de informacion que va mas alla de “escuchar
una explicacion; Es necesario proporcionar oportunidades para que los estudiantes
creen algo significativo con el contenido. Se trata de producir un aprendizaje

significativo” (Tarasow, 2020).

7.2.4 Interactividad

La interactividad con el uso de computadoras interconectadas a través de redes
de comunicacion digital puede brindar comunicacion bidireccional (sincrénica y
asincronica), individual-individual e individual- grupo (Méndez, 2015).

El e-Learning, y su influencia en los profesores, se reconoce ahora como un
meétodo de ensefianza que permite impartir un tema especifico. El docente no solo
es el divulgador del contenido, sino que también es responsable de utilizarlo con
otros métodos, fomentando la participacion de todos los estudiantes y promoviendo
el proceso de autoaprendizaje a partir de sus sugerencias y seguimiento. Por otra
parte, la Web 2.0 ofrece muchas ventajas a ser utilizada por profesores dirigida a la
generacion nativa digital; al estar basada en importantes componentes sociales que
pueden mejorar la comunicacion, la colaboracion y el intercambio de informacion, lo
cual beneficia las practicas escolares.

7.3 LA ALFIN

En todas sus evoluciones, la ALFIN ha respondido al progreso social, a los
nuevos modelos educativos y a los avances tecnoldgicos incorporando un conjunto
de habilidades y destrezas que todos requerimos para completar tareas que

involucran informacion, donde se requiere la aplicacion de habilidades, cualidades
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y confianza para usar la informacibn de manera efectiva e interpretarla
correctamente. Incluye el pensamiento critico, asi como la comprension de las

cuestiones morales y politicas relacionadas con el uso de la informacion.

7.3.1 Significado

Segun (Sales, D, 2020) La ALFIN es la capacidad de pensar criticamente y
expresar opiniones razonables sobre cualquier informacion que descubrimos y
usamos. Nos permite, como ciudadanos, extender la mano y expresar opiniones
sabias y patrticipar plenamente en la sociedad, por lo que la ALFIN en el ambito
educativo se aplica a todas las etapas del aprendizaje, formal e informal;
fundamentalmente, a la educacion permanente.

Es importante destacar que la ALFIN esta empoderando y haciendo una
contribucion fundamental a una sociedad democratica, inclusiva y participativa;
segun el entendimiento de la UNESCO, este es un derecho humano universal. La
misma define la ALFIN es la capacidad de comprender, interpretar, crear, y
comunicar utilizando materiales impresos y escritos relevantes para una variedad
de contextos para alcanzar metas personales, sociales, profesionales y educativas.

(UNESCO, 2005).

7.3.2 Construccion de conocimiento

La ALFIN es facil de identificar en escuelas y universidades, segun (Byrne, Alex,
2005) los estudiantes no solo deben ser capaces de encontrar la informacion que
necesitan para seguir aprendiendo, sino también sopesar su relevancia y valor, y

aplicarla adecuadamente a sus proyectos y trabajos.
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Por lo tanto, en un entorno educativo formal, la ALFIN se puede considerar como
una habilidad clave para leer entre lineas. Permite a los estudiantes participar en el
aprendizaje profundo: aprender a percibir las relaciones entre ideas importantes,
hacer preguntas novedosas y buscar formas innovadoras de razonamiento.

Con base en los estandares que se plantean en (Vanegas C., N, 2020). La ALFIN
es la estrategia basica para ensefiar-estudiar porque puede potenciar habilidades,
destrezas, practica y caracter, mejorando asi el acceso y uso de la informacion,

donde es de vital importancia en el proceso educativo en el area de la tecnologia
y la informatica, ya que, como se menciona (Moreno, Miaja, Bueno y Borrego, 2020),
para que los profesores tengan competencias digitales en el ambito de la
informacion y ALFIN, deben tener un conjunto de habilidades que les permitan
transferir plenamente estas competencias a sus alumnos, desarrollando asi su
capacidad.

7.4 EDUCACION EN TECNOLOGIA

Como se destaca en las conclusiones de la Comision Europea de Estocolmo, la
Junta de educacion ha identificado la educacion cientifica y tecnoldgica junto con
las matematicas como una de las tres areas prioritarias a considerar. Por lo tanto,
el progreso cientifico y tecnolégico no solo es esencial para el desarrollo de una
sociedad del conocimiento competitiva, Sino que la experiencia en estos campos
se esta convirtiendo cada vez mas en una caracteristica basica de la vida

profesional y privada.
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7.4.1 Significado

La educacion en tecnologia es un tipo de conocimiento que permite disefiar y
construir objetos y procesos para resolver problemas y satisfacer necesidades.
(Segun John Dakers, 2008), la tecnologia se define como la aplicacion de
conocimientos, mas especificamente, de herramientas y técnicas para llevar a cabo
planes que permitan alcanzar los resultados deseados.

El impulso colombiano en el area de la tecnologia y las tecnologias de la
informacion apunta a resolver problematicas y satisfacer exigencias, con un
fundamento en la Guia No. 30 de 2007, que busca reducir la brecha entre el
conocimiento tecnolégico y la vida préactica, y que la educacion pueda aportar al
perfeccionamiento de la competitividad y la productividad. Como consecuencia, el
objetivo genera una serie de aspectos, como la identificacion.

Segun las 35 buenas préacticas educativas TIC en Secundaria (Educacion 3.0,
2019) se muestra la gran diversidad de recursos mediado por las TIC lo cual propicia
la educacion en tecnologia donde se ve inmerso el proceso de ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes.

7.4.2 Web 2.0 y sus principales caracteristicas

La Web 2.0 ofrece muchas ventajas a ser utilizada por profesores dirigida a la
generacion nativa digital; al estar basada en importantes componentes sociales que
pueden mejorar la comunicacion, la colaboracion y el intercambio de informacion, lo

cual beneficia las préacticas escolares.
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La experiencia de aprendizaje, incluida la narracion de cuentos “Storytelling”, se
puede considerar a grandes rasgos de dos maneras: la persona que cuenta la
historia es el maestro y la persona que cuenta la historia es el alumno. El territorio
virtual ocupa un lugar entre el silencio del pensamiento y el mundo material. El uso
de computadoras como lugares para la investigacion y la experimentacion, puede
convertir el lenguaje bidimensional en un espacio tridimensional, en el entorno
virtual nos permite sentir intuitivamente estas experiencias y estimular el retorno del

modelo virtual al modelo real (CTV, 2020).
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8. METODOLOGIA

En este capitulo se presenta lo que concierne a la metodologia del presente
trabajo de grado, cuyo principal objetivo es comprender las condiciones requeridas
para el desarrollo de escenarios educativos que propicien las practicas escolares
de alfabetizacion informacional mediado por las TIC en el area de tecnologia e
informatica.

8.1 ENFOQUE ADOPTADO

El enfoque que se tomo para esta investigacion es cualitativo, como conjunto de
procesos interpretativos que estudia la calidad de las actividades, relaciones,
asuntos, medios, materiales o instrumentos (Hernandez et al, 2014, p. 7, 355)
alrededor de las practicas escolares de alfabetizacién informacional. En resumen,
la investigacién cualitativa se puede definir como una actividad sistematica,
explicativa, destinadas a comprender la realidad en estudio y/o su impacto en el
sistema de conocimiento organizado de transformacion y desarrollo.

A partir del objetivo general planteado se estableci6 la realizacion de una
investigacion de nivel comprensivo y tipo proyectivo, al estar enfocada en la
blusqueda de soluciones a problemas practicos y en establecer como deberian ser
las cosas para alcanzar ciertos fines (Hurtado, 2000) y que funcionen
adecuadamente en el ambito de las practicas escolares de ALFIN.

En sintesis, el enfoque es cualitativo el cual se estructura en dos componentes
de orden comprensivo y proyectivo.

8.2 METODO
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Se desarrollé un método estructurado en los siguientes momentos para el trabajo
de campo:

e Momento 1: Caracterizacién situacidbn educativa: por medio de
instrumentos de observacion se realizé una caracterizacion de la situacion
educativa de las instituciones para reconocer el contexto.

e Momento 2: Diagndstico inicial: Se realiz6 una encuesta inicial en el
marco de los involucrados en el desarrollo de la propuesta es decir
profesores y estudiantes.

e Momento 3: Aplicacion de la propuesta: Se desarroll6 una ficha de
observacion para examinar lo ocurrido durante el periodo de aplicacion de la
propuesta.

Estos momentos brindan herramientas de recopilacion de datos para los
participantes en este caso, maestros y estudiantes involucrados de la institucion en
la asignatura de tecnologia e informatica.

8.3 INSTRUMENTOS Y TECNICAS

En cuanto a los instrumentos y técnicas se busca que este conjunto de medios
facilite la obtencién de la informacion.

e Momento 1: ficha de observacion (Caracterizacion de la situacion educativa).

La ficha de observacion permite registrar los datos mas importantes de manera
ordenada. Es una herramienta de investigaciéon de campo en la que se realiza una

descripcion especifica de un lugar o persona.
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Este instrumento se divide en dos partes: la primera se refiere al caracter
educativo de la institucion, y la segunda a la descripcion a la que el investigador
presta mucha atencion.

Para realizar esta observacion, se planteo el siguiente formato del instrumento:

Tabla 6. Ficha de observacion momento 1

Oscar Fermin Malagén Silva Docente de la asignatura de tecnologia
Practicas escolares de alfabetizacion | e informética:
informacional mediadas por las TIC

en el &rea de tecnologia e Colegio:
informéatica
Jornada:
Direccion:
Descripcion:

Fuente propia.
e Momento 2: Diagndstico inicial.

Se usa la técnica de encuesta, la cual se utiliza para obtener informacién a
través de preguntas a otras personas (Hurtado, 2000, p. 469-485).

Esta encuesta esta estructurada por preguntas dicotdmicas (si 0 no),
ademas de preguntas abiertas con el fin de permitir un acercamiento sobre la
aplicacion de la ALFIN mediado por las TIC en la asignatura. (Ver anexos 1y 2).

e Momento 3: (Aplicacion de la propuesta).



En este momento, se interviene con la propuesta para el grado
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seleccionado. A continuacion, se muestra el formato para el diario de campo de la

aplicacion utilizando la ficha de observacion como instrumento:

Tabla 7. Ficha de observacion de la propuesta

Fecha de inicio:
Lugar: Colegio
Involucrados:
Observador:
Fecha de cierre:

Clase nimero 1

Fecha|Hora |Hora de
: de |[cierre:
inicio:

Observacion explicada

Etapa 1:

Clase numero 2

Fecha|Hora |Hora de
: de |[cierre:
inicio:

Observacion explicada

Etapa 2:

Clase numero 3

Fecha|Hora |Hora de
: de |[cierre:
inicio:

Observacion explicada

Etapa 3:

Clase numero 4

Fecha|Hora |Hora de
: de |[cierre:
inicio:

Observacion explicada
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Clase numero 5 Observacion explicada
(Asincronica)

FechaHora
: de
inicio

Hora de
cierre

Elaboracion propia.

8.4 GRUPOS INVOLUCRADOS
La propuesta de este trabajo de grado se dividié en 2 grupos:

e Grupo A: Hace referencia a la aplicacion de la propuesta en
términos de prueba piloto la cual, trata de poner en practica un la ATE
planteada inicialmente con el objetivo de considerar las posibilidades
de desarrollo futuro en el colegio Usaquén |.E.D. Esto se realizd con
el fin de observar distintos aspectos para mejora de la propuesta, en
esta prueba piloto participaron los estudiantes de los cursos 901 y 902.
En términos del tiempo de aplicacion se realiz6 en una sesiéon de 1
hora con 20 minutos en cada curso, donde se concluyé que el tiempo
no fue suficiente y los estudiantes no alcanzaron a desarrollar en su
totalidad la ATE, lo que conllevo a realizar mejoras en la propuesta, en
términos de tiempo, esto con base en la informacién de la ficha de
observacion (ver anexos 3 y 4) donde se evidencia la participacion de

los estudiantes, pero como se menciond anteriormente, no se logro
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ejecutar en su totalidad la propuesta. Por lo que se concluye que el
tiempo para esta debe ser superior a 1 hora.

e Grupo B: En este caso los involucrados son estudiantes de
grado décimo, especificamente tres cursos del colegio Nydia Quintero
de Turbay donde se aplicd la propuesta en su totalidad con una

inmersion total de 8 horas.
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9. PROPUESTA

Este capitulo corresponde a la propuesta educativa, en la que se exponen los
objetivos que deben cumplirse para lograr el desarrollo de las practicas curriculares
mediadas por la ALFIN en el ambito de la tecnologia y la informacion.
9.1 DESCRIPCION Y EXPLICACION

La propuesta que se plantea en este trabajo de grado consta de lineamientos

y el desarrollo de la actividad tecnoldgica escolar (ATE) como se muestra en el
siguiente mapa:

llustracion 1. Lineamientos de la propuesta

REFERENTES PARA LA
PROPUESTA

Se divide en

g T T e

Lincamientos Colegios Actividad teenclogica escolar (ATE)

Se divide en Abarcado por
Que oftece el /\ L
Ministerio de Edueacion Nacional, MEN.(2008). Guia No Otalora , N. (2008). LAS ACTIVIDADES TECNOLOGICAS
30. Ser F en 1 juna dad para el ESCOLARES: HERRAMIENTAS PARA EDUCAR. Bogot.
desarrollo! Grupo A: Usaquén LE.D Grupo B: Nydia Quintero de Turbay

De tal forma que el elemento principal de esta propuesta educativa se basa en
las ATE, pero inicialmente es necesario aclarar su significado, como lo hace Otalora,
(2008) en la "conferencia nacional sobre experiencias curriculares y ensefianza en
el aula de tecnologia e informatica", donde hace una aproximacién a lo que significa

el concepto de ATE, que se presenta como planteamientos didacticos especificos y
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constituye el intermediario mas directamente formado en el campo de la tecnologia
y la informética. No obstante, mas adelante se profundizara sobre las ATE.

De hecho, Jerome Bruner (1991) afirma que la forma en que vivimos y
pensamos contribuye al uso de las tecnologias emergentes para ayudar a los
estudiantes en sus tareas. Asimismo, los estudiantes aprenden a utilizar los
medios digitales con rapidez y a compartir sus hallazgos con los demas, lo que
constituye uno de los objetivos de la ALFIN: formar personas capaces de gestionar

las necesidades de informacion.

9.2 PERTINENCIA

Cuando se trata de integrar la tecnologia en los métodos de ensefianza, Perkins
(1989) dice: "Es una herramienta poderosa, pero debe utilizarse con una vision
amplia". Los conceptos fundamentales de la educacion tecnoldgica, asi como los
campos de conocimiento que los sustentan, se presentan utilizando metodologia y
planes de estudio propios. Uno de los métodos para su desarrollo e implementacion
en el aula es a través de la ATE planteada para esta propuesta, que consiste en
estrategias de ensefianza orientadas a desarrollar la capacidad de los estudiantes
para enfrentar problemas, desafios y situaciones hipotéticas.
9.3 PROPOSITOS DE LA PROPUESTA
Mientras que algunos de los beneficios de las TIC en la educacion incluyen la
eliminacion de las barreras de tiempo y espacio para el aprendizaje, el objetivo
general de la propuesta es proporcionar un conjunto de habilidades que los

estudiantes necesitaran para realizar tareas utilizando la informacion.
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El objetivo particular podria describirse como que el ATE ayuda a los estudiantes
implicados a contribuir al proceso de aprendizaje de la educacion tecnolégica.
9.4 ACTIVIDAD TECNOLOGICA ESCOLAR (ATE)

Como se dijo anteriormente, la propuesta de este trabajo de grado gira en torno
a la ATE, que esta directamente relacionada con la educacién tecnologica. Esto se
corresponde con el trabajo didactico disefiado por los profesores del area para

abordar el estudio de diversos temas tecnologicos e informaticos.

9.4.1 Significado

“La ATE se aborda como elaboraciones didacticas particulares que representan
las mediaciones mas directas e inmediatas para la formacion de sujetos en torno a
la tecnologia (Otalora, 2008), por lo tanto, son los mecanismos didacticos de mayor
relevancia y peso pedagogico para la ensefianza y aprendizaje en tecnologia.”

“En consecuencia, proponer la ensefianza y el aprendizaje de la tecnologia es
clave para el desarrollo de la educacion en tecnologia e informatica”, por otra parte,
las actividades tecnoldgicas escolares, “se ven inmersas las logicas escolares” que
provienen de teorias pedagdgicas que se centran en la educacion en tecnologia que
a su vez se relaciona con hechos, mecanismos y fendmenos pedagdgicos,
educativos y sociales. Lo mas importante es que la ejecucién de la ATE constituye
una oportunidad practica de reflexién y accion en torno a la tecnologia, y el éxito de
estas actividades depende en gran medida a la dedicacion y actitud de los docentes

frente al proceso de ensefanza.
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9.4.2 Estructura de la ATE

La estructura de la propuesta se realizd con base en la ponencia “Las Actividades
Tecnoldgicas Escolares: herramientas para educar” (Otalora, 2008). Cabe destacar
gue en la teoria de las ATE se plantea que las acciones de conocimiento son de
tres tipos; disefio, analisis, y construccion donde el analisis es el que se articula a la
propuesta de la ATE de este trabajo, este analisis se da como un objeto tecnologico
llamado informacion. (Otalora, 2008).

Por otra parte, el objetivo central de la ATE no se vincula con el disefio, y
construccion, pero para poder analizar en rigor se apela a estas como lo pueden ser
construccion de documentos y organizacion de la informacién lo cual se hace
indirectamente pero no es el foco.

A continuacién, se muestra el mapa conceptual el cual refleja la concepcién de
la ATE construida, donde se clasifica en los momentos, y asi mismo sus elementos
para poder disefar la actividad:

llustracién 2. Estructura para disefiar la ATE
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9.4.3 Actividad Tecnoldgica Escolar: Intercambia y aprende con la ALFIN

La ATE propuesta se realiza de manera digital aprovechando las herramientas
TIC alas que se puede acceder hoy en dia. Ademas, consta de 27 paginas en donde
se encuentran los elementos, la estructura que se ha venido mencionando
anteriormente.

Inicialmente se encuentra la portada la cual incluye el titulo, descripcion global
de la ATE, su valor e importancia y datos generales:

llustracion 3. Portada de la ATE



Q\

Esta Actividad
Tecnologica Escolar
(ATE) busca
desarrollar en

estudiantes de grado
noveno y décimo
habilidades de Ila
Alfabetizacion

Informacional (ALFIN).

Intercambia y aprende?
con la ALFIN

L

i

)

= £ =

El autor

Oscar Fermin Malagén Silva
Bogota, 2021
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Como segunda pagina se encuentran dos competencias y dos desempefios de

la ATE:

llustracion 4. Competencias y desempefios de la ATE



Competencias y desempenos

. Utiliza responsable
y auténomamente
las Tecnologias de
la Informacion y la
Comunicacion
(TIC) para
aprender, investigar
y comunicarse.

. Reconoce cuando
se necesita
informacién y tener
la capacidad de
ubicar, evaluar vy
buscar de manera
efectiva la
informacién
requerida.

1.

|dentifica la
importancia e
historia de las
tematicas o
contenidos que se
estan
desarrollando en
la clase.
|[dentifica la
importancia de las
habilidades de la
ALFIN, para la
busqueda
correcta de la
informacion.

Luego se encuentra el contexto tanto para estudiantes como para profesores:

llustracion 5. Informacion para estudiantes y profesores
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Para los estudiantes

En esta actividad encontraras como intercambiar y
buscar informacion de distintas fuentes.

Al finalizar la ATE descubriras la importancia de las
habilidades de la ALFIN, en el ambito escolar.

Para los profesores

En esta ATE se busca aportar a la
ensefianza de conceptos, procedimientos y
actitudes relacionados con la obtencion y
uso de la informacion.

Como profesores de la asignatura de tecnologia e
informatica hay que aprovechar y utilizar todas las
ventajas de las TIC en el aula de clase.

% Esta actividad esta dirigida a
estudiantes y profesores
de grado noveno a décimo del
colegio Nydia Quintero de
Turbay situado en Bogots,
pero puede ser aplicada
en cualquier colegio.

décimo

Fuente: Pixabay

En la pagina niumero 5 se plantea el reto para los estudiantes como se observa

a continuacion:

llustracion 6. Reto de la ATE
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Reto

El reto fundamental en
esta actividad es que
realices infografias
relacionadas con la
tematica o contenidos
que se estan
trabajando en la
asignatura, teniendo en
cuenta las habilidades
de la ALFIN.

décimo

Fuente: Pixabay

En la pagina numero 5 se hace la referencia a los objetos de conocimiento, donde
las tematicas se dividen en la ALFIN y finalmente las que se estan trabajando en el
curso, esto quiere decir las tematicas o contenidos que los estudiantes trabajaron

antes de realizar esta ATE:



llustracion 7. Objetos de conocimiento de la ATE

Tematica

Tematicas de esta
actividad

Son

Objetos de conocimiento.

!

Alfabetizacion
informacional (ALFIN)

(o}

___andidih
o o

Temadticas que se

y estén /
\ /
?l desarrollandoen~, ~ /
. ‘L,//
. laasignatura. 4
- -

. <
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En la pagina nimero 6 y las siguientes dos, se encuentra lo referente al contexto

en términos de la ALFIN, en este caso por medio de una infografia digital se busca
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dar un significado, ejemplo, sus aplicaciones e importancia. Finalmente, esta

infografia se puede descargar el ejemplo de la infografia escaneando el cédigo QR

como se muestra en la siguiente imagen:

llustracion 8. Contexto 1 de la ATE

Contexto.

(QUE ES LA ALFABETIZACION

INFORMACIONAL (ALFIN)?

Significado
La ALFIN incluye un conjunt

habilidades y capacidades para

cualquier informacion que
descubrimos y usamos.

|_QI‘Ejemplos

Como descubrir la
informacion, acceder,
interpretar, analizar, gestionar,
crearlo, almacenary
compartir.

}r‘g . Aplicacion
; La ALFIN se puede utilizar en la vida diaria
sin que las personas sepan siquiera que la

estan utilizando, por ejemplo, al ver

para una tarea.

e .
-2 Importancia
BB | 5 ALFIN ayuda a las personas a
comportarse de manera ética en las

actividades en Internet, permitiéndoles
comprender la informacion que utilizan y
comparten sobre si mismos en todo tipo

de plataformas en linea (incluidas las
redes sociales).

expresar opiniones razonables sobre

resenas de hoteles o buscar informacion

Puedes ver y
descargar
esta
infografia
escaneando
este codigo

10
gdando clic
raqui.
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De igual manera que la pagina anterior se sigue mostrando el contexto, en este
caso haciendo referencia a las competencias o habilidades de la ALFIN las cuales
se dividen en cuatro como se muestra a continuacion:

llustracion 9. Contexto 2 de la ATE

Competencias
ALFIN

(0]
HABILIDADES

| OBTENER
8
S
®)
| S o
//\\
USAR COMUNICAR

Con la ALFIN se busca desarrollar el dominio de una serie
de habilidades o competencias para obtener, evaluar, usar e
intercambiar informacion a través de medios convencionales

y digitales.
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En la pagina nimero 8 se encuentran las condiciones de la ATE las cuales son
buscar, evaluar, utilizar y crear la informacién con objetivos de conseguir logros
educativos, personales y sociales. Finalmente se encuentra un video de apoyo
disponible escaneando el cdédigo QR como se muestra a continuacion:

llustracion 10. Condiciones de la ATE

;Para qué

sirve la
ALFIN?

.
w
(O]
:
O Logros
O P
S
-8 Conel
la Para Personas objetivo de
O informacion conseguir personales
o
Mira el video de apoyo
Puedes ver y descargar el video O dando clic en esta parte.
escaneando este cddigo QR. "
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En la pagina nimero 9 en adelante se encuentran las fases de la actividad que
se dividen en cuatro como se ve en la siguiente imagen:

llustracion 11. Fases de la ATE

Empecemos con
la acCti id@d

Realizar
esta ATE de
manera
individual.

SES DE LA ACTIVIDAD.

icar-compa
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En la primera fase (Buscar-obtener), inicialmente se encuentra el apartado para
gue el estudiante escriba su nombre y curso, posterior a esto se especifica lo que
se debe realizar en esta fase ademaés de las preguntas orientadoras:

llustracién 12. Fase 1 de la ATE



En la pagina numero 11y 12 se

fase:

Buscar-obtener

Nombre:

Curso:

Teniendo en cuenta las
competencias o habilidades de la
ALFIN, busca informacion acerca
de_ la tematica o contenidos que

se estan desarrollando en la asignatura

de tecnologia e informatica.

Preguntas orientadoras:
¢ Qué es?

¢, Cual es su historia?

¢, Cual es su importancia?

Google académico

< Escribe en esta parte la -;>

Fuente: Pixabay

.

posee datos confiables. < _informacién encontrada. >

llustracién 13. Continuaciéon de la fase 1 de la ATE
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continda trabajando lo referente a la primera



/‘

Buscar-obtener '

\

TN

Escribe en i
esta parte A

la \
informacion \\,/

encontrada. |

llustracion 14. Ultima parte de la fase 1 de la ATE
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e
o)

= . \F encontraste \\ '
Buscar-obtener | s )/

_informacion.

En la pagina numero 13 encontramos la fase dos (Evaluar) donde se recuerda
las competencias y habilidades de la ALFIN y, por ultimo, ejemplos de como

encontrar fuentes confiables:
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llustracion 15. Fase 2 de la ATE

Evaluar
Recuerda que:
(
‘ Las competencias y habilidades
de la alfabetizacion

informacional es saber cuando
| /" y por qué  necesitas
8 informacion, donde puedes

e—— encontrarla y como evaluarla.
uente: Pixabay

¢, Cémo encontrar fuentes
confiables?

En un articulo, revista o
libro digital se debe
identificar siempre el
autor y sus datos, asi
como la universidad,
editorial o institucion que
lo sustenta, y el afo de
publicacion del texto.

Fuente: Pixabay

Posteriormente se encuentra la tabla llamada “Evaluando las fuentes utilizadas”
la cual se divide en tres topicos los (Datos sobre el autor o autores, los contenidos

y la informacion del sitio web o libro), como se muestra a continuacion:
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llustracion 16. Continuacion de la fase 2 de la ATE

Evaluar

En esta fase, revisa la informacion encontrada en la
fase 1, y completa la siguiente tabla:

Evaluando las fuentes utilizadas

Datos sobre el autor o autores

Los contenidos

Informacidn del sitio web o libro

En la pagina nimero 15 se continda trabajando lo referente a la fase nimero 2:

llustracion 17. Ultima parte de la fase 2 de la ATE



Evaluar

Evaluando las fuentes utilizadas

Datos sobre el autor o autores

Si tienes mas
fuentes
coldcalas en
esta parte

Los contenidos o

Informacién del sitio web o libro

81
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En la pagina nimero 16 inicia la fase tres (Usar) donde se plantea crear una

infografia usando la informacion encontrada y evaluada en las fases anteriores.

Posterior a ello, se encuentra una explicacion general sobre las infografias.

llustracion 18. Fase 3 de la ATE

- _/:

Una vez evaluada la

Es una representacion visual
de informacion y datos donde
incluye imagenes, graficos y
texto simples que resume un
tema para facilitar su
comprension.

i G

X ~

Puedes buscar mas

" informaci6n sobre las A
‘\ infografias con lo que )
— has aprendido en las N
\ fases anteriores. I~
N : /
\__ f—

U r

informacion acerca

de la tematica o contenido que se esta
desarrollando en la asignatura de tecnologia e
informatica, en esta fase numero 3, tendras que
usar la__informacion disefiando una infografia.

Fuente: Pixabay

Devuélvete a la pagina
numero 6 donde hay
un ejemplo de una
infografia.
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En la pagina 16 se explica como y con qué herramientas TIC se puede realizar

las infografias:

llustracion 19. Ultima parte de la fase 3 de la ATE

©

yeniall

Usar

Genially es una herramienta
gratuita en linea para

crear infografias y otros
contenidos visuales

Canva es una herramienta
gratuita en linea de disefio grafico
simplificado

Venngage es una herramienta
gratuita en linea infografias,
presentaciones, informes o
publicaciones para redes sociales

Como realizar una infografia

Desde dibujar, utilizar PowerPoint o Word, se pueden
realizar infografias, a continuacion se muestran 3
plataformas web donde también puedes realizarlas:

. Selecciona la tématica
o contenidos de la
asignatura.

. Busca informacién

teniendo en cuenta las
fases anteriores.

. Elabora un borrador.
. Escoge un programa de

desarrollo.
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En la pagina 17 a la 21 hacen referencia a la ultima fase (Comunicar -Compatrtir),
donde se plantean los pasos a seguir para compartir la infografia realizada por los
estudiantes en un foro virtual:

llustracion 20. Fase 4 de la ATE

Comunicar-compartir

En esta fase tienes que subir la infografia que realizaste al
foro y comentar al menos 3 de tus companeros.

Pasos:

1. Dirigete al siguiente link donde se encuentra el
foro:
https://padlet.com/ofmalagons/xuip7twv78u8x9zm

2. Sube la infografia dando clic en el icono “agregar”
gue se encuentra en la parte inferior de tu curso,
como se muestra en la siguiente imagen:

Intercamh‘lary ende

Sube a este foro [a infoge i nplo ylas pautas para el foro

m Pautas para el foro Infografias 901 i Infografias 902 M conclusiones i ADpSERTION

{QUE ES LAALFABETIZACION
INFORMACIONAL (ALFIN)?




llustracion 21. Segunda parte de la fase 4 de la ATE

Comunicar-compartir

3. Coloca tu nombre completo luego de haber
subido la infografia, como se muestra en la
siguiente imagen:

Nombre completq|

O 0®0 O

llustracion 22. Tercera parte de la fase 4 de la ATE
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Con los comentarios
se busca que se
apoyen y ademas
construyan
conjuntamente
productos que les

y mejorar en este
_caso, la infografl’a}.

ayuden a desarrollar

Comunicar-compartir

4. Ahora el profesor te dira las infografias de tus
companeros que debes comentar.

LSy Eiemplos 1:
Como descubir ia
informacion, mk@oau —

creario, almacenar y
compantin,

Aplicacion
La ALFIN so puede utilizar en i vida diana
N QU las PEronas sepan siquiers que
ostin utilizando, por ejemplo, 8l ver
resofas de hotelos © buscas inf

Pars una tafea,

(=

ﬁ Importancia
Lo ALFIN syuda a las porsonas a
CoOmMpOrtarse de maned édica en las
actividades en > Al
compeonder la informacion que utilizan y
comparton sobve sl mismos on fodo tipo

de plataformas en knea (incluidas las

=D
s

» OSCARFERMIN MALAGO... im
Oscar Malagoén: Coloca tu

nombre y luego tus comentarios
acerca de la infografia

|

llustracién 23. Cuarta parte de la fase 4 de la ATE
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Comunicar-compartir

5. Debes replicar el comentario que te hicieron
en tu infografia, ten en cuenta las pautas que se
encuentran en el foro.

Pautas para el foro :

Reglas del e

Mirg los stiguientes regios ontes de comentor
e infografias de lou demat

2 Ubdizg un lengucye Sprogeads: Drbes tener
e e Cuerita W orografn antes Bt publitar o
responder o5 Comentonos de este foro.

Se diaro y precse: Revise s tenen

Sentido et COMEntonos O 5 NeCesito
reesarderion ontes St erviorios.

Evitn ¢f uso de emoticones: Los coritos

- Responde los comemarnss | Si no estos de

% acuerdo con los comentorios de tus

! compoheron, respondes de manera
reSpetiIg y Con Srgumetos.
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llustracién 24. Quinta parte de la fase 4 de la ATE
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Comunicar-compartir

6. Por ultimo escribe una conclusion en el foro sobre
lo desarrollado en la actividad, en el aparatado de
“conclusiones”, como se muestra en la siguiente
imagen:

Conclusiones

Luego de haber finalizado las 4 fases de la actividad, la pagina nimero 22 y 23 se titula
sintesis, donde se plantean preguntas de lo ocurrido en la ATE:

llustraciéon 25. Sintesis de la ATE



Sintesis

respuesta.

preguntas: S S

¢, Qué aprendid?

1. Finalmente responde las siguientes i esta parte tu)/

P
é Escribe en \>

\

llustracion 26. Ultima parte de la sintesis de la ATE
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__ A~
/ Escribe en ™
)

Sintesis e

‘. respuesta /
S A S

'
(
_\‘,/

o

¢ Qué dificultades se presentaron?

Finalizando la ATE, en las paginas numero 25 y 26 se plantean las rubricas de

evaluacion para los estudiantes y para los profesores:

llustracion 27. Rubrica de autoevaluacion de la ATE



Tépicos

Fases de

la ninguna
actividad. fase.
Diseno de No realice
la la
infografia infografia

Participac No subi la

ion del infografia
estudiant al foro.
eenel

foro.

RUbrica de evaluacion

Para el estudiante (Autoevaluacién):

e
(2-1)

Deficient

Insuficiente | Aceptable | Sobresaliente | Excelente

No realice Realice solo

2 fases de

la actividad.

Realicé la
infografia
sin mostrar
la
informacion

encontrada.

Subi la
infografia
pero no
comente ni

respondi los
comentarios

Realice
solo las 3
fases de la
actividad.

Realicé la
infografia
sin tener
en cuenta
las fases
de la
actividad.

Participé
de manera
activa en el
foro pero,
no realice
las
conclusion
es.

Realice las 4
fases de la
actividad
incompletas.

Realicé la
infografia
teniendo en
cuenta las 4
fases de la
actividad pero,
con errores
ortograficos y
de redaccion.

Participé de
manera activa
en el foro pero,
con errores
ortograficos y
de redaccion.

Realice las
4 fases de
la
actividad.

Realicé la
infografia
teniendo
en cuenta
las 4 fases
de la
actividad.

Participe
de manera
activa en
el foro,
realizando
lo
solicitado.

llustracién 28. Rubrica de evaluacion para el profesor
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Tépicos

Fases de la
actividad.

Disefo de
la
infografia

Participacio
n del
estudiante
en el foro.

Deficiente

(2-1)

El
estudiante
no realizé
ninguna
fase.

El
estudiante
no realizé
la
infografia

El
estudiante
no subio la
infografia
al foro.

Insuficiente
(4-3)

El estudiante
solo realizé 2
fases de la
actividad.

El estudiante
realizé la
infografia sin
mostrar la
informacion
encontrada.

El estudiante
subié la
infografia
pero no
comento ni
respondio los
comentarios y
las
conclusiones.

Aceptable
(6-5)

El
estudiante
solo realizd
3 fases de la
actividad.

El
estudiante
realizo la
infografia sin
tener en
cuenta las
fases de la
actividad.

El
estudiante
participo de
manera
activa en el
foro pero, no
realizo las
conclusiones

Sobresaliente
(8-7)

El estudiante
realizo las 4
fases de la
actividad
incompletas.

El estudiante
realizd la
infografia
teniendo en
cuenta las 4
fases de la
actividad pero,
con errores
ortograficos y de
redaccion.

El estudiante
particip6 de
manera activa en
el foro pero, con
errores
ortograficos y de
redaccion.

RUbrica de evaluacion

Para el profesor:

Excelente
(10-9)

El
estudiante
realizo las 4
fases de la
actividad.

El
estudiante
realizo la
infografia
teniendo en
cuenta las 4
fases de la
actividad.

El
estudiante
participé de
manera
activa en el
foro,
realizando lo
solicitado.

En la Ultima pagina se da las gracias por haber participado y desarrollado la

ATE:
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llustracion 29. Ultima pagina de la ATE

Gracias por
realizar la actividad
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9.4.4 Planeacion de la ATE

Como factor fundamental en el que hacer docente se estructura la debida
planeacién para la aplicacion de la ATE (Ver anexos 5, 6 y 7) con un total de 8
horas de inmersion para el desarrollo de esta. A continuacion, se muestra en el
mapa conceptual con los elementos de la estructura, el nimero de clases, y las
fases de la actividad:

llustracion 30. Estructura para la planeacion de la ATE

PLANEACION DE LA ACTIVIDAD TECNOLOGICA
ESCOLAR (ATE)

Planeacion

Titulo

Elem

Fases de la ATE
"]

94




95

10. DESCRIPCION Y ANALISIS DE LA INFORMACION
En este capitulo se procesa toda la informacidén obtenida de los instrumentos
implementados junto con los docentes titulares de los colegios y los estudiantes
para poder analizar de forma clara y estructurada los resultados obtenidos.
Se plantea la estructura para este capitulo a través del siguiente mapa
conceptual, el cual se divide en 2 momentos que son describir y analizar la

informacion:

llustracion 31. 31. Estructura de la descripcion y analisis de la informacion

ESTRUCTURA CAPITULO 10

DESCRIPCION Y ANALISIS DE
LA INFORMACION

sponeates
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10.1 DESCRIPCION

Con base en la estructura planteada anteriormente, se tienen las categorias del

marco teodrico para poder destacar aquellas caracteristicas relevantes de la

informacion obtenida. A continuacién, se muestra la tabla con los momentos del

meétodo y los instrumentos, técnicas y descripcion destacable de la informacion

obtenida:

Tabla 8. Descripcién de la informacién

Momentos Instrumentos, técnicas utilizadas y descripcion.

del método

1) e Grupo A: Colegio Usaquén |.LE.D

Caracterizaci | En este momento se utiliza el instrumento “Ficha de observacion”
on de la | para poder registrar los datos y contexto del colegio. Donde se
situaciéon trabaj6 de manera virtual (sincronico) durante el trabajo de
educativa. campo y aplicaciéon de la propuesta a modo de prueba piloto,

donde se destacé lo siguiente:
Se evidencia el uso de las TIC en la asignatura, desde el
desarrollo de las clases virtuales hasta el implemento de
herramientas TIC en el proceso.
En este colegio se implementa el modelo de ensefianza para la
compresion. (Ver anexo 8).
e Grupo B: Colegio Nydia Quintero de Turbay
En este colegio se desarroll6 de manera presencial lo
referente al trabajo de campo y realizacion de la propuesta.
Aquellos factores a destacar en la informacion obtenida de la
ficha de observacion es la siguiente:
El colegio cuenta con 2 salas de informética y 1 de tecnologia,
donde se realizan las practicas escolares desde distintos
desempefios o competencias los cuales emergen de la guia
30 (Ser competente en tecnologia: juna necesidad para el
desarrollo!) ya que para el area de tecnologia e informéatica se
trabaja de la mano con esta guia. (Ver anexo 9).
Por dltimo, el modelo que se utiliza en este colegio es el
constructivismo social.
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2)
Diagnastico
inicial.

e GrupoAyB:

En este momento 2 se usa la encuesta para determinar el
estado de conocimiento inicial de los profesores titulares de
las instituciones educativas y estudiantes acerca de las
practicas de ALFIN y las TIC en la educacion en tecnologia.
Encuesta para los docentes titulares:

1) Dentro de su quehacer docente, ¢Se incluyd el uso de las
TIC en el &rea de tecnologia e informatica?

[ 2
® no 0

2) Desde su punto de vista, ¢Es importante el uso de
herramientas TIC como apoyo docente en el proceso de
ensefanza?

o 2
@ No 0

3) Internet se ha convertido en una herramienta para acceder
a la informacion. ¢Ensefa el uso adecuado de la tecnologia y
el manejo de la informacion?

@ 2
® No 0

4) ¢Qué porcentaje cree que utiliza las TIC en el aula?
Justifique su respuesta.
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70%, en este momento porque hay estudiantes que no han asistid
al colegio por lo tanto toda la comunicacion es por medio de las

TIC

de las TIC, todo el tiempo.

5) ¢ Conoce el término de “alfabetizacion informacional”?

oS
@ o

6) ¢utiliza la alfabetizacion informacional en las distintas

actividades de la asignatura?

@S
® No

7) ¢Piensa que la alfabetizacion informacional es importante
en las practicas escolares de la asignatura? ¢por qué?

ses de cualguier

Si, ya que si se tiene claridad en las ba
conocimiento se realizara mejor la formacion

Porque los estudiantes deben aprender a buscar fuentes con

y sequras para buscar la informaciéon que requieran.

8) Desde su punto de vista, ¢Cuéles son las ventajas y
desventajas del uso de las TIC para la ensefianza de la

alfabetizacion informacional en el salén de clase?
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Dentro de la ventajas, que el estudiante puede ir mas adelante de
lo que se pide inicialmente, consultando mas a fonda. una
desventaja que puede perder concentracién y dedicarse a otras
actividades

Las ventajas so muchas pues ofrece una gran oportunidad a las
personas de ir a la par con los avances de las TIC, a nivel del
mundo, motivacion por el aprendizaje, interaccion con més
personas en todo momento. Desventajas: Se pierde el didlogo
cara a cara, la informacién no es siempre confiable, adiccion a los
aparatos tecnoldgicos.

Encuesta para los estudiantes del grupo A:

1) Nombres, edad y curso
%

12
901 902 901 902 901 902 901

1
08
06
04
0.2

0

=

Samuel Aguilar Re e S
Juan manuel daza pere i —§

cristian javier fandifio
sofia martinez casta

Brenda Castiblanco Pér e s ———

g
g
3
<
5
2
=
E
g
5
g
5
®
g

Danna Valentina Arevalo Ruiz
Andrés David Monsalve Castaiieda
juan pablo espinosa nieves
Laura Maria Mendoza Cruz
Marianne Alejandra Romero Sotelo
jhonny andres monroy cruz
Juliana Maria Benitez Godoy
Diego Alejandro Lozano Rodrigue; e ————————————
Astrid Isabella Egas BrA
cristian gui seppe godoy bar
Cristian Pino Javier Ram

david manuel bohorquez

2) Barrio

2 encuestados (11%) respondieron Pradera norte para esta pregunta.

Buenavista Cortijo cedritos antonino

San Cristobal norte  san cristobal “Mc€os

e Pradera norte viianiia
barrancas norte carmen deIiCiaS

Codito

Valores.

= Cuenta de Nombre complet

W Cuenta de Edad

m Cuenta de Curso
-
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3) ¢Cual de los siguientes medios 0 recursos tecnoldgicos
utiliza el docente en el aula?

@ Computadores 16
@ Televisores 0
@ Proyectores 0
. Software educativo 2
@ otro 1

4) ¢Conoce el término tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC)?

@S 16
@ No 3

5) ¢ De qué forma utiliza las TIC?

@ Para comunicarse 3
@ Para buscar informacion 3
@ rarajugar 0

@ Para realizar actividades acadé... 8

Ctro 1
o

6) ¢En la asignatura de tecnologia e informatica, se utilizan
herramientas TIC para las actividades que se realizan?

@®s 16
@ No 0

7) ¢ Considera que las TIC lo ayudan a aprender y comprender
los temas presentados en la asignatura?

®s 16
® Mo 0

8) ¢ Conoce el término de alfabetizacién informacional?
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@ 13
@ No 6

9) Cuando busca informacion en internet, ¢La obtiene de
cualquier sitio web?

® o 7

10) ¢Considera que es importante tener las habilidades de
ALFIN para la busqueda de informacion?

@ s 13
® o 0

11) Cuando buscas informacién en internet para una actividad,
¢ mencionas al autor o autores?

@ 5
® No 8

Encuesta para los estudiantes del grupo B:
1) Nombre.
Algunas respuestas:

nicol juliana ramirez calderon
Samuel Steve Lépez Poveda
Gwyneth Lindsay Cujavante Gutiérrez
Micol Tatiana Rodriguez Cafion Juan Diego Sanchez Rosero
Juan Camilo Gonzalez Maria José Hernandez Delgado Ana Sofia Manco Gomez
Daniel Santiago Clavijo Narvaez Christopher Mateo Cardenas Cerdn
Maria Alexandra Franco Arrieta Juan Sebastian Saldarriaga Gonzalez
Erick Luna Garzén Angie Valentina Lépez Poveda juan diego parra Velasquez
LAURA TATIANA HERNANDEZ ALDANA  Angie Sofia Melo Bello

Issabela Casas Cardenas Kenneth Luna Garzon
Maria Fernanda Espinel Montenegro
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2) Edad y cursos.

[Ty

3) Barrio.

Villas Del Madrigal El Refugio La Riviera

El Muelle bachue La Florida Garcés Navas
Los Campos

Los Angeles Sa n ta ROS ita El cortijo

Los pinos Alamos Norte Villas Del Dorado La Faena

Santa Helenita Florida blancala Granjasoledad norte San cayetano

4) ¢Cuél de los siguientes medios o recursos tecnologicos
utiliza el docente en el aula?

70

@ Computadores 63 0
@ Televisores 1 50
@ Proyectores 0 40
@ Software educative 1 30
@ Todos los anteriores 12 20

e D i -
o — —

5) ¢Conoce el término tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC)?

@®si 54
® No 23

6) ¢ De qué forma utiliza las TIC?
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@ Para comunicarse 15
@ Para buscar informacion 18 5

@ Parajugar 0 20

@ Para realizar actividades acadé... 7 15
@ Todas las anteriores 34 10
@ Oto 3 5 .
o | | ..

7) En la asignatura de tecnologia e informéatica, ¢se utilizan
herramientas TIC para las actividades que se realizan?

O 72
@ No 5

8) ¢ Considera que las TIC lo ayudan a aprender y comprender
los temas presentados en la asignatura?

@i 73
® No 4

9) ¢ Conoce el término de alfabetizacién informacional?

@i 25
@ \o 52

10) Cuando busca informacién en internet, ¢La obtiene de
cualquier sitio web?

®s 67
@ o 10




104

11) ¢ Considera que es importante tener habilidades de ALFIN
para la busqueda de informacién?

®si 70 l

@ No 7

12) Cuando busca informacion en internet para una actividad,
¢ menciona al autor o autores?

®s 28
® o 49

3) aplicacion e Grupo A:
de la | Se realiz6 la inmersién de la propuesta (prueba piloto) donde por
propuesta medio de la ficha de observacion se obtuvo informacion de lo
sucedido en la clase.
Como informacion a destacar se evidencio lo siguiente:
El tiempo dispuesto fue de 1 hora y 20 minutos donde las clases
iniciaron 10 minutos mas tarde.
En cuanto a la ATE solo se desarrollé lo referente a la fase 1
(Buscar). Por lo que para el grupo B se plante6 un tiempo de 8
horas para la aplicacion de la propuesta. (Ver anexos 3y 4).
e Grupo B:
Se aplico la propuesta en los cursos 1001, 1002 y 1003. A
continuacion, se describe la informacion de lo ocurrido en
cada curso:
1001: En la primera clase de 2 horas se realizé la
presentacion a los estudiantes acerca de las practicas
escolares de ALFIN mediadas por las TIC en el area de
tecnologia e informatica, y se desarrollaron las siguientes
fases buscar y evaluar de la ATE, en la segunda clase de 1
hora se culminé la fase de evaluar de la ATE, posteriormente
en la clase 3 de horas, se desarroll6 la fase 3 (Usar) de la
ATE, en la clase 4 se realiz0 la Ultima fase de la ATE
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(comunicar-compartir) mediante un foro virtual en la
plataforma Padlet y finalmente los estudiantes suben el
archivo PDF culminado de la ATE con la sintesis y
autoevaluacion a la plataforma de Microsoft Teams donde se
cred la asignacion de la tarea con el apoyo del profesor titular.
Finalmente, en la clase 5 de 2 horas, de manera asincronica
se evalla la ATE y se realiza retroalimentacion a los
estudiantes por medio de Microsoft Teams. (Ver anexo 10).
1002: En la primera clase de 2 horas, al igual que con 1001
se hizo una presentacion a los estudiantes sobre las practicas
escolares de ALFIN y de la ATE en general para trabajar en
las siguientes clases. Por otra parte, se trabajo lo referente a
la fase 1 y 2 de la ATE, los estudiantes participaron
activamente y mostraron interés por el tema. Seguidamente
lo referente a la segunda clase de 1 hora, se finaliz6 la fase 2
y algunos estudiantes hicieron de nuevo la fase 1 puesto que
no guardaron el archivo por lo que tuvieron que empezar de
nuevo. En la tercera clase de 2 horas, hubo nuevamente
estudiantes que borraron el archivo y se adelantaron durante
la clase, En esta misma se culmind la fase 3 creando la
infografia digital para posteriormente en la clase 4 asignar las
reglas del foro y alli participaron, pero, la mayoria no
interactu6 por medio de los comentarios a los demas. Luego,
en la clase 5 asincronica se evaluo la actividad y la respectiva
retroalimentacion de la ATE. (Ver anexo 11).

1003: En la primera clase de 1 hora se hizo la ya mencionada
presentacion a los estudiantes del contexto referente a la
ATE, posteriormente se trabajo una parte de la primera fase
de esta. En la segunda clase de 2 horas se culminé la fase 1,
2 y parte de la 3. En la tercera clase de 1 hora los estudiantes
terminaron la fase 3 para que en la clase 4 de 2 horas los
estudiantes culminaron toda la ATE. Del mismo modo que los
otros décimos, en la clase 5 asincronica se evalud los trabajos
de los estudiantes y dejaron la retroalimentacion en Microsoft
Teams. (Ver anexo 12).

Categorias
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Practicas escolares:

Las préacticas escolares que se realizan en la asignatura radica en el uso de la
informacion que se encuentra en la red para solucionar distintos problemas que
plantean los profesores titulares en sus actividades.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion:

En el grupo A se entiende este concepto por parte de los estudiantes en gran
medida y las utilizan de acorde a sus necesidades. Por otra parte, en el grupo B
de los 77 estudiantes encuestados 23 no conocian el término directamente. Los
profesores titulares al estar en el area de tecnologia e informatica propician el
uso de las TIC en la educacién con el objetivo de ver tendencias nuevas para
mejorar la ensefianza en la asignatura.

Alfabetizacion informacional:

En primer lugar, dada la informacion obtenida de las encuestas, los profesores
titulares de las instituciones educativas Usaquén I.E.D y Nydia Quintero de
Turbay propician en los estudiantes el buscar informacion confiable en la red y
ser cuidadosos. En cuanto a los estudiantes, se desconoce este término en
algunos estudiantes, en cuanto al grupo A de 19 estudiantes encuestados 6 no
conocian el término y por otra parte el grupo B, de 77 estudiantes encuestados
solo 25 conocen este término.

Educacién en tecnologia.

En las instituciones educativas donde se desarroll6 la propuesta, se busca
construir conocimiento asignando la tecnologia y la informéatica como un eje
educativo transversal con aportes significativos a la educacion en y con
tecnologia.

10.2 ANALISIS

Con base en la descripcion de la informacién obtenida, se analiza tomando la

pregunta como referente central y articulando con las categorias del trabajo
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mediante preguntas de analisis particulares: Practicas escolares, Las TIC, ALFIN y
educacién en tecnologia como se muestra a continuacion:

llustracion 32. Estructura del analisis

Se plantea la siguiente tabla para analizar inicialmente la categoria (Practicas

escolares), la informacion obtenida:

Tabla 9. Andlisis de la informacién

Practicas escolares
Pregunta de investigacion Preguntas de analisis
¢, Cuadles son las condiciones | 1. ¢ Con qué finalidad se realizan las practicas en
para el desarrollo de | la asignatura de tecnologia e informéatica?
practicas escolares de ALFIN | 2. ;Cémo realizar practicas escolares que sean
mediados por las TIC en el | transversales a tematicas de otras asignaturas?
area de Tecnologia e
Informética?
En el instrumento del|1l. Estas practicas reflejan la realidad del
reconocimiento de la | contexto educativo para asi poder reflexionar de
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situacion educativa se
pretendia  reconocer el
contexto de la institucion y la
asignatura de tecnologia e
informéatica para aplicar la
propuesta con el uso de las
TIC lo cual se efectu6 en
beneficio de la propuesta.

En las 2 instituciones
educativas se disponia de
salas de informética con
computadores y acceso a
internet, ademas, del correo
institucional de los
estudiantes utilizando
Microsoft Teams como medio
para subir la ATE y evaluarla.
Si bien se dispone de estos
recursos, las practicas en la

asignatura recaen
simplemente en que los
estudiantes aprendan un

determinado programa y no
se realiza un proceso de
consulta tedrica como lo es
buscar informacién para
entender el porqué de ese
programa o] si hay
alternativas.

como las actividades que se implementan en la
asignatura dan respuesta a las exigencias de la
institucion y la educacion colombiana.

2. La propuesta de la ATE permiti6 buscar
informacion de los que se estaba realizando en
el curso, pero también se podria buscar temas
relacionados con otras asignaturas siguiendo el
proceso para la busqueda correcta de la
informacion.

En la siguiente tabla se analiza la categoria de las TIC:

Tabla 10. Andlisis de las TIC

Las TIC

Pregunta de investigacion

Preguntas de andlisis

¢,Cuadles son las condiciones
para el desarrollo de
practicas escolares de ALFIN

1. ¢Se desarrollan las actividades utilizando
herramientas TIC después de la educacion
virtual?
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mediados por las TIC en el
area de Tecnologia e
Informética?

En el instrumento de
encuesta para profesores
titulares y estudiantes, se
pretendia saber como se
implementan las TIC en la
asignatura, lo cual responde
a un uso en su mayoria
dedicado a las herramientas
TIC. Por otra parte, tras lo
realizado durante la
pandemia y la educacion
virtual se propici6 las TIC en
estudiantes y profesores lo
cual facilito el desarrollo de la
propuesta dandole un valor a
los conocimientos previos de
los estudiantes. Por lo que las
condiciones en términos de
aplicar las TIC, son de tener
un estado base de
conocimiento sobre
herramientas digitales y tener
los medios electrénicos para
poder aplicar actividades en
la asignatura.

1. Con lo aprendido por parte de profesores y
estudiantes en la educaciéon mediada por las
TIC, en presencialidad se logra combinar o
relacionar las actividades para propiciar nuevos
aprendizajes con el uso de las TIC.

Seguidamente, el analisis de la categoria ALFIN se muestra a continuacion:

Tabla 11. Anélisis de la ALFIN

La ALFIN

Pregunta de investigacion

Preguntas de analisis

¢,Cuales son las condiciones
para el desarrollo de practicas
escolares de ALFIN mediados

1. ¢Se pueden realizar actividades de ALFIN
relacionadas con la alfabetizacion digital o
informética?
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por las TIC en el area de
Tecnologia e Informatica?

Las preguntas relacionadas
con la ALFIN en las
encuestas, se determina el
desconocimiento en  los
estudiantes del colegio Nydia
Quintero de Turbay, lo cual
con actividades donde se
expliquen los procesos de la
busqueda correcta de la
informacién y con base en las

anteriores  categorias se
puede articular de buena
manera.

1. La ALFIN busca wunir las demas
alfabetizaciones para  desarrollar  ciertas
competencias para la busqueda correcta de la
informacion, en el caso de la ATE aplicada los
estudiantes utilizaron medios digitales para crear
infografias teniendo en cuenta las habilidades de
la ALFIN y otros estudiantes utilizaron la
informatica para cumplir el desarrollo de la
infografia ya mencionada. Por lo cual esto da pie
a relacionar distintas alfabetizaciones en el
proceso para asi realizar actividades en la
asignatura.

Finalizando, se analiza la categoria (Educacién en tecnologia) como se muestra

en la siguiente tabla:

Tabla 12. Andlisis educacion en tecnologia

Educacion en tecnologia

Pregunta de investigacion

Preguntas de andlisis

¢,Cuales son las condiciones
para el desarrollo de
practicas escolares de
ALFIN mediados por las TIC
en el area de Tecnologia e
Informética?

1. ¢ Cémo la propuesta aporta a la educacion en
tecnologia?

Una de las competencias
planteadas en la propuesta
se basa en la guia 30 donde
nos dice que el estudiante
utilice responsable y
autonomamente las TIC para
aprender, investigar y
comunicarse con otros, de
aqui la partida que nos da

1. Entérminos de hacer una sintesis acerca de
las tematicas que se estaban trabajando en los
cursos (Grupo A: pensamiento computacional) y
(Grupo B: resistencias) los estudiantes
reforzaron sus conocimientos sobre estas
tematicas agregando las habilidades de la
ALFIN y utilizando las TIC para solucionar las
fases de la propuesta.
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estos lineamiento en la
educacion en tecnologia
permite avanzar y apropiarse
de estas competencias por
medio de lo desarrollado en
la propuesta, por otra parte,
las condiciones se dan en
cuanto al querer
implementar estas practicas
relacionandose con las
distintas tematicas que
existen en la educacion en
tecnologia, para asi trabajar
conjuntamente.

Por ultimo, en un apartado del foro de la fase 4
de la propuesta se pedia a los estudiantes
escribir sus conclusiones donde cabe destacar

algunas a continuacion:
. (Y

Conclusiones.

. Andnimo
Ricardo Daniel Ahumada
Medina 1001

La busca y utilizacion de la
informacion de lo que sea es
fundamental que se verilique si es
correctla, ya que en muchas
orasiones se encuentra
informacion lalsa o no tiene un
objetivo claro en nuestra actividad.
También me gusto aprender a
encontrar varias herramientas para
la presentacion de documentos
importantes. Ademas ayudar a los
denuis, en sus trabajos siguiendo
las normativas y paulas
eslablecidas para los mismos y
utilizar una nueva habilidad
informatica
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Conclusiones.

T Andnimo

Pedro Jose Quiroga Acero

Aprendi a como buscar inlormacion

de manera legilima como
diferenciar entre aulores sacar la
inlormacion de estos, un lema que
constantemente lo estamos

ulilizando.

Por dltimo, se analizan los resultados con el objetivo general y 3 especificos

planteados en esta investigacion:

Tabla 13. Analisis objetivos

Objetivos

Analisis

Comprender las condiciones
requeridas para el desarrollo de
escenarios educativos que propicien
las practicas escolares de
alfabetizacion informacional mediado
por las TIC en el area de Tecnologia e
Informética en Colombia.

Se comprende que las condiciones para
el desarrollo de espacios o escenarios
educativos para realizar las practicas de
ALFIN mediado por las TIC en la
asignatura son las siguientes:

e Articular las tematicas segun los
lineamientos de la asignatura
con la ALFIN utilizando las TIC
para resolver distintas
problematicas o actividades.

e Disponer de wuna sala de
informatica para desarrollar
estas actividades.

e Que los estudiantes adquieran
interés por un tema determinado
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y reflexionen con base en las
habilidades de la ALFIN el como
buscar informacion y compartirla
en la red.

e Propiciar en los estudiantes el
respeto para debatir o compartir
sus trabajos en un foro digital.

Identificar las caracteristicas de la
alfabetizacion informacional
relacionadas con el conocimiento y la
interaccion en el ambito educativo.

Como caracteristicas de la ALFIN se
identific6 que un porcentaje de los
estudiantes no conocian el término ni
las habilidades de la ALFIN, y una vez
terminada la ATE en la ficha de
observacion se destaca que este nuevo
conocimiento  adquirido  por los
estudiantes los beneficiara a la hora de
consultar sobre cualquier tema, ademas
de los recursos TIC y, por ultimo, el foro
virtual, el cual queda visible para que
cualquier momento se pueda observar
y compartir lo que sucedidé en la
actividad.

Caracterizar a las TIC en procesos de
conocimiento e interaccion en las
practicas escolares.

Las TIC en la educacion tienen distintas
cualidades, entre ellas, ofrecen distintas
herramientas, en este caso de la
propuesta, para realizar infografias
digitales pasando por un proceso de
basqueda de informacion.

Analizar las condiciones pedagogicas
y tecnolégicas de las practicas
escolares de alfabetizacion
informacional para el desarrollo de
estrategias didacticas mediadas por
las TIC en el area de tecnologia e
informatica.

e Condiciones pedagodgicas: Tener
como punto de partida la guia 30
para identificar las competencias
de la asignatura y estructurar
diversas actividades didacticas
con el fin de vincular las TIC en
el proceso.

e Condiciones tecnologicas:

Que los estudiantes tengan
conocimientos basicos sobre
informatica y el uso responsable
del internet, ademés de la sala
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de informatica y tendencias
tecnolégicas para desarrollar

distintas actividades
asignatura.

de

la
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11. CONCLUSIONES

A partir de las categorias estructuradas de este trabajo de grado, los objetivos
planteados, la pregunta de investigacion mencionada en el planteamiento del
problema y toda la informacion obtenida con su descripcion y analisis se concluye
lo siguiente para este capitulo:

Los antecedentes facilitaron la estructura de las bases para la construccion de la
propuesta, sin embargo, se encontré poca informacion acerca de las practicas
escolares de la ALFIN en Colombia para implementarlas en el aula.

Como factor fundamental para la culminacion de la propuesta, la prueba piloto
realizada en el colegio Usaquén I.E.D permitié determinar el tiempo para poder
aplicar todas las fases de la propuesta para posteriormente aplicarla en el colegio
Nydia Quintero de Turbay donde los estudiantes participaron de manera activa y
demostraron interés a la hora de ver una actividad diferente.

Con la propuesta de este trabajo de grado se logré implementar conocimientos
sobre la ALFIN. Ademas, se utilizo las TIC para solucionar distintos problemas lo
que da cabida a que se pueda implementar en mas instituciones educativas para
asi, aportar al plan de area o los distintos lineamientos que se trabajen
conectandonos con las practicas escolares de ALFIN propiciando el uso de las TIC
en la educacion en tecnologia.

En el marco de la ATE Los estudiantes se apropiaron de la mediacion tecnoldgica
para crear instrumentos de divulgacion de informacion como las infografias a partir

de las habilidades propuestas por la ALFIN, teniendo en cuenta lo anterior
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mencionado es importante aclarar que la mediacion TIC desde la sala de tecnologia
y la informéatica precis6 de manera sustancial la busqueda de informacion.

Tras el analisis se dieron distintas caracteristicas con fines relacionados a la
basqueda de informacion teniendo en cuenta el contenido tematico de la misma
asignatura, para ilustrar mejor el resultado se da cuenta de las condiciones
pedagogicas y las condiciones tecnoldgicas como la estructura de la ATE,
conjugado con la ALFIN.

Gracias a lo anterior se precisa la guia 30 como medio para reconocer y
estructurar las actividades didacticas adicionales a la comprension teérica basica

de la informatica y del manejo del internet.
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13. ANEXOS

Anexo 1 Encuesta para profesores

Encuesta para el profesor titular

Nombre:
Titulos:

1.

Grados a cargo:

¢, Dentro su quehacer docente se incluy6 el uso de las TIC en el area de
tecnologia e informatica?

a. Si

b. No

Desde su punto de vista, ¢ Es importante el uso de herramientas TIC
como apoyo docente en el proceso de ensefianza?

a. Si

b. No

Internet se ha convertido en una herramienta para acceder a la
informacion. ¢Ensefia el uso adecuado de la tecnologia y el manejo de
la informaciéon?

a. Si

b. No

¢, Qué porcentaje cree que utiliza las TIC en el aula? ¢Justifiqgue su

respuesta?
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5. ¢ Conoce el término de “alfabetizacion informacional”?
a. Si
b. No
6. ¢Utiliza la alfabetizacion informacional en las distintas actividades de la
asignatura?
a. Si
b. No
7. ¢Piensa que la alfabetizacion informacional es importante en las

practicas escolares de la asignatura? ¢ por qué?

8. Desde su punto de vista, ¢cuales son las ventajas y desventajas del
uso de las TIC para la ensefianza de la alfabetizacion informacional en

el salén de clase?
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Anexo 2 Encuesta para estudiantes

Encuesta para los estudiantes

Edad:
Colegio:
Curso:

Barrio:

Nombre:

Jornada:

¢Cuél de los siguientes medios o recursos tecnoldgicos utiliza el

docente en el aula?

a.

Computadores
Televisores
Proyectores
Software educativo

Otro ¢.cual?

¢Conoce el término Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

(TIC)?

a.

b.

Si

No

3. ¢De queé forma utiliza las TIC?
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a. Para comunicarse

b. Para buscar informacion

c. Parajugar

d. Para realizar actividades académicas
e. Todas las anteriores

f. Otro ¢,Cual?

4. ¢En la asignatura de tecnologia e informatica se utilizan herramientas
TIC para las actividades que se realizan?
a. Si
b. No
5. ¢Considera que las TIC lo ayudan a aprender y comprender los temas
presentados en la asignatura?
a. Si
b. No
6. ¢Conoce el término de alfabetizacion informacional?
a. Si

b. No
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Cuando busca informacion en internet, ¢ se fija en que las fuentes sean
confiables?

a. Si

b. No

¢Considera que es importante tener habilidades para la busqueda de
informacion?

a. Si

b. No

Cuando buscas informacién en internet para una actividad, ¢ mencionas
al autor o autores?

a. Si

b. No

Anexo 3 Ficha de observacion prueba piloto 901

Fecha de inicio: 05/11/2021

Lugar: Colegio Usaquén |.LE.D
Involucrados: Estudiantes del curso 901
Observador: Oscar Fermin Malagén Silva
Fecha de cierre: 05/11/2021

practicas

Clase numero 1 Observacion explicada
Hora deHora de cierre:
inicio: 9:10 am
7:50 am
Presentacion a losi e 7:50 am: Inicia la clase

estudiantes acerca de las)] e 7:55 am: Se inicia la clase virtual por medio de

ALFIN mediadas por las televisor del salon para facilitar la comunicacion

escolares de Teams. (La profesora conecta el equipo al
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TIC en el area de
tecnologia e informética.
Etapa 1. Se desarrollaron
las siguientes fases de lal
ATE:

e Buscar

con los estudiantes que estan de manera
presencial)

7:58 am: Llegan los estudiantes al salén y se
conectan 4 de forma virtual.

8:00 am: Se Presenta y explica a los estudiantes
sobre de la ATE a realizar.

8:05 am: Se sube a los archivos de Teams la ATE
y la encuesta

8:10 am: Se da la orden de prender los
computadores.

8:25 am: 3 estudiantes hacen preguntas que
tienen que hacer y se les responde.

8:30 am: Los estudiantes finalizan la encuesta.
8:35 am: Los estudiantes empiezan a leer la ATE.
8:40 am: Los estudiantes inician la fase 1
(Buscar)

8:50 am: No se realiza la fase 2(Evaluar)

8:51 am: Los estudiantes inician la fase 3 (Usar)
9:08 am: Los estudiantes suben la infografia al
foro.

9:10 am: Termina la clase.

Anexo 4. Ficha de observacién prueba piloto 902

Fecha de inicio: 02/11/2021

Lugar: Colegio Usaquén I.E.D
Involucrados: Estudiantes del curso 902
Observador: Oscar Fermin Malagon Silva
Fecha de cierre: 02/11/2021

Clase nimero 1

Hora deHora de cierre:
inicio: 7:50 am
6:30 am

Observacion explicada

TIC en el

Presentacion a los|6:30 am: Inicia la clase

estudiantes acerca de las|6:35 am: Se crea la sesion virtual por medio de Microsoft
practicas escolares deTeams.

ALFIN mediadas por las|6:40 am: Llegan los estudiantes al salon.

area del6:45 am: Presentacion y explicacion acerca de la ATE a
tecnologia e informatica. |realizar.
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las siguientes fases de |
ATE:
e Buscar

Etapa 1. Se desarrollaron/6:50: Se da la orden de prender los computadores por

parte de la profesora titular.

7:00 am: Se recomienda a los estudiantes revisar que
los computadores funcionen correctamente.

7:05 am: Se sube la encuesta (Diagnéstico inicial de los
estudiantes) y la ATE al equipo de Microsoft Teams en
el chat de la sesion.

7:10 am: Los estudiantes inician a leer la ATE.

7:20 am: Los estudiantes inician la fase 1 (Buscar).
7:25 am: Llega el funcionario del colegio para arreglar
unas luces del salén y se pausa la actividad.

6:30 am: Se reanuda la actividad.

6:32 am: Los estudiantes realizan a groso modo la fase
evaluar.

6:35 am: Hasta el momento ningun estudiante tiene
preguntas.

7:40 am: Los estudiantes empiezan a crear la infografia|
digital de la fase 3(Usar).

7:50 am: Los estudiantes suben la infografia al foro.
7:51 am: Finaliza la clase.

Anexo 5. Planeacion 1001

PLANEACION DE LA ATE

Colegio: Nydia Quintero de Turbay

Curso: 1001

Jornada: Mafana

Tiempo de inmersién: 8 horas

Profesor titular: Javier Cruz

Nombre del practicante: Oscar Fermin Malagoén Silva

Propdésito general:
Identificar la ALFIN en

Propésito especifico:
las practicas Lograr ayudar con la ATE a los

escolares, para que se pueda estudiantes involucrados y asi aportar
establecer un conjunto de al proceso de ensefianza de la
habilidades que se necesitan para educacién en tecnologia.
realizar tareas relacionadas con la
informacion.
Competencias: Desempefios:
1. Utiliza responsable y 1. ldentifica la importancia e
autonomamente las historia de las teméaticas o
Tecnologias de la Informacion contenidos que se estan

y la Comunicacion (TIC) para desarrollando en la clase
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aprender, investigar y 2. ldentifica la importancia de las
comunicarse con otros en el habilidades de la ALFIN, para
mundo. la busqueda correcta de la

2. Reconoce cuando se informacion.
necesita informacion y tener la
capacidad de ubicar, evaluar y
buscar de manera efectiva la
informacion requerida.

Recursos:
e Computadores.

e Conexion a internet.
e Microsoft Teams.

Clase, fechay hora

Actividades

Clase 1:
e (04/04/2022

e 6:20am a 8:10

1. Realizar la presentacion a los estudiantes sobre
las préacticas escolares de ALFIN mediadas por
las TIC en el area de tecnologia e informatica.

am. 2. Subirla ATE Yy el link de la encuesta a los grupos
de Teams para que los estudiantes Ilo
descarguen.
3. Desarrollar la encuesta por parte de los
estudiantes.
4. Explicacion de las fases 1y 2.
5. Realizar las siguientes fases de la ATE:
e Fase 1 (Buscar).
e Fase 2 (Evaluar).
Clase 2 6. Culminar la fase (Evaluar).

e (07/04/2022
e 10:30 am a 11:25
am.

7. Explicacién de la fase 3 (Usar)

Clase 3
e 18/04/2022

e 6:20am a 8:10
am.

8. Explicacion de distintas herramientas TIC para
crear infografias digitales.

9. Realizar la siguiente fase de la actividad:
e Fase 3 (Usar)

Clase 4

e 21/04/2022

10. Explicacion de la dltima fase (Comunicar-
compartir).
11.Explicacion de las reglas del foro.
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e 10:30 ama 11:15 12.Asignar el orden de participar en el foro virtual.
am 13.Se habilita en teams la asignacion para que los
estudiantes suban el archivo de la ATE.
14.Sintesis final de toda la ATE.

e C(Clase 5: 15.Evaluar las ATE de los estudiantes, darles una
Asincronica retroalimentacion y colocar la nota en Teams y
25/04/2022 en la planilla de notas del profesor titular.

6:20 am a 8:10
am

Instrumentos de evaluacion:
Se utiliza la rubrica plantea en la propuesta de la ATE.
Firma del titular:

Anexo 6. Planeacion 1002

PLANEACION DE LA ATE

Colegio: Nydia Quintero de Turbay

Curso: 1002

Jornada: Manana

Tiempo de inmersion: 8 horas

Profesor titular: Javier Cruz

Nombre del practicante: Oscar Fermin Malagon Silva

Propésito general: Propésito especifico:
Identificar la ALFIN en las practicas Lograr ayudar con la ATE a los
escolares, para que se pueda estudiantes involucrados y asi aportar

establecer un conjunto de habilidades
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gue se necesitan para realizar tareas

relacionadas con la informacion.

al proceso de ensefianza de la

educacion en tecnologia.

Competencias:

1. Utiliza responsable y
autdbnomamente las
Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarse con otros en el
mundo.

2. Reconoce cuando se necesita
informacion y tener la
capacidad de ubicar, evaluar y
buscar de manera efectiva la

informacion requerida.

Desempefios:

1.

Identifica la importancia e
historia de las teméticas o
contenidos que se estan
desarrollando en la clase
Identifica la importancia de las
habilidades de la ALFIN, para
la busqueda correcta de la

informacion.

Recursos:
e Computadores.
e Conexion a internet.

e Microsoft Teams.

Clase, fechay hora

Actividades
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Clase 1: 1. Realizar la presentacion a los estudiantes sobre
las préacticas escolares de ALFIN mediadas por
e 07/04/2022 las TIC en el area de tecnologia e informéatica.
e 620ama7-15am 2. Subirla ATE y el link de la encuesta a I.os grupos
de Teams para que los estudiantes lo
descarguen.
3. Desarrollar la encuesta por parte de los
estudiantes.
4. Explicacion de la fase 1 (Buscar).
Clase 2 5. Desarrollar la fase 1 (Buscar).
e 20/04/2022 6. Explicacion de la fase 2 (Evaluar).
e 10:30ama 12:15 7. Desarrollar la fase 2.
m.
Clase 3 8. Explicacion de distintas herramientas TIC para
e 21/04/2022 crear infografias digitales para la fase 3 (Usar).
e 6:20ama 7:15 am. 9. Realizar una parte de la siguiente fase de la
actividad:
e Fase 3.
Clase 4 10.Terminar la fase 3.
e 27/04/2022 11.Explicacion de la ultima fase (Comunicar-
e 10:30 ama 12:15 compartir).
m. 12.Explicacion de las reglas del foro.
13. Asignar el orden de participar en el foro virtual.
14.Se habilita en teams la asignacion para que los
estudiantes suban el archivo de la ATE.
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15.Sintesis final de toda la ATE.

e C(Clase 5:
Asincronica

e (04/05/2022

e 10:30 ama 12:15

m.

16.Evaluar las ATE de los estudiantes, darles una
retroalimentacion y colocar la nota en Teams 'y

en la planilla de notas del profesor titular.

Instrumentos de evaluacion:

Se utiliza la rubrica planteada en la propuesta de la ATE.

Firma del titular:

Anexo 7. Planeacion 1003

PLANEACION DE LA ATE

Colegio: Nydia Quintero de Turbay

Curso: 1003

Jornada: Manana

Tiempo de inmersién: 8 horas

Profesor titular: Javier Cruz

Nombre del practicante: Oscar Fermin Malagon Silva

Propésito general:

Identificar la ALFIN en las practicas
escolares, para que se pueda
establecer un conjunto de habilidades
gue se necesitan para realizar tareas
relacionadas con la informacion.

Propésito especifico:

Lograr ayudar con la ATE a los
estudiantes involucrados y asi aportar
al proceso de ensefianza de la
educacién en tecnologia.

Competencias:
1. Utiliza responsable y

autbnomamente las

Desempefios:
1. Identifica la importancia e

historia de las tematicas o
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Tecnologias de la Informacion y contenidos que se estan
la Comunicacion (TIC) para desarrollando en la clase

aprender, investigar y
comunicarse con otros en el

mundo.

2. ldentifica la importancia de las
habilidades de la ALFIN, para
la busqueda correcta de la

2. Reconoce cuando se necesita informacion.

informacion y tener la
capacidad de ubicar, evaluar y
buscar de manera efectiva la

informacion requerida.

Recursos:
e Computadores.

e Conexion a internet.
e Microsoft Teams.

Clase, fechay hora

Actividades

Clase 1: 1. Realizar la presentacion a los estudiantes sobre
e 04/04/2022 las practicas escolares de ALFIN mediadas por
e 11:25amal12:15 las TIC en el area de tecnologia e informética.
m. 2. Subirla ATE Yy el link de la encuesta a los grupos
de Teams para que los estudiantes lo
descarguen.
3. Desarrollar la encuesta por parte de los
estudiantes.
4. Explicacion de la fase 1 (Buscar).
Clase 2 5. Desarrollar la fase 1 (Buscar).
e 05/04/2022 6. Explicacion de la fase 2 (Evaluar).
e 8:10am a 10:00 7. Desarrollar la fase 2.
am.
Clase 3 8. Explicacién de distintas herramientas TIC para
e 18/04/2022 crear infografias digitales para la fase 3 (Usar).
e 11:25amal2:15 9. Realizar una parte de la siguiente fase de la

m. actividad:
e Fase 3.
Clase 4 10. Terminar la fase 3.

e 19/04/2022

11.Explicacion de la altima fase (Comunicar-

compartir).
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e 8:10 am a 10:00 12.Explicacion de las reglas del foro.
am. 13.Asignar el orden de participar en el foro virtual.
14.Se habilita en teams la asignacion para que los
estudiantes suban el archivo de la ATE.
15. Sintesis final de toda la ATE.
Clase 5: Asincronica 16.Evaluar las ATE de los estudiantes, darles una
e 04/05/2022 retroalimentacion y colocar la nota en Teams y
en la planilla de notas del profesor titular.

e 8:10am a 10:00
am.

Instrumentos de evaluacion:
Se utiliza la rubrica planteada en la propuesta de la ATE.

Firma del titular:

Anexo 8. Ficha de observacion caracterizacion de la situacion educativa grupo A
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Oscar Fermin Malagon Silva

Pricticas escolares de alfabetizacion
informacional mediadas por las TIC en el
area de tecnologia e informitica

Fecha:  07/10/2021

Docente de la asignatura de tecnologia ¢

informitica; Futh Angela Cortes Rozo

Colegio: Usaquén LED

Jomada: Mafiana

Direecidn: CL 127¢ #9-45, Bogoti

Descripeion:

A continuacion, s¢ describe lo que concierne a la camacterizacion de la situacion educativa

donde se observa lo siguiente respecto al colegio:

* En términos de comunicacion se dan diferentes plataformas las cuales por medio

de estas brindan servicios de almacenamiento de informacion, envio de mensajes

por cormeo electronico entre otros, a continuacion, los principales medios son:

o Microsoft Teams: Se¢ utiliza esta plataforma para las clases sincrénicas,
donde todos los estudiantes poseen cormeo de la secretarnia de educacion para

asi poder acceder a todos los servicios de la plataforma. Se utiliza esta

plataforma para subir archivos de gjercicios que s¢ plantean.

o Microsoft Forms: Permite al profesor en formacion y profesora titular crear
ripida v facilmente cuestionarios personalizados, encuestas, cugstionanos,

registros. Esto con él, fin de evaluar las guias de trabajo no presencial v asi

mismo actividades que se desarmollen,

o Comeo electronico: La institucidon educativa mangja el Servicio de red que

le permiten enviar v recibir mensajes con miltiples destinatarios Office

365,
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* Recursos con los que cuenta la institucion para el desammollo de las clases en la
maodalidad de alternancia:

o Pagina principal del colegio donde s¢ suben las guias en Microsoft
OneDrive de cada semana, por lo tanto, los estudiantes tienen acceso a
dichas guias.

o Plaaforma Microsoft Teams,

o Correo institucional.

* La sala de informatica cuenta con:

o Computadores portatiles

o Televisor

o Conexion a intermet

* En este colegio se trabaja ¢l modelo de ensefianza para la comprension donde al
final d¢ cada periodo s¢ realiza jun trabajo de sintesis en la asignatura, la

calificacion esde 1 a 10,

Anexo 9. Ficha de observacién caracterizacién de la situacion educativa grupo B



Orscar Fermin Malagon Silva Docente de la asignatura de tecnologia e

Practicas escolares de alfabetizacion informdtica: Javier Enrique Cruz Corrcal

informacional mediadas por las TIC enel | Colegio: _Nydia Quintero de Turbay

drea de weenologia ¢ informatica Jomada: Mafiana

Direccion: Cl. 75 #9075, Bogota

Descripeidn:

A continuacion, s¢ describe lo que concieme a la caracterizacion de la sitwacion educativa

donde s¢ observo lo siguiente respecio al colegio:

‘Enfoque del arca de Tecnologia e Informdtica a nivel institucional: S¢ mangjan las
orcnlaciones generales parn o educacion en tecnologia (guin 30 Ser competenic
en tecnologia: juna necesidad para el desarmollo!) tomando los 4 componentes v
aplicandolos segin el ciclo.

En cuanto a las cstrategias de enscfanza, ¢ colegio propone para cada curso y
asignatura la integracion de las TIC como entorno de aprendizaje en la pedagogia
social constructivista. Por otra parte, en ¢l Manual de Convivencia Escolar, la
evaluacion s¢ basa en resultados v productos, compelencias, conocimientos basicos
en el campo y criterios claros. Se realiza: Al inicio, Durante, Al final Mediante la:
Autoevaluacion, Coevaluacion, v finalmente la Heteroevaluacion, finalmente la
calificacion esde 0 a 5,

Dientro de las instalaciones del colegio, se cuenta con una biblioteca.

Para los cursos de sexto o once s¢ cucnta con ¢l salon de tecnologin de bachillerato,

¢l cual cuenta con mesas grupales para ¢l mangjo v construccion de arefactos y

146



dibujo técnico, ademas cuenta con un depdsito en el cual se encuentran 44 portatiles

disponibles, asimismo el aula cuenta con un televisor digital.

i

5S¢ cuenta con los siguientes recursos para ¢l desarmollo de las clases;

Tablero: 5S¢ trala de un wblero blanco rectangular que puede ser utilizado
para escribir o dibujar con marcadores de facil borrado, con el fin de avudar
al profesor en la clase,

Computadores portifiles: Este recurso permite la ensciianza, la prictica v
el gjercicio, proporcionando simulaciones, resolucion de problemas y
desarrolle de producios,

Tahlero digital: Se cuenta con este necurso para provectar informacion de
apoyo y preseniaciones, -

Paguete Microsoft educativo; Se cuenta con este recurso para ¢l suso de la
olimatica.

Conexion a intemet: Proporciona conectividad a la red para acceder a

diferentes recursos digitales.

Anexo 10. Ficha de observacion de la propuesta 1001
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Fecha de inicio: 04/04/2022
Lugar: Colegio Nydia Quintero de Turbay
Involucrados: Estudiantes del curso 1001
Observador: Oscar Fermin Malagon Silva
Fecha de cierre: 21/04/2022

Clase nimero 1

Observacion explicada

Fecha:
04/04/2
022

Hora
de

inicio:

6:20

am

Hora de
cierre: 8:10
am
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Presentacion a los
estudiantes acerca de las
practicas escolares de
ALFIN mediadas por las
TIC en el area de
tecnologia e informética.
Etapa 1: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|
ATE:

e Buscar.

e Evaluar.

6:20 am: Inicia la clase

6:25 am: 6 estudiantes llegan tarde,
posteriormente el profesor titular los deja entrar a
la clase.

6:26 am: Presentacion y explicacion acerca de la
actividad a realizar, contexto y tiempo de
inmersion de las practicas de ALFIN mediadas
por las TIC en la asignatura.

6:37: Se asignan 2 monitores para distribuir los
computadores.

6:38 am: Llegan 2 estudiantes tarde.

6:41 am: Se da la orden a los estudiantes de
prender los computadores y acceder a la
plataforma de Microsoft Teams.

6:41 am: Se recomienda a los estudiantes revisar
los computadores y comunicar cualquier
novedad.

6:42 am: Se sube la encuesta (Diagndstico inicial
de los estudiantes) y la ATE al equipo de
Microsoft Teams desde la cuenta del profesor
titular el cual, ya estaban creados los grupos con
los estudiantes de este curso.

6:45 am: Algunos estudiantes no pueden iniciar
sesion en Microsoft Teams.

6:49 am: 6 estudiantes no recuerdan la
contrasefia de su correo institucional por lo cual
no pueden acceder a Microsoft Teams.

6:50 am: 1 estudiante menciona que tiene la
cuenta institucional bloqueada.

6:51 am: Como solucién, se comparte la encuesta
y la ATE por medio de una USB a los estudiantes
gue reportaron problemas para acceder a
Microsoft Teams.

6:52 am: Los estudiantes observan la ATE.

6:55 am: Se explica de manera general la ATE.
7:05 am: Ningun estudiante tiene preguntas sobre
lo explicado.

7:06 am: Los estudiantes inician a responder la
encuesta.

7:08 am: 1 estudiante pregunta qué son las TIC,
por lo cual se responde la pregunta.

7:09 am: 3 estudiantes terminan la encuesta.
7:11 am: Llegan 2 estudiantes a la clase, el
profesor titular no los deja entrar.
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7:13 am: Todos los estudiantes terminan la
encuesta.

7:17 am: Se coloca el reto a los estudiantes para
editar el archivo PDF de la ATE.

7:20 am: EIl profesor titular deja entrar a las 2
estudiantes que habian llegado tarde.

7:26 am: Los estudiantes encuentran una
plataforma web para editar el PDF de la ATE.
7:36 am: Algunos estudiantes desarrollan la fase
1 (Buscar) de la ATE.

7:42 am: Los estudiantes piden que les revise si
les quedo bien la primera fase de la ATE.

7:43 am: A los estudiantes que terminaron se les
dice que revisen la fase 2 de la ATE (Evaluar).
7:48 am: Se les dice a los estudiantes que
escriban en el cuaderno las habilidades de ALFIN
para colocar el revisado de lo trabajado en clase
por medio de un sello segun lo ordenado por el
profesor titular.

7:53 am: Finalizando la clase se les dice a los
estudiantes que guarden el archivo PDF de la
ATE en el correo para seguir trabajandolo las
posteriores clases.

8:09 am: Se da la orden a los estudiantes de
apagar los computadores y asi los monitores los
guarden.

8:10 am: Finaliza la clase

Observaciones: 26 estudiantes asistieron.

Clase nimero 2

Fecha:
07/04/2
022

Hora
de
inicio:
10:30
am

Hora de
cierre:
11:25 am

Observacion explicada

Etapa 2: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|

ATE:

e FEvaluar.

10:30 am: Inicio de la clase.

10:35 am: Llegan todos los estudiantes a la clase.
10:40 am: Se asignan los computadores a los
estudiantes.

10:45 am: Se explica a los estudiantes la fase
(Evaluar) a realizar en esta sesion.

10:46 am: Ningun estudiante tiene preguntas.
10:47 am: Los estudiantes inician a realizar la
fase de la clase.




150

10:50 am: Se pausa la actividad para dar una
informacion por parte del profesor titular.

11:05 am: Se reanuda el desarrollo de la ATE.
11:10 am: 1 estudiante pregunta que colocar en
los contenidos de la tabla (Evaluando las fuentes
utilizadas) de la fase (Evaluar).

11:15 am: La mayoria de los estudiantes
preguntan si les quedo bien lo que realizaron.
11:20 am: Se da la orden de guardar el archivo
PDF de la ATE para continuar desarrollando la
ATE las siguientes clases.

11:23 am Se da la orden de apagar y guardar los
computadores.

11:25 am: Finaliza la clase.

Clase nimero 3

Fecha: |Hora [Hora de
18/04/2 de [cierre: 8:10
022 inicio:jam

6:20
am

Observacion explicada

Etapa 3: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|
ATE:
e Evaluar
e Usar

6:20 am: Inicio de la clase.

6:25 am: Se explican las fases a realizar (Evaluar,
usar).

6:30 am: se asignan los computadores.

6:40 am: El profesor titular da una charla a los
estudiantes.

6:44 am: Llegan 2 estudiantes tarde.

6:50 am: 1 estudiante pregunta que toca hacery
se le responde.

6:57 am: Estudiantes preguntan sobre la fase 2
(Evaluar).

6:58 am: 1 estudiante tiene problemas con la
conexion a internet y se soluciona.

7:15 am: La mayoria de los estudiantes inician la
fase 3 (Usar) realizando la infografia digital.

7:16 am: A otro estudiante se le presentan fallas|
con el internet y se logra solucionar.

7:25 am: 1 estudiante presenta excusa de g
inasistencia de la clase pasada y la actividad
adelantada.

7:54 am: 3 estudiantes terminan la fase de
evaluar y usar.
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e 7:55 am: La mayoria terminan las fases 2 y 3.
8:05 am: Todos los estudiantes terminan.
e 8:10 am: Finaliza la clase.

Clase numero 4

Observacion explicada

Fecha:
21/04/2
022

Hora
de
inicio:
10:30
am

Hora de
cierre:
11:15 am

Etapa 4: Se desarrollaron
la Ultima fase de la ATE:
e Comunicar-
compartir

e 10:30 am: Inicia la clase.

e 10:32 am: Explicacién de la fase a trabajar
(Comunicar-compartir).

e 10:35 am: Se asignan los computadores.

e 10:42 am: Los estudiantes empiezan a trabajar en
la ATE.

e 10:50 am: 1 estudiante pregunta que debe
realizar y se le responde.

e 10:55 am: Los estudiantes trabajan en orden vy
participan en el foro.

e 11:11 am: Los estudiantes terminan la fase VY|
suben el archivo PDF de la ATE al Temas.

e 11:15 am: Finaliza la clase.

Clase nimero 5
(Asincrénica)

Observacion explicada

Fecha:
25/04/2
022

Hora
de
inicio:
6:20

am

Hora de
cierre: 8:10
am

ATE.

Etapa 5: Evaluacion de lajDe manera asincronica se evalla las ATE que realizaron

los estudiantes con base en la rubrica de evaluacion,
posteriormente se realiza retroalimentacion por medio de
comentarios que ofrece Teams.

Finalmente se coloca la nota (de 1 a 5) para

posteriormente subirlas a las planillas del profesor titular.

Anexo 11. Ficha de observacion de la propuesta 1002

Fecha de inicio: 07/04/2022

Lugar: Colegio Nydia Quintero de Turbay
Involucrados: Estudiantes del curso 1002
Observador: Oscar Fermin Malagén Silva
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Fecha de cierre:04/05/2022

Clase nimero 1

FecHora deHora de
ha: |inicio: cierre: 7:15
07/16:20 am |am

04/
202
2

Observacion explicada

Presentacion a los
estudiantes acerca de las
practicas escolares de
ALFIN mediadas por las
TIC en el area de
tecnologia e informética.
Etapa 1: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|
ATE:
e Buscar

6:20 am: Inicia la clase.

6:25 am: Se realiza la presentacion y explicacion
de la ATE a realizar.

6:30 am: Se asignan los computadores.

6:35 am: Se sube a la plataforma de Microsoft
Temas la encuesta y el archivo PDF de la ATE.
6:40 am: Los estudiantes realizan la encuesta.
6:42 am: Ningun estudiante tiene preguntas.

6:45 am: Los estudiantes inician con la fase 1
(Buscar).

7:05 am: Pocos estudiantes terminan la fase
mencionada.

7:15 am: Finaliza la clase.

Clase nimero 2

FecHora deHora de
ha: (inicio: cierre:
20/|10:30 am [12:15 am
04/

202

2

Observacion explicada

Etapa 2: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|
ATE:

e Usar

e Evaluar

10:30 am: Inicio de la clase.

10:50 am: Llegan todos los estudiantes a la clase.
10:53 am: Nuevamente se explica el contexto de
la ATE.

11:00 am: Se reparten los computadores a los
estudiantes.

11:05 am: Los estudiantes empiezan a trabajar en
las fases 1y 2.

11:15 am: 4 estudiantes preguntas que hay que
realizar.

11:16 am: Explicacion nuevamente a todos de las
fases a realizar en la clase.

11:32 am: Se realiza llamado de atencion a los
estudiantes para que trabajen en la ATE.
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11:40 am: Los estudiantes trabajan en orden y en
silencio.

11: 43 am: Los estudiantes “en su mayoria van
terminando las fases 1y 2”

11:48 am: Se dice la hora a los estudiantes para
gue vayan terminando.

12:00 am: Los estudiantes preguntan si les quedo
bien lo que realizaron

12:10 am: Los estudiantes terminan la fase 1y 2
de la ATE

12:15 am: Finaliza la clase

Clase nimero 3

Observacion explicada

FecHora deHora de] e
ha: [inicio: cierre: 7:15
21/16:20 am |am
04/
202
2
Etapa 3: Se desarrollaron| e 6:20 am: Inicia la clase.
las siguientes fases de laj e 6:30 am: Llegan los estudiantes al saldn.
ATE: e 6:35 am: Se asighan los computadores.
e Usar e 6:37 am: Se explica la fase a trabajar.
e 6:40 am: Los estudiantes empiezan a trabajar en
la fase (Usar).
e 6:55 am: Los estudiantes adelantan la infografia,
pero no en su totalidad.
e 7:15 am: Finaliza la clase
Clase numero 4 Observacion explicada
FecHora deHora de] e
ha: [inicio: cierre:
27/110:30 am |12:15m
04/
202
2
Etapa 4: Se desarrollanlas| e 10:30 am: Inicia la clase.
siguientes fases: e 10:40 am: Llegan los estudiantes al salon.
e Usar e 10:42 am: Se asignan los computadores.
e Comunicar- e 10:45 am: Se les dice a los estudiantes que
compartir terminen la fase 3 (Usar) para dar continuidad a

la Ultima fase.
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e 10:50 am: Los estudiantes empiezan a trabajar en
la ATE.

e 11:25 am: Los estudiantes terminan la infografial
de la fase 3 y empiezan a participar en el foro de
la dltima fase.

e 11:40 am Los estudiantes consolidan el archivo
PDF de la ATE para subirlo a Teams.

e 12:10 am: Se finaliza la ATE.

e 12:15 am: Finaliza la clase.

Clase nUmero 5
(Asincronica)

FecHora deHora
ha: |inicio: cierre:
04/ (10:30 am [12:15 m
05/

202

2

de

Observacion explicada

ATE.

Etapa 5: Evaluacién de laDe manera asincronica, las ATE de los estudiantes se

evallan segun los criterios de evaluacién, con
retroalimentacion. Posterior proporcionan comentarios
por las herramientas de Temas a cada estudiante.
Finalmente, se colocan notas (del 1 al 5) para luego
subirlas en la planilla de notas del profesor titular.

Anexo 12. Ficha de observacion de la propuesta 1003

Fecha de inicio: 04/04/2022
Lugar: Colegio Nydia Quintero de Turbay
Involucrados: Estudiantes del curso 1003
Observador: Oscar Fermin Malagon Silva
Fecha de cierre:04/05/2022

Clase nimero 1

Observacion explicada

Fecha:
04/04/2
022

Hora
de
inicio:
11:25
am

Hora
cierre:
12:15 m

de

practicas

Presentacion a
estudiantes acerca de las

escolares

los

e 11:25 am: Inicia la clase.
e 11:35 am: Llegan tarde los estudiantes al salon.

de
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ALFIN mediadas por las
TIC en el éarea de
tecnologia e informatica.
Etapa 1: No se desarrolla
ninguna fase.

11:36 am: Se realiza la presentacién general de
la ATE.

11:43 am: Se da la orden de asignar los
computadores.

11:56 am: Se sube la encuesta y la ATE a
Microsoft Teams.

12:00 m: Los estudiantes empiezan a responder
las preguntas de la encuesta.

12:05 m: Los estudiantes terminan de responder
la encuesta.

12:06 m: Los estudiantes observan de manera
general la ATE y realizan preguntas en cuanto a
los conceptos de las TIC y ALFIN.

12:15 m: Finaliza la clase.

Clase nimero 2

Fecha: |Hora [Hora de
05/04/2 de [cierre:

022 inicio:|10:00 am
08:10
am

Observacion explicada

Etapa 2: Se desarrollaron
las siguientes fases de Ia|
ATE:

e Usar

e Evaluar

8:10 am: Inicia la clase.

8:15 am: Llegan todos los estudiantes al saldn.
8:20 am: Se asignan los computadores

8:25 am: Se les dice a los estudiantes que
descarguen la ATE la cual se encuentra en
Teams.

8:30 am: Los estudiantes empiezan la lectura
detallada de las primeras paginas de la ATE

8:40 am: Se explican las fases a realizar (1y 2).
8: 46 am: Los estudiantes inician la fase
1(Buscar).

9:05 am: 4 estudiantes preguntan si les quedo
bien la fase 1.

9:25 am: La mayoria acaba la fase 1 y empiezan
a realizar la fase 2.

9:30 am: Todos los estudiantes terminan la fase
1.

9:50 am: Los estudiantes terminan las fases
mencionadas.

9:51 am: Se les recuerda a los estudiantes
guardar el archivo de la ATE para seguir
trabajando en las siguientes clases.
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9:55 am: Los estudiantes guardan el archivo vy
ordenan el salon.
10:00 am: Finaliza la clase.

Clase nimero 3

Fecha:
18/04/2
022

Hora
de
inicio:
11:25
am

Hora de
cierre:
12:15m

Observacion explicada

ATE:

Etapa 3: Se desarrollaron
las siguientes fases de la|

e Usar

11:25 am: Inicia la clase.

11:28 am: Se asignan los computadores.

11:30 am: Se explica la fase 3(usar).

11:34 am: 2 estudiantes no tienen internet, se
logra solucionar.

11:47 am: La mayoria de estudiantes utilizan
Canva para realizar las infografias digitales.
11:52 am: 2 estudiantes perdieron el archivo de lo
trabajado en clases anteriores.

11:59 am: Estudiantes preguntan acerca de la
infografia.

12:02 m: Los estudiantes avanzan en la infografial
digital.

12:05 m: Se les vuelve a recordar a los
estudiantes que guarden el archivo de la ATE.
12: 10 m: Se organiza el salén y se guardan los
computadores.

12:15 m: Finaliza la clase.

Clase numero 4

Fecha:
19/04/2
022

Hora
de
inicio:
8:10

am

Hora de
cierre:
10:00 am

Observacion explicada

Etapa 4: Se desarrollan las
siguientes fases:
e Usar

8:25 am: Se da inicio a la clase.
8:26 am: Se asignhan los computadores.
8:30 am: Los estudiantes empiezan a trabajar.
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e Comunicar-
compartir

e 8:40 am: 1 estudiante menciona que no asistio la|
clase pasada y pregunta que hay que hacer.

e 9:10 am: todos los estudiantes terminan la fase 3
(Usar) y empiezan la ultima fase (Comunicar-
compartir).

e 9:15 am: Se da inicio a la ultima fase explicando
coémo participar en el foro.

e 9:30 am: los estudiantes terminan la fase 4.

e 9:40 am: Los estudiantes organizan sus archivos
de la ATE para subirla a Teams.

e 9:50 am: Finaliza la propuesta de la ATE.

e 9:55 am: Se da la orden de organizar el salén vy
guardar los computadores.

e 10:00 am: Finaliza la clase.

Clase nimero 5
(Asincrénica)

Fecha: |Hora |Hora
26/05/2 |[de [cierre:
022 inicio:{10:00 am
3:10
am

de

Observacion explicada

Etapa 5: Evaluacion de laDe manera asincronica, las ATE de los estudiantes se

ATE.

califican segun los criterios de evaluacion. Luego se
brinda retroalimentacion a cada estudiante utilizando las
herramientas de Teams. Finalmente, se otorgan
calificaciones (del 1 al 5), que luego se cargan en la hoja
de calificaciones del profesor titular.




