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Resumen

En el presente trabajo de grado se analizan las percepciones, los usos y las tensiones
que manifiestan los docentes de educacion basica del Colegio Thomas Alva Edison,
ubicado en Soacha, Cundinamarca, frente a la incorporacion de las herramientas de
Inteligencia Artificial (IA) en su quehacer pedagogico. Esta investigacion parte del
reconocimiento de la brecha que existe entre la incorporacion de la IA por parte de los
estudiantes y la respuesta por parte de los docentes, en un contexto en el que la
disponibilidad tecnoldgica por si sola no garantiza una transformacion pedagdgica.

Para esta investigacion se plante6 un enfoque cualitativo con una estrategia de
investigacion-accion educativa, como instrumento de mediacion y recoleccion de datos se
disefid e implement6 una Actividad Tecnoldgica Escolar (ATE), la cual permitié el
acercamiento directo de diez docentes a herramientas de IA, finalizada la aplicacion de la
ATE, se aplico una entrevista semiestructurada a cada uno de los participantes, los
resultados tuvieron un analisis de contenido tematico mediante una codificacion abierta y
axial, organizando cuatro categorias principales: percepciones y creencias, practica
pedagdgica, retos y barreras éticas, y necesidades formativas y proyecciones.

Los hallazgos obtenidos permiten evidenciar que la experiencia formativa produjo
una resignificacion pedagogica de la IA en los docentes, pues, la herramienta deja de
percibirse como una amenaza o un objeto técnico externo para ser reconocida como un
recurso con potencial pedagdgico, identificando mejoras verificables en la optimizacion del
tiempo, la creacion de materiales y el desarrollo de estrategias para el uso critico, a la vez,
los docentes sefialaron que el sedentarismo cognitivo por parte de los estudiantes y los
vacios institucionales para regular estas herramientas generan las tensiones mas urgentes.

La investigacion concluye que el potencial de la IA para transformar la educacion se
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materializa cuando el docente cuenta con conocimiento sobre la herramienta, tiempo para

una apropiacion critica y marcos institucionales que orienten el proceso.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, quehacer docente, formacion docente, apropiacion

critica, Actividad Tecnologica Escolar, educacion basica.

Abstract

This undergraduate thesis examines the perceptions, uses, and tensions expressed by
primary education teachers at Colegio Thomas Alva Edison, located in Soacha,
Cundinamarca, regarding the incorporation of Artificial Intelligence (Al) tools into their
pedagogical practice. The study is grounded in the recognition of a gap between students’
adoption of Al and teachers’ responses, within a context where technological availability

alone does not guarantee pedagogical transformation.

A qualitative approach was employed, using an educational action research strategy. As a
mediation and data collection instrument, a Technological Activity at School (TAS) was
designed and implemented, enabling ten teachers to directly engage with Al tools.
Following the implementation of the TAS, semi-structured interviews were conducted with
each participant. The results were analyzed through thematic content analysis using open
and axial coding, leading to the organization of four main categories: perceptions and
beliefs, pedagogical practice, ethical challenges and barriers, and training needs and

projections.
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The findings indicate that the training experience led to a pedagogical re-signification of Al
among teachers, as it shifted from being perceived as a threat or an external technical
artifact to being recognized as a resource with pedagogical potential. Participants identified
measurable improvements in time optimization, material creation, and the development of
strategies for critical use. At the same time, teachers highlighted students’ cognitive
passivity and institutional gaps in regulating these tools as the most pressing tensions. The
study concludes that the transformative potential of Al in education is realized when
teachers possess adequate knowledge of the tools, have time for critical appropriation, and

operate within institutional frameworks that guide the process.

Keywords: Artificial Intelligence, teaching practice, teacher education, critical

appropriation, Technological Activity at School, primary education.
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INTRODUCCION

La Inteligencia Artificial (denominada IA) representa un detonante tecnologico
que ha transformado los entornos educativos. Su irrupcidon ha generado una profunda
reconfiguracion de los procesos de ensefianza y aprendizaje. La IA ofrece alternativas
innovadoras, sin embargo, este avance tecnoldgico no se presenta de manera neutral. Por el
contrario, se ha instaurado acompafiado de nuevos desafios, necesidades y riesgos.

Ante este panorama, la IA actia como un arma de doble filo: sin una
implementacion pedagdgica pertinente y clara puede derivar en practicas que sean
descontextualizadas, prohibitivas o limitadas, comprendiendo la IA como una amenaza y
no como una herramienta que potencie la remodelacion de diferentes condiciones del
ambito educativo. La integracion de la A en los contextos educativos se encuentra aiin en
una etapa inicial. La asimetria entre el ritmo acelerado con que los estudiantes adoptan
estas herramientas en su vida cotidiana y la respuesta lenta de los docentes en sus practicas
pedagdgicas genera una brecha que afecta los procesos de calidad en la ensefianza y el
aprendizaje.

Por ende, el presente trabajo de grado tiene como propdsito analizar las
percepciones, usos y tensiones de los docentes de educacion basica del Colegio Thomas
Alva Edison, en relacion con la implementacion de las herramientas IA en su quehacer
docente. Para esto, se disefid e implement6 una Actividad Tecnoldgica Escolar (ATE) como
un mediador pedagogico, que permitid a los docentes interactuar con herramientas de IA,
reflexionar sobre sus alcances y limitaciones, y generar una postura critica frente a su uso
en el contexto educativo.

Particularmente, se realiz6 un reconocimiento de la influencia del papel de los

docentes en la educacion. Son los principales agentes de transformacion y al mismo tiempo,
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pueden generar resultados negativos cuando sus practicas no responden a las necesidades
del contexto. Este analisis cualitativo permite conocer las reflexiones, experiencias y
percepciones que los docentes presentan con respecto a la IA en los entornos educativos,
aportando una vision mas detallada sobre las exigencias, los retos y las oportunidades que
se requieren para usar esta tecnologia con un enfoque critico y pedagogico.

La relevancia de este trabajo de grado se articula en tres ejes transversales: el
primero, corresponde a una dimensioén pedagogica, donde la disrupcion de las herramientas
IA han ocasionado que los docentes asuman distintas posturas frente a esta tecnologia. En
un segundo eje, este reconoce las necesidades que implican una correcta integracion de la
IA, asi como los planteamientos de los marcos institucionales que mencionan la
implementacion de la IA, no solo se demanda un ajuste a las practicas educativas, sino
también, se requieren politicas claras, lineamientos éticos sobre su uso responsable y
pertinente. En el tercer eje, se transita por una comprension sobre las percepciones, usos y
tensiones que manifiestan los docentes al aplicar la tecnologia de la IA, reconociendo las
posturas presentadas por ellos, las oportunidades que ofrecen para la innovacion

pedagdgica y los desafios de una adaptacion adecuada.
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1. CONTEXTO DEL TRABAJO

1.1 Contexto institucional

Este trabajo de grado se realiza exactamente en el Colegio Thomas Alva Edison,
esta es una institucion de caracter privado ubicado en la comuna 5 del municipio de Soacha,
Cundinamarca, Colombia, en la direccion Transversal 6 N° 3-22. Esta institucion educativa
ofrece servicios educativos en los diferentes niveles como preescolar, basica primaria,
basica secundaria y media académica.

El colegio Thomas Alva Edison tiene una filosofia que se fundamenta en la
formacion académica como un proceso principal en el desarrollo integral del ser humano.
En sentido estricto, mediante la adquisicion del conocimiento se desarrolla un sentido
critico y creativo. Segun el Manual de Convivencia del Colegio Thomas Alva Edison
(Colegio Thomas Alva Edison, 2026), la implementacién de condiciones del desarrollo de
caracter €tico, estético, social, religioso y politico orienta el proposito de la institucion hacia
el desarrollo académico, profesional y laboral. Por tanto, la institucion asume la busqueda
continua de la excelencia y calidad estudiantil, en la que el estudiante es percibido como un
protagonista de su propia formacion, en el cual interviene activamente la familia, el colegio
y la comunidad.

La mision institucional orienta su accidon educativa hacia el desarrollo de ser
humano desde tres dimensiones: cultural, historica y social, sostenida en un modelo de
aprendizaje constructivista aplicado al quehacer cotidiano. Su proposito es la formacion de
sujetos que sean capaces de desarrollar e interiorizar valores que permitan construir

conocimiento a partir de su entorno.
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“Desde una perspectiva cultural, se concibe que el hombre crea, aplica, transforma y
perfecciona la cultura por medio de diferentes comportamiento y aportes” (Colegio Thomas
Alva Edison, 2026). De esta manera, el ser humano tiene una incidencia importante en los
valores adquiridos y en la influencia que ejerce sobre su comunidad, generando un impacto
que no siempre es inmediato, pero si generacional, sustentando y promoviendo una
conciencia de responsabilidad.

Desde una mirada historica, el ser humano se entiende como un ser social por
naturaleza, que, en convivencia con otros seres, forman parte de una transformacion social,
cultural e histdrica. La institucion propone un conjunto de valores que actian de manera
articulada e inamovibles sin dejar de lado la proyeccion personal y colectiva. Destaca la
importancia de respetar la naturaleza, el medio ambiente y generar influencias en beneficio
de su estabilidad y equilibrio.

El colegio Thomas Alva Edison promueve el ejercicio de la libertad de culto en
linea de la Constitucion Nacional. En este sentido, la institucion orienta su intencionalidad
hacia la formacién de estudiantes capaces de estructurar su desarrollo como ser social,
fundamentados en valores y en el reconocimiento del talento humano.

La vision institucional establece que para el afio 2028, el colegio Thomas Alva
Edison sera un referente en la prestacion de servicios integrales de educacion de alta
calidad en el municipio de Soacha. La institucion aspira a que cada sujeto egresado sea una
persona formada académicamente y competente de manera integral ante a las exigencias del
mundo moderno.

En cuanto a su infraestructura tecnoldgica, el colegio dispone de una sala de
sistemas con 20 equipos de computo, conectividad a internet en las aulas y recursos

audiovisuales. Ademas, la institucion se encuentra ubicada en un sector caracterizado por
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una dindmica social y econdmica que estd en constante crecimiento, lo que produce una
creciente demanda de servicios educativos, culturales y tecnologicos. Estas caracteristicas,
influyen la interaccion de la comunidad con su contexto inmediato donde se proyecta el
desarrollo de proyectos que articulen la formacion académica con las necesidades del

entorno.

1.2 Poblacion

La poblacion objeto de estudio de este trabajo de grado esta conformada por el
cuerpo docente del colegio Thomas Alva Edison, conformado por 10 profesionales en
ejercicio. Este grupo esta constituido por licenciados en diferentes disciplinas del
conocimiento como ciencias naturales, matematicas, humanidades, lengua castellana,
ciencias sociales, educacion fisica y tecnologia, que atienden distintos niveles educativos de
la institucion.

El manual de Convivencia del Colegio Thomas Alva Edison (Colegio Thomas
Alva Edison, 2026) menciona el perfil del maestro como profesional de la docencia que
este contenido por valores éticos, entre ellos se destaca el respeto, la responsabilidad, la
honestidad, la tolerancia y la equidad, que posee las habilidades para vivir y educar. El
cuerpo docente presenta, diferencias marcadas en cuanto a los afios de experiencia en la
labor educativa.

El enfoque central de este trabajo de grado consiste en la comprension de las
percepciones, las tensiones y los usos que la IA genera en el ambito educativo. Se busca
analizar como los docentes interpretan y aplican estas tecnologias en su practica

pedagogica, reconociendo las oportunidades que est4 ofrece para la innovacion educativa y,
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al mismo tiempo, los desafios que implica en términos de adaptacion, resistencia ante su
uso e incorporacion ética y critica. Este analisis permite visibilizar las posturas diversas
frente a la A y aportar elementos de reflexion sobre la transformacion de los procesos de

ensefanza y aprendizaje.

Proyecto Institucional Educativo (PEI)

El Colegio Thomas Alva Edison, en su PEI se constituye en una concepcion
integral del ser humano que tiene las capacidades de reconocer sus dimension cultural,
historica y social. El PEI esta estructurado en un modelo pedagdgico constructivista como
un enfoque central del proceso de ensefanza y aprendizaje, comprendiendo al estudiante
como un sujeto funcional que construye su conocimiento a partir de la interaccion de su
contexto, sus saberes previos y la formacion que el docente promueve.

El PEI de igual manera define las estrategias institucionales para el logro de sus
objetivos. Por un lado, se establecen objetivos orientados concretos al desarrollo que guia y
caracterizan a la institucion, con el fin de determinar las funciones basicas que debe
desempetiar cada sujeto que lo conforma. Por el otro lado, manifiestan metas de inculcar
valores, con el proposito de promover en la comunidad educativa el reconocimiento de que
la institucidon cuenta con una identidad fundamentada que busca fortalecer los procesos

formativos y proyectar la cultura institucional con los valores y principios.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La inteligencia Artificial (IA) se ha determinado como uno de los principales
detonantes disruptivos de la transformacion en la educacion, redefiniendo las practicas
pedagogicas, los roles en distintos actores educativos y las dindmicas tradicionales. La
UNESCO propone un enfoque centrado en el humano para el uso de la IA en el &mbito
educativo, con el fin de contrarrestar la brecha tecnoldgica y apoyar el desarrollo intelectual
replanteando las preocupaciones que han surgido en torno a la posible reduccion o el
desplazamiento del papel docente en la educacion. En su texto sobre el Marco de
Competencias en materia [A para Docentes, la (UNESCO, Marco de competencias para
docentes en materia de 1A, 2025) sefiala que el crecimiento de los sistemas de IA tiene
profundas repercusiones en el proceso de ensefianza y aprendizaje, sobre todo, en las
competencias que deben desarrollar los docentes y la necesidad de programas de desarrollo
profesional en IA para docentes. De manera sustancial, (UNESCO, Marco de competencias
para docentes en materia de IA, 2025) recalca que la IA puede amenazar la capacidad de
accion humana, violar la privacidad de los datos, profundizar la brecha tecnologica y
generar nuevas formas de desigualdades educativas. Por ende, puede reducir los procesos
de ensefanza y aprendizaje a simples tareas automatizadas devaluando el rol y la gestion de
los docentes en el aula.

De acuerdo con (Extabe-Urbieta, 2024) la IA tiene diversos beneficios en el
contexto educativo, tales como: (a) el aprendizaje personalizado, sirviendo para analizar las
caracteristicas individuales de los alumnos, como sus puntos fuertes y débiles y sus
preferencias de aprendizaje, para ofrecerles itinerarios de aprendizaje personalizados; (b) la

adaptacion del contenido, el ritmo y las estrategias de ensefianza para optimizar los



20

resultados de aprendizaje, fomentando el compromiso y la retencion de conocimientos; (c)
la tutoria inteligente, mediante programas inteligentes que simulan a los tutores humanos
proporcionando orientacion, comentarios y explicaciones en tiempo real; (d) la
calificacion automatica, agilizando el proceso de calificacion y evaluando automéaticamente
tareas, cuestionarios y examenes. Los algoritmos de procesamiento del lenguaje natural
permiten a la A evaluar las respuestas escritas, detectar el plagio y proporcionar
comentarios inmediatos, ahorrando tiempo a los profesores y facilitando una evaluacion
oportuna; ) el analisis de datos, al ser una herramienta que permite procesar grandes
cantidades de datos, lo que permite a los educadores obtener informacion valiosa sobre el
rendimiento del alumnado, la eficacia de la ensefianza y el disefio del plan de estudios.
(Extabe-Urbieta, 2024).

Por otro lado, segun los autores destacan los desafios, limitaciones y necesidades,
tales como: (a) Las cuestiones éticas y de privacidad, ya que la utilizacion de la IA en la
educacion plantea problemas relacionados con la privacidad de los datos, los sesgos
algoritmicos y el uso responsable de los datos de los estudiantes; (b) Las barreras
tecnologicas y de accesibilidad, debido a que no todas las instituciones educativas ni todas
las personas tienen el mismo acceso a las tecnologias de IA, lo que puede dar lugar a
disparidades en las oportunidades educativas; (c) La falta de interaccion humana es también
una limitacion, porque, aunque la IA puede proporcionar orientacion y comentarios
personalizados, esta carece del toque humano y de la interaccion interpersonal que puede
ser crucial para ciertos aspectos de la educacion. Los docentes tienen condiciones humanas
esenciales, como empatia, la intuicion y la capacidad de establecer conexiones
significativas con los estudiantes; (d) La comprension contextual limitada es otro

inconveniente, pues los algoritmos de IA se basan principalmente en el analisis de datos y
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el reconocimiento de patrones, lo que puede dar lugar a una comprension limitada de
conceptos complejos o conocimientos especificos del contexto. Los sistemas de IA pueden
tener dificultades para captar matices, interpretar emociones o adaptarse a situaciones
inesperadas, elementos esenciales en determinadas areas de la educacion, como la
literatura, las artes y las ciencias sociales; (¢) La dependencia excesiva de la IA como
herramienta educativa puede llevar a restar importancia al pensamiento critico y a la
capacidad de resolver problemas. Los estudiantes pueden llegar a depender de soluciones
basadas en la A en lugar de desarrollar sus propias capacidades analiticas, lo que podria
obstaculizar su crecimiento académico y profesional a largo plazo; (f) La resistencia al
cambio y falta de formacion es otro de los puntos a destacar, ya que la integracion de la IA
en las aulas puede encontrar resistencia por parte de los docentes, asi como la necesidad de
ofrecer una adecuada formacion para su implementacion eficaz (Extabe-Urbieta, 2024).

La integracion de la IA en los ambitos educativos se presenta en un escenario
particular, donde las oportunidades de innovacion avanzan de la mano con los desafios
éticos, necesidades formativas y limitaciones estructurales. Asimismo, como se menciond
previamente, la IA ha reconfigurado la forma en que los estudiantes ejecutan actividades,
recopilan informacién y desarrollan competencias, produciendo nuevas formas de
interaccion con el conocimiento. Sin embargo, este acceso habitual y creciente de las
herramientas IA que son utilizadas por parte de los estudiantes ocurre, en muchos casos, sin
ningun tipo de orientacion pedagdgica, lo que plantea interrogantes sobre la respuesta de
los docentes.

En América Latina, como lo indica Rivas, A. (2025) la situacioén de desarrollo de
la TA en la educacion se encuentra en un estado inicial y de construccion. Este estudio

indica que las experiencias formativas son limitadas en comparacion con el crecimiento
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acelerado de la IA; por esto, el proceso se caracteriza por desigualdades estructurales en el
acceso tecnoldgico y en los recursos educativos, lo que condiciona de forma directa las
opciones de la integracion de la IA en los procesos educativos. Rivas, A. (2025), también
advierte sobre la existencia de una doble brecha: por un lado, la brecha de acceso a la
tecnologia y, por otro, la brecha en la formacion de habilidades, capacidades y
competencias necesarias para implementar la IA de manera pedagogica.

La brecha digital, tal como lo menciona Lopez, C. (2025), esta mediada por
condiciones estructurales que afecta de manera directa a los procesos educativos. “La
tecnologia, lejos de ser neutral, reproduce o amplia las brechas existentes cuando no se
articula con una perspectiva pedagdgica y de justicia social. Esta desigualdad no es
producto del azar: responde a un modelo educativo que arrastra y reproduce inequidades
historicas y territoriales, profundizando las brechas entre lo rural y lo urbano, entre lo
publico y lo privado” (Lopez C. H., 2025).

En el caso particular del contexto educativo colombiano, la brecha entre las
instituciones de caracter publico y privado conduce a un aumento desigual en el acceso de
las TIC (Vanegas-Giraldo, 2025). Esta persistente desproporcion tecnoldgica constituye un
factor relevante en la implementacion de la [A, de igual manera, presenta una dependencia
hacia la estructuracion de politicas publicas con un enfoque claro por parte de las entidades
educativas, que permita reducir estas brechas tecnoldgicas.

Ante esta situacion, se evidencia una asimetria entre el ritmo avanzado con el que
los estudiantes adoptan el uso de las herramientas de IA y la repuesta rezagada de los
docentes al implementarlas en sus actividades pedagogicas. La brecha de acceso a la
tecnologia y a la infraestructura como lo menciona Vanegas-Giraldo, J. (2025) en su

articulo de investigacion, genera problematicas tanto para los estudiantes como para los
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docentes. De igual modo, el problema también radica principalmente en la ausencia de
experiencias formativas que permitan a los docentes una apropiacion critica frente a esta
nueva tecnologia. Este contexto no solo se reduce a desconocimiento técnico, sino
también, a una falta de renovacion de la forma en que se imparten los conocimientos y se
transforman las practicas educativas tradicionales para desarrollar el potencial de la IA de
manera efectiva. La responsabilidad de integrar la IA de manera pedagdgica conlleva un
alto grado de responsabilidad, por esto, es necesario crear espacios de formacion donde los
docentes puedan analizar, debatir y experimentar con herramientas IA en funcion de sus
propios objetivos pedagdgicos y no como una imposicion o una moda tecnoldgica.

Tal como se ha sefialado anteriormente, la IA tiene un gran potencial para
transformar la educacion, sin embargo, también presenta retos en los distintos escenarios
que configuran el sistema educativo colombiano. De manera directa, estas condiciones se
ha hacen visibles particularmente en el Colegio Thomas Alva Edison de Soacha, institucion
que, pese a disponer de acceso a recursos tecnologicos (TIC), enfrentan limitaciones en la
generacion de experiencias formativas con herramientas IA. No cuenta con una gestion
institucional clara ni con espacios designados a la formacion docente, orientada
especificamente a la incorporacion pedagogica de la IA. El cuerpo docente de Colegio
Thomas Alva Edison enfrenta una brecha formativa (Vanegas-Giraldo, 2025), que se
manifiesta en el desconocimiento o uso limitado en sus actividades administrativas y en el
proceso de enseflanza — aprendizaje. Esta situacion, como lo menciona Rivas, A. (2025),
evidencia que la disponibilidad tecnoldgica por si sola no garantiza la transformacion
pedagdgica, lo cual refuerza la necesidad de comprender el estado de las percepciones,

tensiones y usos de la IA en los entornos educativos.
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Sobre este marco, este trabajo de grado constituye un factor importante al analizar
las percepciones, tensiones y usos que los docentes de esta institucion manifiestan frente a
la IA. Este enfoque permite identificar como ellos reconocen las potencialidades que la IA
puede presentar en las distintas areas de conocimiento y, al mismo tiempo, reconocer los
alcances y las limitaciones que puede llegar a presentar la IA en un contexto escolar. A
partir de esto, se sitia a los docentes como protagonistas de la transformacion educativa y
como sujetos reflexivos que replantean sus practicas pedagodgicas y su rol en el aula, mas
alla de ser solamente receptores de las herramientas tecnoldgicas. Derivado de la situacion

descrita, se establece la siguiente pregunta:

2.1 Pregunta de investigacion

(Cuales son las percepciones, usos, y tensiones que manifiestan los docentes de
educacion basica del Colegio Thomas Alva Edison frente a la incorporacion de

herramientas de IA en su quehacer pedagogico?

3. Objetivos de la investigacion
3.1 Objetivo General

e Analizar las percepciones, usos y tensiones que manifiestan los docentes de
educacion basica del Colegio Thomas Alva Edison respecto el uso de herramientas
de IA en su quehacer pedagogico, a través del disefio e implementacion de una

Actividad Tecnoldgica Escolar.
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3.2 Objetivos Especificos

e Disefar una Actividad Tecnoldgica Escolar (ATE) que articule el uso de
herramientas de inteligencia artificial para los docentes.

e Identificar los usos y las percepciones que tienen los docentes de educacion basica
en relacion con la inteligencia artificial en el contexto educativo.

e Analizar las barreras, tensiones y oportunidades que emergen frente a la

incorporacion de la inteligencia artificial en el quehacer docente.

4. Justificacion

En el contexto global, entidades como la UNESCO (2024) plantean la importancia
que tienen los docentes en la incorporacion ética y reflexiva de la [A en los entornos
escolares. Y para ello, no basta solamente con proporcionar los espacios con acceso a la
tecnologia; es necesario incluir espacios donde los educadores puedan comprender,
experimentar y valorar la potencialidad pedagogica y didactica de estas herramientas, asi
como los riesgos que asocian a estas mismas. La transformacion de la ensefianza no
depende tnicamente de la incorporacion de la tecnologia en los contextos educativos, sino
en la capacidad docente para generar una apropiacion en sus practicas, que sea pedagogica,
critica y contextualizada, reconociendo tanto sus posibilidades como sus limitaciones.

La falta de aspectos formativos para el uso pedagogico de la IA es uno de los
factores que limitan su aprovechamiento. Estudios como el de Santiago Ruiz y Paramos
Chavez (2025) revelan que el 70% de los estudiantes universitarios utilizan herramientas de
IA como ChatGPT o asistentes de escritura en sus tareas, pero solo el 25% ha recibido

formacion sobre su uso ético. Esto refleja que los docentes no siempre cuentan con el
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conocimiento necesario para orientar su uso ético y pedagogico. Ademas, investigaciones
como las de Fajardo Et al (2022) y Bustamante y Camacho (2024) sefialan que en América
latina predominan los enfoques instrumentales y aislados del uso de IA, generando
descontextualizacidon y desconexion de las realidades escolares.

En Colombia, el CONPES 4144 (2025) y el Plan Nacional de Transformacion
Digital Educativa (MEN,2024) reconocen la IA como una oportunidad para fortalecer y
potenciar el sistema educativo, destinado a potenciar nuevas competencias, ya que se
establecen directrices para su correcto uso y apropiacion. Sin embargo, advierten que la
formacion docente continua es necesaria para generar un aprovechamiento correcto de la IA
ya que la formacion es baja y todavia insuficiente para garantizar una incorporacion
efectiva y ética de estas herramientas. Bajo este mismo enfoque, algunas iniciativas como
el proyecto ImpactoMaker del Ministerio de Educacion Nacional y la fundacion Estrategia
Pais, destacan la necesidad de generar propuestas formativas basadas en la experimentacion
y la resolucion de problemas.

En Bogot4, algunas iniciativas como los laboratorios de innovacion educativa
(SED,2024) han permitido que los docentes comiencen a familiarizarse con algunas de las
herramientas de IA. Sin embargo, estas experiencias siguen siendo aisladas de su contexto
educativo y no siempre se vinculan con los procesos de reflexion pedagogica, planificacion
curricular o en general con el quehacer docente. En este sentido, se ha generado una
diversidad sobre las percepciones y tensiones frente al uso de la [A, es decir, existen
cuestionamientos sobre su aplicacion e incertidumbres respecto a sus alcances y la
incorporacion de la IA en las practicas pedagogicas. Estas condiciones permiten exponer
tanto las limitaciones y los riesgos, como la exigencia para el proceso de incorporacion de

la IA, el cual requiere de un nivel de reflexion critica.
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5. Antecedentes

El presente apartado tiene como propdsito exponer y analizar los antecedentes
tedricos y practicos que sustentan esta investigacion, los cuales se han orientado por medio
de categorias y subcategorias. A través de una revision de estudios previos, se busca
reconocer los avances, enfoques y experiencias existentes sobre el uso pedagogico de la IA

en contextos educativos.

5.1 Riesgos, desafios y beneficios de la IA en la educacion

5.1.1 Inteligencia Artificial: Transformando la ensefianza y el aprendizaje en educacion
basica.

Los autores Remache, Guaman y Vargas (2025) desarrollaron su investigacion en
instituciones educativas del Distrito Metropolitano de Quito, Ecuador, empleando un
disefio metodologico mixto que combind encuestas, entrevistas y observaciones en el aula.
El estudio documenta que la A mejora la comprension de contenidos, dinamiza las
actividades escolares y permite una atencion mas personalizada a los estudiantes. Entre sus
evidencias se destacan el ahorro de tiempo en tareas administrativas, el fortalecimiento de
la motivacion estudiantil y el desarrollo de habilidades criticas. No obstante, la
investigacion identifica riesgos concretos, la dependencia tecnologica, la posibilidad que la
que inteligencia artificial sustituya procesos de pensamiento en lugar de potenciarlos, es por
esto, la necesidad urgente de procesos de formacidon docente sistematicos que acompaien

cualquier proceso de integracion de estas herramientas en el aula.
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Asimismo, su disefio metodologico mixto permite evidenciar tanto la magnitud de
los efectos, como las experiencias de docentes y estudiantes. El aporte mas significativo de
Remache, Guaman y Vargas (2025) a esta investigacion es la advertencia sobre los riesgos
de la dependencia tecnolégica y el empobrecimiento del pensamiento critico con la

implementacion de la IA sin una orientacion pedagogica fundamentada.

5.1.2 La inteligencia artificial en la educacion superior: oportunidades y amenazas

En esta investigacion desarrollada por Chavez Granizo et al. (2024) a través de una
metodologia bibliografica documentada por medio de la recoleccion de datos, seleccion,
evaluacion y analisis sistematica de informacion obtenida en repositorios y buscadores
como Google Académico, Science Direct y PubMed. El estudio sefiala que
la incorporacion de la IA en la educacion trae consigo tanto oportunidades como amenazas.
Tal como lo describen los autores, las técnicas basadas en IA ofrecen multiples
aplicaciones, generando nuevas dindmicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La
diversidad de los enfoques sobre las oportunidades que brinda la IA se refleja en la
personalizacion del aprendizaje, mejora de la eficiencia y efectividad del proceso
educativo, facilitar el acceso a recursos avanzados y finalizacion de los programas
educativos. No obstante, la investigacion reconoce amenazas concretas, entre las que se
destacan la vulneracion de la privacidad de los datos, los sesgos algoritmicos en los
procesos evaluativos y la dependencia cognitiva, ademas, sefiala que las tecnologias
digitales, de este tipo, en el campo educativo deben estar articuladas con una mirada ética y

de responsabilidad, donde los docentes actualicen sus metodologias de ensenanza.
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Este cambio tecnologico en la educacion lleva a reevaluar las practicas pedagogicas
actuales. En algunos escenarios, incluso, se ha planteado la idea de que la IA podria
reemplazar por completo el papel del docente, sin embargo, también existen posturas de
rechazo o prohibicidn total de su uso, imposibilitando las nuevas dinamicas y formas de
aplicarla en los procesos de ensefianza y aprendizaje, dentro y fuera de las aulas. Las
percepciones, los usos y las tensiones transitan de manera paralela, al mismo ritmo de la
experimentacion y la adaptacion de esta tecnologia. Asi, se han reconocido sus altos
potenciales, pero también sus grandes amenazas, que pueden tener repercusiones en el
ambito social y educativo. En concordancia, las investigaciones de Remache, Guaman y
Vargas (2025) y Chavez Granizo et al. (2024) coinciden en sefalar que la aplicacion de la
IA en todos niveles y campos educativos tiene tanto oportunidades como problematicas, lo

que exige procesos de experimentacion, prevencion y reflexion critica sobre su uso.

5.2 Necesidad de marcos de regulacion y formacion de la IA en educacion

5.2.1 El impacto de la inteligencia artificial generativa en educacion superior: una mirada
desde la ética y la integridad académica

Los autores Gallent Torres, Zapata Gonzalez y Ortega Hernando (2023)
desarrollaron su investigacion a través de una analisis critico y documental, el cual esta
centrado en las implicaciones éticas que la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) ha
introducido en los contextos en educacion superior, centrando el factor de la integridad
académica. El estudio describe como algunas herramientas, como ChatGPT, han desafiado
los marcos normativos establecidos y existentes, permitiendo asi, evidenciar los vacios
institucionales sobre la regulacion del uso de estas tecnologias. Entre sus hallazgos, los

autores sostienen que la IAG requiere de la existencia de un marco regulatorio, que aborde
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cuestiones de privacidad de datos, la seguridad, la transparencia algoritmica y la
responsabilidad de la automatizacion en su uso. Sin duda alguna, es necesario considerar
los posibles desafios éticos que podrian afectar el sistema educativo, esto en términos de
equidad, discriminacion, transparencia, sesgos y brechas digitales que deben ser evaluadas
para contrarrestar las consecuencias a corto y mediano plazo. El estudio realizado por
Gallent Torres, Zapata Gonzalez y Ortega Hernando (2023) plantea tres dimensiones para
establecer un marco de politica educativa de IAG sostenible que permita atender las
multiples implicaciones de uso en la ensefianza, las cuales son:

e Dimension pedagdgica: enfocada a utilizar la IAG de manera ética y responsable
para mejorar los resultados de ensefianza y de aprendizaje.

e Dimension de gobernanza: centrada en cuestiones relacionadas con la privacidad, la
seguridad y la responsabilidad, lo que implica definir politicas, pautas y
regulaciones claras para el uso de la IAG, y exige promover conciencia y
responsabilidad por parte de los agentes involucrados.

e Dimension operativa: orientada a abordar los aspectos relacionados con la
infraestructura y la formacion; y a proporcionar los recursos y la capacitacion
necesaria para que el profesorado, alumnado y personal técnico comprendan y
utilicen adecuadamente la IAG (Gallent-Torres, 2023).

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG), como lo han sefialado los autores,
ofrece beneficios y potenciales capaces de transformar la educacion, sin embargo, también
enfrenta riesgos como la produccion de contenidos incompletos o falsos, aparicion de
nuevas formas de plagio, fraude académico, la veracidad de la informacion y la falta de

autonomia en el aprendizaje. Por otra parte, la IA requiere la incorporacion de acciones
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formativas y de marcos institucionales regulatorios sobre su integracion, que ajusten
politicas para garantizar su uso ético. Dicho reconocimiento, han llevado a instituciones
nacionales e internacionales a plantear diferentes estandares y promover marcos
regulatorios para mejorar la calidad de la ensefianza. El estudio enfatiza que estas medidas
no deben limitarse a prohibir el uso de la IA, sino que debe promover su implementacion

con mayor responsabilidad, reflexion y sentido critico.

5.2.2 Antecedentes de la alfabetizacion en IA de los futuros docentes: percepciones sobre
sus propias aplicaciones basadas en IA, actitud hacia la IA y conocimientos en
aprendizaje automatico

El estudio desarrollo por Laru, Celik, Jokela y Mikitalo (2025), se realiz6 por
medio de una investigacion cuantitativa con 123 profesores en formacion de la University
of Oulu y la University of Eastern Finland. La intencionalidad de esta investigacion fue
identificar los factores que influyen en la fundamentacion en IA, considerando
percepciones, actitudes y conocimientos. Los autores mencionan que la formacion docente
es clave para aprovechar el potencial de la IA en la mejora del aprendizaje y la
participacion estudiantil. De esta manera, advierten que la falta de alfabetizacion digital
puede dejar a los futuros docentes mal preparados para integrar estas tecnologias en las
aulas. La investigacion utilizé la herramienta educativa GenAl Teachable Machine,
evidenciando que los docentes perciben la IA como una herramienta de aprendizaje
bidireccional.

Este estudio es relevante para la presente propuesta, ya que resalta la importancia de
incorporar estrategias formativas que fortalezcan el quehacer pedagogico mediante el uso

de la IA. Los hallazgos de Laru, Celik, Jokela y Mékitalo (2025) evidencia que la
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alfabetizacion digital y la formacion docente en IA son factores determinantes para que los
futuros docentes puedan integrar estas tecnologias de manera critica y asertiva. La
investigacion, al utilizar herramientas con IA, demuestra que no solo puede ser percibida
como un recurso técnico, sino también como una herramienta de aprendizaje bidireccional
que fomenta la interaccion entre docentes y estudiantes. De esta forma, la contribucion de
este estudio radica en que menciona la necesidad de disefar experiencias formativas que
permitan a los docentes apropiarse de estas nuevas tecnologias desde una perspectiva

pedagdgica, reflexiva y contextualizada.

5.3 Experiencias y practicas pedagogicas con integracion de la 1A

5.3.1 Herramientas de aprendizaje de inteligencia artificial (IA) en la educacion primaria y
secundaria: una revision exploratoria

En el estudio realizado por Yim y Su (2024), se presenta una revision de cuarenta y
seis investigaciones que analizan como se ha ensefiado la inteligencia artificial en contextos
escolares de educacion basica. Este trabajo busca reconocer las principales herramientas,
estrategias y métodos que se han usado para ensefiar sobre [A dentro del aula. Entre las
herramientas mas mencionadas estan Teachable Machine, LearningML, Machine Learning
for Kids y Scratch, las cuales permiten que los estudiantes aprendan de manera practica y
visual como funcionan los algoritmos y el pensamiento computacional. Las autoras
destacan que las metodologias mas efectivas son aquellas basadas en proyectos, en juegos,
y en la interaccion directa entre los estudiantes y las tecnologias. Los resultados mostraron
que el uso de estas herramientas no solo mejora la comprension de los conceptos de 1A,

sino que también aumenta la motivacion, el trabajo en equipo y la creatividad de los nifios.
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Este estudio esta estrechamente relacionado con el trabajo de grado propuesto, ya
que, el uso de herramientas digitales de IA implementadas de una forma adecuada resulta
significativo para el disefio de la ATE que permite fortalecer la practica docente,
promoviendo experiencias de aprendizaje mas dindmicas, participativas e innovadoras
dentro del aula. De manera que permite reconocer el potencial de la IA como un recurso
pedagogico, con la capacidad para transformar no solo los contenidos, sino también las
metodologias y las interacciones en el aula. De esta forma, se orienta el disefio de la ATE
hacia un enfoque que prioriza el fortalecimiento de la compresion sobre el uso de la IA. Es
por esto, que la propuesta formativa ofrece a los docentes experiencias concretas con
herramientas de IA que permiten explorar, experimentar y reflexionar sobre sus

posibilidades y limitaciones.

5.3.2 Inteligencia artificial generativa y ChatGPT en la educacion escolar: evidencia de una
clase

En el estudio realizado por Jauhiainen y Guerra (2023), permite explorar el uso de
la IAG, particularmente ChatGPT-3.5, en el contexto educativo de primaria en Uruguay. La
investigacion se desarrolld con 110 estudiantes entre los 8 y 14 afios, en clases de Ciencias
Sociales. El objetivo fue explorar como la IAG podia apoyar la ensefianza y el aprendizaje
en un contexto escolar real. Durante las sesiones, tal como lo destacan los autores, los
estudiantes interactuaron con herramientas de IA para resolver preguntas, ampliar
contenidos y generar explicaciones adaptadas a sus necesidades.

Los resultados evidenciaron que la IAG puede ser un recurso pedagogico eficaz
cuando se utiliza bajo una orientacién docente intencionada. Los estudiantes mostraron

mayor motivacion y participacion, ademas, de percibir que la herramienta facilitaba la
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comprension de los contenidos. Adicionalmente, demuestra que la integracion de la IAG en
el aula de educacion basica es Optima y pedagogicamente pertinente cuando existe una
orientacion docente adecuada e intencionada. Por otro lado, sefiala que tanto el profesorado
como el alumnado deben adaptarse a estos nuevos contextos, con sus beneficios y desafios.
Este trabajo aborda directamente la necesidad de disefiar procesos formativos sobre las
implicaciones del uso de la IA en el aula. Es precisamente esa brecha entre la
disponibilidad de la herramienta y la preparacion del docente para usarla con criterio la que

le otorga pertinencia a la ATE que se propone en este proyecto.

5.4 Competencias y formacion docente frente a la IA

5.4.1 Marco de competencias para docentes en materia de IA ONU

La UNESCO (2025) public6 el marco de competencias en IA para docentes, como
herramienta de referencia para orientar a los paises en el desarrollo de programas de
formacion docente frente a la IA. Es por esto, que estipula 15 competencias, organizadas
en cinco dimensiones: (1) Una forma de pensar centrada en el ser humano, que enfatiza la
accion humana, la rendicion de cuentas y la responsabilidad social; (2) La ética de la IA,
orientada en fomentar principios éticos, uso seguro y responsable, y cocreacion de reglas
éticas; (3) Los fundamentos y aplicaciones de la A, técnicas y aplicaciones basicas de la
IA, habilidades de aplicacion y creacion con 1A; (4) la pedagogia de la IA, ensefianza
asistida por [A, integracion de la IA en la pedagogia y la transformacion pedagogica
potenciada por la IA; (5) La IA para el desarrollo profesional, que habilita a los docentes

para aprovechar estas herramientas en su formacion constante.
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Estos componentes del marco de competencias requieren ser construidos desde las
particularidades pedagogicas e historico-sociales de cada contexto, lo que justifica la accion

para disefiar entornos contextualizados a necesidades formativas.

5.4.2 Inteligencia artificial generativa y formacion docente: Competencias emergentes en
América Latina - una revision de alcance

El estudio de Betti Gallaso (2026) se publico en la revista de Actualidades
Investigativas en Educacion, en una revision que analizé 84 documentos publicados entre
2022 y 2024, procedentes de busquedas sistematicas en bases de datos regionales e
internacionales, con un foco centrado en los docentes de educacion superior y basica de
América Latina. El estudio plante6 como objetivo mapear y analizar el estado de arte de la
literatura emergente sobre las competencias docentes requeridas para la integracion de
herramientas de IAG tales como: ChatGPT, Claude y otras, en contextos educativos
latinoamericanos. El analisis tematico reflexivo identificd cinco dimensiones
interrelacionadas de competencias: (1) competencias técnico-operacionales, que incluyen la
adaptacion creativa a infraestructuras limitadas; (2) competencias pedagogico-didacticas,
que enfatizan la contextualizacion cultural de los contenidos; (3) competencias ético-
criticas, que priorizan la justicia epistémica; (4) competencias evaluativas, que
reconceptualizan la evaluacion con IA; y (5) competencias colaborativas, orientadas al
trabajo conjunto entre docentes y comunidades educativas. El estudio evidencia que los
docentes latinoamericanos construyen sus competencias para implementar la IAG a partir
de la practica cotidiana y la experimentacion autonoma de la herramienta, en ausencia de

programas de formacion sistematicos.
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6. Marco teorico

La IA ha expandido su uso a campos educativos, permeando, irrumpiendo y
redefiniendo los procesos educativos actuales. Su incorporacion en el contexto educativo ha
provocado repensar el rol docente en las aulas, generar respuestas por parte de las
instituciones ante esta nueva tecnologia y las implicaciones sociales que esta conlleva. En
este sentido, para el desarrollo del presente trabajo de grado, es pertinente definir las bases

teoricas generales que lo sustentan y lo constituyen para la comprension de este.

6.1 Inteligencia Artificial en educacion

Esta primera categoria conceptual aborda la IA como un fenémeno educativo,
entendiendo que su incorporacion en el aula no es un asunto tinicamente técnico, sino una
transformacion profunda de los procesos de ensefianza y de aprendizaje, donde se transfiere
el conocimiento. Para comprender dicha transformacion, es necesario partir de una
definicidn concreta del concepto, revisar la modalidad de la [A especialmente de forma

pedagogica.

6.1.1 Definicion de la Inteligencia Artificial

La IA definida por Martinez-Marquez (2025) como la capacidad de las maquinas
para realizar operaciones cognitivas, como el razonamiento logico, el aprendizaje y la toma
de decisiones tal como lo haria un humano. Las [A estan compuesta por LLM (Large
Language Models o Modelos de Lenguaje Grande). Los LLM se basan en un tipo de
arquitectura de red neuronal llamada transformador, que destaca en la gestion de secuencias
de palabras y la captura de patrones en el texto. Los LLM capturan un contexto, un matiz y

un razonamiento mas profundo. Los LLM, una vez entrenados, pueden adaptarse a muchas
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aplicaciones que implican la interpretacion de texto, como resumir un articulo. Cuando se
les otorgan capacidades de automatizacion, los LLM pueden realizar, con diversos grados
de autonomia, diversas tareas que de otro modo serian realizadas por humanos (Stryker,
2025).

Es importante sefialar que la IA comenz6 a cobrar sentido desde 1943, es durante
esta fecha que comienza los avances en esta tecnologia computacional, que aposto por la
revolucion de la informacion y nuevas formas de abordar la vida. Se reconoce que la IA ha
pasado de un campo de accidn de ciencia ficcidon a un terreno de uso y conocimiento en la

vida cotidiana que es transversal en los distintos sectores de la sociedad (Lew, s.f.).

6.1.2 Inteligencia Artificial en educacion

Desde en el campo educativo entidades como UNESCO (2019) se pronunciaron
sobre los requerimientos y desafios que la educacion posee frente a la IA, los cuales son:
e Planificacion de la IA en las politicas educativas: Planificar la IA en las politicas
educativas para sacar provecho de las posibilidades y hacer frente a los desafios que
conllevan las tecnologias de IA, adoptar enfoques que impliquen la participacion de

todo el gobierno, intersectoriales y multipartidarios.

o LaIA para apoyar docentes: Velar porque las tecnologias de IA permitan el
empoderamiento de los docentes en lugar de remplazarlos y crear programas
adecuados con miras a reforzar las capacidades para que los docentes trabajen junto

con los sistemas de IA.
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o La A para desarrollo de habilidades contextualizadas: Preparar a la préxima
generacion de trabajadores dotandolos de los valores y las competencias necesarias

para la vida y el trabajo mas pertinentes de la era de la IA.

o La A para uso equitativo e inclusivo en la educacion: Promover la utilizacion
equitativa e inclusiva de la IA, independientemente de cualquier discapacidad,
estatus social o econdomico, origen étnico o cultural o situacion geografica, haciendo
hincapi¢ en la igualdad de género y garantizando la utilizacion ética, transparente y

verificable de los datos educativos.

En concordancia con lo anterior, aunque el documento haya sido publicado antes de
las diferentes contingencias mundiales que afectaron, en este caso especial, a la educacion,
ya se mencionaban las prevenciones y desafios que requeria una adecuada implementacion
de manera anticipada. Estas menciones de la UNESCO (2019) sobre los requerimientos
para una implementacion preventiva y segura en la educacion siguen siendo vigentes, con
mayor relevancia en la disrupcion que ha provocado la A en la educacion. Es importante
resaltar que, a pesar de que diferentes organismos contintian pronunciandose hasta el dia de
hoy sobre las necesidades que ha generado la IA en la educacion, su uso acelerado y la
adopcion masiva por parte de los estudiantes, junto con la falta de respuesta y preparacion
de los docentes, han permitido la creacion de una brecha respecto al aprendizaje. Ante esta
situacion, resulta urgente actuar de manera activa para evitar consecuencias negativas en las
nuevas generaciones, que han incorporado la IA sin contar con una regulacion adecuada ni

orientacion pedagodgica que garantice su uso responsable y formativo.
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6.1.3 La Inteligencia Artificial generativa como herramienta pedagogica

En el campo educativo (Paredes-Fernande, 2023) distinguen dos grandes tipos de
aplicaciones de la A, las orientadas a facilitar el aprendizaje del estudiante y las dirigidas a
apoyar al docente en la planificacion, el disefio y la organizacion de su quehacer. Esta
distincion, enmarca la propuesta de esta investigacion, centrada en el fortalecimiento del
quehacer pedagodgico docente a través de herramientas de [A.

La IA ha evolucionado desde los sistemas expertos, como tutores inteligentes
capaces de adaptar secuencias de contenidos a ritmos individuales de aprendizaje, hasta las
actuales tecnologias de IAG, que permiten producir texto, imagenes y otros contenidos a
partir de instrucciones de lenguaje natural. Este avance tecnologico ha transformado las
posibilidades de integracion pedagogica con la IA como herramienta, ampliando las
posibles aplicaciones en el aula, de forma paralela, complejizando los desafios éticos,
criticos y formativos que dicha integracion plantea. Al respecto, (Nufiez, 2025) sefiala que
la TA en educacion basica no solo mejora la eficiencia en la ensefianza y de la evaluacion,
sino que brinda a los docentes mayor tiempo y recursos para actividades pedagogicas

centradas en el estudiante.

6.2 Métodos de aprendizaje con herramientas 1A

Esta segunda categoria aborda el constructivismo como el enfoque pedagdgico de la
Actividad Tecnologica Escolar. Segtin el Manual de Convivencia del Colegio Thomas
Alva Edison la instituciéon un modelo pedagogico con un enfoque constructivista que
promueve el aprendizaje bidireccional de los estudiantes y docentes con su entorno social,

cultural y material
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6.2.1 Modelo pedagogico constructivista

Para comprender en qué consiste este modelo pedagogico, se toma como referencia
un informe realizado por Payer (s.f.) que permite conocer la importancia e influencia de
este modelo en la educacion, cuyo exponente mas importante fue Lev Semionovich
Vygotsky (1896 — 1934), menciona que el conocimiento es un proceso de interaccion con el
medio, comprendido en dimensiones inseparables, la social y la cultural. El aprendizaje no
se construye mediante un acto totalmente fisico o individual, sino en un proceso que tiene
precedentes historicamente mediados por condiciones de lenguaje y la interaccion con otros
sujetos.

El modelo constructivista, comprende el aprendizaje como un proceso en que el
sujeto implementa saberes a sus estructuras mentales previas, transforméndolas,
reconfigurandolas y potenciandolas.

“El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo. Una
persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propias
estructuras mentales. Cada nueva informacion es asimilada y se integra en una red de
conocimientos y experiencias que existen previamente en el sujeto, como resultado
podemos decir que el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario, €s un proceso
subjetivo que cada persona va modificando constantemente a la luz de sus experiencias”

(PAYER, s.f).
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Partiendo de esta idea, Vygotsky plantea que el aprendizaje ocurre en el marco de
las interacciones sociales que esta intervenidas por condiciones culturales y saberes
colectivos. Segin como lo menciona (PAYER, s.f.) hay un “deseo de saber” que produce
un desequilibrio a las estructuras previas de conocimiento, que ejerce un reacomodo de las
estructuras previas para asimilar el nuevo conocimiento. Asi, el sujeto aprende a cambiar su
conocimiento y sus creencias concebidas sobre el mundo, para ajustar las nuevas realidades
con su nuevo conocimiento.

En la actualidad, la integracion de la A en el contexto educativo ha evidenciado
limitaciones y desafios en los modelos de ensefianza tradiciones centrado en la transmision
de conocimientos. Frente a los beneficios que ofrece el uso de esta tecnologia, la
descontextualizacion y la falta de actualizacion de las practicas pedagogicas, han generado
un desequilibrio notable en los procesos de ensefianza. En este escenario, el
constructivismo ofrece un marco conceptual sélido para repensar la IA en el aula, no como
el reemplazo del docente, sino como una herramienta que, orientada con una
intencionalidad pedagogica, puede ampliar un aprendizaje 6ptimo y contextualizado.

De esta forma, el constructivismo no solo legitima la incorporacién de la IA en los
procesos educativos, sino que reafirma que est4 tecnologia actia como un mediador que
potencia la construccion del conocimiento, fomenta la interaccion critica y fortalece la
capacidad del docente para transformar su practica en su funcion de las necesidades reales

de los ambitos educativos.
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6.2.2 El aprendizaje con IA: enfoque pedagogico constructivista

La relacion entre el constructivismo y las herramientas de IA tienen conexiones
sobre la concepcidn activa y dinamica de la construccion del conocimiento. Bauz Ruano et
al. (2024) mencionan que la integracion de herramientas IA potencia la construccion del
conocimiento al facilitar la personalizacion del aprendizaje y la retroalimentacion continua.
La combinacién del constructivismo y la IA en ambitos educativos brinda oportunidades
para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En el contexto educativo actual, la combinacion del constructivismo y la IA ofrece
una oportunidad significativa para transformar los métodos mediante los cuales los
estudiantes adquieren y aplican el conocimiento.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje con IA no se limita al uso instrumental de una
herramienta tecnoldgica, sino que implica un proceso de interaccion activa entre el sujeto,
la herramienta y el proposito pedagogico que la orienta. La [A, permite generar respuestas
adaptadas, proporcionar retroalimentacion inmediata y brindar contenidos personalizados.

Los autores Bauz Ruano et al. (2024) advierten que, aunque la combinacion del
constructivismo y la A abre oportunidades para atender la diversidad de estilos y ritmos de
aprendizaje en el aula, pero también, exigen garantizar el acceso equitativo a las
herramientas tecnoldgicas, proteger la privacidad de los datos de los estudiantes y mantener
un equilibrio entre la intervencion tecnoldgica y la mediacion humana del docente. En este

sentido, la IA no puede ser comprendida como un fin en si mismo, sino como un recurso
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que requiere de marcos pedagogicos, éticos e institucionales para producir aprendizajes
significativos y equitativos.

El aprendizaje con IA basado desde un enfoque constructivista fundamenta el
disefio de la ATE, que es un elemento mediador en este trabajo de grado, que, junto a una
ejecucion adecuada, orientada a generar en los docentes una reflexion, la que permita
reconocer su uso, tensiones y beneficios, generando una postura critica y autobnoma frente a

Su uso.

6.2.3 La IA como herramienta mediadora de la ATE

El modelo pedagogico constructivista, que constituye el enfoque de la ATE, puede
entenderse como un instrumento de mediacion que amplia las capacidades cognitivas
humanas, y transforma la manera en que se interactia con el conocimiento. La IA no es
simplemente un recurso didactico, sino que puede ser vista como un mediador, que
modifica y reconfigura la relacion del docente con su practica pedagdgica. Al contemplar y
evaluar las posibilidades que ofrece esta tecnologia, se permite reflexionar sobre su rol en
la educacion, ademads, permite al docente diversificar los canales de interaccion con los
estudiantes, fortaleciendo asi los procesos de aprendizaje, transformandolos de manera mas
dinamica, critica y contextualizada.

Sin embargo, la mera disponibilidad de una herramienta no garantiza su apropiacion
pedagdgica. La IA solo funciona como mediador efectivo del aprendizaje cuando esta
inscrita en un proposito educativo con sentido, es orientada por una intencionalidad
pedagogica clara, y acompanada por la guia de alguien con mayor experiencia en su uso.
Esta idea fundamenta la eleccion del cuerpo docente como poblacion del presente trabajo

de grado, pues, son los docentes quienes, al apropiarse criticamente de las herramientas de
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IA, pueden convertirlas en mediadores pedagogicos que fortalezcan y transformen la

practica educativa, en lugar de instrumentos de automatizacion.

6.3 Etica y moral en el uso educativo de la Inteligencia Artificial

La dimension ética no es periférica ni accesoria en ninguna propuesta pedagogica que
implemente tecnologias de Inteligencia Artificial (IA). Ignorar los desafios morales que
plantea la Inteligencia Artificial en el aula puede reproducir desigualdades, vulnerar derechos
y erosionar la autonomia del pensamiento critico de docente y estudiantes. Esta categoria se
construye mediante dos miradas complementarias anclada en la teoria ética de Adolfo
Sanchez Véazquez y la institucional que orientada por los marcos normativos internacionales

que regulan el uso responsable de la Inteligencia Artificial en educacion.

6.3.1 Etica y Moral: Distinciones conceptuales desde Sanchez Vizquez

Adolfo Sanchez Vazquez menciona una distincion conceptual sobre la ética y la
moral. Para el autor, la moral designa el conjunto de normas, reglas y valores que una
sociedad produce historicamente para regular el comportamiento de sus miembros y que los
individuos interiorizan como guias de conducta en su vida cotidiana. La ética, es la teoria,
la investigacion o explicacion de esa realidad moral, es la ciencia del comportamiento
moral de los hombres en sociedad. Mientras que la moral es el objeto de estudio, la ética es

la disciplina que lo estudia.

Esta distincion es especialmente pertinente para el campo educativo. Cuando un
docente toma decisiones sobre como integrar herramientas de la Inteligencia Artificial en su
préctica pedagodgica, esta actuando en el plano moral, aplica consciente o

inconscientemente, las normas y los valores sobre lo que considera bueno, justo y correcto.
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Sin embargo, cuando se detiene a reflexionar criticamente sobre esas decisiones, a
cuestionarlas y a fundamentarlas racionalmente, esta ejerciendo un pensamiento ético. La
formacion docente en inteligencia artificial que propone este trabajo de grado tiene ese
doble proposito: fortalecer la actuacion moral de los docentes y desarrollar su pensamiento

¢ético sobre el uso de estas tecnologias en el aula.

6.3.2 La responsabilidad Moral y uso de la Inteligencia Artificial (IA)

Sanchez Vazquez (1984) en su libro ETICA vincula la responsabilidad moral
directamente con dos condiciones inseparables, la conciencia y la libertad. Un sujeto es
moralmente responsable de sus actos cuando conoce las circunstancias y las consecuencias
de su accidn, su condicion de conciencia, y cuando la causa de esa accion reside en si

mismo y no en un agente externo.

En el contexto del uso educativo de la IA esta formulacion tiene implicaciones
directas y exigentes. Un docente que incorpora estos tipos de herramientas de la IA en su
practica sin comprender como funciona, que datos recopila, que sesgos puede contener o
qué efectos produce en sus estudiantes, actua sin la conciencia plena que exige la
responsabilidad moral. Del mismo modo, un docente que implementa la IA simplemente
por una exigencia institucional o por solo imposicion de moda sin haberla valorado
criticamente, actia sin la libertad que requiere el acto moral genuino. En este sentido, la
formacion docente en IA es también una exigencia €tica, en este sentido, solo el docente
comprende y elige actuar con verdadera responsabilidad moral frente a la comunidad

educativa.
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6.3.3 Construccion historica moral de uso de la Inteligencia Artificial

El autor Sanchez Vazquez define la conciencia moral como el producto historico
que el ser humano crea y desarrolla en el curso de su actividad practica y social. Esta
concepcion de la importancia historica de la conciencia moral es especialmente coherente
en el contexto de la IA, una tecnologia cuyas implicaciones éticas estan todavia siendo
construidas y debatidas por la sociedad. Los criterios morales con los que juzgamos el uso
de la IA en el aula no han tenido una anticipacion, se construyen mediante la practica y la
reflexion, en el intercambio de experiencias y resultados. Es este sentido, la formacion
docente no puede desligarse de la construccion conjunta de criterios de valoracion moral
que orienten sus practicas con las herramientas tecnoldgicas. La incorporacion de la IA
exige que los educadores desarrollen una conciencia critica capaz de reconocer tanto las
oportunidades pedagogicas como los riesgos €ticos y sociales que acompafian su uso. Ast,
la conciencia moral se convierte en un eje fundamental para garantizar que la IA no sea
asumida Ginicamente como un recurso técnico, sino como un mediador que debe responder

a principios de equidad, igualdad y responsabilidad en el proceso educativo.

6.4 Actividades Tecnologicas Escolares (ATE)

Segtn Quintana Ramirez, Pdez y T¢llez Lopez (2018) las ATE son las unidades de
trabajo didactico disefiadas por docentes o equipos de profesores para abordar el estudio de
distintas dimensiones de la tecnologia. Complementariamente, Otéalora (2008) las define
como herramientas para educar, es decir, dispositivos pedagogicos cuya finalidad no es
ensefar a usar tecnologias, sino aprovechar el estudio y la practica de la tecnologia como

medio para el desarrollo integral de los sujetos. En este sentido, la ATE no es una secuencia
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de instrucciones técnicas sino un disefio didactico en el que la accion del estudiante y del

docente es el elemento definitorio de lo que ocurre en el aula.

El siguiente fragmento expresa con precision el valor formativo y la potencialidad

pedagogica que Otalora (2008) asigna a las ATE:

“Las ATE, constituyen y hacen parte de la esencia de la educacion en tecnologia.
Quiere esto decir, primero, que las ATE, son en su naturaleza, componentes sustanciales de
los actos de formacion de las personas en torno de la tecnologia, segundo, las ATE
integradas con otras condiciones propias de la educacion, aportan en términos de Jerome

Bruner, un andamiaje a profesores y estudiantes para ensefiar y aprender tecnologia (p. 1)”

En atencion con lo expuesto por Otalora (2008), la ATE se caracteriza por sus
intencionalidades formativas y su sentido relevante para este trabajo de grado. Por ende, la
ATE es comprendida como una estrategia metodologica, pero de igual forma, se contempla
como un mediador pedagdgico compuesto por herramientas A, centrada en analizar
implicaciones de las tensiones, percepciones y uso de esta tecnologia, en donde la ATE
adquiere la condicidn de prototipo, como una forma de manifestacion entre la

intencionalidad de lo cognitivo y lo conceptual de este trabajo de grado.

7 Diseiio metodoldgico

Este trabajo de grado se ubica en un enfoque cualitativo, en donde se propone
analizar, desde una perspectiva situada y participativa, como los docentes de educacion
basica perciben el uso de herramientas de inteligencia artificial, para ello, se realizo la

implementacion de una Actividad Tecnoldgica Escolar (ATE), siendo esta entendida como



48

un mediador entre los docentes y la herramienta. En coherencia con lo anterior, se adopta

como estrategia metodologica la investigacidn-accion educativa.

El estudio se desarrolld en la institucion educativa Colegio Thomas Alva Edison en
Soacha, Cundinamarca, Colombia, se manejo una muestra conformada por un grupo de 10
docentes de educacion basica, profesionales en diferentes areas del conocimiento, que
participaron voluntariamente. La participacion de los docentes no se limitd a su rol como
informantes, sino que se les reconocié como sujetos activos en la construccion,

implementacién y evaluacion de la propuesta.

La recoleccion de la informacion se realizd a través de un formato de entrevista
semiestructurada, aplicado al fin del proceso, para asi identificar las percepciones,
experiencias previas y necesidades formativas en relacion con el uso de la IA, en los
contextos escolares. Una vez finalizada la ATE se realizo la codificacion de los datos,
permitiendo identificar patrones, categorias emergentes y relaciones entre la experiencia

vivida y las transformaciones en el quehacer docente.

El alcance de esta investigacion se define como descriptivo y formativo, ya que
busca comprender y documentar como el uso de herramientas de IA puede fortalecer los
procesos de ensefianza en contextos reales. Mas alla de generar conclusiones generales, se
pretende producir conocimiento situado, que contribuya a pensar nuevas formas de
acompafiamiento docente frente a los desafios ético-pedagdgicos que plantea la [A en la

educacion basica.



49

7.1 Propuesta de Actividad Tecnolégica Escolar
Para la elaboracion de la respectiva ATE, se sigui6 una estructura basada en momentos,
orientando asi las sugerencias metodoldgicas realizas por Otalora (2012) en su guia para el

disefio de ATE, esta ATE se adaptd

Momento 1, definicion de propuesta de la ATE.

e Titulo.
Correspondi6 a la denominacion con la que se identifico y se reconoci6 la ATE, para el
caso puntual de la actividad planteado se propuso el siguiente titulo: “IAliados en el Aula:
de la incertidumbre a la innovacioén docente”.

e descripcion global.
Esta ATE correspondi6 a una actividad teorico-practica la cual fue disefiada para docentes
de educacion basica, dicha actividad buscaba desmitificar la IA, transitando desde sus
definiciones fundamentales hasta sus posibles aplicaciones mediante la denominada
ingenieria de prompts, interactuando directamente con entornos y modelos de lenguaje
LLM para redisenar un recurso educativo propio, aplicando criterios éticos y técnicos.

¢ Valor e importancia.
La pertinencia de esta ATE radic6 en la necesidad de reconocer e identificar el
conocimiento previo y los usos que los docentes asociaban a las herramientas [A, ya que,
mientras los estudiantes utilizan la [A de forma continua y casi natural, en muchos casos sin
un sentido critico, los docentes en ocasiones desconocen de una ruta clara para poder

obtener una integracion pedagodgica.

Esta ATE se fundament6 en tres pilares, los cuales son:
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1. Empoderar al docente, transformando la percepcion de la IA de una posible
amenaza a la labor docente hacia una herramienta pedagogica que favorece las
actividades del docente.
2. Fomentar una apropiacion critica, superando el uso meramente instrumental para
enfocarse en una reflexion ética y didactica.
3. Actualizacion profesional, brindando estrategias que ayudan a optimizar el tiempo
permitiendo una diversificacion de los recursos didacticos.
¢ Caracterizacion de la poblacion
La poblacion correspondiente para esta ATE se conformd por el cuerpo docente de la
institucion educativa Colegio Thomas Alva Edison, ubicado en Soacha, Cundinamarca,
Colombia, cuyos perfiles profesionales son licenciados en diversas areas del conocimiento,
con distintos niveles de experiencia y competencias digitales, evidenciando una necesidad
de formacidn pedagogica y especifica en IA como estrategia de superacion de reacciones

prohibitivas.

Momento 2 acercamiento a los docentes, definicion del reto, contexto y condiciones.

e Acercamiento al docente
Para generar confianza y reducir la resistencia al cambio tecnologico, el lenguaje de la
actividad fue colaborativo y reflexivo, no técnico-instructivo.

e Reto o motivador
Se planted un reto o desafio como estrategia de interés y motivador general para los
docentes, dicho reto consistid en desafiar a los docentes a crear un recurso didactico sin el

uso de herramientas de IA.



e Contexto institucional

Se desarrollo6 en la sala de sistemas del colegio, aprovechando los equipos disponibles,

abordando factores sociales como: la problematica del plagio y la integridad académica.

e Condiciones

e Relacion de objetivos o pasos operativos
Para lograr el objetivo de formacion planteado, el cudl era: generar en los docentes el
reconocimiento de las herramientas IA y la ética que se encuentra ligada a su uso, se
estructurd una actividad dividida en 4 unidades operativas o pasos:

. Exploracion y desmitificacion
El docente interactud con una IA sin instrucciones previas para identificar sus propios
preconceptos y barreras hacia el uso de la IA.

. Fundamentacion técnica
El docente asimil¢ la estructura del prompt “C-R-E-O” y los principios éticos mediante
ejemplos demostrativos.

. Experimentacion guiada
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El docente redactd y refind un prompt estructurado, para resolver una necesidad real de su

asignatura.
. Aplicacion y critica
El docente genero un recurso, el cual se evalud bajo criterios de veracidad ética.

¢ Definicion de tiempos o cronograma

El tiempo total fue previsto de 2 horas o 120 minutos, distribuidos de la siguiente manera

para mantener el ritmo y la atencion:



Tabla 1
Cronograma y distribucion de tiempos y actividades
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Fase Actividad Duracion
Acercamiento y reto: Bienvenida, actividad rompe hielo
1.Apertura 15 min
con [A y presentacion del desafio "El copiloto".
Nivelacion tedrica: Explicacion breve sobre qué es la [A,
2.Desarrollo 25 min
ética y la formula del Prompt (C-R-E-O).
Los docentes crean sus cuentas en caso de no tener y
3. Practica 40 min
empiezan a disefar sus prompts aplicados a su materia.
Refinamiento y creacion: Ajuste de los resultados y
4.Aplicacion 25 min
creacion del recurso final.
Socializacion y reflexion: Muestra de resultados y
5. Cierre 15 min

presentacion del semaforo de autoevaluacion.

Nota. Elaboracion propia. Tiempos aproximados para cada una de las fases de la ATE.

e Determinacion de aspectos operativos

Fijacion de los parametros, procedimientos y herramientas requeridas:
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¢ Espacio fisico:

1. Sala de sistemas del Colegio Thomas Alva Edison garantizando un equipo por docente.
2. Herramientas tecnolégicas:

3. Computadores con acceso a internet.

4. Video beam o pantalla para proyectar la demostracion en vivo.

e Herramientas digitales:

1. Acceso a modelos de lenguaje gratuitos como: ChatGPT (OpenAl), Gemini (Google) o
Copilot (Microsoft).

e Materiales de apoyo:

1. Ficha técnica: Una infografia o digital con la estructura del Prompt (C-R-E-O) para que la

tengan a la mano.

Momento 3 estructura de la ATE

En este momento se defini6 el enfoque pedagogico bajo el cual se trabajo la
actividad. Basandonos en los enfoques del MEN (2022) esta ATE tuvo una estructura
hibrida que combin6 dos enfoques:

Uso y apropiacion de la Tecnologia y la Informatica como eje central, ya que se
busco el reconocimiento de las herramientas, asi como su uso correcto, el docente no solo
debe reconocer la IA sino desarrollar comprension critica acerca de esta herramienta,
generando practicas adecuadas y beneficios en su labor educativa.

Tecnologia, Informatica y Sociedad como enfoque transversal, ya que es vital
promover un uso ético y critico, analizando como la IA impacta directamente el bienestar

humano y social en aula.
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Momento 4 componentes de formacion, competencias y evidencias de aprendizaje.

Aunque las Orientaciones Curriculares estan disenadas para estudiantes de
educacion basica y media, se realizo una adaptacion al nivel profesional docente para

disposicion de esta ATE.

e Componente de formacion
1. Naturaleza y evolucién de la tecnologia: Comprender la IA como un sistema evolutivo.
2. Apropiacion y uso de la tecnologia: Dominio técnico de la estructura del prompt.
e Competencias
1. Identifica y selecciona herramientas de Inteligencia Artificial generativa pertinentes para
sus necesidades pedagogicas especificas.
2. Formula y estructura instrucciones “prompts” claras y contextualizadas para obtener
resultados de alta calidad.
3. Evaltia criticamente los resultados generados por la A, verificando la veracidad, el sesgo y
la pertinencia ética antes de su aplicacion en el aula.
e Evidencias de aprendizaje
1. Evidencia de producto: Un recurso educativo mejorado, el docente tomard una guia, taller o
plan de clase antiguo y presentara su version renovada y optimizada mediante el uso de IA.
2. Evidencia de desempeio: La aplicacion correcta de la estructura del prompt (C-R-E-O)

durante el ejercicio practico.

Momento 5 tematicas y conceptos clave

e Fundamentos de la IA generativa:

1. ;{Qué es un LLM (Modelo de Lenguaje Grande)?



2. Prediccion probabilistica contrastado con el razonamiento humano.
3. Concepto de alucinacién: cuando la IA inventa datos convincentes.
e Ingenieria de prompts:
1. El rol: Asignar personaje a la IA.
2. La Estructura C-R-E-O (Contexto, Requerimiento, Expectativas, Objetivo).
3. Iteracion: el arte de conversar y refinar, no quedarse con la primera respuesta.
e Etica y responsabilidad:
1. Sesgos algoritmicos: Estereotipos de género y cultura en la I[A.
2. Privacidad de datos: ;Qué informacion no se debe subir?
3. Verificacion humana: El rol insustituible del maestro validador.
e Herramientas para el maestro:
1. Texto a texto.
2. Texto a imagen para material visual.

3. Deteccion de IA mitos y realidades.
Momento 6 aspectos evaluativos

Dado que es un taller corto, la evaluacion no busca reflejar una calificacion, sino
que se plantea poder verificar la apropiacion del conocimiento mediante la practica y el

producto final obtenido.

e Sistema evaluativo
Se utilizo la evaluacion a través de productos tecnologicos, en conjunto con las

estrategias didacticas de redisefo.
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¢ Estrategia didactica: actividades de disefio o rediseiio
El docente empled su ingenio y creatividad para redisefiar una actividad existente
usando IA como herramienta de apoyo, ofreciendo una respuesta innovadora a una
necesidad que presente en su aula.
e Criterios de Evaluacion del Producto
Se evaluara si el recurso generado por el docente cumple los siguientes aspectos:
. Es resultado de un proceso creativo, {El docente aport6 su toque personal y profesional o
solo copid y pego6 la informacion suministrada por la herramienta [A?
. Cumple con una funcion especifica, ;El material sirve realmente para el objetivo de su
clase?
. Reflexion critica, (El docente verifico que la informacion fuera correcta y libre de sesgos?
. Calidad del prompt, ;El docente aplicé la estructura de prompt ensefiada para obtener el
resultado?
¢ Instrumento de Cierre
Para finalizar, se realiz6 una Rubrica de Semaforo como instrumento de
autoevaluacion rapida.

. Verde: Entiendo como crear un prompt y me siento listo para usarlo.

. Amarillo: Entiendo el concepto, pero necesito practicar mas la estructura.

. Rojo: Atin tengo dudas sobre la ética o el funcionamiento basico

Analisis e interpretacion de los resultados
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En el presente apartado se expone el analisis realizado a los datos recolectados a
través de la entrevista semiestructurada que se realizé a los docentes de la institucion
Colegio Thomas Alva Edison, y que participaron en la Actividad Tecnoldgica Escolar
(ATE). El analisis presenta una codificacion tematica la cual se organizo en cuatro
categorias principales para el analisis: percepciones y creencias sobre la inteligencia
artificial; practica pedagogica y uso de la IA en el aula; retos, ética y barreras; necesidades
formativas y proyecciones. Analizando cada una de estas categorias mediante un proceso
de codificacion abierta y axial, permitiendo asi identificar patrones, tensiones y hallazgos
que permiten dar respuesta a la pregunta de investigacion: ;Cuales son las percepciones,
usos, y tensiones que manifiestan los docentes de educacion basica del Colegio Thomas

Alva Edison frente a la incorporacion de herramientas de IA en su quehacer pedagogico?

Es importante precisar que la ATE no constituye el objeto de estudio, sino que se

presenta como un mediador para el acercamiento de los docentes a las herramientas de IA.

8.1 Proceso de recoleccion de informacion
El proceso de recoleccion de la informacion se desarrollo en dos fases de manera
complementaria y articuladas entre si, en primer lugar, la implementacion de la ATE como
un espacio formativo y mediador de un acercamiento de los docentes a las herramientas de
IA 'y, en un segundo lugar, la posterior aplicacion de una entrevista semiestructurada (ver

anexo 2) como instrumento de recoleccion de datos.

8.1.1 Implementacion de la ATE
La ATE “TAliados en el aula: de la incertidumbre a la innovacion docente” (ver
anexo 1) se implementd durante una sesion de trabajo de 120 minutos, en la sala de

sistemas del Colegio Thomas Alva Edison. Dicha sesion se realiz6 con la participacion



58

voluntaria de diez docentes, quienes previamente autorizaron el uso de la informacion

producida con fines exclusivamente académicos e investigativos.

Esta sesion sigui6 la estructura de cinco fases propuestas en el disefio de la ATE,
apertura y presentacion del reto, nivelacion tedrica sobre la IA y la estructura de prompts,
practica autébnoma de disefio de prompts aplicados a cada area de conocimiento, aplicacion

y refinamiento del recurso generado y, socializacion de los resultados obtenidos.

Durante esta sesion, los docentes se permitieron interactuar directamente con
herramientas de IAG, a través de los equipos disponibles en la sala de sistemas y de sus
equipos personales, garantizando un computador por participante, durante el desarrollo de
la sesion se resolvieron dificultades técnicas y se orient6 la estructura C-R-E-O (ver anexo
1), sin dirigir el contenido pedagogico de los prompts de cada docente, de manera que los
productos obtenidos fueran propios de cada participante. En este sentido, la ATE actué
como un mediador metodoldgico, ya que no tuvo como proposito evaluar ni calificar a los

docentes, sino generar un acercamiento directo a las herramientas de IA.

8.1.2 Aplicacion de la entrevista semiestructurada
Una vez concluida la ATE, se les solicit6 a los docentes su participacion de manera
voluntaria en una entrevista de tipo semiestructurada (ver anexo 2), con el fin de
documentar sus percepciones, reflexiones y proyecciones tras la experiencia formativa. Esta
entrevista se realizé en un espacio controlado y sin condiciones de tiempo, con el fin de

garantizar que cada docente pudiera participar y generar una reflexion.

La entrevista estuvo compuesta por catorce preguntas, organizadas en tres bloques

tematicos: bloque A, la herramienta, que comprende desde la pregunta 1 hasta la pregunta
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4; Bloque B, la practica, que comprende desde la pregunta 5 hasta la pregunta 9; Bloque C,

las necesidades formativas y las proyecciones, que comprende desde la pregunta 10 a la 14.

Los diez docentes respondieron la entrevista en su totalidad, lo cual representa una
tasa de respuesta del 100%, sin embargo, el nivel de desarrollo en algunas de las respuestas
fue heterogéneo, pues, hubo algunos docentes que desarrollaron reflexiones y respuestas

extensas y detalladas, mientras que otros tendieron a respuestas mas breves.

8.1.3 Codificacion tematica
Los datos obtenidos fueron sometidos a un proceso de analisis de contenido
tematico, el cual se organizo en dos fases de codificacion, la primera fase, codificacion
abierta, en la que se leyeron de manera sistematica todas las respuestas de cada docente a
cada pregunta, identificando las unidades de significado con relevancia para la pregunta de

investigacion. A cada unidad de significado se le asignd una etiqueta descriptiva.

En la segunda fase, codificacion axial, las etiquetas emergentes fueron agrupadas en
categorias mas amplias y contrastadas con las cuatro categorias de analisis: percepciones y
creencias sobre la [A, practica pedagogica y uso de la IA en el aula, retos, ética y barreras,

y necesidades formativas y proyecciones.

8.2 Tabulacion de la informacion
La presente seccion organiza de manera visual la informacion obtenida en cuatro

instrumentos de sintesis.

Caracterizacion de la poblacion, la muestra estuvo conformada por diez docentes

del Colegio Thomas Alva Edison, quienes participaron de manera voluntaria en la ATE y
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en la entrevista posterior, a continuacion, se presenta su perfil sociodemografico y

profesional. (Ver tabla 2)

Tabla 2
Caracterizacion de los participantes
Codigo Nombre Edad Area / Exp. Nivel Uso
Asignatura  (afios)  educativo  previo de IA
Dl Eileen Ramos 34 Inglés 16 Bachillerato Bajo
D2 Diego Menco 24 Ed. Fisicay 2 Primaria y Bajo
Danzas secundaria
D3 Harold Bocanegra 33 Espafiol y 10 Bachillerato Medio
filosofia
D4 Blanca Origua 57 Todas las 35 Primaria Bajo
bésicas
D5 Elcy Sicua 45 Todas las 15 Primaria Bajo
basicas
D6 Oscar Torres 24 Matematicas 1 Bachillerato Medio
D7 Andrea Vasquez 50 Todas las 20 Preescolar Bajo
bésicas
D8 Anggie Escobar 33 Todas las 10 Primaria Bajo
basicas
D9 Erika Zapata 42 Ciencias 12 Bachillerato Bajo
naturales
D10 Angélica Rojas 42 Ciencias 17 Bachillerato Medio
sociales
Nota. Elaboracion propia. El uso previo de la [A fue declarado por los participantes
al inicio de la ATE.

participante en cada una de las preguntas de la entrevista (ver tablas 3, 4 y 5).

La siguiente matriz indica el nivel de desarrollo de las respuestas de cada



Tabla 3
Matriz de participacion en la categoria 1

Docente P1 P2 P3 P4
Topico 1 2 3 4
D1 1 1 1 1
D2 1 1 1 1
D3 1 1 1 1
D4 1 1 0 1
D5 1 1 0 0
D6 1 1 1 1
D7 1 1 0 1
DS 1 1 1 1
D9 1 1 1 1
D10 1 1 1 1
Total 10/10 10/10 7/10 9/10

Nota. Elaboracion propia. 1 = respuesta desarrollada con contenido analitico. 0 =
respuesta minima.



Tabla 4
Matriz de participacion en la categoria 2

Docente P5 P6 P7 P8 P9
Topico 1 2 3 4 4
D) 1 1 1 1 1
D2 1 0 1 1 1
D3 1 1 1 1 1
D4 1 0 1 0 0
D5 1 0 1 1 1
D6 1 1 1 1 1
D7 1 1 1 1 0
D8 1 1 1 1 1
D9 1 1 1 1 1
D10 1 1 1 1 1

Total 10/10 7/10 10/10 9/10 8/10

Nota. Elaboracion propia. 1 = respuesta desarrollada con contenido analitico. 0 =
respuesta minima.
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Tabla §
Matriz de participacion en la categoria 3
Docente P10 P11 P12 P13 P14
Topico 1 1 2 3 4
Dl 1 1 1 1 0
D2 1 1 1 1 1
D3 1 1 1 1 1
D4 0 1 1 0 0
D5 0 1 1 1 0
D6 1 1 1 1 1
D7 1 1 1 1 1
D8 1 1 1 1 1
D9 1 1 1 1 1
D10 1 1 1 1 1
Total 8/10 10/10 10/10 9/10 8/10

Nota. Elaboracion propia. 1 = respuesta desarrollada con contenido analitico. 0 =
respuesta minima.

La siguiente tabla presenta la distribucion de las unidades de anélisis, producidas en
cada categoria, junto con el nimero de codigos que componen cada una y los docentes con

mayor presencia analitica en cada bloque tematico (ver tabla 6).
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Tabla 6
Distribucion de unidades de andlisis por categoria
Categoria de analisis Codigos Entradas Docentes con mayor
presencia
Cat. 1 8 12 D3, D10, D1
Percepciones y creencias
sobre la TA
Cat. 2 10 16 D3, D6, D10, D8
Practica pedagogica y
uso de la TA
Cat. 3 7 12 D3, D1, D6, D9
Retos, ética y barreras
Cat. 4 6 12 D6, D3, D10, D4
Necesidades formativas y
proyecciones
Total 31 52 10 docentes con cobertura

en las 4 categorias

Nota. Elaboracion propia.

El libro de cédigos recoge las 31 etiquetas de analisis formalizadas, agrupadas por
categoria, incluyendo la etiqueta descriptiva, definicion operacional y frecuencia de
activacion, siendo esta entendida como el numero de docentes cuyas respuestas activaron el

codigo (ver tabla 7, 8, 9y 10).
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Tabla 7
Libro de codigos categoria I Percepciones y creencias sobre la 1A
Cad. Etiqueta Definicion operacional ~ Categoria Frecuencia
Co1 Cambio de El docente reporta un Cat. 1 7/10
percepcidn positivo cambio favorable en su
comprension de la [A.
C02 IA como La IA se percibe como Cat. 1 2/10
herramienta dual una herramienta que
puede fortalecer y
debilitar procesos, segiin
COmo se use.
Co03 IA como hito La IA se identifica como Cat. 1 3/10
tecnologico un cambio tecnoldgico
duradero y de alto impacto
social.
Co4 IA como sistema Se comprende que los Cat. 1 1/10
evolutivo sistemas de IA mejoran
con la interaccién y el uso
continuo.
Co05 Resignificacion La IA pasa de ser un Cat. 1 1/10
pedagbgica objeto técnico para ser
reconocida como una
herramienta pedagdgica.
C06 Percepcion critica 'y Vision equilibrada que Cat. 1 2/10
matizada reconoce potencialidades
y 1iesgos.
Co07 Reconocimiento del Identificacion de que laIA  Cat. 1 3/10
cambio estructural transforma
estructuralmente los
modos de consultar y
crear informacion.
Co08 Emocién e impulso  La percepcion del cambio Cat. 1 2/10

hacia la
actualizacion

tecnoldgico genera un

impulso hacia la

actualizacion profesional.

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 8
Libro de codigos categoria 2 Practica pedagogica y uso de la IA.
Cad. Etiqueta Definicion operacional ~ Categoria Frecuencia
C09 Factor humano y Aspectos afectivos y Cat. 2 3/10
vinculo emocional relacionales de la
docencia.
C10 Nucleo Conjunto de funciones del Cat. 2 4/10
irremplazable dela  docente que no se pueden
docencia automatizar.
Cl1 Optimizacion del La IA reduce el tiempo Cat. 2 3/10
tiempo docente operativo de tareas de los
docentes, liberando
tiempo.
C12 Uso y creacion de Uso de la IA para Cat. 2 7/10
materiales producir, mejorar o
diversificar recursos
didéacticos.
C13 Uso creativo y Uso de la IA como Cat. 2 2/10
pensamiento critico interlocutor que el
estudiante debe contrastar
y cuestionar.
Cl4 Evaluacion de Identificacion de riesgos Cat. 2 3/10
riesgos pedagogicos concretos del
uso de la IA.
C15 Personalizacion del ~ Uso de la IA para adaptar Cat. 2 2/10
aprendizaje la ensefianza a
necesidades individuales
del estudiante.
Clé Gamificacion y TIC Combinacion de laIA con  Cat. 2 2/10
estrategias de juego para
aumentar la motivacion
estudiantil.
C17 Reflexion Formulacion de preguntas Cat. 2 2/10

pedagobgica critica

pedagdgicas sobre el
disefio de tareas mediadas
por IA
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C18 Aprendizaje Distincion entre Cat. 2 2/10
aparente frente ala  produccion de respuesta
comprension real  con IA y comprension del
proceso.

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 9
Libro de cédigos categoria 3 Retos, ética y barreras
Cad. Etiqueta Definicion operacional ~ Categoria Frecuencia
C19 Etica y veracidad de Preocupacion por la Cat. 3 3/10
la informacion fiabilidad y manipulacién

de la informacion.

C20 Sedentarismo Riesgo de pasividad Cat. 3 4/10
cognitivo intelectual por la
eliminacion del esfuerzo
cognitivo.
C21 Barrera técnicay  Dificultad para obtener de  Cat. 3 3/10
frustracion la TA resultados precisos.
C22 Barrera de La IA no comprende el Cat. 3 2/10
contextualizacion contexto especifico del
pedagbgica aula.
C23 Riesgo de Preocupacion por que la Cat. 3 2/10
dependencia IA se convierta en
tecnologica condicion necesaria.
C24 Necesidad de Demanda de politicas y Cat. 3 2/10
marcos éticos protocolos institucionales
institucionales para el uso responsable de
la TA.
C25 Barrera y ansiedad ~ Tension entre necesidad Cat. 3 3/10
de adaptacion de adaptacion al cambio y
duda sobre la propia
capacidad.

Nota. Elaboracion propia.



Tabla 10

Libro de codigos categoria 4 Necesidades formativas y proyecciones

Cad. Etiqueta Definicion operacional ~ Categoria Frecuencia
C26 Formacion Demanda de formacion Cat. 4 4/10
disciplinar orientada a las
especifica necesidades especificas
del 4rea de conocimiento.
C27 Competencias Conjunto de competencias ~ Cat. 4 3/10
docentes para la TA necesarias para el uso
adecuado de la IA.
C28 Plan concreto de Existencia de planes Cat. 4 5/10
integracion especificos para proyectar
la IA.
C29 Formacion practica Preferencia por el Cat. 4 2/10
y experiencial aprendizaje sobre la IA a
través de la practica
directa.
C30 Educacion inclusiva  Uso de la IA para disefar Cat. 4 1/10
e IA recursos diferenciados
para los estudiantes con
necesidades especiales.
C31 Preservacion de la  Distincion entre la IA que Cat. 4 2/10

agencia intelectual

amplia el saber docente y
los elementos que
reemplazan su hacer.

Nota. Elaboracion propia.

La siguiente matriz presenta el nimero de entradas de analisis que aport6 cada

docente en cada categoria, asi como el hallazgo mas distintivo identificado en su

participacion (ver tabla 11).



Tabla 11

Matriz de cobertura por docente y categoria
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Cod.

Docente

Cat. 1

Cat. 2

Cat. 3

Cat. 4

Total

Hallazgo distintivo

Dl

D2

D3

D4

D5

D6

D7

D8

D9

D10

Eileen Ramos

Diego Menco

Harold Bocanegra

Blanca Origua

Elcy Sicua

Oscar Torres

Andrea Vasquez

Anggie Escobar

Erika Zapata

Ang¢élica Rojas

4

10

Identifica el riesgo
retorico de los LLM,
el texto persuasivo es

independiente de la

verdad.

Distingue entre la IA
que amplia su saber,
y laIA que
reemplaza su hacer.

Conecta la IA con el
constructivismo y
sesgos ideologicos.

La experiencia valida
el cambio de la
percepcion.

Comprende la
dependencia de la TA
frente a la
instruccion humana.

Plantea preguntas
pedagogicas sobre el
disefio de las tareas
con IA.

Demanda la A para
generacion grafica
adaptada al
desarrollo preescolar.

Usa la 1A para
comparar las
estructuras de las
actividades.

Identifica limites
epistemologicos, la
IA no comprende los
contextos situados.

Propone usar la 1A
como un interlocutor
que el estudiante
debe cuestionar.




70

Total 10 docentes 12 16 11 13 52 Cobertura total en las
4 categorias

Nota. Elaboracion propia. Los valores numéricos corresponden el nimero de

entradas aportadas por cada docente en cada categoria.

8.3 Categoria 1: percepciones y creencias sobre la inteligencia artificial

Esta categoria de andlisis busca indagar sobre la manera en que los docentes
comprenden y valoran la inteligencia artificial después de haberla utilizado directamente,
demostrando asi que la participacion en la experiencia formativa ATE gener6 un cambio

positivo en los docentes, aunque con distintos grados de profundidad y de matices.

Antes de la participacion en la ATE, la mayoria de los docentes comprendian la IA
con un enfoque técnico, que no se vinculaba con su practica docente, luego de experimentar
directamente con estas herramientas su percepcion se traslado hacia una compresion mas
profunda y orientada hacia las labores pedagdgicas. Por ejemplo, el participante D10,
afirma que su percepcion “cambio considerablemente” (ver anexo 13), pasando de una
comprension de la [A como una tecnologia que es capaz de imitar los conocimientos
humanos, a percibirla como “una herramienta 1til al momento de maximizar tiempos”, de
manera similar, el participante D6 sefiala haber “corroborado” que si es posible utilizar la

IA para beneficiar el disefio de las clases y de las propuestas didacticas (ver anexo 9).

Asi mismo, el participante D3 articula una visién matizada al distinguir entre las
potencialidades y los riesgos que presentan estas herramientas, reconociendo que la IA
“puede ayudar a fortalecer o a debilitar procesos cognitivos, segin como se use” (ver anexo
6), lo cual revela una apropiacion critica. Esta postura es coherente con lo que se ha

denominado alfabetizacion critica en IA (UNESCO, 2024), no basta solamente con saber
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utilizar la herramienta, sino que es necesario comprender la ldgica detras de su

funcionamiento, asi como sus limites e implicaciones.

Por su parte, el participante D5, incorpord un principio técnico importante: la
comprension de que la IA “solo se puede usar si un humano lo ordena” (ver anexo 8),
afirmando, de manera elemental, el concepto que establece la dependencia de la
herramienta con respecto a una instruccion humana, posicionando asi al docente como un
sujeto activo en el proceso y no solamente como un receptor pasivo de la automatizacion de
los resultados, esto refuerza la tesis de que la formacion es un factor determinante en la

construccion pedagogica acerca de la [A.

En esta categoria se presenta una percepcion general sobre la IA como un cambio
tecnologico estructural y no solamente como una moda pasajera, todos los participantes
coindicen en este punto de vista, pero presentando variaciones en su profundidad
fundamental, el participante D3 lo analiza desde una perspectiva sociocultural, al sefialar
que la IA revoluciond los modos de consultar y crear informacion “al punto que las
consultas a través de Google se han migrado a las IA” (ver anexo 6), mientras que el
participante D10 lo vincula directamente con la responsabilidad y el deber pedagogico de
formar a los estudiantes en un uso consciente y critico de estas tecnologias (ver anexo 13),
por su parte, el participante D4 confirma que este es “un cambio importante porque

transforma la manera de aprender” (ver anexo 7).

En sintesis, los datos obtenidos en esta categoria permiten afirmar que la
participacion en la ATE provocé una resignificacion pedagogica de la IA en los docentes
participantes, la herramienta deja de ser percibida como un objeto tecnoldgico externo para

ser vista como un recurso que permite potenciar los procesos pedagogicos de manera
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concreta y aplicable a la vida cotidiana, produciendo cambios reales en el quehacer

docente.

8.4 Categoria 2: practica pedagdgica y uso de la IA en el aula

La segunda categoria se centra mas directamente a los hallazgos vinculados a
determinar si la experiencia con las herramientas de IA produjo mejoras perceptibles en el
quehacer docente. Revelando, por un lado, la necesidad de usos concretos y
pedagogicamente fundamentados de la IA, y, por otro lado, una reafirmacion activa del rol
docente como un elemento insustituible en los procesos educativos. Demostrando, asi como
estas dos visiones se complementan ya que los docentes que tienen mayor claridad para
articular la TA de manera pedagogica son quienes cuentan con mayor precision al

identificar los aspectos que la herramienta no puede reemplazar.

En cuanto a los usos concretos de las herramientas de 1A, el patron mas repetitivo
en el grupo es en el uso de la IA para la creacion y mejora de materiales didacticos, donde
el 70% de los docentes afirmo que esta era su principal aplicacion, indicando asi que la
creacion de material es el punto mas natural para integrar la [A de manera pedagdgica en
este contexto. Sin embargo, también se determinan diferencias cualitativas ya que los
participantes D7 y D9 describen su uso puntual y especifico en la bisqueda de actividades
para grados preescolares que permitan explicar temas complejos (ver anexos 10y 12),
representando asi, una apropiacion hacia lo funcional, pero atn, alejada de la

transformacion pedagdgica profunda.

El hallazgo con mayor relevancia en esta categoria es del participante D10, quien
propone no utilizar la IA como una fuente de respuestas, sino como un interlocutor, que el

estudiante debe cuestionar y contrastar con lo que ha aprendido durante sus clases,
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“integraria la IA para que los estudiantes comparen lo aprendido durante la clase VS la
informacion suministrada por la IA con el fin de generar mayor capacidad de analisis” (ver
anexo 13), esta estrategia permite invertir el riesgo de una pasividad cognitiva,
convirtiéndola en un dispositivo para generar el desarrollo del pensamiento critico, desde la
perspectiva de Vygotsky (1978), se puede considerar que la IA act@ia como una herramienta
mediadora en la educacion, que permite generar una ampliacion de la zona de desarrollo

proximo del estudiante.

En lo que respecta al ahorro del tiempo y la optimizacion del quehacer docente, el
participante D3 articula con precision una relacion entre tiempo y calidad pedagogica, la IA
“ahorra tiempo en procesos que podria hacer de manera autdbnoma, pero en los que
invertiria mas tiempo. Esto es clave cuando en la practica de la labor docente no se cuenta
con mucho tiempo para planear actividades de alta calidad” (ver anexo 6), esta afirmacion
permite revertir la l6gica de la eficiencia, ya que, no se trata de hacer méas en menos tiempo,
sino de disponer de mas tiempo para hacer lo que realmente importa, hallazgo que
refuerzan los participantes D9 y D10 confirmando que la optimizacion temporal es uno de

los beneficios més tangibles y valorados de la IA por el cuerpo de docentes (ver anexos 12

y 13).

Otra dimension relevante desde esta categoria es la reconfiguracion de la mirada
sobre el uso de la IA por parte de los estudiantes, ya que, antes de la formacion, la mayoria
de los docentes tendia a clasificar su uso como plagio o problema, sin embargo, después de
la experiencia, se presentan respuestas mas matizadas, por ejemplo, el participante D3
sefiala que los docentes que perciben su uso como plagio “ignoran como funciona la IA”

(ver anexo 6) y desconectan la herramienta de los procesos pedagogicos, ante esto, el
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participante D8 sefiala que el plagio no es solamente un problema de honestidad sino un
sintoma de que “la tarea no lleva a analizar los conceptos o determinar ideas diferentes”
(ver anexo 11) apuntando como variable de cambio el disefio instruccional. El participante
D6 plantea una pregunta “que caracteristicas deben tener las tareas mediadas con IA para
favorecer la adquisicion de competencias sin perder el rigor” (ver anexo 9), evidenciando
asi una postura mucho mas critica, el docente ya no se pregunta si usar la IA, sino como

disefiar para usarla bien.

La totalidad del grupo coincide e identifica el factor humano como un nucleo
irremplazable de la practica pedagogica, ante esto, el participante D10, sefiala que “el
ambiente de las clases, la familiaridad con el estudiante, la parte emocional” (ver anexo
13), mientras que, el participante D4 apunta al “factor humano en la relacion de docente y
estudiante y lo que esa relacion involucra en términos pedagogicos” (ver anexo 7). El
participante D3 describe “la pedagogia dialogante y el constructivismo” (ver anexo 6) como
dimensiones que la IA no sera capaz de reemplazar porque “parte de la informacion previa
pero no preve los factores de ensefianza contextuales y actuales”. Estos hallazgos
concuerdan con el marco de competencias en [A para docentes de la UNESCO (2024), en
donde se establece que las herramientas de IA deben complementar y nunca reemplazar o

sustituir funciones del docente en la educacion.

8.5 Categoria 3: Retos, ética y barreras.

La tercera categoria recoge las percepciones presentadas acerca de las tensiones,
dificultades y preocupaciones que presentan los docentes acerca de utilizar la IA en el
contexto educativo, reconociendo asi, una apropiacion critica que va mas alla de un uso

meramente instrumental y enfoca su uso hacia una reflexion pedagogica.
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El riesgo mas recurrente, entre los docentes, se deriva de un denominado
“sedentarismo cognitivo” por parte de los estudiantes, puesto que, esta tendencia dirige a
los jovenes a ser consumidores pasivos de los resultados de la IA sin ejercer un proceso de
analisis, sintesis o evaluacion critica, como lo describe el participante D10, los estudiantes
“se limitan solo a transcribir lo que la IA les da, sin esforzarse por verificar la informacion
o analizar” (ver anexo 13), por su parte, el participante D6, lo precisa hacia el aprendizaje
de las matematicas, sefialando que los estudiantes “no entienden la solucidon que presenta la
IA” (ver anexo 9) aun cuando realizan un ejercicio de transcripcion correcta, configurando
asi, un aprendizaje aparente, en donde los resultados son correctos pero se presenta una

desconexion del conocimiento que permite llegar a construir esos resultados.

Con respecto a la dimension ética, el participante D3 sugiere que, mas alla del “dato
incorrecto” existe la posibilidad de una manipulacién estructural en la informacion,
sefialando que “los analisis sobre situaciones sociales, politicas, economicas y ecoldgicas
pueden estar sesgados por entes de control” (ver anexo 6), demostrando que la comprension
de la IA no se centra solamente en una herramienta técnica, sino en un artefacto cultural e
ideologico que permite generar una conciencia critica centrada en el analisis del discurso y
del pensamiento critico. Por su parte, el participante D1 identifica un riesgo enfocado a la
“persuasion con la que la A maneja el lenguaje” (ver anexo 4), reconociendo que los
modelos de IA utilizan un lenguaje que optimiza la coherencia y la fluidez de la retorica,

independiente de la veracidad de la informacion que esta presentado.

Desde el punto de vista de las barreras personales, se reflejan diversas tipologias en
el grupo docente, el participante D9, identifica una barrera epistemoldgica en la IA, y

sefiala que “la IA no usa estructura, solo organiza de forma no humana” (ver anexo 12), ya
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que, aun siendo especifica en sus instrucciones, la herramienta “sigue sin imprimir el
conocimiento de las necesidades de los estudiantes en un contexto determinado”,
observando asi, los limites fundamentales de la IA, y desde una perspectiva constructivista,
es una herramienta que opera con patrones generales y determinados, por lo tanto, no puede
reconocer ni comprender el contexto que se situa en las aulas, ni mucho menos el

conocimiento tacito del docente sobre los estudiantes.

Ante estas barreras, el participante D7 describe presentar una barrera de caracter
técnico y operativo, puesto que, se genera una frustracion ante la inexactitud en los
resultados que obtiene y las instrucciones que realiza, sefialando que su limitante en el uso
de la herramienta es “dar la instruccioén y no obtener la respuesta esperada’ (ver anexo 10),
demostrando asi la necesidad de formacion docente orientada a la ingenieria de prompts

como un condicionante para disminuir esta brecha entre la expectativa y el resultado.

De manera transversal, en esta categoria se presenta un hallazgo con respecto a la
necesidad de una regulacion de los marcos institucionales, el participante D3 sefiala la
necesidad de “generar consciencia sobre lo que se puede o no hacer con esta herramienta”
(ver anexo 6). Mientras que, el participante D1 demanda explicitamente “una programacion
para contener situaciones de peligro” (ver anexo 4), ambos apuntando a un vacio
institucional vivido directamente por los docentes, ya que las ausencias politicas,
protocolos y marcos normativos que orienten el uso de la [A en las aulas encierran al
docente en una posicion de responsabilidad individual sin referentes colectivos. Este
hallazgo es coherente con lo sefialado por Gallent Torres et al. (2023), quienes advierten
que la ausencia de marcos institucionales sobre el uso ético de la IA no solo afecta el

aprendizaje, sino que desgasta la misma cultura académica, demostrando la urgencia de que
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las instituciones desarrollen politicas con fundamentacion pedagdgica y no meramente

restrictivas.

En conjunto, los datos obtenidos a lo largo de esta categoria permiten demostrar que
los riesgos que identifican los docentes no son obstaculos para la integracion de la A sino
condiciones para una integracion responsable, demostrando que los docentes evaluan el

criterio pedagogico que se requiere para la apropiacion de las herramientas IA.

8.6 Categoria 4: Necesidades formativas y proyecciones.
La cuarta y tltima categoria de andlisis recoge las necesidades de formacion que
identifican y perciben los docentes, asi como los planes concretos para el uso e integracion

de la IA en sus practicas futuras.

El principal hallazgo en esta categoria se deriva de la especificidad de las demandas
formativas, ya que, antes de la participacion en la ATE, algunos de los docentes carecian de
marcos de referencia para la formacion en herramientas IA, luego de esta aplicacion de la
ATE, sus observaciones fueron mas concretas, disciplinares y pedagoégicas. EL participante
D6 formula dos preguntas “;Como implementar el uso de la IA en la clase de matematicas
con un sentido pedagogico?”’ y “;Como generar conciencia sobre un uso responsable?” (ver
anexo 9), mientras que, el participante D7 cuestiona el uso de herramientas de generacion
grafica adaptadas al desarrollo infantil (ver anexo 10), el participante D8 vincula las
necesidades formativas hacia el contenido propio del contexto colombiano (ver anexo 11),
y el participante D9 identifica la elaboracion de evaluaciones para estudiantes con
limitaciones como su principal area de profundizacion (ver anexo 12). Estas demandas
formativas en si mismas, son un indicador de una apropiacion ética y critica sobre la

herramienta, pues, quien comprende la herramienta puede saber que le falta aprender.
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Un hallazgo relevante es la distincion realizada por el participante D2 sobre la IA
como herramienta para ampliar su conocimiento frente a la IA como reemplazo de su labor
docente “sobre como me puede ayudar a aumentar mis conocimientos, no en como puede
hacer mi trabajo” (ver anexo 5), esta formulacion, constituye una sintesis conceptual sobre
el fundamento que deberia orientar la formacion docente en 1A, la herramienta como un
elemento que potencializa o amplifica las capacidades intelectuales del docente, y no como
un sustituto pedagogico, justificando la concepcion de la IA como herramienta, en relacion
con las competencias docentes para el uso de la IA, el participante D6 formula una triada
de competencias: dominio de la asignatura, estructura para la creacion de prompts y
pensamiento critico sobre los resultados obtenidos (ver anexo 9), dicha triada se
fundamenta en el marco de competencias en IA para docentes de la UNESCO (2024), que
permiten articular el conocimiento técnico con la reflexion pedagogica y una evaluacion

critica.

Respecto a los planes de integracion de IA, cinco de los diez docentes manifiestan
tener propuestas especificas en las cuales aplicar las herramientas A, describiendo
actividades de produccion, de interaccion, de vinculacion y de evaluacion, integrando las
herramientas en procesos pedagdgicos claros, mientras que, si bien los docentes restantes
afirman tener intenciones de uso, estas son mas generales sin actividades especificas

definidas.

Un hallazgo adicional, por parte del participante D4, quien identifica que su brecha
no es el conocimiento de las herramientas, sino “como integrarlas entre ellas y en las aulas”
(ver anexo 7), observando que el nivel de complejidad formativa va mas alla del dominio

de una herramienta, la integracion sistémica de la IA en el entorno pedagogico.
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En conjunto, los hallazgos obtenidos en esta cuarta categoria permiten determinar
que la ATE no solo género en los docentes una transformacién en sus percepciones y usos
inmediatos, sino que fue capaz de generar una intencion sostenida de integrar la IA en la

practica pedagogica.

9. Conclusiones

El primer hallazgo de esta investigacion se encuentra en que la participacion por
parte de los docentes en una experiencia formativa practica y contextualizada, produjo un
cambio perceptible y verificable en la forma en que los docentes comprenden y valoran la
IA, ya que, antes de la actividad, la mayor parte del grupo situaba su conocimiento sobre la
herramienta en un apartado técnico, desvinculado con la practica pedagogica diaria, y tras
una experiencia directa con la herramienta, este conocimiento se desplazo hacia una
comprension enfocada a la funciéon y con una orientacion pedagogica, la IA no deja de ser
percibida como un elemento externo, pero se posiciona como un recurso con potencial
pedagdgico.

Este desplazamiento se relaciona con lo que Cotrina-Aliaga et al. (2021)
denominan: una integracion estratégica, el potencial de la IA en el campo de la educacion
solo es materializado una vez que el docente cuenta con la formacion y el conocimiento
necesario para comprender la herramienta de manera situada. La experiencia corroboro, en
el contexto especifico del colegio Thomas Alva Edison, que la disponibilidad de las
herramientas IA o tecnologicas por si solas no producen una transformacion pedagogica,
sino que para que se dé una transformacion significativa se requiere de una mediacion
formativa intencionada. En relacion con esto, Rivas (2025) advierte que existe una doble

brecha a nivel latinoamericano, la brecha de acceso y la brecha de formacion, en donde, la
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primera puede persistir sin que se mantenga la segunda, pero es esta ultima la que
determina la calidad pedagdgica en el uso de la IA.

El hallazgo cuenta con especial relevancia en el caso del docente con mayor
experiencia profesional, quien confirma presentar un cambio de percepcidn positivo,
contradiciendo asi, la hipotesis implicita de que los docentes con mas experiencia son
quienes presentan mayor resistencia al cambio tecnolédgico, sugiriendo que cuando la
formacion parte de las necesidades directas del docente, la apertura al cambio no esta
condicionada por los afos de trayectoria y experiencia sino por lo pertinente que resulta la
propuesta formativa.

El segundo hallazgo responde directamente a la pregunta de investigacion: si, la
experiencia con herramientas de IA produjo mejoras perceptibles en el quehacer docente,
pero con diferencias cualitativas entre los docentes participantes. Las mejoras se observan
principalmente en tres dimensiones: la optimizacion de tiempo durante la planeacion y
creacion de recursos y materiales, la diversificacion de los recursos didacticos disponibles,
y el surgimiento de estrategias de uso critico sobre la [A.

En la dimension temporal, los datos obtenidos permiten confirmar el hallazgo de
Jalon Arias et al. (2022), quienes documentaron que la IA puede llegar a reducir
significativamente los tiempos utilizados para la produccion de materiales educativos, esto
sin requerir de conocimientos técnicos avanzados en el campo de la tecnologia. Los
docentes participantes describen este beneficio con una comprension pedagogica sobre el
ahorro del tiempo, no como un fin en si mismo, sino como una liberacion de recursos
cognitivos y temporales para destinarlos a otros factores presentados en el aula.

En la dimension sobre la practica pedagdgica, el hallazgo mas relevante es que los

docentes no solo integran la IA como una herramienta de produccion, sino que disefian
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estrategias para utilizarla como una herramienta de pensamiento critico para los estudiantes.
La propuesta de utilizar la IA como un interlocutor que el estudiante debe cuestionar y
contrastar se relaciona con lo que Jauhiainen y Guerra (2023) documentaron, la integracion
efectiva de las herramientas de IA generativa requiere de una orientacion docente que
permita convertir la herramienta en un mediador del aprendizaje, y no en un sustituto del
pensamiento.

Sin embargo, esta conclusion presenta una condicion importante, y es que, las
mejoras mas profundas se presentaron en los docentes que ya contaban con una mayor
flexibilidad pedagdgica previa, los docentes con un menor nivel en la competencia digital
inicial mostraron mejoras percibidas, pero una apropiacion practica aln incipiente. Esto es
coherente con el hallazgo de Betti Gallaso (2026), quien senala que los docentes en
Latinoamérica construyen sus competencias en la implementacion de la IA a partir de sus
practicas cotidianas y de la experimentacion autonoma, cuando no se generan programas de
formacidn sistematicos.

La tercera conclusion es que la apropiacion critica de la IA por parte de los docentes
se manifiesta en su capacidad para identificar los riesgos y tensiones que su uso puede
provocar, el riesgo mas sefialado es el sedentarismo cognitivo por parte de los estudiantes,
ya que la tendencia de estos es a consumir de manera pasiva los resultados generados por la
IA sin realizar un analisis, una sintesis o una evaluacion critica de los resultados generados
por la IA, este patron se configura en lo que se denomina como un aprendizaje aparente
(Chavez granizo et al., 2024), la produccion de resultados correctos junto a la
incomprension de los procesos que los generan.

Esta es una tension que evidencia la crisis de los modelos evaluativos tradicionales,

cuando una tarea escolar puede ser resuelta por la IA de manera mas eficiente que por un
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estudiante, el problema no es la herramienta sino el disefio de la actividad. Los docentes
que llegaron hasta esta conclusion formularon preguntas pedagogicas sobre el disefio de las
tareas mediadas por la IA, demostrando una apropiacion critica, el docente ya no se
pregunta si usar o no la IA, sino en como disefiar para usarla bien, esta es una postura que
mantiene coherencia con la dimension pedagdgico — didactica que Betti Gallaso (2026)
identifica como una de las competencias emergentes de mayor relevancia en los docentes
de Latinoamérica frente al uso de las IA.

Otra tension significativa es el vacio institucional frente a la regulacion de la IA, dos
docentes se refieren explicitamente a los marcos normativos, protocolos y politicas
institucionales para el uso de la IA, sefialando que esta responsabilidad no puede recaer
unicamente en el docente de manera individual. Este hallazgo tiene coherencia con Gallent
Torres et al. (2023), quienes advierten que frente a la ausencia de marcos institucionales se
genera un desgaste en la cultura académica, haciendo urgente que las instituciones
desarrollen politicas pedagogicamente fundamentadas. En el caso del colegio Thomas Alva
Edison, como en la mayoria de las instituciones colombianas de educacion basica, no se
cuenta aiin con dichos marcos, lo cual ubica a los docentes en una posicion de
responsabilidad individual sin contener referentes colectivos, deben decidir como usar la [A
sin un protocolo institucional que los respalde.

Esta situacion es preocupante a la luz del CONPES 4144 (2025) y del plan nacional
de transformacion digital educativa (MEN,2024), que reconocen la necesidad de formar a
los docentes en el uso de la IA de manera continua, pero no han llegado a generar los
marcos operativos institucionales, manteniendo la brecha entre la politica publica y la

realidad institucional.
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La cuarta conclusion surge a partir de la experiencia practica con la IA, los docentes
concuerdan en que el rol docente es irremplazable por la IA, sin embargo, esta declaracion
no se genera a partir de una amenaza percibida, sino de una conclusién fundamentada en la
experiencia directa con la herramienta, los docentes al utilizar la IA verificaron que puede y
no hacer, identificando de manera precisa las dimensiones afectivas, dialogicas,
contextuales y constructivistas del aprendizaje que la herramienta no podria replicar.

En coherencia con lo anterior, el marco de competencia en IA para docentes de la
UNESCO (2025), establece como principio central que las herramientas de IA deben
complementar, pero nunca sustituir, las funciones del docente. Desde la teoria sociocultural
de Vygotsky (1978), la IA puede actuar como una herramienta mediadora entre la cultura y
la ampliacién de la zona de desarrollo proximo, pero solo si un docente ejerce un rol activo
en la definicion del propdsito pedagdgico de esta herramienta, la herramienta sin
intencionalidad docente no produce aprendizaje, produce respuestas.

Otro hallazgo relevante siguiendo esta misma dimension, es la distincion que se
realiza entre la IA como un amplificador del saber docente y la IA como un sustituto de la
labor docente, esto sugiere que la formacion préctica no solo ensefia a usar la herramienta,
sino que provoca una reflexion sobre el rol propio, en este sentido, la ATE cumple un
proposito que va mas alla del desarrollo técnico, permite generar espacios de reflexion
sobre la identidad pedagogica de los docentes frente a los cambios tecnoldgicos, ante esto,
Sanchez Vazquez (1984) denomina la conciencia moral, como el producto historico que el
ser humano construye en el transcurso de sus actividades practicas.

Una quinta conclusion es que, una experiencia formativa no es suficiente en si
misma para producir una transformacion sostenida y profunda en el quehacer docente frente

al uso de la IA, si bien, los datos revelan que la ATE genero los cambios iniciales en la
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transformacion de estas percepciones, se requiere de una consolidacion en cuanto a la
continuidad, perfiles de los docentes y marcos institucionales que permitan llevar el
proceso mas alla de un espacio de formacion.

Esta conclusion mantiene coherencia con lo que Remache, Guaman y Vargas (2025)
sefialan como una condicion necesaria para la integracion efectiva de la IA, procesos de
formacion docente sistematicos y no solo intervenciones puntuales, ademas, coincide con el
hallazgo de Laru, Celik, Jokela y Mékitalo (2025), quienes documentaron que la
alfabetizacion digital y la formacion en IA son factores que determinan si los docentes
integran estas tecnologias de manera critica, pero que es un proceso que requiere tiempo y
una exposicion continua.

Las demandas formativas que surgen por parte del grupo de docentes se orientan
hacia una formacioén mas especifica, pedagogia en IA enfocada a cada area de
conocimiento, disefio de evaluaciones mediadas por la IA, herramientas de generacion de
contenidos adaptados a cada nivel de desarrollo. Esto configura que el desarrollo
profesional de los docentes en materia de IA va mas alld de una ATE aislada y puntual,
requiere de una intervencion activa por parte de la institucion educativa.

En términos de politica educativa, el hallazgo sefiala la necesidad de que el Colegio
Thomas Alva Edison, y demas instituciones, construyan marcos institucionales para el uso
pedagdgico de la IA, politicas de uso, protocolos de formacion continua, espacios de
practica docente, y lineamientos éticos que liberen a los docentes de la carga de tomar
decisiones sobre este campo de manera individual.

A modo de reflexion final, este trabajo de grado parte de una pregunta que en un
principio podria ser técnica, pero que en realidad cuestiona la pedagogia: ;puede la

inteligencia artificial mejorar el quehacer docente? La respuesta obtenida por los datos no
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es un si ni un no categodrico, sino corresponde a una afirmacion condicionada, puedo
hacerlo, siempre y cuando el docente comprende la herramienta, tiene el tiempo y el
espacio para una apropiacion critica, cuando la institucion ofrece marcos orientados a su
uso, y la formacion parte de las necesidades reales del aula y no de una imposiciéon
tecnologica externa.

Los docentes participantes en esta investigacion no son solamente informantes, son
constructores del conocimiento sobre el pedagdgico de la IA en la educacion, sus voces,
ideas, planes y resistencias son datos que un modelo de lenguaje no podra generar por que
provienen de la experiencia misma del aula, de relacionarse con estudiantes en un contexto
claro y especifico, en este sentido, la principal conclusion de esta investigacion corresponde
a la premisa: el docente no puede ser reemplazado por la IA porque el docente no es un
procesador de informacion, es un sujeto historico, ético y relacional, cuya practica
pedagdgica se constituye de la relacion con el estudiante, y ese encuentro es, todavia,
netamente humano.

La IA puede ser un aliado en este proceso, pero solo si el docente asi lo decide, lo

comprende y lo elige.

10. proyecciones futuras

El presente apartado recoge las lineas de accidn, investigacion e intervencion que se
derivan de los hallazgos de este trabajo y que configuran una agenda pendiente, tanto para

la institucidon, como para el campo de la investigacion pedagogica en IA. Estas
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proyecciones se organizan en tres niveles: proyecciones institucionales, proyecciones para
la investigacion futura y proyecciones para las politicas educativas.
10.1 Proyecciones institucionales
Los hallazgos de este trabajo de grado permiten trazar una ruta concreta para la
institucion, las siguientes proyecciones emergen directamente de las necesidades formativas
que fueron identificadas por los docentes participantes y las brechas institucionales que se
documentaron en el analisis.
10.1.1 Disefio de segunda etapa formativa
El trabajo de grado demostré que una sola etapa formativa de dos horas no es
suficiente para consolidar una apropiacion pedagogica sobre la [IA. Se proyecta el disefio de
una segunda etapa formativa que incluya entre sus caracteristicas, diferenciacion por area
de conocimiento, ademas, estimar la duracion aproximada a cuatro sesiones, las cuales se
distribuiran a lo largo de un semestre, y abordar las tematicas especificas identificadas por
el grupo: pedagogia de la IA por area, disefio de evaluaciones mediadas por IA, uso de la
IA para la educacion inclusiva.
Esta segunda etapa deberia reconocer a los docentes no solo como sujetos que
reciben formacion, sino como sujetos que construyen el conocimiento pedagdgico sobre la
IA a partir de su reflexion sobre su propia practica, compartiendo recursos y experiencias.
Este tipo de propuesta ha demostrado ser eficaz en contextos latinoamericanos en donde la
formacion sistematica institucional es escasa (Betti Gallaso, 2026).
10.1.2 Marco institucional sobre el uso de la TA
La demanda mas consciente y urgente del grupo de docentes fue la ausencia de

marcos normativos institucionales. De este modo, se proyecta que el colegio desarrolle,
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junto a una participacion activa de los docentes, un documento institucional que regule el
uso de la IA y que contemple al menos cuatro dimensiones: criterios éticos para el uso de la
IA; lineamientos pedagdgicos sobre como y cuando integrar la IA en distintas areas y
niveles; protocolos de verificacion critica de los resultados de la IA antes de su integracion
en el aula; pautas para orientar a los estudiantes sobre el uso responsable y critico de estas
herramientas.

Este marco no debe ser elaborado desde la direccion y hacia los docentes, sino
construido participativamente, reconociendo que los docentes ya tuvieron experiencia
formativa y cuentan con criterios pedagogicos concretos para contribuir en su disefio, en
relacién con Sanchez Véazquez (1984), el marco ético institucional solo tendra legitimidad

si surge a partir de la reflexion colectiva de quienes lo van a aplicar.

10.2 Proyecciones para la investigacion futura

10.2.1 Investigacion sobre el disefio de tareas mediadas por IA

Uno de los hallazgos relevantes en términos de investigacion, surge a partir de la
pregunta formulada por el docente de matematicas: ;Qué caracteristicas deben tener las
tareas mediadas con IA para favorecer la adquisicion de competencias sin perder el rigor?
Esta pregunta no cuenta con una respuesta en la actual literatura pedagdgica colombiana,
constituyendo una agenda de investigacion. Se proyecta un estudio de caso que compare el
desempetio de grupos de estudiantes en tareas disefiadas con y sin criterios pedagdgicos
para el uso de la IA, midiendo no solo los resultados sino los procesos cognitivos

implicados.



88

10.2.2 Investigacion sobre la percepcion estudiantil de la IA
Este trabajo de grado se centrd exclusivamente en los docentes, sin embargo, hubo
docentes que senalaron que varios de sus estudiantes ya utilizan la IA de forma habitual y
sin orientacion pedagdgica, por ende, se proyecta un estudio complementario que indague
las percepciones, los usos y las tensiones de los estudiantes en la institucion educativa
frente a la [A, con el fin de contrastar ambas visiones y asi poder disefiar estrategias de

integracion que vinculen tanto la experiencia del docente como la del estudiante.

10.2.3 Estudio comparativo entre instituciones publicas y privadas de Soacha
El planteamiento del problema de este trabajo de grado sefala la brecha tecnoldgica
en las instituciones publicas y privadas en Colombia. El colegio Thomas Alva Edison es
una institucion de caracter privado, la cual cuenta con el acceso a la infraestructura
tecnologica, por lo tanto, se proyecta un estudio comparativo con una institucioén de
caracter publico del mismo municipio, con el objetivo de identificar si las percepciones,

usos y tensiones frente a la [A difieren significativamente seglin el contexto institucional.

10.3 Proyecciones para las politicas educativas
Los hallazgos obtenidos en este trabajo de grado tienen implicaciones directas para

las politicas educativas en el &mbito de la formacion docente y el uso de la [A.

10.3.1 Para el nivel municipal
La secretaria de educacion del municipio de Soacha deberia considerar la creacion
de un programa municipal de formacion docente en materia de la A, tomando como

referencia los laboratorios de innovacion educativa de la SED Bogota (2024), pero
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adaptado a las condiciones especificas del municipio, contemplando y diferenciando la
formacion por area y nivel, asi como recursos para la dotacion tecnoldgica a las salas de
sistemas de los colegios, conformando asi una red de docentes capaces de formar en IA y

que permitan multiplicar la experiencia al interior de cada institucion.

10.3.2 Para la formacion inicial de docentes
Este trabajo de grado fue realizado en el marco de la Licenciatura en Disefio

tecnologico de la Universidad Pedagogica Nacional, de Colombia. Los hallazgos obtenidos
muestran una implicacion directa en la formacion de nuevos docentes, pues, como futuros
maestros, deben egresar con competencias concretas en el uso pedagogico y critico de la
IA, no solo como usuarios, sino como formadores capaces de acompaiiar a otros docentes
en este proceso. Por lo tanto, se proyecta una propuesta de incorporacion de la pedagogia
en IA como eje transversal en el curriculo de las licenciaturas de la UPN. Esta proyeccion
mantiene coherencia con el marco de competencias en IA para docentes de la UNESCO

(2025).
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|Aliados

De la incertidumbre a la innovacion docente

éTe has sentido abrumado por la rapidez con que cambia la tecnologia?

Tranquilo, no estas solo. Hoy no vamos a aprender informatica...

venimos a descubrir como un asistente virtual puede devolverte tiempo valioso para lo

gue mejor sabes hacer: ensefiar.

Colegio Thomas Alva Edison - Soacha, Cundinamarca
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¢ Qué haremos hoy?

1. Apertura 2. Desarrollo 3. Practica 4. Aplicacion 5. Cierre

Bienvenida y reto 'El éQué es la IA? Eticay Disefio de prompts para Creacién del recurso Socializacién y
Copiloto’ estructura C-R-E-O tu materia semaforo de

autoevaluacion

FASE 1 APERTURA

El Reto del Copiloto

Tienes 20 minutos para planear una actividad creativa para tu clase de la proxima semana.
¢Podras hacerlo mejor y mas rapido con la ayuda de un copiloto inteligente que si lo hicieras

solo?

Explora sin instrucciones Escribe tu primer prompt Evalua el resultado

Prueba la IA como si nunca la hubieras Pide lo que necesitas con tus propias JEs util? ¢Es preciso? {Lo usarias en tu
usado palabras clase?
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FASE 2 DESARROLLO

;. Qué es la Inteligencia Artificial?

éQué hace?

Predice la siguiente palabra mas
probable, pero no razona como

Alucinacién
Cuando la IA inventa datos ‘
humano convincentes pero falsos.
LLM a—A Turol
Modelo de Lenguaje Grande. ( ) El maestro valida, égg
Entrenado con millones de B A contextualiza y da sentido
textos. pedagogico Dy
La IA no sabe lo que es verdad, solo lo gue es estadisticamente probable. El docente es el filtro critico.
=

FASE 2 INGENIERIA DE PROMPTS

La Formula C-R-E-O

CONTEXTO

éQuién eres y cudl es la
situacion?

"Soy docente de matematicas de
grado 7°

en un colegio publico de
Soacha..."

REQUERIMIENTO

¢Qué necesitas exactamente?

"Crea una actividad de 30
minutos

sobre fracciones usando objetos
cotidianos..."

EXPECTATIVAS

éComo debe ser el resultado?

"Formato de guia, lenguaje
sencillo,

maximo 2 paginas, incluye
ejemplos concretos..."

OBJETIVO

¢Para qué lo usaras?

"Para que mis estudiantes
comprendan

el concepto de forma practica y
ludica en clase."




FASE 2 EJEMPLO PRACTICO

Prompt de ejemplo

Soy docente de Ciencias Naturales de grado 6°.

Crea una guia de laboratorio sobre el ciclo del agua.

Maximo 2 paginas, lenguaje para nifios de 11 afios,

incluye un dibujo para completar y 3 preguntas.

Quiero que sea usable en una clase de 45 minutos

sin materiales especiales.

FASE 3 PRACTICA

iManos a |la obra!
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Asi se ve un prompt bien estructurado

Resultado esperado

o Guia lista para imprimir o proyectar

o Adaptada al nivel del estudiante

0 Con estructura pedagogica clara

0 Ahorraste 30-45 min de disefio

Tu misién: disefiar un recurso para tu materia usando la estructura C-R-E-O

Paso 1 Paso 2

Identifica tu necesidad Escribe tu prompt C-R-E-O

£Qué recurso, guia o Usa la ficha técnica como
actividad llevas tiempo guia. Incluye los 4

queriendo crear o mejorar? elementos: C, R, Ey O.

Paso 3

Ejecuta y evalia

Pega tu prompt en ChatGPT,

Gemini o Copilot. Lee el

resultado con ojo critico.

Paso 4

Refina y guarda

Ajusta el prompt hasta
obtener algo que puedas
usar el lunes. Guarda el

resultado.
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FASE 4 MICRORETO ETICO &Puedes detectar el SeSQO?

Salida generada por IA:

"Para la actividad de Ciencias Naturales, el maestro puede usar el kit
de herramientas. Las mamds colaboradoras del salén pueden traer
ponqué y decorar el saldn. Los papds pueden ayudar con transporte

y cargue de materiales pesados."

Identifica el problema Discusion grupal

FASE 4 ETICA

Etica en la practica docente

O NO subas a la IA: Q SIEMPRE verifica:

I Nombres o datos personales Fechas, cifras y datos estadisticos

Informacién cientifica o médica

I Informacién privada I Citas y fuentes bibliogréficas

I Documentos institucionales
confidenciales

¢Qué estereotipos aparecen en este texto?

¢Como reformularias el prompt para

evitarlo?

éPor qué el docente es un validador
insustituible?

Privacidad: §Qué NO debes subir a la 1A?

I Estereotipos de género y cultura
I Perspectivas eurocéntricas

I Omisién de diversidad funcional




FASE5 CIERRE

Cada docente comparte

o El recurso que generd con la IA

o El prompt C-R-E-O que uso
o Una cosa que haria diferente
o Si lo usaria realmente en clase

FASE 5 AUTOEVALUACION
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Muéstranos lo que creaste

o Un recurso educativo real, listo para usar
o La férmula C-R-E-O para futuros prompts

o Criterios éticos para evaluar salidas de 1A

o Confianza para explorar con tus estudiantes

Semaforo de Autoevaluacion

la dimens calificacion, sc

Dominio del Prompt

o Verifico, identifico sesgos y protejo
Uso Etico
datos

. Mi recurso tiene sello personal y
Calidad del Recurso »
funcion

Aplico C-R-E-O de forma autonoma.

Entiendo la férmula pero necesito Aun me cuesta estructurar el

practica prompt

Sé que debo verificar pero no
siempre lo hago éticos

Aln tengo dudas sobre riesgos

Usé la IA pero le falta mi toque

L El recurso esta poco desarrollado
pedagogico
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w

La IA no reemplaza

Lo potencia
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Anexo 2. Formato de entrevista semiestructurada

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A DOCENTES SOBRE EL USO
PEDAGOGICO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION
BASICA

Consentimiento informado
Yo, , declaro que he
sido informado/a sobre los propositos de la presente investigacion, la

cual busca explorar las percepciones, experiencias y expectativas de los

docentes frente al uso pedagogico de la inteligencia artificial en el

contexto escolar.

Autorizo de manera voluntaria que mis respuestas sean utilizadas con fines
exclusivamente académicos e investigativos, garantizando que la

informacion recolectada sera tratada de manera confidencial y an6nima.

Igualmente, acepto que esta entrevista pueda ser grabada inicamente

para efectos de registro y andlisis, sin que ello afecte mi privacidad ni mis

derechos.

Firma del participante:
Fecha: / /
Firma del investigador:
Datos del participante

* Nombre:

* Edad:

« Area o asignatura que orienta:
» Afios de experiencia docente:
* Nivel educativo en el que ensefia:

ORIENTACIONES GENERALES
1. INTRODUCCION

El presente instrumento se desarrolla dentro del marco del trabajo de grado titulado
“PERCEPCIONES, USOS Y TENSIONES DE LOS DOCENTES DE EDUCACION
BASICA FRENTE AL USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL”. Este instrumento se
realiza una vez que los docentes hayan tenido un acercamiento directo con las herramientas
de IA, el objetivo de este didlogo es poder explorar cudles son las percepciones, los usos y
las tensiones que poseen los docentes frente a la integracion de las herramientas IA en los
contextos escolares.

2. Objetivos

2.1 Objetivo general:
e Determinar si el uso de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) genera mejoras
percibidas en el que hacer docente, a partir de las experiencias directas de los
docentes.
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2.2 Objetivos especificos:
e Identificar los cambios en las percepciones de los docentes sobre las herramientas
de IA luego de haberlas utilizado.
e Explorar de qué manera los docentes incorporan o plantean incorporar la IA en sus
practicas pedagogicas.
e Reconocer las barreras persistentes, los aprendizajes obtenidos y las necesidades de
formacion que emergen en los docentes con respecto a las herramientas IA.

3. Componentes

Para la recoleccion de informacion de la presente entrevista semiestructurada se han
planteado tres categorias principales las cuales buscan orientar el eje tematico de cada uno
de los componentes de la entrevista, adicionalmente, se plantean una serie de “topicos” o
subtemas los cuales permiten abordar cada categoria desde un angulo diferente.

3.1 Categorias

Los tres ejes tematicos o categorias principales que se han delimitado para este formato

son:
[

La herramienta: reconoce la IA como el objeto tecnoldgico en si mismo,
separando la herramienta IA del contenido pedagogico.

La practica: entiende como se da el proceso pedagogico y las mediaciones
realizadas por el docente en sus actividades y procesos de ensefianza.

La necesidad: establece las necesidades de formacion, brechas identificadas y el
aprendizaje sobre la herramienta tecnoldgica.

3.2 Tépicos

Los topicos son los puntos de vista que se interrelacionan directamente con cada una de
las categorias establecidas, y que permiten una mayor percepcion y profundidad al
abordar la entrevista, los topicos establecidos son:

El significado: ;Qué sentido le atribuye el docente a la experiencia sobre el uso
de herramientas tecnologicas?

Las manifestaciones: ;De qué manera se evidencia o se expresa la herramienta
en la practica docente?

Uso y préacticas: ;Qué hace o proyecta hacer el docente con la herramienta?
Importancia y efectos: ;Qué resultados y consecuencias percibe en su quehacer?

4. Estructura

La estructura junto con la interrelacion que se da entre las categorias y los topicos se
resenta en el siguiente cuadro:

CATEGORIAS L. 1L III. USOS Y
SIGNIFICADO | MANIFESTACIONES | PRACTICAS | IMPORTANCIA
Y EFECTOS

TOPICOS

IVv.
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A. Preguntas Preguntas Preguntas Preguntas
LA A-1 A-1I A-1II A-1V
HERRAMIENTA

B. Preguntas Preguntas Preguntas Preguntas
LA PRACTICA B-1 B-1I B-1II B-1V

C. Preguntas Preguntas Preguntas Preguntas

LA C-1 C-1I C-11 C-1v

NECESIDAD

5. Preguntas y secuencia

A continuacion, se presentan cada una de las preguntas que forman parte de los subconjuntos
generados, asi mismo, se establece la ruta o secuencia en la cual se deberan abordar dichas

preguntas.

5.1 Preguntas tipo A — I

TOPICO
CATEGORIA 1. SIGNIFICADO
LA HERRAMIENTA - Mas alla de las definiciones técnicas, para usted,

(qué se entiende por Inteligencia Artificial?
- (Considera que su percepcion sobre esta
herramienta ha cambiado? ;De qué manera?

5.2 Preguntas tipo A — 11

TOPICO
CATEGORIA II. MANIFESTACIONES
- (Qué herramientas o aplicaciones de IA ha
LA HERRAMIENTA escuchado mencionar o conoce?

(Cudles herramientas le parecen mas pertinentes
o utiles para su trabajo como docente? ;Por qué?

5.3 Preguntas tipo A — III

TOPICO
CATEGORIA IIL. USO Y PRACTICAS
- (Hautilizado las herramientas IA por iniciativa
LA HERRAMIENTA propia fuera del espacio de formacion?

- Sies asi, jpara qué la ha usado?
- Sino es asi, {Qué le ha impedido usarla?




5.4 Preguntas tipo A — 1V
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TOPICO
CATEGORIA IV.IMPORTANCIA Y EFECTOS
- (Considera que la aparicién de estas
LA HERRAMIENTA herramientas es una moda pasajera o un cambio

tecnoldgico importante? ;jPor qué?

5.5 Preguntas tipo B — I

TOPICO
CATEGORIA I. SIGNIFICADO
LA PRACTICA - ¢Qué aspectos de su labor cree que IA no podria
reemplazar?
5.6 Preguntas tipo B — 11
TOPICO
CATEGORIA II. MANIFESTACIONES
Se habla mucho de que los estudiantes usan IA para
LA PRACTICA hacer tareas.

- (De qué manera se ha manifestado esto en su
aula?
- (Lo ve como una ayuda, plagio o con que matiz
lo clasificaria?

5.7 Preguntas tipo B — I1I

TOPICO
CATEGORIA I11. USOS Y PRACTICAS
Si tuviera que integrar una IA en su clase
LA PRACTICA - en qué momento la usaria: ;para planear la clase, para

crear material o para que los estudiantes interactiien con
ella o en qué actividad lo haria?

5.8 Preguntas tipo B - IV

TOPICO
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CATEGORIA

IV.IMPORTANCIA Y EFECTOS

LA PRACTICA

- (Considera que el uso de herramientas de 1A
podria ahorrarle tiempo, mejorar la calidad de
sus materiales, o potenciar el aprendizaje de sus
estudiantes?
- (Ha notado algun efecto positivo o negativo en
su motivacion como docente a raiz del uso las
herramientas [A?

5.9 Preguntas tipo C -1

TOPICO
CATEGORIA I. SIGNIFICADO
- (Qué cree que necesita saber un docente hoy en
LA NECESIDAD dia para decir que es competente en el uso de

Inteligencia Artificial?
- (Hay alguna habilidad especifica que considere
como una brecha personal?

5.10 Preguntas tipo C — 11

TOPICO
CATEGORIA II. MANIFESTACIONES
- (Cuales son sus mayores temores o barreras al
LA NECESIDAD momento de enfrentarse a esta tecnologia?

5.11 Preguntas tipo C — 111

TOPICO
CATEGORIA II1. USOS Y PRACTICAS
Pensando en su propio proceso de aprendizaje:
LA NECESIDAD - (En qué aspectos le gustaria profundizar sobre la

formacion en [A?
- ¢Le interesaria explorar herramientas de [A
especificas para su area del conocimiento?

5.12 Preguntas tipo C — IV

CATEGORIA

TOPICO

IV.IMPORTANCIA Y EFECTOS
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LA NECESIDAD

- (Tiene algun plan o actividad en concreto en la
que integraria la IA en su practica docente?

6. Procedimiento

En términos generales, para la aplicacion de este instrumento se plantea una duraciéon
estimada entre 30 y 45 minutos, realizandola de manera individual con cada uno de los
docentes participantes, se comenzara recordando el propdsito de la investigacion, luego se
procedera a la realizacion de las preguntas siguiendo la secuencia anterior, y por ultimo
algin comentario adicional que desee realizar el docente, las respuestas seran consignadas

en formato auditivo.

7. Sujetos

Los sujetos entrevistados son docentes de la educacion primaria, basica y media, de la
institucion colegio Thomas Alva Edison ubicado en el municipio de Soacha,

Cundinamarca. Y su informacion sera registrada en el siguiente cuadro:

NOMBRE(S)

APELLIDO(S)

AREA A LA QUE
PERTENECE

NIVEL(ES) Y
CURSO(S) A
CARGO
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8. Registro de respuestas

Las respuestas aportadas seran consignadas en un formato auditivo, sumado a las notas
o apuntes que realice el entrevistador por medio de un formato de bitacora, esto con el
fin de realizar un analisis detallado de los resultados obtenidos. El formato propuesto es
el siguiente:

Categoria Respuestas y notas del entrevistador

A-1

A-1II

A -1IT
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B-11I

C-11

C-1I

C-1v




Anexo 3. Registro de participantes.
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NOMBRE(S) APELLIDO(S) AREA A LA QUE NIVEL(ES) Y
PERTENECE CURSO(S) A
CARGO
Eileen Gehovel Ramos Pefia Ingles Basica y media
bachillerato
Diego Andrés Menco Educacion fisica 'y Baésica y media
danzas bachillerato
Harold Andrey Bocanegra Reyes Espafiol y filosofia Bésica y media
bachillerato
Blanca Dilma Origua Soacha Educacion infantil Primaria
Elcy Yaneth Sicua Wilches Educacion infantil Primaria
Oscar Ivan Torres Garay Matematicas Bésica y media
bachillerato
Andrea Vasquez Educacion infantil Primaria
Anggie Escobar Educacion infantil Primaria
Erika Julieth Zapata Cubillos Ciencias naturales Bésica y media
bachillerato
Angélica Rojas Gomez Ciencias sociales Bésica y media

bachillerato
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Anexo 4. Registro de respuestas participante D1.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador
Es un sistema de lenguaje informético que se enriquece con la interaccion

A-1 humana y
mejora a diario. Si al explorar los temas de interés amplia nuestra vision.
Magicschool AL, Eduardo Al est4s ayudan a la planificacién mas completa y

A-1I NotebookLM, SciSpace me permite resumir e investigar.

Si las he utilizado como apoyo de investigacion y curiosidad.

A-1II
Desde mi punto de vista y mi profesion es un cambio tecnoldgico que

A -1V | aprendiendo a aplicarla nos puede ayudar y aportar a la profesion.

El manejo de las emociones y mantener el interés.
B-1
Si pasa en ocasiones por terminar rapido con el trabajo, pero se les debe explicar

B-1I a los estudiantes que es una herramienta de ayuda
para apoyo del conocimiento.

Lo utilizaria para crear material y en ocasiones para que interactuen.

B-111
Es mas, para potencializar el aprendizaje de los estudiantes.

B -1V | En algunos grados negativo por no saber como aplicarlas, mientras que en otros
se ve resultados positivos por qué complementan temas con otras fuentes de
informacion.

Explorar cada una de las Al y determinar cuales pueden mejorar su clase.
C-1 A veces la falta de no saber manejar un programa en especifico.

C-11 La falta de limites claros y la persuasion con la que maneja el lenguaje.

C-1III | Tener una programacion para contener situaciones de peligro.

C-1V | Enla creacion de material para la clase.




Anexo 5. Registro de respuestas participante D2.
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Categoria Respuestas y notas del entrevistador
Herramientas practicas con informacion que me pueden ayudar a enriquecer mis
A-1 conocimientos y mi manera de impartir mis clases con su conocimiento.
Claude IA y Chat Gpt.
A-1I
Con la finalidad de buscar alternativas para que mis clases sean mas llamativas
A -1TII | para las distintas poblaciones con las que trabajo.
Un cambio tecnoldgico importante, se ha ido adaptando de diversas formas a
A-1V todos los contextos, no solo educativos, en muchas empresas las utilizan bien
sea para ayudas en marketing, encuestas, ideas de negocio y demas.
La ejecucion de distintos movimientos que puedo manejar y explicar con mi
B-1 propio cuerpo.
Lo veo como una ayuda, mas para ellos que para mi, las IA tienen un
B-1I conocimiento abismal sobre muchas cosas, usarla para aprender y no para que
me haga las cosas considero que es la manera pertinente de usarla.
Para crear material y que los estudiantes interacttien.
B - 111
Si, definitivamente.
Me mantengo neutral considero que aunque recibo ayuda de las 1A el factor
B -1V | docente humano es algo que no podrian remplazar.
Saber la magnitud de informacion que maneja la A, los riesgos de usarla sin
saber.
C-1 No sabria responder.
Quizas quedarme atras y que todo avance y no saber como interactuar y
enriquecer mis procesos.
C-1I
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Sobre como me puede ayudar a aumentar mis conocimientos, no en como puede

hacer mi trabajo.
C-111

Quizas las IA como kahoot donde mis estudiantes puedan interactuar de manera
teodrica el area de educacion fisica.
C-1v
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Anexo 6. Registro de respuestas participante D3.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador

Es una herramienta potente que facilita procesos de busqueda y creacion de
A-1 informacion. Actualmente, puede ayudar a fortalecer o debilitar procesos
cognitivos, segun como se use. Articula muchas funciones que hasta ahora
estamos explorando y nos ayuda a resignificar y problematizar el concepto de
inteligencia.

Gemini, porque sirve como asistente de consulta para las clases al ser una
A-11 herramienta enfocada en el anélisis de datos.

ChatGPT, es mas pertinente para la generacion de textos ¢ imagenes.
Usualmente, para la creacion de textos como enunciados

de preguntas para un taller o evaluacion, uso ChatGPT; para planear clases y
repasar temas especificos, uso Gemini.

Si, para realizar consultas a través del comando "Ok, Google", para agendar

A -1II | eventos o tareas en el Calendario de Google, para programar alarmas, consultas
a través de imagenes, para integrar elementos a una fotografia a través del
proceso de recreacion de imagenes y ahorrar tiempo en postproduccion de
fotografia.

Es un cambio tecnolédgico importante. La aparicion de distintas IA ha

A -1V | revolucionado la forma en que consultamos y creamos informacion,

al punto que las consultas a través de Google se han migrado a las IA con el
pretexto de no ingresar a la aplicacion de internet, navegar, leer y consultar.
Todos estos procesos se sintetizan en una busqueda sencilla a través de la app de
IA de preferencia. Considero que es importante en la medida en que propone un
escenario en el que el analisis y la documentacion a través de la navegacion en
internet y fuentes confiables de informacion se relegan a un segundo plano. La
cuestion ética sobre el uso de inteligencia artificial puede socavar los indices de
inteligencia real al ser una herramienta que empieza a generar en los usuarios
una especie de sedentarismo cognitivo.

Entender la multiplicidad de factores de casos reales de al momento de analizar
B-1 una problematica local y significativa en los estudiantes.

La pedagogia dialogante y el constructivismo, dado que la IA parte de
informacion previa pero no prevé la los factores de ensefianza contextuales y
actuales, ademas de no poder ser una herramienta que proponga dialogo sino
solo responda a comandos preprogramados.

Ademas, no puede establecer vinculos de confianza y afecto, claves en la
construccion de conocimiento humanos través de la interaccion social. La labor
docente no se limita a un modelo de lenguaje pasivo, es propositiva, critica y
humana; en esto se involucra lo emocional, porque el

ser humano no es so6lo logico y racional.
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Es una ayuda. Los docentes que no estan actualizados entienden que es plagio
B-1I porque su significado les resulta anacrénico, ignoran como

funciona la IA, qué herramientas anti-plagio existen para corroborar el uso de
IA, no conocen fuentes de informacion confiables, convierten

la tarea en una mera entrega de productos, desconectan la IA de los procesos
pedagdgicos; en dos palabras, son tercos. Las A son

herramientas digitales que pueden ayudar a potenciar el desarrollo de
actividades analdgicas; esto nos ve forzados a actualizarnos para

repensar la manera en que ensefiamos y dejar de lado los sesgos pedagogicos.
Los malos docentes se quejan de que los estudiantes usan [A 'y

al mismo tiempo celebran que plataformas como Santillana les dé preguntas y
actividades preestablecidas en formato digital o fisico para

evaluar a sus estudiantes. En sentido ético no sé si son mas descarados los
estudiantes que usan IA dentro del aula o los docentes que no

piensan sus actividades, sino que las pasan directamente de un libro o
plataforma.

Usaria la IA para planear clase, eso es discutir, discriminar material, estructurar
B -1III | ideas de actividades o de analisis sobre un material previo,

para consulta de significados de palabras o glosarios, para hacer borradores de
exposiciones que vinculen contenidos previos con

fenomenos locales, de la comuna o del municipio.

Totalmente. Al ser un modelo de lenguaje la IA qué mas uso, me ahorra tiempo
en procesos que podria hacer de manera autonoma, pero en los que invertiria

B -1V | més tiempo. Esto es clave cuando en la practica de la labor docente no se cuenta
con mucho tiempo para planear

actividades de alta calidad o profundidad.

He sentido motivacion, aunque el paradigma sobre como se usa la [A preocupa
desde sobre la capacidad de analisis de los estudiantes y la falta de actualizacion
de los docentes. Nos estamos quedando cortos en cdmo potenciar los procesos
educativos y formativos en el ambiente escolar. Es un reto enorme, por eso se
entiende que para algunos sea una desmotivacion, dado que para ellos seria
mejor si la educacion no evolucionara; esto pasa cuando hay docentes del siglo
XX regidos por modelos del siglo XIX, dando clase a estudiantes del siglo XXI,
por decirlo de manera jocosa.

Capacitarse en el uso de 1A, conocer los limites de ésta, articular la en su uso
diario para entender como los estudiantes responden ante ella.

C-1 El uso del inglés, el conocimiento del desarrollo de IA y el uso de Powe BI.
Considero que son

habilidades en las que debo trabajar para expandir mejorar el analisis de
informacion.

El temor esta en determinar como fuente confiable de informacion a las IA,
sabiendo que la informacion actualmente es manipulada a través de esta. Los
C-1I analisis sobre situaciones sociales, politicas, econdémicas, ecoldgicas, etc.
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Pueden estar sesgados por entes de control. Siento que los analisis podrian ser
manipulados a través de las respuestas generadas por IA.

C-1III

En los limites de la IA para generar consciencia sobre lo que se puede o no
hacer con esta herramienta.

C-1v

Si, generar textos narrativos de ciencia ficcion a través de IA para que los
estudiantes los tomen como insumo para hacer ejemplos de comic en hojas
blancas.
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Anexo 7. Registro de respuestas participante D4.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador

Una herramienta de ayuda para resolver situaciones cotidianas. Si ha cambiado.
A-1

ChatGPT por la facilidad de las respuestas y Gemini por la creatividad de su
A-1I contenido.

Si, para consultas varias.

A-1II
Un cambio importante porque transforman la manera de aprender.
A-1V
El factor humano en la relacion docente - estudiante y lo que esa relacion
B-1 involucra en términos pedagogicos.

Si se sabe usar es una ayuda que hay que potencializar para llevar a los jovenes
B-1I a qué desarrollen habilidades para el futuro.

Para interaccion y que potencialice los conocimientos del estudiante.
B - 111

Todas las anteriores con esto se enfoca la ensefianza en aspectos que al
estudiante se le dificulten y orientarlo a una ensefianza mas personalizada.
B -1V | Positivo dado que también aprendo dia a dia.

Su uso pedagdgico y tecnoldgico.
El limitado conocimiento de herramientas y de como integrarlas entre ellas y en
C-1 las aulas.

La veracidad de su contenido.

C-1I
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Construccion de material didactico.

C-1III

En actividades interactivas de tiempo real.

C-1v
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Anexo 8. Registro de respuestas participante D3.

Categoria

Respuestas y notas del entrevistador

A-1

Entiendo la inteligencia artificial como una herramienta tecnoldégica que sirve
para adquirir informaciéon mas exacta y amplia.

Si cambio mi percepcion ya que se pueden realizar multiples tareas digitales,
pero también entendi que solo se puede usar si una inteligencia humana lo
ordena.

A-1I

Pues no las utilizo con frecuencia, aunque me parece importante conocerlas,
pero la que generalmente seria chatGPT.

A-1II

No, no las he usado la verdad.

Siento que es una nueva herramienta que facilita los procesos de aprendizaje. En
cuanto organizacion, informacioén y que facilita tiempo para quién la necesite.

Desde la parte humana ninguna IA reemplazaria mi labor docente ya que
nosotros no solo brindamos aprendizaje, sino aspectos cotidianos y emocionales.

Pues lo veria como ayuda para los estudiantes siempre y cuando no se pierda el
sentido investigativo y creativo que tiene el sentido del aprendizaje.

B -1II

No, creo que no la utilizaria para mis clases ya que estas se dinamizan desde las
necesidades que surjan dentro de la misma, lo utilizaria de pronto para crear
material.

Si sirviera para ahorrar tiempos, pero no para potencializar los aprendizajes ya
que siento que el aprendizaje se da desde la cotidianidad y la practica,

ya que tu puedes tener mucha informacion, pero como la canalizarias en tu
entorno.

Claro positivamente ya que en mi que hacer pedagogico tener informacion es
muy importante y concreta mejor, pero me exalta ya que soy yo quien a través
de relacion humana canalizo esa informacion convirtiéndola coherente y
palpable para el estudiante en formacion.
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Yo creo que el docente debe conocer las nuevas tecnologias y el uso adecuado

segun las necesidades.
C-1 No Ninguna.

Por el momento yo diria que ninguna.

C-1I

En cudl segiin mi campo de ensefianza me permite llegar mejor a mis

estudiantes.
C-I1I

En la creacion de material pedagogico.

C-1v
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Anexo 9. Registro de respuestas participante D6.

Categoria

Respuestas y notas del entrevistador

A-1

La inteligencia artificial es una herramienta tecnologica que se rige mediante
lenguajes de programacion rigurosos que le ayuda al ser humano a optimizar el
tiempo, dado que le permite organizar las tareas laborales e inclusive personales,
por ejemplo, organizar un viaje. Corroboré que es posible emplear la IA en
beneficio del docente en términos de disefio de clases, material, propuestas
didécticas, que favorezcan los procesos de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas.

A-1I

Las herramientas que mas empleo actualmente son: 1) ChatGPT, me ayuda a
mejorar la redaccion de documentos formales, a orientar el desarrollo de la clase
y datos puntuales de manera mas concreta y precisa. 2) Teachy cuenta con
varias herramientas ttiles para un docente: disefio de mallas curriculares,
presentaciones, unidades didacticas, etc, me da un bosquejo general de una clase
con unos parametros en especificos. 3) Claude IA, es una IA que conocio
gracias a la clase orientada por los futuros docentes de tecnologia e informatica,
la he empleado para la elaboracion de presentaciones, guias, organizar de las
clases, analisis de datos, me parece una estupenda herramienta. 4) Overleaf, no
la empled con regularidad, pero me ha facilitado la edicion de expresiones
matematicas.

A-1II

Con poca regularidad, las he empleado principalmente para temas académicos y
laborales. En ocasiones para temas médicos como,

por ejemplo, hay medicamentos que no sé para qué sirven, entonces hago la
consulta con la [A. Y datos muy puntuales como de cocina, informacion general
o lugares turisticos.

Considero que es un cambio tecnoldgico importante, dado que le permite al ser
humano desempenar tareas complejas de manera eficiente, lo cual facilita la
organizacion de otro tipo de actividades.

Cada docente cuenta con una identidad propia para orientar una clase y emplea
la A para favorecer los procesos de aprendizaje. La A funciona siempre y
cuando el docente le indique una instruccion, de lo contrario no tiene
funcionalidad. La IA no podra reemplazar la interaccion y la socializacion de un
aula de clase, dado que las misma se discuten ideas, se escuchan propuestas, se
dan opiniones de mejora. En el caso de la clase de matematicas, la IA puede
solucionar facilmente algunas de las situaciones que les asigno a los estudiantes,
pero no favorece la adquisicion de las competencias que requiere el area. Al
contrario, en la clase se guia a los estudiantes en la construccion de
conocimiento con preguntas orientadoras, para que evidencien sus errores y
acciones de mejora. Ademas, una IA no cuenta con la capacidad de interaccion

interpersonal, no puede evidenciar gestos, reacciones; un docente lleva




120

el monitoreo del proceso de aprendizaje de cada estudiante.

En la clase de matematicas algunos estudiantes emplean la IA para que les
entregue la solucion de las actividades. Lo considero una

problematica en la gran mayoria de casos, dado que no es un ejercicio
consciente, solo se remiten a transcribir informacion, pero no entienden la
solucion que les presenta la IA. Ello lo evidencio al momento de evaluarles las
producciones o cuando presentan alguna prueba. Por ejemplo, se les pregunta a
los estudiantes: “;Por qué abordo la solucion de dicha forma?, ;Qué hizo en este
parte...?, ;Qué concluye de la solucion?” y en varias oportunidades no
responden las preguntas o contestan algo que no tiene relacion con lo
consignado.

B-1II

La emplearia para la planeacion y creacion de material. Es un desafio emplearla
en la clase, dado que debe ser con un sentido pedagogico.

Estoy de acuerdo que la IA optimiza tiempo. Considero que favorece el
aprendizaje de los estudiantes en cierta medida, pero ;qué caracteristicas deben
tener las tareas mediadas con la [A para favorecer la adquisicion de las
competencias requeridas en el aula sin perder el rigor?

He percibido las dos emociones: por una parte, la IA favorece el desarrollo de
actividades del quehacer docente de manera mas veloz e inclusive muy
llamativa, pero, por otro lado, me preocupa el uso descontrolado y no consciente
de la misma por parte de algunos estudiantes. Me cuestiono si las incidencias
van a ser positivas o negativas, sobre el rol que desempefiamos los docentes ante
el creciente uso de las 1As, sobre el tipo de tareas que hay que disefiar, sobre las
competencias que se deben promover en el aula de matematicas.

Un punto que no se toca con regularidad y es muy preocupante son los efectos
de la IA en el medio ambiente.

En primer lugar, el docente debe tener un dominio alto de la asignatura que
orienta, dado que le permite generar mejores estrategias en el aula. En segundo
lugar, una estructura para la creacion de los PROMPTS, visto que para que la IA
sea mas efectiva las indicaciones deben ser claras y contextualizadas, me gusto
la estructura C-R-E-O que nos mostraron los futuros docentes.

En tercer lugar, tener un pensamiento critico sobre los resultados que le arroja la
IA, en ultimas el docente es el que decide si es permitente lo que le genera la
herramienta. Finalmente, saber mediar el uso de la IA en el aula con un sentido
pedagdgico.

Me parece importante tener un conocimiento sobre lenguajes de programacion,
pero a la fecha mis conocimientos al respecto son muy elementales.
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C-1I

Me preocupa las incidencias que puede ocasionar un uso no adecuado de las IAs
en el nivel educativo. No hace mucho tiempo para desarrollar, por ejemplo, un
ensayo, surgia la necesidad de averiguar en varias fuentes, sintetizar
informacion, crear una estructura con coherencia y cohesion, pero actualmente
con el uso de una IA se puede generar una produccion bien elaborada y con
poco esfuerzo, pero /es favorable para el proceso de aprendizaje...? Me genera
temor no adaptarme de manera adecuada con el creciente uso las Ias.

C-11

Me parece urgente indagar sobre los siguientes interrogantes: ;cOmo
implementar el uso de la IA en la clase de matematicas con un sentido
pedagogico que favorezca la adquisicion de competencias matematica en los
estudiantes?, ;Cdémo generar conciencia en la clase de matematicas sobre un uso
responsable de la [A?

C-1v

A la fecha no tengo un plan o actividad concreta.
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Anexo 10. Registro de respuestas participante D7.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador
Una herramienta que nos ayuda a mejorar los conceptos y ampliar la busqueda
A-1 que solicitan.
Gemini y chatGPT.
A-1I
La verdad, no las he usado.
A-1II
Es un cambio tecnoldgico ya que nos ayuda a mejorar los conceptos que se
A -1V | investigan y sean mds aptos a lo que deseamos.
Compartir con los estudiantes.
B-1
Coémo un plagio ya que los estudiantes transcriben tal como esta y no investigan.
B-1I
La utilizo para buscar actividades, donde los estudiantes las desarrollen y les
B-1II sean mas facil.
Si, yo creo que si.
En los dos aspectos ya que positivo es una ayuda en la parte negativa nos
B -1V | volvemos dependientes para solucionar.
Conocer mas la tecnologia y los avances que tiene la IA.
La inteligencia, experiencia en la redaccion del tema y ampliar conocimientos.
C-1
Que al dar la instruccion no obtenga la respuesta que esperaba.
C-1I
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Me gustaria profundizar en actividades por medio de dibujos para los nifios de
preescolar.
C-1II

Mas actividades con dibujos.

C-1v
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Anexo 11. Registro de respuestas participante DS.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador
Desde mi punto de vista la inteligencia artificial es una herramienta que se
A-1 puede usar como apoyo y desarrollo en diversas actividades laborales.
Claro mi percepcion ha cambiado dandole buen uso a esta herramienta.
Las herramientas que mas uso es Gemini y perplexity son ttiles para mi trabajo
A-1I porque he logrado hacer comparaciones en las estructuras
de las actividades que quiero trabajar dentro y fuera del aula.
Si he usado las herramientas de la IA fuera de los espacios de formacion, y las
A -TII | uso para saber de lugares recetas o actividades diferentes.
Es un cambio tecnolédgico importante para la sociedad dado q cada dia la
A -1V | civilizacidon se va actualiza y va creando nuevas cosas o herramientas.
La interaccion con mis estudiantes.
B-1
Al momento de calificar las tareas en casa. Cémo un plagio porque lo que hacen
B-1I los chicos es copiar y pegar no los lleva a analizar los conceptos o determinar
las ideas diferentes.
Para crear material.
B - 111
Si, dandole un buen uso.
Si, el efecto es positivo por qué si uno le da bien uso estd herramienta es muy
B-1V | util.
Buenas bases para que esta herramienta se transforme en un aliado de la
educacion.
C-1 La lectura y la interpretacion.
Que se vuelva algo dependiente a las clases.
C-1I
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En la estrategia de juegos online.

C-1III

En los temas de los relieves colombianos.

C-1v
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Anexo 12. Registro de respuestas participante D9.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador
Si ha cambiado, es una herramienta de uso pedagdgico.
A-1
Gemini.
A-1I
Para resumir informacion de imagenes y su contenido.
A-1II
Es un cambio tecnoldgico importante, revolucionario la forma de busqueda de
A -1V | informacion, de creacion de imdgenes y mucho mas.
La explicacion de ciertos temas de manera humana.
B-1
Ayuda a que los estudiantes no realicen un analisis por medio de la lectura.
B-1I
Para crear explicaciones sencillas de temas complejos.
B-111
Si mejoraria.
No, no influye solo optimiza tiempos.
B-1V
Saber usarla y en relacion con la bisqueda ser puntual y especifico.
Si, soy muy estructurada y la IA no usa estructura solo organiza de forma no
C-1 humana yo lo hago de manera
personal para las evaluaciones, planes de mejoramiento y por mas que uno sea
especifico la IA sigue sin imprimir el conocimiento de las necesidades de los
estudiantes en un contexto determinado.
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C-1I

A veces, aunque soy muy clara, no me da lo que requiero es un bésico.

C-11

En el disefio de evaluaciones para estudiantes con limitaciones.

Si, algunas actividades basicas.
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Anexo 13. Registro de respuestas participante D10.

Categoria Respuestas y notas del entrevistador

Tecnologia capaz de imitar conocimientos propios del ser humano. Mi
A-1 percepcion ha cambiado considerablemente ya que ahora la percibo como una
herramienta util al momento de maximizar tiempos.

ChatGPT, Gemini, teachy me permiten crear clases de acuerdo a mis
A-1I necesidades y tener planeaciones de clases mas dinamicas.

Si, para generar videos, catdlogos publicidades entre otros.
A-1II

Es un cambio tecnoldgico muy importante ya que nos impulsar a buscar nuevas
A -1V | herramientas y apoyarnos en estas herramientas para generar en el estudiante un
uso consciente de las mismas.

El ambiente de las clases, la familiaridad con el estudiante, la parte emocional.

En el aula los estudiantes se limitan solo a transcribir lo que la [A les da, sin
B-1I esforzarse por verificar la informacion o sin analizar, simplemente transcriben
para cumplir con la tarea y obtener una nota.

La integraria para crear material y para que los estudiantes interactuen y quiza
B-1II | comparen lo aprendido durante la clase VS la informaciéon suministrada por la
IA con el fin de generar mayor capacidad de analisis.

Si, es un maximizador de tiempos y con propuestas que se pueden Implementar
en las clases.

B -1V | Efectos positivos como docente ya que es estar al nivel de los estudiantes en
cuanto a la implementaron tecnolégica,

negativo por las limitaciones del estudiante por indagar, profundizar y analizar.

Manejarla, conocer los diferentes tipos de IA y sobre todo ponerlo en préactica.
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No poder ejecutarla de manera adecuada, aunque considero que la practica hace
que se aprenda.
C-1I

Aumento de eficiencia, generacion de videos largos no reels.

C-11

Actividades como talleres para estudiantes y generacion de evaluaciones.




