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2.Descripcion

Este trabajo busca socializar las acciones que se desarrollan y las experiencias que se
adquieren durante la formacién del Licenciado en Disefio Tecnolégico, cuando este accede a
espacios académicos de posgrado como opcién de grado para el pregrado.

También se aborda la propuesta que planteo el autor, para atender a los requerimientos
académicos de los espacios académicos Multimedia y Taller de Multimedia de la Especializacién
en Tecnologias de la Informacion aplicadas a la Educacion en la cohorte 2016-2, que asumio el
Docente en formacion.
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4. Contenidos

La socializacién es en una primera parte, uno de los temas que abordara el autor en este
documento como aspecto central al contar las acciones que se desarrollan y las experiencias
gue se adquieren durante la formacion del Licenciado en Disefio Tecnoldgico, cuando éste
accede a espacios académicos de posgrado como opcion de grado para el pregrado.

En una segunda parte se abordaran los escenarios generales que corresponden a la
socializacion de una experiencia, la implicacion para el docente en formacién de acceder a unos
espacios académicos en posgrado, la propuesta que planteo el autor para atender a los
requerimientos de los espacios Multimedia y Taller de Multimedia, que son escenarios
académicos de la Especializacion en Tecnologias de la Informacién aplicadas a la Educacion en
la cohorte 2016-2. A los cuales asistio.

Asi mismo se contemplan algunos criterios sugeridos para entender el que se esta socializando
y como se hace.

5. Metodologia

La metodologia que se siguid en esta socializacion es descriptiva, es de anotar que la




experiencia que se socializa no atiende estrictamente a una propuesta de investigacion formal.

6. Conclusiones

El acceso de estudiantes de pregrado a escenarios del posgrado en el marco de lo aqui
socializado posibilita generar conocimientos y destrezas que favorecen el desarrollo académico,
profesional y personal de los Maestros en formacion.

La aplicaciébn de las tematicas vistas en las materias de posgrado genera opciones de
acercamiento mas real a ambientes laborales y profesionales para los maestros en formacion.

Las necesidades de formacion de los estudiantes de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico al
acceder a espacios de posgrado son satisfechas a partir de la posibilidad de fortalecer procesos
de reflexion, argumentacion y resolucion de problemas.

Elaborado por: Jesus Libardo Acero Cruz

Revisado por: Carlos L6pez
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1.1 Introduccion

La socializacion es en una primera parte, uno de los temas que abordara el autor en
este documento como aspecto central al contar las acciones que se desarrollan y las
experiencias que se adquieren durante la formacién del Licenciado en Disefio
Tecnolégico, cuando éste accede a espacios académicos de posgrado como opcion

de grado para el pregrado.

En una segunda parte se abordaran los escenarios generales que
corresponden a la socializacion de una experiencia, la implicacion para el docente en
formacién de acceder a unos espacios académicos en posgrado, la propuesta que
planteo el autor para atender a los requerimientos de los espacios Multimedia y Taller
de Multimedia, que son escenarios académicos de la Especializacion en Tecnologias

de la Informacién aplicadas a la Educacion en la cohorte 2016-2. A los cuales asistio.

Asi mismo se contemplan algunos criterios sugeridos para entender el que se

esté socializando y como se hace.

1.2 Justificacion

Est4 opcion de grado no se habia posibilitado antes en la licenciatura de Disefio
Tecnologico, por lo que al desarrollarla se configura en un escenario para la
construccion de conocimiento tecnoldgico y pedagoégico atendiendo directamente a la

mision de la licenciatura, en tanto esta manifiesta que:



“El programa tiene como misién generar desarrollos que en lo pedagdgico y en lo
tecnologico propendan por el mejoramiento de la calidad de la educacion en
Tecnologia para lograr el desarrollo social, cultural y tecnolégico del pais...

Formacion de profesionales idoneos en el campo de la educacion en tecnhologia que

respondan a las necesidades sociales del pais™.

El posibilitarle a un maestro en formacién la opcion de acceder a espacios
académicos en posgrado, es brindarle la oportunidad de reconocerse en otros
escenarios mas avanzados de aprendizaje, de transitar por la construccion de
conocimientos de diferentes oOrdenes mas complejos; actualizar, complementar,
apropiar o profundizar nuevos aprendizajes en campos determinados del conocimiento
como la tecnologia y la pedagogia, propios de su objeto de estudio o programa

académico y de enriquecer su vida personal y profesional.

De igual manera las Instituciones de Educacion Superior (IES en adelante) que
en sus programas de pregrado contemplen como opcién de Grado Asignaturas de
Posgrado, atienden a la flexibilidad como uno de los principios que guian los procesos
de formacion, adicionalmente hacen evidente la formulacién y aplicacién de politicas y
la coordinacién de iniciativas que promueven el desarrollo académico de las mismas,
la Universidad Pedagdgica Nacional UPN es una de estas IES, que adelanta desde el
afio 2016 y por iniciativa de la coordinacion del programa de Disefio Tecnoldgico el
posibilitar a sus estudiantes en formacion el acceder a estos escenarios de posgrado,
dicho proceso ha surtido tramite en instancias de la Coordinacién del Departamento y
en Consejo de Facultad.

La incidencia de esta experiencia en la formacion de los Licenciados en Disefio
Tecnoldgico es alta, en razdén a que permite a la Licenciatura y al departamento ser

reconocido en el escenario local e internacional, por dinamicas diferentes de

! Licenciatura en Disefio Tecnoldgico, Facultad de Ciencia y Tecnologia, Universidad Pedagdgica Nacional
http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=373&idh=3791, 2016
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apreciacion de los ejercicios académicos y del actuar de los maestros en formacion; y

porque con ello se atiende a los principio del Departamento, en tanto:

El Departamento de Tecnologia de la Universidad Pedagdgica Nacional propende
al desarrollo u la comprension de una nueva cultura tecnolégica matizada por el
manejo de nuevos paradigmas, el analisis de nuevos simbolos y el desarrollo de
capacidades humanas relacionadas con la innovacién y el disefio tecnolégico, con

miras a la mejora de las condiciones de vida del ser humano.

Por otra parte la socializacion en pedagogia®, ademas de producir
conocimientos que generan avances y cambios en la educacion, también permite
procesos reflexivos que se convierten en aportes significativos para entre otros:
entender situaciones, validar acciones y posibilitar la solucion de problematicas

evidentes en los escenarios de formacion.

En razon de la importancia para la Formacion como Licenciados en Disefio
Tecnologico, se hace necesario entonces socializar las experiencias de este tipo, con
una mirada reflexiva frente al contexto, es decir apreciando el aporte que este
escenario significa para la Universidad Pedagdgica Nacional y para la Licenciatura en
Disefio Tecnolodgico, aprovechando en términos de dar el valor real de lo que ello
significa para los maestros en formacion como espacio de construccion de
conocimiento y escenario relacional, y desarrollando las acciones de ensefianza -
aprendizaje que estas opciones de grado permite, todo esto con la intencién de influir
en el pensamiento y las acciones de los nuevos maestros en formacion de la

Licenciatura en disefio Tecnoldgico.

2 ST . , . . . . . .

Socializacién en pedagogia: se refiere a un espacio para narracién de experiencias en torno a la Educacion,
promoviendo la construccién de conocimiento, la reflexion continua y el didlogo entre saberes y priacticas,
conducentes a la planificacion de acciones al interior de las instituciones educativas que trasciendan al interior
del aula
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2.1 Socializacién de una experiencia posgradual como opcién de grado de la
Licenciatura en Disefio Tecnolégico.

2.1.1 Laexperiencia del posgrado en el pregrado

Para contar la experiencia vivida en el posgrado es necesario mencionar qué es una
socializacion de una experiencia, abordarla inicialmente desde la postura del docente
en formacion, luego desde lo que se posibilita para este con los aprendizajes producto
de ese escenario y luego la propuesta que se presentd para atender a los

requerimientos puntuales de los espacios académicos de la Especializacion.

Adicionalmente a lo anterior se hace necesario abordar que es una opcién de
grado en la Licenciatura de Disefilo Tecnoldgico, lo cual se har4 en paginas mas

adelante.

2.1.1.1 Lasocializacién de una experiencia

Socializar una experiencia es, parafraseando a Pérez Gomez (1995) “El proceso de
reflexion de la accién, es un proceso vivo de intercambios, acciones y reacciones,
gobernadas intelectualmente, en el fragor de interacciones mas complejas y
totalizadoras”, es decir poner en dialogo unas acciones particulares de un individuo

con el contexto.

Socializar la experiencia implica entre otros interactuar con lo que se vio, escucho, lo
gue se hizo, buscando poner en dialogo este hacer con lo que se registra; esta
socializacion de la experiencia mencionada se entiende como una particular
articulacion entre el pregrado y el posgrado, y se convierte en punto de partida
necesario para los docentes en formacién de la Licenciatura, cuando culminen sus

estudios de pregrado.
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Algunos escenarios referentes de socializacion de experiencias educativas,
contempladas para describir esta, son las compiladas en el Portal Educativo Colombia
Aprende® que describen acciones de aula que los maestros y maestras del pais
proponen, desarrollan y evalian y que sin distingo de campo del conocimiento colocan

a disposicion de la comunidad educativa.

2.1.1.2 Adecuada articulacion desde la postura del docente en formacion

En apreciacion del autor de este escrito, el docente en formacion de la licenciatura en
Disefio Tecnoldgico, no es un observador indiferente en el aula, por el contrario es un
agente interesado y vitalmente implicado en proponer e innovar para resolver de forma

asertiva a las necesidades de aprendizaje propias.

Este papel del estudiante en la licenciatura (que es el transitado por quien
escribe este documento) contribuye sobre el éxito o fracaso de sus acciones
posteriores en otros escenarios de su vida, situacion que implica para la Universidad y
los docentes proponer soluciones, respuestas y acciones en beneficio de los
estudiantes, esta socializacion de opcién de grado da cuenta de una de estas

respuestas.

Ahora bien estas acciones de las IES, aunque particulares a cada una y su
contexto, son generales a los proceso de formacién que en ellas se da, segun el
estudio sobre transicion y articulacion entre pregrado y posgrado (M.E.N., 2012),
tomado de Estudios sobre transicion y articulacién entre pregrado y postgrado en las

universidades chilenas:

La articulacién entre el pregrado y postgrado debe ser necesariamente concebido de
una contribuciéon que va desde el nivel preescolar hasta el postdoctorado. Por otra

parte, el sistema educacional tiene un valor social intrinseco que se refleja en una

* Portal Educativo Colombia Aprende, Oficina de innovacidn tecnoldgica, Ministerio de Educacién Nacional,
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/article-86889.html . 2017
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poblacion mejor preparada, un mayor bienestar material y mayor cohesion social, lo

cual genera un interés por prolongar los estudios.

Asimismo, el promedio de educacion se considera tipicamente un indicador clave del
desarrollo humano de un pais. En los paises que han estado o0 estan en ascenso en
el camino del desarrollo, la educacion tiene un papel critico, tanto para mejorar las
habilidades y capacidades productivas como para promover la integracion y la
movilidad social. El progreso tecnolégico esta directamente ligado a la investigacion
cientifica y, por lo tanto, a la formacién de cientificos y analistas simbélicos, formados
principalmente en las universidades y centros académicos que generan la mayor

proporcion del total de la investigacion que se realiza en los paises en desarrollo.

Segun lo anterior, uno de los elementos que han surgido en el debate de la
articulacion entre el pregrado y el posgrado es el sentido ético de las estrategias
para acceder a educacién posgradual, que permita responder a los interrogantes de
por qué y para qué un estudiante de pregrado debe continuar estudios de posgrado.
Aqui se hace necesario también definir cual debe ser la orientacion de estas
estrategias para que el desempefio del egresado tenga, no solo relevancia en lo
personal, sino una proyeccion académica y social en consonancia con el rol que le
corresponde a la universidad con su entorno. En ese sentido y al decir de Lemaitre,
la universidad debe resguardar y equilibrar una doble finalidad. Por una parte el
desarrollo cientifico tecnolédgico del pais y por otra dar respuesta a las necesidades
del sector productivo de contar con recursos humanos altamente capacitados
(LEMAITRE, M. 2011)

2.1.1.3 Pertinente en los aprendizajes

La necesidad de disefiar acciones que estimulen el proceso ensefianza — aprendizaje
es una constante del quehacer académico de la Licenciatura en Disefio Tecnologico,
razon por la cual se considera pertinente el acceso de estudiantes de pregrado a los
espacios académicos de la Especializacion en Tecnologias de la Informacion

aplicadas a la Educacion.
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Alli el aprendizaje producto de: a) la reflexion sistematica de conocimientos
disciplinares, b) de la socializacion y c) de las practicas alrededor de estas, resulta
indispensable durante el proceso formativo del docente, posibilitando ello un proceso

fundamentado de construccion del conocimiento profesional.

Por otra parte, el estudio sobre transicion y articulacion entre pregrado y
posgrado (M.E.N., 2012) dice:

...los estudios de pregrado en la mayoria de las universidades publicas de la region
latinoamericana son gratuitos, subsidiados, o reciben un fuerte apoyo de ayudas
estudiantiles del Estado mediante crédito y becas. Por ello los gobiernos tienden a
presionar a las universidades para que reduzcan la duracion de los estudios de nivel
de pregrado, toda vez que los estudios de especializacion y posgrado son, en
general, financiados por los propios participantes o por becas externas.

Frente a este escenario esta experiencia que tuvo un estudiante de pregrado, al
tomar como opcién de grado el acceder a espacios académicos de la especializacion,
es de gran valor por el impacto que permite en sus estudiantes gracias entre otros a la
intencionalidad de la misma, la calidad de los contenidos académicos y las
metodologias de ensefianza que utiliza, ademas, cabe resaltar la importancia que la
formacién de posgrado constituye como aporte fundamental para la construccion y

desarrollo del conocimiento del pais.

Asimismo, en el &mbito laboral los estudios de este nivel sirven a los egresados
para mejorar sus condiciones de incorporacién al trabajo®. Como lo manifiesta
Obregén, 2005:

...Como resultado de nueve afios de implementacion de las reformas de la
educacion superior, surgido en Colombia un creciente animo por valorar objetivamente
los logros y limitaciones del proceso y disponer de un espacio que impulse la

construccion de nuevas politicas de desarrollo para la educacion superior, incluyendo la

4 Obregén D., Acosta O, Miranda A. 2005. Reformas curriculares, Revista de Estudios sociales — VI- N2 020
Universidad de los Andes, Bogotd, Colombia pp. 101-107.
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articulacion entre el pregrado y postgrado entre los cuales se consideran las
especializaciones, las maestrias, los doctorados y los posdoctorados... ...Se plante6
ademas un desafio, que ‘implicaba profundizar en los referentes internacionales y
nacionales; analizar la historia de las profesiones y las disciplinas del pais, evaluar los
retos y posibles amenazas de la interconectividad global, las especificaciones de las
propias instituciones y los seguimientos del mercado laboral, doméstico y global’
(Obregbn, Acosta, Miranda, 2005, p. 104)

Entonces estas acciones que se dan en la Especializacion se convierten en un
estimulo importante para el desarrollo del docente en formacién, sin embargo, el autor
considera que para garantizar el logro de los aprendizajes se hace necesario
acompafarlos de otros dispositivos pedagdgicos complementarios que permitan
visibilizar y considerar incluso las cuestiones mas sencillas de la ensefianza de la

Pedagogia, Tecnologia y el disefio.

2.1.1.4 Espacios académicos vistos

Los siguientes son los elementos que corresponden a la experiencia que como opcion
de grado aqui se describe, en una primera parte los espacios académicos dentro de
la propuesta de formacién de la Especializacion en Tecnologias de la Informacion
aplicadas a la Educacién y seguido, como se mencioné con anterioridad, la propuesta
del Licenciado en Formacion para dar cumplimiento a las exigencias del plan de

estudios de la misma.

Es de anotar que como opcion de grado se refiere al requisito, a las normativas,
formas y acciones que determina la Universidad Pedagoégica Nacional, para que sus
estudiantes puedan acceder al Titulo de profesional en las licenciaturas que estudian,
estas en la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico, corresponde a unas actividades
académicas formativas que sistematizan un proceso de estudio, asociado al espacio

académico trabajo de grado.
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Como actividades académicas formativas contemplan que el docente en
formacion se ajuste a unas tematicas, metodologias y horarios que den cuenta de las
dindmicas propias de esos espacios para que luego de aprobados, le sean otorgados
los créditos académicos correspondientes a la propuesta de formacion, en este caso

la de la Especializacion antes mencionada.

2.1.1.5 Propuesta de Formacion Especializacion

La siguiente es la propuesta de Formacion de la Especializacién en Tecnologias de la
Informacién aplicadas a la Educacién®, alli dentro del area Tecnologias de Informacién
se encuentran los espacios académicos Multimedia y Taller de Multimedia, que fueron

los desarrollados como opcion de grado por el autor de este documento.

(" b @ Y R § 2
R mecon Pedagoglay TiC Metodologia Flectivas
(8 créditos) | (6 créditos) (6 créditos) (4 créditos)

o p € AN P & J

Tabla 1. Propuesta de formacion Especializacion Tecnologias de la Informacién aplicadas a la Educacién

> Propuesta de Formacién de la Especializacién en Tecnologias de la Informacién aplicadas a la Educacién,
tomada de http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=380&idh=387&idn=9932,
Posgrados Facultad de Tecnologia UPN, 2016.

NIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

2016
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El area de Tecnologias de la Informacion permite que el estudiante desarrolle

las capacidades y habilidades necesarias para programar ambientes de aprendizaje

en diferentes formatos (maoviles, web y multimediales) con el proposito de promover la

innovacion en los procesos educativos (http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co)

2016.

2.1.1.6 Malla curricular

La malla curricular de la Especializacion en Tecnologias de la Informacion aplicadas a

la Educacion, cuenta con 24 créditos distribuidos de la siguiente forma en las areas de

Tecnologias de la Informacién (T), Pedagogia y TIC (P) y Metodologia (M) (fuente

http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co):

Area: Tecnologias de la informacion
ESPACIO ACADEMICO
Multimedia

Taller Multimedia

Ingenieria de Software

Taller de Software

Total

Area: Pedagogiay TIC

ESPACIO ACADEMICO

Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Modelos Pedagdgicos

Andlisis de Procesos de Conocimiento e Innovacion
Total

Area: Metodologia

ESPACIO ACADEMICO

CREDITOS

o N NDN

CREDITOS
2

2
2
6

CREDITOS


http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/
http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/
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Formulacién de proyectos 2
Seminario de Proyectos 2
Monografia 2
Total 6
Electivas

ESPACIO ACADEMICO * CREDITOS
Electiva | 2
Electiva Il 2
Total 4

2.1.1.7 Estructura de los espacios académicos
Respecto de los espacios académicos es valido mencionar:

- Metodologia: Proyectual desarrollada por sesiones tipo taller practico, con una
parte expositiva y otra de trabajo aplicativo con las herramientas web 2.0 y
multimediales que se trabajan.

- Docente que oriento los espacios: Especialista con conocimientos en uso y
apropiacion de herramientas web 2.0, trabajo por proyectos y pedagogia.

- Orientacion de los espacios: Claramente definidos hacia la ensefianza de
herramientas web 2.0 y multimediales para el trabajo pedagdgico en el aula.

- Recursos: Los posibilitados por el area de posgrados de la Universidad.
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ESPECIALIZACION EN TECNOLOGIAS DE INFORMACION
APLICADAS A LA EDUCACION

Asignatura: Multimedia

Profesor: Josué Ochoa

Mail: josue.ochoat@gmail.com

Tabla 2. Presentacion de espacio académico Multimedia, profesor Josué Ochoa

Objetivos Especificos

» Valorar el potencial pedagdgico de la Multimedia, como .
herramienta de desarrollo del potencial logico y como elemento
motivador en el proceso de ensenanza aprendizaje. \

» Plantear las estrategias a implementar para el proyecto
Multimedia por medio de un MED o un Ambiente Virtual de
Aprendizaje.

» ldentificar y Desarrollar habilidades de aprovechamiento
pedagogico de herramientas de interaccion colaborativas
basadas en la red.

Curso Multimedia - Profesor: Josué Ochoa

Tabla 3. Presentacion y objetivos del espacio académico Multimedia, profesor Josué Ochoa

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

2016



Metodologia

» Las clases se desarrollaran en dos momentos:
» Primer momento sera teorica con ejemplos y casos reales.

» Segundo momento sera practica (Todo destinado al proyecto |
de especializacion).

Curso Multimedia - Profesor: Josué Ochoa

Tabla 4. Presentacion Metodologia del espacio académico Multimedia, profesor Josué Ochoa

Etapas de un proyecto Multimedia

» Planeacion y disefio Comenzar con una idea o una necesidad. Te
claro los objetivos. Antes de empezar a desarrollar, planear qué |
habilidades de escritura, arte grafico, musica, video y otras perlcia
la multimedia requerira. \

» Produccion Desarrollar cada tarea planeada para crear un producto
terminado.

» Pruebas Probar la multimedia para asegurarse de que cumplan los |
objetivos de su proyecto, trabajen adecuadamente en las plataformas
deseadas y satisfagan las necesidades de su cliente o usuario final
(estudiantes, docentes, publico en general, etc...). \

» Uso del producto Distribuir el producto y monitorear su uso.

» Evaluacion de la experiencia Recibir retroalimentacion. Reflexionar,
sobre la experiencia. Documentar la experiencia para decisiones f

o-para-compartir con los colegas.

Tabla 5. Presentacion Etapas de espacio académico Multimedia, profesor Josué Ochoa

20
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3.1 Propuesta paralos espacios académicos

Se llega al planteamiento de esta propuesta teniendo en cuenta lo siguiente:

Dar cumplimiento a las exigencias académicas relacionadas a las actividades,
de conceptualizacion y ejercitacion con las herramientas multimediales que
proponia el espacio académico Multimedia.

Por un lado fue pensada desde los intereses y conocimientos particulares del
autor, y por otro desde los aportes que a futuro esta podria hacer a la linea de
investigacién de la especializacion® referida a : Robética y cognicién:
Desarrollo de sistemas tutoriales inteligentes e interfaces cerebro computador
y ,asi como al objetivo de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico que propone:
El programa busca promover el desarrollo del conocimiento cientifico,
tecnoldgico y técnico articulado con el Disefio Tecnolégico en su proyeccion de
transformacion individual y social propiciando el desarrollo de una cultura
tecnoldgica.

Es necesario tener identificados y condensados en un documento, unos
elementos tedricos, conceptuales y practicos, aprendidos en el pregrado sobre
la linea disciplinar del Disefio y la tecnologia, para que a partir de ellos: i) se
genere una propuesta de solucion a una problematica que se determine, ii) que
esa solucion permita el planteamiento de un proyecto de multimedia vy iii) que
del proyecto multimedia, se genere finalmente como producto practico una

bitacora virtual del proceso.

Robdtica y cognicion: Desarrollo de sistemas tutoriales inteligentes e interfaces cerebro computador, Es de
anotar que antes no se habia mencionado la linea de investigacion de la Especializacidon y tampoco es objeto de
esta socializacion, pero por intencién del autor para futuros trabajos académicos aqui en este apartado se
relaciona
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- Los elementos identificados y condensados se seleccionaron de
espacios académicos vistos durante el transcurso de la
Licenciatura, como: Fundamentos de tecnologia, Didactica de las
tecnologias, Robédtica escolar, el componente de Disefio,
Pedagogia y cognicion, entre otros.

e A partir de los elementos antes mencionados, la problemética y el proyecto
Multimedia definidos, asi como contemplados otros factores, poder utilizar la
bitacora virtual con caracter pedagdgico, como aplicacion practica para evaluar
los aprendizajes al final de los espacios académicos.

- La problematica se definié en torno al uso de elementos robéticos
para el trabajo con personas en condiciébn de discapacidad, y
contemplo factores como: poblacion, recursos, tiempos,
responsabilidades, entre otros. Estos se compilaron en lo que se
sigue describiendo.

- La bitacora se definid se elaboraria con herramientas web 2.0 e
integraria texto, audio y video entre otros, mas adelante se aborda

el proceso de construccion de este elemento.

La propuesta se plante6 como integradora y abarcadora para desarrollar las tematicas
de los espacios académicos antes mencionados, en este sentido se partié de asistir a
sesiones de trabajos los dias sabados del segundo semestre académico de 2016, en
un horario de 8:00 A.M a 12:00 M, con una intensidad de 4 horas, en las cuales
mediante la metodologia de taller practico y haciendo uso de los recursos dispuestos
por la Universidad para tal fin, se trataron tematicas como multimedia, virtualidad,
sincronia, asincronia, proyectos de tecnologias de la informacion, proyecto de aula en
tecnologias, pedagogia, uso de herramientas de disefo, graficadores, objetos virtuales

de aprendizaje, ambientes virtuales de aprendizaje, entre otros .

La propuesta y en general la experiencia que se describe, posibilito el
acercamiento del docente en formacién a profesionales licenciados y no licenciados
(estudiantes de la Especializacion), que desde sus distintos saberes permitieron una

interaccion dinamica y constructiva de conocimiento interdisciplinar. Esta interaccion
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se dio unas veces por el involucramiento natural de los integrantes del grupo y otras
por las acciones propuestas por el Docente formador y orientador de los espacios, en

tanto se requirié en algunas sesiones de trabajo colaborativo o grupal.

Por ser esta una propuesta planteada para atender a unas exigencias
puntuales de un espacio académico, no guarda en su estructura la rigurosidad de una
propuesta de investigacion formal, es asi como someramente se mencionan en
algunos apartados unos referentes que atendieron la necesidad del espacio

académico.
3.2 Nombre de la propuesta

Validacion de la eficacia y la eficiencia de una terapia para rehabilitar o mantener la
fuerza de agarre de mano en pacientes con discapacidad motora adquirida a través de

una interfaz’ haptica®

3.3 Justificacion

Los avances tecnoldgicos permiten mejorar la calidad de vida de las personas. Sin
embargo en ocasiones, la tecnologia no se encuentra al alcance de todos los seres
humanos ya que quienes padecen de limitaciones motoras, auditivas, del habla, etc.,
no pueden acceder a estos beneficios por la falta de interfaces adaptadas a las

capacidades de estas poblaciones.

7 Interfaz. Dispositivo capaz de transformar las sefiales generadas por un aparato en seifales comprensibles por
otro, Schalock 1996.

8 Haptico: La palabra proviene del griego hapto (tocar, relativo al tacto). Algunos tedricos como Herbert Read han
extendido el significado de la palabra haptica, refiriéndose por exclusién a todo el conjunto de sensaciones no
visuales y no auditivas que experimenta un individuo
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3.4 Temade la propuesta

Interfaces y Sistemas en Rehabilitacion y Compensacion Funcional para la Autonomia

Personal.
3.5 Formulacién del problema

En la Liga Central contra la Epilepsia LICCE, institucion de rehabilitacion de pacientes
con discapacidades motoras, no existe un instrumento que permita validar® la eficacia
y la eficiencia de las terapias para rehabilitar o mantener la fuerza de agarre de la

mano en pacientes afectados por discapacidades motoras adquiridas.

La valoracion de la eficacia y la eficiencia de la intervencién se hace de manera
subjetiva por parte de las fisioterapeutas, influenciada por situaciones propias de quien

esta valorando (cansancio, hora del dia, estados de animo, otros).

3.6 Preguntas orientadoras de la propuesta

e ¢ Permite una interfaz haptica validar la eficacia y la eficiencia de una terapia
para rehabilitar o0 mantener la fuerza de agarre de la mano en pacientes con
discapacidad motora adquirida de la Liga Central contra la Epilepsia en
Bogota?

e ¢ Cuadles son las caracteristicas que se deben desarrollar en las terapias para
lograr rehabilitar o mantener la fuerza de agarre de la mano en pacientes con
discapacidad motora adquirida, utilizando una interfaz haptica?

e ¢ El uso de una interfaz haptica es una estrategia efectiva en las terapias para
rehabilitar o mantener la fuerza de agarre de la mano en pacientes con

discapacidad motora adquirida?

9 . . s .
Validar: Refiérase a medir
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3.7 Objetivos

3.7.1 Objetivo general

Analizar la incidencia del uso de una interfaz haptica, en las terapias para rehabilitar o
mantener la fuerza de agarre de la mano en pacientes con discapacidad motora

adquirida de la Liga Central contra la Epilepsia en Bogota.

3.7.2 Objetivos especificos

e Caracterizar el protocolo de terapia para rehabilitar o0 mantener la fuerza de
agarre de la mano usando una interfaz haptica, en pacientes con discapacidad
motora adquirida.

e Seleccionar e implementar las terapias eficaces y eficientes para rehabilitar o
mantener la fuerza de agarre de la mano usando una interfaz haptica, en

pacientes con discapacidad motora adquirida.

3.8 Antecedentes

Por ser esta una propuesta para atender a unas exigencias puntuales de un espacio
académico, no guarda en su estructura la rigurosidad de una propuesta de
investigacion formal, es asi como someramente se mencionan en este apartado unos

referentes que atendieron la necesidad del espacio académico.

Algunos elementos se acercan a las mediciones de fuerza por ejemplo la
consola Wii, sin embargo el uso de este elemento es recreativo y no clinico, y por otro
lado requiere de agarre un especifico por la forma del control del juego.
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3.9 Referentes tedricos

El uso de las tecnologias como medio para incrementar, mantener o mejorar las
capacidades funcionales de los individuos es una practica comun en el &mbito de la

intervencién con personas con discapacidad.

La utilizacion de los conceptos tecnologia de acceso (TA), tecnologia de apoyo,
tecnologia de la rehabilitacion o tecnologia de ayuda, proceden del equivalente

anglosajon Assistive Technology.

En este sentido, Cook 2.009, define Assistive Technology a “cualquier articulo,
equipo global o parcial, o cualquier sistema adquirido comercialmente o adaptado a
una persona, que se usa para aumentar o mejorar capacidades funcionales de

individuos con discapacidades, o modificar o instaurar conductas”

La automatica y la robotica estan posibilitando la realizacion de tareas en modo
asistido con ayuda de dispositivos auxiliares avanzados, incidiendo especialmente en
el apoyo a las funciones biomecanicas personales realizadas mediante las
extremidades superiores e inferiores, esto es, la manipulacion y la movilidad. De estos
sistemas robdticos, un primer grupo se destina a compensar estas funciones
naturales, bien reforzando los miembros debilitados, mediante ortesis o
exoesqueletos, o bien remplazando miembros amputados con el uso de protesis. Un
segundo grupo lo forman los sistemas alternativos especificados para los casos en los
gue no es posible llevar a cabo estas compensaciones y, finalmente, un tercer y un
cuarto grupo se orientan a los procesos de restauracion de las facultades naturales

mediante robots y exoesqueletos de rehabilitacion.

3.10 Universo y muestra tedricos

Universo: Pacientes de la Liga Central contra la Epilepsia LICCE, en condicién de

discapacidad motora adquirida.
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Muestra: Tres pacientes en condicion de discapacidad motora adquirida, que se

encuentren en proceso de rehabilitacion.
3.11 Solucion

Disefio y construccion de una interfaz haptica para validar la eficacia y la eficiencia de
una terapia para rehabilitar o mantener la fuerza de agarre de la mano en pacientes

con discapacidad motora adquirida.

3.11.1 Proceso:

1. El Disefio de un sistema robético de cuarto grupo, o disefio de interfaz haptica
gue permita medir:
- lavariable fisica aceleracion relacionada al lanzamiento de un objeto
- la variable fisica fuerza relacionada al agarre y lanzamiento de un objeto
y que se corresponde directamente con la aceleracion

- laeficaciay la eficiencia de la terapia o intervencion.
Esto abordado en el trabajo con la interfaz desde dos escenarios:

- La rehabilitacién: cuando la patologia es producto de un accidente, por
ejemplo los accidentes cerebro vasculares o ACV, Cerebrales, Circulatorio,

Vasculares, Mecanicos, otros, que afectan la habilidad.

- Mantenimiento: en personas que por el deterioro propio de la vejez pierden

fuerza.

Este sistema podria constar de una pelota de tamafio regular (confeccionada con un
solo material y con un diametro entre 6.35 y 6.67 cm y con un peso nho mayor a los
58.5 gramos - emisor) y dentro de esta un modulo electronico que permita realizar las

mediciones de fuerza y aceleracion, el almacenamiento de informacion y el envio de la
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misma via bluetooth a un computador para disposicion final, andlisis y toma de
decisiones.

El sistema debe permitir medir el progreso del paciente, luego de la intervencién con la

interfaz.
2. Disefio del protocolo de uso de la interfaz
3. Bitacora multimedia que recoja los diferentes pasos del proyecto.

4. En escenario de Maestria el desarrollo e implementacion de la interfaz.

3.12 Proyecto multimedia

Se llega al planteamiento de este proyecto multimedia teniendo en cuenta lo siguiente:

e Dar cumplimiento a las exigencias académicas relacionadas a las actividades,
de conceptualizacion y ejercitacion con las herramientas multimediales que
proponia el espacio académico Taller de Multimedia.

e Definir un producto que diera respuesta el anterior punto 3: Bitacora multimedia

gue recoja los diferentes pasos del proyecto.

Seguido se describen las generalidades del mismo:

3.12.1 Nombre del proyecto Multimedia:

Bitdcora - Tecnologias para la discapacidad.
Bitacora multimedia del proceso de Disefio de una interfaz haptica para el control y

medicién de movimientos en personas con discapacidad motora adquirida.

Etapas del proyecto Multimedia:



3.12.2 Proceso:
- Objetivo:
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Estructurar, Disefiar y desarrollar una bitdcora multimedia, que permita alojar,

compilar y usar los elementos vy la informacién de la interfaz haptica para la

discapacidad motora, en los procesos de habilitacion y rehabilitacion de

pacientes de la liga Central contra la Epilepsia LICCE, afectados con

discapacidades motoras.

o Objetivos especificos:

Estructuracion del repositorio virtual y sistema de analisis de la
informacion generada por el uso de la interfaz haptica.
Estructuracion y disefio del protocolo virtual de la interfaz haptica.
Recoleccion detallada de las etapas, procesos, pasos y otros del
proyecto.

Desarrollar la bitAcora multimedia como un producto evidencia
generado del proyecto.

Lograr con la intencionalidad pedagdgica de la bitacora, tener un

elemento de capacitacion en el uso de la interfaz.

- Planeacion y disefio

o Necesidad que satisface: Difusion y comunicacion del proyecto.

- Requerimientos iniciales:

o Habilidades de escritura: Fuentes tipograficas claras para uso en

lenguaje técnico, meédico, clinico, tecnoldgico claro, esto para

documentos, mends y otros elementos que requieran textos.

o Arte grafico: Disefio de escenarios y personajes relacionados a temas de

tecnologias y discapacidad.

o Colores fuentes claras en consideracion del uso, ya que seran para

describir escenarios médicos cientificos.
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o Formas vy figuras sin restriccion, para la elaboracion de escenarios y
otros elementos multimediales.

o Manejo de logos e iconos relacionados con tecnologias y discapacidad.

o Iméagenes: Relacionadas a las etapas y pasos del proyecto, u otras que
complementen los temas de tecnologias y discapacidad.

o Videos: Que recojan las etapas y pasos del proyecto.

o Integracion con Multimedia de otras herramientas web 2.0, que guarden
linealidad con las anotaciones antes descritas, p.ej. elementos de
interactividad.

o Alojamiento: Espacio en plataforma joomla.

- Publico:

o Personal médico especificamente fisioterapeutas, de la Liga Central
contra la Epilepsia LICCE, quienes desarrollan las terapias de
habilitacion y rehabilitacion con pacientes en condicién de discapacidad
motora.

o Poblacion de pacientes con discapacidad motora que asisten a terapias
de habilitacién y rehabilitacion en LICCE

o Familiares de los pacientes antes relacionados

o Otros interesados en el tema de tecnologias y discapacidad

- Equipo de trabajo:

o

o

o

o

o

o

Especialista en Tecnologias
Especialista en discapacidad
Disefiador

Asesor pedagdgico

Asesor Discapacidad

Comunicador.

- Produccion:

Desarrollar cada tarea planeada para crear un producto terminado.

- Pruebas:



31

Probar la multimedia para asegurarse de que cumplan los objetivos del

proyecto, trabajar adecuadamente en las plataformas que satisfagan las

necesidades del usuario final.

Uso del producto:

Distribuir el producto y monitorear su uso.

Evaluacion de la experiencia:

Recibir retroalimentacion. Reflexionar sobre la experiencia. Documentar la

experiencia para decisiones futuras o para compartir con profesionales de

diferentes areas disciplinares.

Factores a ponderar:

o

El propdsito del desarrollo de la interfaz haptica es mejorar las
condiciones de vida de pacientes afectados con discapacidades
motoras.

El propdsito del desarrollo de la interfaz haptica es hacer mas eficiente
los procesos de habilitacion y rehabilitacibn de pacientes con
discapacidades motoras, producto de registro, andlisis y uso de la
informacion generada por intervenciones meédicas mediadas por la
tecnologia, donde los pacientes realizan lanzamientos de diferentes
elementos.

El propdsito de la Bitacora es ser el puente comunicante entre la interfaz
y los usuarios diferentes al paciente, dado su funcion de elemento

comunicador.

Elementos multimediales:

Videos discapacidad motora

Videos e imagenes de tecnologias para la discapacidad

Videos de habilitacion y rehabilitacion de discapacidad motora a partir de
como se deben hacer los lanzamientos en sesiones de telemetria.
Videos registro de las sesiones de trabajo con los paciente

Instrumentos virtuales de registro de informacion (cuestionarios digitales)
Repositorio virtual

Documentos de protocolo del mediador
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- Otros Elementos:
o Robdtica social
o Tecnologias para la discapacidad
o Protesis y otros.
o Impresion 3D

3.13 Desarrollo practico del proyecto Multimedia

Desde los elementos aportados en las sesiones de trabajo, se consolido el desarrollo
practico de la propuesta y con el uso de algunas herramientas web 2.0 y programas

de disefio, mas adelante relacionados, se construyo la bitacora:

- Imégenes vectorizadas sobre tecnologia, salud, discapacidad y educacion.
- Fuentes caligraficas

- Videos y tutoriales sobre interfaces

- Infografias digitales

- Suite ADOBE, Adobe Muse y Adobe Edge.

- Youtube

- Camtasia

- Otros

Seguido se encuentran algunas imagenes que corresponden a planteamientos de

la bitdcora en diferentes fases de la misma:



Planeacion de la
multimedia

Profesor: Josué Ochoa
Mail: josue.ochoat@gmail.com

Prdi o O b

Tabla 6. Presentacién Taller de Multimedia profesor Josué Ochoa

Planeacion del proyecto multimedia

» La planeacion de proyectos de multimedia es como la
reproduccion celular; el gran panorama de su idea se divide en
fases de produccion, y después vuelve a dividirse en tareas mas
pequefas y elementos mas manejables en un cierto tiempo. Estas
son las partes integrantes de la administracion de proyectos.
Algunas tareas son prerrequisitos y deben terminarse antes de
comenzar otras, asi que es importante planear por anticipado.

Prof: Jasué Ochoa

Tabla 7. Planeacidon proyecto Multimedia profesor Josué Ochoa
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Como aplicacién practica contemplo los pasos propuestos en el proceso anterior, que

concluyo en lo siguiente:

- Disefio inicial plantilla menu disefiado en Adobe Muse.

BITACORA MULTIMEDIA
Diseno, desarrollo e implementacion de una interfaz haptica
para el control y medicion de movimientos en personas con
discapacidad motora

Leer mas aqui

Leer mas aqui ~

Tabla 8. Disefio inicial plantilla menu

NIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

2016

u
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Disefio inicial de la Ruta de navegacién de los contenidos, disefiado en Adobe

Muse:

PROYECTO: DISENO, DESARROLLO E
IMPLEMENTACION DE UNA INTERFAZ HAPTICA
PARA EL CONTROL Y MEDICION DE MOVIMIENTOS
ENPERSONAS CON DISCAPACIDAD MOTORA.

Definir poblacion y estrategio
para

abordar problematica en el
tema de tecnologias para la
discapgcidad.

¥ Acopio de informacion
de Discapacidad,
discapacidad motora y
tecnologias de acceso

-Diseno

-Desarrollo

- Implementacion de la
solucion

-Construccionprotocolouso
- Prueba y evaluacion de la
interfaz.

Elaboracion de la bitacora
virtual

LIBARDO ACERO

Tabla 9. Disefio inicial navegacion contenidos

NIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

2016
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- Plantilla final de la Bitacora Tecnologias para la discapacidad

El elemento virtual desarrollado fue alojado en la plataforma joomla, en un
repositorio virtual académico denominado moodle, en este se conservo la

estructura y los elementos que se planificaron.
Se puede consultar en: http://www.acolfet.org/moodle/course/view.php?id=3

Las siguientes imagenes muestran la presentacion final de la bitacora, esta
recopilo informacion en diferentes momentos, por el avance paulatino de las

acciones de desarrollo de la propuesta General.

' 1 Acolfet-Moodle x L = X
<« C | ® www.acolfetorg/moodle Qx| @ O :
Acolfet-Moodle  Espafol - intemacional (es) ~ Usted ro se ha dentiicado. (Entrar)

Acolfet-Moodle
NAVEGACION
PéginaPrincipal

A O > TECNOLOGIAS PARA LA DISCAPACIDAD

Cursos disponibles Aco
CALENDARIO =m

Tecnologias para la discapacidad 2

-
ACOLFET & )

‘vb(uc;oo\u
o ,,‘1

ROBOTICA SO “

A

e

E
4 |

Tecnologia y Robética Social

Tabla 10. Imagen 1 de la Bitacora multimedia
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& & C | ® wwwacolfetorg/moodie/course/view.php?id=3

scamshiosce s

TECNOLOGIAS PARA LA
DISCAPACIDAD

=
t;
l

ACOLFET \:%/)

Tabla 11. Imagen 2 de la Bitacora multimedia, menu de navegaciéon

T Cursc: TECNOLOGIAS P2 X

Libardo

< C | ® www.acolfetorg/moodie/course/view. php?id=3

ax @ 9

Acolfet-Moodle

Espaol - Internacional (8s) -

DEFINICIONES

‘ Adminis kackn |nmﬁ|

Aseenzion caoweiana »

1° "La discapacidad es un concepto que evoluciona y que resulta de la interaccién entre
DISCAPACIDAD los personas con deficiencias y las barreras debidas a la actitud y ol entorno que
evitan su participacion plena y efectiva en la sociedad, en igualdad de condiciones
<ot con los demas’.
Convencidn de la ONU, 2006
sinénimos:minusvalia

DISCAPACIDAD La Discapacidad Motora (DM) es una condicién de vida que afecta el control y movi-

MOTORA miento del cuerpo, generando alteraciones en el desplazamiento, equilibrio, manipu-
lacién, habla y respiracién de las personas que la padecen, limitando su desarrollo
personal y social.

Deficiencia: Carencia o conjumto de carencias fisicas, psiquicas o sensoriales que

pueden afectar a un individuo, desde el principio de su vida o de forma sobrevenida
OTROS (enfermedad).

CONCEPTOS

Minusvalia: Conjunto de carencios que proveca el entorne y que hacen que el indivi-

duo tenga barreras para desarrollar tareas cotidianas
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Tabla 12. Imagen 3 de la Bitacora multimedia, definiciones
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T Curso: TECNOLOGIAS P2 X WY Libardo 3
€ C | © wwwacolfetorg/moodie/course/view.php?id=3 ax @ 9
Acolfet-Moodle Espanal - Intfernacional (es) = Admin User > -

MEDIADORES TECNOLOGICOS

MEDIADORES TECNOLOGICOS !
PARA DIFERENTES CONDICIONES DE DISCAPACIDAD
L

‘ Adminiskackn |nmﬁ|

PATOLOGIA

discapacidad meotriz, la 4
a movimientos involuntarios
entral y falta de inhibicion de
es frecuente que se encuentren
arectadas otras dreas como la visidon y la
audicion, Cuondo la patologia motriz es
progresiva, como en el caso de |a distrofias

musculares, la movilidad se va detericrando as que poseen discapacidad
a medida que pasa el tiempo, perdiéndose son herramientas que facilitan
poco a poco la fuerza y las habilidades ion e inclusion al medio social
motrices.. * ‘ uyéndose como un elemento de
. mediacién con el entorne. La utilizacion
- adecuada de herramientas informaticas, y
tecnologias de apoye, permiten habilitar,
mejorar y/o incrementar las posibilidades de
comunicacion y expresion y el desarrollo de
T . copacidades que quedarion ocultes por la

Tecnslagios pora |o dscopacidad ’ misma disfuncién motriz.

Tabla 13. Imagen 4 de la Bitacora multimedia, definiciones mediadores tecnoldgicos
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haptica validar la
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by
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Liga Central contra la =
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Tabla 14. Imagen 5 de la Bitacora multimedia, pregunta de investigacion
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Tabla 15. Imagen 6 de la Bitacora multimedia, video discapacidad
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Tabla 16. Imagen 7 de la Bitacora multimedia, otros
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4.1 Narracién

La incertidumbre de enfrentarse a comparieros de otro nivel académico, las preguntas
de coémo serian los maestros, si aquellos conocimientos que adquiri en pregrado
serian suficientes para dar cuenta y cumplir con las exigencias del posgrado, fueron

todos, puntos de partida al inicio de esta experiencia.

En primera instancia la adaptacion al horario y a la intensidad académica, pues pasar
de horas fragmentadas por semana, se pasa a unas franjas mas robustas dadas los
sdbados, y lo que mas me llamod la atencion fue la puntualidad sobre proyectos y el

trabajo permanente y focalizado sobre un tema en particular.

Primero, se propusieron los temas donde tuve la oportunidad de trabajar con un
compafiero que viene del area de la salud y trabajo de formacién con personas en

situacién de discapacidad.

Era nuevo para mi todo el asunto de validacion, pues en pregrado se piensa que los
conocimientos son adquiridos y ya tienen relevancia, entendi que ante una comunidad
académica es necesario la utilizacidon de instrumentos validados, por expertos o
instituciones que den cuenta de la seriedad y efectividad de los instrumentos para que

éstos midan en consecuencia y con rigor lo que se quiere medir.

La elaboracion del proyecto fue de gran aprendizaje, por las busquedas en redes
académicas especializadas, y la mezcla entre lo tedrico y las necesidades practicas

hicieron que pusiera al servicio del proyecto todo lo aprendido en pregrado.

Como las mentorias y tutorias de los maestros, eran puntuales, los avances se
tornaban significativos, o que me motivd al compromiso de hacer avances y

busquedas de otras experiencias, esto es, en la busqueda de antecedentes y otras
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referencias, que me ensefiaron otros caminos recorridos por otros, en el mismo interés

gue teniamos para el proyecto de clase.

En la construccion de objetivos, la pregunta, y el rigor, pese a que no era una
investigacion formal, se logré un recorrido importante y provechoso, en el que pude

hacer aportes desde mis conocimientos aprendidos en pregrado.

Ya en la construccion de la propuesta, apliqué lo explicado en clase y me apoyé tanto
en la experiencia de mi compafiero como en la propia para plantear lo mas adecuado
a las necesidades propias de la propuesta y el resultado es lo que se expuso con
anterioridad en lo que presentamos en los espacios académicos que fue aprobado por

los maestros.

Contar lo aprendido es dificil, porque lo que se expresa en un programa 0 en un
producto, no da cuenta del rico proceso de transformacién en la manera de asumir la
investigacién y en todo lo que se da en los procesos de pensamiento, cabe decir, que
s6lo el hecho de relacionarme con mis comparfieros, que son maestros en ejercicio o
personas que se dedican a proyectos educativos, cambia de hecho la perspectiva del

ejercicio de ser maestro.

La responsabilidad de trasformacion de la realidad, a partir de propuestas validadas
tiene un sentido cientifico, que respeta los caminos recorridos por otros, el respeto por
el trabajo tedrico, del que se desprende todo tipo de aplicaciones y la capacidad de los
maestros, en el ejercicio didactico, en el que se vuelve una inteligencia practica de la

teoria, todos los procesos de conocimiento.

Otro aspecto destacable, es que la experiencia de los maestros, otorga un recorrido
invaluable, que se constituye en saber, y ese saber, al sistematizarse, se configura
como caminos recorridos, con aciertos y errores. Aprendi a aprender, a respetar el
ejercicio magisterial, a admirar esta profesion y a asumir mi papel como maestro, con
entereza, responsabilidad y profundo respeto por el conocimiento, los estudiantes, y

por supuesto los maestros.
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4.2 Conclusiones

El acceso de estudiantes de pregrado a escenarios del posgrado en el marco
de lo aqui socializado posibilita generar conocimientos y destrezas que
favorecen el desarrollo académico, profesional y personal de los Maestros en
formacion.

La aplicacion de las tematicas vistas en las materias de posgrado genera
opciones de acercamiento mas real a ambientes laborales y profesionales para
los maestros en formacion.

Las necesidades de formacion de los estudiantes de la Licenciatura en Disefio
Tecnologico al acceder a espacios de posgrado son satisfechas a partir de la
posibilidad de fortalecer procesos de reflexion, argumentacion y resolucién de
problemas.

La experiencia de acercamiento e interaccion a los espacios académicos del
posgrado permito al docente en formacién una vision y comprensioén de los
escenarios de movilidad estudiantii de la Licenciatura, de manera real y

cercana.
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