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Presentacion

Este ejercicio investigativo empled los conocimientos adquiridos en la linea de
investigacion de la Licenciatura en Educacion Infantil “Formacién, Pedagogia y Didactica”,
enfocada en la comprension del ser educador, a partir del enfoque epistemolégico, que
establece un horizonte investigativo de las dinamicas que se presentan dentro de una situacion
educativa.

Es asi, que este trabajo investigativo aborda el disefio de una secuencia didactica
innovadora, siendo esta un disefio que contribuye a la mejora de la practica educativa en
escenarios no formales, en este caso el Museo interactivo de ciencia Maloka, y desarrolla el
acercamiento de las nifias y nifios de primer ciclo con objetos matematicos asociados a los
pensamientos métrico y espacial.

El ejercicio investigativo se basa en la metodologia de investigacion-accién que dio paso
a la secuencia didactica y esta se desarroll6 en las siguientes tres fases: caracterizacion,
interdisciplinariedad de las didacticas y disefio y reflexidon de la secuencia didactica. Con base
en lo anterior, el disefo de la secuencia se fundamenté a través de un exhaustivo ejercicio
investigativo interdisciplinar entre los campos de las Didactica de las Matematicas y la
didactica en educacion ambiental, con el fin de proponer una secuencia que genere en las
ninas y nifios un aprendizaje significativo de los objetos matematicos, mediante la estrategia
didactica del juego de roles, en la sala Migrar un acto de Valor, del museo Maloka, que ubico la
mirada en la migracion por razones ambientales, para asi, promover el desarrollo de

habilidades y actitudes que enriquezcan los procesos de ensefianza - aprendizaje.
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1. Introduccién

El presente capitulo se desarrolla bajo el contexto de articulacion de instituciones de
educacién no formal, como lo son los museos interactivos en relacion con las matematicas
dado paso al planteamiento de la problematizacion en la que se fundamenté el trabajo
investigativo, desplegado tres ejes: momento oportuno para el desarrollo del pensamiento
matematico, el desarrollo del pensamiento matematico como contenido curricular y la
educacioén no formal y el desarrollo del pensamiento matematico. Siendo esta la fase cero de la
investigacion-accion, que propicié la problematizacién de las preconcepciones que las

maestras en formacion encontraron sobre el pensamiento matematico.

Es asi, en la actualidad diversas instituciones, como la RedPOP (Red de Popularizacion
de la Ciencia y la Tecnologia en América Latina y el Caribe), ASTC (Association of Science and
Technology Centers), UNESCO (Organizacion de la Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura), han reconocido el importante papel de los museos interactivos para la
incorporacién y la aproximacién al conocimiento de las ciencias, asi como de las matematicas
en las nifias y los nifios.

En consonancia con lo anterior, surgen multiples inquietudes entorno a como el sistema
educativo colombiano hace posible involucrar los sistemas educativo y de ciencia, tecnologia e
innovacion, como institucion de educacion no formal, en este caso en particular el Museo
Interactivo de ciencia, tecnologia e innovacién, en adelante Maloka, donde se desarrollé el
presente trabajo de grado y se realiz6 un analisis didactico que permitié la construccién de una
secuencia de actividades complementarias basada en el juego de roles.

Tomando como referencia el seguimiento a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (en
adelante ODS) en América Latina y el Caribe, realizado por entidades a nombre del Estado

colombiano, se presentan encuestas, estudios, estadisticas y graficas publicadas por las
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Naciones Unidas (Naciones Unidas, 2024), y se logra evidenciar que los indices educativos se
centran en el aprendizaje de las nifias y nifios entre los 2 a 4 afios y se presenta un desarrollo
en el aprendizaje desde la lecto-escritura, la aritmética y al mismo tiempo el desarrollo fisico y
socio-emocional.

Ciertamente, en lo que respecta a la educacion matematica infantil, el monitoreo del
aprendizaje se da a partir de evaluaciones estandarizadas como mecanismo que busca dar
cuenta de los avances del proceso de alfabetizacion aritmética; responsabilidad exclusiva que
recae en la escuela y cuya medicién del desempefio, se inicia en tercer grado del nivel de
educacion basica primaria, aunque debe darse con el inicio de la escolarizacion.

Pese a todo, desde una perspectiva mas amplia, la educacion en tanto bien comun,
ofrece a las nifias y los nifios el derecho, “el acceso, el uso y la democratizacién del
conocimiento [como] un bien social, colectivo y estratégico, esencial para poder garantizar los
derechos humanos basicos e imprescindibles para el buen vivir de nuestros pueblos (...)"
(CRES, 2018, citado en UNESCO, 2020, p. 3).

Por lo que la educacién matematica infantil desborda el aprendizaje de la aritmética y se
constituye en un bien fundamental e inalienable al que tienen derecho ellas y ellos. Para
problematizar esta tendencia en la politica educativa, a continuacién, se desarrollan tres ejes
mediante los cuales se planted el problema de investigacién didactico.

1.1 Problematizacién
1.1.1 Momento oportuno para dar inicio al desarrollo del pensamiento matematico

El inicio de la escolarizacion pareciera posicionarse como momento oportuno para la
alfabetizacion aritmética. Sin embargo, en el pensamiento matematico se conciben diversos
tipos mas, ademas del pensamiento y los sistemas numéricos, como bien son, pensamiento
espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas, pensamiento
aleatorio y los sistemas de datos, y pensamiento variacional y sistemas algebraicos y

analiticos; ya que estos tienen un lugar preponderante en el desarrollo infantil.
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Las nifas y los nifios, desde la primera infancia, tienen la facultad de desarrollar el
pensamiento matematico, mediante la vivencia de experiencias con su familia, cuidadores,
pares y entorno, puesto que, estas se dan a través de la manipulacién y representaciones
graficas, es asi, como construyen un conocimiento del pensamiento matematico, ya que, sus
primeras interacciones son las que generan un acercamiento a la edificacion de un preconcepto
matematico (Piaget, 1975).

Sin embargo, se presenta el cuestionamiento por lo observado en la practica en
escenarios escolarizados y lo que se vive dentro de las instituciones con respecto al desarrollo
del pensamiento matematico en las nifias y nifios de primer ciclo.

No obstante, la realidad educativa en las aulas expone otro panorama, pues desde la
experiencia vivida en escenarios escolarizados, se pudo constatar que el pensamiento
matematico en nifias y nifios menores de cinco afos, se basa en diversos temas de
conocimiento como, la ensefanza del simbolo numérico, la enumeracion de forma ascendente
con un toque artistico, al implementar actividades de la siguiente manera retefir, transcribir,
rellenar el numero con diferentes materiales como papeles, lentejas o algodén para darle
textura.

A su vez, lo que consta en los Estandares Basicos de Competencias en Matematicas
(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006), que, con las nifias y nifos, se requiere
la construccion de estructuras cognoscitivas alrededor del acercamiento a nociones como la
clasificacion, seriacion y la nocion de numero, dandose la relaciéon entre el nifio, el objeto y
pares. Partiendo desde las construcciones previas que generan las nifias y los nifos por sus
experiencias, refiriéndose a, como educador reconocer y tener presente las diversas realidades
del contexto en el que viven las nifias y los nifios, porque es ahi, donde ellos y ellas generan
Sus primeras preconcepciones.

En efecto, considerar el momento oportuno para que los escenarios educativos den

inicio al desarrollo del pensamiento matematico en nifias y nifios, conlleva poner en discusion la
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concepcion que prevalece acerca de los contenidos curriculares del area de matematicas: son
estos contenidos una forma de perpetuar los temas que se imparten de manera acritica. Para
ello, fue indispensable revisar los documentos de politica curricular en educacién para la
primera infancia en el nivel preescolar y ver alli como posicionan el desarrollo del pensamiento
matematico en las nifias y ninos.

1.1.2 El desarrollo del pensamiento matematico como contenido curricular

El desarrollo progresivo del pensamiento matematico en la escolaridad se da por la
importancia que tienen las matematicas en la educacion integral de los sujetos, por lo que esta
debe iniciar desde la primera infancia, sobre el entendido que, “(...) [el] conocimiento
matematico [es] imprescindible y necesario en todo ciudadano para desempefarse de forma
activa y critica en su vida social y politica y para interpretar la informaciéon necesaria en la toma
de decisiones” (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 47).

Adicionalmente, los diferentes tipos de pensamientos

(...) se utilizan para toma de decisiones informadas, para proporcionar justificaciones

razonables o refutar las aparentes y falaces y para ejercer la ciudadania critica, es decir,

para participar en la preparacion, discusion y toma de decisiones y para desarrollar
acciones que colectivamente puedan transformar la sociedad (Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia, 2006, p. 48).

Es asi, que el desarrollo del conocimiento matematico se concibe a lo largo del proceso
que cada sujeto tiene en los ambientes educativos, estableciendo la relacién entre
aprendizajeensefanza. En ese contexto, se ofrece el saber matematico a partir de la
adquisicion de conceptos y estos se identifican en diversos métodos evaluativos. De hecho, el
caracter procedimental consiste en el proceso, asi como la accién, permitiéndole a los
estudiantes emplear diversos métodos, teorias y modelos matematicos, con esto se brindan
herramientas para argumentar; en cuanto al caracter conceptual, esta relacionado con la

reflexion, la teoria, el saber qué, el saber por qué (Ministerio de Educacién Nacional de
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Colombia, 2006).De modo semejante, desde el enfoque de formacidén por competencias, “(...)
ser matematicamente competente, representa la adquisicién de un saber proposicional desde
el cual el sujeto sabe qué hacer, sabe como, cuando y por qué hacerlo” (Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 50). Del mismo modo, es un proceso reflexivo que
brinda a los estudiantes plantear y crear soluciones a problemas que se presentan en su vida
cotidiana. A su vez, posibilita el lenguaje, recursos y registros matematicos, en el que ellos y
ellas argumentan, validan o rechazan la nueva informacion adquirida asimilando las funciones
basicas, segun Piaget (1975), la asimilaciéon y acomodacion. En ese contexto, el sujeto le da
sentido a la nueva informacién, transformando la antigua y realizando una acomodacion con la
nueva; estos son procesos que estan intrinsecos en el diario vivir (Piaget, 1975, citado en Huitt
y Hummel, 2003).

De modo semejante, desde el enfoque de formacién por competencias, “(...) ser
matematicamente competente, representa la adquisicion de un saber proposicional desde el
cual el sujeto sabe qué hacer, sabe como, cuando y por qué hacerlo” (Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, 2006, p. 50). Del mismo modo, es un proceso reflexivo que brinda a los
estudiantes plantear y crear soluciones a problemas que se presentan en su vida cotidiana. A
su vez, posibilita el lenguaje, recursos y registros matematicos, en el que ellos y ellas
argumentan, validan o rechazan la nueva informacion adquirida asimilando las funciones
basicas, segun Piaget (1975), la asimilacion y acomodacion. En ese contexto, el sujeto le da
sentido a la nueva informacién, transformando la antigua y realizando una acomodacion con la
nueva; estos son procesos que estan intrinsecos en el diario vivir (Piaget, 1975, citado en Huitt
y Hummel, 2003).

En contraste, el rol como educadoras infantiles en formacion, en algunos escenarios de
educacién formal prevalece la reproduccion de rituales memoristicos y repetitivos en lo que
respecta a matematicas, pues se enfoca en ensefiar cantidades, memorizar la numeracion y

conceptos matematicos, escribir y reconocer los grafos de manera correcta, asi como la
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distincion de figuras geométricas convencionales y planas, repitiendo el contenido conceptual
con diferentes recursos y herramientas.

Pese a ello, los referentes de politica curricular en Colombia establecen la importancia
de desarrollar el pensamiento matematico en nifias y nifios, tomando en cuentas las
preconcepciones que construyeron ellas y ellos a partir de su entorno, pues “el conocimiento
matematico informal de los estudiantes en relacién con las actividades practicas de su entorno
y admitir que el aprendizaje de las matematicas (...) involucra factores de orden afectivo y
social, vinculados con contextos de aprendizaje particulares” (Ministerio de Educacién Nacional
de Colombia, 2006, p. 47).

Igualmente, desde las practicas formativas se ha evidenciado que solo se tiene en
cuenta el pensamiento numérico, dando menor importancia al inicio, a la aproximacion a los
pensamientos métrico, espacial, variacional y aleatorio. Lo que implica una desatencion al
caracter relacional de los tipos de pensamiento, pues estos estan relacionados entre si, “(...) en
la aritmética, el pensamiento numérico; en la geometria, el pensamiento espacial y el métrico;
en el algebra y el calculo, el pensamiento métrico y el variacional, y en la probabilidad y
estadistica, el pensamiento aleatorio” (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p.
58).

Ciertamente, es relevante destacar los procesos de ensefianza y aprendizaje a partir
de la educacién formal, puesto que desde que las nifias y los nifios ingresan al primer ciclo
educativo estan inmersos en ellos y asi estos procesos se enriquecen en escenarios informales
o culturales, tales como los Museos de ciencia, Museos de historia e interactivos de la cuidad
capital, quienes ofrecen experiencias variadas que despiertan el interés de las nifias y nifios por

la tematica, los objetos, los moédulos’ y los elementos que estos disponen al publico.

" Los moédulos interactivos son aparatos que han sido creados por los museos con el
fin de representar fenédmenos y procesos del mundo que nos rodea. El disefio y
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1.1.3 La educacion no formal y el desarrollo del pensamiento matematico

Los museos han sido la institucion educativa mediante la cual se han concretado
algunos de los acuerdos globales para garantizar derechos sociales como la educacion vy el
acceso al conocimiento cientifico. En tal caso, es significativo hablar primero desde los
derechos y cdmo la ciencia se convierte en derecho fundamental para el ser humano, en
palabras de la UNESCO (2020) toda la poblacién colombiana tiene derecho a participar en el
vivir cultural de su comunidad, apreciar y disfrutar de las artes, asi como compartir los avances
cientificos y los beneficios que este les ofrece. De este mismo modo, estos espacios brindan la
posibilidad de apropiar, comprender y aproximarse a otras areas de conocimiento de manera
interdisciplinar como lo son matematicas, espafol, inglés, arte, entre otras.

Por otro parte, una de las alternativas en las propuestas pedagdgicas y didacticas
corresponden a los Museos interactivos, instituciones en las que la presencia de nifias y nifios
viene aumentando en las Ultimas décadas. Al respecto, el enfoque de Dewey (1989) es un pilar
en la educacion de museos interactivos, por su modelo constructivista, puesto que proclamaba
la necesidad de elaborar una teoria de la experiencia, es decir “aprender haciendo” frase que
esta ligada con su filosofia de educacion (Dewey, 1989, citado en Alderoqui y Pedersoli, 2011).

Teniendo en cuenta lo anterior, para que las nifias y ninos aprendan sobre las
matematicas se necesita relacionar las preconcepciones construidas por ellas y ellos en sus
primeras interacciones, vivencias y en general de su vida cotidiana, siendo esto lo que posibilita
la comprension de conceptos matematicos, de modo que, favorece un aprendizaje significativo

para lograr la asimilaciéon y comprension de los conceptos.
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la produccién de los médulos interactivos requieren una toma de decisiones, particularmente acerca de
los mensajes a trasmitir y de los medios para transmitirlos.

Diana Alderoqui Pinus, Los médulos interactivos en un museo de ciencias como herramientas de
aprendizaje cientifico (Tesis doctoral, Universidad Autonoma de Madrid, Facultad de Psicologia, 2009), p.
97, https://core.ac.uk/download/pdf/60563521.pdf.

A su vez, Gardner (1987, 1993, 2001, citado en Alderoqui y Pedersoli, 2011) reitera la
importancia de las inteligencias multiples (I6gico matematica, espacial, naturalista, corporal
kinestésico, intrapersonal, interpersonal, musical y linguistica), quienes deberian estar
presentes en la educacion, teniendo en cuenta los diferentes tipos de aprendizajes
(logicomatematico, kinestésico, verbal-lectoescritura, visual y auditivo) de cada sujeto.

Esto implica para los museos interactivos brindar una variedad de actividades y
enfoques de aprendizaje que permitan a cada visitante, en este caso cada nifa y nifo,
encontrar la manera oportuna de adquirir y comprender los conceptos a través de los médulos,
talleres y exposiciones dispuestas en el museo, permitiéndoles estimular diferentes habilidades
y estilos de aprendizaje.

De igual modo, los museos interactivos son relevantes, viendo que “cuando los
visitantes sienten que estan integrados, que les presentan interesantes desafios cognitivos, que
encuentran una armonia que les saca de la cotidianidad y que sus horizontes se expanden,
entonces sus experiencias se vuelven fluidas” (Alderoqui y Pedersoli, 2011, p. 64).

Es por lo anterior, que dos de los ejes del enfoque constructivista cobran relevancia en
la educacién en museos interactivos, en primer lugar, ofrecer actividades que ocupen la mente
(minds on) y las emociones (hearts on), asi como las manos (hands on) (Wagsenberg, 2004,
citado en Alderoqui y Pedersoli, 2011), en segundo lugar, el aprendizaje es inseparable de las

relaciones con los otros, por tal motivo es relevante la interaccion, pues son experiencias

centrales para la construccidon de conocimiento.
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Lo anterior se relaciona con la teoria de zona de desarrollo préoximo, dado que, cuando
el sujeto interactiia con sus pares, cuidadores, maestros y para el caso de los Museos los

mediadores?, por medio de cuestionamientos, resolucién de dudas y ampliando la informacién,

se logra el andamiaje necesario para el aprendizaje (Vigotsky, 1988, citado en Alderoqui y
Pedersoli, 2011).

Los museos interactivos son de gran importancia en la educacion, dado que, brindan
apoyo y ofrecen herramientas para la ampliacién y profundizacion de los contenidos
curriculares que se desarrollan en el ambito de clase. Estos museos, buscan generar
experiencias y exploracién en el espacio, para que los visitantes hagan uso de los objetos,
modulos, exposiciones, maquetas, juegos, entre otros, a partir de los conocimientos previos
que tiene cada uno de ellos, con el objetivo de informarse, construir criterios y elaborar
conclusiones propias. Por tal razon, “el aprendizaje debe verse como un proceso continuo, que
no es exclusivo de la edad, de una forma de ensefnar o de una institucién y que, por lo tanto,
puede ocurrir bajo multiples circunstancias y condiciones” (Aguirre, 2013, p. 31).

Las escuelas y museos pueden trabajar en conjunto, puesto que estos se
complementan mutuamente. Los museos, sirven como un considerable apoyo educativo para
las escuelas, ya que permiten que los visitantes lo experimenten de forma distinta cuando
existe un acercamiento previo por parte de la maestra, maestro a la tematica de los moédulos,
objetos y piezas expuestas; caso contrario, la visita a los museos interactivos se reduciria a una
actividad de entretenimiento, perdiendo asi su sentido educativo.

Para el museo, educacién y comunicacion van totalmente de la mano. Por ello son de

suma importancia todos los factores que intervienen en el proceso comunicador: por un

2 Los [mediadores] (...) establecen la comunicacion entre los expertos que hablan a través de las
exhibiciones con el publico no especializado, (...) ademas suelen poner en marcha otros programas que
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lado, los objetos y los equipos como poseedores de informacion; por otro, los visitantes

como lectores de esta (Aguirre, 2013, p. 16).

el museo aborda como parte de su funcion educativa, tal es el caso, por ejemplo, de los talleres o
demostraciones.
Maria del Carmen Sanchez Mora, Los museos de ciencia, espacios para la divulgacion interpersonal,
Revista Digital Universitaria, 15(3), art. 20 (2014), p. 6, http://www.revista.unam.mx/vol.15/num3/art20/
La problematizacién presentada hizo posible arribar a la formulacion que orienté el
ejercicio investigativo:
1.2 Formulacién
1.2.1 Pregunta
¢, De qué manera una secuencia didactica en museos interactivos puede contribuir a la
aproximacién de nifas y niflos con objetos matematicos asociados al pensamiento métrico y al

pensamiento espacial?

1.2.2 Objetivos

1.2.2.1 Objetivo General.
Analizar las posibilidades para que los museos interactivos puedan contribuir a la

aproximacioén de las nifias y nifos a los objetos matematicos propios del pensamiento métrico y
el pensamiento espacial mediante una secuencia didactica.

1.2.2.2 Objetivos Especificos.
1. Caracterizar la didactica Museal que se lleva a cabo en la sala Migrar un acto de

Valor.
2. Reconocer los fundamentos de las didacticas especificas de la educacion
ambiental y educacién matematica infantil que den respuesta a las oportunidades de mejora

identificadas en la caracterizacion de la didactica museal.



21

3. Establecer los componentes de una secuencia didactica que contribuya a la
aproximacién de nifas y ninos con objetos matematicos asociados del pensamiento métrico y

pensamiento espacial.

2. Justificacion

El presente documento da cuenta de la secuencia didactica que se propuso en el Museo
interactivo Maloka, institucion que se constituyd, ademas, en escenario de practica y al que se
asocia el ejercicio investigativo para aspirar al titulo como licenciadas en Educacion Infantil de
la Universidad Pedagodgica Nacional.

El ejercicio investigativo se llevo a cabo en desarrollo de la formacién impartida en la
Linea de investigacion Formacion, Pedagogia y Didactica, de la cual hacen parte los estudios
en torno a la educacién matematica infantil y la educacion ECO cientifica, por mencionar
algunos de los saberes escolares involucrados. De manera puntual, la aproximacion de nifas y
nifios a los objetos matematicos implic el disefio de una secuencia didactica en la que se
entiende el “pensamiento critico, [...] como un proceso de construcciéon social mediado por la
interaccion de los sujetos en donde el entorno y los estimulos o acciones de ensefianza 'y
aprendizaje contribuyen al desarrollo de competencias y saberes matematicos” (Sierra et al.,
s/f, p. 9).

Adicionalmente, el ejercicio investigativo se hizo importante en la medida en que

vincula el papel de los Museos interactivos en la formacién de las nifias y los nifios de primer
ciclo; dado que, la ensefanza tradicional de las matematicas puede resultar abstracta y se

torna fundamental explorar nuevas formas que permitan acercar a los conceptos matematicos
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de manera practica y significativa. De este modo, Maloka ofrece un entorno Unico para la
exploracién, brindando experiencias de aprendizaje inmersivas que estimulan la curiosidad y la
experimentacién, que generan una cultura de innovacion, en la cual cada sujeto se reconoce
como creador de conocimientos nuevos, haciendo uso de estos de una manera creativa en los
diversos ambitos de la vida cotidiana (Maloka, 2022).

Otro punto es, que los Museos forman parte de la educacion no formal, brindando una
forma diferente de aprendizaje, aportando y transformando la educacion. Del mismo modo,
estos han sido relevantes para las nuevas formas de aprendizaje de las futuras generaciones,
asi como para el crecimiento de la cultura y la apropiacion de esta en la comunidad. Cierto es
que

El principal objetivo de la apropiacion es que la sociedad se interese en las CTI

(Ciencias, Tecnologia e Innovacion) para que la desarrolle y aplique. En un contexto de

democratizacion y participacion, la apropiacion es el sustrato de las capacidades que

efectivamente generan desarrollo social y econémico. (Lozano y Maldonado, 2010, p.

12)

Adicionalmente, las matematicas desde un punto de vista social: “(...) nacen como un
instrumento al servicio del hombre” (Alsina, 2006, p. 18). Desde esta perspectiva y teniendo en
cuenta que esta area es tan antigua como el ser humano, la pregunta de investigacion se hace
relevante y pertinente para desarrollar el pensamiento matematico en Maloka. Teniendo en
cuenta que

(...) en las primeras edades el [pensamiento matematico] se ocupa de analizar las

cualidades sensoriales (color, forma, textura, olor, tamafo...) desde tres puntos de vista,

que coinciden con tres grandes capacidades del ser humano: identificar, definir y/o

reconocer estas diferentes cualidades, analizar las relaciones que se establecen entre

unas y otras, y observar sus cambios, llamados también operadores logicos. (Alsina,

2006, p. 28)
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Puesto que, en Maloka se espera que las nifias y nifios que asistan exploren, indaguen
y descubran por si mismos cada uno de los médulos relacionados de forma interdisciplinar con
el pensamiento matematico, en donde a partir de la manipulacién y la accién, los sujetos creen
y encuentren soluciones, problemas, conjeturas, preguntas y respuestas ya sea colectiva o
individualmente.

La relevancia del ejercicio investigativo se hace evidente al considerar el papel clave
que desempena el pensamiento matematico en el desarrollo cognitivo y de la vida cotidiana de
las nifias y nifos; desde este escenario la interaccion con sus médulos y espacios disefiados
consigue aproximar al pensamiento matematico, ya que en cada modulo esta presente de
manera interdisciplinaria desde su estructura semiotica. Debido a que, este pensamiento
implica procesos matematicos como, comunicar, razonar y formular problemas, entre otras. En
este sentido, el “desarrollo progresivo de este [pensamiento] permite a la nifa y nifio ir
estructurando la mente, ir desarrollando la capacidad de razonar; y sobre todo ir interpretando
el mundo que le rodea” (Alsina, 2006, p. 28).

De esta manera, se entiende que para poder desarrollar y estimular el aprendizaje del
pensamiento matematico en Maloka, fue necesario establecer una relacion interdisciplinar entre
la Didactica de las Matematicas y la didactica de la educacion ambiental, siendo esta
fundamental para organizar y establecer la ruta de aplicacion de los pensamientos matematicos
desde diversos contenidos propuestos por Maloka. Es asi, como las actividades planteadas
desde el campo didactico, tienen como proposito enriquecer el entendimiento y apropiacion de
los pensamientos matematicos de manera interdisciplinar con la didactica ambiental,
precisamente con el fendmeno migratorio, a través de la estrategia didactica del juego de roles.

Del mismo modo, para constituir un ambiente didactico es elemental precisar lecturas
reflexivas y criticas alrededor de los diversos procesos entre ensefianza-aprendizaje,
otorgandole un significado a los conceptos establecidos que se desarrollaron, asi como para el

progreso de nuevas habilidades matematicas (Penalva, 1998).
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Bajo esa tesitura, “los denominados museos interactivos ejemplifican de manera clara
esta idea del museo como medio didactico” (Angulo et al., 2012, p. 37), considerando que
hacen uso de objetos museograficos, que en efecto facilitan el aprendizaje de acuerdo con los
objetivos propuestos por la institucion. Estos objetos, propician la participacién activa de los
visitantes, permitiendo aplicar los aprendizajes en las diferentes areas abordadas por cada
modulo, ademas, motivan a los participantes, quienes comprenden e interiorizan el
conocimiento que se les brinda (Sanchez, 2002, citado en Aguirre, 2013).

En este contexto, la sala Migrar un acto de Valor con sus modulos y objetos museales
brindaron un aspecto favorable para promover un interés por aprender. Sin embargo, en
algunas ocasiones puede cruzar esa delgada linea entre motivacion y placer o entretenimiento,
desviando por completo la atencion del infante y dejando a un lado el objetivo didactico del
modulo interactivo; la razén es que, este aspecto es fundamental para disponer un ambiente de
aprendizaje, en “crear y promover una disposicion favorable para realizar un aprendizaje que
sea lo mas significativo posible” (Zabala, 2016, p. 93).

En efecto, los museos son de gran importancia en la educacién, dado que brindan
apoyo y herramientas para la recodificacion de la tematica trabajada previamente en las clases,
puesto que, existe una relacion entre museo y escuela. Adicional a ello, estos buscan generar
experiencias y exploracion en el espacio, que hagan uso de cada objeto, modulo, sala,
exposicion o maqueta; a partir de los conocimientos previos que tiene cada sujeto, para que asi
logre construir sus propios criterios, extraer sus conclusiones e informarse. Por ende, “los
museos y centros de ciencia constituyen espacios unicos de cultura y aprendizaje y, por esto,
son un ingrediente sumamente valioso de la sociedad educativa para responder a los retos del

siglo XXI” (Aguirre, 2013, p. 31).
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3. Contextualizacion

La secuencia didactica se llevé a cabo en el museo interactivo Maloka, ubicado en la
ciudad de Bogota en el barrio Salitre, localidad Fontibén, especificamente en la Cra. 68D #24a—
51. El presente escenario tuvo dos inauguraciones: la primera fue en agosto de 1998 donde
inicialmente se abrié el Cine domo al publico, para luego inaugurar el museo en su amplia
gama el dia 4 de diciembre de 1998. Segun un estudio realizado en la década de los 90, el
proyecto Maloka no era viable, pero esto no fue impedimento para cumplir con las misiones
institucionales, ya que un grupo de empresarios y lideres, como Avanciencia, directivos de
Ciudad Salitre en Bogot3, instituciones publicas y privadas, asi como defensores de las
ciencias, alcaldes de la época e investigadores de algunas universidades de Colombia, hicieron
lo posible para que Maloka se diera de manera oportuna y aportara en la educacion y
divulgacion de las ciencias y las tecnologias (Maloka, 2024).

Teniendo en cuenta lo anterior, su nombre se deriva de la Maloca, lugar de encuentro
utilizado por muchas etnias indigenas amazénicas, la cual construye el chaman como sitio para
adquirir la sabiduria de la naturaleza. En 2018, Maloka fue nombrado un centro de ciencias,
debido a la larga trayectoria y el trabajo desempefiado para comprender y promover las
ciencias y las tecnologias, convirtiéndose en una institucion clave para la educacion del pais.
Hoy en dia, Maloka se destaca como un centro de ciencias que logra hacer aportes

sustanciales para promover en la sociedad la cultura basada en el conocimiento y disponer
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todo lo que esta a su alcance para que todos los actores del ecosistema y la sociedad,
incorporamos a nuestra cotidianidad y a los procesos productivos, las habilidades y el
pensamiento cientifico que hacen posible la generacién de nuevos conocimientos, las
transiciones tecnoldgicas, la innovacion y todos los procesos investigativos que los diversos
actores del sector privado, el sector publico y las comunidades trabajan y desarrollan, en el
marco del desarrollo sostenible (Maloka,

2024, p. 6).
Su misién es crear experiencias significativas de apropiacion social de la ciencia, la

tecnologia, la innovacion y la cultura para la ciudadania a través de narrativas, procesos de
formacion y espacios de aprendizaje para generar pensamiento critico, de igual manera un
pensamiento creativo como base para comprender, asi como transformar la realidad. Ademas,
su vision es consolidarse como agente promotor de capacidades en los ciudadanos para la
produccion y uso de conocimientos, movilizando asi transformaciones sociales y culturales
significativas para sus contextos.

Adicional a lo anterior, Maloka junto con sus alianzas busca contribuir en las metas
propuestas por los ODS, puesto que estos son tomados como punto de partida para la creacion
y apropiacién de diferentes procedimientos de las ciencias y las tecnologias, las cuales han
sido dirigidos por ellos mismos (Maloka, 2024). Es decir, este Museo interactivo tiene como
base los ODS, puesto que desde aqui radica la integracién en cada una de las propuestas que
se plantea el escenario, ya sean propuestas sociales, econdmicas o ambientales. Debido a
que, para Maloka es de vital importancia trabajar de modo integral cada uno de los objetivos alli
planteados, para que de esta forma se logre contribuir de manera significativa en el desarrollo
de la sociedad, especificamente en las futuras generaciones.

Bajo esa tesitura, Maloka plantea un fin, al igual que un para qué con su propuesta
educativa, dado que pretende incrementar las capacidades tanto de aprendizaje como de

innovacion en cada ciudadano y ciudadana, teniendo presente las competencias para la vida,
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asi como la relevancia al realizar cada proceso de ensefianza considerando que se brinden
experiencias con un alto valor agregado (Maloka, 2017).

Por consiguiente, el aprendizaje es medio y fin de cada experiencia, pues en Maloka se
privilegia el “aprender a aprender” priorizando y entendiendo la existencia de saberes previos
que posee cada visitante, los cuales toma como punto de partida para motivar y estimular
nuevos aprendizajes, formulacidén de preguntas, al igual que propiciar la reflexion y creatividad

(Maloka, 2022).
Por otro lado, el Museo Maloka ha tenido una propuesta itinerante para contribuir a la

apropiacion social del conocimiento en diferentes territorios, pues este ha viajado por todo el
pais ofreciendo una apuesta diferente para generar la apropiacion social de conocimiento en
diferentes territorios del pais; esta estrategia tiene como nombre “La Maloka viajera”, la cual se
ha llevado a cabo por medio de exposiciones que han hecho un llamado a nuevos
conocimientos, suefios y sonrisas en los habitantes de cada territorio (Maloka, 2024).

Otra de las propuestas que ofrecié Maloka, durante los afios 2020 y 2021 que coinciden
con el tiempo de la pandemia pro SARSCoV2, como alternativa por fuera de sus instalaciones,
fue “Aprende en casa con Maloka”, una alianza con la Secretaria de Educacion en la que el
objetivo principal fue llevar la ciencia a la casa de cada nifa y nifio del pais, por medio de
material didactico, cartillas interactivas y recursos digitales disponibles en la web, con las
cuales pueden aprender, explorar y conocer sobre las ciencias en general.

A su vez, Maloka es un Museo interactivo y este tipo de museos surgieron con un
sentido pedagdgico-didactico con la idea de transmitir el conocimiento mediante la
interactividad con modulos o exhibidores proyectados con ese fin. Es asi, como la
experimentacién es el medio idoneo para aprender, de igual forma es relevante la participacion
de cada visitante; es por esto por lo que su publico objetivo son los nifos, los jévenes y las

familias (Alderoqui & Pedersoli, 2011).
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Adicional a ello, por ser un Museo interactivo se basa en el modelo constructivista al
igual que la mayoria de los escenarios que entran en la clasificacion ya mencionada, pues “se
centra mas en los procesos mentales que en las conductas de los sujetos” (Alderoqui y
Pedersoli, 2011, p. 67). A partir de esto, es importante recordar los aportes que Piaget daba a
través del modelo anteriormente mencionado, puesto que “se sabe que los nifios saben
diferentes, y que los errores que cometen son producto del sistema de pensamiento con el que
conocen el mundo en cada etapa en particular de su desarrollo” (Alderoqui y Pedersoli, 2011, p.
67). De igual manera, cada nueva experiencia con el mundo real aporta a redefinir y analizar
las estructuras, asi como las imagenes mentales, para que de esta forma se moldee el
conocimiento de los elementos del mundo (Alderoqui y Pedersoli, 2011).

Ademas, en palabras de Sanchez-Mora (2018, citado en Gomez-Mendoza, 2004) el
“modelo [Contextual de la Experiencia Interactiva] inicio una nueva era, ya que puso en duda la
investigacion basada en estudios y disefios experimentales que intentaban controlar variables
asociadas con la visita, lo que inevitablemente descontextualiza la experiencia” (p. 31).

Es por esto por lo que, Maloka se concibe inicialmente como una extension del museo
interactivo de ciencia Exploratorium de San Francisco, que fue creado por el fisico Franz
Oppenheimer, también creador de los modelos de museos interactivos en ciencias (Alderoqui y
Pedersoli, 2011). Por ello, “Maloka se suma de forma decidida a este desafio, generando de
manera permanente estrategias educativas y culturales que contribuyen a hacer viables esas
transformaciones que se requieren” (Maloka, 2024, p. 7).

Con base en lo anterior, al concebirse como un museo interactivo de ciencia, se divide
en tres bloques tematicos, en primer lugar, se encuentra Materia y Energia en este bloque se
ubica la sala interactiva dirigida Alta tensién; en segundo Evolucién, en el que se localiza la sala
interactiva dirigida vida 360°; en tercer lugar, Entorno Sostenible, el cual cuenta con dos salas

interactivas dirigidas como Ciulab y Migrar un acto de Valor.
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Asi pues, la secuencia didactica se llevd a cabo en la sala migrar un acto de Valor, esta

tiene como objetivo “Comprender el fenédmeno migratorio a partir de la pluralidad desde un

enfoque interdisciplinar desde las ciencias sociales, humanas y naturales” (Maloka, 2024, p. 1).

En ese contexto, la sala Migrar un acto de Valor se divide por cuatro zonas tematicas

que son Bienvenida, compuesta por un médulo; Encuentro, conformada por cuatro médulos

Memoria, organizada por tres mdédulos y Travesia que la componen once médulos. Para el

desarrollo de la secuencia didactica se consideraron las Ultimas dos zonas tematicas

mencionadas, para el caso de Memoria, se tomo toda la zona y en el caso de Travesia se

consideraron cinco modulos, presentados a continuacion.

Tabla 1 Descripcion de los modulos especificos de la sala Migrar: un acto de valor

Nombre Contenido Mensaje central
Maletas Este mddulo evoca la dificil decision Recordar que la vida no cabe en
de migrar, promoviendo la empatia una maleta.
en el publico.
Frontera Se pretende instaurar Visibilizar las diversas condiciones

incertidumbre entre los visitantes
de la sala, si estos cumplen los
requisitos de adquirir el pasaporte,
para comprender la situacion en
las fronteras.

de regularidad o irregularidad de las
personas al cruzar una frontera.

Paramo Vivenciar las dificultades al
cruzar paramos relevantes de

Colombia para este caso central
Vista y Berlin por los que se debe
cruzar para llegar a Bogota.

Brindar una experiencia, en la cual
los visitantes se informen sobre las
advertencias, riesgos y cuidados,
que se requieren para sortear las
amenazas geograficas.




30

Noche a la
intemperie

Brindar una experiencia en la que
los participantes puedan reconocer
las condiciones de vulnerabilidad
que viven las personas al momento
de migrar.

Sumergirse en las condiciones que
viven los migrantes al hacer uso de
espacios publicos o a la intemperie
para sus momentos de descanso.

Transporte
(Fluvial y
terrestre)

Vivenciar los riesgos de los
diferentes medios de transporte no

Reconocer el numero de personas
que hacen uso de estos medios de

Nombre

Contenido

Mensaje central

convencionales que usan los
migrantes.

transporte, al momento de
desplazarse de un lugar a otro.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la descripcion disponible en la guia de mediacion de la

sala Migrar: un acto de valor, (Maloka, 2020).

A continuacién, se exponen algunas fotografias de referencia de la sala y médulos

mencionados. Estas imagenes han sido seleccionadas para ofrecer una visién detallada de la

distribucion y el disefio integral del espacio.

Figura 1 Sala Migrar: un acto de Valor

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).



Figura 2 Travesia, zona tematica

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).

Figura 3 Maletas, médulo de la zona tematica de Travesia

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).

Figura 4 Transporte fluvial, médulo de la zona tematica de Travesia

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).
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Figura 5 Transporte terrestre, médulo de la zona tematica de Travesia

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).

Figura 6 Memoria, zona tematica

Fuente: Archivo del ejercicio investigativo, (2024).

4. Fundamentacion pedagoégica
En el presente capitulo se exponen los resultados de una busqueda exhaustiva de los

principales referentes tedricos que sustentan la respuesta a la pregunta de investigacion. Se
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inicia con la descripcion del enfoque epistemoldgico adoptado, especificamente el
constructivismo, el cual orienta el uso del enfoque STEM como base para el desarrollo de la
fundamentacién conceptual. Finalmente, se detallan las categorias conceptuales definidas, que

sirvieron de guia para la elaboracion de la secuencia didactica.

4.1 Modelo constructivista

El modelo constructivista, se entiende como una serie de principios que posibilita
comprender los procesos de aprendizaje y ensefianza de cada individuo alrededor de su
actividad intelectual en la construccion de conocimientos. Por ende, se dice que la estructura
cognoscitiva de cada ser humano esta conformada por una red de esquemas de
conocimientos, conectadas entre si. Es decir, las representaciones simbdlicas de cognicién que
posee una personay como la ya mencionada estructura cognoscitiva se va codificando,
procesando, modificando y reestructurando con el paso del tiempo en la memoria (Zabala,
2016).

La estructura cognoscitiva trata de construir esquemas articulados alrededor de los
conocimientos, al contrario, con que los conocimientos se dispongan aisladamente. De aqui
que, la estructura cognoscitiva posibilita que los sujetos presenten una manera favorable para
la resolucion de problemas, gracias a que se establece una relacion entre su vida cotidiana y
las experiencias educativas. En este sentido, se recoge que, para incrementar los
conocimientos de los sujetos, la ensefianza se tiene que enfocar desde los conocimientos
previos que ellos y ellas ya tiene construidos, para que se realicé una reelaboracién de los
mismos (Zabala, 2016).

En este contexto, se debe entender que el modelo constructivista parte de la
generalizacion de la ensefanza, surgiendo principalmente el concepto de aprendizaje

significativo. Por consiguiente, el aprendizaje significativo, es aquel que se preocupa porque el
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sujeto aplique lo aprendido y sea consciente de sus propios conocimientos, para asi mismo
tener la apropiacién del por qué lo que esta aprendiendo, generando la posibilidad de
establecer vinculos sustantivos y no arbitrarios entre los conocimientos que el sujeto posee y
los nuevos aprendizajes. Siendo asi, como se inicia a reconstruir lo que el sujeto ya tiene
establecido en su estructura cognoscitiva (Zabala, 2016).

De ello puede inferirse que, es necesario brindarle a las nifias y nifios una estructura
cognoscitiva, la cual les sirva para dar respuesta a una buena parte de problemas y situaciones
que la vida cotidiana les plantee. Asi pues, “el conocimiento brindado les permite determinar
que la forma mas apropiada de presentar los contenidos sera aquella que facilite la
construccion de estructuras y esquemas lo mas interrelacionados posibles” (Zabala, 2016, p.
87).

Asi mismo, es importante que el adulto, ya sea el maestro, la maestra, el mediador o el
padre/madre de familia posibilite espacios de aprendizaje, que cada vez se vayan dificultando
para que el nifio logre hacer reestructuracién de los aprendizajes previos con los que esta
adquiriendo: “Estos intercambios pueden considerarse fases sucesivas de equilibrio que se ven
interrumpidas por desequilibrios mas o menos persistentes e intensos, los cuales llevan, a su
vez, al reequilibramiento” (Zabala, 2016, p. 88).

De igual manera se trae a colacion la Teoria de la Zona del desarrollo proximo, de
Vygotsky, considerando que “deberian llevarlos a explorar como crear circunstancias
pedagodgicas en que los nifios apliquen conscientemente lo que estan aprendiendo para
abordar actividades nuevas y mas avanzadas” (Vygotsky, 1978, citado en Moll, 1990, p. 253).

Por lo anterior, se detona la importancia de que las nifias y los nifios, estén en constante
exploracion y tengan como resultado el descubrimiento autbnomo sobre sus aprendizajes. En
palabras de Dewey y su significativo aporte al modeld constructivista, asi como al presente

trabajo de grado “Ello le permite progresar en la lucha por adaptarse y dominar el ambiente en
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el que vive. Se aprende por experiencia, mediante la educacién por accion («learning by
doing»)” (Ruiz, 2013, p, 108).

En efecto, los museos interactivos tienen como propuesta epistemoldgica el modelo
constructivista, teniendo estas algunas caracteristicas claves, como

Un amplio rango de puntos de vista permite a los visitantes interactuar con objetos (e

ideas) a través de una amplia gama de actividades y experiencias relacionadas con sus

vivencias, proporciona experiencias y materiales que permiten a los escolares

experimentar, hacer conjeturas y sacar conclusiones (Angulo et al, 2012, p. 11).

4.2 Enfoque Educativo STEM

El enfoque educativo STEM por sus siglas en inglés, Science, Technology, Engineering
and Mathematics (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas), es un enfoque educativo que
proporciona oportunidades para que las nifas y nifios vivan experiencias de aprendizaje
activas, en la que apunta a una mirada interdisciplinar entre las diferentes disciplinas a aplicar.
Ademas, que las nifias y nifios logren desarrollar competencias para la vida, conecten y
entiendan las dinamicas y retos de la vida cotidiana.

Este enfoque se rige por los siguientes principios orientadores a saber; primero el
principio colaborativo, que hace referencia al respeto cuando se expresan ideas diferentes y
divergentes, incentivando a los estudiantes a ser miembros activos y a trabajar en equipo;
segundo el principio activo, que recomienda la busqueda de estrategias de ensefianza en las
que la experiencia es fundamental para que el sujeto logre procesualmente desarrollar su meta
cognicion y el meta aprendizaje; tercero el principio contextual, que establece la importancia de
considerar el contexto cultural, social, histérico y académico para transformar las condiciones
del entorno en el que se produce el aprendizaje; cuarto el principio integrado, el cual se da por
medio de un aprendizaje flexible permitiendo el desarrollo de competencias relevantes; quinto

el principio expandido en el que se hace referencia al eduentretenimiento®, herramientas
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digitales y educacion informal; por ultimo, se encuentra el principio incluyente donde se fomenta
la diversidad, inclusién y participacién, que involucra tanto la mente como el cuerpo
(Mineducacion - Parque Explora, 2022).

Este enfoque ofrece siete habilidades relevantes que permiten el desarrollo integral de
las nifias y nifios; en primer lugar, hace referencia al pensamiento critico, en el que el infante
tiene la posibilidad de evaluar diferentes fuentes de informacion; en segundo lugar, se
encuentra la resolucion de problemas, brindando capacidad para identificar y analizar
soluciones a problemas que se presenten en multiples perspectivas, en tercer lugar, la
colaboracién, puesto que se pretende la participacién de manera activa de cada sujeto, para la
ejecucion de actividades en colectivo; en cuarto lugar, la comunicacién es otro factor relevante,
ya que, permite que cada nifio y nifia sea claro y preciso a la hora de comunicarse sobre
diversos temas; en quinto lugar, la creatividad e innovacion, estas implican una disposicion
hacia la imaginacién, también les propone a los sujetos que creen soluciones novedosas; en
sexto lugar, la alfabetizacion de datos, haciendo referencia a “la capacidad de emplear datos
cualitativos y cuantitativos como parte del analisis, resolucion de problemas, investigacion y
disefio” (Mineducacion - Parque Explora, 2022, p. 30); en séptimo y ultimo lugar, el
pensamiento computacional ofrece a las nifias y nifios razonamiento légico, descomposicion,
reconocimiento de patrones, entre otros (Mineducacién - Parque Explora, 2022).

En palabras del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia y Parque Explora (2022)

la educacién con enfoque STEM determina los retos para alcanzar los ODS, aportando a

3 El campo conocido como eduentretenimiento utiliza formatos de entretenimiento populares para integrar
diversas areas del conocimiento, de manera que se puedan generar aprendizajes de forma audaz y
entretenida.

Ministerio de Educacion Nacional & Parque Explora, Guia de eduentretenimiento: El poder de las
historias como recurso didactico en el aula de clase (julio de 2022), p. 6,
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/202207/Guia%20de%20recursos%20d
e€%20eduentrenimiento.pdf
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encontrar soluciones, asi como a promover reflexiones. Esto se alcanza mediante la formacién
de ciudadanos criticos, proactivos y creativos, quienes trabajen en concordancia con la
dinamica global. Asi, que se conviertan en agentes de cambio para solucionar los desafios
locales, obteniendo que luchen por la preservacién y conservacion del medio ambiente, vivan
en una sociedad justa, como una economia consciente.
4.3 Marco conceptual

Para el adecuado desarrollo del ejercicio investigativo fue necesario establecer un
modelo de analisis didactico conformado por las siguientes categorias conceptuales. En primer
término, el pensamiento matematico con una subcategoria que son objetos matematicos
propios de los pensamientos métrico y espacial; en segundo término, la Didactica de las
Matematica con una subcategoria que es la didactica de las matematicas en la educacién
infantil; finalmente esta el término, museos interactivos que tiene como subcategoria la
didactica Museal.

Figura 7
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Modelo de analisis didactico
Fuente: Elaboracién propia.

4.3.1 Categorias Conceptuales

4.3.1.1 Pensamiento Matematico.
Las nifias y nifos en su desarrollo tienen procesos educativos que estan orientados al

desarrollo del pensamiento matematico, cierto es que cada vez mas las nifas y nifios visitan los
museos y en ellos interactuan entre pares y con el mediador, adicionalmente, estan bajo
dinamicas de interactividad con los médulos enriqueciendo las oportunidades de la poblacién
infantil para acercarse al conocimiento cientifico y al lenguaje matematico.

Al respecto, es clave considerar el momento oportuno en que la educacion matematica
ofrecida en los museos empieza a involucrar la poblacion infantil, puesto que, el conocimiento
matematico “(...) se ha considerado esencial para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia”
(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 46). Por lo tanto, es necesario incluir
el desarrollo del pensamiento matematico intrinsecamente en las diversas areas del
conocimiento y en las diferentes actividades extracurriculares como pueden ser las visitas a los
museos.

Asi mismo, el desarrollo progresivo del pensamiento matematico se da de una mejor
manera, cuando se a la nifia y al nifio se le brindan (...) oportunidades para aprender por si
mismo, con la ayuda de un adulto” (Alsina, 2006, p. 31). Ciertamente, el acompafiamiento
formativo de los maestros y mediadores resulta fundamental, pues son ellas y ellos los que
propician actividades, juegos, situaciones y demas en donde las nifias y los nifios
paulatinamente apropiar el ya mencionado pensamiento.

Por consiguiente, el pensamiento matematico se entiende como (...) una construccion
humana o mental que, en parte, intenta definir o caracterizar el orden que percibimos en el
mundo” (Baroody, 1997, p. 28). Siguiendo al autor, las matematicas también se entienden como

“(...) una coleccién de datos y procedimientos, en el fondo es un esfuerzo orientado a la
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busqueda, la especificacion y la aplicacion de relaciones” (Baroody, 1997, p. 29). Se puede
inferir, como la posibilidad que tiene la nifia y el nifio de buscar alternativas para solucionar
problemas matematicos por si mismos.

Es importante tener en cuenta y sefialar la importancia de la memoria en la ensefianza y
aprendizaje de las matematicas para el desarrollo del pensamiento matematico, de igual modo
los aprendizajes significativos son importantes para que el infante cree relaciones con los
aprendizajes que tiene y los que esta adquiriendo, puesto que al “(...) concentrarse en las
relaciones puede hacer que el aprendizaje sea mas significativo y agradable” (Baroody, 1997,
p. 30).

En suma, el pensamiento matematico de nifias y nifios se concibe como una
construccion “(...) de forma activa por el nifio y de una manera similar al proceso de resolucién
de problemas que emplean los matematicos para para crear nuevos conocimientos” (Baroody,
1997, p. 30). Ya que, es importante que el estudiante tenga un papel activo en su aprendizaje,
que le posibilite la toma de decisiones, la toma de posturas, afrontar problemas y soluciones a
los mismos (Baroody, 1997).

Teniendo en cuenta, que el pensamiento mencionado anteriormente, es fundamental en
el desarrollo de las nifias y los nifios, gracias a sus aportes en la resolucién de problemas,
razonamiento logico y demas, siendo estos esencial en la vida profesional, personal y cotidiana
del ser humano Por tal motivo, es imprescindible reconocer que el pensamiento matematico se
divide en cinco tipos: el pensamiento numérico, pensamiento aleatorio, pensamiento
variacional, pensamiento espacial y pensamiento métrico. Los dos ultimos pensamientos se
desarrollaran en el siguiente apartado, dado que, son el eje fundamental para la investigacion,
siendo estos considerados fundamentales en el proceso de las nifias y los nifios, por su

importancia en la edad de primer ciclo.
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4.3.1.1.1 Objetos matematicos propios del pensamiento métrico y del pensamiento espacial.

En este aparto se evidencia la transicién entre lo que inicialmente se concebia como
nociones matematicas a objetos matematicos, en este sentido al estudiar. Autores como Piaget
(1978), Espin (2022), Sanchez y Benitez (2014), y el Ministerio de Educacion de Ecuador
(2014), conceptualizan las aproximaciones de tiempo como magnitud en lo que concierne al
pensamiento métrico y al desarrollo de la orientacion y visualizacién espacial, que compete al
pensamiento espacial como nociones matematicas de tiempo y de espacio segun la ideologia
Piagetiana. Término, que se expondra a continuacion, en las concepciones expuestas por estos
referentes.

En ese contexto, el punto de partida es el acercamiento a las situaciones que involucran
a los infantes desde el pasamiento matematico, en que, “el desarrollo de las nociones
matematicas en los nifios preescolares significa la condicion basica para el desarrollo del
conocimiento e introduccion a las ciencias” (Espin, 2022, p. 95).

Asi mismo, se trata de que el nifio interactie con sus pares y adultos e interaccione con
los modulos, de este modo, “(...) los nifios construyen las nociones basicas como espacio,
tiempo, cantidad, textura, forma, tamafio y color, que facilitan la generacién de experiencias y
estrategias para su desenvolvimiento en sus entornos” (Ministerio de Educacién de Ecuador,
2014, p. 36).

De lo anterior, se cree provechoso el trabajo con las nociones matematicas basicas de
tiempo y de espacio, porque “(...) espacio y tiempo, son elementos principales de sus
actividades cotidianas y de la comprensién del entorno; vinculados también con su esquema
corporal, ya que cualquier niflo debe “orientarse” en su propio cuerpo antes de orientarse en el
espacio y en el tiempo” (Benitez y Sanchez, 2014, p. 166). De este modo, el infante va
relacionando el tiempo con la percepcion del dia y la noche, en lo que respecta a espacio lo
asemeja con arriba, abajo, delante, atras, derecha e izquierda.

Asi mismo, “Existen cuatro niveles de espacio; espacio topoldgico (0-6 afios), proyectivo
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(6-8 afos), euclidiano (8-12 afios) y racional (al final de las operaciones concretas y al inicio de
las formales)” (Benitez y Sanchez, 2014, p. 167). Luego, para fines del interés investigativo, se
tendra en cuenta el nivel de espacio topoldgico que va hasta los 6 afios “(...) en donde
predominan las formas, dimensiones y relacion con los objetos” (Sanchez y Benitez, 2014, p.
167).

Adicionalmente, existe mayor concordancia entre la nocion de tiempo y espacio,
especialmente al considerar el tiempo en relacién con el movimiento. Para comprender el
concepto de tiempo, es necesario entender que las operaciones temporales requieren
identificar el orden de las sucesiones y organizar los desplazamientos de los objetos,
estableciendo una coordinacion entre ambas nociones (Piaget, 1978).

Si bien estos aportes son importantes, en este ejercicio investigativo se tomo distancia
de la expresidn nociones matematicas y se acogio el acercamiento a objetos matematicos tales
como la orientacién espacial, visualizacion espacial y el tiempo como magnitud, propios del
pensamiento espacial y del pensamiento métrico. Por lo tanto, se acoge al reconocimiento que
hacen autores contemporaneos (Alsina, 2006; Barrantes, Barrantes, & Zamora, 2020; Gonzato,
Fernandez, & Diaz, 2011) sobre los pensamientos ya mencionados.

Por consiguiente, el pensamiento espacial es considerado como “(...) el conjunto de los
procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones
mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus
diversas traducciones a representaciones materiales” (Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia, 2006, p. 37). Es esto, lo que se espera que los sujetos realicen con la manipulacién
de los objetos que se encuentran a su alrededor.

En el primer ciclo educativo, en lo que al pensamiento espacial se refiere son mas
importantes “(...) las relaciones entre los objetos involucrados en el espacio, y la ubicacién y

relaciones del individuo con respecto a estos objetos y a este espacio” (Ministerio de Educacion
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Nacional de Colombia, 2006, p. 61). Adicionalmente, el desarrollo de este pensamiento se logra
inicialmente desde el cuerpo de cada sujeto, de hecho, la comprension de su esquema
corporal, la identificacion y la utilizacion de sus extremidades sefialando “(...) arriba-abajo,
izquierda-derecha, delante-detras, utilizar dicho lenguaje para describir la posicion del propio
cuerpo, o de otro observador, con respecto a objetos u otras personas y las posiciones de
objetos con respecto a otros objetos” (Gonzato et al., 2011, p. 102).

Adicionalmente, el pensamiento espacial esta compuesto por la orientacion, ubicacion,
sentido y visualizacién, quienes cumplen un rol importante para el desarrollo de este. En cuanto
a la orientacién y visualizacion se consideran:

(...) como un conjunto de habilidades relacionadas con el [pensamiento] espacial.

Visualizar y orientar un objeto, un sujeto o un espacio, (...) incluye la habilidad de

reflexionar sobre ellos y sus posibles representaciones, sobre las relaciones entre sus

partes, su estructura, y de examinar sus posibles transformaciones (rotacion, seccion,

desarrollos...) (Gonzato et al., 2011, p 100).

Lo anterior, se construye de forma activa, en donde la participaciéon del infante es
imprescindible para el involucramiento en las diversas actividades que requieren del desarrollo
del pensamiento espacial, como lo son, caminar, la danza, los deportes y los juegos. De esta
manera se hacen multiples “formas de lectura y comprension del espacio (elaboracion e
interpretacion de mapas, representaciones a escala de sitios o regiones en dibujos y maquetas,
etc.)” (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 61).

A su vez, los conceptos y procedimientos exclusivos del pensamiento métrico “(...)
hacen referencia a la comprension general que tiene una persona sobre las magnitudes y las
cantidades, su medicion y el uso flexible de los sistemas métricos o de medidas en diferentes
situaciones” (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 63). Para el caso
especifico de este ejercicio investigativo, se toma una de las tres magnitudes que constituyen a

este pensamiento, y que ademas se deben desarrollar en primer ciclo, junto con longitud y



43

masa, puesto que: “El estudio de esas (...) magnitudes muestra que el pensamiento meétrico (...)
se extiende también a la ciencias naturales y sociales” (Ministerio de Educacién Nacional de
Colombia, 2006, p. 64).

Por lo tanto, el pensamiento métrico “(...) esta estrechamente relacionado con las
disciplinas cientificas naturales y sociales y con las competencias ciudadanas, en particular,
con los que al cuidado del medio ambiente se refiere” (Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia, 2006, p. 64). En lo que, al objeto matematico, la magnitud de tiempo se considera
que:

(...) se debe comenzar por mostrar a los alumnos las partes del dia con los astros

propios de cada momento como son el Sol, la Luna o las estrellas o con las actividades

propias de cada etapa como son: de dia te vistes y vas al colegio, al mediodia tomas el

almuerzo, por la tarde hacemos las actividades extraescolares, tomas la merienda y

juegas, y por la noche, cenas te pones el pijama y te acuestas. (Barrantes et al, 2011, p.

41).

Estas actividades mencionadas, se deben presentar al sujeto de manera que a él le
sucedan, puesto que, “(...) un acontecimiento sélo ha sucedido «antes», si ese «antes» se
relaciona con un hecho vivido por el nifio: antes del desayuno, antes de las vacaciones...)”
(Barrantes et al., 2011, p. 41). En consecuencia, “(...) en la Educacion Infantil, se deben trabajar
el orden de los sucesos temporales: antes, ahora y después o ayer, ahora y mafiana mediante
las diferentes actividades que realizan en el aula o en su vida ordinaria” (Barrantes et al., 2011,
p. 41). Es por esto por lo que, hace parte del ejercicio investigativo.

4.3.1.2 Didactica de las Matematicas.
Si bien es cierto que, las matematicas son el eje fundamental para el desarrollo de las

ciencias y la tecnologia, ademas, estan inmersas en la cotidianidad de los sujetos, es asi como,
la Didactica de las Matematicas abarca la ensefianza y el aprendizaje de esta. Ciertamente,

este campo trata de ubicar como centro de interés al sujeto y que este construya
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autonomamente su propia comprension de las matematicas, por medio, de diversas estrategias
propuestas por el maestro y que impulsen a desarrollar el pensamiento critico, la resolucion de
problemas, el razonamiento, el saber matematico, entre otros.

Bajo esa tesitura, se hace presente el interés por los campos conceptuales, “una teoria
psicolégica del proceso de conceptualizacion de lo real que permite localizar y estudiar
continuidades y rupturas entre conocimientos desde el punto de vista de su contenido
conceptual” (Vergnaud, 1990, p. 133). Siguiendo al autor, se plantea una teoria de ensefianza
de conceptos explicitos o formales y como el maestro parte de los conocimientos y
experiencias previas que tengan las nifas y los nifios de procesos matematicos. (Vergnaud G. ,
1990).

Complementando, para un mayor acercamiento de los campos conceptuales es
fundamental reconocer que esta es una teoria que

Involucra la complejidad derivada de la necesidad de abarcar en una Unica perspectiva

tedrica, todo el desarrollo de situaciones progresivamente controladas, de conceptos y

teoremas necesarios para operar eficientemente en esas situaciones, y de las palabras

y simbolos que pueden representar eficazmente esos conceptos y operaciones para los

estudiantes, dependiendo de sus niveles cognitivos. (Vergnaud, 1995, p. 43).

De esta manera, se entiende que, para hacer una correlaciéon entre conceptos
matematicos, tales como, simbolos, resolucién de problemas y demas, se necesita desarrollar
conocimiento matematico. Entendiendo asi, el autor propone que para la ensefianza de las
matematicas es necesario establecer ciertas pautas.

La primera pauta orienta a describir con precisién la variedad de comportamientos,
procedimientos y razonamientos alrededor de los conceptos matematicos de los sujetos, siendo
necesario analizar las competencias matematicas como esquemas organizados e identificar las
propiedades que constituyen las nifias y los nifios. Teniendo en cuenta que, un esquema es la

organizacién que realiza el sujeto al frente de determinadas situaciones educativas; la segunda
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pauta, indica analizar como el lenguaje y otras actividades simbdlicas intervienen en los
esquemas de desarrollo y como estas ayudan a las nifias y nifios al entendimiento de las
matematicas, de esta forma cémo los educadores hacen parte de la ensefanza por medio de lo
simbdlico; la tercera y ultima pauta releva como el camino que siguen los estudiantes, respecto
a su saber, es fundamental para llegar a ser conscientes de sus propios conocimientos
(Vergnaud, 1995).

Por otra parte, en el aspecto didactico, se tiene la triada constituida en la relacion
ensefanza-aprendizaje y compuesta por el educando, el conocimiento matematico y el
educador. En este contexto, es necesario una interaccion fluida entre esto tres actores para
establecer un proceso de aprendizaje, en los cuales: “Se producen multiples interacciones en el
sistema didactico, entre estos tres polos. La didactica de las matematicas va a modelizar y
estudiar las interacciones en los tres subsistemas: profesor-alumno, alumno-saber,
profesorsaber" (Chamorro, 2005, p. 72).

En otras palabras, se comprende que se debe establecer la relacion del proceso de
desarrollo del nifo o la nifia, dentro del vinculo que se forma entre aprendizaje-ensefanza,
siendo esta fundamental en un contexto educativo o se presente un interés educativo. Asi es,
como, para poder instituir una relacion didactica, es necesario tener en cuenta los siguientes
actores:

En primer lugar, el saber, en este caso las matematicas, que deben ser transmitidas

como patrimonio a las nuevas generaciones, el objeto de aprendizaje. En segundo

lugar, el alumno, que debe aprender aquello que previamente ha sido establecido
socialmente, segun su edad, nivel y tipo de estudios, y que la institucién escolar toma
como proyecto que va a desarrollar. Por ultimo, el educador, encargado por la sociedad

y la institucion de llevar a cabo el proyecto de ensefianza, de hacer funcionar todo el

sistema (Chamorro, 2005, p. 43).
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Dado que, en el proceso del aprendizaje de las matematicas se tiene presente a la nifa
o el nifo como sujetos cognoscentes, entendiendo que no son sujetos receptores de
informacion, sino al contrario estos tienen capacidades de construir su propia compresion de la
realidad y en ello el conocimiento matematico resulta fundamental, para favorecer las diversas
habilidades, tales como, el reconocimiento de patrones, la resolucién de problemas, desarrollo
del conocimiento numeérico y espaciales, siendo asi, que la didactica de las matematica propicia
espacios donde se les planteen situaciones problema, la manipulaciéon de materiales concretos,
exploracidon que desarrollen su compresion de las matematicas.

En efecto, para sostener la capacidad cognoscente de las nifias y nifios ha de
considerarse, la relacion conjunta entre la didactica de las matematicas y el campo de la
psicologia, considerando que: “La aproximacion psicologica es un instrumento indispensable
para esclarecer el modelo del funcionamiento cognitivo del sujeto en relacion con el saber
matematico” (Ricco, 1995, p. 159).

En suma “La Didactica de la Matematica es, hoy en dia, una disciplina de las ciencias
que dispone de resultados solidamente probados, de conceptos y herramientas de diagnéstico,
analisis y tratamiento de problemas que se presenta en el aprendizaje de las matematicas

(Chamorro, 2005).

4.3.1.2.1 Didactica de la Matematica en Primer Ciclo.
Si bien, el primer acercamiento que tienen los sujetos de las matematicas en la

educacion infantil se involucra intrinsecamente en la cotidianidad de este, en las que estan
inmersas las rutinas, los horarios, los tiempos, atar los cordones, cruzar la calle y demas
acciones que a diario involucra la didactica en mencion. Lo que permite establecer una relacion
con el sentido propio del conocimiento matematico. En tanto que, las nifias y nifios
“(...)constituyen el significado de los conceptos por ellos mismos a través de la interaccién con
el entorno” (Penalva, 1998, p. 42). De ello, resulta necesario abordar el rol del educador, dado

que, este es fundamental porque es quien propicia estos entornos de ensefanza a las nifias y
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nifio a partir de sus experiencias previas de las matematicas y es ahi donde este promueve la
ensefianza por medio de estrategias, de las cuales establezca interacciones entre la nifia, el
nifo y el saber matematico.

Por otro lado, la ensefianza de las matematicas en la educacion infantil sufrié grandes
cambios en los afios noventa, a causa de la mirada que se tenia frente a las representaciones
externas propias de los sujetos, quienes dan paso a la comprension de conceptos de manera
interna. Con base en lo anterior “La exigencia del uso de representaciones externas que estan
demasiado alejadas de las presentaciones internas de los alumnos ocasionan actitudes
negativas hacia el aprendizaje” (Penalva, 1998, p. 69). En otras palabras, se entiende que las
representaciones externas e internas que hace la nifia y el nifio deben ser cercanas al
momento de comprender conceptos.

De esta manera, “para lograr estos aprendizajes, que suelen estar ligados a conceptos,
se plantean diversas estrategias, como la basada en resolucion [y formulacion] de problemas”
(Azcérate, 2010, p.42). Por lo tanto, cada nifia y nifio reconoce la autonomia de su aprendizaje,
desde la formulacion de problemas, por lo que los sujetos logran explicar como obtuvieron su
solucion, con un fin semantico, al construir su propia representacion con el uso de herramientas
y estrategias, que ellas y ellos pueda adaptar a su disposicién y asi mismo entender su
desarrollo.

En tal caso, desde la didactica de las matematicas en la educacion infantil se reconoce
que los sujetos, tienen un entendimiento de las matematicas, que se hace posible en virtud de
la configuracion de la estructura mental que se va construyendo gracias a la intervencion del
educador infantil. Donde este tiene presente que la base de la competencia es el
reconocimiento de la configuracién de esquemas mentales, por las que, las nifias y los nifios
construyen un desempefio, en cuanto a las matematicas, se desarrolla el sentido del niumero,

resolucion de problemas y relacién con el espacio. En ese contexto, la concepcién de
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conocimiento matematico se da gracias a la construccién y comprensién de conceptos
relacionados con las matematicas, a partir de como las nifias y nifios hacen relacion de estos
con su vida cotidiano, otorgando un significado, en otras palabras “(...) se adquiere dandole
significado a través de su uso en distintas situaciones” (Penalva, 1998, p. 52).

4.3.1.3 Museos Interactivos.

Los museos interactivos no han existido siempre, pues a lo largo del tiempo han
transformado la manera en la que el publico puede interactuar con los objetos, el mediador y
entre pares, del mismo modo que relacionarse de manera inmersiva, asi como participativa con
bienes de la cultura, como es el caso del conocimiento producido por multiples disciplinas
cientificas. A su vez, estos escenarios surgieron bajo unas condiciones contextuales
especificas que han cambiado con el paso del tiempo, de alli que, se reconozcan distintas
clasificaciones dividas en cuatro generaciones.

Asi como lo exponen Alderoqui y Pedersoli (2011), los museos de primera generacion
son aquellos en los que se exhiben colecciones (cuya funcién es conservacion y preservaciéon
del patrimonio histérico y cultural), mientras que los de segunda generacién, se centran en la
divulgacion de su patrimonio cientifico y tecnolégico a lo largo del tiempo.

La tercera generacion, se centra en la exhibicion de médulos interactivos con objetos
ludicos y algunas tecnologias modernas; en estos museos los objetos tienen un fin especifico y
cerrado.

Finalmente, la cuarta generacion, utiliza mayormente recursos tecnolégicos en los que
el visitante puede interactuar de manera directa con el objeto, ofreciéndole una participacion
activa y creativa a los visitantes, esto quiere decir que las exhibiciones no tienen una respuesta
unica, ya que son de final abierto. En palabras de Orozco (2005) los museos de cuarta

generacion reunen unas caracteristicas especificas para formar parte de este grupo, estas son:
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interactividad, alta tecnologia y proyecto educativo. Es por esto por lo que se denominan
museos interactivos. Adicional, estos escenarios brindan conocimientos, asi como diversos
aprendizajes, puesto que

Es una “plataforma viva” que puede también activarse de diversas maneras y surcarse a

través de varias rutas. Por esto, en los museos contemporaneos no hay una unica

manera en la que sus usuarios puedan hacer sus recorridos, sino varias, estructuradas
de acuerdo a situaciones especificas previsibles y siempre en conjuncién con los

diferentes médulos y objetivos cognoscitivos de cada museo (Orozco, 2005, p. 40).

Siguiendo al autor, estas instituciones combinan viejas y nuevas estructuras
tecnoldgicas, teniendo en cuenta el reto y el avance tecnoldgico que se tiene hoy en dia, esto
con el fin de poder enriquecer la experiencia de los visitantes a través de estos médulos video
electronicos que involucran de manera directa la inteligencia kinestésica, asi como las
emociones y sentidos de cada ser humano. (Orozco, 2005)

Lo anteriormente dicho, guarda relacion con la experiencia psicologica Vigotskiana,
pues es importante mencionar que los infantes, aprenden por medio de la zona de desarrollo
préximo, aquella que en palabras de Vigotsky (1978) es la distancia entre el nivel y desarrollo
potencial que posee una nifia 0 nifio para resolver un problema por si solo y lo que puede
lograr con el apoyo de un par mas capaz o un adulto cuidador.

Es decir que este aprendizaje constituye un medio como un fin, para alcanzar un
desarrollo cognoscitivo, dado que cuando el sujeto quiere transitar de un nivel inferior a uno
superior lo puede realizar con ayuda y guia de un companero que se encuentre en un nivel de
desarrollo avanzado, asi como también, puede lograrlo por medio del apoyo de un adulto. En
resumidas cuentas, el par o cuidador que apoya es el vehiculo que permite lograr los objetivos

superiores que la nifa o nifo requiere alcanzar.
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Por afadidura, los museos interactivos fomentan la comunicacion, la creatividad, el
interés y la curiosidad, puesto que al tocar los objetos y manipularlos, le concede al visitante
una captacion diferente a los museos en los que Unicamente se puede observar; por la que,
“(...) el usuario de un museo interactivo es finalmente comprendido como un ser social activo,
en permanente interaccion consigo mismo, con los otros y con su entorno, capaz de construir
conocimientos y de hacer interpretaciones a partir de esa interaccion” (Orozco, 2005, p. 40).

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, se clasifica a Maloka como un museo
de cuarta generacién compuesto por distintos médulos que se disponen como oportunidades
para el aprendizaje de las nifias y los nifios. Cada uno de ellos ofrece asi, la posibilidad de
relacionarse con un fendmeno de una manera cada vez mas auténoma. Al igual que, incentivar
el descubrimiento y la reflexién mediante una intervencién guiada por uno de sus educadores

de museos.

4.3.1.3.1 Didactica Museal.
Este campo tedrico se ocupa de conceptualizar lo que ocurre en los museos desde una

perspectiva de lo que en ellos se ensefa, al conjugar conocimientos de diferentes disciplinas
del pensamiento humano. En los museos interactivos, la didactica museal involucra modulos,
objetos, mediadores y espacios disefiados para los visitantes; esta, se despliega a partir de
esas locaciones conectadas entre si con un objetivo especifico, posibilitando el aprendizaje y la
comprension de cada médulo. Lo que implica, que cada objeto presente mensajes con
informacion, en el que el mensaje es entendido como forma significante que transmite un
significado, pero también genera la interaccion entiendo la ya mencionada, como un fenémeno
de caracter cultural en el que se contemplan las relaciones entre sujetos mediados por el
lenguaje, dada su condicion antropoldgica. Simultaneamente se da la interactividad, al igual
que la participacion activa de cada sujeto, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia

vivencial.
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En otro aspecto, la interactividad hace parte relevante de la didactica Museal,
entendiéndola como el proceso en el cual el visitante manipula, usa su cuerpo y aprende del
objeto, en este caso los médulos; involucra el aspecto motriz tanto como el aprendizaje y
apropiacion del conocimiento, también se puede dar cuando el sujeto se involucra activamente
en la construccién del saber, sin tener que realizar una accion con el médulo, asi como la
interaccion que se genera con el mediador (Alderoqui & Pedersoli, 2011). En relacion con lo
anterior, la interactividad es la habilidad que posee el receptor para poder controlar un mensaje
no-lineal, hasta donde el emisor y el medio de comunicacion han establecido. En pocas
palabras, el visitante puede decidir como interactuar con el moédulo, sin dejar de lado los limites
establecidos (Bedoya, 1997).

Cabe resaltar, que la interactividad permite la participacion, la comprension, al igual que
el recuerdo de la visita. Aunque es pertinente mencionar, que demasiadas funciones
interactivas pueden entorpecer u obstaculizar la experiencia poderosa y duradera que se
pretende, por eso es necesario tener presente lo que es interactivo y o que no (Allen, 2004).
Asi mismo, para determinar que un objeto provea interactividad debe cumplir cualidades como
“la posibilidad de retroalimentacion, el control, creatividad, comunicacién, capacidad de
adaptacion y productividad” (Cazaux, 2016, p. 43).

En cambio, la mediacién esta basada en la interaccién pedagdgica entre sujetos; uno
que se denomina mediador y otro que se denomina visitante, siendo esta una de las mas
importantes interacciones que se pueden generar en el escenario, tal y como lo menciona
Cazaux (2016): “no hay nada mas interactivo que la comunicacién entre iguales, sobre todo en
un medio presencial” (p. 40).

Por otro lado, los educadores de museos podrian definirse como “jardineros”, en vista
de que son quienes hacen el esfuerzo por provocar y mantener el aumento de las capacidades,

es decir en pensar su propio “museo-invernadero” (Pastor, 2004) de esta manera ofrecerle una
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experiencia significativa al visitante, teniendo presente que estos sujetos ya vienen con unos
presaberes, quienes influyen en el trabajo del educador.

Siguiendo al autor, el mediador es aquel que contribuye a que las nifias y nifios
construyan sentido relacionado con los médulos del museo. En ello, dos tipos de aprendizaje
emergen del visitante: por una parte, la recodificacion de ideas previas y, por otro lado, la
creacion de nuevas ideas. Dado que es necesario tener en cuenta los criterios
pedagogicodidacticos que plantea el museo como propuesta educativa.

La organizacion de los médulos y objetos del museo se disponen para que se
establezcan relaciones entre ellos, de manera directa e indirecta, asi como entre las fichas
informativas de cada médulo. En palabras de Dujovne (1995): “La exhibicién se organiza de
acuerdo con una légica disciplinar, es decir, por parcelas aisladas” (p. 75). Es por ello, que la
seleccion y orden de los objetos ocupa un papel relevante y esta debe ser minuciosa, asi como,
cuidadosamente elegida. Por lo tanto, cada uno de los médulos y espacios se convierten en un

recurso didactico fundamental.

De manera semejante, se considera el juego como elemento conceptual en la didactica
Museal implica considerar su relacion directa con la interactividad, dado que, el juego es una
forma de actividad, de acuerdo con Huizinga (2007) como una expresion significativa y con una
funcion social. Siguiendo con la idea del autor anteriormente mencionado, el juego tiene ciertas
caracteristicas relevantes para considerarse como juego, en primer lugar, el juego es libre, es
libertad; en segundo lugar, el juego es serio, ya que “el juego se cambia en cosa seria y lo serio
en juego” (Huizinga, 2007, p. 21), en ultimo lugar, los juegos estan definidos por unos limites y
espacios. Asimismo, el infante al realizar la interactividad con el médulo esta comprendiendo e
involucrando de manera integral su cuerpo, puesto que juega con los objetos, modulos o

espacios bajo ciertas indicaciones que le permiten conectar de manera significativa con el tema



53

y apropiarse de este, generandole curiosidad, asi como cuestionamientos de como y por qué

suceden las cosas.

Adicionalmente, se considera el juego como elemento conceptual en la didactica Museal
implica considerar su relacion directa con la interactividad, dado que, el juego es una forma de
actividad, de acuerdo con Huizinga (2007) como una expresién significativa y con una funcion
social. Siguiendo con la idea del autor anteriormente mencionado, el juego tiene ciertas
caracteristicas relevantes para considerarse como juego, en primer lugar, el juego es libre, es
libertad; en segundo lugar, el juego es serio, ya que “el juego se cambia en cosa seria y lo serio
en juego” (Huizinga, 2007, p. 21), en ultimo lugar, los juegos estan definidos por unos limites y
espacios. Asimismo, el infante al realizar la interactividad con el médulo esta comprendiendo e
involucrando de manera integral su cuerpo, puesto que juega con los objetos, mddulos o
espacios bajo ciertas indicaciones que le permiten conectar de manera significativa con el tema
y apropiarse de este, generandole curiosidad, asi como cuestionamientos de como y por qué
suceden las cosas. De manera semejante, se considera el juego como elemento conceptual en
la didactica Museal implica considerar su relacion directa con la interactividad, dado que, el
juego es una forma de actividad, de acuerdo con Huizinga (2007) como una expresién
significativa y con una funcion social.

Siguiendo con la idea del autor anteriormente mencionado, el juego tiene ciertas
caracteristicas relevantes para considerarse como juego, en primer lugar, el juego es libre, es
libertad; en segundo lugar, el juego es serio, ya que “el juego se cambia en cosa seria y lo serio
en juego” (Huizinga, 2007, p. 21), en ultimo lugar, los juegos estan definidos por unos limites y
espacios. Asimismo, el infante al realizar la interactividad con el mddulo esta comprendiendo e
involucrando de manera integral su cuerpo, puesto que juega con los objetos, modulos o

espacios bajo ciertas indicaciones que le permiten conectar de manera significativa con el tema
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y apropiarse de este, generandole curiosidad, asi como cuestionamientos de como y por qué
suceden las cosas.

En resumidas cuentas, es importante que en un museo de cuarta generacién se genere
un involucramiento multidimensional, puesto que lo corporal, sensorial, mental, simbdlico y lo
virtual posibilita el logro de los objetivos propuestos. Pues al involucrar los sentidos y el
movimiento kinestésico, permite una formacién efectiva y cercana a la realidad (Orozco, 2005).
4.4 Categorias metodolégicas

4.4.1 Secuencia didactica

En desarrollo del ejercicio investigativo, la categoria denominada secuencia didactica
resultd ser de orden metodoldgico, dado que el tipo de investigacion realizada es didactica,
determinando la dimension pragmatica que surgié como fuente de organizacion de la secuencia
didactica disefiada y también por tratarse de una modalidad de trabajo de grado en el programa
de estudios cursado.

En primer término, la secuencia didactica tiene como enfoque principal, los procesos de
ensefanza y aprendizaje que, para el caso de la estrategia denominada aprendizaje por
indagacion, permite al infante hacer estructuraciones cognitivas de los objetos matematicos
propios del pensamiento espacial y del pensamiento métrico.

A su vez, el proceso de ensefianza por indagacion acerca a las nifias y nifios a construir
su conocimiento en un contexto de educacion no formal; adicionalmente, la secuencia didactica
requiere la construccion de actividades, en este caso, que proponga la articulacion de la
ensefianza de competencias entre la didactica de la educacién ambiental y la didactica de las
matematicas, brindando la oportunidad de desarrollar en las nifias y nifios un aprendizaje
activo, lo que permite construir desafios intelectuales y fortalecer habilidades cognitivas,
actitudinales y social (Furman, 2012).

En vista de que, la presente investigacion se instal6é en el paradigma sociocritico,

situando como centro de interés la mejora de la practica pedagogica; es asi como se ubica en
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el plano de la investigacion didactica. Puesto que, “se considera como un instrumento que
genera cambio social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o educativa,
proporciona autonomia y poder a quienes la realizan” (Latorre, 2005, p. 23).

Bajo esa tesitura, una secuencia didactica que se instala en un campo interdisciplinar
(educacion de la matematica infantil y educacion ambiental), se interesa en el desarrollo del
significado y comprension de los fendmenos como es el caso de la migracion debida a razones
ambientales. De esta manera, se propone un cambio cognitivo, en el caso de las matematicas,
se basa en potenciar actitudes matematicas, dado que, se ubica en adquirir la comprension de
conceptos basicos que constituyen el desarrollo del pensamiento matematico (Penalva, 1998).

Simultaneamente, una secuencia didactica que esta influida por la dimensién ambiental
de la educacion infantil, enfocada en la mirada y la accién de los sujetos hacia la educacion
ambiental, pues “el campo de la educacién ambiental refleja las tendencias sociales relativas al
medio ambiente y a la educacién, pero que se convierte también en un motor de
transformacion” (Sauvé, 2010, p. 7).

Lo dicho hasta aqui, supone que la ensefianza y el aprendizaje de contenidos
curriculares en un museo interactivo que vinculan el desarrollo del pensamiento matematico y
la sensibilidad hacia los grupos humanos en relacion con su medio ambiente. Por lo que, la
ensefianza “deja de ser un fendmeno natural para constituirse en un fenédmeno social y cultural,
en una practica social compleja, socialmente constituida, e interpretada y realizada por el
profesorado” (Latorre, 2005, p. 9).

Adicionalmente, la secuencia didactica es concebida como una herramienta para el
disefio didactico, siendo su principal interés la relacién que se establece en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Por ello, la secuencia didactica tiene en cuenta las condiciones
inherentes al desarrollo infantil, el contenido cultural a ensefar y los procedimientos que lo

hacen posible.
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En consecuencia, el interés de disefar la secuencia es aproximar a las nifias y nifios a
algunos objetos matematicos como bien son el tiempo como magnitud, propio del pensamiento
métrico; y la orientacion y visualizacion espacial caracteristicos del pensamiento espacial, a
partir del proceso de indagacion (Furman, 2012). Adicionalmente, las secuencias didacticas, se
usan como una herramienta de planeacién que permite a los y las mediadoras organizar una
serie de actividades consecutivas. Asi mismo, la secuencia didactica tiene una estructura
especifica que consta de un propésito, contenidos, proyeccion de la implementacion,
validacién, duracion de la secuencia y el nimero de sesiones previstas (Furman, 2012).

Si bien es cierto que en el disefio didactico las sesiones deben organizarse de manera
secuencial, dado que estan pensadas para espacios escolares, en este caso particular, al
desarrollarse en una institucién de educacion no formal con publico flotante, se optd por una
secuencia didactica complementaria®. Pues, esta también se articuld a través de objetivos en
cada sesion preguntas que mantienen coherencia en la construccion de las sesiones, lo que
posibilita que las inquietudes planteadas en cada sesion continien desarrollandose en la

escuela.

En ese contexto, con las secuencias didacticas se hace posible “el desarrollo de
conocimientos y habilidades no solo en contextos reales y cercanos a los estudiantes, sino a
través de situaciones retadoras en las que deberan hacer uso creativo y flexible de sus
saberes” (Ministerio de Educacién Nacional de Colombia, 2013, p. 12). De ahi que los
contenidos a ensefar por medio de esta sean especificos y uno por cada secuencia didactica,

en tanto que, “la investigacion muestra que los aprendizajes mas significativos ocurren cuando

3 Una secuencia didactica complementaria mantiene la estructura similar a cualquier secuencia didactica,
pero esta se adapta a las necesidades de un grupo flotante (grupo de estudiantes que puede estar
variando en su composicién, o que no sigue un programa fijo) y del escenario en el que se va a
desarrollar. Es decir, que se caracteriza por sus actividades de manera independiente sin la obligacion de
que las actividades tengan que depender la una de la otra, lo que facilita que puedan ser trabajadas de
manera independiente, ajustandose a las necesidades y caracteristicas del grupo en un contexto
especifico. Autoria de las autoras del ejercicio investigativo.
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los [visitantes] participan en la exploracion en profundidad basada en una indagacion de un

determinado tema” (Alberts, 2012, p. 1263).

Por otra parte, en la educacion en museos suele suceder que el disefio didactico se
ajusta durante su desarrollo debido a factores contingentes durante la mediaciéon como, por
ejemplo, las modificaciones en el uso del espacio Museal, la orientacion de la actividad hacia
otros grupos etarios o el incumplimiento del aforo previsto para la sala el cambio de sala; en

otras palabras, las modificaciones en este escenario son permitidas considerando la interaccion

entre el mediador y el publico infantil, en desarrollo de un disefio establecido en la secuencia
didactica.

Al estar estructurada de cierta manera, les ofrece a los visitantes distintas dinamicas de
aprendizaje y ensefianza, asi como plantear desafios cognitivos que estimulen la construccion
de conocimientos y posibilitando el aprendizaje de conceptos como de habilidades, para que
luego los pongan en practica en diversos contextos o para el cumplimiento de objetivos
especificos (Furman, 2012).

4.4.2 Migracion por causas ambientales

La migracién por causas ambientales se configuro como una categoria que aborda de
manera pertinente lo ambiental y social, pues el desarrollo del ejercicio investigativo realizado
se sitla en un enfoque didactico. De esta manera, la secuencia didactica se desarrolla
mediante varios juegos de roles, como estrategia para la comprension del fenébmeno migratorio.

Actualmente, las causas migratorias por factores ambientales son cada vez mas
evidentes, pues los eventos climaticos extremos hacen que se provoquen procesos de
movilidad humana dentro del mismo territorio, que en algunos casos llevan a traspasar

fronteras amenazando la seguridad, estabilidad y bienestar de los migrantes. Es importante
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mencionar, que hay ciertas manifestaciones fisicas dadas por el calentamiento global que se
relacionan de manera directa con el movimiento masivo de personas migrantes, los principales
son: “el aumento del nivel del mar, el incremento de las temperaturas, los cambios en los ciclos
hidrolégicos —como el derretimiento de glaciares, inundaciones o sequias— y la creciente
frecuencia e intensidad de los ciclones tropicales” (Mogollén, 2024, parr.3).

Es por ello por lo que actualmente, comunidades enteras se ven obligadas a abandonar
sus territorios por los distintos factores fisicos anteriormente mencionados. En particular esto
sucede especialmente en zonas rurales, costeras o territorios con vulnerabilidad ecoldgica, sin
embargo, en otras zonas del pais se puede presentar este fendmeno debido a todos los
factores anteriormente mencionados principalmente a causa del calentamiento global. De igual
manera, estos desplazamientos de fuerza mayor vulneran derechos basicos de los migrantes,
enfrentandose a grandes retos por la falta de recursos y preservar la supervivencia que los
lleva a migrar en la busqueda de mejores condiciones de salud, ambientales, econémicas,
fisicas, entre otras.

[En relacién con los movimientos poblacionales causados por el ambiente], los

“migrantes por motivos ambientales” son aquellos que, debido a cambios ambientales

repentinos o graduales en su entorno, que afectan su supervivencia o condiciones de

vida, se ven obligados o eligen abandonar su hogar. Y asi muchas otras definiciones
como “desplazado ambiental” abordan aspectos como la temporalidad, la permanencia

y la migracion, tanto interna como transfronteriza (Mogollén, 2024, parr. 8).

Con base en lo expuesto, la sala Migrar un acto de Valor permitié abordar la migracion
por causas ambientales, una tematica que, como se ha sefialado a lo largo de este apartado,
representa una de las principales razones actuales por las que muchas poblaciones se ven
forzadas a desplazarse. A partir de la estrategia didactica juego de roles, logré visibilizar una

forma de migracion poco conocida, asi como facilitd que las nifas y nifios se acercaran a la
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realidad latente en algunas zonas del pais. Es asi, como la sala se convierte en un espacio que
promueve la empatia y el entendimiento hacia quienes migran por multiples motivos.

En definitiva, existen diferentes factores que llevan a la migracién, para este caso
puntual se desarrollé desde las diferentes causas ambientales, quienes van en relacion con la
tematica central de la sala Migrar un acto de Valor, pues reconocer la migracion desde lo
ambiental ayuda a comprender mejor las dinamicas migratorias actuales, visibilizando la
resiliencia y valentia de quienes se ven obligados a abandonar su hogar.

4.4.3 Modalidad secuencia didactica

En primer término, la secuencia didactica por tratarse de una modalidad de ejercicio
investigativo enmarcada en el plan de estudios a nivel de licenciatura se concibe como “un
conjunto de actividades ordenadas, estructuradas y articuladas para la consecucion de unos
objetivos educativos que tienen un principio y un final” (Zabala, 2008, p. 16). Con el fin, de
poder construir en su implementacién una reflexion acerca de su eficacia y su potencialidad
frente a los propésitos planteados teniendo en cuenta el espacio de educaciéon no formal en el
que se desarrollé.

Es asi como, el interés en disenar una secuencia didactica se enfoco en hacer uso de
esta herramienta esencial para acercar a las nifias y nifios a los objetos matematicos propios
del pensamiento espacial y el pensamiento métrico a través de juegos de roles, en relacién con
la migracion por razones ambientales; en el que se fomenté el aprendizaje activo.

Adicionalmente, la estructura de la secuencia didactica se desarrollé bajo los
parametros establecidos que son “propdsitos, contenidos, proyeccidon de implementacion,
valoracion, duracion de la secuencia y el numero de sesiones previstas” (Licenciatura en

Educacion Infantil, 2021, p. 5).
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5. Hallazgos

El desarrollo de los objetivos especificos trazados, como fueron, la caracterizacion de la
didactica Museal; la conceptualizacién del campo didactico interdisciplinario y, por ultimo; la
estructuracion de la secuencia didactica, permitié aseverar el cumplimiento del objetivo general
que consistié en analizar las posibilidades en las que los museos interactivos contribuyen a la
aproximacién de las nifias y nifos al acercamiento de los objetos matematicos propios del
pensamiento métrico y pensamiento espacial.

En el orden de presentacion, en primer término, se exponen los resultados del analisis
de contenido efectuado sobre los datos recolectados y producidos mediante el analisis
documental, las técnicas entrevistas a profundidad y entrevista semiestructurada aplicadas a
las tres fuentes de datos como fueron, los documentos oficiales de Maloka, tales como, la
politica educativa y la guia de mediacion de la sala Migrar un acto de valor; los testimonios del
equipo misional y equipo de mediadores. La caracterizacion se hizo posible mediante la
construccion de un metatexto que se genero a partir de la realizacion de tres rejillas de analisis
de contenido (ver anexo 1), de esta manera, se logro la triangulacion de dichas
interpretaciones.

En segundo término, se expone la fundamentacion del campo didactico interdisciplinario

que retoma postulados provenientes de la didactica matematica infantil y la didactica de la
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educacion ambiental. Para ello, se tomaron en cuenta pautas didacticas asociadas a la
ensefanza de los objetos matematicos como lo son el tiempo como magnitud, orientacion y
visualizaciéon espacial y los juegos de simulacion, en particular los juegos de roles.

Por ultimo, se presenta la secuencia didactica disefada a partir de los siguientes
componentes, propdsitos, contenidos, proyeccion de la implementacion, valoracion, duraciéon
de la secuencia y el numero de sesiones previstas; compuesta por cuatro actividades: Somos
migrantes, migrando ando, migrando en busca de agua y jcorre! Las actividades mencionadas
estan disefiadas destacando el caracter interdisciplinario a nivel didactico y poniendo de relieve
en cada una de ellas la teméatica central de la sala como es la migracion por razones
ambientales que impulsan dicho fenémeno.

Particularmente, la caracterizacion de la didactica Museal requirié una aproximacion
descriptiva, a partir de tres tépicos de analisis, como fueron, el para qué, el como y el qué, que
en el mismo orden se desarrollan a continuacion.

5.1 Caracterizacion
5.1.1 Horizonte de sentido de la sala

El guion museografico de la sala y la politica educativa de Maloka se encuentran
alineados entre si, pues “(...) Maloka es un lugar de encuentro e intercambio, un agente
catalizador de relaciones e interacciones donde se pone en dialogo problemas, situaciones y
saberes de interés publico (...)" (Maloka, 2022, p. 2). En tal sentido, la historia de la humanidad
es la historia de la migracién esta transita por diferentes narrativas que desde las
representaciones simbdlicas invitan a la empatia y solidaridad.

Bajo ese contexto, la representante del equipo misional de Maloka reafirma que la
intencién inscrita en la sala es ofrecer un espacio en el que se generan procesos de empatia y
vinculacién tanto en las nifias y ninos visitantes como en los adultos acompafnantes (RM, E1,
12/12/2024) (anexo 1) pues al involucrar las apreciaciones de la comunidad en general y la

comunidad migrante, se propician experiencias cercanas a estos ultimos, quienes pueden
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verse reflejados en dichas experiencias, con el fin de, desarrollar empatia y solidaridad en las
personas ajenas al fendmeno y sobre los sujetos migrantes.

Otro aspecto en el que converge la fuente documental analizada (anexo 1) consiste en
el enfoque que se hace de la migracion como fendmeno social, frente al cual en Maloka se
manifiesta el compromiso por contribuir a la transformaciéon de aquellos prejuicios sociales y
culturales arraigados en buena parte de la poblaciéon. Asunto que conlleva a la exacerbacién de
la xenofobia y la aporofobia, cuando estos sesgos se dirigen hacia la poblacion en condicion

migrante.
Por consiguiente, para la institucion es importante construir alternativas, rutas y

soluciones que ayuden a transformar la sociedad; por esa razoén, la sala Migrar un acto de Valor
es “una invitacion a pensar en nuestra historia de migracién, su relacién con lo natural, lo social
y con la ciencia, en el lugar que ocupamos frente a la indiferencia o a los prejuicios que
tenemos del fenédmeno migratorio" (Maloka, 2020, p. 12).

En correspondencia con lo dicho anteriormente, Maloka en una de sus experiencias
hace que los nifios y las nifias tracen la ruta migratoria que lo ha llevado a la ciudad y en caso
de no haber presenciado la situacién, debe trazar la ruta migratoria de algun familiar. Dando a
entender que en algun momento de su vida han sido migrantes (RM, E1, 12/12/2024).

Adicionalmente, desde la perspectiva de los mediadores, se encontré un sentido
compartido desde el cual, la sala se concibe como un espacio para el didlogo y la construccion
de reflexiones sobre el fendmeno migratorio, partiendo de la relacion entre el disefio de
ambiente de la sala, los mediadores y el publico donde se generan las interacciones, con el fin
de desarrollar empatia y solidaridad, pero, en realidad en la sala sucede algo distinto y en voz
de los mediadores, expresan que es complicado y que han observado que una parte del
publico expresa rechazo o hasta burla por la tematica de la sala, esto, sobre todo en visitantes
adultos y padres de familia, que exponen que no creen conveniente que la tematica de la sala

sea adecuada para las nifias y nifos.
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A pesar de todo, con una minoria del publico, se ha logrado de manera afectuosa
generar un pensamiento transformador frente a los prejuicios que se tienen de las personas en
situacion de migracion, logrando asi, construir rutas alternativas contra la xenofobia y el
rechazo ante estos sujetos. Sin embargo, en las fuentes consultadas no se logra identificar las
razones ambientales que también han impulsado la migracién de grupos sociales, como sigue
haciéndose evidente debido a la crisis ambiental que influye negativamente a conglomerados

sociales incluso en el territorio nacional.

5.1.2 Actores sociales involucrados

La Sala se encuentra dirigida a todos los visitantes que han estado relacionados o han
sido migrantes en algun momento de sus vidas. En Maloka se declara la intencién de oir a los
migrantes y pretende generar dialogos intersubjetivos entre los visitantes y el equipo de
mediacion. La interlocucion planteada impulsa un intercambio de saberes, en donde se
reconozca la diversidad y se genere la inclusion, la transformacién y la cohesién social.

En correspondencia, Maloka se constituye como centro de pensamiento para los y las
ciudadanas de diversos origenes, perfiles, trayectorias de vida e intereses, a fin de gestar un
didlogo abierto, en el que cada individuo aporta en la comprension y solucion de problemas
comunes. Se debe agregar que, Maloka es un espacio de aprendizaje individual y colectivo,
que vela por el desarrollo humano, la inclusién y la participacion democratica "es decir una
cultura en la que los sujetos se reconocen (...) como productores de nuevos conocimientos que
utilizan de manera creativa para generar transformaciones en diversos ambitos de la vida
cotidiana (...)" (Maloka, 2022, p. 2).

Es asi, como se logra extraer un analisis en conjunto con lo expuesto por los
mediadores y mediadoras del museo quienes construyen un saber y un tejido de reflexiones
alrededor de sus experiencias mediando sobre el fendmeno migratorio, mediante sus

interacciones con el publico que los visita en la sala Migrar un acto de Valor, en donde han
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logrado evidenciar los intercambios de saberes y la produccion de un acto reflexivo desde la
empatia, esto se ve presente con un publico en concreto, en palabras de las mediadoras y
mediadores, son el adulto mayor y los jovenes entre 17 afios a 22 anos.
Los documentos de Maloka como bien son el guion museogréfico de la sala y la politica
educativa manifiestan que los saberes que se construyen en la sala son desde los origenes,
intereses, vivencias y experiencias de los sujetos que los visita. Una diferencia significativa,
que destaca el equipo de mediacion, la constituye la tipologia de publico, cuando los visitantes
corresponden a publico escolar y cuando se trata de una visita familiar. Partiendo del
testimonio de los mediadores, han identificado las distintas interacciones que realiza cada
tipologia de publico en la sala que se esta caracterizando, en especifico, con las nifias y nifios
en visita escolar, donde se enfocan en un sentido exploratorio de la esta y los médulos alli
presentes, al contrario, con la visita familiar, quienes se interesan mas por la mediacion
dirigida. Es por ello, que la comprensién del fenémeno migratorio debe poder incluir la
experiencia vivida de ciudadanos que migran cuando las condiciones ambientales se hacen
desfavorables para su
permanencia.5.1.3 Caracter interdisciplinario de la sala

El caracter social de la sala reviste especial importancia al reconocer su origen
relacionado con la proximidad del Museo con una de las mas emblematicas terminales de
transporte terrestre como es la de El Salitre. Es ampliamente conocido que en el entorno
circundante han hecho presencia gran cantidad de migrantes que llegan a la capital del pais o
que hacen escala en ella para llegar a otros puntos de destino. Relacionado con ello, el objetivo
de la sala consiste en "promover una experiencia pedagogica desde un enfoque interdisciplinar
para senti-pensar el fendmeno migratorio, con el fin de movilizar, interpelar, generar empatia y
el compromiso" (Maloka, 2020, p. 11). Por lo que el fendmeno migratorio exige compresiones
profundas que involucran un enfoque interdisciplinario que compromete tanto a las ciencias

humanas y sociales como las ambientales.
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Es asi como, una de las lideres del equipo misional del Museo, sostiene que las zonas
mas potentes para desarrollar la interdisciplinariedad de las ciencias ya mencionadas con los
objetos matematicos como lo es el tiempo como magnitud, la orientacion y visualizacion
espacial, son la zona de travesia asi como la zona de Encuentro, que permiten acercar a los
ninos y a las nifias a la idea de que hay elementos no propios de nuestro pais o de la ciudad,
que vienen de manera externa a la ciudad y que nos sirven para complementar nuestras
culturas, asi mismo que cada desplazamiento requiere de un tiempo para lograrlo.

Ahora bien, desde la perspectiva de los mediadores de museo, el enfoque
interdisciplinar amerita ir mas alla de la ciencia sociales, humanas y bioldgicas, dado que,
existe una relacion ya establecida entre el campo de la ciencia y el de las matematicas. Pues,
para lograr esta relacion son importantes las narrativas que alli se plantean para generar
interés en el publico, en especial a las nifas y los nifios. Sin embargo, este caracter
interdisciplinario puede enriquecerse con el involucramiento del conocimiento ambiental en la
comprension del fenédmeno migratorio. Entendiendo, que para llegar a ese propdsito es
necesario conectar los sucesos de la vida cotidiana con las actividades propuestas por el
museo.

5.2 Campo de profundizacion de la secuencia didactica

La fundamentacion interdisciplinaria entre el campo de la Educacion Matematica y la
educacion ambiental que a continuacidn se presenta, debe su razén de ser a la necesidad de
poner en relacion directa las didacticas especificas de cada campo disciplinar, cuyo propdsito
fue el de ofrecer una base didactica en la orientacién del disefio didactico.

Para ello, fue necesario consultar documentos teéricos y extraer de ellos las principales
pautas didacticas que conectan la aproximacion a algunos objetos matematicos propios del
pensamiento métrico y el pensamiento espacial, tales como, el tiempo como magnitud, la

visualizacioén y orientacion espacial, a partir de la estrategia de juego de roles.
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De acuerdo con lo anterior, es necesario reconocer que, las didacticas ya mencionadas
tienen una aproximacion, dado que, “(...) el pensamiento métrico esta estrechamente
relacionado con las disciplinas cientificas, naturales y sociales y con las competencias
ciudadanas, en particular, con lo que al cuidado del medio ambiente se refiere(...)” (Ministerio
de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 64).

Es por ello, que se establecen situaciones que acerquen a las nifias y nifios a diversos
hechos de la realidad, por medio, de un juego ficticio que los conduce a situaciones simuladas.
De esta manera se disponen situaciones de su vida real a otras que quizas no hayan vivido y
que sin embargo resultan claves para aproximarlos a la comprension de diferentes fendmenos
en estudio. En efecto,

Los juegos de simulacion mas comunes son los denominados "juego de rol". En ellos,

nuevamente, se reduce la complejidad de una situacion social a una escala manejable

por los alumnos en el aula. Se trata de [representaciones] comprensibles de la realidad
que pretenden poner en manifiesto las interacciones entre los distintos agentes sociales,
tratando de evidenciar el sistema de valores implicito en los participantes del juego. (Gil,

2010, p. 2)

Ademas, apelando a que el juego de rol conlleva reglas para su desarrollo, una pauta
didactica importante es aproximar al nifio a la comprension del sentido de dichas reglas para
que la situacion simulada se lleve a cabo de la manera concebida.

En el juego tematico de roles sociales nace el sentido de las acciones humanas a partir

de las relaciones con otra persona. En esta actividad ludica, el nifio por primera vez se

somete de manera placentera a las reglas del juego. Por ello, es que el juego de roles
constituye una actividad basica y necesaria para la formacion de la conducta voluntaria

y organizada, actividad en la cual el nifio puede dirigir su atencion. Asi, el nifio aprende

a coordinar sus movimientos y se habitua a dirigir sus actividades en correspondencia

con las reglas conocida. (Bonilla, et al., 2004, p. 118)
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Bajo esta tesitura y entrando en didlogo en un escenario educativo no formal como los
son los museos interactivos, se entiende que

En los juegos de simulacién el [mediador] tiene un papel fundamental [en el seguimiento

de] los tiempos, motivador y coordinador de la dinamica. Ademas, deber ser la

conciencia imparcial del juego y quien plantee al final la reflexiéon o conclusién del juego

a los participantes. (Gil, 2010, p. 2)

De ello puede inferirse que, el papel del mediador es relevante en este contexto
educativo, al ser quien direcciona y comunica a los sujetos el objetivo del juego, asi como el
establecer las reglas. De aqui que, el juego de roles es una simulacion de una situacién de la
vida real, en la que el sujeto toma un rol especifico.

Por consiguiente, el mediador es quien brinda experiencias que favorecen la adquisicion
de conceptos preliminares, haciendo uso de una comunicacion efectiva con los sujetos
implicados en el juego, en ese contexto,

Las ideas previas permiten identificar el lenguaje empleado por [los sujetos], tanto el

cientifico como el coloquial. Identificar el lenguaje es importante en los procesos de

ensefanza-aprendizaje de las ciencias, la comparacion constante del lenguaje comun
del estudiante comparando el lenguaje cientifico permite que el [mediador] disefie
procesos adecuados de ensefianza-aprendizaje en los que el estudiante cualificara el

lenguaje, pasando de una estructura comun a una cientifica (Alvarez, 2013, p. 122).

En otro aspecto, se pretende comprender la importancia de reconocer las experiencias
e ideas previas de los sujetos, en especifico, para dinamizar el acercamiento del pensamiento
espacial y el tiempo como magnitud, como pensamientos relevantes en la educacion infantil,
por ende, “Este proceso de construccién del espacio esta condicionado e influenciado tanto por
las caracteristicas cognitivas individuales como por la influencia del entorno fisico, cultural,
social e histérico” (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 1998 p. 37). Lo que también

ocurre cuando se involucra a las nifias y nifios en las actividades de la vida diaria ...)
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relacionadas con las compras en el supermercado, con la cocina, con los deportes, con la
lectura de mapas, con la construccion, etc., acercan a los estudiantes a la medicion y les
permiten desarrollar muchos conceptos y destrezas matematicas” (Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, 1998, p. 41).

Bajo este contexto, se establece una relacion entre el campo de la Didactica de las
Matematicas con el campo de la educacién ambiental, a partir de trabajar con las
preconcepciones que las nifias y nifios han construido desde sus experiencias previas, siendo
esto fundamental para la comprensién de fendmenos, conceptos o temas. Es por ello que
“Muchas de las ideas previas estan basadas en la experiencia cotidiana del estudiante; por lo
general existen aspectos comunes de estas ideas previas en los alumnos sobre los conceptos
cientificos” (Alvarez, 2013, p. 120).

Adicionalmente, desde el campo de la didactica de la educacion ambiental se entiende
que para establecer una relacion entre la ensefanza - aprendizaje es necesario tener presente
los procesos de desarrollo de las nifias y nifios, este se emplea a partir de la construccion de
diversas estructuras cognitivas, puesto que:

El emplear multiples representaciones externas al momento de ensefiar permitira

retroalimentar los diferentes procesos conceptuales en la ensenanza (...), el pasar de

una representacién grafica a una proposicional o viceversa llevara a que el [visitante]
desarrolle varios procesos cognitivos como la categorizacion, formacion de conceptos,

evolucion o cambio conceptuales. (Alvarez, 2013, p. 127).

Por ende, resulta fundamental que el mediador reconozca cual es el objetivo que se
desea lograr con las actividades, juegos y talleres que se proponen. En este caso, el juego de
roles es la estrategia vinculante entre la educacion matematica, educacion ambiental y la
educacion cientifica infantil, teniendo en cuenta que en los juegos de roles “Los participantes
asumen papeles o roles ajenos a sus vidas cotidianas que les permiten posicionarse bajo

diversos puntos de vista ante las situaciones o problemas planteados” (Gil, 2010, p. 2).



69

Habria que decir también que: “En la Educacion Infantil, los nifios conciben el tiempo
como una sucesion temporal donde los sucesos dia y noche, ayer hoy y manana, antes y
después, significan una ordenacién de los distintos sucesos y cambios que van
experimentando” (Barrantes et al., 2020, p. 39).

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede inferir como el juego de simulacién se
complementa y relaciona con los diferentes campos de conocimiento mencionados durante
este capitulo, pues:

El juego de roles influye en el ambito de las actividades humanas y las relaciones entre

las personas y su contenido fundamental es el hombre y las relaciones entre los adultos,

en virtud de lo cual el juego es una forma de orientar las motivaciones de la actividad

humana. (Elkonin, 1980, p. 20).

Por ello, se usa como herramienta didactica, ya que, este permite en las nifias y nifios la
acomodacién de nuevos conocimientos, que se dan mediante diversas experiencias generadas
en el juego y a través de los roles asignados por el mediador a los sujetos, puesto que, estas a
lo mejor son distantes de sus realidades. Es asi, como en la secuencia didactica se plantearon
algunas actividades en las que los participantes se ubicaron en el espacio, por medio de
objetos matematicos como rutinas, mapas, lateralidad, y demas. Por lo tanto:

(...) el pensamiento espacial es esencial para el pensamiento cientifico, ya que es usado

para representar y manipular informacién en el aprendizaje y en la resolucion de

problemas. El manejo de informacién espacial para resolver problemas de ubicacion,
orientacion y distribucion de espacios (...) (Ministerio de Educacion Nacional de

Colombia, 1998, p, 37).

Ciertamente, las anteriores pautas didacticas cumplieron la funcién de orientar el disefio
didactico que se encuentra como base de la secuencia didactica. De dichas pautas es posible
puntualizar las siguientes recomendaciones de orden pragmatico en el campo interdisciplinario

ya mencionado.
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Los juegos de roles hacen posible que nifias y nifios hagan parte de experiencias
simuladas en las que se involucren situaciones de aplicacion de los pensamientos
matematicos, tales como, el pensamiento espacial y el pensamiento métrico, al promover
desplazamientos que implican una orientacién espacial y una duracién temporal.

A modo de sintesis, la secuencia didactica tiene por finalidad promover en las nifas y
nifios el acercamiento a los objetos matematicos a traves de la interpretacion del fendmeno
migratorio, tema central de la sala Migrar un acto de Valor, en el museo Maloka. Dado que, este
fendmeno se manifiesta mediante movimientos geograficos tanto de animales como de
personas. De manera que, se establece una correlacién entre el tiempo como magnitud y el
pensamiento espacial, pues los desplazamientos territoriales se analizaron en funcién de su
duracién (dias, noches) y se representaron mediante herramientas que permitieron el éptimo
desarrollo de las actividades (lineas del tiempo, rutinas, mapas), lo que permitié evidenciar la
relacion entre tiempo y espacio.

5.3 Disefio de la secuencia didactica

En el presente apartado se establecen los componentes para la creacion de la
secuencia didactica teniendo en cuenta los criterios propuestos en el documento orientador
brindado por la Licenciatura en Educacion Infantil para el oportuno desarrollo del trabajo de
grado, como lo son los propdsitos, contenidos, la proyeccion de la implementacion, valoracion,
duracion de la secuencia y el numero de sesiones previstas.

Por consiguiente, el propdsito de la secuencia didactica disefiada es ofrecer a las nifias
y niflos experiencias para la apropiacion del tiempo como magnitud, y la visualizacion y
orientacion espacial como objetos matematicos, a propésito del fenédmeno migratorio debido a
causas ambientales. En ella se propone la participacion activa de nifias y nifios de primer ciclo
de la escolarizacion en un juego de roles que tiene lugar en la sala Migrar un acto de Valor del

museo Maloka.
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Por otra parte, el disefio de la secuencia didactica se llevé a cabo considerando como
contenidos: el tematico en el que se incluyod el fendmeno migratorio expuesto en la sala Migrar
un acto de Valor, asociado a razones ambientales y objetos matematicos del pensamiento
métrico y el pensamiento espacial, estableciendo un vinculo interdisciplinar entre el campo de
la educacién de las matematicas y el campo de la educacion ambiental, dado que, en los
documentos oficiales de Maloka, exponen la importancia del quehacer educativo a partir de la
interdisciplinariedad; el procedimental que involucré las habilidades cientificas ofrecidas por
Maloka, cuatro de estas fueron, el analizar, planificar, la toma de decisiones y la comunicacion,
para por medio de estas acercar a las nifias y nifios del primer ciclo al tiempo como magnitud y
la orientacion junto con la visualizacién espacial, siendo estos objetos matematicos de los
pensamientos ya mencionados; por ultimo, contenidos actitudinales que incluyeron posturas
éticas frente a los migrantes e involucrando actitudes cientificas, se desarrollaron dos de estas,
la creatividad y el pensamiento divergente, promoviendo en las nifias y nifios una cultura
cientifica, asi mismo se integran las actitudes como la empatia y la solidaridad que son
establecidas por Maloka en dicha sala.

Las sesiones de la secuencia se llevaron a cabo en dos de las cuatro zonas tematicas
que tiene la sala; la zona de travesia en donde se inicia desde el médulo de las maletas, luego,
los médulos de la frontera, para que los visitantes buscaran la manera de entrar al médulo bien
sea en condicion de regularidad o de irregularidad al ingresar a un Estado-nacion. Alli pasaron
por los médulos de paramo, noche a la intemperie, transporte fluvial y transporte terrestre,
siguiendo las indicaciones que cada modulo expone. Por ultimo, en la zona de memoria se
intervino toda el area, ya que las actividades que alli se desarrollaban requerian que los
visitantes busquen soluciones a los problemas planteados en cada sesion.

El recorrido completo por estos mddulos se estimoé en treinta minutos en desarrollo de
cada una de las actividades. En cuanto al grupo que participa en la visita escolar, segun lo

estipulado en el guion museografico de la sala, este estd conformado por un maximo de 30
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nifias y nifos, acompafados por hasta 3 adultos. Frente a este ultimo tipo de visitante cabe
agregar que su rol en la secuencia consiste en acompafar de manera activa, ser participe e
integrarse en la actividad. Por ende, su involucramiento pretende generar una articulacion para
que la secuencia se pueda retomar en el ambito escolar.

A continuacion, se presenta la Tabla No. 2 que explicita los aspectos mas importantes

de las actividades que componen la secuencia.
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Secuencia didactica

Propésito: Ofrecer a las nifias y nifios experiencias en las que interactuen con objetos matematicos propios del pensamiento

espacial y el pensamiento métrico a través del juego de roles, en el contexto del fendmeno migratorio por causas naturales.

Nombre Descripcion de la actividad Zonal Cantidad de Objetos Habilidades
Médulo matematicos
visitantes/ involucrados cientificas basicas y
Subdivisién complejas
(Taxonomia del
Museo)
1. Somos Por medio del juego de roles, las nifasy  Travesia: 30 visitantes Tiempo y *Comunicar
(compleja): Dar a
migrantes. nifos viviran una experiencia migratoria Maletas Entre ninas, visualizacion conocer, compartir,
transmitir o
exponer
simulada a causa de una inundacién que  Frontera nifos y 3 espacial. informacion
relacionada con un
provoca un desastre natural, por lo que Paramo adultos objeto,
situacion o
deberan seguir las indicaciones de un Transporte  acompafiantes. fendmeno natural o
social, utilizando
mapa en la que usaran elementos Noche a la diversas
manifestaciones
del
necesarios para momentos especificos intemperie. lenguaje. Implica

recopilar, organizar,
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Nombre Descripcion de la actividad Zonal Cantidad de Objetos Habilidades
Moédulo matematicos
visitantes/ involucrados cientificas basicas y
Subdivision complejas

(Taxonomia del

Museo)
del dia, que los guiara en comunic
su travesia hasta llegar a ativa
su nuevo hogar. clasificar (Maloka,
y representar la 2023, p.
informacion de una 2).
manera acorde al
contexto y a la intencion
2. Migrando  Se simulara un deslizamiento que ando. Entre nifas, espacial. reflexiones propias
donde se contrasten
provoca un desastre natural en el que las nifias y nifios nifos y 3 diversos puntos de
vista y experiencias
deberan cumplir con su rol para ser guiados por otro de adultos
los participantes con un rol diferente y llevarlos a un acompanantes.
lugar seguro, esto por Analizar (compleja): Descomponer los

elementos que constituyen un fenédmeno o
Encuentro. 30 visitantes Orientacion un organismo para elaborar explicaciones y
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(Maloka, 2023, p. 2).

Nombre Descripcion de la actividad Zonal Cantidad de Objetos Habilidades
Médulo matematicos
visitantes/ involucrados cientificas basicas y
Subdivisién complejas
(Taxonomia del
Museo)
medio de indicaciones simbdlicas espaciales.
3. Migrando  Entablar una conversacion alrededor de Travesia. 30 visitantes Orientacién Planificar (basicas):
Organizacion de la
en busca de los distintos desplazamientos que se ven Entre nifas, espacial y informacion obtenida
en las experiencias
agua. forzados a realizar las personas de su nifios y 3 tiempo. desarrolladas, que
permite describir,
vivienda por motivos ambientales como adultos informar, contrastar
resultados y hacer
una sequia. Asi mismo, ubicarse en la acompafantes. seguimiento de

problematica que se esta viviendo en
Bogota frente a la escasez de agua, pues

es una emergencia hidrica que amenaza

el suministro del agua y la calidad de la

misma para sus millones de habitantes por medio del juego de roles.

procesos.
Puede hacerse por medio de
instrumentos como
tablas, esquemas,
dibujos,
ilustraciones, entre
otros (Maloka, 2023,

p. 1).
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Nombre Descripcion de la actividad Zona/ Cantidad de Objetos Habilidades
Médulo matematicos
visitantes/ involucrados cientificas basicas y
Subdivisiéon complejas
(Taxonomia del
Museo)
4 Corre! Los visitantes deberan migrar del peligro como limitaciones de las perspectivas
de otros y la propia,
existente causado por la tala de arboles espaciales y de tiempo. con el fin de evaluar
posibles
en los bosques altos Andinos que Encuentro. 30 visitantes Tiempo y Entre consecuencias al

colindan Bogota, hasta encontrar un
nuevo lugar. Lo anterior, a través de
unos roles especificos de animales que
se encuentran en los bosques
anteriormente mencionados, estos seran

asignados con ciertas indicaciones, asi

nifas, orientacion nifiosy 3
espacial.
adultos

acompafantes.

Toma de decisiones (compleja):
Reconocer un problema relacionado con
situaciones, hechos o fenémenos, partiendo

momento de
solucionarlo y actuar
para este fin
(Maloka, 2023, p. 2).

Fuente: Elaboracién propia,
(2025).
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Finalmente, las valoraciones fueron objeto de reflexion, que se presentan en el siguiente
capitulo, con el fin de analizar la eficacia de la secuencia. Adicional, dos de las cuatro
actividades seran sometidas a pruebas previstas para el mes de abril en el escenario de
practica, Maloka. Para una mayor ilustracién en el anexo No. 2 se puede consultar las

planeaciones detalladas de las cuatro actividades propuestas.
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6. Reflexiones finales

En la presente seccion, se exponen las consideraciones mas relevantes que se derivan
de la hipotesis del trabajo de grado, asi como la viabilidad en que fue posible proponer un
disefo didactico que hiciera factible el dominio de algunos objetos matematicos propios del
pensamiento métrico y espacial, mediante el uso del juego de roles en un contexto tematico
centrado en el fendmeno migratorio debido a razones ambientales. En el orden de exposicién
primero se presentan las consideraciones en torno al caracter investigativo de la secuencia
didactica propuesta, aspecto en el que lo fundamental es que el producto didactico se obtuvo en
desarrollo de un ejercicio de investigacion-accion, esto para conocer las razones del por qué es
conveniente que los disefios se funden en ejercicios de este tipo de investigacion.

Seguidamente, se desarrollan las apreciaciones en torno al caracter interdisciplinario del
disefio logrado, en virtud del desarrollo del pensamiento métrico y espacial en un contexto
educativo de museos, lo que requirio el involucramiento de la didactica propia de la educacion
ambiental, aun mas tratandose de una sala interactiva en la que el fenomeno migratorio ameritd
la presencia de contenidos de la educacién ambiental; adicional a la conjuncion que ya se tenia
de diferentes disciplinas de las ciencias humanas, sociales, naturales. Por ultimo, para el cierre
se ofrece un analisis relativo al caracter innovador de la secuencia didactica al integrar
estrategias pedagdgicas centradas en el aprendizaje activo, la indagacién y experimentacion,
con base en lo planteado y los alcances obtenidos de la ya mencionada.

Cabe sefalar que el presente apartado reflexivo sirvié como insumo para la construccion
del siguiente capitulo, en la que se explicitan las principales conclusiones del ejercicio
investigativo, poniendo de relieve los alcances y limitaciones de la secuencia didactica a nivel
de su disefo. Teniendo en cuenta, que “(...) el saber construido en torno a la didactica es propio
de la Practica Educativa, pues se da fundamentalmente en la formacion y reflexion docente, se
relaciona profundamente con la pedagogia y se construye netamente en el campo de la

educacién” (Castro et al, 2013, p. 92).
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6.1 El caracter investigativo del diseno didactico

Teniendo en cuenta que la metodologia usada en el ejercicio investigativo fue la
investigacion-accion, la generacion de la secuencia didactica amerito el desarrollo de tres fases,
mediante los cuales se argumenta la importancia y conveniencia de que los disefios didacticos
se funden en este tipo de investigacion. Siguiendo el modelo de investigacion - accién de
Lewin, la fase cero consistio en establecer la idea inicial de modo general, la primera fase
residié en el reconocimiento de la situacion (con el descubrimiento de hechos), la segunda fase
estribd en efectuar una planificacion que guiara la accién y la tercera correspondioé a la puesta
en practica del plan de accion con las reflexiones acerca de sus efectos (Kemmis, 1991).

En relacion con la fase cero, esta permitié cuestionar las preconcepciones que las
futuras maestras tenian sobre el pensamiento matematico. En un inicio, dicho pensamiento fue
abordado desde una perspectiva epistemolégica basada en Piaget, enfoque del cual se tomd
distancia luego de una revision conceptual amplia. A partir de esta indagacién, se incorporaron
referentes desde las perspectivas sociocognitiva y sociocultural, lo que permitio fortalecer el
conocimiento sobre los objetos matematicos, en particular aquellos relacionados con los
pensamientos métrico y espacial. Esto facilité delimitar el interés en explorar la ensefianza de
estos objetos en contextos educativos museales, donde la interaccion social y la construccion
colectiva del conocimiento se posicionaron como elementos claves en la ensefianza de las
matematicas, todo ello mediante una secuencia didactica.

La primera fase posibilité llevar a cabo la caracterizacién de la didactica museal en un
contexto particular, concretamente como lo fue la sala Migrar: un acto de valor. Para ello, se
implementaron técnicas como analisis documental, entrevistas estructurada y a profundidad, de
la que participaron miembros del equipo de mediacion y del equipo misional, respectivamente.
El analisis de los datos producidos se efectué mediante la técnica analisis de contenido. La
interpretacion permitié contar con un diagndstico de la situacién didactica de la sala en cuanto a

su pertinencia para el acceso de publico infantil.
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La segunda fase se desarrollé en torno al reconocimiento de posibles relaciones entre
las pautas didacticas referentes a la educacion ambiental y la educaciéon matematica, de modo
que fuera posible adaptarlas al contexto Museal. Este analisis hizo posible identificar las
interacciones entre distintos campos de conocimiento, asimismo plante6 alternativas para su
aplicabilidad mediante el disefio de una secuencia didactica.

La tercera fase consistié en la elaboracion de reflexiones en torno al ejercicio de disefio
didactico y su validacion en el contexto museal. Asi, se pusieron en evidencia tanto los logros
como las limitaciones identificadas, lo que permitié realizar ajustes puntuales al disefio con el fin
de hacerlo mas eficaz en relacion con el propésito central que se pretende alcanzar.

En este sentido, la secuencia didactica elaborada se baso6 en un proceso investigativo
que requirié la consulta de diversas fuentes de informacion tanto documentales como
testimoniales a nivel institucional. Esta revision permitio identificar oportunidades de mejora al
integrar la dimension normativa de los documentos de politica institucional con la experiencia de
los actores educativos, articulando asi la vision misional con la perspectiva de los mediadores.
De esta manera, fue posible concretar el disefio de la secuencia didactica con el propdsito de
responder a las necesidades de fortalecimiento de la didactica museal, haciéndola mas
adecuada para el publico infantil.

En sintesis, la metodologia implementada imprimid su sello en el ejercicio dado que las
maestras en formacion transitaron el ciclo reflexién-accion-reflexién contribuyendo
significativamente a la formacion inicial que comprendio la construccion del problema como su
ejecucion, en la medida en que favorecié la elaboracién de un disefio fundamentado y
organizado. De esta forma se busco garantizar el proceso mediante el desarrollo de los

objetivos especificos.
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6.2 El caracter interdisciplinario del diseno didactico

El desarrollo de la consulta exhaustiva de documentos tedricos hizo posible el
entramado conceptual compuesto por las principales pautas didacticas requeridas para la
organizacioén de las actividades que conforman la secuencia. Asi, se elaboré la seccién
correspondiente al desarrollo del segundo objetivo especifico en el capitulo de hallazgos. Para
establecer el vinculo con la didactica Museal en su estado inicial, donde si bien se menciona la
migracién en general, la sala enfatiza en la migracién social, por lo que se propuso mejorar las
experiencias ofrecidas a las nifias y niflos mediante la incorporacion de la migracion por razones
ambientales. De este modo, se busco enlazar el enfoque interdisciplinar entre la educacién
ambiental y la Educacion Matematica.

De esta manera se posiciono el juego de roles como principal estrategia de corte
didactico y fue mediante este tipo de juego que se propuso el desarrollo de situaciones
simuladas, en las que los grupos de visitantes pudieran desempenar diferentes papeles de
relevancia social, para los cuales siguiendo indicaciones precisas debian interiorizar algunos
objetos matematicos del pensamiento métrico y espacial.

La aproximacion entre la educacion ambiental y la educacion en matematicas dio paso a
establecer situaciones que acercaran a las nifias y nifios a algunos hechos de la vida real sobre
el fendmeno migratorio ambiental, por medio de juego de roles, logrando que estos sujetos
tuvieran aproximaciones a situaciones nuevas o que ya hubiesen experimentado, para la
comprension de dichos campos mencionados con anterioridad.

Teniendo en cuenta lo anterior, es relevante mencionar que la relacion entre migracion y
cambio climatico se ha vuelto cada vez mas evidente, puesto que las poblaciones han migrado
masivamente a medida que el entorno geografico cambia o se altera debido a desastres como
inundaciones, deslizamientos de tierra, sequias, variaciones climaticas, entre otros fendmenos.
Esto ha dado lugar a un tipo determinado de migraciéon conocida como migracién ambiental, la

cual afecta la supervivencia y las condiciones de vida de las personas, obligandolas a dejar su
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hogar. Este fenomeno aborda aspectos como temporalidad, permanencia y migracién interna 'y
fronteriza (Mogollon, 2024).

En este sentido, las sesiones de la secuencia fueron disefiadas a partir de situaciones
simuladas con alta probabilidad de haber sido experimentadas por la poblacién o que resultaran
cercanas a la vida real, entendiendo que muchas de las situaciones ambientales (inundaciones,
deslizamientos, sequias y la tala de arboles) pueden ocurrir en el ambito de la nacion
colombiana.

En cuanto al dominio de los objetos matematicos, particularmente lo relacionado con la
magnitud tiempo, es posible aseverar que la secuencia ofrece a nifias y nifios opciones que
involucran el entendimiento de sucesos que ocurren en el transcurrir del dia y la noche, ayer,
hoy y mafana o el antes y un después.

Estos sucesos fueron abordados a lo largo de las sesiones llevando a cabo lineas de
tiempo o rutinas, en la medida en que las situaciones ambientales como sequia, deslizamientos
de tierra, inundaciones y alteraciones por el calentamiento global que ocurren en el tiempo, asi
como también las respuestas humanas de reubicacion segura a través de migraciones que cada
vez son menos temporales y si mas definitivas (Universidad de los andes, 2024).

En cuanto a los objetos matematicos de la espacialidad, como la orientacion y
visualizacién, fueron indispensables para que se desarrollara la simulaciéon de las situaciones
ambientales. En ella los participantes del juego hacen uso de informacion y herramientas tales
como, mapas, indicaciones o interpretacion de iconos. Razon por la cual, la orientacion y
visualizacién espacial fueron relevantes a la hora de resolver problemas de ubicacion,
orientacion y distribucion de espacios.

Al asumir el rol de migrantes, los participantes debian interpretar y seguir un mapa que
los guiaba de un punto de partida hacia uno de destino, lo que implicé reconocer y hacer uso de
objetos de la espacialidad como derechalizquierda, adelante/atras, asi como visualizar y

analizar los puntos de referencia que el mapa senalaba. Este proceso les permitié ejercitar su
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capacidad de ubicacion en el espacio, también desarrollar habilidades de observacién y toma de
decisiones en funcion de la informacion proporcionada en el entorno.

A modo de sintesis, la interdisciplinariedad estuvo presente al vincular las didacticas
especificas de la educacion matematica infantil y la educacién ambiental, desde el plano
pragmatico. De manera similar, la propuesta didactica amerito la inclusion de las razones
ambientales que inciden en la migracién (inundaciones, deslizamientos, sequias y la tala de
arboles). Por ello, la sala Migrar un acto de Valor fue favorecida en la medida en que las
ciencias ambientales complementan la perspectiva interdisciplinar que se evidencio en la
revision documental del guion museografico.

6.3 El caracter innovador del diseio didactico

La secuencia didactica se presenté como una propuesta innovadora al ofrecer una
alternativa para abordar la baja afluencia del publico infantil en la sala Migrar un acto de Valor.
Esta alternativa se fundamenté en la implementacion de juegos de roles, que recrean
situaciones vinculadas al fendmeno migratorio, lo que permitié la comprension y empatia de las
experiencias que enfrentan las poblaciones en sectores donde la alteracion ecosistémica tiene
efectos mas agudos ocasionando la migracion por condiciones ambientales.

Igualmente, al desarrollar la migracién desde una perspectiva ambiental, fue un aspecto
innovador en la sala, dado que las dinamicas actuales evidencian que los factores ambientales
tienen un peso significativo en la movilidad humana. De alli que, la secuencia propuesta resulté
innovadora, pues se anticipa a una realidad futura y hace mas visible las situaciones
ambientales, por lo que plantea una reflexion critica sobre esta problematica, que no debe ser
naturalizada ni ignorada.

A su vez, a lo largo del ejercicio investigativo, se identificaron elementos clave en la
interdisciplinariedad entre educacion ambiental y la Educacion Matematica. A partir de este
analisis, el juego de roles también fue una estrategia clave para la proximidad a los objetos

matematicos por medio de la migracion ambiental, pues la visualizacién y orientacién espacial,
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junto con el tiempo como magnitud, fueron abordadas de manera significativa dentro de la sala,
en la que se reflejaron los desplazamientos territoriales en distintos periodos de tiempo.

Para finalizar, incluir el juego de roles en un escenario no formal fue un aspecto
innovador y significativo, puesto que promueve la empatia y comunicacién al ponerse en una
situacion alejada o cercana del visitante. Asimismo, fomenta el aprendizaje activo en el que las
nifias y nifos asuman distintos roles y exploren diversas perspectivas. De igual modo,
promueve la colaboracién y participacién de manera colectiva que fortalece el sentido de
comunidad y colaboracién. Adicional, incentiva la creatividad y resolucién de problemas, pues
hace que los participantes se enfrenten y resuelvan circunstancias complejas que se plantean

desde las situaciones simuladas.
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7. Conclusiones

El presente capitulo expone las conclusiones del proceso de investigacion, analisis y
aplicacion de la secuencia didactica en un contexto de educacion no formal como el museo
Maloka. A partir de la relacion interdisciplinaria entre la Educacion Matematica y la educacion
ambiental, se evidencio cdmo el uso de herramientas didacticas y la mediacion pedagdgica
favorecieron la aproximacién de nifas y nifios a los objetos matematicos propios de los
pensamientos métrico y espacial al permitirles establecer conexiones significativas en
situaciones concretas con el entorno; dando cuenta en su conjunto de la pregunta de
investigacion. Asimismo, se destaca la importancia del aprendizaje experiencial en espacios
interactivos donde la participacion activa permite construir conocimientos significativos.
Finalmente, las conclusiones aqui presentadas recopilan los aspectos claves durante la
aplicacion del ejercicio investigativo, resaltando el impacto en la ensefianza y aprendizaje dentro
del museo.

En primer término, para dar cuenta del primer objetivo investigativo que consistié en
caracterizar la didactica Museal que se lleva a cabo en la sala Migrar un acto de Valor con nifias
y nifios del primer ciclo para potenciar el desarrollo del pensamiento matematico. Para ello, se
llevaron a cabo entrevistas realizadas al equipo misional y al equipo de mediadores del museo,
que luego se estructuraron junto con la politica educativa y el guion museografico de la sala de
Maloka, para posteriormente desarrollar el analisis de contenido que se encuentra en el capitulo
de hallazgos, A partir del proceso investigativo realizado, se identificaron diversas oportunidades
de mejora en la didactica Museal de la sala Migrar un acto de Valor. Una de las principales fue
la necesidad de incluir a nifas y nifios del primer ciclo educativo, puesto que se observo la baja
oferta de actividades dirigidas a esta poblacién dentro de la sala. Para abordar esta
oportunidad, se formulé la secuencia didactica compuesta por cuatro sesiones que integraron la

educacion ambiental y la Educacion Matematica a través de objetos matematicos.
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En consecuencia, fue clave la ampliacion del enfoque tematico de la sala al incorporar la
migracion por motivos ambientales, que permitié a los participantes comprender el fenédmeno
migratorio desde una perspectiva diferente e interrelacionada con las problematicas ecoldgicas
actuales; dado que esta mirada integradora favorece una reflexion profunda sobre las causas
del desplazamiento humano, vinculando lo ambiental. De esta manera, la distribucién y
disposicién del espacio disefiado favorecié en torno a la tematica migratoria, pues este,
posibilitd la implementacién de estrategias como el juego de roles, lo que generd experiencias
inmersivas y significativas.

En segundo término, para dar cuenta del segundo objetivo que se ocupd de reconocer
los fundamentos de las didacticas especificas de la educacion ambiental y educacion
matematica infantil que den respuesta a las oportunidades de mejora identificadas en la
caracterizacion de la didactica museal. Por ello, un aspecto particularmente significativo, fue la
interdisciplinariedad, puesto que asociar los objetos matematicos con fenédmenos como la
migracion por causas ambientales propicié comprender el uso del tiempo y el espacio en otras
situaciones. En ese contexto, el tiempo se evidencid en la duracion del desplazamiento; y la
espacialidad se relacioné con la orientacion en un territorio, la ubicacion de los puntos de origen
y destino, y la representacion grafica de los movimientos migratorios.

La aproximacion entre los dos campos consiguio que las nifias y nifios adquirieran
conocimientos matematicos de manera abstracta, para que estos fueran aplicados en diferentes
situaciones de su vida, promoviendo un aprendizaje significativo. De igual manera, al integrar la
educacién ambiental, se fomentd una reflexion sobre las causas y consecuencias de la
migracion por razones ambientales, que posibilitd analizar factores como el impacto del cambio
climatico y la adaptacién a nuevos entornos.

Ahora bien, dentro de esto se presentd una limitacion determinante en la didactica
Museal que radica en la imposibilidad de mantener la secuencialidad propia de los disefios

didacticos utilizados en el ambito escolar. De hecho, en el contexto Museal las actividades
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deben poderse cumplir en el tiempo determinado, asegurando que cada sesion cumpla con los
objetivos planteados.

Esta caracteristica representa una limitacion desde el punto de vista investigativo, ya que
no se puede resolver en términos operativos, pues la naturaleza de los museos interactivos
implica una alta rotacion de publico, lo que dificulta garantizar la participacién recurrente de los
mismos individuos en mas de dos sesiones. Como resultado, no se puede evaluar el impacto de
los aprendizajes a través de un seguimiento sistematico, como se haria en un entorno educativo
formal.

En tercer termino, para dar cuenta del tercer objetivo investigativo que consistio en
establecer los componentes de una secuencia didactica que contribuya a la aproximacién de
nifias y nifos con objetos matematicos propios del pensamiento métrico y pensamiento
espacial. De ello, uno de los principales alcances obtenidos fue la aproximacién de las nifias y
nifos al pensamiento matematico a través del uso de objetos matematicos mediante el juego de
roles. Esta estrategia permitié la exploracion de forma vivencial los objetos matematicos como el
tiempo, la visualizacién y orientacion espacial, en la que el aprendizaje de los objetos
mencionados fuera significativo, lo que posibilité una interiorizacion del conocimiento.

Para el alcance de cada objeto matematico se usaron algunos recursos didacticos dentro
del juego de roles. En el caso del tiempo, se emplearon lineas de tiempo, rutinas, mapas que
establecian estaciones del tiempo (dia y noche) entre otros. Esto permitio, que los participantes
comprendieran la secuencia temporal de los eventos, identificaran patrones en el transcurso del
dia y relacionaran el tiempo con la emergencia ambiental simulada. Por otro lado, para la
visualizacién y orientacion espacial se aplicaron mapas, instrucciones orales especificas
(adelante, atras) y visuales por medio de iconos (derecha, izquierda), entre otros recursos. Por
lo que esto, alcanzd6 la aproximacién a la comprensién de dichos objetos matematicos, pues
permitid que los visitantes se ubicaran en el espacio, interpretaran representaciones simbalicas,

comprendieran y tomaran decisiones frente al uso del objeto mencionado.
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Los juegos de simulacion fueron una estrategia clave para que las nifias y nifios
experimentaran roles en contextos cercanos y lejanos a su realidad, lo que logré una
aproximacion a objetos matematicos, tales como: el tiempo como magnitud, la orientacion y
visualizacion espacial. Asimismo, permitio el acercamiento a la educaciéon ambiental, pues para
la comprension de este campo, los juegos de roles se convierten en una estrategia didactica
importante, ya que facilitan la empatia, el analisis critico y la toma de decisiones frente a
problematicas reales, que promueve una participacién activa y consciente en torno al cuidado
del entorno natural.

Habria que decir también, que cada sujeto tuvo un rol especifico, por tal motivo, los
juegos de roles planteados tuvieron reglas particulares, para dar solucion a las situaciones
migratorias establecidas. Ademas, dentro del juego simulado, los participantes hicieron uso de
herramientas didacticas tales como: mapas, lineas de tiempo, comandos de voz,
representaciones simbdlicas e iconicas (ver ejemplos desde el anexo 2.1 hasta el anexo 2.4).

En ese sentido, para el desarrollo significativo del pensamiento matematico en el primer
ciclo de educacion, es necesario demandar ciertas estrategias didacticas que motiven y
favorezcan la asimilacion de conocimientos. El juego de roles se presenté como una estrategia
clave, pues este permitié que los sujetos comprendieran de forma activa y significativa la
relacién con los objetos matematicos que se mencionaron. En consecuencia, implementar este
tipo de estrategias fomenta habilidades como razonar, desarrollo de la comunicacion, resolucién
y planteamiento de problemas.

Como resultado del balance de los alcances y limitaciones, se lograron importantes
reflexiones desde el ejercicio en calidad de maestras en formacion. La vinculacion a escenarios
de educacién no formal resulta enriquecedora e importante tanto como las instituciones de
educacién formal. Lo anterior evidencia que, a pesar de las diferencias en sus dinamicas, los
museos interactivos suponen retos para el desarrollo de las practicas. Esto se debe a que la

esencia del escenario fue publico flotante, lo cual desafié a crear diversas estrategias para



89

implementar lo investigado. Por otra parte, se evidencié que el rol de las maestras en formacién
de la Licenciatura en Educacion Infantil es fundamental para genera un intercambio de saberes
y conocimientos con los mediadores y mediadoras de Maloka, que contribuy¢ al trabajo en
conjunto y a la apuesta por la presencia de las nifias y los nifios de primer ciclo.

Bajo este contexto, se presento el reto de disefiar una secuencia didactica en un
escenario no formal, como el museo Maloka, considerando las dinamicas evidenciadas en
relacion con el publico flotante. Dado que, la estructura de la secuencia establece que las
sesiones planteadas deben ser consecutivas, esto se constituyé en una oportunidad para
analizar y mejorar el disefio en sesiones complementarias. Logrando asi, que los retos
presentados en el museo se pudieran resolver de manera adecuada sin perder el objetivo
educativo del museo.

En el contexto del proceso investigativo, es fundamental corroborar la informacion
buscada y proporcionada para lograr instaurar un proceso epistemolégico, metodoldgico,
educativo y formativo de manera clara y concreta desde el inicio del desarrollo de la
investigacion. Esta labor, ardua y desarrollada a lo largo de tres semestres, se plasma en este
ejercicio investigativo, que logré un progreso exitoso para las maestras en formacion.

Finalmente, al concluir la secuencia didactica surgieron una serie de preguntas: ;Cuales
son las otras areas de conocimiento en los que se puede profundizar y fortalecer el
pensamiento matematico, y como se integran los conceptos en cada uno? Pues, desde lo
evidenciado en Maloka, seria posible vincular el pensamiento matematico a partir de la fisica,
astrobiologia, el lenguaje e incluso con la divulgacion cientifica. Ademas, ;De qué manera se
puede fomentar el interés y la participacion de las nifias y nifios de primer ciclo a procesos de
aprendizaje significativo, por medio de la articulacion de un quehacer conjunto entre
escuelamuseo, a partir de una secuencia didactica? Relacionado con lo anterior, también se
cuestiond ¢ Pueden los museos de primera, segunda y tercera generacion incorporar objetos

matematicos en sus guiones museograficos e integrar juegos de roles para el primer ciclo
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educativo?, y ;De qué manera se podria desarrollar una secuencia didactica interdisciplinaria

en museos de diferente generacién?
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Nos moveremos, como lo
ha hecho la especie
humana y no humana,
porque es importante
entender que la historia de
la humanidad es la historia
de la migracién y que la
exposicién transitara por
diferentes narrativas que
desde lo simbdlico y las
representaciones, invitaran
a la empatia y solidaridad
(Maloka, 2020, p. 3). Es
una invitacién a pensar en
nuestra historia de
migracién, su relacion con
lo natural, lo social y con la
ciencia, en el lugar que
ocupamos frente a la
indiferencia o a los
prejuicios que tenemos del
fenémeno migratorio. Es

Promover una
experiencia pedagogica
desde un enfoque
interdisciplinar para senti-
pensar el fenbmeno
migratorio, con el fin de
movilizar, interpelar,
generar empatia y el
compromiso. Ademas,
comprender el fendbmeno
migratorio a partir de la
pluralidad desde un
enfoque interdisciplinar
desde las ciencias
sociales, humanas y
naturales. Se debe
agregar que es relevante
reconocer que a todos
nos acompanan historias
de migracioén y desde ahi
promover la identificacion
de prejuicios y la ruptura

Esta exposicién esta
disefiada para oir a los
migrantes para sentir
empatia y conmoverse.
Pero sobre todo para
dignificar, conmemorar y
revivir los actos de valentia
y dignidad cotidianos de
los migrantes (Maloka,
2020, p. 12).

Esto supone generar
didlogos abiertos entre
actores heterogéneos
como la comunidad
cientifica, comunidades de
base, educadores, jovenes
y niflos entre otros, desde
donde se promueve el
intercambio de saberes y
el reconocimiento de la
diversidad para aportar a
la inclusién, la

Analitico un comienzo para de estereotipos hacia los | transformacion y la
identificar y transformar migrantes (Maloka, 2020, | cohesion social. En este
prejuicios social y p. 11). sentido, Maloka, haciendo
culturalmente arraigados y | Es asi que en un honor a su nombre, se
aceptados que alimentan esfuerzo por conectar el | configura como un centro
la xenfofo.bla yla contexto con e! museo de pensamiento en el que
aporofobia (Maloka, 2020, | syrge la exposicion de ciudadanos de diversos
p. 12). En esencia Maloka migraciones, asf . X
es un lugar de encuentro e encontramoé ue la orlgenes., perﬁleg
intercambio, un agente roximidad decl‘ museo a Trayectorlas o 'Vlda N
catalizador de relaciones e IF; terminal de transoort mtereses Sereuneny a
interacciones donde se : POMe I partir del didlogo franco y
pone en dialogo de Salitre, se empezé @ | apjerto aportan en la
problemas, situaciones y observar la presencia de | comprension y solucion de
saberes de interés publico | Personas migrantes, probleméaticas comunes
y que tienen en comun que | Viajeras y desplazadas, (Maloka, 2022, p. 3). En
la ciencia y la muchas en este suma Maloka es un lugar
tecnologia juegan un papel | momento, provenientes de aprendizaje individual y
central como practicas de Venezuela, que se social que promueve una
sociales que ayudan a mezclan con los rostros cultura de la innovacion,
comprender dichas de las y los desplazados | g5 decir una cultura en la

internos del conflicto que los
Nivel Tépicos
Superficie ¢Para qué? Qué? ¢Para quiénes?




98

situaciones, hallar
alternativas de solucién a
los problemas y proponer
rutas para la construccion
de saberes que nos
ayuden a transformarnos
como sociedad. (Maloka,
2022, p. 2).

armado en Colombia que
por las arremetidas de
violencia en los territorios
de Colombia, también
llegan en condiciones de
vulnerabilidad muy
similares. (Maloka, 2020,

p. 7).

sujetos se reconocen no
solo como consumidores,
sino como productores de
nuevos conocimientos
que utilizan de manera
creativa para generar
transformaciones en
diversos ambitos de la
vida cotidiana, lo que
empodera a la comunidad
para actuar frente a retos
relacionados con la
sostenibilidad, el desarrollo
humano, la inclusién y la
participacion en el marco
de una sociedad
democratica.. (Maloka,
2022, p. 2).

Interpretativo

El guion museogréfico de
la sala y la politica
educativa de Maloka,
tienen mucho en comun,
pues (. ..) "Maloka es un
lugar de encuentro e
intercambio, un agente
catalizador de relaciones e
interacciones donde se
pone en dialogo
problemas, situaciones y
saberes de interés publico”
(Maloka, 2022, p. 2) (. . .).
En tal sentido, la historia
de la humanidad es la
historia de la migracién que
transita por diferentes
narrativas que desde las
representaciones
simbdlicas invitan a la
empatia y solidaridad.
Continuando con lo
anterior, estos dos
documentos manifiestan
puntualmente sobre el
fenémeno migratorio
social, en el que Maloka
tiene como compromiso
transformar prejuicios
sociales y culturales
arraigados, que se han
sido aceptando para
alimentar la xenofobia y la
aporofobia.

Para la institucion es
importante construir

La sala surge por la
proximidad del museo a
la terminal de transporte
de Salitre, dado la
presencia de personas
migrantes en esta parte
de la ciudad transcurren
con mayor frecuencia al
ser uno de los puntos
claves para llegar a la
ciudad. Como lo afirma el
documento, el objetivo
de la sala es "promover
una experiencia
pedagdgica desde un
enfoque interdisciplinar
para senti-pensar el
fendmeno migratorio, con
el fin de movilizar,
interpelar, generar
empatia y el
compromiso" (Maloka,
2020, p. 11). De igual
manera, se pretende
comprender el fendbmeno
migratorio desde la
pluralidad, teniendo en
cuenta que el enfoque
es interdisciplinar desde
las ciencias sociales,
humanas y naturales. En
relacién con ello, el lugar
de las ciencias sociales
tiene el objetivo de

De acuerdo con los
documentos, se pretende
oir a los migrantes,
generar dialogos entre
todos los sujetos que
visitan y conforman el
museo, para impulsar un
intercambio de saberes, en
dénde se reconozca la
diversidad y se genere la
inclusion, la transformacion
y la cohesién social.

En correspondencia,
Maloka se constituye como
centro de pensamiento
para los ciudadanos de
diversos origenes, perfiles,
trayectorias de vida e
intereses, a fin de gestar
un dialogo abierto, en el
que cada individuo aporta
en la comprension y
solucién de problemas
comunes.

Agregando, Maloka es un
espacio de aprendizaje
individual y colectivo, "es
decir una cultura en la que
los sujetos se reconocen
(...) como productores de
nuevos conocimientos que
utilizan de manera creativa
para generar
transformaciones en
diversos ambitos de la vida
cotidiana, (...)"(Maloka,
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conectar los sucesos de
la vida cotidiana con

Nivel

Tépicos

Superficie

¢Para qué?

¢Qué?

¢Para quiénes?
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alternativas, rutas y
soluciones que ayuden a
transformar la sociedad; por
esa razon, la sala Migrar,
un acto de valor, "es una
invitaciéon a pensar en
nuestra historia de
migracién, su relacién con
lo natural, lo social y con la
ciencia, en el lugar que
ocupamos frente a la
indiferencia o a los
prejuicios que tenemos del
fenémeno migratorio”
(Maloka, 2020, p. 12).

las dinamicas realizadas
en el museo; de igual
manera, comprender el
fenémeno migratorio
desde un enfoque
interdisciplinar con las
ciencias sociales
humanas y naturales. Se
relaciona también, como
Maloka "entendiendo la
ciencia como una practica
sistematizada y
organizada de observar y
pensar la realidad desde
y con las personas para
descubrir, analizar y crear
posibilidades y soluciones
que aporten a facilitar la
cotidiana"

(Maloka, 2020, p. 6).

2022, p. 2), velando por el
desarrollo humano, la
inclusion y la participacién
democratica.
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Este ejercicio nos sirvid
mucho para empezar a
hacer algo que se
pensaba hace un tiempo
y es testear y recibir un
poco las apreciaciones
del publico, en este caso
en la sala migrar, se hizo
a través de publico
migrante a través de
entidades y asesores
que teniamos para
conectar con migrantes
reales. *El poder vivir
experiencias cercanas y
cotidianas, ver en el caso
de las nifas y nifos,
verse reflejados en una
experiencia, un
personaje, eso genera
un proceso de empatia y
vinculacion y
reconocimiento. *Uno

Fue una primera apuesta que se
hizo en un ejercicio de co-creacion
entre el equipo de Maloka,
entidades que trabajan el tema de la
migracion en Colombia, de manera
externa tuvimos una asesora
internacional que se llama Paul
Makina. *Dar voz y cabida a las
personas que en verdad estan
viviendo la situacién, que han vivido
la situacién. *Trasladar las
experiencias a los diferentes tipos
de publicos. *Se traté de cubrir un
gran panorama de poblacion de alli
que salgan nifas y nifios en la
exposicion, pero también que el
personaje central de sala sea
manuelita sea una nifia migrante,
esto también nos ayuda a hacer
vinculacion sobre todo porque es
una problematica social y es una
tematica que a veces uno la puede
sentir un poco compleja para poder

La sala esta
abierta todo el
publico, solo que
la intencion de la
sala es para la
comunidad
migrante y para la
comunidad en
general, pues se
espera con el
objetivo de la sala
se desarrolle la
empatia por las
personas que a
diario viven esta
situacion y asi
mismo sean
tratos como
personas dignas
del buen trato.

Analitico podria hacer diferentes abordar con nifias y nifios mas
aplicaciones, yo lo pequefias. *Se trato de hacer este
relacionaria con la sala ejercicio desde la empatia y de
especificamente el verse reflejado en un escenario
pensamiento matematico | como lo es la sala. *En las ultimas
alrededor de habilidades. | experiencias se ha tratado de
*En algunos ejercicios contemplar que es importante ser un
que nosotros poco mas especificos o visibilizar un
proponemos con los poco mas este tipo de poblaciones
publicos y es trazar su menores. *En esta experiencia hay
historia de migracién asi | mucha animacioén que ayuda a
tu no seas migrante, por | hacer este proceso de vinculacion,
ejemplo, que tu nunca hay muchos elementos de
hayas salido de Bogota, | manipulacién que también ayuda a
pero es trazar la hacer el ejercicio. *Poner en juego
migracion de tus ejercicios de logica, aunque no
familiares, de pronto tus | estan ligados a la tematica de la
abuelos, este ejercicio sala, si hay ejercicios de légica de
abarca la temporalidad y poherenma entre los personajes, las
la espacialidad. *Las imagenes, ayudan a_desar'rol_lar
narrativas son bases en el pensamiento l6gico
. matematico. * E la zona de
importantes porque E t | final | médulo d

dan a relacionar con ncuen.ro, a .m? en el modulo de
ayu las comidas, si bien hay unas
Nivel Tépicos
Superficie ¢Para qué? $Qué? ¢Para quiénes?




102

estos enfoques que
ustedes mencionan.

nociones de cantidades y demas,
también hay un ejercicio en términos
de la ubicacion espacial a nivel de
las ubicaciones de las
preparaciones de las comidas. Esta
referencia un poco de productos que
vienen de otros lugares que igual
utilizamos aca en diferentes tipos de
preparaciones, pues esto ayuda
hacer un poco estas relaciones (...)
sabemos que en estas edades la
espacialidad esta ligada a lo mas
concreto y a lo mas cercano del
nifo.

Interpretativo

El ejercicio de la
creacion de la sala sirvié,
para recibir las
apreciaciones de la
comunidad migrante y
del publico en generar,
de manera que se
puedan vivir experiencias
cercanas a estos, en
donde las nifas y los
ninos se puedan ver
reflejados en las
experiencias, en el que
se pueda generar
procesos de empatia,
vinculacion y
reconocimiento sobre la
existencia de las
diversas situaciones que
puede vivir el otro. En
algunos ejercicios en la
sala se traza el camino
migratorio propio (si lo
vive) y el de otro (si no lo
vive), para reconocer
que mi familia fue
migrante, por lo que este
ejercicio abarca la
temporalidad y la
espacialidad que se
pueden relacionar sin
perder la intencién de la
sala.

Crear la sala Migrar: Un acto de
valor, ademas que se hizo en
conjunto con profesionales solo el
tema de la migracion, se lograron
contactar con personas migrantes
reales y ademas entidades
internacionales, en donde se le dio
voz y protagonismo a las personas
en situacion de migracion regular o
irregular, para generar experiencias
cercanas a los nifios y las nifnas,
pues no es en vano que el
personaje central de la sala sea
Manuelita una nifia migrante, que
ayuda a vincular a los infantes con
esta tematica que en ocasiones se
puede tornar confusa o complicada
para trabajar con las nifias y nifios.
Ademas, la organizacion de la sala
permite visibilizar a los nifios y las
nifas en cuanto a la manipulacion y
animacion que hay en los médulos,
asi como en una altura accesible
para la participacion de los infantes;
adicionalmente, se cree que hay
contenidos que se pueden
relacionar como lo es la légica
matematica, dado que, se cree que
el médulo de Travesia es el mas
potente para desarrollar las
nociones de tiempo y espacio, asi
como en la zona de Encuentro, en el
modulo de las comidas, para
acercar a los nifios a la idea de que
hay elementos no propios de
nuestro pais o de la ciudad que
vienen de por fuera, que nos sirven

Para la
comunidad en
general,
especificamente
la comunidad
migrante. Nifas y
ninos que viven o
vivieron la
situacion y para
los nifios y las
nifas que no lo
han vivido.
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para complementar nuestras
culturas.

Anexo 1.3 Entrevista al equipo de mediadores

Niveles de analisis de contenido
Entrevista el equipo de mediadores

Nivel Toépicos

Superficie ¢Para qué? $Qué? ¢Para quiénes?
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Se realiza una construccion
colectiva en cuanto a
reflexiones de la migracion,
desde una actividad dirigida
para llevar al publico a las
estaciones. (Entrevistado
n21, comunicacién personal,

El enfoque

interdisciplinar de la
sala "Migrar un acto de
valor", va mas dirigido
a exponer y poner en
dialogo el fenémeno
migratorio mas alla de

La sala esta abierta al
publico en general, sin
embargo, desde lo que he
presenciado, es que la
mayoria de las familias que
viene con nifias y nifos
prefieren no entran a la sala

o un acto solamente | o le dan prioridad a otra
12 de diciembre de 2024). .
) oo social, puesto que, | sala en el museo, pero
Para la mayoria del publico, | ;g mediadores | cuando en la familia se ha
la tematica de la sala no | yresentamos la | presentado de manera
genera un Interés por | migracién en lo social, | directa o cercana de
visitarlo, a comparaciéon de | cultural, ambiental y | migracién si  procuran
las demas salas del museo, | biolégico, cada | entrar a la sala y ser parte
siendo asi, que el publico | mediador presenta la | de actividad. (Entrevistado
mas frecuente de la sala | sala con la primera | n22, comunicacion
"migrar un acto de valor" son lectura que tenga del | personal, 12 de diciembre
sujetos que han vivido el publlc.o _ y con el|de 2024)' » )
, . .. | conocimiento qgue | La mediacion es la magia y
fendmeno de la migracién | )
. o tiene de la sala, puesto | es lo que, de la vida a esta
humana. (Entrevistado n92, . . .
o | 12 que, la sala tiene | sala, cada mediador tiene
comunicacién persona )
Analiti - P ’ maodulos que | su postura, puede ser
nalituco de diciembre de 2024). Por presentan la migracién | abordar la migracién desde
parte del equipo de | gesde distintos | lo biolégico y lo social,
mediadores de Maloka, en la | contextos. siendo esto parte de la
mediacién de la sala "Migrar | (Entrevistado n22, | intencionalidad que tenga
un acto de valor ", se | comunicacién el mediador, pero todos
comparte con el publico que | personal, 12 de | comparten una posturay es
visita la sala, el comienzo de | diciembre de 2024). En | compartir y generar en los
esta y que Contemplo el la sala "Migrar un acto visitantes un intercambio
museo para su creacién, en | de valor", desde la | de  saberes, g un
. . o reconocimiento e ue
consecuencia, al gran flujo | mediacion se logra | "~-7 ! 9
. . . .. | significa ser migrantes y hay
de sujetos migrantes | conectar la migracién | ~°"
ontes de Vi 2 | humana con Ia distintos  contextos vy
rovenientes de Venezuela . .
P i o bioloe situaciones que la detonan.
i : migracion ioldgica .
en la cuidad de Bogotd, no g g_~ » | (Entrevistado nei,
obstante, la tematica de la | dadoque, conlasnifias | ., ynicacién personal, 12
sala es el fenémeno |y nifios se  ha | ge diciembre de 2024).
migratorio en general, sin | evidenciado que | El plblico que mas se
enfocarse en sujetos en | puede generar mas | interesa o es mas frecuente
especifico.(Entrevistado n22, | interés y de este modo | en |a visita de la sala son los
comunicacion personal, 12 | lograr la generar una | jévenes entre los 17 afios a
de diciembre de 2025). empatia por las | 22 afios, hasta los adultos
movilizaciones
Nivel Toépicos
Superficie ¢Para qué? | :Qué? ¢Para quiénes?
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que tienen que hacer
las personas, que esto
se realiza por una
razén. (Entrevistado
n21, comunicacion
personal, 12 de
diciembre de 2024).

mayores, siendo estos
donde se ha evidenciado
que se hacen presente
grandes reflexiones
alrededor de la migracion,
las cuales los grupos hacen
parte de fundaciones, de
amigos o familiares,
lograndose construir un
aprendizaje tanto personal
como en comunidad.
(Entrevistado n21,
comunicacién personal, 12
de diciembre de 2024).

Interpretativo

Con lo ya presentado en los
documentos oficiales de
Maloka y el testimonio del
equipo misional del museo,
se entra a dialogar con las
declaraciones de las diversas
experiencias de los
mediadores dirigiendo Ia
sala "Migrar un acto de valor.
La sala es un espacio para el
dialogo, la construccion de
reflexiones sobre el
fendmeno migratorio,
partiendo por la relacidn
entre el disefio de ambiente
de la sala, los mediadores y
publico donde alli se generan
interacciones, con el fin de
desarrollar empatia y
solidaridad, pero, en
realidad en la sala sucede
algo distinto y en voz de los
mediadores, expresan que
es complicado y que han
observado que una parte del
publico expresa rechazo o
hasta burla por la tematica
de la sala, esto sobre todo en
visitantes adolescentes o

padres de familia, que

Recogiendo lo
expuesto

anteriormente y la voz
de las mediadoras en
su experiencia
mediando la  sala
"Migrar un acto de
valor", el enfoque
interdisciplinar si se
puede lograr en esta
sala e ir mds alld de la
ciencia sociales,
humanas, bioldgica
sino la relacion que hay
establecida entre el
campo de lacienciay la
matematica. Como lo

expresa el
representante del
equipo misional "El

pensamiento
matematico se puede
desarrollar a través de
las habilidades

cientificas"
(Representante
misional, 12 de

diciembre de 2024).

El equipo misional y los
mediadores estan de
acuerdo que para

poder establecer una

Se logra extraer desde un
anadlisis conjunto que los
mediadores y mediadoras
del museo construyen un
saber y un tejido de
reflexiones alrededor del
fendmeno migratorio
mediante sus interacciones
en la sala con el publico que
los visita, donde alli se ha
logrado  evidenciar el
intercambio de saberes y un
acto reflexivo desde a la
empatia con un publico en
especifico, como lo es con el
adulto mayor vy los jovenes
entre 17 afios a 22 afios.

Como lo presentan los
documentos de Maloka, los
saberes que alli se
construyen con los diversos
actores, desde sus origenes,
intereses, vivencias,
experiencias y sobre todo
haciendo una distincién con
el tipo de publico que visita
el museo, partiendo el
publico familiar y el publico
escolar, puesto que, desde
el testimonio de las
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exponen que no creen
conveniente que la tematica

mediadoras de
experiencia, han

Su

Nivel

Toépicos

Superficie

¢Para qué?

SQué?

¢Para quiénes?
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de la sala sea adecuada para
las nifias y nifos.

A pesar de todo, esto no
sucede con todo el publico,
puesto que se ha logrado de
manera afectuosa generar un
pensamiento transformador
frente a los prejuicios que se
tienen de las personas en
situacién  de  migraciodn,
logrando asi, construir rutas
alternativas contra la
xenofobia y el rechazo ante
estos sujetos.

relacion entre diciplinas
son importante las
narrativas que alli se
plantean para generar
un interés en el publico
y sobre todo en las
nifias y nifos.

Entendiendo que para
llegar a ese propdsito es
necesario conectar los
sucesos de la vida
cotidiana con las
actividades propuestas
por el museo. Teniendo
presente que la ciencia

es un sistema
organizado y
sistematizado desde Ia
observacién para asi
poder analizar, crear
posibilidades y
soluciones a los

problemas (Maloka,
2020).

identificado las distintas
interacciones que realiza
cada publico en la sala

"Migrar un acto de valor",
como las nifias y nifios en
visita escolar se enfocan mas
en un sentido de explorar la
sala y los moddulos alli
presentes, al contrario con
las nifas y nifios en visita
familiar, donde se interesan
mas por la mediacién que
hacen los mediadores.

Anexo 2. Secuencia didactica

Anexo 2.1 Primera sesion

Somos Migrantes
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AUTORES: Nikoll Medina, Liz Fonseca y Brenda Neira

1. INTRODUCCION

Los terremotos, las inundaciones, los incendios, las erupciones volcanicas, las tormentas
tropicales, los tornados, las tormentas eléctricas, los deslizamientos, las sequias y los fendbmenos
llamados “El Nifio” y “La Nifia”, forman parte de la naturaleza y siempre han estado presentes en
la historia de la humanidad (Fondo de las Naciones unidad para la Infancia [UNICEF], 2019, P.
6). A partir de lo anterior, se plantea que los participantes realicen un juego de roles, asumiendo
el rol de habitantes de una ciudad en peligro a causa de una inundacion, obligandolos a evacuar
por este desastre natural. Utilizaran un mapa interactivo para guiar el recorrido y enfrentar los

distintos retos de la travesia al momento de migrar.

2. OBJETIVO

Favorecer la apropiacion de los objetos matematicos de la magnitud de tiempo y la orientacion
espacial a través de la participacion de nifias y nifios en una situacion simulada de una
emergencia ambiental debido a una inundacién que ocasiona la migracion y desarraigo en el
territorio.

3. HABILIDAD Y ACTITUD DE LA CIENCIA A PROMOVER
Habilidad

« Comunicar: Compartir y organizar la informacion relacionada a los sucesos ocurridos
durante la travesia migratoria causada por una inundacion, mediante un cuadro
comparativo que contraste lo sucedido durante el dia y la noche.
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Actitud

« Creatividad: Provocar el interés por lo que se va a desarrollar en el juego de roles y las
problematicas que alli se presentan.

4. PREPARACION LOGISTICA

Nifas y nifios de primer ciclo.

30 minutos.

Sala Migrar un acto de Valor.

30 visitantes entre nifas, nifios y 3 adultos acompanantes.

MATERIAL CANTIDAD DESCRIPCION

Maleta 1 Puede ser una maleta de viaje pequefia o0 una
maleta comun.

Tableros 5 Tableros previamente creados con las divisiones
del dia y la noche.

Fichas de la travesia 40 8 fichas previamente creadas para cada grupo
MATERIAL CANTIDAD DESCRIPCION
Mapa 2 Mapas previamente creados (1 para el guia

principal 1 para el mediador).

Fichas de los objetos 70 14 fichas previamente creadas para cada grupo.

6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Para el adecuado desarrollo de la actividad educativa considere estos momentos que se
orientan a cumplir el propdsito de la actividad.

1. Apertura (5 minutos): Un momento detonante...

La actividad inicia con una narracion introductoria al juego de roles, en la que el mediador
comunicara a las nifias y nifios que deben tomar el rol de habitantes de una ciudad en
peligro por una inundacion, por lo que tenemos que movernos de un lugar a otro para
estar a salvo, asi que la travesia durara 2 dias y 1 noche para llegar al nuevo lugar en el
que nos estableceremos durante un largo tiempo, pues no sabremos cuando volveremos
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a casa o si podriamos volver a habitarla. Esta narracion ira acompafada de preguntas
orientadoras, como ¢ Han tenido que irse de casa alguna vez?, ;Has vivido en la misma
casa toda tu vida?, 4 El clima cambia cuando es de dia y de noche?, entre otras que
surgen en el dialogo y respuestas de los participantes. La ultima pregunta que se realizara
es ¢Qué cosas necesitamos para los dias que vamos a estar fuera de casa? Como
pregunta detonante para que las nifias, nifilos y adultos participantes se organicen en
cinco grupos de seis integrantes en el que en cada grupo de haber minimo un adulto.
Luego, deberan comenzar a tomar y nombrar las fichas con los elementos que los
participantes pueden considerar necesarios para nuestra migracion, llevando las ya
mencionadas fichas a una maleta en el centro donde se realiz6 la conversacion.

2. Desarrollo (15 minutos): jManos a la obral...

Para este momento, el mediador le debe mostrar a los participantes un mapa con el
camino e indicaciones a seguir para iniciar la travesia, durante esta pasaran por los
modulos establecidos en el mapa y por turnos realizaran el reto. EI mediador elegira al
azar un nifio o nifia que tomara el rol de guia principal, indicara a los demas migrantes
hacia donde deben ir y que realizar en cada moédulo, asi que les dira que elementos
necesitaran en el camino. Adicional, el mediador sera ayudante del guia principal,
desarrollando su papel como apoyo al guia y también liderando el grupo, los demas
participantes tomaran el rol de migrantes, en el que deberan actuar como si estuvieran
cansados y tristes por lo sucedido. Por otro lado, el adulto, acompafiante 0 maestra titular
gue se encuentre con las nifias y nifios deberan involucrarse en el juego, pues seran un
habitante mas, las nifias y niflos seran quienes guien y lideren el juego.

3. Cierre (5 minutos): De la accion a la reflexion...

El mediador y los participantes llegan a la parte de atras a la zona de memoria. Ahi
encontraran cinco tableros con sus respectivas fichas de los objetos y médulos que
usamos durante la travesia. Los tableros estaran divididos en dos, en un lado se
encontrara el sol y en el otro la luna haciendo alusion al dia y la noche igual que lo
observaron en el mapa. El mediador dara la indicacion de que formen grupos de seis
personas y se ubiquen al frente de cada tablero, en el que entre todos deberan organizar
la travesia de acuerdo con los elementos y médulos usados durante el trayecto.
Finalmente, en una socializacion breve les explicaran a todos los participantes la rutina
vivida.

7. PASO A PASO
Momento 1

* El mediador debera organizar a todos las nifias y nifilos en un circulo, centrando la
atencion en una maleta que se encontrara en el centro de todos.
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Alli el mediador iniciara dando una contextualizacion del juego de roles y de la situacion
que vamos a vivir, les explicara por qué tenemos que hacer un trayecto tan largo y
movernos de nuestras casas para estar a salvo por un tiempo prolongado.

A medida que el mediador va explicando la situacion ira realizando las preguntas
orientadoras, ¢ Han tenido que irse de casa alguna vez?, ;Has vivido en la misma casa
toda tu vida?, ¢ Como seria viajar de noche sin ver ni conocer bien el camino?, ¢ El clima
cambia cuando es dia y cuando es de noche?, entre otras que puedan ir surgiendo en
el didlogo y respuestas de los participantes.

Luego, el mediador hara la ultima pregunta ;Qué cosas necesitamos para los dias que
vamos a estar fuera de casa? Como pregunta detonante para que las ninas y nifos de
manera ordenada se organicen rapidamente en cinco grupos de a seis integrantes y
comiencen a tomar y nombrar las fichas con los elementos claves que consideran
necesarios para nuestra migracion, llevando estas fichas a la maleta que se encuentra
en el centro de la locacion. las nifias y nifios de manera ordenada se organicen
rapidamente en cinco grupos de a seis integrantes y comiencen a tomar y nombrar las
fichas con los elementos claves que consideran necesarios para nuestra migracion,
llevando estas fichas a la maleta que se encuentra en el centro de la locacion.

Momento 2

 El mediador le debe mostrar a los participantes un mapa con el camino e indicaciones a
seguir para iniciar la travesia, durante esta pasaran por los médulos establecidos en el
mapa y por turnos realizaran el reto.

El mediador elegira al azar un nifio o nifia que tomara el rol de guia principal y el
mediador sera ayudante del guia principal.
O Rol del guia principal: liderar y guiar al grupo de acuerdo con las instrucciones

del mapa, sera quien lleve el trayecto del grupo y dird que médulos usaran los
migrantes.

O Rol del guia ayudante: sera un rol que siempre ocupara el mediador, pues es
quien estara al tanto del grupo, revisando que el juego se lleve a cabo con las
reglas establecidas para cumplir el objetivo. Adicional, tendra uno de los mapas
y ayudara al guia principal a guiar al grupo vy llevarlos por el recorrido de la
travesia.

Los demas participantes tomaran el rol de migrantes
O Rol de migrantes: deberan actuar como si estuvieran cansados y tristes por lo

sucedido, preocupados por saber si algun dia podran volver a su hogar.
El adulto, acompafiante o maestra titular que se encuentre con las nifias y nifios deberan

involucrarse en el juego, pues seran un habitante mas y las nifias y nifios seran quienes
guien y lideren el juego.

O Indicciones del mapa
1. Convenciones del mapa: sol, alusion al dia; luna, alusién a la noche; huellas, alusion al
camino y pasos que se den dar.
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2. Como previamente menciono en el momento uno, todos estan situados en el fenémeno
natural presentado, precisamente en una inundacién con unos roles definidos y
establecidos, por lo que el debemos ponernos a salvo por un tiempo prolongado.

3. Para iniciar con la travesia todos deberan estar en el modulo de travesia como esta
indicado en el mapa, deberan buscar la manera de cruzar al otro lado y lograr entrar,
pues no hay una unica forma.

4. Caminaran hasta el siguiente modulo, el cual es transporte terrestre, alli deberan duran
como minimo un minuto (por el tiempo total de actividad) el mediador debera realizar
comentarios alusivos a la situacién. Ademas, el mapa indica que deberan usar una de
las fichas, por lo que todos haran la simulacién de que toman agua.

5. Salen del médulo anterior y contindan caminando, durante la caminata deberan usar otra
ficha, la cual les indica que tendran que usar gorro y bufanda. El medidor les dira que se
acerca a un lugar muy frio y deberan usar estos elementos imaginarios.

6. Caminan otro poco y llegan al médulo del paramo, alli todos ingresan duran como
minimo un minuto (por el tiempo total de la actividad) el medidor debera realizar
comentarios alusivos a la situacion.

7. Salen del moédulo anterior y contindan caminando, durante la caminata deberan usar dos
fichas, las cuales les indica que tendran que usar gafas y gorra. El medidor les dira que
el sol esta muy fuerte y que tienen que tomar otro transporte, asi que tendran que guardar
el gorro y bufanda para usar unas gafas de sol y gorra (elementos imaginarios).

8. Llegan al moédulo de transporte fluvial, todos ingresan alli y deberan duran como minimo
un minuto (por el tiempo total de actividad) el mediador debera realizar comentarios
alusivos a la situaciéon. Ademas, el mapa indica que deberan usar una de las fichas, por
lo que todos haran la simulacién de que toman agua.

9. Luego, salen de ese moédulo y el mediador les dira que se acerca la noche, por lo que
tendran que usar otra de las fichas, en este caso la linterna para usar durante la
caminata.

10. Continuan caminando y llegan al ultimo modulo, noche a la intemperie. Alli el mapa indica
que deberan usar varias fichas, para que los participantes hagan la alusién a montar su
campamento, preparar todo para descansar un poco, usar pijama y después podran por
turnos usar el médulo. El mediador debera realizar comentarios alusivos a la situacion.

11. Finalmente, amanece y todos se alistan nuevamente para continuar la travesia realizan
su ultima caminata para llegar al refugio el cual sera la zona de memoria. Alli el medidor
debera realizar comentarios alusivos a la situacion y dar fin al juego de roles.

Momento 3

» El mediador y los participantes llegan a la parte de atras a la zona de memoria. Ahi
encontraran cuatro tableros con sus respectivas fichas de los objetos y mddulos que
usamos durante la travesia. Los tableros estaran divididos en dos, en un lado se
encontrara el sol y en el otro la luna haciendo alusion al dia y la noche igual que lo
observaron en el mapa.
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El mediador dara la indicacion de que formen grupos de a seis personas y se ubiquen al
frente de cada tablero y entre todos organizar la travesia de acuerdo con los elementos
y modulos usados durante el trayecto.

Finalmente, en una socializacion breve les explicaran a todos los participantes cada
rutina.

8. ORIENTACIONES CONCEPTUALES

Juego de roles: Es una forma de representar a través de la actuacion las situaciones y
realidades que de una u otra forma se viven a diario en el aula de clases. Si bien en un
juego de roles los estudiantes deben ajustarse a reglas, pero tienen libertad para pensar,
analizar y tomar decisiones, de acuerdo con como interpretan las creencias, actitudes y
valores del personaje que representan (Acosta, et al., 2018, p. 870).

Desastre natural: Un desastre se produce cuando, frente a una amenaza natural, se
dan estas tres condiciones al mismo tiempo: La gente vive en lugares peligrosos, como,
por ejemplo, cerca de un volcan activo, en laderas con peligro de deslizamientos, o cerca
de rios caudalosos que se pueden rebalsar. Se produce un fenédmeno extremo, natural
o causado por las personas (como es el caso de los incendios). El fendmeno provoca
muchos danos (Fondo de las Naciones unidad para la Infancia [UNICEF], 2019, p. 6).
Travesia: Viaje en el que se realiza por mar o por aire (Real Academia Espafola [RAE].
s.f).

Migracion: Movimiento geografico de las personas a través de una frontera internacional
especifica o de un limite Politico-administrativo (para departamentos y municipios)
interno para establecer una nueva residencia habitual (DANE, 2022, p. 2).

La migracién por motivos ambientales: Es el "movimiento de personas o grupos de
personas [los migrantes ambientales] que, predominantemente por razones de cambios
repentinos o progresivos en el medio ambiente que afectan negativamente a sus vidas
o condiciones de vida, se ven obligadas a abandonar sus lugares de residencia habitual,
o deciden hacerlo, ya sea temporal o permanentemente, y que se desplazan dentro o
fuera de su pais de origen o residencia habitual" (OIM, 2019 citado en Migration Data
Portal, s.f).

Mapa: Representacion de la Tierra o de parte de ella en una superficie plana (Real
Academia Espaniola [RAE]. s.f).

9. BIBLIOGRAFIA Y MATERIAL DE APOYO

Acosta, C., Estrada, M., Barrio, M., Merino, O., Guette, C., Granados, R., Palacin, A.,
Mufoz, R., Campo, R., Estrada, M., Vergara, R. y Osorio, A. (2018). Juego de roles:
estrategia pedagogica para el fortalecimiento de la convivencia. Cultura. Educacion y
Sociedad 9(3), 869-876. DOI: http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.9.3.2018.103
DANE, (2022). Conceptos Basicos de Estadisticas de Migracion.

International Organization for Migration. (s.f.). Migracion ambiental. Migration Data
Portal. https://www.migrationdataportal.org/es/themes/environmental _migration

Real Academia Espafiola. (s.f). Travesia.
https://www.rae.es/diccionarioestudiante/traves%C3%ADa
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* Real Academia Espanola. (s.f). Mapa. https://www.rae.es/diccionario-estudiante/mapa
» UNICEF. 2019. Desastres y emergencias naturales: Como prepararse, responder y

recuperarse.
chromeextension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.unicef.org/chile/media/

3081/ file/lacro-desastres.pdf

10. ANEXOS

Fichas de los objetos que usaremos en la travesia
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CONVENCIONES DEL
JUEGO
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Tablero para organizar la travesia
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Anexo 2.2

Segunda sesion

Migrando ando

AUTORES: Liz Fonseca, Nikoll Medina y Brenda Neira

1. INTRODUCCION

La migracién es una parte fundamental de nuestra historia de vida, ya que el planeta se pobl6
gracias a los desplazamientos de los seres humanos a lo largo del tiempo. Por esta razon, es
importante acerca a las nifias y nifios a la comprension de la migracién, permitiéndoles reconocer
las diversas situaciones que enfrentan los migrantes. Ademas, es esencial que comprenda que
la migracién también ocurre debido a desastres naturales, lo que hace necesario establecer rutas
de proteccién y apoyo. Finalmente, a través del juego de roles, se busca que las nifias y nifos
desarrollen la orientacion espacial y el tiempo como magnitud objetos matematicos propios del
pensamiento métrico y pensamiento espacial.
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2. OBJETIVO

» Reconocer el objeto matematico de la orientacion espacial por medio de la participacién

de nifias y niflos en una situacion simulada de una emergencia ambiental debido a
deslizamientos de tierra ocurridos en los cerros orientales de Bogota que provoca la
migracion y desarraigo en el territorio.

3. HABILIDAD Y ACTITUD DE LA CIENCIA A PROMOVER

4. PREPARACION LOGISTICA

Habilidades

Analizar: Elaborar explicaciones de lo sucedido contrastando diversos puntos de vista
de lo ocurrido durante la ruta de evacuacién dada la emergencia natural que fue
provocada por un deslizamiento. Actitud

Pensamiento divergente: Aproximar al publico infantil a la practica del pensamiento
divergente a considerar otras miradas y soluciones frente a una emergencia ambiental,
debido a un deslizamiento que provoca la migracion.

Nifias y nifios de primer ciclo.

30 minutos.

Sala de Migrar un acto de Valor.

30 personas entre nifias, nifios y 3 adultos acompanantes.

MATERIAL CANTIDAD DESCRIPCION

Tarjetas de agentes 6 Una tarjeta para cada agente.
gubernamentales

Tarjetas de familias 24 Una tarjeta para cada familia.
damnificadas

Mapas 6 Un mapa para cada agente.

Flechas 30 Distribuidas en el espacio.
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6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Para el apropiado desarrollo de la actividad educativa ten en cuenta los siguientes momentos
que se orientan a cumplir el propésito de la actividad.

1. Apertura (5 minutos): Un momento detonante...

Se informa a los nifos, ninas, maestros y maestras acompafantes, que van a participar
en un juego en donde van a haber dos roles que van a cumplir. Roles:

O Agente gubernamental: Alerta cuando la emergencia se dé, guia a las familias

damnificas brindado instrucciones.
Familias damnificadas: Siguen las indicaciones de los agentes gubernamentales. Se

desarrollan las orientaciones conceptuales con el juego sin perder la rigurosidad de la
informacion cientifica, pero, hay que tener en cuenta que la exposicién no sea técnica
en la informacion pues el publico podria perder el interés.

Desarrollo (10 minutos): jManos a la obral...

En este punto, se le asigna un rol de los mencionados con anterioridad. Se distribuyen
en seis agentes gubernamentales y seis familias damnificadas. Y se desarrolla la historia
con la que se desenvuelve el juego.

Cierre (10 minutos): cerramos la experiencia

El juego termina una vez los agentes gubernamentales encuentran una ciudad nueva
para cada familia. Finalmente se pregunta ;Qué pasé?, ¢ Por qué tuvimos que irnos de
la ciudad? Con los que se evidencia la comprensién de los conceptos importantes, con
esto se termina la experiencia.

7. PASO A PASO

Momento 1:

Saludo y bienvenida: Organice el grupo en seis subgrupos de cuatro personas (son parte

de las familias damnificadas) y un subgrupo de cuatro personas (son los agentes

gubernamentales). Presente el nombre del taller contextualice a los participantes de

algunas caracteristicas generales de la migracion.

Lo ideal es integrar a los adultos acompanantes para que hagan parte de la experiencia.

Momento 2:

De paso al desarrollo conceptual a través de una narrativa pausada e interesante
mediante la pregunta ;Por qué las personas que se van de la ciudad no vuelven? Se
brinda la instruccién de cerrar los ojos. Van a imaginar que van a viajar en el tiempo 10
afnos a partir de hoy, en donde existe una Bogota diferente a como la conocemos hoy,
pues hay mucha lluvia lo que lleva a que los cerros que nos rodean se estan
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derrumbando por la cantidad de agua diaria que cae, en donde la tierra va a soltando los
arboles y todos estan cayendo a la ciudad.

La ciudad esta quedando deshabitada por los peligros que corren las personas se les
dice “ustedes son las ultimas personas que quedan en la ciudad”. Por lo tanto, a los
agentes gubernamentales se les asigna una familia a la que deben evacuar y ubicarlos
en otras ciudades siguiendo los mapas previamente entregados y con sonidos de lluvia
y comandos de voz se les indica a los agentes gubernamentales que inicien la
evacuacion.

Momento 3:

El juego termina una vez que las familias queden reubicadas en las diferentes ciudades
en donde deben establecerse y continuar con sus vidas. Una vez finalizado, se realizar
las preguntas sobre el desarrollo del juego ¢Qué pasé?, ; Como se sintieron?, ; Por qué
se fueron de la ciudad?

8. ORIENTACIONES CONCEPTUALES

Juego de roles: Es una forma de representar a través de la actuacion las situaciones y
realidades que de una u otra forma se viven a diario en el aula de clases. Si bien en un
juego de roles los estudiantes deben ajustarse a reglas, pero tienen libertad para pensar,
analizar y tomar decisiones, de acuerdo con como interpretan las creencias, actitudes y
valores del personaje que representan (Acosta, et al., 2018, p. 870).

Desastre natural: Un desastre se produce cuando, frente a una amenaza natural, se
dan estas tres condiciones al mismo tiempo: La gente vive en lugares peligrosos, como,
por ejemplo, cerca de un volcan activo, en laderas con peligro de deslizamientos, o cerca
de rios caudalosos que se pueden rebalsar. Se produce un fendmeno extremo, natural
o causado por las personas (como es el caso de los incendios). El fendmeno provoca
muchos danos (Fondo de las Naciones unidad para la Infancia [UNICEF], 2019, p. 6).
Migracién: Movimiento geografico de las personas a través de una frontera internacional
especifica o de un limite Politico-administrativo (para departamentos y municipios)
interno para establecer una nueva residencia habitual (DANE, 2022, p. 2).

La migracion por motivos ambientales: Es el "movimiento de personas o grupos de
personas [los migrantes ambientales] que, predominantemente por razones de cambios
repentinos o progresivos en el medio ambiente que afectan negativamente a sus vidas
o condiciones de vida, se ven obligadas a abandonar sus lugares de residencia habitual,
o deciden hacerlo, ya sea temporal o permanentemente, y que se desplazan dentro o
fuera de su pais de origen o residencia habitual" (OIM, 2019 citado en Migration Data
Portal, s.f).

Mapa: Representacion de la Tierra o de parte de ella en una superficie plana (Real
Academia Espariola [RAE]. s.f).

Desplazamiento interno: Situacion en la que “las personas o grupos de personas que
se han visto forzadas u obligadas a escapar o huir de su hogar o de su lugar de
residencia habitual, en particular como resultado o para evitar los efectos de un conflicto
armado, de situaciones de violencia generalizada, de violaciones de los derechos
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humanos o de catastrofes naturales o provocadas por el ser humano, y que no han
cruzado una frontera estatal internacionalmente reconocida” (Principios Rectores de los
Desplazamientos Internos, Naciones Unidas, documento E/CN.4/1992/23).

9. BIBLIOGRAFIA Y MATERIAL DE APOYO

» Acosta, C., Estrada, M., Barrio, M., Merifio, O., Guette, C., Granados, R., Palacin, A.,
Munoz, R., Campo, R., Estrada, M., Vergara, R. y Osorio, A. (2018). Juego de roles: estrategia
pedagdgica para el fortalecimiento de la convivencia. Cultura. Educacién y Sociedad 9(3),
869-876. DOI: http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.9.3.2018.103.
*  DANE, (2022). Conceptos Basicos de Estadisticas de Migracion.
+ International Organization for Migration. (s.f.). Migracion ambiental. Migration Data
Portal. https://www.migrationdataportal.org/es/themes/environmental migration.
* Real Academia Espafiola. (s.f). Mapa. https://www.rae.es/diccionario-estudiante/mapa
* UNICEF. 2019. Desastres y emergencias naturales: Cémo prepararse, responder y
recuperarse.
Chromeextension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.unicef.org/chile/med
ia/3081/file/lacro-desastres.pdf.

10. ANEXOS|

Rol de las familias damnificadas Rol de los agentes gubernamentales
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Migrando en busca de

agua

Version de la actividad 1°

AUTORES: Liz Fonseca, Nikoll Medina y Brenda Neira

1. INTRODUCCION

Los seres humanos hemos sido migrantes desde tiempos remotos y en nuestro andar hemos ido
construyendo una relacion con el mundo natural y cultural, debida a nuestra doble condicion que:
biolégica y antropoldgica. En este marco de accion, la degradacion ambiental es hoy por hoy uno
de los factores emergentes que esta influyendo notoriamente en la reubicacién de grupos
poblacionales. Estos grupos se reconocen hoy socialmente como migrantes ambientales,
quienes se mueven de un territorio a otro por “razones de cambios repentinos o progresivos en
el medio ambiente que afectan negativamente a sus vidas o condiciones de vida, se ven
obligadas a abandonar sus lugares de residencia habitual, o deciden hacerlo, ya sea temporal o
permanentemente, y que se desplazan dentro o fuera de su pais de origen o residencia habitual"
(OIM, 2019). Una de las causas de esta modalidad de migracion es la carencia de agua potable
y disponible, de alli la pertinencia de reflexionar acerca del impacto que tiene el uso social que
hacemos sobre este liquido vital y en general la relacion que en las grandes ciudades entablamos
con el ciclo hidroldgico, lo que suscita preguntas por la soberania del agua y el cuidado que
debemos tener para que este no se vea alterado drasticamente. Por ello, es oportuno invitar a
los visitantes a la sala Migrar: un acto de valor a reflexionar sobre la problematica actual que
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enfrentamos en Bogota frente a la escasez de agua, una emergencia hidrica que amenaza tanto
el suministro como la calidad del agua para millones de habitantes.

2. OBJETIVO

» Favorecer la apropiacion de objetos matematicos de visualizacién y orientacién espacial a
través de la participacion de nifias y nifios en una situacion simulada de una emergencia
ambiental debido a la sequia en Bogota que provoca la migracién y desarraigo en el
territorio.

3. HABILIDAD Y ACTITUD DE LA CIENCIA A PROMOVER

Habilidad

- Planificar: Establecer una secuencia de acciones articuladas para enfrentar una
emergencia ambiental debido a la escasez de agua en Bogota y que podria provocar una
futura migracion.

Actitud

« Pensamiento divergente: incentivar en el publico infantil la generacién de multiples
miradas y alternativas de migracion frente a una emergencia ambiental debida a la
escasez de agua en Bogota y que podria provocar una futura migracion.

4. PREPARACION LOGISTICA

PUBLICO OBJETIVO | Nifias y nifios de primer ciclo. 5 a 8 afios.

DURACION 30 minutos.
ESTIMADA
ORGANIZACION DEL | Sala Migrar un acto de Valor.
ESPACIO DE
TRABAJO
CAPACIDAD 30 personas entre nifias, nifios y 3 adultos acompanantes.
5.MATERIALES
MATERIAL CANTIDAD DESCRIPCION
Tarjetas de roles 30 6 educador ambiental, 24 ciudadanos, 4 vendedor
Iconos de agua (Botella) 15 Representacion de agua embotellada, esparcidas
en puntos claves de la sala (material previamente
disefiado)
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Iconos de agua (Gota) 12 Representacion de gota de agua, esparcidos en
puntos claves de la sala (Material previamente
disefiado)
Gorro de campana 5 Color beige
Carteles de 20 Carteles de flechas. (Azul izquierda, Amarilla
direccionalidad derecha)
Pasaportes 10 Pasaportes de la sala Migrar un acto de Valor

0. OR A O ODOLQO A

Para el apropiado desarrollo de la actividad educativa ten en cuenta los siguientes momentos
que se orientan a cumplir el propésito de la actividad.

1. Apertura (5 minutos): Un momento detonante...

El mediador inicia la interaccion informando a los participantes del juego de roles que en
diferentes lugares de la sala se encuentran iconos de agua embotellada, que
corresponden a botellas y de agua potable, que corresponden a gotas. Para ello ensefia
al publico los iconos con su correspondiente cartel de ubicacion. Este momento avanza
con una breve conversacién mediada por preguntas orientadoras alrededor del sentir de
las nifias y nifios sobre las limitaciones de acceso al agua debidas al razonamiento de
agua que se esta presentando en Bogota.

O Desarrollo (15 minutos): jManos a la obral!...

En este momento se desarrollara la actividad central que consiste en un juego de
simulacion se una situacion ambiental marcada por el desabastecimiento de este liquido
vital en la ciudad de Bogota. El mediador asignara los roles de: ciudadano, educador
ambiental y vendedor, a los participantes, quienes interactuan entre si en la toma de
decisiones en busca de las fuentes de agua potable.

2. Cierre (5 minutos): cerramos la experiencia

Para este momento, los visitantes se han desempefiado en los distintos roles y se da
paso al diadlogo reflexivo con las nifias y nifios. El mediador les invita a compartir la
experiencia vivida durante el juego de roles para recoger las apreciaciones que surgen
frente a una probable situacion critica en los que el desabastecimiento pudiera impulsar
la migracion de ciudadanos y la reubicacion temporal o definitiva en otro territorio.

7. PASO A PASO|

Momento 1:

Saludo y bienvenida:
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Elinicio de este momento se da cuando el mediador saluda al grupo y les invita a sentarse
en un circulo ubicado en la zona tematica de Bienvenida, para poder generar un vinculo
inicial con las nifas y nifos procurando estar al mismo nivel de estatura. Se iniciara el
dialogo con las siguientes preguntas: ;Qué sabes o has escuchado sobre el
razonamiento de agua en Bogota? ;Como se preparan las familias para afrontar el dia
en que les corresponde el razonamiento de agua? ¢ Qué pasaria si el racionamiento fuera
por varios dias? ¢ Qué sucederia si Bogota se quedara sin agua potable? ;A qué nuevo
territorio podriamos migrar para acceder al agua potable?

Con base en algunas de las respuestas se genera una breve conversacion referida a la
importancia del agua para los seres vivos y la corresponsabilidad que tenemos como
ciudadanos en el cuidado de este liquido vital en nuestra ciudad.

Momento 2:

* Manos a la obra:
Se da paso al desarrollo del juego de simulacion de una situacion ambiental. Para ello se

distribuiran tarjetas al azar que representan los tres roles previamente definidos. 21
tarjetas para los ciudadanos, que seran la mayoria de los participantes y que se
organizaran en 7 grupos de 3 personas cada uno, 6 tarjetas para los educadores
ambientales, que se organizaran en 3 parejas y, por ultimo, 3 tarjetas para los vendedores.
Cada participante escogera una tarjeta que esta ubicada con el icono hacia abajo sobre
un mostrador de la zona tematica.

Ya con los roles distribuidos, los participantes colocaran en su cuello la tarjeta que les
identifica en su rol. Adicionalmente, los educadores ambientales contaran con un gorro
de campafia como distintivo y el vendedor tendra un chaleco, como distintivos de cada
rol. Por ultimo, el mediador indicara en qué consiste cada rol en el juego.

* Rol como ciudadano: realizaran la busqueda de iconos de agua embotellada. Su
ubicacion estara sefializada con flechas hacia la izquierda y hacia la derecha). Estos
iconos estaran plasmados en carteles que favorecen su visualizacion.

* Rol como educador ambiental: ejecutaran la busqueda del icono de agua potable. Su
ubicacién estara sefalizada con flechas hacia la izquierda y hacia la derecha). Estos
iconos estaran plasmados en carteles que favorecen su visualizacion.

* Rol como vendedor: se encargaran de hacer la propaganda de la venta de dos iconos
de agua embotellada (previamente entregada por el mediador) a los ciudadanos. (Las
ninas y nifos podran hacen trueque con lo que ellos y ellas consideren que vale el agua).
El juego propone que los grupos de ciudadanos hagan la busqueda del icono de agua
embotellada. Cuando encuentren el icono los participantes deben hacer el intercambio de
este con los educadores ambientales por un pasaporte, con este se dirigen al médulo de
paramo y obtienen el sello de este médulo. Asi mismo, vivir la experiencia en el modulo
de noche a la intemperie; esto lo deben hacer para lograr intercambiar el pasaporte ya
sellado por el icono de agua potable con el educador ambiental y este debe contarles
cémo se debe cuidar el agua potable (para entender como las nifias y nifios perciben el
cuidado del agua). Esto con el fin, de que cada grupo obtenga el icono de agua potable y
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con esté se desplacen a su nuevo territorio, siendo la zona de memoria (refugio para la
memoria) para llegar al lugar donde se finalizara el juego (encontrando un nuevo lugar
para vivir).

Momento 3:

+ Como cierre se invita a las nifias y nifios a reunirse en la zona tematica Encuentro (Las
casas) y se les dara la indicacion de sentarse en el piso formando un circulo para poder
entrar en un didlogo alrededor del juego. El mediador formula preguntas como: §Qué
hiciste para conseguir el agua? ¢Cuanto crees que tuviste que caminar para lograrlo?
¢, Como hiciste tu desplazamiento por la sala? ; Como cuidarias este nuevo hogar? ¢ Por
qué el agua es importante para vivir en un territorio? Con base en las respuestas, el
mediador construye un mensaje de concientizacion ambiental que pueda ser recordado
por los visitantes, haciendo hincapié en la corresponsabilidad que tenemos los
ciudadanos en nuestros habitos de consumo, entre ellos el de adquirir agua embotellada,
lo que contribuye a alterar el ciclo del agua y poniendo en riesgo el acceso al agua potable
para muchas personas que como nosotros viven en la ciudad Capital.

8. ORIENTACIONES CONCEPTUALES

* Juego de roles: Es una forma de representar a través de la actuacion las situaciones y
realidades que de una u otra forma se viven a diario en el aula de clases. Si bien en un
juego de roles los estudiantes deben ajustarse a reglas, pero tienen libertad para pensar,
analizar y tomar decisiones, de acuerdo con como interpretan las creencias, actitudes y
valores del personaje que representan (Acosta, et al., 2018, p. 870).

* Desastre natural: Un desastre se produce cuando, frente a una amenaza natural, se
dan estas tres condiciones al mismo tiempo: La gente vive en lugares peligrosos, como,
por ejemplo, cerca de un volcan activo, en laderas con peligro de deslizamientos, o cerca
de rios caudalosos que se pueden rebalsar. Se produce un fendmeno extremo, natural
o causado por las personas (como es el caso de los incendios). El fenébmeno provoca
muchos dafios (Fondo de las Naciones unidad para la Infancia [UNICEF], 2019, p. 6).

» Migraciéon: Movimiento geografico de las personas a través de una frontera internacional
especifica o de un limite Politico-administrativo (para departamentos y municipios)
interno para establecer una nueva residencia habitual (DANE, 2022, p. 2).

* La migracién por motivos ambientales: Es el "movimiento de personas o grupos de
personas [los migrantes ambientales] que, predominantemente por razones de cambios
repentinos o progresivos en el medio ambiente que afectan negativamente a sus vidas
o condiciones de vida, se ven obligadas a abandonar sus lugares de residencia habitual,
o deciden hacerlo, ya sea temporal o permanentemente, y que se desplazan dentro o
fuera de su pais de origen o residencia habitual" (OIM, 2019 citado en Migration Data
Portal, s.f).

+ Educador ambiental: Es un profesional, que se encarga de establecer distintos
procesos de aprendizaje alrededor de generar una conciencia ambiental, el manejo de
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los recursos y plantear acciones para mitigar los dafos al nuestro ambiente (IOM’s
GMDAC, 2023).

9. BIBLIOGRAFIA Y MATERIAL DE APOYO

* Acosta, C., Estrada, M., Barrio, M., Merifio, O., Guette, C., Granados, R., Palacin, A.,
Munoz, R., Campo, R., Estrada, M., Vergara, R. y Osorio, A. (2018). Juego de roles:
estrategia pedagogica para el fortalecimiento de la convivencia. Cultura. Educacion y
Sociedad 9(3), 869-876. DOI: http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.9.3.2018.103.

*  DANE, (2022). Conceptos Basicos de Estadisticas de Migracion.

* International Organization for Migration. (s.f.). Migracién ambiental. Migration Data
Portal. https://www.migrationdataportal.org/es/themes/environmental migration.

+ |OM’s GMDAC. (2023). Portal de Datos Mundiales sobre la Migracion: Migracion por
motivos ambientales. Recuperado el [fecha de consulta], de
https://www.migrationdataportal.org/es/themes/environmental _migration

* UNICEF. 2019. Desastres y emergencias naturales: Cémo prepararse, responder y
recuperarse.
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* lcono de agua » lcono de agua + Tarjeta de ciudadano
embotellada potable
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» Tarjeta de educador + Tarjeta de vendedor + Carteles de ubicacion
ambiental

DERECHA

DERECHA

.,

Anexo 2.4

Cuarta sesion

:CORRE!

AUTORAS: Liz Fonseca, Nikoll Medina y Brenda Neira
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1. INTRODUCCION

La migracién ha sido un fenémeno fundamental para la sustentabilidad de la vida en la Tierra,
incluyendo los seres humanos que poblamos varios continentes después de largas travesias
desde la cuna de la humanidad en Krémdaai, region ubicada en lo que hoy conocemos como el
pais sudafricano. Diferentes especies animales recorren extensas areas en la consecucion de
las condiciones ideales para buscar alimento, reproducirse, y escapar de condiciones climaticas
adversas. Frente a este ultimo aspecto, hoy se registra con preocupacion que especies
endémicas como el oso andino y el tigrillo se encuentran en la Lista Roja de la UICN cataloga al
0so de anteojos como especie en estado vulnerable (Vu) de peligro de extincién, aunque en
algunas regiones ya se encuentra en estado de peligro de extincion, debido a diferentes causas,
entre las cuales estan: La pérdida de su habitat natural y la destruccion de los bosques tropicales
debido principalmente a la creciente deforestacion. Asi, que la alternativa de muchas especies
endémicas es migrar hacia zonas cercanas a las comunidades de seres humanos en busca de
alimento, resultando heridos o incluso muertos en enfrentamientos con las personas. Nuestra
ciudad no esta alejada de este fendmeno, pues el Bosque Andino constituye un ecosistema
aledafno a las zonas urbanizadas en el oriente de la capital del pais y alli aun perviven muchas
especies de flora y fauna. Es esta diversidad bioloégica la que mantiene activos los ciclos del
Carbono y agua; de los cuales también nos beneficiamos los seres humanos para contar con un
habitat urbano en el que podamos permanecer.

2. OBJETIVO

 Favorecer la apropiacion de objetos matematicos de tiempo como magnitud y la orientacion
espacial a traves de la participacion de nifias y nifias en una situacion simulada de una
emergencia ambiental debido a la tala de arboles en el bosque Andino que colinda con
Bogota, que provoca la migracion de los animales y desarraigo en el territorio.



131

3. HABILIDAD Y ACTITUD DE LA CIENCIA A PROMOVER

Habilidad

» Toma de decisiones: Reconocer la deforestacion como un hecho con respaldo en
evidencia cientifica y proponer alternativas para su mitigacion.

Actitud

« Creatividad: Concebir alternativas ecoldégicas que favorezcan la conservacion de las
especies endémicas como el tigrillo y el oso de anteojos junto con su ecosistema

como el bosque alto andino.

4. PREPARACION LOGISTICA

Nifias y nifios de primer ciclo.

30 minutos.

Sala dirigida Migrar un acto de Valor.

30 personas entre nifias, nifios y 3 adultos acompafiantes.

MATERIAL

CANTIDAD

DESCRIPCION

Orejas de tigrillo 10

Un par para cada participante
(Previamente disefiadas de color negro y
café)

Orejas de 0so andino 10

Un par para cada participante
(Previamente disefiadas de color negro,
blanco y plateado)

Hachas 10

Una para cada participante (previamente
disenada)

Arboles 20

Dos para que cada participante de rol
humano, simule talarlo (Previamente
disefiados)

6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Para el apropiado desarrollo de la actividad educativa ten en cuenta los siguientes momentos
que se orientan a cumplir el propésito de la actividad.
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1. Apertura (5 minutos): Un momento detonante...

El mediador inicia la interaccién indagando saberes previos a la visita acerca del
reconocimiento de especies endémicas y para ello se vale de preguntas sugestivas que
permiten su identificacién y activacion. Las respuestas de los nifios son retomadas para
poner de presente la importancia de la conservacién del habitat que estas especies
requieren para tener condiciones basicas de subsistencia.

Se brindan indicaciones sobre el juego de roles que se realizara en el siguiente
momento. 2. Desarrollo (10 minutos): ;Manos a la obral...

Se divide el grupo en tres roles, a saber: humanos, tigrillos y osos de anteojos incluyendo
en estos Ultimos a las maestras, maestros y/o adultos acompanantes para que hagan
parte del juego. El rol que van a desempefiar los humanos es provocar un deterioro en
habitat de estos animales, talando los arboles de los cerros orientales aledafios a Bogota,
por lo que estos se veran en la obligacion de distribuirse por la zona tematica de Memoria
para buscar nuevos lugares y establecerse en proximidad a zonas pobladas. Durante este
recorrido se mostrara un icono con la imagen de la Luna (que representa la noche) y sera
la sefial con la que se indica a los participantes que deberan parar y dormir, luego se
mostrara un icono con la imagen del Sol (que representa un nuevo dia) para continuar la
travesia. Los participantes avanzaran en la direccion que indique el mediador, hasta que
hayan transcurrido tres dias y dos noches.

3. Cierre (10 minutos): cerramos la experiencia

Una vez culminado el juego de roles, el mediador invita al grupo a reunirse en plenaria y
hace preguntas sugestivas que invitan a la reflexién. Con las reflexiones individuales de
algunos participantes el mediador construye un mensaje de concientizacién ambiental
que pueda ser recordado por los visitantes acerca de la funciéon que cumplen los bosques
en el ciclo del Carbono y la importancia para la vida de muchas especies, incluyendo a
los seres humanos.

7. PASO A PASO

Momento 1:

» Elinicio de este momento se da cuando el mediador saluda al grupo y direcciona a
los visitantes a la zona tematica de Memoria en donde se desarrollara el juego de
roles, se realizan preguntas sugestivas para identificar y activar los saberes previos
de las nifias y nifios como: ¢han oido hablar o conocen el tigrillo?, ;han oido o
conocen el oso de anteojos?, 4En dénde habitan estos animales? ;De qué se
alimentan? Con base en algunas de las respuestas se genera una breve
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conversacion referida a la importancia de conservar el habitat que es el Bosque Alto
Andino y que este se encuentra muy cerca de nuestra ciudad.

Momento 2:

» Manos a la obra: se da paso al desarrollo del juego de roles con la division en tres
subgrupos que constan de diez humanos, diez tigrillos y diez osos de anteojos; las
maestras, maestros y/o adultos acompafiantes tomaran uno de los roles en cada
subgrupo. Para agilizar la distribucion, se entregan 30 iconos al azar que representan
cada rol, seguidamente se entregan orejas distintivas a quienes tengan el rol de oso
de anteojos, orejas distintivas a quienes tengan el de tigrillo y hachas a quienes
jugaran en el rol de humanos. Por ultimo, el mediador indicara en qué consiste cada
rol en el juego.

* Rol como humanos: talar arboles del bosque que es habitat de los animales en
peligro de extincion. Se desplazan Unicamente hacia adelante.

* Rol como tigrillo: buscar refugio temporal para no perecer cuando los arboles estan
siendo talados y avanzan en busca de un nuevo hogar. Se desplazan Unicamente
hacia el lado derecho.

* Rol como oso de anteojos: buscar refugio temporal para no perecer cuando los
arboles estan siendo talados y avanzan en busca de un nuevo hogar. Se desplazan
unicamente hacia el lado izquierdo.

Adicionalmente, el mediador indicara a los participantes que el comienzo del dia se
representara con el icono del Sol para continuar el juego y, la noche con el de la Luna con
la que los participantes deberan parar y dormir. Se asegurara de que la instruccién ha
sido entendida y que los participantes estaran, por tanto, atentos a las sefiales de
finalizacion y comienzo de dia hasta completar tres dias y dos noches.

Asi, quienes cumplan el rol de humanos se ubicaran en la zona tematica Memoria e
iniciaran cuando se les indique la tala de arboles del Bosque Alto Andino, habitat de las
especies amenazadas, siempre desplazandose hacia adelante. Mientras que, los osos
de anteojos v tigrillos deberan desplazarse segun la instruccion previa buscando lugares
seguros para organizar su nuevo habitat, en el que se estableceran temporalmente.

Cada dos minutos, el mediador muestra el icono de la Luna y mantiene esta senal
durante 30 segundos haciendo el conteo en voz alta y, una vez finalizado este tiempo,
muestra el icono del Sol indicando que el juego continla durante dos minutos cada vez.

Momento 3:

« Se finaliza cuando se terminen los dias y las noches previstos, momento en el que el
mediador plantea las siguientes preguntas: ;qué fue lo que sucedid?, ¢qué sintieron?,
¢cuantos dias pasaron?, ¢qué hicieron en la noche? y ;qué hicieron los tigrillos y los
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0sos de anteojos para protegerse? Con base en las respuestas, el mediador construye
un mensaje de concientizacién ambiental que pueda ser recordado por los visitantes,
haciendo hincapié en la funcion que cumplen los bosques en la generacién de oxigeno,
lo que repercute positivamente en que tengamos un aire puro que respiramos también
los humanos.

8. ORIENTACIONES CONCEPTUALES

Juego de roles: Es una forma de representar a través de la actuacion las situaciones y
realidades que de una u otra forma se viven a diario en el aula de clases. Si bien en un
juego de roles los estudiantes deben ajustarse a reglas, pero tienen libertad para pensar,
analizar y tomar decisiones, de acuerdo con como interpretan las creencias, actitudes y
valores del personaje que representan (Acosta, et al., 2018, p. 870).

Desastre natural: Un desastre se produce cuando, frente a una amenaza natural, se
dan estas tres condiciones al mismo tiempo: La gente vive en lugares peligrosos, como,
por ejemplo, cerca de un volcan activo, en laderas con peligro de deslizamientos, o cerca
de rios caudalosos que se pueden rebalsar. Se produce un fenédmeno extremo, natural
o causado por las personas (como es el caso de los incendios). El fenédmeno provoca
muchos danos (Fondo de las Naciones unidad para la Infancia [UNICEF], 2019, p. 6).
Migracién: Movimiento geografico de las personas a través de una frontera internacional
especifica o de un limite Politico-administrativo (para departamentos y municipios)
interno para establecer una nueva residencia habitual (DANE, 2022, p. 2).

La migracion por motivos ambientales: Es el "movimiento de personas o grupos de
personas [los migrantes ambientales] que, predominantemente por razones de cambios
repentinos o progresivos en el medio ambiente que afectan negativamente a sus vidas
o condiciones de vida, se ven obligadas a abandonar sus lugares de residencia habitual,
o deciden hacerlo, ya sea temporal o permanentemente, y que se desplazan dentro o
fuera de su pais de origen o residencia habitual" (OIM, 2019 citado en Migration Data
Portal, s.f).
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10. ANEXOS|
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Rol de humano Rol de tigrillo

Rol de oso andino



