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Introduccion

¥ El anime y el manga han tomado gran relevancia a nivel mundial, tanto por su contenido
de entretenimiento como por su gran variedad de temas sociales, entre ellos la desigualdad, la
pobreza, la explotacién laboral, el abuso escolar, el acoso sexual, las violencias de género, entre
otras. Sin embargo, esta tendencia ha ido adquiriendo fuerza a través de los afios y en la actualidad

Se enmarca como una apuesta audiovisual de igual importancia que los comics.

Hoy en dia, la industria del anime y el manga ha tenido una gran apertura hacia distintos
publicos (nifios, jovenes y adultos), derribando las fronteras del idioma y la nacionalidad para llegar
a la programacion diaria global. Su gran cantidad de contenidos y de historias hace vistosas estas
producciones, mostrando por ejemplo en algunas de sus animaciones, una critica a la sociedad
japonesa tradicional o entrando en terrenos de la ficcion como una ruta de salida de la cotidianidad,
basada en narravitas de personajes que encarnan vivencias, personalidades y enfrentan problemas

con los que la audiencia puede identificarse.

Esto lo vuelve un terreno de investigacion innovador en distintos campos del conocimiento,
y es precisamente la educacion una de esas areas interesadas en las posibilidades que ofrecen las
animaciones niponas dentro del aula de clase. Lo anterior, se puede observar claramente en una de
las propuestas para incentivar el interés en las clases, pues Gonzales (2023) propone para sus
sesiones “El eje central sobre el que se construird nuestra propuesta serd en la apuesta por el uso
de obras manga y anime como los recursos didacticos principales a la hora de programar las
sesiones y disefiar las diversas actividades” (p.2). En este caso es una iniciativa desde el terreno de
la filosofia, pero como este, siguen surgiendo varios ejemplos en otras disciplinas, como lo pueden

ser matematicas, ciencias naturales o ética.



basadas en género, preguntarnos sobre su abordaje en la ensefianza de las ciencias Sociales y

pensarnos el anime y el manga como recurso didactico. Todo lo anterior, enmarcado en una
pedagogia critica, en donde los estudiantes no solo reciban informacion, sino que, por el contrario,

sean actores activos en todo el devenir de la propuesta.

El presente trabajo esta estructurado en 3 capitulos; estos estéan titulados de acuerdo con los
desarrollos tedricos y metodoldgicos; sin embargo, sus nombres también responden a la historia de
Luffy, un pirata que busca el tesoro pirata mas grande del mundo. Sus aventuras transcurren en la
serie de anime titulada One Piece y en la cual viajan por todo el mundo en busca de poder llegar a

descubrir el contenido de dicho botin.

En el primer capitulo se encontrard el estado del arte, el marco tedrico y el marco
metodoldgico, en el cual se abordara el anime como herramienta didactica, las violencias basadas
en género y la sistematizacion de experiencia, para dar a conocer a profundidad los autores y los
planteamientos tedricos y metodoldgicos utilizadas en el presente trabajo de grado. Este sera el
punto de partida y daré las luces en nuestra basqueda en los mares del conocimiento, al igual que

en la animacion anteriormente mencionada.

En el segundo capitulo se expondra lo relacionado con el anime y el manga, con la
finalidad de conocer su historia, de mostrar su relacion con el trabajo de grado y de reconocer la
potencialidad que este mismo tiene para ser utilizado en las aulas de clase como un recurso
didactico actual e innovador. En dicho apartado, ademas, se asemeja a las islas arribadas por los
protagonistas, en donde se preguntan cémo afrontar cada circunstancia, reconocer sus

posibilidades y arriesgarse en una solucion.



permiten construir un pensamiento reflexivo del entorno, tanto para el docente, como para los

estudiantes. A demas se encontraran la sistematizacion de la experiencia, las voces de los

Alumnos y las reflexiones obtenidas en las sesiones de clase.

Lo anterior sera pues, nuestro propio One Piece; lograremos descubrir lo que el anime y
manga tiene para ofrecer, sus potenciales, algunos de sus limites y se lograra evidenciar los

conocimientos adquiridos por los jovenes del Colegio Ledn de Greiff pertenecientes al grado 902.



CAPITULO 1. DESCUBRIENDO EL LOG POSE

Figural
Log pose

Nota. Muestra un ejemplo visual del Log Pose en la serie One Piece.

1.1 Aprendiendo de lo indagado

Para iniciar se realizé una revision bibliografica del tema y de alli sali6 el estado del arte en
el que se rastrearon las siguientes: Anime como herramienta, mercantilizacion cultural, Violencias
basadas en género y pedagogia critica. Es una busqueda de las categorias dentro del trabajo de

grado y se revisa de manera general lo que se ha escrito, no obstante, esto se profundiza en el marco

teorico.

12

La busqueda se realizé usando un operador booleano (AND) y varias bases de datos,

incluyendo Google académico, los repositorios académicos de: la Universidad Pedagdgica

Nacional, Universidad Nacional, Universidad los Libertadores, Universidad del VValle Universidad

Javeriana y Scielo. Se realizé de la siguiente manera:

e “Anime” AND “Educacion”; Resultados 28.300, (Resultados de una BD; Google

académico)
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“Anime” AND “Violencia de género”; resultados 567, (Resultados de una BD; Google

académico)

“Anime” AND “pedagogia critica”; resultados 298, (Resultados de una BD; Google
académico)

Se evidencia que en la bisqueda hasta este momento no existen muchos documentos
relacionados directamente con las violencias basadas en género y el anime; aunque tuvimos 567
resultados, estos en su mayoria no abarcaban las VBG directamente. Por otro lado, se encontro la
categoria mercantilizacion cultural, que no estaba contemplada al principio de la revision

documental y surge del analisis realizado a dichos documentos.

La revision de los documentos se realizd de la siguiente manera: lectura del titulo, la
introduccidn, el resumen y las conclusiones. Cuando no se evidencid relacion con el tema se

excluyeron. La seleccidn final se ley6 de manera completa.

Por ultimo, se cre6 una matriz en la herramienta Excel, las cuales tenian las siguientes filas:
Referencia bibliografica (Se encuentran en este apartado las referencias que utilizaron los autores
de los textos referenciados en la investigacién), tipo de documento, lugar de publicacion, autor(es),
afio, titulo, resefa, palabras clave, enlace y relevancia del documento en su investigacion. El total

de documentos revisados fueron 30.

Cabe mencionar que en los siguientes apartados se hablara de dos temas fundamentales para
el trabajo de grado, iniciando con el anime y manga. En segunda instancia se dara a conocer el
tema de las violencias basadas en género, tema central de la propuesta. A continuacién, los

resultados de la basqueda segun las categorias.
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1.2 Sobre el anime

s ! .)

* La relacion entre manga y anime es muy estrecha, por ello, se debe entender este primero
como lo afirma Horno (2012) “El cual representa el primer paso en el desarrollo de un anime en su
mayor parte basado en publicaciones mangas con suficiente éxito como para ser trasladadas a la

television” (p.108). Dichas publicaciones son historias elaboradas mediante dibujos, usualmente

suelen ser de color blanco y negro e intentan llegar a varias audiencias internacionales.

El segundo debe comprenderse desde su raiz y segiin Horno (2012)” Sin lugar a duda la
raiz proviene del verbo animar, del latin “animare” que significa dar vida” (p.108). Es este producto
popular llevado a la television o a plataformas de consumo audiovisual; normalmente buscan
abarcar un mercado comercial internacional; no obstante, se diferencia de las caricaturas

occidentales al optar por un estilo de animacion propio.

Por ello, es importante hablar de su origen, Horno (2012) nos dice: “El origen de la
animacion japonesa esté vinculado a la importante tradicion artistica de elaboracion de estampas
narrativas en papel y grabados pertenecientes a la época feudal” (p.2). Esta época inicia en el afio
710 d.C. y finaliza a mediados de 1868 d.C.; esta fuertemente marcado un arraigo hacia la tierra y

su conexion con la naturaleza.

Asi mismo se presentan una gran variedad de contenidos dentro de estas elaboraciones
niponas, alcanzando una gran popularidad dentro de este pais y tocando las fibras de la poblacion;
no obstante, hay un asunto en comun, el cual llegaba a todos los sectores sociales y generaba mas

interés local:
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Entre los diferentes temas del ukiyo-e! tiene importancia el tema bélico. La propia

e A ) .., . . , . . .

» composicion social de la capital, con gran nimero de samurai? acuartelados, y la historia
japonesa, plagada de guerras civiles crean un ambiente propicio para la demanda de estas

estampas (Navarro, 2022, p.198).

Pero también, se presentaban otros temas llamativos como lo eran acontecimientos
historicos, presentacion de héroes con grandes habilidades, resistencias frente a las estructuras de
poder, valores intrinsecos de la sociedad y se resaltan los mitos o leyendas, las cuales abarcaban

muchos elementos para configurar la mentalidad de los nipones.

Un ejemplo de ello es la siguiente imagen creada en el afio 1840-1868. y que muestra la figura del
jefe daimio del Japdn central en medio de una guerra civil en la época Sengoku (1940 y 1600), en
ella se observan su armadura, las catanas que estdn acompafiadas de una actitud y un gesto de

ferocidad para embestir a sus enemigos.

Figura 2

Muerte del samurai Imagawa

Nota. Autor Utagawa Kunitsuna. Pintura de la muerte de Imagawa Yoshimoto en el campamento
principal de Okehazama). Musha-e: Tomado de.Estampas japonesas deguerra en el Museo de Arte
Moderno

! Traduce pinturas del mundo flotante o es también conocido como estampas japonesas
2 Forma para llamar a una elite guerra de gran prestigio en japén



para television y otras plataformas Si bien existen muchas controversias acerca de esto, se puede

decir lo siguiente:

En todo caso la primera serie con episodios de 30 minutos de duracion—, ya que
verdaderamente ese titulo, el de primera serie filmica propiamente de anime, podria
corresponderle a la produccién Mittsu no Hannashi: The Third Blood, un especial
compuesto por tres episodios dirigido por Keiko Kozonoe y que comenz6 a emitirse justo

tres afios antes que Astroboy, en 1960 (TBCD, 1998, citado en Horno,2012).

Esto no solo sirve para indagar la primera animacion, sino que también da luces del

nacimiento de una figura importante llamada “mangakas” o en japonés {2 [H|ZZ, pues, estos son los

encargados de la elaboracion a mano de los primeros bocetos en papel y son quienes crean la

historia completa. A demas se puede agregar que:

Por eso, al igual que en otros paises como Estados Unidos, Rusia, Alemania o Francia, la
historia de la animacion japonesa comienza a principios del siglo XX, con la creacion de
una serie de cortometrajes, y se reconoce 1917 como una fecha clave en la que empiezan a
florecer los primeros animadores nipones, como fueron Shimokawa Oten o Seitaro

Kitayama (Clements, Mc Carthy, 2001, citado en Horno, 2012).

Pero, asi mismo se encuentra “que el reciente descubrimiento de que la primera animacion
nipona sobre formato cinematografico data en realidad de la década de 1900” (Horno,2012). Con
lleva esto a un replanteamiento de como ver la animacidn japonesa de una manera mas compleja e

interesante, mostrandonos pues una época brillante entorno a los primeros filmes en Asia.



laterales que confirman que fue grabada sobre 35 mm— lo que es cronologicamente posible pues
la primera pelicula de 35mm fue fabricada en 1889 por Hannibal Goodwin” (p.113). La historia
sigue estando en constante cambio, gracias a nuevas investigaciones y vestigios del pasado, los
cuales dan como resultado nuevas formas de ver lo ya establecido, en este caso, la animacion

japonesa, por esto a continuacion se mostrara una imagen referente al corto encontrado.

Figura 3
Primeras peliculas

W

JW

1|

(W

" —
R

L e R
UK lj,“l“

Nota. Fragmento de los fotogramas encontrados en Kyoto en el afio 2005, de autor desconocido,
tal como aparecio publicado en la revista japonesa Asashi y en Brayan Steven Gomez Cerén (2024)
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o's' pro'ductoras, como lo sefiala Homo (2012) “Asimismo, es bien conocido que Toei Animation
Co. Ltd. fue fundada en 1956, algunos afios anteriores a la produccion de Kozonoe (1960). Toei
Animation, con el objetivo de hacer la competencia a los estudios norteamericanos de animacion”
(p.109). La creciente produccion de anime se ve ligado a estas nuevas productoras, las cuales
buscan en primeras instancias un impacto a nivel local y en un segundo momento resaltar

internacionalmente.

Estas producciones animadas o dibujadas tienen un tiempo de salida, los cuales comprenden
4 calendarios; para el anime, son invierno, otofio, primavera y verano, en donde los capitulos salen
cada semana en un horario especifico. Por otro lado, tenemos al manga, muy parecido a lo
anteriormente dicho, pero, a cambio, en la semana de publicacion salen spoilers, adelantos o

pequerios fragmentos al publico para causar intriga y curiosidad a los lectores.

1.3 Aficionados otaku

La creciente popularidad del anime da paso a nuevas formas de sociabilidad, en donde se
crean nuevos grupos, no solo en el pais de origen, sino también de manera global, dando resultado
nuevas palabras para denominarlos y, por lo tanto, logrando un reconocimiento. Evidenciandolo

de la siguiente manera:

Como pronombre personal en el alfabeto Hiragana traduce “Tu” (& 7= <); es
utilizada como un modismo respetuoso para dirigirse a otro individuo en Japén. Su
aparicion en el escenario del manga anime viene a darse hacia los afios 80 con personas

cosplayer® (Parada & Uribe, 2010, citado en Parada, 2012).

% Persona que se disfraza de su personaje favorito



amigable y mas hostil hacia las personas a las cuales les gusta este género animado; un claro

ejemplo se da a continuacién:

Son muchas las historias que giran alrededor de esta cultura, subcultura o tribu urbana, su
designacion como Otaku por ejemplo nace a raiz del uso permanente de esta palabra para
dirigirse al otro durante las convenciones de manga anime en Japén, asociandolo con el

nerd (Parada & Uribe, p. 2010 citado en Parada, 2012).

A esta imagen y referencia de caracter mas bien despectivo se sumo el de un caso de

renuncia por la crueldad del hecho y los argumentos presentados por la defensa.

Varias noticias cambiaron la forma de ver al Otaku como nerd, una de ellas se da
durante los afios 80 un hombre de 25 afios, Tsutomo Miyazaki, asesind, viold, comidy jugd
con los cuerpos de 4 nifias entre los 4 y 7 afios. Al ser arrestado adjudicd sus actos al
“hombre rata”, un personaje de comic; decia sentirse en un suefio y debido a ello su abogado
apel6 diciendo que sufria una esquizofrenia probablemente influenciada por el material
pornografico que contenia en su casa, en su mayoria anime de tipo Hentai. (Collado, 2005,

citado en parada,2012).

Si bien, estos cambios en la manera de ver al consumidor de la animacion japonesa iban
cambiando para mal, esta se transformaria radicalmente a raiz de unas declaraciones realizadas por
una persona gque ocupaba uno de los mas altos cargos del gobierno japones de gran relevancia a

nivel nacional.
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Con la llegada de Taro Aso como ministro de Relaciones Exteriores a Japon y su
.'declaracién como un Otaku, comienza a concebirse a estos sujetos mas alla de su
“anormalidad”, tanto asi que este ministro incluyd proyectos en los cuales nombraba al
anime y el manga como embajadores culturales de Japén. (Rodriguez, 2010 citado en

Parada, 2012)

Su influencia no solo causo repercusiones en tierras niponas, también dio frutos a un nivel
mayor llegando en tierras latinoamericanas. Pues como nos dice Parada (2014) “Para el caso
Latinoamericano y més precisamente el colombiano, la influencia de este embajador cultural puede
hallarse hacia los afios 70, cuando las cadenas de televisidn iniciaron la transmision de anime tipo
Kodomo” (p.163). Por esto, la forma de ver esas caricaturas japonesas fue sumando popularidad a
lo largo del tiempo, generando un gusto profundo y una forma de sociabilidad nueva en el territorio

colombiano.

En la ciudad de Bogota D, C. ubicada en Colombia se encuentra Corferias un lugar que
acoge evento de gran importancia nacional e internacional, uno de ellos el SOFA Saldn de Ocio y
Fantasia, un evento que cada afio atrae a miles de gamers y seguidores de la animacion y el manga
que entre otras actividades participan de la compra articulos de sus producciones favoritas y del

Cosplay, en el cual los aficionados van disfrazados de sus personajes preferidos.

Por otro lado, el mundo del K-pop (Musica pop coreana) comienza a ser presente en estos
escenarios con gran fuerza junto con los video juegos como League of Legends, valorant, Genshin
impact, entre otros mas 0 menos conocidos, esto y mucho mas esta presente en este lugar, ademas

actualmente sigue actualizado su repertorio de entretencion.



21

Esta categoria nace del analisis de las diferentes fuentes consultadas, logrando generar una
perspectiva critica de acuerdo con la mercantilizacion de las producciones de anime y manga. Uno
de los puntos que apoya lo anterior en su creciente comercializacién lo enmarca Ortiz y Rodriguez
(2012) “En 2011, la facturacion en la taquilla de las peliculas “anime” supero6 los 148 millones de
dolares, frente a los algo mas de 54 millones de otros tipos de producciones niponas” (p. 152). La
anterior afirmacion respalda la gran popularidad de dichas producciones y también remarca coémo
el anime se ha posicionado como un negocio de entretenimiento muy rentable para las productoras

japonesas.

Aungque comienza siendo un producto nacional, conforme se va estabilizando su

rentabilidad, pasa a ser un producto transnhacional que se consolida:

También cabe destacar que los ingresos econémicos que se generan en Japén por la venta
de derechos sobre sus productos culturales —Ilas historietas y las series o peliculas de
animacion, en este caso— entablan vinculos estrechos con la promocion de otras industrias

que se estimulan por sus consumos: turismo. (Gandolfi, 2020, pag. 110).

Estas relaciones son mucho mas complejas, no solo por las diferentes industrias crecientes,
sino porque existen diferentes publicos a los cuales se pretende llegar (nifios, jovenes y adultos), y
aquellos productores comienzan a realizar varios estudios para entender mas a profundidad a las

audiencias que se llevan a ver de esta manera:

El enfoque de usos y gratificaciones se convirtio en el punto de partida para cambiar la
forma de estudiar a las audiencias, en donde estas pasaron de ser individuos pasivos que

daban por cierto los contenidos de los medios a los que estaban expuestos, a individuos con
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participacion en la seleccion de los contenidos a los que se expone. (Cobos, Robledo, &

'Arias, 2022, pag. 4).

Al reconocer la importancia de los sujetos, se genera una caracteristica intrinseca de la
animacion nipona, la cual es expuesta por Cobos, Robledo, & Arias (2022) “Una de las
caracteristicas relevantes del anime es que aborda variedad de tematicas a través de un extenso
nimero de géneros y dirigido a diferentes plblicos (pag. 6). Unos de estos géneros son el Kodomo?,
Shojo®, Shonen®, Josei’ y Seinen, estos permiten abarcar un gran campo de intereses, sin perder la

carga cultural del pais del sol naciente.

Sumado a esto, un nuevo reto son las nuevas tecnologias y su implicacion en la difusion del
material audiovisual. Pues, en la actualidad se vuelve una herramienta significativa para conectar
las diferentes poblaciones y mostrar la capacidad de atraccion de las producciones animadas, todo
esto reforzado por el siguiente comentario hecho por Gandolfi (2021) “Tales cambios se relacionan
principalmente con el considerable aumento del acceso, rédpido y “gratuito”, asi como de la
expansion, la visibilidad, la distribucion y el consumo de esos productos, aumento posibilitado por
la web” (p.352). Existen también paginas digitales ilegales, en las cuales se divulga este contenido
sin una determinada autorizacion y conecta con un sector econémico relegado o sin la posibilidad

de pagar una suscripcion.

Estas son pequefias pinceladas del profundo tema de la mercantilizacion cultural, pero

permiten reflexionar acerca de su éxito a nivel internacional, la forma en que se abordan los

4 Son productos dedicados a un publico infantil, tanto masculino como femenino.

5 Son obras dedicadas a un publico adolescente (y preadolescente) femenino

® Son las producciones dedicadas a un plblico adolescente (y preadolescente) masculino.
" Enfocadas a un plblico femenino adulto.

8 Para el espectador masculino adulto.



1.5 Violencias basadas en género

Para esta categoria se indago en trabajo de grados y articulos, que permitieran no solo
definir los tipos violencias, también crear posibilidades de articulacion y andlisis del anime y el
manga, aspectos que se presentan en el marco teoérico y el desarrollo de la propuesta pedagdgica.
Una de las primeras definiciones de las violencias basadas en genero fue la de Jaramillo y Canaval

(2020):

Las diversas disciplinas definen la violencia de género de acuerdo a sus
supuestos tedricos 'y metodoldgicos, sin embargo, el fendmeno es descrito con base en
las diferentes formas de discriminacion y condiciones de desigualdad cuyo comun
denominador es el poder que se expresa desde el sistema patriarcal en la dominacion

masculina. (p.181)

Dicho sistema ha estado desde sus inicios ligado a la subordinacion de la mujer y a las
violencias sufridas por ellas a lo largo de la historia. De alli se comienza a reflexionar desde el
punto de vista feminista y expande sus alcances, Jaramillo y Canaval (2020) mencionan lo
siguiente: “La violencia de género se produce en un marco de desigualdad, no se refiere
exclusivamente a las mujeres, también puede ser experimentada por hombres y personas de
diferente identidad de género” (p.181). El hecho de incluir a los hombres es importante, porque se
puede reconocer que el patriarcado no solo afecta a un solo género, sino que los configura a todos

ellos aln en su diversidad.



pueden encontrar algunos comentarios criticos al respecto, por ejemplo el de Prieto (2021) que

retoma la serie Bleach que trata de un adolescente llamado Ichigo que adquiere los poderes de un
shinigami (representacién de la muerte o también conocidos como segadores de almas) y al

personaje Chizuru quien tiene gusto por otras mujeres.

En este caso el personaje femenino LGBT], es un conducto que le permite a Chizuru acosar
sin ser reprendida socialmente como sucederia con los hombres. De mantenerse latente la

idea de que las mujeres son bisexuales por naturaleza y que no existen las mujeres lesbianas.

(p.91)

Estos son elementos abordados una y otra vez por los nipones en sus historias, debido a que
son un tema representativo y muy arraigado de su territorio, se reitera la heteronormatividad. Esta
perspectiva tradicionalista resalta el poder del patriarcado aun presente en la actualidad, ademas,
estas se siguen reproduciendo y generando nuevos términos como lo menciona Melchor (2022) “A
través del kawaii,® Japon pretende transmitir al resto del mundo, especialmente a occidente, una
imagen pacifica, armoniosa y de belleza inocente”. (p.18). Aunque este no es el tnico modelo

estereotipado y exportado, es uno de los mas utilizados a lo largo de animes y mangas exitosos.

Como se pudo mostrar, la relacion de las producciones japonesas y las VBG va de la mano,
influenciada por pensamientos de dominacion y estereotipos muy marcados; si bien hasta el

momento es una mirada muy general, se desarrollara mas adelante.

® Palabra relacionada con lo lindo y lo tierno, en el anime es usada usualmente hacia mujeres con acciones
inocentes, linda y un poco torpes. También se puede emplear el termino para los hombres, pero no es muy comun.



abordar diferentes tematicas o contenidos; dicho potencial se reconoce en areas como Matematicas,

Filosofia y Etica. No obstante, en las Ciencias Sociales su uso no parece tan comun, por lo menos

en lo encontrado en las referencias.

Su implementacion en clase puede tener diferentes estrategias y una de estas es el cine foro,
pues no es solo la proyeccion de una serie, porque detras hay todo un planteamiento teérico y
conceptual aterrizado a lo que se quiere comunicar por el docente. De este modo un ejemplo claro

lo da Gonzales (2020) en su propuesta:

El visionado de un filme como recurso didactico puede tener diferentes enfoques y
consideraciones dependiendo de lo que se quiera conseguir. En el caso de nuestro
“foroanime”, al estar enfocado en la “Educacion en Valores”, se trabajara empleando una
metodologia basada en el foro-debate sobre ciertas escenas y secuencias que mas nos hayan

impactado de la pelicula de animacion japonesa en cuestion.

Entonces una forma de ver esta herramienta lo vislumbra Lasprilla (2020) “El anime es por
tanto una excusa que mientras divierte, entretiene y atrapa para poder acercarse a temas de mayor
profundidad conceptual que las historias o imagenes propias del formato del anime” (p.9). Sus
posibilidades para captar la atencién y la gran oferta de temas hacen el anime atractivo en las aulas

de clases.

Sumado a esto, otra cualidad positiva es ilustrada por Sanabria 2012, citado en Lasprilla,
2020 “los &nimes como materiales didacticos pueden “tipificarse segun el ambito de intervencion

donde se desenvuelven, su intencionalidad, el tipo, los contenidos o el soporte que utilizan” (p.41).



Hay muchos mas trabajos que evidencian y potencian lo anteriormente planteado,

afiadiendo mas formas de abordar el anime (El uso de guias, anélisis critico, debates etc.) en las
sesiones de clase, pero para este trabajo se focalizo en el anime foro y su importancia en las
representaciones audiovisuales que se dan en diversos personajes o historias. Por ejemplo, lo
propuesto por Lasprilla que en su planeacién aborda para sus clases el anime como recurso para
resolver preguntas de carécter ético.

Tabla 1
Ejemplo planeacion

Clase 1
Tema 1: ; Qué es la paz y como llegar a ella?

Acciones: Introduccion magistral desde una perspectiva inductiva. Proyectar
Capitulos 1y 2. Relacionar y comparar con la realidad colombiana.

Como se evalua el progreso
Taller a priori y posteriori: ¢ cémo te imaginas que es un mundo sin guerra?

Clase 2:
Tema: ¢ Como se relaciona la productividad con el estilo de vida?

Acciones: Identificar los diferentes discursos sobre la riqueza. Diferenciar los diferentes
tipos de capital. Comprar estilos de vida por paises.

Proyectar Capitulos 3 y 4

Cémo se evalia el progreso:

Nota. Secuencia Didactica usando el Anime Maoyli Mad Yisha como material didactico.
Elaborador por Lasprilla 2020.
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2.EN BUSCA DEL ONE PIECE

2.1 Primer poneglyph*® EI mundo de las violencias basadas en género

El género es mas que una categoria, es una teoria amplia que abarca categorias,
hipétesis, interpretaciones y conocimientos relativos al conjunto de fenémenos

historicos construidos en torno al sexo”. (Marcela Largarte,1996).

Antes de poder hablar directamente de las violencias basadas en género, se abordara el
concepto de perspectiva de género presentado por Marcela Largarte en su libro Género y
feminismo. Este permitira hacer la construccion de algunos elementos importantes y brinda la guia
para poder ver a profundidad las relaciones de género, apareciendo como una herramienta

fundamental que integra lo siguiente:

La perspectiva de género incluye el analisis de las relaciones sociales intergenéricas (entre
personas de géneros diferentes) e intragenéricas (entre personas del mismo género) privadas
y publica, personales, grupales y colectivas, intimas, sagradas, politicas. Desde esta
perspectiva se analizan desde luego las instituciones civiles y estatales, tradicionales,
informales y formales, educativas, de comunicacion, sanitarias, religiosas, de gobierno,
judiciales, asi como los tribunales, y todos los mecanismos pedagdgicos de ensefianza

genérica. ((Largarte, 1996, p 31).

Para la tesis se concentrard en la capacidad que tiene el anime y el manga para comunicar
estereotipos, sentires y realidades. Ahora bien, es necesario puntualizar un aspecto fundamental

para esta perspectiva, perfectamente expresado de la siguiente manera: “El género es una

10 Este término es utilizado en el anime One Piece para llamar a piedras gigantes, las cuales contienen
informacion sobre la historia del mundo. En este caso lo utilizaremos en el marco tedrico como metafora para
abordar distintos planteamientos tedricos encontrados.



se puede evidenciar que son las construcciones sociales quienes forman esta concepcion.

Asi mismo “la teoria de género ubica a las mujeres y a los hombres en su circunstancia
historica y por ello da cuenta también de las relaciones de produccion y de reproduccién social
como espacios de construccion de género” (Largarte, 1996, pp 31-30). En este caso se tomard como
objeto de contextualizacion la localidad 19 de Ciudad Bolivar, pues es alli donde se encuentra el
Colegio Leon de Greiff y la cual esta llena de interacciones sociales propias, que no son ajenas a

I6gicas patriarcales.

Por eso, hacer evidente la real desigualdad entre las mujeres y los hombres, al plantear la
vigencia y vitalidad de la dominacion y la opresién, y ademas la evidencia de multiples
maneras de su desestructuracion en la vida de las mujeres y en el mundo, conduce a
descubrir lo negado o a chocar con quienes estan de acuerdo en la dominacion. ((Largarte,

1996, p 34).

Esta mirada donde lo masculino predomina y genera una seria de practicas sociales y de
estereotipos est& presente en producciones culturales de la industria del entretenimiento como el
anime y el manga, donde por ejemplo estd presenta la hipersexualizacion de los personajes
femeninos. Sumado a esto, las y los estudiantes identifican estereotipos en estas producciones,
inicialmente desde lo grafico, los cuerpos de las mujeres y los hombres y luego desde la
caracterizacion de sus actitudes y “cualidades”. De manera muy vivencial reconocen estas
caracteristicas en situaciones violencia y agresion que han visto en su localidad y en los cuales, por
lo general, la figura masculina esta en caracterizada como agresiva, “fuerte”, violenta, pero también

como posible victima de esas mismas acciones violentas.
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; a'tiriarcado y este lo define Lagarte (1994) “El patriarcado es un orden social genérico de poder,

basado en un modo de dominacion cuyo paradigma es el hombre” (p.52). Este orden social se sigue
reproduciendo en diferentes escenarios y busca influenciar en la mentalidad; este es el caso de
diferentes mangas en donde presentan una estructura muy marcada a favor de los hombres y las

mujeres solo actdan de manera subordinada, con pocas posibilidades de poder resaltar.

En este sentido, se busca replantear la forma de ver al género femenino fuera de una manera
tan simplista u opresiva e intentando plasmar una vision emancipadora y empoderada de las
mujeres. Para asi hacer hincapié en la importancia de si mismas y para la sociedad, reconociéndolas

de la siguiente manera:

Las mujeres producen riqueza econdémica y social, preservan el medio, el territorio,
la casay el hogar, la familia, la pareja y las redes de parentesco, comunitarias, contractuales
y politicas. A través de su cuerpo y de su subjetividad las mujeres gestan y dan vida a lo
largo de sus vidas a las personas. Y, con sus cuidados vitales, contribuyen a mantener su

existencia dia a dia (Lagarte, 1994, p.63).
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Nota. Usualmente este personaje es uno de los méas sexualizados en el anime. Fuente: One Piece
Wiki

Sin embargo, y para el caso de la serie One Piece, uno de sus personajes, Nami, quien es
una joven navegante, se presenta generalmente como una mujer muy atractiva por su cuerpo

esteriotipado, su caracter audaz y por usar diferentes trajes ajustados o reveladores, lo que denota

una permanente sexualizacion del personaje.

Por otro lado, otro aspecto relacionado al contexto es la cultura y toda la carga ideologia
contenida en ella, es asi como Lagarte (1994) nos dice “La teoria sobre la cultura conduce a
comprender como a pesar de las creencias, la subjetividad humana no es universal. Es también una
construccion interactiva e intersubjetiva entre el sujeto y los otros, entre el sujeto y el mundo”

(p.45). En este marco donde la relacion entre sujetos es dindmica y puede generar reflexiones y



género.

Violencias que se originan en el sistema patriarcal que las legitima y se funda en un sistema
heterosexual o como diria Kate Millet en una politica sexual. Respecto a dicha postura es esencial
entender la politica de una forma méas amplia y no reduccionista a unas cuantas decisiones del
estado, pues de alli comienza el analisis mas importante de la sociedad y en este caso se lo expresa

muy bien de la siguiente manera por Millet (1970):

En este ensayo no entenderemos por <politica» el limitado mundo de las reuniones, los
presidentes y los partidos, sino, por el contrario, el conjunto de relaciones y compromisos
estructurados de acuerdo con el poder, en virtud de los cuales un grupo de personas queda

bajo el control de otro grupo (p.67).

Dentro de estos elementos se encuentra el apartado ideoldgico referenciado de la siguiente
manera por Millett (1970) “Asi, por ejemplo, la politica sexual es objeto de aprobacion en virtud
de la <socializacién» de ambos sexos segun las normas fundamentales del patriarcado en lo que
atafie al temperamento, al papel y a la posicion social” (p.72). En los animes o mangas
permanentemente impera esta vision divisoria y segregadora; de hecho, muestra roles muy
estaticos, siendo la mujer de un carécter débil o manso, ligada a actividades de casa y con una
posicion social ligada a su conyuge masculino. Por otro lado, el estereotipo de hombres es de
caracter fuerte o dominante; se asocia con labores de produccion més definidas y con relacion al
crecimiento profesional; ademas, la clase social usualmente se ve referenciada en los ingresos

masculinos. Una imagen que resulta pertinente es la siguiente:
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J Gorosei

Nota. Muestra a las maximas autoridades en el mundo de One piece y en donde casualmente todos
son hombres. Fuente: One Piece Wiki

En esta escena, los 4 lideres del mundo llamados Gordsei se retinen para dialogar sobre el
futuro del mundo y tomar decisiones importantes. En este espacio de gobierno se evidencia la
ausencia de mujeres y, practicamente, quienes tienen el poder para dominar el mundo son hombres
sabios e inteligentes con una estructura que los respalda (en el caso del anime es el gobierno

mundial y la marina).

Siguiendo la idea anterior, el ser masculino se ve inmerso como principal ganador de la
construccion social del sexo y del género; no obstante, estos elementos distintivos no estan

fundamentados en una base verificable o verdadera, como se muestra en la siguiente afirmacion:

Desgraciadamente, las diferencias psicosociales alegadas para justificar la relacion politica
que existe hoy en dia entre los sexos no constituyen variables tan claras, concretas,

mensurables y objetivas como las utilizadas por las ciencias fisicas, sino que, por el
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¥ contrario, se trata de postulados imprecisos y confusos, enunciados como si fueran dogmas

y p. ' ]
d "religiosos (Millet, 1970, pp.75-76).

Es por esto por lo que brillan las animaciones japonesas, pues dentro de su contenido se
sexualizan los cuerpos y se presenta la fuerza ligada, en la mayoria de los casos, a hombres
(usualmente son el personaje principal), resaltando su preeminencia sobre otras identidades de
género. La imagen del hombre fisicamente fuerte, rico y poderoso se reitera, como en esta escena
de One Piece, donde se presentan a los 3 almirantes. Estos son altos, atractivos, con habilidades
extraordinarias y fieles seguidores de los postulados del gobierno mundial, pues son ellos los que

hacen valer la ley.

Figura 6

Almirantes

Nota. Los hombres poderosos “fuertes” presentan un cuerpo bien entrenado, con gran altura y con
musculatura abundante. Funente: One Piece Wiki

Estas imagenes si bien no son la Gnicas que consumen los nifios y jovenes en los medios de
comunicaciony producciones de entretenimiento si contribuyen a naturalizar ciertas caracteristicas

de los roles de género como lo dice Millett (1970):
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El desarrollo de la identidad genérica depende, en el transcurso de la infancia, de la suma
.'de todo aquello que los padres, los compafieros y la cultura en general consideran propio
de cada género en lo concerniente al temperamento, al caracter, a los intereses, a la posicion,
a los méritos, a los gestos y a las expresiones. Cada momento de la vida del nifio implica
una serie de pautas acerca de como tiene que pensar 0 comportarse para satisfacer las

exigencias inherentes al género (p.80).

Asi mismo “El patriarcado gravita sobre la institucion de la familia. Esta es, a la vez, un
espejo de la sociedad y un lazo de unidn con ella; en otras palabras, constituye una unidad patriarcal
dentro del conjunto del patriarcado” (Millet, 1970, pp.83). Usualmente, el poder se le delega al
padre y este a su vez se vuelve la cabeza de la familia, poniendo bajo las cuerdas a los otros
integrantes, en especial a la esposa. Hace parte de un elemento sociologico y cuya representacion

se expande en la industria de animacion.

Sumado a esto, la economia muestra su relevancia para el mantener la estructura dominante;
afecta en su mayoria al género femenino “ya que en las sociedades patriarcales la mujer siempre
ha trabajado, realizando con frecuencia las tareas mas rutinarias o pesadas, el problema central no
gira en torno al trabajo femenino, sino a su retribuciéon econdémica” (Millet, 1970, pp.94). La
reproduccion de aquello trasciende la realidad y llega a la ficcion, donde se muestran casos
exagerados, pero dignos de analisis, por ejemplo, el pago en el mundo del futbol. En estos se puede
evidenciar como el hombre es quien tiene los mejores sueldos o trabajos; mientras tanto, los otros
géneros son poco reconocidos y enviados a laborar en pésimas condiciones o recibiendo sueldos
bajos. Siguiendo esta critica Gil nos habla de dos elementos para comprender como el hombre

también es afectado por el sistema patriarcal.
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La primera es semantica, pues se refiere a los codigos especificos de signos discursivos e
; l'iconogréficos que son privativos de cada género. Iconograficamente, el género femenino
se identifica en nuestra cultura por el maquillaje, el peinado, las ufias pintadas, el escote, la
falda y los tacones altos (tal como analicé en Medias miradas). En cambio, el género
masculino se identifica por el arreglo de la barba (;afeitado, bigote, patillas?), el vello
pectoral (¢camisa abierta, cuello cerrado, corbata?), los pantalones (¢vaqueros, chinos, con
raya?), el calzado (¢botas, mocasines, deportivas?), la chaqueta (;terno, americana,
cazadora?) y demas signos de virilidad. En este libro no entraré a detallar esta iconografia

visual, pero si analizaré las mascaras masculinas entendidas como cddigos semanticos que

discriminan clases de masculinidad (Gil, 2006, pp.28-29).

El otro elemento que define a los géneros es sintactico, pues se refiere a las relaciones
estructurales de simetria u oposicion y jerarquia o subordinacion que se establecen tanto entre los

codigos de cada género como entre los distintos géneros (Gil, 2006, pp.29)

Los codigos hacen parte del diario vivir masculino, encasillandolos continuamente e
intentando homogenizar a dicha poblacién, dejandolos sin la oportunidad de expresarse o de seguir
diferentes visiones. En los grandes catalogos del anime se evidencia esta afirmacion, debido a la
construccion de personajes varoniles desde su fisico hasta su manera de actuar y esto se puede

analizar en la siguiente imagen.
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Nota. La primera imagen presenta a Uzui un personaje de Demon Slayer y la segunda presenta al
personaje principal del anime My Home Hero Fuente: Crunchyroll

De esta manera a “aqui se analizara el género masculino no tanto por sus relaciones de
dominio sobre el género femenino como por las relaciones de oposicion que se establecen entre las
masculinidades o subgéneros masculinos” (Gil, 2006, p. 29) Debido a esto, se puede abogar por
una existencia de varias masculinidades independientes a la patriarcal y se refuerza con la siguiente

afirmacion.;

Pero paralelamente, conforme la identidad femenina se emancipa de su bilateral sumision
al patriarcado para hacerse mas polifacética y multilateral, también le sucede lo mismo a la
identidad masculina, que deja de entenderse como heterénoma (en tanto que determina da
por su capacidad de someter a las mujeres, lo que obligaba a definirla por la primacia
heterosexual) para pasar a ser vista a la vez como multilateral y como auténoma.
Multilateral porgue la antafio cerrada, impenetrable y monolitica identidad masculina se
abre a un nuevo politeismo de masculinidades heterogéneas, divergentes y contradictorias
entre si. Y autbnoma porque estas masculinidades pasan a definir se por sus propias

relaciones internas de poder, amistad o rivalidad (incluyendo homo, inter y transexualidad),
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en vez de hacerlo como antes por las relaciones heterosexuales de dominio sobre las

'mujeres (Gil, 2006, p. 33).

Las nuevas masculinidades surgen como factor determinante para visibilizar los sentires y
puntos de vista ocultados o poco explorados. En consecuencia, a esto, hay unos tres elementos
transversales presentes en esta critica y son presentados muy puntualmente por Gil (2006) el

primero de ellos:

Los varones, en suma, compiten entre si fundando familias (progenitura), asegurandolas
frente a todo riesgo (proteccion) y sus tentando su futura prosperidad (providencia): es lo
que podriamos Ilamar los tres ejes de la masculinidad, que cabe considerar universa les en

perspectiva comparada. (p.39)

La competencia cuenta con varios tintes, aunque normalmente se ve representada por la
vivacidad del sujeto, la cantidad de ingresos y la capacidad de afrontar situaciones dificiles. Pero
en todo caso también pueden verse otras construcciones de diferente indole, pues es el nucleo
familia quien influye no solo en esto, sino que también en la construccion de lo masculino, y

aparece como el segundo elemento:

Pero desde su origen en la esfera familiar, este conflicto bipolar comienza a ejercer efectos
sobre las demas précticas sociales que articulan la estructura social: la lucha por el poder,
el control de la riqueza y la dominacién cultural, que son las tres arenas de juego donde se

ventila el conflicto entre las masculinidades (Gil, 2006, p. 39).

Este conflicto y rivalidad por la reafirmacion de la masculinidad se evidencia ademas en la
sexualizacién de las conductas y los estereotipos, en el rol activo o pasivo que asumen por ejemplo

los personajes de anime en el marco de las relaciones afectivas y sexuales, relaciones que llevadas



Y en cuanto a las relaciones culturales de dominacion simbdlica, que pugnan por controlar

la opinion publica y los medios de comunicacion (incluyendo el entretenimiento, las modas
y la publicidad), obedecen al dictado de un individualismo posesivo que busca adquirir y
acumular objetos de deseo, entre los que destacan los de caracter sexual, aunque haya otros
asociados al mas adictivo consumismo (de drogas, estilos de vida u otros bienes de consumo

duradero (Gil, 2006, pp. 39-40).

En especial, las relaciones sexuales también son llevadas a la pantalla por el anime que tiene
un genero espacial para estas producciones llamado Hentai. en este se presentan escenas explicitas
que van desde amorosas entre parejas, hasta sadicas de sumisidn y violacidn, entre otros. Manejan
también elementos provocativos como las caras de excitacion y exageran en algunos casos las
partes del cuerpo femenino (senos y glateos) vy, en el caso de los hombres, el pene), tal como se
evidencia en las siguientes imagenes, donde las mujeres son presentadas como dispuestas a

satisfacer los deseos masculinos.

Figura 8

Nota. Presenta a varios personajes en situacion de excitacion sexual. Fuente: Industria
animacion.com
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Desde este surtidor de masculinidad, los varones discurren a la vez por los tres ejes viriles
fi 'para recaer en el plano triangular de las esferas publicas, donde bajo arbitraje femenino
compiten con los demas varones para pugnar en pos del poder, el capital y los objetos de
deseo. Y sobre esta base triangular se fundan las tres mascaras masculinas aqui
contempladas: la del héroe, actor que se mueve a lo largo del eje de la lucha por el poder;
la del patriarca, actor que se mueve a lo largo del eje de la acumulacion de patrimonio; y la

del monstruo, actor que se mueve a lo largo del eje de la satisfaccion de su deseo. (Gil,

2006, p. 40) Esto se representa en la siguiente tabla.

Tabla 2
Ejes Viriles
.__-‘ .. Esfera del Poder (Lucha, Competicidn)
Ejedel
Heéroe
Esfera Familiar e,
(Masculinidad) Eje del Patriarca . Esfera del Capital
. i (Propiedad,
Ejfe del Dominacion)
Monsir
/ _._____.]___'-.sfera"dél Deseo (Cultura)

Nota. Presenta los ejes viriles abordados por Gil. Fuente: Marcaras masculinas Héroes, patriarcas
y monstruos. Fuente: Mascaras masculinas

En este triple eje, el rol de la mujer y de otras identidades de género es de sumision y de
reafirmacién de los juegos de poder de la virilidad masculina: La esfera familiar con el eje del
héroe, el soporte de la familia y las relaciones heterosexuales, el eje del patriarca, con la riqueza y
al dominacion sobre otros hombres con menor recursos econémicos y sobre las mujeres y personas
que dependen de él y finalmente el eje del monstruo referido a los deseos sexuales que no se pueden

ejercer en la familia, pero si en otros espacios.
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W violencias de genero de la presente propuesta. Para ello se presenta la siguiente definicién con lo

cual Bolivar y Canaval (2020) dicen:

La violencia de género es un fendmeno de caracter estructural, social, politico y relacional,
constituye una violacion a los derechos humanos, afecta principalmente a las mujeres, no
excluye a personas con identidades de género diversas, rompe el derecho a la vida, la
dignidad, la integridad fisica y moral, la igualdad, la seguridad, la libertad, la autonomia y

el respeto. (p183)

Para el presente trabajo de grado y en especial en las sesiones de clase se trabajaran 4 de

ellas segun la ley 1257 de 2008 del gobierno colombiano:

Violencia fisica: Se puede expresar a través de toda clase de golpes, empujones, bofetadas,

patadas, quemaduras 0 ataques con armas, objetos, acidos u otros liquidos

Violencia psicologica: Toda clase de insultos, humillaciones, chantajes, descalificaciones,

celos extremos o intentos de control son una manifestacion de este tipo de violencia.

Violencia sexual: Incluye manoseos, acoso, relaciones sexuales u otro acto de tipo sexual

en contra de la voluntad.

Violencia econdémica: Hace referencia a las limitaciones y controles para el uso del dinero,
el incumplimiento de obligaciones econdmicas con los hijos e hijas, el control abusivo de las

finanzas, etc.

Si bien es un tema que hace parte de las luchas feministas y de movimientos heterosexuales y

transexuales, que ademas aparece de manera frecuente en los medios de comunicacion, dados los
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3. Metodologia “Nuestro sistema de navegacion”

3.1 Sistematizacion de experiencias educativas

La sistematizacion de experiencias es una ruta metodologica muy versatil, permitiendo a
los docentes reflexionar acerca de los procesos de ensefianza-aprendizaje ocurridos dentro del aula
de clase, fomentando el empoderamiento y la replicabilidad, como nos da a conocer Barragan
(2023) “Las experiencias educativas aglutinan las précticas de orden formativo en las que las
tensiones entre ensefianza y aprendizaje son motivo de accion y reflexion” (p.164). Por lo tanto,
deja de ser un proceso investigativo netamente narrativo y pasa a concebirse como un espacio de

trasformacion y adquisicion de experiencia.

Esta ruta metodoldgica no solo es la organizacion de datos situados, en busca de resultados
cuantificables y mucho menos una experiencia netamente individual que se quede solamente en la

practica es méas bien como nos dice Barragan (2023):

La investigacion educativa suele tomar rutas que permiten generar diversidad metodoldgica
y variados alcances tedricos. Asi, los resultados de este tipo de investigacion deben
impactar, de una u otra forma, las practicas que acontecen en las relaciones entre
aprendizaje y ensefianza en contextos particulares, de forma tal que el saber producido

llegue a tener usos sociales. (p.157)

Se pretende reconocer el saber practico y la experiencia como factores realmente
importantes en la creacion de nuevos conocimientos, permitiendo impactar no solo al espacio
inmediato, sino por el contrario impactar en diferentes realidades y dejando un impacto

significativo en la docencia, en otras palabras, segun Barragan (2023):
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Tales situaciones hacen de la sistematizacion de experiencias un prometedor campo de
v ; .'reflexi()n e investigacion en el que se puede avanzar en sus configuraciones ontoldgicas,
epistemoldgicas y metodoldgicas, para seguir aportando a la transformacion de los
fendmenos sociales, a partir de las condiciones particulares de unas experiencias situadas,

de las cuales se puede aprender para aplicar el saber alli producido. (p.157)

En estos términos se entiende la existencia de varios actores dentro de las reflexiones,
permitiendo, relaciones de poder, interacciones y espacios vividos particulares, en donde se vuelve
una experiencia comunitaria, permitiendo asi diferentes formas de entendimientos y resultados

adversos a los pronosticados.

3.1.1 Como se entiende la practica:

En necesario reconocer el significado de los dos conceptos relevantes utilizados en la
metodologia, debido a su importancia se comenzara a definir el término practica, en donde se pone
una interesante definicion llena de intencionalidad e interpretacion definida, por lo tanto, el autor

Barragan (2023) propone:

En esta perspectiva, se propone en este trabajo que las practicas pueden entenderse como
un conjunto de acciones técnicas que, movidas por unos fines y modelos de excelencia,
generan transformaciones en los individuos que las realizan, quienes al reflexionar y

deliberar en presencia de un caso nuevo (p.161).

Para este trabajo de grado es importante la reflexion del docente y los estudiantes, pues
ambos son sujetos de saber y en la practica (no solo con las planeaciones, sino por el contrario
también con la implementacion), se busca nuevas rutas que permitan diferentes formas de acercarse

a los procesos de ensefianza- aprendizaje mediante la utilizacion del anime o la manga.
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amentacion tedrica género y sexo. Planeacion pedagdgica (caracterizacion, entrevista diario

g <) .) . . s . . . .
/de campo sesiones) implementacion, Diario de campo experiencia)

3.1.2 Como se entiende la experiencia

Ahora bien, frente a la nocion de experiencia entendida como: “el punto nodal entre la
interseccion entre el lenguaje publico y la subjetividad privada, entre la dimensién compartida que
se expresa a través de la cultura y lo inefable de la interioridad individual” (Jay, 2003, citado en
Barragan, 2023). Dicha definicién es mucho mas amplia de lo que puede parecer pues la
experiencia es un jeje fundamental es los procesos educativos, todo eso debido a que esta ligado a
las subjetividades nacientes a partir de ella, esto abre un punto de partida para nuevas miradas e

interpretaciones, reconociendo contextos y situaciones.

3.2 Momentos de la sistematizacion de experiencias

3.2.1 El punto de partida: La experiencia

La sistematizacion es un proceso que se debe iniciar a partir de la experiencia, no obstante,
si se pueden llevar estrategias planeadas con anterioridad para realizarlas durante o después de las
sesiones. Pero esto no significa verlo como paso final sin trascendencia; de hecho, la flexibilidad
para hacerlo durante el proceso se vuelve un factor fundamental en la construccion de la propuesta.
(Jara, 2018). Esto se realiza en todo momento, desde el inicio de las clases con los estudiantes,
hasta la finalizacion de ellas; ademas, se plantean también diferentes herramientas para recolectar

informacion y registro de lo realizado durante este tiempo determinado

Se plantea la participacidn necesaria de quien estuvo en la experiencia, pues alguien externo
no puede llevar la sistematizacion a cabo el solo y en todo caso es inconcebible un remplazo de las

personas participantes. Aunque, si bien, puede presentarse casos de ayuda de afuera, para temas de



reflexiones de él mismo y la de sus alumnos, plasméandolas en el diario de campo y en el resultado

de sus estrategias didacticas.

3.2.2 Formular un plan de sistematizacion:

Es necesario plantearse 5 preguntas importantes en este paso y estas son: la definicion del
objetivo de esta sistematizacion; la delimitacion del objeto a sistematizar; la precision del eje de
sistematizacion; la ubicacion de las fuentes de informacién a utilizar y la planificacion del
procedimiento a seguir. No siempre se debe seguir este orden de manera estatica, pero si debe
realizarse una continua correspondencia unas con otras. (Jara, 2018). Este paso es transversal
durante la realizacion del trabajo de grado, desde la creacidon del tema, el estado del arte, la
caracterizacion, la formulacion de categorias, la planificacion de las clases y también el momento

evaluativo.

3.2.3 La recuperacion del proceso vivido

Se plantea este momento como un espacio narrativo y descriptivo, en donde se busque
reconstruir lo que paso, sin llegar a interpretar lo sucedido; para esto se tomaran en cuenta todas
las herramientas utilizadas al momento de recolectar o plasmar la informacion obtenida. Por ello,
se plantean dos pasos: a) reconstruir la historia de la experiencia, y b) ordenar y clasificar la
informacion. (Jara, 2018). La realizacion de este punto corresponde al momento de la utilizacion
de los diarios de campos, entrevistas, fotos y material resultante de las sesiones, pues estas seran

utilizadas para presentar toda la propuesta de grado de una manera profunda y amplia.
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3.2.4 Los puntos de llegada

Se trata de formular conclusiones y comunicar aprendizajes
orientados a la transformacion de la practica. Y aunque pudiera parecer que
ello es un ejercicio poco complejo y que se realizara casi como consecuencia

natural de lo hecho con anterioridad, no es asi. (Jara, 2018)

Los puntos de llegada corresponden con los resultados de la propuesta pedagdgica como lo
sefiala Jara. Las afirmaciones resultantes de la sistematizacion que corresponden al objetivo para
el cual esta se ha realizado y las recomendaciones que surgen de cara a producir cambios en la
practica futura. (Jara, 2018). Esto se encontrara en el apartado de conclusiones y se tratara de reunir
todos estos aportes encontrados, siendo especificos y partiendo de la experiencia misma en la
construccion de conocimiento. No obstante, también se veran reflejadas en el analisis anterior de

la unidad didactica y su dialogo con los tedricos propuestos.

3.3 Fundamentacién de las técnicas

3.3.1 Entrevista

La entrevista, de manera tradicional, se ve como una manera de recopilar informacion y de
un gran uso investigativo, pero esta herramienta es mas de lo que se muestra en la afirmacion
anterior, ofreciéndonos un abanico de posibilidades. Con ella, se pretende reconocer las realidades
abstraidas de las narraciones ofrecidas por el narrador a partir de un didlogo constante con el
entrevistador, reconociendo sentires, puntos de vista, emociones y la creacién de una realidad
construida por ambos. (Guber, 2016). Para la propuesta, se planted la realizacion de una entrevista
estructurada realizada al docente de Ciencias Sociales del Colegio Ledn de Greiff IED, con la

finalidad de acercarnos al contexto proximo y reconocer los aspectos relevantes de los estudiantes.



y la categorizacion diferida, nuevamente, del investigador” (Guber, 2016, p.50). El dnico elemento

para diferir es la categorizacion diferida, debido a la presencia constante del centro de interés, el

cual se le presentd al maestro desde el momento uno.

3.3.2 Diario de campo

En las précticas realizadas, la herramienta utilizada fue el diario de campo por su gran
capacidad de aporte y versatilidad al momento de registrar la informacion. Es necesario tener en
cuenta tres elementos fundamentales al momento de llevar a cabo el proceso de registro: el primero
es la aplicacion critica e inteligente de las técnicas de obtencion de informacion; segundo, estar
dispuesto a escribir informacion diferente o no considerada anteriormente; y tercero, dar lugar a la
reflexibilidad. (Guber, 2016). Dicho registro se realizo al finalizar cada intervencion, plasmando

lo ocurrido en el instrumento y anotando las propias reflexiones del docente.

Es una manera de conectar con una realidad captada por el investigador y mirar este angulo
de una manera critica, como un recorte del contexto a tratar. Brindando asi una mirada diferente de
lo percibido, teniendo en cuenta el almacenamiento de informacion, la propia percepcion obtenida
y el desarrollo de la creacion de conocimiento elaborado a partir de ese lugar u actividad. (Guber,
2016). La informacion contenida en el diario se vuelve supremamente importante para las

posteriores conclusiones e interpretaciones.



4. Los tripulantes de nuestra aventura

En este apartado reconoceremos las caracteristicas generales del espacio de navegacion
donde viven los tripulantes de este proyecto: Ciudad Bolivar, Bogota y el colegio Ledn de Greiff
IED.

Figura 10
Mapa Ciudad Bolivar
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estos relatos se encuentra lo siguiente:

En los afios cuarenta comienza la parcelacion de grandes haciendas aledafias al Distrito
Capital, conforméandose los primeros asentamientos subnormales en la década del
cincuenta, con los barrios Meissen, San Francisco, Buenos Aires, Lucero bajo y La Maria,
situados en las partes bajas y medias de la Localidad y cuyos pobladores eran gentes venidas
principalmente del Tolima, Boyacd y Cundinamarca. Se estima que para los afios Setenta
la poblacién habia ascendido a los 50.000 habitantes (Redbogoté citado en secretaria

distrital de planeacion, 2009, p.8).

Una segunda etapa de urbanizacion comienza en la década del ochenta, con
asentamientos en la parte alta de las montafias dando origen a barrios como Naciones
Unidas, Cordillera, Alpes, Juan José Rendon, Juan Pablo Il y otros. De igual forma, nacen
a través del programa “lotes con servicios”, con financiacion del Banco Interamericano de
Desarrollo, los barrios Sierra Morena, Arborizadora Alta y Baja, asentamientos que en
menos de veinte afios generaron polos de concentracion de sectores marginados tanto en el
pais, como en la misma ciudad (Redbogota citado en secretaria distrital de planeacion,

2009, p.8).

Estos barrios se han ido consolidando y en la actualidad son lugares referentes de la
localidad 19, en donde se encuentras colegios, comercios, hospitales, fundaciones, diferentes tipos
de residencia (conjuntos residenciales, casas de autoconstruccion y estandar) todo gracias a una

expansién, por lo tanto:
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A partir del afio 1983, con el Acuerdo 11 del Concejo de Bogota, se define el marco juridico
e 'yadministrativo de lo que en ese entonces se denomind el Plan Ciudad Bolivar, con el cual

A Nl

se pretendia "orientar el crecimiento de la Ciudad preservando el espacio de la sabana para
fines Utiles agropecuarios, propiciando la expansion urbana hacia zonas de menor
adaptacion agropecuaria cuya utilidad estaria vinculada a los procesos de urbanizacion,
constituyéndose en un ambicioso proyecto urbano, social, e interinstitucional, que

involucraba practicamente a todas las entidades del Distrito (Red Bogota citado en

Secretaria Distrital de planeacién, 2009, p.8).

Siendo Ciudad Bolivar una de las més grandes localidades “tiene una extension total de
12.999 hectareas (ha.), de las cuales 3.391 ha. se clasifican como suelo urbano y 9.608 ha.
corresponden al suelo rural, que equivale al 73,9 % del total de la superficie de la localidad”
(secretaria distrital de planeacion, 2009, p.10). Desde esta lectura se evidencia un elemento clave
de la diversidad presente en este territorio, ya que gracias a la distribucion de sus suelos se pueden
encontrar diferentes tipos de comunidades y habitantes; esto se evidencia en la siguiente
afirmacion: “Ciudad Bolivar es la localidad con mayor nimero de pueblos indigenas, entre ellos
los Inga, Kamentsa, Uitoto, Embera, Pijao, Yanakuna, Yukuna, Myska, Misak, Pastos, Tubu, Nasa,
Wounaan” (Alcandia local de ciudad Bolivar, 2023). También cabe mencionar el aumento de la
poblacion migrante venezolana y la acogida de los desplazados por la guerra contra bandos
armados en diferentes partes del pais, dando paso a la gran cantidad de poblacion como se observa

a continuacion:

De acuerdo con los resultados del CNPV 2018 ajustados por el efecto Covid, la poblacion
de Bogota D.C. en el afio 2024 es de 7.929.539 habitantes; para la localidad de Ciudad

Bolivar, la poblacion es de 674.259 habitantes, que corresponde al 8,5% de los habitantes
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del Distrito Capital, ocupando el quinto lugar de participacion en el total de poblacién con

“J relacion a las 20 localidades de la ciudad. (Alcaldia local de Bogota, 2024, p.12)

Por otra parte, la localidad enfrenta diferentes tipos de violencia, lo cual afecta la integridad

y la seguridad de los habitantes. Esta es una de las preocupaciones que mas genera tensiones y

desagrado en el diario vivir, pues la mas visible es el hurto a mano armada con un andlisis de datos

como los siguientes:

Segun los datos y cifras de la Secretaria de Seguridad, Convivencia y Justicia los hurtos a
personas entre enero y abril del 2022 aumentaron un 6.8% en comparacion con los mismos
meses en el afio 2021. Los hombres presentan mayor nimero de casos que las mujeres:
entre enero y abril del 2021 se reportaron 885 casos de hurtos a hombres y en 2022 en los
mismos meses se reportaron 913 casos, lo que equivale a un aumento de 3.2%o. Por otro
lado, los casos de mujeres en estos meses en el afio 2021 fueron 580, mientras que en 2022

aumentaron a 651, lo que se traduce en un aumento de casos del 12.2%.” (Carreno s.f p.2)

Asi mismo las rifias y lesiones personales son el pan diario de la ciudadania y dejan observar

mediante esta lectura:

De acuerdo a las cifras que reporta la Secretaria de Seguridad, Convivencia y Justicia los
reportes de lesiones personales en la localidad entre enero y abril del 2022 aumentaron un
12.8% en comparacion con el mismo periodo de tiempo del 2021. Los hombres presentan
mayor cantidad de casos reportados en comparacion con las mujeres. Para el periodo
abordado en el afio 2021 se reportaron 381 casos, para el afio 2022 en el mismo periodo de
tiempo fueron 398, lo que significa un aumento del 4.5%. Los casos de lesiones personales

hacia mujeres en el mismo periodo de 2021 fueron 297, aumentando a 362 en el 2022, lo
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que se traduce en un aumento del 21.9%. La mayoria de los casos tuvieron ocurrencia los

dias viernes, sabado y domingo y en horas de la tarde y noche. (Carrefio s.f p.4)

Por dltimo, también se presentan las violencias basadas en género, con una notoria
afectacion de las mujeres, y reflejan una triste realidad que continuamente es reproducida por
diferentes actores. Algunos nimeros al respecto se presentan de una manera interesante en el

siguiente comentario:

En el periodo abordado del 2021 se reportaron 734 casos de violencia intrafamiliar hacia
las mujeres, mientras que en el 2022 los casos aumentaron a 1101, representando un
aumento del 50% de casos. Por su parte, los casos hacia hombres en el 2021 fueron de 262
y aumentaron a 400 en el 2022, lo que indica un aumento del 52.7%. La Unica UPZ de la
localidad que mostré una disminucion de casos de violencia intrafamiliar fue Ismael

Perdomo con una reduccion del 12.2%.

Las cifras de delitos sexuales entre enero y abril del 2022 presentaron un aumento
del 28.3% respecto al afio anterior. Las mujeres siguen siendo las mayormente afectadas y
se reportaron 187 casos para el 2021, cifra que aumentd un 11.2% con 208 casos para el
2022. Los casos de delitos sexuales hacia los hombres en el 2021 fueron de 25, reflejando

un aumento en el 2022 del 148% con 62 casos reportados.
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Ene-Abr || Ene-Abr || Ene-Abr
0 pi Ak
Violencia
intrafamiliar 998 1095 996 1509
Delitos
les 176 147 212 272

Fuente: Boletin mensual de indicadores de seguridad y convivencia
(2019, 2020, 2071, 2027)

Nota. Muestra dos tipos de violencia diferente con relacion a las VBG. Fuente boletin de
indicadores de seguridad y convivencia (2019,2020,2021,2022)

Con estas estadisticas es posible evidenciar que la violencia basada en género sigue
presente en la vida y experiencias de la poblacidn, por lo que tratar este problema social en el
aula, es necesario. Es asi como la propuesta pedagdgica se desarrolla Colegio Ledn de Greiff IED

ubicado en la localidad de Ciudad Bolivar.

Figura 11

Nota. Mapa construido con los estudiantes. Fuente: Elaboracién propia.



educativa en la cual habitan. Ademas, se resalta el colegio como un lugar atravesado por el peligro

y la inseguridad

El Colegio Leon de Greiff queda ubicado en la carrera 17 B BIS A N 67-30 Sur, barrio La
Alameda, Lucero Bajo, Bogota, en donde cuenta con dos jornadas (mafiana y noche), ofreciendo 3
niveles educativos en los que se encuentra preescolar, basica y media; ademas, opta por una
metodologia por proyectos, siendo un elemento caracteristico y diferencial dentro de Ciudad
Bolivar. Dicha institucion fue fundada en 1973 con la misién de proporcionar una mejor calidad

educativa.

La mision de la institucion educativa es desarrollar a nifios, nifias y jévenes con habilidades
que les permitan a estos interactuar con el entorno en el cual estan presentes, enfocandose en los
intereses de los estudiantes, formando de esta manera sujetos activos e investigativos dentro de su
propio territorio. Todo lo anterior, estd enmarcado en varios valores importantes para la institucion,

estos son algunos: Equidad, respeto, sentido de pertenencia, honestidad y autonomia.

Cabe resaltar la importancia de cada ciclo académico, pues este permite un dialogo con los
estudiantes y con ello se busca su participacion en la eleccion de conceptos transversales. Para el
periodo académico en curso (2025), estos conceptos fueron: historia, gastronomia y cultura. Cada

maestro puede abordarlos segln sus propias perspectivas.

Por otra parte, su estructura fisica cuenta con una cancha, salones, sala de maestros,

biblioteca, sala de sistemas y una variedad de herramientas dentro del aula de clase que permiten a



Por supuesto, si hablamos de esta institucién educativa, hay que abordar el aula de clase

como centro de atencion y reconocer sus particularidades. Al respecto, se realiz6 una entrevista al
profesor Andrés Diaz, el director del curso 902, y sumado a esto, se realizaron diferentes

observaciones de clase con la finalidad de tener una contextualizacion de este grado escolar.

El curso cuenta con 25 estudiantes, sin necesidades especiales y referente a la problematica
de las VBG se encuentra lo siguiente: El colegio tiene una ruta para las VBG, pero hasta el
momento no se ha presentado ninguna situacion con esas caracteristicas dentro del colegio. (A,
Diaz, Comunicacion personal,10 de abril de 2025). Con lo anterior, el mismo docente comenta de
manera casual que el Colegio no ha podido avanzar en temas de género a profundidad debido a la

resistencia de las mismas familias.
Primeros acercamientos

Entrando a las observaciones (en total 2 encuentros), se debe mencionar los aspectos
consolidados en el diario de campo, entre los cuales se encuentran la infraestructura, el desarrollo
de la clase (dividida en momentos), el maestro (espacio para visualizar las acciones del profesor)

y observador (espacio de reflexion propia sobre lo visto).

Durante la primera clase observada, el tema central fue el conflicto armado en Colombia y
para ello utiliz6 un material filmico, “No hubo tiempo para la tristeza”; en este se exponen
diferentes puntos como la operacién Oridn y su registro de las victimas. Se puede decir que este

material es una herramienta clave porque les permite a los estudiantes interactuar con otras
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Dilidades fuera del discurso o la narrativa tradicional y muestra una gran acogida en medio de

/ |

L A9 D
> ¢/ los presentes.

El maestro no solo se quedd con lo presentado por el documental, sino que iba generando
pequefios comentarios acerca de las cifras actuales de dicha problematica. En esos momentos los
participantes tomaban apuntes en sus cuadernos y de esta manera se iba desarrollando la clase hasta
su final, en donde se propone una reflexidn final y se da por finalizada la sesién. Una lucha central

fue lograr el silencio total del saldn.

En articulacién con la clase nimero 2, el profesor propone una explicacion magistral de una
hora, en donde expone el caso especifico de Medellin y comienza a hacer reflexion acerca de las
personas afectadas con datos especificos. Los estudiantes se distraen de vez en cuando y hablan,

por lo que se debe recurrir a pequefios llamados de atencion para retomar la atencion de ellos.

Seguido a esto, el tnico momento de silencio total continuo se presenta cuando el docente
realiza el dictado de las preguntas utilizadas para la actividad, la cual se deberé resolver en los 40
minutos restantes de clase y debe ser presentada el mismo dia. En efecto, asi ocurrid: el docente

leia las respuestas de sus alumnos y los calificaba de una vez.

Cabe afadir que dicho proceso de acercamiento se dio gracias a la docente, a la profesora
Carolina Ramos y al profesor Andrés Diaz, quienes posibilitaron abrir un espacio en la clase para
la implementacion. Estos diferentes encuentros se dieron durante la clase de Ciencias Sociales y
permitieron al docente en formacion tener ideas previas acerca del curso con el cual se iba a

trabajar; por eso el rol asumido por él fue el de un personaje visualizador de su entorno.

Durante las observaciones, se podia evidenciar el interés por parte de los estudiantes con

relacion al dibujo, pues al acercarnos y preguntar, ellos, emocionados, mostraban sus creaciones y



Todo lo anterior permite una reflexion sobre el quehacer docente y sobre los retos del

maestro en el aula de clase. También propone evidencias de las diferentes estrategias para generar
interés por los estudiantes e indagar como se puede entablar el didlogo con elementos de la misma

comunidad educativa y el entorno social colombiano.
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5. CAPITULO 2 ANIME Y MANGA

51 Aprendiendo de oriente: Manga y Anime

Es necesario conocer las herramientas (anime y manga) a utilizar en este trabajo grado y
para ello es indispensable remontarse a Japon. Pais de origen y evolucién de producciones tanto

dibujadas como audiovisuales del mangay el anime.

El manga tiene su génesis el arte grafico japones y mas precisamente “Partiendo de los
rollos emakimono, cuyos origenes datan del periodo Heian- (794-1185) -y que combinan tanto
texto como imagenes, ademas de ser considerados una de las primeras formas de arte secuencial”
(Sanchez,2014, p.48 citado por Gil, 2019, p.98). El contenido de estas elaboraciones estaba
influenciado por el desarrollo del arte propiamente nipén y, a su vez, por la estética cortesana;
ademas, presentaba diversos temas religiosos y patrioticos.

Figura 12
Ejemplo de emakimono
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Nota. Rollo emakimono relacionado con las peleas de gallos, Anénimo, mediados periodo Edo.
Fuente: El manga: de la tradicién a la cultura de masas

Dentro de sus caracteristicas se puede decir que “Los emakimono, que podian llegar a medir
hasta 15 metros de largo, procedian originalmente de China, pero los japoneses los adaptaron y

transformaron segun sus preferencias estéticas” (Horno, 2020, p.11). Los artistas buscaban plasmar



se menciona en la siguiente afirmacion

Hubo excepciones donde también se trataban cuentos, relatos literarios, escenas comicas o
incluso instructivas historias protagonizadas por animales antropomdrficos y en los que el
texto ya aparecia situado en pequefios fragmentos cercanos a los personajes, a modo de los

actuales bocadillos o globos de los comics. (Horno, 2020, p.11)

Como se puede observar, dichos rollos en papel marcaban una gran posibilidad a la hora de
comunicar diferentes temas y personajes que podrian ser humanos, antropomérficos o sagrados
que ahora no solo interactuaban en la escena por su disposicién en ella, también por los textos que
acompafiaban sus acciones, esto era una novedad que continuo hasta el periodo Edo (1603-1868),

como lo indica Horno:

Précticamente con las mismas caracteristicas son los toba-e, un tipo de pintura caricaturesca
y con la peculiaridad de que los personajes representados eran animales con cualidades
humanas, los toba-e fueron muy populares durante la época Edo —sobre todo los realizados

por el artista Ooka Shumbuku (Horno, 2020, p.11)

Esta tradicion artistica y cultural se mantuvo hasta nuestros dias y fue retomada por uno de los

estudios mas recordado Studios Ghimbli, como se evidencia en la siguiente imagen.
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Nota. Imagen del corto realizado por Studio Ghibli para la compafiia Marubeni Power. Fuente: El
manga: de la tradicion a la cultura de masas

Pero volvamos al periodo Edo donde se desarroll6 y populariza la estampa ukiyo-e (mundo

flotante), una técnica de grabados en madera que permitia retratar de la vida cotidiana, personajes

humanos o miticos y paisajes, con los que los artistas capturaban la belleza y condicion efimera de

la vida. Uno de sus exponentes fue el maestro Katsushika Hokusai (1760-1849) con su obra las 36

vista del Monte Fuji. Estas son dos de estas vistas, la nimero 1 la gran ola de Kanagaua y la numero

22 Ciudad en rio Sumida.

Figura 14

Pinturas periodo Edo

Nota. Obras de la gran ola y Ciudad en rio Sumida. Tomada de: El arte como arte.

Para el siglo XIX y XX durante la era Meiji se abrieron las fronteras y con ellos los intercambios

comerciales y culturales entre oriente y occidente como lo sefiala Gil. Sin embargo, el manga



de influencias occidentales, entre ellas, el comic occidental. (Gil, 2019, p.99)

La consolidacion de este Gltimo se da gracias a que “las industrias estadounidense y franco-
belga de comics irrumpieron en Japdn con revistas especializadas que no dudaron en copiar los
nipones poco tiempo despues. (Gil, 2019, p.99). De alli un desarrollo de dicho material, en primera
instancia permeado por lo europeo, aunque luego el ingenio y el mismo contexto nipén se vuelven

relevantes para transformar este material hasta el punto de volverlo un simbolo cultural.

Ahora, entendiendo su historia y algunos elementos constitutivos, el manga puede ser un
recurso educativo, una herramienta creativa que permite comunicar ideas, reflejar realidades y
construir personajes diversos, 1o que a nivel didactico es muy sugerente. Pero ;como puede ser
difinido el manga? al respecto Gil plantea: “La palabra manga hace referencia al proceso de
combinacion de diferentes pictogramas para crear pensamientos complejos que dotan al comic
japonés de un estilo peculiar en la distribucion de los elementos en el papel impreso” (Bogarin,
2016, p.6 citado en Gil, 2019, p.97). Esta produccion, usualmente en sus inicios, se hace a mano y
conlleva una gran cantidad de tiempo; aun asi, esto hace parte de su atractivo, a continuacion, el

ejemplo de la serie que acomparfia este recorrido:
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VOLUMEN 1 ROMANCE DAWN -EL AMANECER DE LA AVENTURA-
[r—

EMI TESORO?
SI LO DESEAN SE

DIO INICIO £ :
o i A BUSCARLO!
A “LA GRAN |l 3 4 iLO HE DEJADPO
ERA DE LOS [l / YAHE”, EN ALGUN
PIRATAS”. ;\ LUGAR DE ESTE
VASTO MUNDO!

Nota. Es una escena iconica al inicio del manga One piece. Fuente: Manga Plus

Esta serie permite reconocer la conexion del anime y el manga, pues “aunque no toda la
produccion de animacion japonesa esta ligada o deriva del manga, si es cierto que el anime
se convirtio en una adaptacion del formato narrativo y del estilo visual del manga al medio

animado (Rodriguez, 2017, p.5 citado en Gil, 2019, p.101).

En el caso de One Piece esta serie empez6 como un comic y paso luego a la animacion.
Dicho esto, se abre un punto de partida para comenzar a hablar de las animaciones audiovisuales

japonesas y comprender a profundidad sus caracteristicas. Apuntando a la relevancia dentro y fuera

de Japon.



ganaban el corazdn de las personas (Adultos y nifios) siendo atractivos para el ojo asiatico y

llegando a lograr un gran alcance dentro del territorio nipon. Se puede afiadir que:

La llegada a Japon de estos llamativos instrumentos hace que los japoneses, que hasta
entonces habian utilizado las imagenes estaticas para contar sus historias, aprovechen las
cualidades de los juguetes épticos para otorgar algo de movilidad o simular cierto

dinamismo a sus imagenes” (Horno, 2020, p.13).

Por lo tanto, la vista toma un papel fundamental para comprender la popularizacion y la
aceptacion de los japoneses. Siendo este un valor insignia actual contenido en el anime y debido a
esta razdn, se utiliza en distintas areas, como en este caso es la educaciéon. Retomando las primeras

ilusiones Opticas en Japon se encuentra la siguiente afirmacion:

Entre los afios 1764 y 1781, aparece el ingenio denominado nozoki karakuri, un aparato
similar a los peep shows europeos que mostraba las imagenes en su interior por capas,
produciendo una sensacion de relieve y profundidad tridimensional si eran observadas a

través del visor central (Horno, 2020, p.13).

De alli la evolucion de distintos aparatos incito algunas presentaciones visuales en
diferentes lugares tal y como expresa Horno (2020) “Unos afios mas tarde, alrededor de 1800, se
hacen populares en Japdn los espectaculos utsushi-e. Celebrados generalmente en tiendas o casas
de té, estas actuaciones se realizaban con linternas magicas japonesas o proyectores furo” (p.13).
Aunque estos dependian de una persona para su funcionamiento, seguian siendo el centro de interés

de los participantes y asistentes.
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Nota. Modelo de taneita con dos posiciones de un personaje andando. Fuente: Del pergamino
flotante a los primeros cortos animados. Los precursores del manga y el anime

Dentro del desarrollo de tecnologia “la creacion de movimiento mediante su
descomposicion, un principio basico de la animacién llamo el interés de los japoneses que
desarrollaron tiras de dibujos de movimientos secuenciados que cobraban vida al ser girados en el
zotordpu nipon” (Horno, 2020, p.14). Esta fue una fase determinante debido al reconocimiento del
potencial de estos elementos visuales y su posible uso en la creacion de material propio y no
influenciado por Occidente. Una imagen referente al aparato anterior es la siguiente.

Figura 17
Zootropo creado por William Horner

Nota. Creado en 1834 por el Matematico ingles William Horner. Encontrado en Filmoteca Unam
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Como consecuencia de todo este progreso y de la popularidad que adquirieron los
e .'proyectores portatiles a principios del siglo XX, se increment? la cantidad y variedad de las
peliculas cortas realizadas para estos aparatos: desde batallas de guerreros samurais,
conocidas como chan-bara, a cortometrajes protagonizados por los personajes que
previamente habian logrado su popularidad a través del comic, como es el caso del perro

Norakuro o el joven y aventurero nifio melocotéon, Momotaro (Horno, 2020, p.17).

La cultura del sol naciente tomé la iniciativa en la produccion de estas animaciones, con el
fin de impactar en el mercado influenciado por Europa, pese a la gran cantidad de competencia;
esto hizo posible verlas en el cine o en television “dando lugar a 1as primeras peliculas de animacion
en Japon y, por lo tanto, a los precursores del anime actual” (Horno, 2020, p.17). En todo caso, se
evidencia el uso distinto tanto de técnicas como de herramientas; esto hizo posible reconsiderar

varias veces la forma de producir estas proyecciones y llenarlas de emociones o intencionalidades.

Es precisamente esto lo que brinda una riqueza en la capacidad de transmitir sentimientos
e imaginarios propios del pais. En consecuencia, los hace materiales interesantes de analizar y de
utilizar, como se haréa en el presente trabajo de grado. Al mismo tiempo, una definicién del anime

seria la siguiente “son los dibujos animados creados en Japon” (Parada, 2012, p.162)

Cabe mencionar que el anime y el manga comparten visualmente muchas caracteristicas,
incluso una de las condiciones al llevar a esta animacién a la TV es ser fiel a las ilustraciones
hechas por el autor de la obra. Del mismo modo se presentan unas caracteristicas generales como

manifiesta Gil (2019):

Los personajes de manga se caracterizan por tener el cuerpo estilizado, generalmente, pero

con gran fortaleza fisica, nariz y boca son pequefias en comparacion con el rostro
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extremadamente expresivo y los peinados resultan, a veces, fisicamente imposibles 0 muy
b L) , .. . . .

) extravagantes. Ademas, el personaje siempre se encuentra por encima de la historia, es
decir, la profundidad con la que se trata a los personajes es mayor que la trama argumental.

(p.101)

Figura 18

Personaje Franky

Nota. Este personaje detona caracteristicas importantes de la animacion japonesa, recalcando la
importancia que tiene para la trama de la historia haciéndose parte de la tripulacion del personaje
principal. Tomada de Villains Wiki.

Para complementar, es necesario conocer el impacto del anime en Latinoamérica, siendo
este un punto de inflexion relevante para la consolidacion de la programacion diaria de los latinos.
Aunque su llegada no siempre marco un recibimiento favorable y esto se evidencia en la siguiente

afirmacion:

Por un lado, es necesario entender que, en Latinoamérica, a diferencia de, por ejemplo,
Estados Unidos, animes como Astroboy, cuya emisién original fue de 1963 a 1965, no tuvo
el éxito esperado debido a que tuvo que competir con otras series animadas de la época

(Alvarado, 2024, p.6).



para la época tales como convertir una persona en robot, representar poderes extravagantes y luchas

entre guerreros de otros universos.

Figura 19
Astroboy

Nota. Es un personaje robot con emociones humanas y se ve obligado a vivir situaciones complejas
de afrontar. Tomada de Wiki Astroboy.

No obstante, adquirir los derechos para transmitir series de animacion no era facil, menos
aun barato. Fue aqui donde el animé aparece como una apuesta, dado que, si bien era mucho
mas barato que adquirir los derechos para series animadas estadounidenses, su éxito era

mucho mas inseguro que el de éstas (Alvarado, 2024, pp 6-7).

De manera que, lo anterior da cuenta de la inexistencia de una industria animada local en
la gran mayoria de paises latinoamericanos, por consiguiente, se busca distintas formas de traer
elementos audiovisuales internacionales, y en pocas palabras Alvarado comenta (2024) “Estas
primeras series de animé introdujeron a los espectadores no solo a un estilo de animacién y

narrativa distinto al que estaban acostumbrados, sino que, més alla de la combinacion de géneros



cabe recalcar que dicha propuesta genero la aparicion de fans propios y nuevas formas de

sociabilidad como afirma Alvarado (2024):

El éxito de series como Astro Boy Mazinger Ztambién inspir6 la creacion de clubes de fans
y comunidades de aficionados que se reunian para discutir sobre sus episodios favoritos,
compartir mercancias y organizar eventos. Esta creciente subcultura proporcioné una base
solida para la expansion del animé en las siguientes décadas, fomentando un sentido de

pertenencia y comunidad entre los espectadores (pp. 7-8).

Esta transnacionalizacion del anime seguiria viento en popa y alcanzaria un nuevo auge en
1980 y 1990 trayendo consigo nuevas producciones, las cuales serian la punta del iceberg para
afianzarse aln mas en la TV, asi lo confirma Alvarado (2024) “Series iconicas como Dragon Ball,
Sailor Moon y Saint Seiya dominaron las pantallas de television, atrayendo a una audiencia ya no
solo infantil, sino mas bien diversa y masiva” (p.8). Estas animaciones niponas aun en el siglo XXI
siguen teniendo un buen grado de aceptacion y popularidad. Por ejemplo, las esferas del Dragon
emitida entre los afios 1986 y 1989 aun goza de amplio reconocimiento, su protagonista Goku hace

parte de la cultura popular.
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Nota. El personaje pertenece a Dragon Ball un anime creado por Akira Toriyama. Fuente: Dragon
Ball Wiki

Sumado a esto, en la actualidad “con la llegada de Internet, el acceso al animé se globalizo.
Plataformas de streaming y la distribucion digital permitieron a los fanaticos ver series
simultaneamente con Japon, eliminando barreras geograficas y temporales” (p.10). En especial,
existen dos paginas para ver este tipo de programas; estas son Crunchyroll, un aplicativo legal y
con varios afios en el mercado, y, por otro lado, se encuentra AnimeFLV, una plataforma pirata,

que brinda a los usuarios la posibilidad de ver gratuitamente el contenido.

De este modo los paises latinos han hecho del anime un elemento audiovisual de
entretencion con gran acogida, logrando atraer a varias industrias para adquirir sus derechos y
comenzar a proyectarlos. Por lo tanto, una de las conclusiones para tener en cuenta nos la propone

Alvarado (2024):

Particular es el impacto que el animé ha tenido sobre la moda, la musica y otros aspectos

de la cultura popular en Latinoamérica. Los eventos de animé y manga, Como convenciones
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b B . . L. .
» Buenos Aires, Ciudad de México y Sao Paulo, estos eventos atraen a miles de fans cada

afio, demostrando el amplio atractivo del anime.

Asi mismo, en Colombia se presentan dichos eventos y formas de socializacion de los
otakus. De hecho, el SOFA y la feria del libro son sus principales exponentes; en este sentido, se
puede decir que es un mundo ampliamente en crecimiento y con miles de seguidores a lo largo del
pais con esto, posibilitando llevar el anime y el manga e a las aulas como una herramienta ya
conocida por los estudiantes. Ademas, se pueden evidenciar las VBG en algunos de sus

producciones.
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6. CAPITULO 3. PROPUESTA PEDAGOGICA, FUNDAMENTACION

. JPEDAGOGICA-DIDACTICA Y SISTEMATIZACION DE LA EXPERIENCIA

A continuacion, se presentaran los objetivos especificos y generales de la propuesta, para
dar claridad sobre el trabajo de grado y a las acciones que haran posible alcanzarlo. Teniendo como

centro al anime, el manga y las violencias basadas en género.
Pregunta:

¢De qué manera el anime y manga pueden servir como un recurso didactico para la
ensefianza de las VBG desde una perspectiva critica; con el grado 902 perteneciente al Colegio

Ledn de Greiff, ubicado en ciudad Bolivar?
Objetivo general:

1. Generar una propuesta didactica para la ensefianza de las VBG por medio
del anime y el manga desde una perspectiva critica con el con el grado 902 perteneciente al

Colegio Ledn de Greiff, ubicado en ciudad Bolivar
Obijetivos especificos:

1. Identificar los diferentes tipos de violencia de género y su abordaje en la
ensefianza de las Ciencias Sociales.

2. Implementar una propuesta didactica que permita reflexionar y proponer
estrategias de aula que vinculen el anime y el manga

3. Crear un manga que permita caracterizar e identificar las violencias basadas

en género



otra necesaria formacion para libertad, en tiempos donde el analfabetismo y las condiciones de

desigualdad social eran gene realizadas en la poblacion adulta de origen campesino. Por ello crea
su obra la pedagogia del oprimido (1999), que, en algunos de sus postulados, se articula a la

presente propuesta.

La pedagogia del oprimido”, aquella que debe ser elaborada con €1 y no para ¢él, en
tanto hombres o pueblos en la lucha permanente de recuperacién de su humanidad.
Pedagogia que haga de la opresion y sus causas el objeto de reflexion de los oprimidos, de
lo que resultara el compromiso necesario para su lucha por la liberacién, en la cual esta

pedagogia se hara y reharé (Freire, 1999, p.26).

El reconocimiento por parte del oprimido en si mismo debe ser fundamental, para generar
reflexiones acerca del mundo y de los actores que los rodean, pensando en una manera de romper
con lo tradicional o lo hegemonico, con imaginarios y practicas sociales pueden derivar en

discriminacion por motivos de raza, origen social o genero.

Asi mismo se plantea varios puntos fundamentales y uno de ellos es el llamado a la lucha,
como muy bien lo expresa freire (1999) “Como distorsion del ser mas, el ser menos conduce a los
oprimidos, tarde o temprano, a luchar contra quien los minimiz6” (p.25). La lucha es estructural,
en contra de la opresion y a favor de la libertad, el repensarse a si mismos como sujetos, pensando
en su devenir en la sociedad e intentando generar una resistencia con lo hegemonico (en este caso

el sistema patriarcal).



ensefianza y este aprendizaje tienen que partir, sin embargo, de los ‘condenados de la tierra’, de los

oprimidos, de los desharrapados del mundo y de los que con ellos realmente se solidaricen” (p.25).
Recayendo el peso en los sectores marginales, en las aulas de clase y en una verdadera solidaridad,

reflexion que se expande a las relaciones desiguales (entre hombres y mujeres) en la sociedad.

Pero estas resistencias tienen un peligro y es segun Freire (1999) “uno de los elementos
basicos en la mediacion opresores-oprimidos es la prescripcion'!”(P.28) En este caso para la
monografia tiene gran importancia pues se lucha con diferentes pensamientos desde una sociedad
regida por el patriarcado, marcando una conciencia opresora tanto en hombres como en mujeres,

por esto, se busca dar un paso hacia el reconocimiento propio y el de la diferencia.

Es necesario tener en cuenta la contradiccion innata del ser humano, en la cual no se
reconocen a si mismos como parte del problema y llegan a ser parte de los opresores o también
llamado “nuevo hombre”, que no es mas que el cambio de rol que tiene el oprimido al subir un

escalon en el orden social (Freire, 1999).

La pedagogia del oprimido, como pedagogia humanista y liberadora, tendra, pues, dos
momentos distintos, aunque interrelacionados. El primero, en el cual los oprimidos van
descubriendo el mundo de la opresién y se van comprometiendo, en la praxis, con su
transformacion vy, el segundo, en que, una vez transformada la realidad opresora, esta
pedagogia deja de ser del oprimido y pasa a ser la pedagogia de los hombres en proceso de

permanente liberacion (p.35).

1 Toda prescripcion es la imposicion de la opcidn de una conciencia



manga y anime como recurso educativo. Esto desde una educacidén no bancaria, que implica la

participacion activa del estudiante en su proceso y requiere de un docente comprometido y creativo,

como lo sefiala Paulo Freire (1999):

Cuanto mas analizamos las relaciones educador-educandos dominantes en la escuela actual,
en cualquiera de sus niveles (o fuera de ella), mas nos convencemos de que estas relaciones
presentan un caracter especial y determinante —el de ser relaciones de naturaleza

fundamentalmente narrativa, discursiva, disertadora. (p.51)

En esta misma linea tenemos a bell hooks, una profesora, escritora y feminista con su texto
“Ensefiar a trasgredir”, un escrito que pone a dialogar la clésica pedagogia critica con una nueva

vertiente llamada pedagogia comprometida, muy ligada a la educacién como préactica de la libertad.

La autora propone una manera muy interesante de ver la educacién, haciendo una critica
hacia la educacion bancaria anteriormente mencionada, de alli su relacion con Pablo Freire. La
relacion del cuerpo, la mente y el espiritu, toma relevancia para entender una relacién decadente
dentro de la educacién, debid que al pasar de los afios estaba oculto o poco valorada por los
estudiosos, dando mucha prioridad al conocimiento disciplinar y dejando de lado la posibilidad de
tocar el tema de como vivir el mundo. Haciendo mencion que construir pensamiento critico no es
de uno solo, sino que por el contrario involucra a todos (bell hooks, 2021). Tiene mucha relacion
con la reflexion sobre el mundo, pero pone otras categorias a discutir que no estan tan explicitas en

otros postulados sobre pedagogia.



propio. Por ello, la propia exposicion de maestro se muestra necesaria frente a su aula, pues es una

manera de acercarse ain mas a la realidad de todos y todas. (bell hooks 2021). El rol docente debe
estar comprometido con la vida diaria, con los sentimientos, con el mundo, sabiendo que es este de
quien se hablara en posibles clases durante un periodo de tiempo y se relacionara con la no tan

lejana vida de los participantes.

En relacion con lo anterior el centro de interés de las relaciones educador-educado cambia,
pasa de ser de una simple transmision de conocimiento a una relacién mas estrecha en donde los
dos lados dan y reciben reflexiones constantes, despojandose en este caso del poder opresor hacia
los otros (bell hooks, 2021). Permitiendo un dialogo constante con su entorno propio y consigo

mismos.

Se enfoca, ademas al pensamiento y critico por parte de los estudiantes, al empoderarlos en
sus tomas de decisiones, al actuar y reflexiones, permitiéndoles un campo de conocimiento muchos
mas amplios. Es un proceso que busca un crecimiento mutuo que beneficie a la mayor cantidad de
personas posibles en su quehacer. Haciendo ademas hincapié a arriesgarse a nuevos retos e
interacciones sociales. (bell hooks, 2021). La forma de construir pensamiento critico y reflexivo
permite a grandes rasgos criticar la realidad y al hacer esto estamos reconociendo lo negativo de

ella, dando paso a estar mas cerca de una practica de libertad por parte del maestro y el alumno.



como diria Freire, donde primero esté el sujeto y su propia historia, y después, ver como

desde ahi se van enganchando, pesquisando los conceptos, las categorias de los grandes

cuerpos tedricos (Quintar,2008, p.38).

Para la fundamentacion didactica, se propondra utilizar las didacticas no paramétricas
propuestas por Estela Quintar, aungque cabe mencionar que dichos momentos pueden presentarse o
tener modificaciones en las diferentes sesiones de clase con la finalidad de poder ser flexibles

dentro del aula y no alinearnos a una postura rigida.

6.2.1 Reconocimiento del contexto y su realidad

Desde una perspectiva critica donde el sujeto es activo en su proceso de aprendizaje, el
reconocimiento del contexto y la realidad es fundamental como lo indica Quintar “Esto, en el
proceso de ensefianza promueve la construccion de conocimiento desde otro lugar, desde el lugar
del sujeto y su subjetividad, y por ende desde su especificidad historica, desde su contexto, desde
su mundo de vida” (Quintar,2008, p.28). La voz de los estudiantes siempre estara presente durante
todas las sesiones, buscando que ellos puedan, desde su propia experiencia y desde su propio
contexto (Localidad 19), problematizar las violencias basadas en género; por lo tanto, se harén
reflexiones y preguntas para quienes quieran aportar desde sus saberes. Se le da importancia a la

memoria, al didlogo y al reconocimiento de la realidad. En otras palabras:

Se plantea, generar espacios de sentido a partir de la afectacion de estos sujetos, tomando

en cuenta donde estan, la especificidad historica de la situacion, con el fin de poder
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reconfigurar niveles de abstraccidn que nos permitan el manejo de los cuerpos tedricos, que
)

» ni nosotros a veces manejamos (Quintar,2008, p.41).

6.2.1 Teorizacion y dialogo con la realidad

¢ Qué es lo que hace que este cimulo de sensaciones se empiece a ordenar?, porque es cComo
una ameba, no esta fijo; es que el mundo de representaciones simboélicas empieza a adquirir
una forma, una estructura, cuya organizacion esta sostenida por conceptos o categorias que
se manifiestan muy diluidas, porque se mueven, se van moviendo en relacion con la

realidad, van tomando distintas formas, van cambiando (Quintar,2008, p.34).

En este paso se reafirma el reconocimiento de la realidad de las y los estudiantes, pues es
este momento en donde las categorias y conceptos toman relevancia, ya que no es algo reservado
para el profesor o los expertos, sino que es un tema que confluye en la vida de los y las estudiantes,
partiendo de unos conocimientos previos que permiten abrir el dialogo con marcos conceptuales y

problemas sociales como el de las VBG.

6.2.2 Cierre, evaluacion y reflexion

Cuando se ensefia de esta forma, se registra en el cuerpo de la experiencia y es algo que no
se olvida; de lo que nos olvidamos es de lo que no nos toca, lo que nos toca-afecta puede
ser usado después, puede ser trasladado a otra situacion para recrear conocimientos

(Quintar,2008, p.38).

Al trabajar de esta manera, se plantea que el proceso sea continuo y vivo durante todas las
sesiones, en las cuales se transforma el pensamiento de los estudiantes desde sus mismos intereses,
y estos resultados se obtienen en las actividades realizadas por ellos, en donde pueden plasmar sus

posturas o pensamientos obtenidos durante las clases.
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7. El proceso y los resultados, un dialogo entre la imagen y la reflexién. “Descubriendo

Vel

2 ¢/¢l One ’piece; el gran tesoro pirata”

La propuesta didactica implementada en grado 902, se proyectd en una secuencia de 5
clases, que fueron desarrolladas en un tiempo de 1:40 minutos cada una. Esta secuencia didactica
tuvo como objetivo que las y los estudiantes Identificaran y comprendieran las caracteristicas de
las violencias de género, sus tipos y que lograran plasmar situaciones de riegos mediante la creacion
de un manga, para alcanzar este objetivo general se desarrollaron objetivos y estrategias especificas

en cada clase, a continuacion, la planeacion general:

NOMBRE DE LA UNIDAD Anime como herramienta didéctica

DIDACTICA

NOMBRE DEL PROFESOR (A) | Cesar Castafieda

GRADO: Noveno No. DE ESTUDIANTES NUMERO DE HORAS
22 1:40 minutos

OBIETIVO Reflexionar acerca de las violencias basadas en género

mediante e anime

EXPLICACION DE LAS Se busca generar un pensamientos critico por medio de

HABILIDADES DE diferentes actividades que involucren el didlogo consigo
PENSAMIENTO A mismaos y los demas.
DESARROLLAR

Compresion proxima de su entorno y también las diferentes
relaciones de poder que se ejercen en distintos lugares.

Reconocimientos de las VBG y sus efectos negativos en la
sociedad actual

Reflexionar profundamente acerca del autorreconocimiento
propio
RECURSOS Anime y manga

RECURSO EDUCATIVO

DESARROLLO DE LA UNIDAD

Sesién 1 — Entre la realidad y la ficcién
Objetive: Reconocer ideas previas
Lluvia de ideas sobre el anime (15 min)
Desarrollo (temas y actividades)
- Actividad reflexiva: (60 minutos)
Momente 1. Entrega del papel periddico (Pliego)
Momente 2. Realizacion de grupos (minimo 5, maximo personas 6)
Momente 3. El maestro expondra la primera accion que deberan realizar los
estudiantes: Dibujar un personaje, darle caracteristicas, comportamientos y
gustos. Todo esto en un pliego de papel.
Momento 4. El maestro expondra la segunda instruccién que deberan

realizar los estudiantes: Elaborar entre el grupo una lista de lugares seguros

e inseguros




Momento 5. El maestro expondra la tercera instruccién gue deberan
realizar los estudiantes: responder la siguiente pregunta £Han visto alguna
situacian de viclencia, describala?

Momento 6. Cada uno de los grupos deberén pasar adelante y exponer las
repuestas de las preguntas anteriores.

Cierre:

Reflexian final a cargo del docente, retomando los argumentos de los mismos

estudiantes y despedida final. (20 min)

Recursos:

Marcadores, papel periadica

Sesion 2: Violencias de género una realidad oculta en la luz

Objetivo: Generar un espacio reflexivo sobre el género

Inicio:

Palabras iniciales v presentacion de la compariera invitada (3 minutos)
Exposicidn de los dibujos realizados anteriormente por los compafieros (10
min)

Desarrollo (temas y actividades)

Actividad anime foro:

En esta actividad se propondrd un espacio de reflexion por medio de la
visualizacion de un capitulo de anime llamado Qeman, Slayer, dicha
produccion audiovisual nos permitira indagar ciertas nociones sobre el
género muy ligados a la sociedad patriarcal. (20 min)

Ademas, complementaremos este ejercicio con un andlisis de caracteristicas
realizado por los estudiantes, en donde el docente les pasara una hoja con
cada uno de los personajes relevantes en el capitulo y ellos deberdn escoger
un personaje en especifico, v luego comenzar a nombrar aguellos aspectos
importantes que pudieron ohservar. (5 min)

Desarrollo de temas:

Para el inicio de este espacio se propondra |a participacian des los
estudiantes por medio de una pregunta {Cémo piensa gue debe serun
hombre v una mujer?, cada uno de los estudiantes debera pasar al tablero y
escribir una palabra con la cual pueda identificar estas caracteristicas. (5

min)
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Tedrico:

De acuerdo con lo anterior, los docentes tomaran los conceptos
anteriormente dichos vy los utilizaran para comenzar 2 hablar sobre el tema
de género.

En un primer momento, el docente Cesar tomara la palabra para comenzar
a dialogar sobre |a diferencia entre género v sexo segin lo autora Marcela
Lagarte:

Sexo: Se refiere a las caracteristicas bioldgicas, usualmente ligado al drgano
reproductor, a demas se vuelve el punto de partida para comenzar a crear
concepciones de lo que deberia ser un hombre y una mujer.

Perspectiva de Género: La concepcion de género esta muy ligada a la propia
cultura a la que pertenece el sujeto, teniendo varias caracteristicas
distintivas como lo puede ser prohibiciones, juicios de valor,
interpretaciones, normas, deberes y prejuicios. Generando un entramado
relaciones e interpretaciones propios de cada contexto, por lo tanto, se
propone que este concepto se conforme come un sujeto social v politico.

(5Smin)

En segunda instancia, la docente invitada Sharit, nos comenzara a hablar
sobre |a politica sexual trabajada en el texto de la autora Keith Millet
resaltando 4 aspectos importantes:

Aspectos ideologicos: Se propone a cuestionar el ideal de superioridad del
hombre sobre la mujer muy ligado a la sociedad patriarcal, marcado por
sociabilidad, que lleva consigo ciertas caracteristicas peyorativas sobre todao
al género femenino en diferentes aspectos de la vida diaria (papel, sexual

temperamento y posicion social).

Aspectos biologicos: Pone en entredicho las distinciones biologicas como
factores importantes relacienados a la politica, rechazando la idea de |a
fuerza fisica como un aspecto relevante en el dmbito social. Por otro lado,
niega desde |los estudios cientificos un reconocimiento verdadero del
temperamento y retoma los argumentos de los factores culturales externos
al ser humano.

Aspectos sociologicos: Menciona la relacidn de la familia como un ente
anclando al patriarcado y su utilizacion para controlar a la sociedad aun
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cuando no tienen la cobertura para hacerlo. También se hace menciona las
estructuras importantes estado, familia v sociedad, entre lasando esto, con
las concepriones sohre |z posician de la mujer dentro de la construccion
familiar o en la sociabilidad de su hogar.

Influencia de la clase social: Reconoce |a forma en que se estructura la
sociedad, teniendo en cuenta factores econdmicos, sociales y
educacionales, resaltando el poco impacto dado a la mujer en aquellos
aspectos. Por otra parte, pone en juego las relaciones de poder marcadas
por el sexo en diferentes estratos econdmicos v dejando en evidencia
cualidades intrinsecas de esta practica.

(15 min)

En un tercer momento, el docente Cesar retomara la palabra, para
comenzar a hablar de la relacian del anime con el tema e integrando una
conversa con las caracteristicas mencionadas por los estudiantes en la
primera actividad del anime foro. (Smin)

Luego, se anclara el tema de las nuevas masculinidades por parte del docente;
para ello s2 tomara referencia el texto de Enrique Calvo. Los conceptos para

tratar serén:

Mascaradas-Masculinidades: Busca generar una narrativa mediante la cual
pone en juego la tipica masculinidad patriarcal v como se pusde ir poco a
poco distanciando de ella y tomando nuevos rumbos, con aportes del
feminismao. 52 abarcan ciertas caracteristicas y cambios de mentalidades en

torno al mundao actual.

Con la finalidad de desarrollar un proceso de reflexion acerca de las
nociones de géneros implantadas por la sociedad patriarcal.
(15 min)
Cierre:
Para finalizar, se realizara un espacio de escucha y de participacion, en donde
los estudiantes deberan socializar la actividad realizada al inicio de la clase v
vincular sus puntos de vista con lo expuesto por los docentes. (20 min)

Recursos:
Marcadores, papel periodico utilizado anteriormente, USE, celular, impresiones
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Sesion 3: El encuentro de lo invisible

Ohjetivo: Identificar los diferentes tipos de violencia de género
Imicio:
- Saludo inicial
- Organizacion del salon: Aula de clase se organizara en cuatro espacios
diferentes:
Ezpacio 1 Viclencia sexual
Espacio 2 Fisica
Espacio 3 Psicolagica
Espacio 4 Economica
Tiempo (10 minutos)
Desarrollo (temas y actividades)
Actividad central:
¥a ubicados los estudiantes en cada espacio, se hara la explicacion de la
actividad; por lo tanto, se les dice que en la parte superior de la mesa que
tienen al frente van a encontrar 3 imégenes (estas imagenes seran tomadas de
diferentes animes) referentes al tema, a un tema de viclencia de género y
tambieén habra una hoja blanca.

Indicacidn 1:

Con dichas imagenes deberan generar una charla acerca de lo que ellos
encuentran (el maestro debera estar pendiente de que |a charla se esté dando;
de lo contrario, intervendra con preguntas referentes al tema). Después del
espacio de charla, cada integrante deberd escribir una frase referente a las
fotografias propuestas. (Estas acciones se realizaran en cada rotacion).

Ademas, Cada grupo tendrad varias prendas de ropa, que sera utilizadas en las
intervenciones del docente.
Tiempo 10 minutos.

- Primera intervencion del docente:

Violencia sexual: 5e da cuando una persona por ser hombre, mujer o genero no
binario, no da su consentimiento hacia una relacian sexual, pero se ve forzada a
realizada de manera forzosa, llegando a generar traumas v darios fisicos hacia
SU pErsona.
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El maestro dara la posibilidad a un grupo de elegir Iz prenda que debera
ponerse el docente y dara la palabra a los estudiantes del grupo para hablar
(sus ideas seran anotadas en el tablero).

Tiempo (10 minutos)

Rotacion de los estudiantes hacia la mano izquierda (2 min)

- Sepunda intervencion del docente:

Violencia fisica: Son todo tipos de acciones que de forma directa se ven
relacionado con el uso de la fuerza fisica contra otra persona por su genero.
Puede llevarse a cabo en un dmbito personal o plblico.

El maestro dara la posibilidad a un grupo de elegir la prenda que debera
ponerse el docente v dard |a palabra a un estudiante del grupo para hablar

Tiempo (10 minutos)
Rotacion de los estudiantes hacia la mano izquierda (2 min)

- tercera intervencion del docente:

Violencia Psicologica: Son todo aguel tipo de acciones, actos o conductas que
puede afectar el bienestar mental de la persona debido a su género, dentro de
ellas podemos encontrar: el aislamiento, humillacidn, el menosprecio, vigilancia
constante v la manipulacian. Ademas, de diferentes supuestos sociales que

limitan el guehacer de cada individuo.

El maestro dara la posibilidad a un grupo de elegir |z prenda que debera
ponerse el docente y dara la palabra a los estudiantes del grupo para hablar
(sus ideas seran anotadas en el tablero).

Tiempo (10 minutos)
Rotacion de los estudiantes hacia la mano izquierda (2 min)

- Cuarta intervencion del docente:

Violencia econdmica: San todos los actos que privan a las personas, debido a su
género, de sus ingresos o los limitan; esto genera que se vean restringidos en su
vida diaria vy labaoral.

El maestro dara la posibilidad a un grupo de elegir Iz prenda que debera
ponerse el docente y dar |la palabra a los estudiantes del grupo para hablar (sus
ideas seran anotadas en el tablero).
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Tiempo (10 minutos)

Cierre:

Reflexion final a2 cargo del docente, retomando la forma de vestir como una
forma de expresion v haciendo énfasis en la comunidad LGTBIOH, hacienda la
visualizacion de las violencias de género que también sufren.

{12 minutos)

Recursos:

Marcadores, Hojas, Imagenes, lapiz, ropa

¢Qué es eso del anime?
Proponer la creacion de un manga

- Presentacion del docente (2 minutos)

- é0ué es el manga? (5 minutos)

- Aspectos caracteristicos del manga (Colares, estructura e historia) (20
minutos)

- Formacion de grupos (maximo 3 personas) (5min)

Los estudiantes, por grupos, deberén crear un personaje principal; se aclarara
que debe ser de elaboracidn propia. Dichao personaje debera realizarse en un
cuarto de hoja blanca.

{10 minutos)

Inicio: Tendran gue contarnos sobre el personaje y su entorno.

Mudo: Deberan crear desde su imaginacion alguna situacian que involucre al
personaje principal en una violencia basada en género (fisica, mental,
psicoldgica o econdmica).

Final: Tendran que desarrollar desde su perspectiva una solucian al problema
desarrollado anteriormente v darle un final a la historia.

El maestro pasara a revisar cada 10 minutos.

30 (minutos)

En este momento deberan comenzar a plasmar sus ideas por medio de el
dibujo y se haran retroalimentaciones.

Reflexion final del manga como material y recogida de todos los materiales
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Marcadores, presentacion de PowerPoint, lapiz, Hojas blancas

Sesion 5: Manos a la cbra
Objetivo: Desarrollar creativameante Ia propuesta del manga
gEnerno
Inicio:
- Presentacion del docente {2 minutos)
- Revision y retoma del trabajo realizado anteriormente {10 min)
Desarrollo (temas y actividades)
Artividad 1:
Presentacion de la portada y contraportada, haciendo hincapié en su relevancia
en la publicacion de los mangas (10 min)

Actividad 2: Continuacian del desarrallo del maga

Los estudiantes deberan continuar con la realizacion del manga y completarlo
hasta la fase final (maximo total 10 hojas minimo 5), el maestro pasara
brevemente por cada grupo para visualizar el trabajo elaborado

{Tiempo 40 minutos)

Actividad 3: Elaboracién portada y contraportada

Mediante esta actividad los alumnos, propondran de manera creativa |3
elaboracion de la portada y contraportada, la cual servird para poder saber a
primera vista de gue se trata su anime.

{Tiempo 20 minutos)

Cierre:

Revisian final y pequefias explicaciones para el docente por parte de los
estudiantes {Tiempo 18 minutos)

Recursos:

Marcadores, lapiz, Hojas blancas y colores

Sesion 6: galeria creativa
Objetivo: Generar un espacio de socializacion sobre las VBG y sus mangas

Inicio:

- Presentacion del docents (5 minutos)

- Instrucciones iniciales: El docente comunicara Ia actividad que se realizara el
dia de hoy de manera general. (5 minutos)

Desarrollo (temas y actividades)

Actividad: galeria en el colegio
Momento 1.
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En este momento, los alumnos realizaran una blisqueda dentro del colegio v
deberan escoger un lugar en especifico para presentar su manga, para ello
deberan entregar un paquefa justificacion de la eleccidn del lugar elegido
{Minimo un parrafa)

(Tiempo 20 minutos)

Momento 2.
Cada grupo tomara un ndmero al 3zar para presentar su manga (5 minutos)

Momento 3.
Pasaremos por cada lugar elegido por los grupos de alumnos y haran una

pequena exposicion de maximo 5 minutos

{Tiempo 40 minutos)

Cierre

Exposician de 1as rutas de atencidn para violencias de género

linea purpura

linea 123 [secretaria de seguridad, convivencia y justicia)
Casas de justicia

Pagina local del colegio

linea de calma

{Tiempo 30 minutos)

Recursos:
Marcadores, papel periddico
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En este primer encuentro, se propuso una actividad inicial para reconocer las ideas previas
que tienen los estudiantes sobre el anime y las VBG. La primera pregunta fue: ;Conocen el anime?
A lo que varios de ellos respondieron que si y nombraron algunos de los animes vistos por ellos;
entre estos se encuentran, Kimetsu no Yaiba (anime con varias temporadas emitidas desde 2019 y
cuenta con varias peliculas; es protagonizado por el personaje Tanjiro Kamado, el cual se convierte
en un cazador de demonios para poder buscar venganza en contra del demonio que asesing a sus
padres), Captain Tsubasa (es un remake de la obra principal hecha por Yoichi Takahashi,
conocida en Latinoamérica como Super Campeones, y muestra a Tsubasa, un nifio con un gran
talento y gusto por el futbol, siguiendo de cerca sus pasos para convertirse en el mejor futbolista),
Dragon ball (es un anime muy famoso, creado desde 1986 por Akira Toriyama, aunque en la
actualidad sigue estando vigente con su saga Dragon Ball Super (2018); esta historia sigue a Goku,
un guerrero proveniente de otro planeta y que aterriza en el planeta Tierra (el busca fortalecerse
para enfrentarse a oponentes mas fuertes), Naruto (es una produccion japonesa de gran popularidad,
emitida en 2002, narra los pasos de Naruto, un nifio sin padres y con diferentes dificultades, que
busca ser el mejor guerrero ninja de la aldea y convertirse en Hokage) y el mas sorprendente de
todos Sailor Moon, pues este es un anime bastante antiguo, teniendo su primera emision en 1992;
creado por Naoko Takeuchi. Es curioso que haya sido nombrado por los estudiantes, ya que,
aunque es un clasico en la animacion, es muy poco visto en la actualidad por su temporalidad y por

el modelo de animacién que utiliza, el cual no es tan atractivo para el publico joven actual.



estudiantes, no obstante, en general se mostraban expectantes a lo realizado durante ese primer

momento.

En el segundo momento de la actividad se les planted a los estudiantes la creacion de un
personaje, lo que les resulté muy motivador, varios indicaron su gusto por este tipo de actividades
y preguntaron por las instrucciones para hacerlo, estas fueron: Realizar el dibujo sin restricciones
(Hombre, mujer, no binario... etc.), elaborar una lista de lugares seguros e inseguros y por Ultimo
reconocer alguna situacion de violencia vivida o presenciada. En total se dividieron en 3 grupos y

estos fueron sus trabajos:

Grupo 1. (Ver imagen en el anexo 2. Debido a que la elaboracion se hizo a lapiz y no se

distingue muy bien en imagen pequefia)

La particularidad de este grupo es que estaba compuestos por integrantes de género
masculino y crearon un personaje llamada Héctor José Casemiro que tenia un gusto muy marcado

por el futbol.

Su dibujo mostraba a un hombre joven, con pocos detalles; no obstante, esto también genera
una lectura hacia los intereses de los integrantes de este grupo y, en dialogo con ellos, manifestaban
un poco de dificultad al dibujar. Pero ellos fueron el primer grupo en acabar la actividad y llamaban

al docente para mostrar sus adelantos.

12 Es un subgénero de anime en donde un personaje es teletransportado a otro mundo y enfrenta muchas
dificultades.

13 Son mangas y anime creados para pablico masculino, usualmente se presenta violencia o peleas.

4 Son mangas o anime, creados para el plblico femenino, mezclan historias romanticas o dramaticas.



referentes importantes como Dayro Moreno, James Rodriguez y Diomedes Diaz. Las actividades

aludidas por este grupo estan muy ligadas al género masculino heterosexual y, al conversar con

ellos, mostraban que todos estaban de acuerdo y no le cambiarian a su construccion artistica.

Por otro lado, en los lugares seguros se encontraron los siguientes hallazgos: Casa, colegios
y hospitales; estos sitios mencionados corresponden a su contexto inmediato, pues se pueden
vincular con el hospital Meissen (el cual queda cerca), los distintos colegios de la zona cercana y,
por ultimo, su hogar. Asi mismo, en los lugares inseguros mencionaron a toda Colombia y el mejor
ejemplo para evidenciar esto fue en las situaciones de violencias en donde mencionaron lo
siguiente: Ancianos inmersos en distintas situaciones de violencia (no especificaron cuales), peleas
por el consumo de alcohol y los atracos causados en el sistema de transporte publico denominado

Transmilenio.
Grupo 2.

La particularidad de este grupo es que estaba compuesto en su totalidad por estudiantes
pertenecientes al género femenino; también todas mostraban un gran interés por el dibujo y se
mostraban bastante emocionadas por iniciar la actividad y preguntaban activamente sobre las

caracteristicas para incluirle.
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Nota. Muestra el resultado final de la creacidn del personaje. Fuente: Grupo 2 de estudiantes

El personaje muestra una gran diversidad y muestra sus gustos, sus aficiones, sus
emocionalidades y sentimientos, todo ello de la siguiente manera: mi comida favorita es el arroz
con pollo, mi cantante favorito es MiloJ, cuando estoy aburrida me gusta dibujar, me gustan los
perros, suelo practicar yoga, tengo intereses amorosos, pero los evado hasta encontrar el indicado,
practico boxeo, soy amable, pero cuando tomo confianza, soy extrovertida y segura de si misma.
Ellas combinaron varios elementos distintos y mantienen una perspectiva abierta en cuanto a

gustos, adentrandose en si interior y evocando sus sentires.

Gracias al gran interés de ellas por lo artistico, se evidencia un dibujo muy elaborado, en
donde todas participaron; se asemeja mas a un dibujo propiamente de manga y tiene varios detalles
como el acabado de los ojos, las gafas y su cadena ubicada en la mitad del cuello. En cuanto a los
lugares seguros, encontramos: en un parque, ellas manifiestan que es un lugar tranquilo y feliz, lo

anterior enlazado con ir en compafiia de personas que quieren.
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En los lugares inseguros se manifestd el malestar por habitar el lucero bajo de noche;
argumentan la existencia de una delincuencia a altas horas de la noche. En este momento
encontramos una relacion con los temas de inseguridad expresados en la contextualizacion y vemos

coémo se hacen presentes desde los mismos comentarios de los estudiantes.

Asi mismo, en las situaciones de violencias se evidencié en las peleas fuera del colegio, las
peleas en el barrio, los consumidores y los ladrones. Este primer ejercicio con ellas permitié
conocer su punto de vista acerca de su contexto y en especial a las violencias la cual es muy presente

de distintas formas.
Grupo 3

La particularidad de este grupo es que estaba compuesto por estudiantes del género
masculino y del género femenino; mostraban un gran interés por comenzar la actividad y

preguntaban si se podia hacer cualquier personaje, lo que ya daba luces de un personaje inesperado.

Figura 22

Personaje grupo 3

Nota. Muestra el resultado final de la creacion del personaje. Fuente: Grupo 3 de estudiantes



bamb( y comentaban verbalmente acerca de la tranquilidad que este representaba en la naturaleza.

Lo interesante surge al ver que era un grupo diverso e integraba los dos géneros y el
resultado de sus didlogos en la construccién de un personaje fue el panda. Evidenciando el poder
de la socializacion a la hora de tomar decisiones e influyendo en la toma de decisiones de los

integrantes.

Para retomar, ellos y ellas dicen que los lugares seguros son: casa, escuela, bunker y
estacion de policia. Los lugares inseguros son: bosques, rios, calles peligrosas y carceles. En este
apartado involucraron otros espacios diferentes a los anteriormente expuestos por otros grupos y

saliéndose un poco del sector.

En esta primera sesion se logro reconocer un comun denominador y es ver el colegio como
un lugar seguro, pero a las afueras de la institucion es un terreno peligroso, marcado por las rifias
escolares; ademads, estdn presentes situaciones relacionadas con el robo y con el consumo de
sustancias. Que pone en riesgo la integridad de quienes habitan el territorio y se lograron identificar

la violencia fisica.

Sumado a esto, sale a la luz el conocimiento por parte de los estudiantes cuando se habla
de anime, reconociendo animaciones actuales y viejas. En su mayoria conocian los mas populares
como Dragon Ball y Naruto, aunque otros (es especial las chicas) reconocian diferentes tipos de

géneros abordados en el anime.



finalidad de presentar el anime como una herramienta util para visualizar algunos de los

estereotipos que se tienen sobre los diferentes géneros. Es importante recalcar la eleccion de
proyectar Demon Slayer (capitulo 7 del arco del distrito rojo), pues esta era una serie conocida por

varios estudiantes y mencionada anteriormente.

Un abstrac de la serie, recuerda que no todos la conocen y es necesario dar contexto.

Foro audiovisual

Durante la presentacion del capitulo, se escuchaban algunos comentarios de los asistentes
haciendo referencia al cuerpo fisico de las dos chicas principales, resaltando el tamafio de sus senos
y la forma de expresarse. También habia otro tipo de palabras un poco mas ligadas a las peleas y

al aspecto del personaje Uzui.

Durante ese mismo tiempo se realizaba el otro trabajo, el cual consistia en escoger un
personaje y asignarle algunas caracteristicas fisicas y actitudinales, también sefialar su forma de
actuar y justificar por qué lo escogieron. Con la finalidad de indagar acerca de unas

representaciones sobre los géneros (masculinos y femeninos).

Los personajes fueron: Uzui, Tanjiro, Daki,Gyuntaro y Nezuko. A continuacién, la imagen que
tienen en la pelicula, ademas de una breve descripcion del personaje que permitira luego contrastar

con lo que describieron las y los estudiantes.
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" Uzui

Tanjiro

Daki

Uzui es wuno de los
cazadores de demonios mas
fuertes, llamado el Pilar del
Sonido; a primera Vvista
tiene un fisico
estereotipado, siendo uno
de los personajes mas bellos

y lleno de mausculo.
También  muestra  una
actitud muy audaz,

inteligente y egocéntrica.

Tanjiro es el personaje
principal y es caracterizado
por tener una actitud
supremamente positiva; él
siempre se ve enfocado en el
esfuerzo, el entrenamiento y
siempre intenta  ayudar.
Aparte, es una persona
amable y siempre busca
como ayudar a los demas.

Daki es un demonio vy, junto a su
hermano Gyutaro, son una luna
creciente (una posicion de alto
rango entre los demonios). Su
caracter es despiadado; ella valora
la belleza por encima de todo, es
egocéntrica 'y depende de su
hermano para protegerla en
momentos dificiles. Le gusta
mucho humillar a los demas y que
ella sea el centro de atencion.

Gyuntaro

Nezuko
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utaro es un personaje caracterizado por
Ttemer un complejo respecto a su fisico, pues se
'le Consideraba horrible y desde nifio se le
gener6 un trauma. Tiene una personalidad
retorcida y solo le interesa el bienestar de su
hermana. Aungue tenia un buen corazon, este
fue cambiando por la manera en que lo
trataban.

Nezuko es una nifia convertida en demonio,
que lucha con sus impulsos de comer humanos
y es la encarnaciéon de la ternura. Ella se
muestra de manera inocente, tranquila y
resiliente; ademas, siempre intenta brindar
ayuda.

Nota. Muestra los personajes utilizados. Fuente: crunchyroll.

A continuacion, lo expuesto por los estudiantes:

Personaje Uzui

Este fue uno de los personajes mas populares, debido a que 7 estudiantes lo escogieron. En

las caracteristicas de este personaje resaltaron: Sus musculos, su poder, su atractivo, su seguridad,

la relacién que mantiene con sus tres esposas, su extravagancia y la proteccion que les brinda a los

demas.

Su finalidad era representar los elementos del hombre patriarcal enfocandose en una

autosuficiencia y en una superioridad frente a los otros. El andlisis general de los estudiantes para

escoger a Uzui fue porque les parecio interesante y les llamd la atencion enfatizandose en la

capacidad de proteger y el poder abrumador.

Personaje Tanjiro.

A Tanjiro solo lo escogieron 4 estudiantes en total, aunque es el personaje principal. En este

personaje resaltaron las siguientes caracteristicas: Su baja estatura, su amabilidad, su confianza, su

amor a la familia, su determinacién, sus masculos, la fuerza que posee y su inteligencia.



el patriarcado en la forma de verse fisicamente). El resultado del analisis muestra una vista

interesante, pues le daban mucho valor a su lucha constante para proteger a su hermana,

comentaban su atractivo y su amabilidad.

El proteger surgié como una caracteristica repetitiva y corresponde a una caracteristica
delegada a los hombres, gracias a su supuesta fuerza; esto se vuelve distintivo y se le da mucho

valor en la sociedad como en este caso.

Daki

El personaje solo fue escogido por 3 personas. Entre sus caracteristicas resaltaban las
siguientes: Piel péalida, alta, buen fisico, arrogante, infeliz, irritante, genética buena, llorona,

necesita a su hermano y se cree mucho.

Daki intentaba representar una vision estereotipada de la chica guapa, popular y arrogante
en la sociedad. Efectivamente, la mayoria de los comentarios fue en torno a su fisico y, por otro
lado, hacia sus actitudes. Esto permite que los estudiantes puedan observar cémo la sociedad

patriarcal ha representado tipicamente al género femenino.

Gyuntaro

Gyuntaro fue elegido por 3 estudiantes. Las caracteristicas mencionadas fueron: El fisico
no es tan impresionante; pelea muy bien, resaltan su estatura pequefia, pero mencionan su cuerpo
Ileno de venas, resaltan su inseguridad, su proteccion a la hermana y su rapidez. La eleccion de las

estudiantes por este personaje se da gracias a su capacidad para luchar en cualquier circunstancia



Este personaje buscaba representar la clase mas baja de division entre el género masculino.

Pues, como se evidencio, su cuerpo fue un factor varias veces mencionado, debido a que presentaba
un cuerpo como comun; ademas, su historia de fondo menciona cdmo fue excluido y maltratado

por ser "feo" para la sociedad.

La eleccidn de las estudiantes por este personaje se da gracias a su capacidad para luchar
en cualquier circunstancia y en la proteccion que le brinda a su hermana, por lo tanto, podemos

decir que se basa solamente en la fuerza.
Nezuko

El personaje fue seleccionado por 4 estudiantes. Las caracteristicas mencionadas son: Tiene
buen cuerpo, personalidad bipolar, es fuerte, tierna, tiene ojos bonitos, super fuerza, cuerpo

definido, ataques de agresividad, tranquila, protectora y sentimental.

Este personaje buscaba presentar al género femenino de una manera diferente, mostrando
la capacidad para afrontar las dificultades. Lo interesante del analisis hecho fue que fueron solo

chicas quienes eligieron el personaje y mencionaban dos elementos centrales: El cuerpo bonito y

Luego terminar el ejercicio organicé la informacion en una nube de palabras y el resultado

fue el siguiente
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Nota. Presenta las palabras obtenidas en el foro audiovisual. Fuente: Elaboracion propia.

Son precisamente estos hallazgos los que permiten ver como la reproduccién de estos

estereotipos bien marcados atin sigue presente en varias producciones asiaticas Sienag reconocidos

y aceptados por los alumnos, mostrando un favoritismo por aspectos especificos o repetitivos.

Dentro de estos se encuentran el fisico y se evidencia en la nube de palabras del inicio (color verde),

en donde se muestra una mayoria de palabras de este tipo, haciendo énfasis en el atractivo de los

personajes.

En otra instancia y con un poco menos de visibilidad, se tiene a las acciones (color azul) y

a actitudes (Color rojo) de los personajes, dando a conocer algunas interpretaciones como lo son la

defensa de los seres queridos, ataques de agresividad y bastantes sentimientos encontrados durante

la proyeccién. Mostrado el analisis multiple de los estudiantes realizado en clase y logrando asi un

poco de interes.
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Figura 24
Palabras sobre el género

Nota. Presenta las palabras obtenidas en el foro audiovisual. Fuente: Elaboracion propia.

Esta actividad sufrié una modificacion debido a que los estudiantes no querian pasar al
tablero a anotar las palabras; entonces ellos propusieron decir las palabras desde el puesto vy,
mientras esto pasaba, el docente en formacion las anotaba en el pizarrén. Al principio se notaba un
ambiente tranquilo y cada persona iba diciendo su palabra, pero conforme pasé el tiempo, se volvid
una competencia, pues si los chicos nombraban una palabra, las chicas respondian y viceversa.
Generando un espacio de disputa por defender a su género, diciendo como los hombres siempre
mienten o es que las mujeres engafian. Aun asi, durante la actividad fue posible evidenciar
imaginario estereotipado de genero, por ejemplo, para el género femenino, sefialaron como
caracteristicas mas importantes atributos del cuerpo fisico (senos, cabello, menstruacion) y

recalcan su amabilidad, en cuanto al género masculino testiculos, caballerosos y humillativos.
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¢ Como piensan que deben ser un hombre o una mujer? planteada en clase. Mostrando un resultado

en la forma de concebir a los distintos géneros.

En conclusion, estas diferentes actividades permitieron evidenciar las concepciones y
representaciones que se tienen sobre el género. Ademas, permiten las reflexiones y las
interpretaciones de los estudiantes sobre la construccion social de los géneros y cémo se ven ellos

inmersos en esas disputas.

7.3 Sesion 3. Reconociendo las violencias de genero

El objetivo de este encuentro nace con la necesidad de dar a conocer los tipos de violencia
de genero y conocer las voces o sentires de los estudiantes al ver estas injusticias mediante
imagenes de mangas como; (mencionarlos y sobre que tematica de la violencia de género hacen

énfasis).

A continuacién los mangas utilizados y una pequefia descripcién de la violencia de género

que abordan.
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Tabla 5

Manga relacionado con la violencia sexual
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kaifuku jutsushi no yarinaoshi

QR
SN

AHORA MISMO
NO PUEDO
GANAR
INCLUSO
SIPELEO

ES VERDAD...
ELLAES UNA
GUERRERA DE
PRIMERA CLASE

SN

Violencia sexual: Presenta al
protagonista siendo violado por
una sirvienta, debido a la orden de
una persona de mayor cargo.

Violencia sexual: Muestra
como el personaje pasar de
ser violado a violar por
venganza, en especial tiene
rencor hacia el género
femenino.

Violencia sexual:
Evidencia como lograr su
objetivo de violar a la
guerrera y lo hace de una
manera agresiva sin que
ella pueda hacer nada

Nota. Manga relacionado con la violencia sexual. Fuente: manhwa-latino.com



Tabla 6

Manga relacionado con la violencia fisica
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Clevatess

My Home Hero

kaifuku jutsushi no yarinaoshi

AHORA NO

PLE 7
escucise  ff
ENLNO D
M10I00S.

ESTAMOS
EN UN
RESTAURAN
TE. QUITATE
LA
MASCARA ¥
LAS GAFAS,

NO CREES
QUE ESTO ES
INCREIBLE, $0LO
A\ FALTA UNO MAS

mujer 'y

Violencia fisica: Muestra
brutal abuso fisico por ser

a demas es

secuestrada para hacer con
ella lo que quieran.

Violencia fisica: muestra el
asombro de un padre al descubrir
que su hija estd siendo golpeada
por su marido.

Violencia fisica: Presenta al
protagonista quebrandole los
dedos por diversion a la
persona que violo.

Nota. Manga relacionado con la violencia fisica. Fuente: manhwa-latino.com

Tabla 7

Manga relacionado con la violencia psicoldgica

Clevatess

kaifuku jutsushi no yarinaoshi

Clevatess

VEREON0HAS
QUE YO HA0
AHORA

ﬁ\u\m ;

Violencia
Evidencia
patriarcal

psicoldgica:
el pensamiento
de ver a las

Violencia psicoldgica:

Muestra
una escena en donde, el personaje

Violencia psicoldgica:
Muestra el pensamiento de
tratar a la mujer como un




103

Weres como solo un|se burla del protagonista | objeto sexual y recordarselo

YObjeto, que sirve para | enfatizando en su fisico. en cada momento.
F producir leche y criar nifios. Trasmitiéndole el mismo
¢ destino a sus hijos.

Nota. Manga relacionado con la violencia psicolégica. Fuente: manhwa-latino.com
Tabla 8
Violencia econémica representada en el manga

The eminece in shadow Zoombie 100 My Home Hero
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Violencia economica: Se | Violencia econdmica: | Violencia econdmica: Muestra
enfoca en la perspectiva en | Evidencia la realidad que | el descubrimiento de un padre
la que un hombre esta | viven muchas mujeres en las | sobre su yerno, el cual solo
dispuesto a hacer lo que sea | empresas, en donde son | quiere a su hija por el dinero y
por dinero. influenciadas o obligadas a | planea robarla e irse.

acostarse con sus jefes a
cambio de beneficios o de no
ser despedidas.

Nota. Violencia econdmica representada en el manga. Fuente: manhwa-latino.com

Para dinamizar la actividad, los estudiantes se dividieron en 4 grupos de manera aleatoria
(evitando quedar como los anteriores grupos de la primera sesion); cada uno de ellos se ubico en
un determinado espacio (mesa violencia sexual, mesa violencia psicoldgica, mesa violencia
econdmica y mesa violencia fisica), en los cuales se encontraban las imagenes relacionadas con los

diferentes tipos de violencia. Una vez alli, ellos debian ver las imagenes y escribir lo que les
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Figura 25
Visualizando el manga

Nota. Muestra a las estudiantes visualizando la maga. Fuente elaboracion propia.

Durante las rotaciones se le preguntaba a cada grupo de manera general: "¢ Qué les parecian
estas imégenes? Una persona tomaba la voceria y manifestaba el pensamiento colectivo, mostrando
en la mayoria de los casos comentarios en contra de lo visto en el manga y manifestando su

desagrado por la forma de tratar a las mujeres (fue una postura recurrente durante estos espacios).

Lo escrito en las hojas no se quedan atras y dan a conocer un pensamiento critico referente
a las diferentes situaciones presentadas, reconociendo diferentes tipos de violencia y por ello, nacen
textos como los siguientes: “Pues podemos ver la violencia econdmica y la humillacion asi como
la violencia sexual, sinceramente no me gusto me parecid asqueroso” también reconocian casos
especificos: “ Lo que nosotros notamos fue: Violencia sexual pues ahi podemos ver como
obligaban a la mujer a amamantar a los nifios que ni siquiera son de ella, y la humillaban. También
podemos ver violencia econdémica por que no pueden comprar una vaca”. Problematizaban ademas

la venganza desmedida y el uso descontrolado de la fuerza
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contener tantas cosas violentas que mostraban como unos personajes vulneraban y abusaban de
otros: “Mas turbio que el anterior, hay violencia econdmica, humillaciones y abuso de poder” y “es
algo turbio todo lo que vi, pero los dibujos estan chidos”. No obstante, también reconocen el valor
del arte, a pesar del contenido lleno de violencia y plantean separaciones o conexiones dependiendo

de los diferentes elementos, ya sean solos 0 en grupos.

También realizaban varias preguntas sobre las diferentes historias ancladas a las imagenes,
queriendo profundizar en como se habia llegado a ese punto e interesandose por la vida de los
personajes. Todo esto ocurria en cada una de las rotaciones y ellos hacian conexiones entre las
diferentes VBG dadas a conocer y se animaban a participar de la escritura en las hojas blancas, aun

mas cuando lograban reconocer la violencia correcta (reconocian que no son violencias separadas).

Aunque también se pudo apreciar una normalidad por parte de algunos alumnos hacia estas
imagenes presentadas, pues argumentaban: “Mi tnico reclamo es que esperaba algo més turbio” o
“pensé que se pasaron de verga, pero no, eso es lo mas normal de los H, asi que no creo que sea
turbio como dicen los otros”. Con ello, logrando problematizar el contenido y repensarse coémo

unas iméagenes tan fuertes se vuelven algo comun entre los jovenes.

Para continuar con esta reflexion sobre el género y las violencias, el docente en formacion
Ilevé una serie de prendas para usar en el aula, prendas que serian escogidas por las y los estudiantes
a partir de la siguiente orientacion: En cada rotacion (4), un grupo de estudiantes sera elegido para
escoger una prenda; sea cual sea la elegida, el docente debera ponérsela con la finalidad de indagar
su reaccion frente al posible resultado y generar una reflexion con relacion al género como una

construccién social.
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acuerdo y era dificil decidirse, sobre todo cuando mencionaban la ropa de “mujer”, generando
controversia. No obstante, esto no duré mucho; conforme pasaron las dos primeras rondas, ellos
comenzaron a decidir mucho mas rapido y tomaban el consejo de los otros compafieros, dejaban a
un lado esas caracteristicas de género de la ropa. Esto se puede observar en el antes y después de
la siguiente imagen.

Figura 26
Maestro al finalizar la actividad

Nota. Muestra el antes y después de la actividad de rotacion, se exhibe diferente tipo de  ropa.
Fuente: Elaboracion propia.

Al final, la reflexion que los alumnos hacian pasaba por reconocer situaciones de violencia
fisica fuera de la institucion preguntandose si podria llegar a ser por género y repensarse la finalidad

de la ropa como una manera de expresion, mas que algo ligado a un sexo diciendo cosa como: “uy

99 ¢ 99 ¢

profe eso le combina bien” “se ve muy chistoso” “se ve normal”. Entre risas y comentarios de este
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En conclusién, podemos decir que el objetivo de la clase se cumplid, logrando generar el
didlogo con los estudiantes quienes lograron distintos tipos de violencias de género. Cabe
mencionar cOmo algunas situaciones expuestas se vieron muy normalizadas; aunque reconocian su

carga de violencia, sus comentarios no eran de sorpresa o alarma.

7.4 Sesion 4. Creando nuestro personaje

Para este encuentro se tuvo que hacer un cambio monumental a la estructura de la clase
planeada, debido a la poca asistencia de estudiantes motivada por una actividad de la institucion.
Por lo anterior, los alumnos restantes no querian hacer nada y manifestaban no tener la sesion ese

dia o modificarla.

Teniendo sus comentarios en cuenta, se les planteé una dinamica diferente para continuar
con la clase y generar interés. Primero, se les propuso conocer mas a profundidad el anime, como
ya se habia planteado, pero utilizando el PC para ampliar los ejemplos de personajes; dentro de
ellos, uno resalté y fue Nami (personaje de One Piece). Preguntandoles sobre las caracteristicas de
este dibujo, manifestaron su parecido con los presentados anteriormente, la figura “perfecta”
delgada, los grandes senos y lo atractiva que les parecia; también hacian énfasis en por qué

presentaban muchos personajes de esta manera y generaban teorias sobre ello.

Algunas estudiantes comentaban sobre cémo es un estilo de arte muy comdn de Japon, otros
mencionaban el tema del sexismo y temas culturales. Aunque no se pudo lograr una respuesta
unanime, el pequefio debate presentd varios argumentos de los diversos participantes, observado

asi el conocimiento proveniente de ellos sobre el anime y manga.
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Resaltaban el nombre de otras obras asiaticas, la duracion de cada temporada, la mencion

/ |

> 1 oy ‘ -
> ¢/de arcos y una estudiante mostraba su gusto por el manga, argumentando lo baratos que eran en

e

algunos lugares, llegando a costar tan solo 10.000 pesos. Otros decian lo increible de las peleas en

animes como Dragon Ball y nombraban varios personajes de diversas obras.

7.5 Actividad papeles y lugares

Esta actividad resulto de la reestructuracion de la clase que fue interrumpida por otras
actividades institucionales, sin embargo, se logré articular el trabajo de la sesion anterior y este
para la creacion de un manga. Antes de ellos se realizaron dos actividades, una de motivacion
basada en poder reconocer su colegio y hacer reflexiones sobre las VGA; como primera instruccion

se les dios unas iméagenes las cuales debian esconder sin que los compafieros se dieran cuenta.

Luego, ellos debian encontrar las imagenes de los otros compafieros, si lograban descubrir
la ubicacion y traer el papel, el duefio realizaria una penitencia, claro estar con limitaciones.
Después todos iriamos a encontrar los papeles faltantes y haciendo paradas en cada lugar para

generar un pequefio espacio reflexivo.

Pues en este espacio, se les preguntaba a los estudiantes si lograban identificar en la imagen
el tipo de VBG, se encontrd con la facilidad que tuvieron para identificar el tipo de violencia fisica
y sexual, vinculandolas con espacios del sector, sobre todo con el Lucero bajo. Sumado a estos, se
reconocieron lugares como el pasillo oscuro, la huerta, la tarima y los bafios como lugares

inseguros, aungue estaban dentro de la institucion.

Solo a dos de los estudiantes se les realizo penitencias y fueron los mismos comparieros
quienes se las pusieron. El primer reto era para el chico y lo pusieron a caminar por todo el sal6n

de rodillas durante 3 minutos. Por otro lado, a la chica se le indicé que tenia que hacer un pequefio
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un poco mas a lo sensible; ellos mostraban su desacuerdo con esta concepcion y argumentaban que

los distintos géneros podian hacer lo mismo.

Al finalizar esta actividad se dio pasa a la elaboracion del manga

Elaboracion personaje del manga

Para crear el personaje, deberian dialogar con su grupo (en el caso de que estuvieran los
integrantes); si no, ellos avanzarian en su creacion como una propuesta, dandoles nombre,
caracteristicas y eligiendo un género (pueden abordar otros como cisgénero, transgénero, no

binario, etc.). Esta construccion deberia hacerse con lapiz y sin colores.

Se crearon cuatro personajes en total y cada uno de ellos con caracteristicas diferentes. Un
estudiante utilizé el personaje Tanjiro del anime Demon Slayer abordado en la segunda sesién; el
estudiante mencionaba que era un protagonista fuerte, leal, gracioso y le Ilamaba mucho la atencion

su gran capacidad para proteger a su hermana.

Los otros dibujos si fueron de autoria propia; al momento de preguntarles el porqué de cada
dibujo, cada uno de ellos mencionaba argumentos distintos. Por ejemplo, en el dibujo de dos chicas
Ilamada Vanesa, ellas exponian la importancia de vestirse de la manera que quisieran y resaltaban
las caderas como un simbolo de belleza, diciendo: “Quedo bien talladita” para exaltar una

caracteristica que consideran una cualidad corporal, un estereotipo sobre el cuerpo femenino.

El objetivo principal de la clase se cumplié de manera satisfactoria, logrando la

participacion de todos los estudiantes en la creacion de diversos personajes, también se aborda el
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7.5 Sesién 5. Manos a la obra

Esta sesion contd con muchos cambios por motivos de salidas y otros eventos de fin de afio
en la institucidn; por ello, se unieron las clases 5 y 6 planeadas anteriormente para realizarlas en
solo un solo momento. Se planted con el objetivo de crear varios mangas elaborados por los

estudiantes, que evidencien e identifiquen las VBG expuestas anteriormente.

Por esto se tom6 la hora y cuarenta minutos para realizar el trabajo, se dieron las
indicaciones pertinentes y el docente pasaba por cada grupo resolviendo dudas. Salieron cinco
grupos con un maximo de tres personas; cabe mencionar la inasistencia de algunos estudiantes, los
cuales ya habian elaborado el boceto de su personaje principal y, debido a esto, solo se ven dos de

los cuatro personajes principales hechos con anterioridad.

En esta construccidn creativa se encontraron varias propuestas interesantes, en donde
identificaban varios tipos de VBG, entre ellas la fisica, psicologica y sexual, ningin grupo trabajo

sobre la violencia econdémica. Estos fueron los trabajos presentados:

Grupo 1. “El nifo que fue abusado por los Teletubbies”; esta denunciaba los peligros
presentes en los grupos de amigos y en los juegos normalizados (fiestas infantiles). También
muestra unos “villanos” diferentes sin tener que decir si son hombres, mujeres u otros,

identificando asi la variedad de agresores y no reduciéndolo a un grupo especifico de personas.

Resaltan la facilidad con que se les acercan personas desconocidas a los nifios, pues ellos
comentan en su historia: “Los Teletubbies le dijeron que le tenian un regalo afuera” e

inmediatamente en el exterior de la fiesta es maltratado. Si bien lo anterior hace parte de abuso
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En la parte final, ellos escribian cémo resolverian el problema y, en el caso de la historia
anterior, resaltaron la importancia del reconocimiento de comportamientos o acciones anormales
en el nifio; por lo tanto, un llamado al cuidado de los menores de edad frente a situaciones de
violencia infantil.

Figura 27
Manga Teletubbies

Nota. Muestra uno de los mangas hechos por los estudiantes. Fuente propia

Grupo 2. no titulo6 su creacidn, pero da a conocer una violencia sexual hacia un infante de
siete afos realizado por varias mujeres, con la finalidad de reflexionar acerca de que las mujeres
no son las Unicas afectadas por este fendmeno y mencionando la posibilidad de una agresion del

género femenino al masculino Ellas mencionan en su relato del anime lo siguiente “ya ni me
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porque si fueron mujeres”. Esto responde a analisis relevante por parte de los creadores del manga
y también a su apropiacion de lo tratado en las anteriores sesiones cuando se habla de masculinidad

o también del riesgo que estos tienen frente a las violencias de género.

Para resolver esta situacion exponian la necesidad de una buena escucha por parte de los
padres y un buen acompafiamiento en el proceso de recuperacién, apelando a la empatia y
reflexionar sobre el sufrimiento de los otros (hombres, nifios etc.), reflejado en la siguiente
afirmacion: “también los hombres sufren abuso sexual, hay que ser empaticos”. Este punto es clave

para pensar las relaciones de género de otra manera.

Grupo 3. “La voz que no se rinde... un grito por ayuda”; esta presentaba a un joven como
el personaje principal, aunque era el villano de la historia y mostraba la necesidad de estar
acompanado como lo mencionan: “Tuve una amiga a los 17 afios, con el tiempo comencé a sentir
cosas por ella... y por mi culpa la perdi” ademas justificindose en su dura nifiez para secuestrar
nifios en la calle y hacerles dafio. Su final también muestra una radicalizacion al mostrar el suicidio

como una opcion para terminar el sufrimiento.

En el apartado final, se puede evidenciar el poco desarrollo que este tuvo debido a la escasez
de tiempo, pues los estudiantes solo pusieron una posible respuesta para “solucionar el problema”
0 mas bien una via de escape. Es necesario reconocer la necesidad tener dos clases para darle mas
desarrollo a este apartado y generar una socializacion pertinente. Sin embargo, las condiciones

institucionales no fueron favorables para contar con el tiempo programado.
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sufrido por mujeres debido a tener un cuerpo lindo y todo lo que trae consigo, como miradas,

acciones o palabras.

Es importante mencionar la vinculacion entre las VBG y los nifios generada por los alumnos
de noveno; muestra una necesidad clara de proteger la nifiez y resaltan una vulnerabilidad de los
infantes frente a las violencias. También hacen llamados hacia la escucha, la compresion y la

superacion de traumas.

Reflexiones del docente

Se reconocid la gran importancia que tiene el anime en las aulas de clases, pues permitio
abordar el tema de las VBG de manera general y propicio el didlogo entre los estudiantes. Es

importante mencionar el uso de diferentes mangas y esto generé un mundo de posibilidades.

Debido a que, gracias a la cantidad de contenido en ellos, se podia entablar una relacion con
las series vistas por los estudiantes; ademas, se pueden vincular a situaciones negativas de su
realidad como lo es la violencia fisica o el abuso infantil. Por esto, se puede decir que el anime

permite trascender fronteras y conversar con el contexto colombiano.

De estas reflexiones también nace la creacién de un manga hecho por el docente, en donde
se tratd de crear un personaje transgénero, el cual se ve envuelto en varias situaciones de violencia
de género y con la finalidad de ir mas alla, mostrando la posibilidad de contemplar otros géneros
aparte de hombres o mujeres. (ver el anexo 8). Con ellos, se busca una participacién activa del

profesor y no solo ser un trasmisor pasivo.
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7.4 Frente a mi — creacion de manga

‘f ! ')
* El manga nace de la reflexion y el compromiso del docente con el tema central de las

violencias basadas en género, con la finalidad de poder evidenciar todas las miradas y
aprendizajes sobre lo trabajado en clase y ponerlo a dialogar junto con los trabajos de los

estudiantes.

Por ello, el docente intentd proponer un personaje transgénero, el cual sufre las 4
(econdmica, psicoldgica, sexual y fisica) distintas violencias de género y se ve involucrado en
situaciones dificiles de manejar. Generando una reflexion acerca de como estas violencias afectan

la vida de las personas.

Por Gltimo, es necesario que el docente cree este tipo de herramientas para generar
reflexiones propias acerca del tema que se quiera abordar. Ademas, se genera un intercambio de
conocimientos entre el profesor y los alumnos, ampliando de gran manera las diferentes visiones

de caracter pedagdgico.
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* Se puede evidenciar, que el anime es un tema que ha tomado mucha fuerza en el siglo XXI
y que gran parte de las tesis o trabajo de grado se relaciona con la educacion, evidenciando sus

aportes y futuras recomendaciones a la labor docente.

La pedagogia critica es importante para generar un pensamiento critico no solo en las aulas
de clase, sino que también en diferentes comunidades, por lo que desde ella se proponen varias

maneras de abordar un tema de manera creativa e interesante para dicha poblacion.

El mercado y la globalizacion son aspectos que se trabajan de manera exhaustiva en
distintos documentos, por ello surge la categoria mercantilizacion cultural, ya que gran parte de lo
que se comercia actualmente es esto “cultura” no por dar a conocer el pais, sino que muestra fines
econémicos e influenciadores dentro de otros paises, para resaltar es ver con sorpresa como en
Occidente sigue estado presente a pesar de hablar de Oriente, debido a que gran parte de los medios

de difusion son europeos o estadounidenses.

Se present6 un gran interés de los estudiantes al momento de interactuar con el anime y el
manga, mostrando un buen recibimiento a estas herramientas durante todas las sesiones y logrando

reconocer la violencia presente aun en dichas obras asiaticas.

Se encontro varios pensamientos reflexivos por parte de los alumnos, los cuales rechazaban
las VBG y argumentaban que nadie debia sufrir de estos, reconociendo el peligro que se corre a

diario de sufrirlas y evidenciando la vulnerabilidad de los nifios frente a estos hechos negativos.

Se recomienda hacer actividades similares para grupos, estas pueden llegar a facilitar el
entorno de trabajo y es muy importante escuchar sus opiniones al momento de reproducir algun

material audiovisual, pues ellos también construyen desde sus saberes.
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con peleas e inseguridad, haciendo un llamado desde su vivencia diaria y la interaccion con el

territorio.

En el colegio Ledn de Greiff IED se muestra un pequefio avance sobre temas de género; no

obstante, las rutas para activar un protocolo son poco reconocidas y un poco complejas de indagar.

La sistematizacion de experiencias fue fundamental para llevar a cabo el andlisis de cada
una de las sesiones; ademas, propone una interesante forma para abordar y generar conocimiento
dentro de las aulas de clases, ayudando al maestro a ir mucho mas alla de una simple organizacion

de eventos.

La metodologia utilizada reconoce los saberes del docente, pero también los saberes de la
comunidad o territorio en el cual se estn haciendo los encuentros; por lo tanto, posibilita tener un
encuentro de voces y aboga por la participacién. Sumado a lo anterior, profundiza en la reflexion

propia en el quehacer del profesor y busca dejar algin aporte para la docencia.

El anime y manga como herramienta didactica genera muchas posibilidades dentro del
contexto educativo, pues este ofrece gran variedad de contenido para nifios, jovenes y adultos,
resaltando diversos temas especificos o transversales de materias como sociales, matematicas,

ética, biologia, etc.

Aungue las VBG son un tema que en la actualidad tiene relevancia dentro y fuera de las
academias, todavia hay un gran trabajo por hacer dentro del territorio de Ciudad Bolivar; se
encontraron unos grandes vacios referentes a este tema y se muestra una gran barrera al abordar

dicha problematica.
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patriarcales y segregadoras, evidenciando las voces de los oprimidos y luchando a favor de nuevas

perspectivas de género.



128

BIBLIOGRAFIA

el Y

3 Iocél de Bogota (2023). Ciudad bolivar con mayor nimero de pueblos indigenas.

http://ciudadbolivar.gov.co/noticias/ciudad-bolivar-localidad-mayor-numero-pueblos-indigenas

Alcaldia local de Bogota (2024). Boletin estadistico Localidad Ciudad Bolivar 2024. Secretaria de

educacion. https://www.educacionbogota.edu.co/portal institucional/sites/default/files/inline-

files/2022/19%20Boleti%CC%81n%20Ciudad%20Boli%CC%81var%202024.pdf

Alvarado Leyton, M. (2024). EIl consumo de animé en Latinoamérica: Una historia por contar. Cordis:

Revista Eletronica De Histdria Social Da Cidade, (32), €67613. https://doi.org/10.23925/2176-

4174.v2.2024e67613

Alvarez, F (2023) Anime, manga, cosplay... cy algo mas?: Politicas culturales en torno del otakismo;
Universidad EAFIT. Centro de Estudios Asia Pacifico; Mundo Asia Pacifico; 9; 17; 12-2020;

104-118

Arteaga, L., Ortiz, J. & Avendario, C. (2023). Comparacion entre las exclusiones sociales presentes en
el anime Shingeki no Kyojin con las de Bogota, Colombia. [Trabajo de grado para optar por el
titulo de profecional en Comunicacion social Y Periodismo] Repositorio Fundacion Universitario

los Libertadores http://hdl.handle.net/11371/5760

Barragén, D. (2023) Sistematizacion de experiencias educativas: entre teoria y metodologia.

(2023). Revista Internacional De Pedagogia E Innovacion Educativa, 3(1), 155-180.

https://doi.org/10.51660/ripie.v3il.122

Bernal, L. T. (2018). Propuesta didactica de ensefianza de las ciencias sociales desde el marco de la

interculturalidad critica para grado quinto. [Trabajo de grado para optar por el titulo de


https://www.educacionbogota.edu.co/portal_institucional/sites/default/files/inline-files/2022/19%20Boleti%CC%81n%20Ciudad%20Boli%CC%81var%202024.pdf
https://www.educacionbogota.edu.co/portal_institucional/sites/default/files/inline-files/2022/19%20Boleti%CC%81n%20Ciudad%20Boli%CC%81var%202024.pdf
https://doi.org/10.23925/2176-4174.v2.2024e67613
https://doi.org/10.23925/2176-4174.v2.2024e67613
https://doi.org/10.51660/ripie.v3i1.122

129

Bolivar, D., y Canaval-Erazo, G. (2020). Gender violence: an evolutionary analysis of the

concept. Universidad Y Salud, 22(2), 178-185. https://doi.org/10.22267/rus.202202.189

Bonilla J. (2016). Conflicto, religion y educacion religiosa en Colombia. Theologica Xaveriana, 66(181).

https://doi.org/10.11144/javeriana.tx66-181.crerc

Camacho, M. (2023). Filosofia y anime: Akira y Ghost in the Shell a través de la mirada empirista de la
identidad personal. [Trabajo de grado para optar por el titulo de licenciado en Filosofia]

Repositorio universidad Pedagogica Nacional
Camara de Comercio de Bogota (2007). Perfil econémico y empresarial Ciudad Bolivar. Legis S.A

Carrefio, J. (2022). Localidad 19: Ciudad Bolivar. Alcandia mayor de Bogota.

https://historico.gobiernobogota.qgov.co/sites/gobiernobogota.gov.co/files/imagenes/localidad 19

- ciudad bolivar.pdf

Cobos, T. L., Rodriguez, N. R., & Alvarez, F. A. (2023). Anime en Colombia: una exploracion desde
usos y gratificaciones en la poblacién universitaria de Cartagena de Indias. Anagramas - Rumbos

y Sentidos de la Comunicacion, 21(42), 1-22. https://doi.org/10.22395/angr.v21n42al10

Duran Del Castillo, R (2017). La construccién del anime como un producto transcultural: Un estudio de

las discusiones en /r/anime. Repositorio Institucional Séneca. http://hdl.handle.net/1992/31022

Freire, P. (1970). Pedagogia del oprimido. México: Siglo XXI Editores.


https://doi.org/10.22267/rus.202202.189
https://historico.gobiernobogota.gov.co/sites/gobiernobogota.gov.co/files/imagenes/localidad_19_-_ciudad_bolivar.pdf
https://historico.gobiernobogota.gov.co/sites/gobiernobogota.gov.co/files/imagenes/localidad_19_-_ciudad_bolivar.pdf

130

@ Politica de la Comunicacion. Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey;

Razén y Palabra; 25; 111; 3-2021; 345-361 https://doi.org/10.26807/rp.v251111.1789

Gandolfi, F (2020). Anime, manga, cosplay... ¢y algo mas?: Politicas culturales en torno del otakismo;
Universidad EAFIT. Centro de Estudios Asia Pacifico; Mundo Asia Pacifico; 9; 17; 12-2020;

104-118

Gil, E. (2005). Mascaras masculinas: Héroes, patriarcas y monstruos. Anagramas.

Gil, E. (2020). ElI manga: de la tradicién a la cultura de masas. Meiji. El nacimiento del Japon

universal: Simposio en conmemoracion 150 aniversario 96-107 (PDF) EIl manga: de la tradicion

a la cultura de masas

Godinez, A., Pescod, H., & Ledn, E. (2018). Educacion asesina: Percepciones de estudiantes respecto al
anime Assassination Classroom y su vida escolar. Voces y Silencios: Revista Latinoamericana de

Educacion; 8; 2;2018; 4-21

Gobmez, B. (2024). El anime como herramienta para la prevencion del bullying: experiencia pedagogica

con estudiantes de grado noveno en Bogota. [Trabajo de pregrado] Repositorio Universidad

Pedagdgica http://hdl.handle.net/20.500.12209/19839.

Gonzélez, A. (2023). Ciudadanias criticas: un breve andlisis sobre el modelo de formacion ciudadana
en Colombia y algunos pasos iniciales hacia su innovacion curricular. [Trabajo de pregrado]

Repositorio Universidad Pedagdgica http://hdl.handle.net/20.500.12209/19429.

Gonzalez, L. (2023). Manga y anime como recursos didacticos para trabajar la reflexion filoséfica en 1°
de bachillerato. [Tesis de maestria] Repositorio abierto de la universidad de Cartabia.

http://hdl.handle.net/10902/19900



https://doi.org/10.26807/rp.v25i111.1789
https://www.researchgate.net/publication/339618193_El_manga_de_la_tradicion_a_la_cultura_de_masas
https://www.researchgate.net/publication/339618193_El_manga_de_la_tradicion_a_la_cultura_de_masas
http://hdl.handle.net/20.500.12209/19839
http://hdl.handle.net/10902/19900

131

https://reunir.unir.net/handle/123456789/14428

Gonzélez, S. (2022). Escritura narrativa fantastica desde el videojuego The Legend of Zelda: Ocarina of
Time. [Trabajo de pregrado] Repositorio Universidad Pedag6gica Nacional

http://hdl.handle.net/20.500.12209/17918.

Gordillo, C. (2020). Fortalecimiento de la competencia lectora a traves del manga : una propuesta
didactica para el grado 9,2 de la |.E. [Trabajo de pregrado] Universidad del valle biblioteca

digital https://hdl.handle.net/10893/21618

Horno, L. (2012). Controversia sobre el origen del anime. Una nueva perspectiva sobre el primer dibujo

animado japonés. Con A de Animacion. (2):106-118. https://doi.org/10.4995/caa.2012.1055

Horno, L. (2012). Controversia sobre el origen del anime. Una nueva perspectiva sobre el primer dibujo

animado japonés. Con A de Animacion. (2):106-118. https://doi.org/10.4995/caa.2012.1055

Horno, L. (2020). Del pergamino flotante a los primeros cortos animados. Los precursores del manga y

el anime. Tercio Creciente, 18, pags. 7-19, https://dx.doi.org/10.17561/rtc.n18.1

Instituto Distrital de Patrimonio Cultural. (2025). Museo de la Ciudad Autoconstruida (MCA) - Instituto

Distrital de Patrimonio Cultural. https://idpc.gov.co/museo-de-bogota/museo-de-la-ciudad-

autoconstruida/

Jaramillo, C. y Canaval, G. (2020). Violencia de género: Un analisis evolutivo del

concepto. Universidad Y Salud, 22(2), 178-185. https://doi.org/10.22267/rus.202202.189

Lagarte, M. (1996). Género y feminismo. Madrid. Horas y Horas.


https://reunir.unir.net/handle/123456789/14428
https://hdl.handle.net/10893/21618
https://doi.org/10.4995/caa.2012.1055
https://doi.org/10.4995/caa.2012.1055
https://dx.doi.org/10.17561/rtc.n18.1
https://idpc.gov.co/museo-de-bogota/museo-de-la-ciudad-autoconstruida/
https://idpc.gov.co/museo-de-bogota/museo-de-la-ciudad-autoconstruida/
https://doi.org/10.22267/rus.202202.189

132

Y e Tasética. [Trabajo de pregado] Repositorio abierto de la universidad de Santo Tomas.
https://repository.usta.edu.co/bitstream/handle/11634/43758/2022juanlasprilla.pdf?sequence=4&i

sAllowed=y
Millett, K. (1970). Politica sexual. Ediciones catedra S.A

Navarro S. (1985). Musha-e: Estampas japonesas de guerra en el Museo de Arte Moderno de

Barcelona. Artigrama, 2, 197-212. https://doi.org/10.26754/0js_artigrama/artigrama.198527539

O, Jara (2018). La sistematizacion de experiencias: practicas y teoria para otros mundos posibles.

Javegraf

Observatorio de mujeres y equidad de género de Bogota (2023). Mujeres en las localidades y mujeres

cuidadoras. Secretaria distrital de la mujer.

Orddfiez, 1. (2016). Neuro/pedagogia/critica: ¢es posible re-constrtuir las nociones de ensefianza y
Aprendizaje entre neurociencias y pedagogia critica [Trabajo de pregado] Repositorio de la

universidad Nacional https://repositorio.unal.edu.co/handle/unal/58182

Organizacion de las Naciones Unidas. (2023). La violencia de género es una de las violaciones méas
generalizadas de los derechos humanos en el mundo. https://unric.org/es/la-violencia-de-genero-

segun-la-onu/

Parada, D. (2012). Manga - anime: Una expresion artistica que subjetiva al Otaku. Tesis

Psicoldgica, 7(1), 160-174


https://doi.org/10.26754/ojs_artigrama/artigrama.198527539
https://repositorio.unal.edu.co/handle/unal/58182

133

http://hdl.handle.net/20.500.12209/17176.

Quitar, E. (2008). Didactica no parametral: sendero hacia la descolonizacion. instituto Pensamiento y

Cultura en América Latina (IPECAL

Ramirez, J. (2017). Aplicacion préactica de la pedagogia critica en la ensefianza de las matematicas en el
grado sexto, referente a la unidad temética de los nimeros enteros de la institucion educativa
Monsefior Alfonso de los Rios en el corregimiento de Arauca, municipio de Palestina-caldas.
[Trabajo de grado para optar por el titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias Exactas y
Naturales] Repositorio de la Universidad Nacional

https://repositorio.unal.edu.co/handle/unal/59098

Rodriguez, 1. Y Ortiz, M. (2012). Los productos de animacion japoneses como expresion de un modelo
de negocio. El caso de la produccion “anime”. Comunicacion y Hombre, (8), 141-155.

https://doi.org/10.32466/eufv-cyh.2012.8.147.141-155

Rodriguez, S. (2023). Le cinéma animé comme outil alternatif dans [’enseignement du FLE. [Trabajo de
grado para optar por el titulo de licenciada en lengua estrajera] Repositorio de la Universidad

Pedagogica Nacional http://hdl.handle.net/20.500.12209/18545

Rojas, C. & Gualteros, C. (2018). Pedagogias criticas latinoamericanas: una aproximacion teorico-
conceptual critica [Trabajo de pregrado] Repositorio de la universidad Pedagdgica Nacional

http://hdl.handle.net/20.500.12209/11354.



http://hdl.handle.net/20.500.12209/17176
https://repositorio.unal.edu.co/handle/unal/59098
https://doi.org/10.32466/eufv-cyh.2012.8.147.141-155
http://hdl.handle.net/20.500.12209/18545
http://hdl.handle.net/20.500.12209/11354

134

Nacional http://hdl.handle.net/20.500.12209/12170.

Ruiz, C (2014). propuesta el anime como profesorado en historia del arte de la universidad de
Carabobo [Trabajo de pregrado] Repositorio de carabobo

http://mriuc.bc.uc.edu.ve/bitstream/handle/123456789/1419/4428.pdf?sequence=3

Salamanca, A. (2020). La categoria ética de alteridad y su aporte a la pedagogia critica, desde las
reflexiones de Dussel y Freire. [Trabajo de pregrado] Repositorio de la Universidad Pedagogica

Nacional http://hdl.handle.net/20.500.12209/12045.

Sanchez, H. (2023). El perdon como valor pragmatico analizado desde el escepticismo de nietzsche y la
practica cristiana critica [Trabajo de pregrado] Repositorio Universidad Agustiniana

http://repositorio.uniagustiniana.edu.co/handle/123456789/585

Secretaria distrital de planeacidn (2009). Conociendo la localidad de Ciudad Bolivar diagndstico de los
aspectos fisiscos demograficos y socioeconomicos. Secretaria distrital de planeacion

https://www.sdp.gov.co/sites/default/files/documentos/19%20L ocalidad%20de%20Ciudad%20B

0l%C3%ADvar.pdf

Velandia, V. (2023). La influencia del anime y el manga en la cultura colombiana [Trabajo de pregrado]

Repositorio de la Universidad Javeriana: http://hdl.handle.net/10554/64040.



https://www.sdp.gov.co/sites/default/files/documentos/19%20Localidad%20de%20Ciudad%20Bol%C3%ADvar.pdf
https://www.sdp.gov.co/sites/default/files/documentos/19%20Localidad%20de%20Ciudad%20Bol%C3%ADvar.pdf
http://hdl.handle.net/10554/64040

Anexos

"~ Anexo 1. Dibujo ampliado grupo 1




Anexo 2. Trabajos Foro audiovisual

=]

N O
"

136






Anexo 4. Actividad en grupos

A .
AV
‘o)Ll







Anexo 5. Mangas finales


































&

Anexo 6. Referencias de iméagenes utilizadas en la portada y en la decoracién

Imagen de sol tomada de: https://es.pngtree.com/freepng/sun-cartoon-cute-

doodle 9040453.html

Imagen de chopper tomada de https://www.3djuegos.com/tv-series/noticias/sabemos-

como-sera-chopper-live-action-one-piece-netflix-fin-desvela-primera-imagen-personaje-fans-

gstan-encantados

Imagen de Luffy tomada de: https://es.pinterest.com/rocha88bull/one-pice/
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