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Resumen

El presente estudio tuvo como propdsito determinar las propuestas de linea de investigacion que
se podrian plantear a partir de los enfoques tematicos encontrados en los trabajos de grado
llevados a cabo en el periodo 2011 a 2021 en la licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la
Universidad Pedagdgica Nacional, para lo cual se caracterizaron los trabajos de grado del
programa de licenciatura en disefio tecnologico realizados en el periodo 2011 a 2021, de la
Universidad Pedagogica Nacional, se identificaron sus principales enfoques pedagdgicos y
didacticas, y se establecieron las diferentes lineas de la investigacion avocadas en su desarrollo a
lo largo del tiempo. Con base en ello se concluyd que los trabajos de grado llevados a cabo por
los estudiantes en proceso de graduacion del programa de Licenciatura en Disefio Tecnoldgico
de la Universidad Pedagdgica Nacional tienen una amplia diversidad de tematicas, enfoques
pedagdgicos y didacticas empleadas, acorde con los intereses de sus autores, desde los cuales se
pudieron plantear nueve posibles lineas de investigacion.
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Abstract

The purpose of this study was to determine the line of research proposals that could be proposed
based on the thematic approaches found in the degree works carried out in the period 2011 to
2021 in the degree in Technological Design of the National Pedagogical University, for which
the degree works of the degree program in technological design carried out in the period 2011 to
2021, of the National Pedagogical University, were characterized, their main pedagogical and
didactic approaches were identified, and the different lines of research advocated in its
development over time. Based on this, it was concluded that the degree works carried out by the
students in the process of graduating from the Bachelor of Technological Design program of the
National Pedagogical University have a wide variety of themes, pedagogical and didactic
approaches used, according to the interests of its authors, from which nine possible lines of

research could be proposed.
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Introduccion

La formacidn en los procesos de investigacion al interior de los programas académicos de
la Universidad PedagoOgica Nacional requiere de procesos sistematicos que conduzcan a
propdsitos concretos de desarrollo del conocimiento. En el caso del programa de Licenciatura en
Disefio Tecnologico de la Universidad Pedagogica Nacional, se han venido realizando, un
sinnumero de trabajos de grado en la Gltima década, permitiendo la finalizacién de la formacion
académica y graduacion de sus estudiantes. Sin embargo, la mayoria de ellos no trascienden en el
tiempo, por tratarse de esfuerzos individuales y aislados una adecuada programacion alrededor
de las lineas de investigacion que proyecten alcanzar prop6sitos en conjunto y en el tiempo. Por
lo que el presente estudio tuvo como objetivo determinar las propuestas de linea de investigacion
que se podrian plantear a partir de los enfoques tematicos encontrados en los trabajos de grado
llevados a cabo en el periodo 2011 a 2021 en la licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la
Universidad Pedagogica Nacional.

En ese orden de ideas este documento presenta en su primer capitulo el problema de
investigacion desde el que se abordd, en el segundo capitulo los objetivos trazados, en el tercer
capitulo el marco de referencia desde el que se asumid la investigacion, el cuarto capitulo la
metodologia desarrollada, el quinto capitulo la caracterizacion de los trabajos de grado del
programa de licenciatura en disefio tecnolégico realizados en el periodo 2011 a 2021, el sexto
capitulo los principales enfoques pedagdgicos y didacticas, el séptimo capitulo las diferentes
lineas de investigacion avocadas y finalmente el octavo y el noveno, las conclusiones y las

recomendaciones resultantes.
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Problema de Investigacion

Descripcion del Problema

La formacion en los procesos de investigacion al interior de los programas académicos de
la Universidad PedagoOgica Nacional requiere de procesos sistematicos que conduzcan a
propdsitos concretos de desarrollo del conocimiento. Pese a ello, estos procesos que son
producto de las denominadas lineas de investigacion se encuentran adscritos, principalmente, a
los grupos y semilleros de investigacion, y no estdn debidamente divulgados ni son de
conocimiento de todo el estudiantado, por lo cual solo pueden ser aprovechados por los pocos
estudiantes que hacen parte de los semilleros de investigacion, y sus directrices tienen muy bajo
0 nulo impacto a nivel académico, por tal razén, los trabajos de grado se desarrollan como
esfuerzos puntuales y con diferentes tematicas que los estudiantes presentan como requisito para
graduarse, mas no como ejercicios organizados, a lo largo del tiempo, que conduzcan a
desarrollar nuevas propuestas para avanzar en la generacion y apropiacion del conocimiento.

En el caso del programa de Licenciatura en Disefio Tecnologico de la Universidad
Pedagogica Nacional, se tiene el registro documentado de una linea de investigacion en
Educacion, Tecnologia y Discapacidad para el Departamento de Tecnologia de la Universidad
Pedagogica Nacional, realizado por Merchan (2014), y la denominacion de diversas lineas de
investigacion que no se encuentran planteadas, ni documentadas, ni con una persona al frente de
las mismas, ni mucho menos articulando proyectos a un propdsito claro y definido de linea,
razon por la cual se han venido realizando, un sinnimero de trabajos de grado en la ultima
década, permitiendo la finalizacion de la formacion académica y graduacion de sus estudiantes,

pero los cuales, en su gran mayoria, no trascienden en el tiempo, por tratarse de esfuerzos
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individuales y aislados de una adecuada programacion alrededor de lineas de investigacion que
proyecten alcanzar propdsitos en conjunto y en el tiempo.

Por esta razon, es de particular importancia categorizar los intereses de investigacion que
se han desarrollado, para lograr realizar procesos formativos de investigacion mas elaborados y
coherentes que atiendan las tendencias y se identifiquen los avances y propuestas logradas en el
tiempo, de tal manera que se puedan plantear posibles lineas de investigacion para articular los
trabajos de grado de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico, que puedan presentadas y
desarrolladas en el tiempo, como los lineamientos de la metodologia de la investigacion holistica
planteada por Hurtado (2000).

Esto se visualiza como un aspecto fundamental para lograr la generacion de procesos de
mejoramiento académico — investigativo que permitan optimizar el planteamiento y la
elaboracidn de futuros proyectos de grado y, de esta manera, cumplir con los objetivos que se ha
trazado el departamento de tecnologia, dentro de los cuales vale la pena mencionar el de
“desarrollar condiciones de investigacion pedagdgica y tecnologica con miras a promover un
creciente dinamismo académico universitario en funcion de una auténtica transformacion
educativa en la optimizacion de sus componentes y procesos como en su incidencia socio-
cultural” (UPN, 2016). De esta manera se lograria generar una nueva proyeccion en cuanto al
asesoramiento pedagdgico a los estudiantes proximos a graduarse, propendiendo por una mejora

en el sentido de la elaboracion de los proyectos de grado (UPN, 2016).

Formulacion del Problema
Con base en lo anteriormente planteado surge la pregunta de investigacion: ¢qué

propuestas de lineas de investigacion se podrian desarrollar a partir de los enfoques tematicos
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evidenciados en los trabajos de grado para el periodo 2011 a 2021 en la licenciatura en Disefio
Tecnolodgico de la Universidad Pedagdgica Nacional?
La respuesta a esta pregunta servird para orientar y enfocar nuevos procesos de

investigacion y desarrollo académico de los futuros licenciados.
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Objetivos

Objetivo General

Determinar las propuestas de linea de investigacion que se podrian plantear a partir de los
enfoques tematicos encontrados en los trabajos de grado llevados a cabo en el periodo 2011 a

2021 en la licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagdgica Nacional.

Objetivos Especificos

o Caracterizar los trabajos de grado del programa de licenciatura en disefio
tecnoldgico realizados en el periodo 2011 a 2021, de la Universidad Pedagdgica Nacional.

o Identificar los principales enfoques pedagdgicos y didacticas de los trabajos de
grado del programa de licenciatura en disefio tecnoldgico realizados en el periodo 2011 a 2021
de la Universidad Pedagogica Nacional.

o Establecer las diferentes lineas de la investigacion, avocadas en el desarrollo de
los trabajos de grado del programa de licenciatura en disefio tecnolégico realizados en el periodo

2011 a 2021 de la Universidad Pedagdgica Nacional
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Marco de Referencia

Marco Conceptual
Linea de investigacion

El concepto de linea de investigacion ha sido ampliamente estudiado y debatido,
confluyendo, en la mayoria de las ocasiones a que se trata de una serie de proyectos, actividades
0 estudios de investigacion, basica o aplicada, que buscan profundizar el conocimiento o dar
solucion a una problematica, mediante el planteamiento de un conjunto de objetivos y metas en
tematicas disciplinares o multidisciplinares (ISCEEM, 2022).

Asi mismo, Rodriguez (2012) considera que se trata de estructuras que permiten generar
elevados niveles de complejidad, con las que se logra optimizar los recursos dedicados a la
investigacion por parte de las instituciones, para “proyectarse hacia la construccion de un
conocimiento significativo y de una actividad investigativa con cierta iniciativa” (Rodriguez,
2012, p.167).

La UNICyT (2016), por su parte contempla las lineas de investigacion como ‘“ejes
tematicos con una orientacion disciplinaria y conceptual clara, que se utilizan para organizar,
planificar y construir el conocimiento cientifico en un campo especifico de la ciencia y la
tecnologia” (p.4).

En el campo académico, Garcia & Garcia (2014) trabajan sobre la base de que los
documentos académicos desarrollados como trabajos de grado son un reflejo de la evolucion
cientifica de una institucién y argumentan, ademas, que los estudios bibliométricos permiten
tanto conocer dicha evolucion como analizar en detalle la informacion sobre los temas de estudio

que llegan a constituir sus lineas de investigacion.
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Algunos de los beneficios del establecimiento de las lineas de investigacion a nivel
universitario son: la posibilidad de articular proyectos de investigacion dispersos, en una misma
area del conocimiento; la estimulacion de un trabajo coordinado entre investigadores y
estudiantes; la identificacion de la trayectoria productiva de un conjunto de investigadores y
proyectos de investigacion de forma clara; la posibilidad de asignar y utilizar mejor los recursos
de investigacion; la planificacion y orientacion de los trabajos de grado dentro de una vision
amplia y mas precisa; finalmente, permiten evaluar el desempefio cientifico de las universidades
al final de cada periodo en relacion con los resultados académicos, cientificos, tecnologicos
planeados (Gonzélez & Nufiez, 2020).

Por ultimo, las lineas de investigacion se pueden clasificar de dos formas, segln su nivel
de gestion, se clasifican en lineas institucionales y lineas de investigacion de facultades, y segun
su grado de madurez, se clasifican en deseables, emergentes, consolidadas e institucionalizadas,
pudiendo existir correspondencias entre las dos formas de clasificacion (Gonzélez & Nufiez,

2020).

Investigacion Holistica

La investigacion holistica es una propuesta que presenta la investigacion como un
proceso global, evolutivo, integrador, concatenado y organizado, la cual surge como una
necesidad de proporcionar criterios de apertura y una metodologia mas completa y efectiva a las
personas que realizan investigacion en las diversas areas del conocimiento, incluyendo los
procesos que tienen que ver con la invencion, con la formulacion de propuestas novedosas, con

la descripcién y la clasificacion, la creacién de teorias y modelos, la indagacién acerca del
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futuro, la aplicacion practica de soluciones, y la evaluacion de proyectos, programas y acciones

sociales, entre otras (Hurtado, 2000; Barrera, 2006).

Didactica

Aun cuando se encuentran diversas definiciones de Didactica en la literatura, una de las
mas amplias y descriptivas es la propuesta por Mallart (2001), quien considera que se puede
concebir como la ciencia de la educacion que se encarga de estudiar e intervenir en el proceso de
ensefianza — aprendizaje con el propdsito de conseguir y facilitar la formacion intelectual del

estudiante.

Metodologia de la Investigacion Holistica

La metodologia de la investigacién holistica propone, de acuerdo con Hurtado (2000)
que, cada evento de investigacion refleja y contiene a la vez las dimensiones de la totalidad que
lo comprende. De esta manera, cada modo u holotipo de investigacion comprende de un modo
trascendente, estadios investigativos anteriores (accion integradora) y posibles desarrollos
futuros (accidon proyectiva), desplegando de esta forma el modelo de ciclo holistico como
circuito global, continuo, concatenado e integrado, que ofrece soporte metodoldgico y epistémico
al investigador (Figura 1).

Como modelo y bajo el principio de continuidad el ciclo holistico se manifiesta
basicamente en tres modos: Como parametro para determinar el tipo de investigacion que se
desea abordar, como proceso metodoldgico en cada holotipo de investigacién y como proceso

histdrico de la ciencia (Londofio & Marin, 2002; Carrasquero, 2014).
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Figura 1

Ciclo Holistico de la Investigacion
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Nota. Hurtado (2000, p.21)

El proceso de investigacion holistico propuesto por Hurtado (2000) es como un espiral,
donde su ciclo comienza con una fase de exploracién orientada a la observacion e identificacion
de los hechos y eventos a investigar. Una vez identificados, se presenta la fase de descripcion,
que consiste en determinar las caracteristicas o cualidades de los eventos estudiados. Luego se
indica una fase de comparacion, donde se buscan las diferencias y semejanzas del evento con
otros de similar naturaleza en el tiempo. A continuacion la fase de anélisis, se encarga de
enriquecer el evento de estudio en términos de criterios, dandole una mayor apertura en la
comprension del mismo. Seguida a esta, la fase de explicacion, se encarga de la busqueda de los
procesos 0 causas que generan los eventos estudiados, de ahi se derivan las teorias, que
proporcionan un apoyo conceptual que le da orientacion al investigador para poder abordar una

siguiente fase, de prediccion, que consiste en predecir hipotesis que requieren de comprobacion,
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para lo cual se necesita aplicar un disefio de investigacion o un plan de accion en el cual se
determina de qué manera se van a controlar o modificar los eventos. Los disefios forman parte de
la fase de propuesta o proyectiva, y la ejecucion se considera una intervencién donde el
investigador interactia con el contexto donde sucede el evento y recolecta datos, expresando
aqui la fase interactiva. El analisis de los resultados permite ubicarse en una fase confirmatoria,
la cual consiste en comprender si las hipdtesis planteadas eran correctas; a partir de lo cual se
evaltan dichos los resultados a la luz de su impacto, llegando asi a la Gltima fase: la evaluativa

(Hurtado, 2000).

Trabajos de Grado

Los trabajos de grado son reportes de los resultados de investigaciones realizadas por
estudiantes de fin de carrera en los diferentes niveles de formacion superior y de post grado.
Estos pueden reportar resultados parciales articulados a investigaciones profesorales o de ideas
propias propuestas por los estudiantes, aportando a la estructuracion o enriquecimiento de las
lineas de investigacion en las que se enmarquen. En el caso del presente estudio se consideran
trabajos de grado los reportes de investigacion realizados por los estudiantes finales del
programa de la licenciatura en Disefio Tecnologico de la Universidad Pedagdgica Nacional

(UPN, 2019)

Licenciatura
Las licenciaturas son programas académicos ofrecidos por las instituciones de educacion

superior, generalmente por las facultades de educacién, con una duracién de ocho a diez
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semestres, organizados mediante el sistema de créditos académicos, que habilitan al egresado

para el ejercicio de la docencia en diferentes niveles educativos (Medina, 2017).

Disefio Tecnoldgico

El disefio tecnolégico consiste en la generacion de desarrollos que se enfoquen en el
mejoramiento de la tecnologia aplicada en diversos campos de accién, ya sea para facilitar
procesos, para optimizar su ejecucion, o para solucionar problemas en su funcionamiento o
desarrollo y de quienes los llevan a cabo, con lo que se contribuye a mejorar las condiciones de

vida del ser humano (UPN, 2022).

Licenciatura en Disefio Tecnologico

Programa académico de educacion superior orientado a la formacién de profesionales que
propendan por el mejoramiento de la calidad de la educacion en tecnologia en lo referente a
desarrollos en pedagogia y didactica, acorde con las necesidades sociales el pais, la cultura

tecnoldgica, y sus problematicas educativas (UPN, 2022; Euroinnova, 2022).
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Metodologia

Tipo de Investigacion

De acuerdo con la naturaleza y alcance de la investigacion, esta es de tipo proyectivo, la
cual, de acuerdo con Hurtado (2000), es el que busca elaborar una propuesta, como solucién a un
problema o necesidad de tipo préactico. Este tipo de investigacion se ocupa de como deberian ser

las cosas, para alcanzar unos fines particulares y funcionar adecuadamente.

Enfoque de la Investigacion

El enfoque de la investigacion es mixto, el cual, de acuerdo con Hernandez, Fernandez &
Baptista (2014) implica un conjunto de procesos de recoleccidn, andlisis y vinculacién de datos
cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a
un planteamiento del problema. Por lo tanto, los métodos mixtos utilizan evidencia de datos
numéricos, verbales, textuales, visuales, simbdlicos y de otras clases para entender problemas en

las ciencias.

Objeto de Investigacion
El objeto de investigacion son los trabajos de grado producidos por los estudiantes finales
de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagdgica Nacional entre los afios

2011y 2021.

Variables

Como variables se tienen las siguientes:
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Variables Independientes
e Enfoque tematico: hace referencia a la tematica abordada por cada uno de los
trabajos de grado desarrollados en el periodo 2011 - 2021
e Holotipo de la investigacion: hace referencia al tipo de investigacion abordada en

cada trabajo de grado de acuerdo con el ciclo holistico de la investigacion.

Variable Dependiente
e Linea de investigacion: corresponde a la integracion tematica de un conjunto de

trabajos de grado.

Técnicas e Instrumentos de Investigacion
Técnicas
e Revision documental: se encuentra dentro del grupo de los métodos cualitativos y
consiste en realizar una recopilacién y revision de informacion procedente de fuentes
secundarias, en este caso de los trabajos de grado de los estudiantes de Licenciatura
en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagogica Nacional desarrollados en el
periodo 2011 — 2021.
De acuerdo con Medina (2021) los pasos para llevarla a cabo son los siguientes:
= Seleccion de las fuentes de informacion
= Revisidn y organizacion de la informacién

= Andlisis de los datos
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e Estadistica descriptiva: se encuentra dentro del grupo de los métodos cuantitativos y
consiste en determinar la frecuencia y moda de una serie de datos, en este caso de los
trabajos desarrollados en los diferentes ejes tematicos identificados (Hernandez,

Fernandez & Baptista, 2014).

Instrumentos de Recoleccion de Datos
e Matriz de organizacion de informacion

e Tabla de registro de datos

Procedimiento

El procedimiento a seguir para el desarrollo de la investigacion consta de las siguientes
fases:

Fase 1. Caracterizacion de los trabajos de grado del programa de licenciatura en disefio
tecnoldgico realizados en el periodo 2011 a 2021, de la Universidad Pedagdgica Nacional. En
esta fase se organizaran los trabajos de grado desarrollados en el periodo 2011 — 2021 en la
Licenciatura en Desarrollo Tecnol6gico, en una matriz, destacando aspectos como tema, objetivo

y alcance de la investigacion.

Fase 2: Identificacion de los principales enfoques pedagogicos y didacticas de los trabajos
de grado del programa de licenciatura en disefio tecnologico realizados en el periodo 2011 a
2021 de la Universidad Pedagdgica Nacional. En esta fase se clasificaran los trabajos

caracterizados segln su eje tematico y su holotipo de investigacion, al cabo de lo cual se llevara
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a cabo el correspondiente andlisis de estadistica descriptiva y, asi, lograr la identificacion de los

principales enfoques.

Fase 3: Establecimiento de las diferentes lineas de investigacion, avocadas en el
desarrollo de los trabajos de grado del programa de licenciatura en disefio tecnoldgico realizados
en el periodo 2011 a 2021 de la Universidad Pedagdgica Nacional. En esta fase, a partir de la
informacion analizada en las fases anteriores, se organizard la propuesta de lineas de
investigacion para el programa de Licenciatura en Desarrollo Tecnoldgico desde la perspectiva

de las tematicas de sus trabajos de grado.



25

Caracterizacion de los trabajos de grado del programa de licenciatura en disefio

tecnologico realizados en el periodo 2011 a 2021

Se analizaron 169 trabajos de grado hallados en la base virtual de la Biblioteca de la
Universidad Pedagogica Nacional, de los cuales 140 cumplieron con los criterios de inclusion.

Su distribucion por afios es la que se muestra en la figura 2 y se descartaron 29.

Figura 2

Distribucidn por afio de los trabajos de grado de Licenciatura en Disefio Tecnol6gico
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Nota. Elaboracién propia (2022)
En el Anexo 1 se puede detallar la matriz de registro de informacion con la

caracterizacion de cada uno de los trabajos de grado analizados.
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Principales enfoques pedagogicos y didacticas de los trabajos de grado del programa de

licenciatura en disefio tecnologico realizados en el periodo 2011 a 2021

Los trabajos analizados mostraron los enfoques pedagogicos que se indican en la figura 3.

Figura 3
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De los enfoque pedagogicos los mas representativos en los trabajos de grado fueron: el
proceso de ensefianza — aprendizaje (n=41), desarrollo de habilidades (n=13), desarrollo del
pensamiento (n=6), aprendizaje basado en problemas (n=5), resolucion de problemas (n=4),
ensefianza de tecnologia (n=4), aprendizaje significativo (n=3) e innovacién (n=3).

Con respecto a las didacticas empleadas en los trabajos de grado, se encontré una gran
diversidad (Anexo 2), dentro de la cual se destacaron los ambientes virtuales de aprendizaje y los

objetos virtuales de aprendizaje.
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Diferentes lineas de investigacion, avocadas en el desarrollo de los trabajos de grado del

programa de licenciatura en disefio tecnologico realizados en el periodo 2011 a 2021

Cada uno de los trabajos de grado analizados, de acuerdo con su naturaleza, alcance, y

tipo de investigacion se categorizd dentro de un determinado holotipo de investigacion, los

cuales de acuerdo con Hurtado (2000) son los que se muestran en la tabla 1.

Tabla 1

Holotipos de investigacion

Holotipos

Descripcion

Investigacion exploratoria

“Consiste en aproximarse a un evento poco conocido, y le permite al investigador familiarizarse con
él, abriendo camino hacia otro tipo de investigacion mas compleja. Por lo general, el resultado de una
investigacion exploratoria se expresa como preguntas o interrogantes que abren ciertas lineas de
investigacion. Es tipico de esta modalidad las exploraciones espaciales y los barridos que los
cientificos hacen en el espacio”.

Investigacion descriptiva

“Consiste en identificar las caracteristicas del evento en estudio. Los perfiles, las taxonomias, los
estudios historiograficos, los estudios anatémicos en medicina, los estudios topogréaficos, por ejemplo,
son investigaciones descriptivas”.

Investigacion comparativa

“Es aquella cuyo propésito consiste en precisar diferencias y semejanzas que existen entre dos 0 mas
grupos con respecto a un mismo evento. Los estudios de la psicologia diferencial, la educacién
comparada, la sexologia comparada, son ejemplos de investigaciones comparativas”.

Investigacion analitica

“Pretende encontrar pautas de relacion internas en un evento a fin de llegar a un conocimiento mas
profundo de dicho evento, que la simple descripcion; para ello se valen de las matrices de analisis, las
cuales proporcionan los criterios que permiten identificar esas pautas de relacion. Ejemplos de
investigacion analitica lo constituyen los andlisis de contenido en los medios de comunicacion, los
analisis criticos, ya sea de obras de arte, video, cine, teatro, etc., los analisis literarios, los analisis
filosoficos, los andlisis situacionales, etc.”

Investigacion explicativa

“Es aquella que busca comprender las relaciones entre distintos eventos, se interesa fundamentalmente
por el "por qué" y el "como" de los fendmenos. Es este tipo de investigacion el que genera las teorias y
los modelos que a la larga conducen a las revoluciones cientificas. La teoria de la relatividad de
Einstein, la teoria psicoanalitica de Freud, la teoria de la evolucion de Darwin, la teoria de la gravedad
de Newton, son s6lo algunos ejemplos del producto de la investigacion explicativa”.

Investigacion predictiva

“Se interesa por anticipar situaciones futuras. Los estudios de preferencia y las investigaciones por
escenarios que se llevan a cabo en las &reas de economia, planificacion, etc., son un ejemplo de esta
modalidad”.

Investigacion proyectiva

“Tiene como objetivo disefiar o crear propuestas dirigidas a resolver determinadas situaciones. Los
proyectos de arquitectura e ingenieria, el disefio de maquinarias, la creacién de programas de
intervencion social, el disefio de programas de estudio, los inventos, la elaboracién de programas
informaticos, etc., son ejemplos de investigacion proyectiva. Este tipo de investigacion potencia el
desarrollo tecnolégico™.

Investigacion interactiva

“Va dirigida a modificar situaciones concretas a través de la aplicacion de proyectos previamente
disefiados. Una modalidad conocida de investigacion interactiva es la investigacion - accion -
participativa. Puede considerarse también investigacion interactiva todo proceso de intervencion que
procede y esta sustentado por una indagacion sistematica”.

Investigacion confirmatoria

“Es la que el positivismo ha considerado como la Gnica “cientifica", y su propdsito es verificar las
hip6tesis derivadas de las teorias; este tipo de investigacion indaga acerca de las posibles relaciones
entre eventos, a partir del control de una serie de variables extrafias”.

Investigacion evaluativa

“Es aquella que analiza la estructura, el funcionamiento y los resultados de un programa con el fin de
proporcionar informacidn de la cual se puedan derivar criterios Gtiles para la toma de decisiones con
respecto a la administracion y desarrollo del programa evaluado™.

Nota. Elaboracion propia con base en Hurtado (2000, p. 48 y 49)
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Con base en dicha categorizacion se obtuvieron los resultados que se muestran en la
figura 4.

Figura 4

Categorizacion de los trabajos de grado segun su holotipo de investigacion
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Nota. Elaboracion propia (2022)

De acuerdo con la categorizacion se observa que 72 trabajos fueron investigaciones
proyectivas, 27 fueron investigaciones descriptivas, 13 fueron investigaciones analiticas, y 10
fueron investigaciones evaluativas.

Asi mismo, al relacionar las tematicas, las categorias segun el holotipo de investigacion y
el enfoque pedagdgico y las didacticas empleadas se encontr6 que los trabajos de grado se
podrian incluir dentro de las siguientes lineas de investigacion, dentro de las cuales cinco (5) son

nuevas y cuatro (4) corresponden a lineas previamente concebidas y denominadas:

Lineas Nuevas

e Construccion de la imagen de la Licenciatura en Disefio Tecnologico



30

e Formacion de la dimension ambiental a partir de actividades tecnoldgicas
e Estilos para la resolucion de problemas
e Desarrollo del perfil del egresado del programa de Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

e Articulacion de la educacion media con entidades educativo empresariales

Lineas ya Denominadas
e Desarrollo de herramientas TIC interactivas para fortalecer la ensefianza aprendizaje en el
programa de Disefio Tecnologico
e Disefio y desarrollo de ambientes virtuales de aprendizaje
e Disefio y desarrollo de estrategias y practicas pedagogicas
e Diseflo y desarrollo de materiales didacticos para fortalecer el proceso ensefianza

aprendizaje

Pese a esta propuesta de lineas de investigacion que se acaba de plantear, se puede
confirmar que los trabajos de grado durante la Gltima década no han tenido un eje de articulacion

en lineas de investigacion sino que se han desarrollado en funcion del interés de su autor.
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Conclusiones

Una vez finalizado el estudio se puede concluir que los trabajos de grado llevados a cabo
por los estudiantes en proceso de graduacion del programa de Licenciatura en Disefio
Tecnolodgico de la Universidad Pedagdgica Nacional tienen una amplia diversidad de tematicas,
enfoques pedagogicos y didacticas empleadas, acorde con los intereses de sus autores. Dentro de
estas el 51,43% propuso el disefio de herramientas para facilitar el proceso de ensefianza -
aprendizaje, mientras que el 19,28% describid aspectos relacionados con dicho proceso.

En lo que respecta a los enfoques pedagogicos, pese a la amplia diversidad que se hallo,
se destacan los relacionados con el proceso de ensefianza — aprendizaje, desarrollo de
habilidades, desarrollo del pensamiento, aprendizaje basado en problemas, resolucion de
problemas, ensefianza de tecnologia, aprendizaje significativo e innovacion. Asi mismo, las
principales didacticas empleadas son los ambientes virtuales de aprendizaje y los objetos
virtuales de aprendizaje. Tanto los enfoques pedagdgicos como las didacticas empleadas buscan
facilitar el proceso de ensefianza a los maestros y el de aprendizaje para los estudiantes.

Se encontraron como los principales holotipos las investigaciones proyectivas, las
investigaciones descriptivas, las investigaciones analiticas, y las investigaciones evaluativas, las
cuales se alinean con el caracter propositivo del programa de Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico y con las teméticas abordadas por los trabajaos de grado objeto de estudio.

A partir de ello se propuso considerar el planteamiento y desarrollo de las siguientes
lineas de investigacion, a partir de las cuales se puede realizar la articulacion de los trabajos de
grado:

e Construccion de la imagen de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico
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e Formacion de la dimension ambiental a partir de actividades tecnologicas

e Estilos para la resolucion de problemas

e Desarrollo del perfil del egresado del programa de Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

e Articulacion de la educacion media con entidades educativo empresariales

e Desarrollo de herramientas TIC interactivas para fortalecer la ensefianza aprendizaje en el
programa de Disefio Tecnologico

e Disefio y desarrollo de ambientes virtuales de aprendizaje

e Disefio y desarrollo de estrategias y practicas pedagogicas

e Diseflo y desarrollo de materiales didacticos para fortalecer el proceso ensefianza
aprendizaje
Al encontrar estos ejes de articulacion de los trabajos de grado se podrian llegar a

construir mejores procesos de investigacion y a darle solucion a problematicas generalizadas en

la comunidad educativa.
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Recomendaciones

A manera de recomendaciones se sugiere dar continuacién a la propuesta de lineas de
investigacion planteada en este estudio con el desarrollo del planteamiento, alcances, proposito y
proyectos a ser articulados en cada una de ellas.

De igual forma, se sugiere que los trabajos de grado, articulados a una estructura de linea
de investigacién, sumen en el aporte de conocimientos a un propdsito mayor, de tal manera que
con su desarrollo adquieran sentido y proposito de solucion a una problematica dada.

Finalmente, la articulaciéon mencionada permitiria fortalecer el area de investigacion y
desarrollo de la Licenciatura en Disefio Tecnologico, pudiendo ser epicentro en la generacién de

soluciones académicas, pedagdgicas y didacticas de la educacion en el pais.
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Anexo 1. Matriz de caracterizacion de los trabajos de grado
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Titulo

Autor (es)

Holotipo de investigacion

Enfoque tematico

Enfoque pedagdgico

Didactica empleada

2012

Desarrollo de representaciones
volumétricas implementadas como
medio para comprender el
funcionamiento del objeto en
estudiantes de grado séptimo de la
Institucion Educativa Distrital
Floridablanca

Angarita, F.E.; Rodriguez, E.J.

Investigacion proyectiva

Representaciones
volumétricas
implementadas
como medio para
comprender el
funcionamiento del
objeto

Aprendizaje significativo

Modelos estético —
funcionales, los
cuales al término de
su produccién seran
de utilidad para que
los estudiantes
observeny
comprendan la
funcién de algunos
objetos que se
encuentran en la
vida cotidiana

Caracterizacion, a partir de la
interpretacion de los imaginarios
sociales presentes en la poblacion

Los imaginarios
sociales presentes
en la poblacion de

Formulario previo a

2012 aspirante, de la influencia de éstos al Castillo, H.A. Investigacion descriptiva as_plran_tes ala Imaginarios sociales la er1_tr_eymta de
: . Licenciatura en admision
momento de construir una imagen de R
- . s . Disefio
la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico -
Tecnoldgico
Propuesta de un proyecto de
implementacion para abordar la . Conceptualizacion
A P - Factores internos y P
resiliencia en el ambito educativo, de la Resiliencia
: o . aspectos externos - .
desde el espacio de préactica educativa . L . Précticas y reflexiones desde los aportes
2012 - - Leiva, M.P. Investigacion proyectiva que conllevan a la . o
del programa de Licenciatura en R educativas actuales tedricos de
o - Resiliencia en el
Disefio Tecnol6gico del Departamento Ambito Educativo Henderson y
de Tecnologia de la Universidad Milkstein

Pedagdgica Nacional

El impacto en el

Estudio comparativo sobre: el impacto rendimiento
. P P El uso de mapas
en el rendimiento académico de los académico de los
AR . - conceptuales como
modelos de recepcion significativa y . . . s . modelos de Las funciones préacticas .
2012 - o Pulido, J.E.; Mogollén, J.C. Investigacion comparativa I . herramientas de
recepcion repetitiva en la recepcion de los objetos -
DL . S representacion del
conceptualizacion de las funciones significativa y -
P - g conocimiento
précticas de los objetos recepcion
repetitiva

2012

Una estrategia didactica centrada en el
juego para el desarrollo de
proyecciones ortogonales

Rojas, L.F.; Lopez, E.A.

Investigacion evaluativa

Desarrollo de
proyecciones
ortogonales

Desarrollo de
habilidades

Estrategia didactica
centrada en el juego




2012

Disefio y validacion del material
educativo "el andlisis de objetos como
metodologia para la ensefianza de la
tecnologia"

Rojas, J.P.; Lovera, C.A.

Investigacion evaluativa

Anélisis de objetos
como metodologia
para la ensefianza
en tecnologia

Ensefianza para la
comprension

60

Material educativo
impreso

2013

Estrategia para la ensefianza de
tecnologia a estudiantes de grado 9°
basada en el ecodisefio

Amaya, A.M.

Investigacion proyectiva

Ensefianza de
tecnologia basada
en ecodisefio

Ensefianza de tecnologia

Ecodisefio

2013

Propuesta didactica para educar en
tecnologia, a través del Aprendizaje
basado en problemas, el debate y los
foros

Gallo, F.A.; Sanabria, E.Y.

Investigacion confirmatoria

Educar en
tecnologia

Aprendizaje basado en
problemas

Debate, foros y
tablas

Disefio de pie protésico de reaccion

Disefiar un pie

Aprendizaje basado en

Disefio tecnolégico

2013 | dindmica elaborado con materiales Gomez, J.; Montero, L. Investigacion proyectiva protésico problemas y anal_|5|s de
compuestos materiales
Educacion ambiental en tecnologia:
formacion de la dimension ambiental Formar en la Estrategia de Marco Actividades

2013 | a partir de actividades tecnolégicas en | Gomez, E.R., Investigacion exploratoria | dimension urateg L

- 2 . Légico tecnoldgicas
estudiantes entre los 15 a 17 afios de ambiental
edad en el IED Usaquén
Propuesta pedagdgica para el Fortalecer el tema
fortalecimiento del tema: "Procesos de de cinemdtica y los
resolucion de problemas cinematicos™ procesos de Constructivismo Ambiente virtual
2013 | en la asignatura de fisica por medio de | Gdmez, J.O. Investigacion proyectiva resolucion de y

un ambietne virtual para los
estudiantes de educacion media
vocacional en la Fundacion Atlas

problemas
cinematicos en la
asignatura de fisica

aprendizaje significativo

mediado por TIC

2013

Material educativo para fomentar el
pensamiento tecnoldgico a través de la
ludica en la especialidad de
metalisteria para estudiantes de grado
sexto en la escuela tecnoldgica
Instituto Técnico Central de la Salle

Gutiérrez, M.A.

Investigacion proyectiva

Disefar y
desarrollar un
material educativo
ltdico

Desarrollo de un
pensamiento reflexivo,
critico y tecnolégico

Curso virtual con la
plataforma Moodle

2013

Estudio exploratorio de las practicas
pedagdgicas y los modelos para la
ensefianza del disefio en una muestra
de 30 practicas adelantadas por
docentes destacados en programas
universitarios de disefio en la ciudad
de Bogota

Martinez, L.F.; Ramirez, J.G.

Investigacion proyectiva

Establecer
recomendaciones
pedagogicas que
permitan mejorar
las préacticas de
ensefianza del
Disefio
Tecnolégico

Ensefianza del Disefio
Tecnoldgico

Actividades
pedagdgicas exitosas
en la ensefianza del
disefio




Adaptacion en lengua de sefias
colombiana, del software disefiado por
Diana Carranza en manejo del torno

Adaptar en lengua
de sefias, el

Mejorar los procesos de
aprendizaje de los

61

Software educativo

2013 | para estudiantes del SENA, con el fin | Tejeiro, N. Investigacion proyectiva software educativo - - | sobre el manejo del
; . - estudiantes sordos de 9
de mejorar los procesos de aprendizaje sobre manejo del o Torno
- - all
de los estudiantes sordos del Colegio torno
Nuestra Sefiora de la Sabiduria
Plantear una
Propuesta educativa para abordar el estrateg_|a como Realizacion de
. - ) alternativa para P
pensamiento creativo desde el area de abordar el dibujos,
2013 | tecnologia e informética en Zarate, D.F. Investigacion proyectiva Pensamiento creativo composicion de

estudiantes del curso 702 del Instituto

pensamiento
creativo desde el

textos y elaboracion

Pedagdgico Nacional rea de Tecnologia de modelos
e Informética
Identificar la
Incidencia de modalidad escolar y . . . . incidencia de dos
2014 | actividad econdmica de municipio de Arismendi, L.M.; Torres, W.S.; Investigacion descriptiva | factores en el N/A N/A

Tocancipa en proyecto de vida

Ibafiez, J.

proyecto de vida
de estudiantes

2014

Disefio de un AVA para la ensefianza
del proceso de disefio en el programa
de tecndlogo en Disefio Mobiliario del
Servicio Nacional de Aprendizaje
(SENA)

Bautista, D.C.

Investigacion proyectiva

Construir una
estrategia para la
ensefianza de
proceso de disefio

Metodologia proyectual
para la actividad de
formacion de disefio de
prototipos

Ambiente Virtual de
Aprendizaje

2014

Propuesta de una actividad escolar
basada en realidad aumentada para el
desarrollo del razonamiento espacial,

Diaz, J.G.; Garzoén, J.E.

Investigacion Analitica

Determinar el
grado de
incidencia de una
Actividad Escolar

Ensefianza de
proyecciones

Actividad Escolar
basada en Realidad

2014

gz:ti:gc:ﬁaelzzenanza de proyecciones basada en Realidad ortogonales Aumentada
Aumentada
Identificar las
Representaciones sociales sobre el Representaciones . .
Dimensiones

concepto de tecnologia de los
estudiantes de la licenciatura de
disefio tecnolégico de la Universidad
Pedagdgica Nacional

Gonzalez, I.P.

Investigacion descriptiva

Sociales del
concepto de
tecnologia de
maestros en
formacién

Ensefianza de tecnologia

informacion, campo
de representacion y
actitud.

2014

Estilos para la resolucién de
problemas con tecnologia una
busqueda por su determinacion en
estudiantes de grado octavo del
colegio Usaquén I.E.D

Izquierdo, A.P.; Torres, C.F.

Investigacion exploratoria

Conceptualizar los
estilos para la
resolucion de
problemas que
presentan los
estudiantes de
grado octavo

Resolucion de problemas

Tecnologias
planteadas por los
estudiantes




2014

Evaluacion de un material didactico
audiovisual para la introduccion de
conceptos basicos del area de
tecnologia en estudiantes del grado
primero del Colegio Integral José
Maria Cérdoba

Mateus, A.P.

Investigacion evaluativa

Evaluar un
material didactico
audiovisual en el
area de tecnologia
como herramienta
para la
introduccion de los
conceptos basicos
de tecnologia

Ensefianza de tecnologia

62

Material didactico
audiovisual

2014

Recomendaciones pedagdgicas en
torno al uso de tematicas del espacio
como pretexto, para la ensefianza de la
tecnologia en el grado quinto del
Instituto Pedagdgico Nacional

Murcia, W.J.; Posada, J.F.

Investigacion proyectiva

Aportar
recomendacione
para la ensefianza
de la tecnologia en
el grado quinto

Ensefianza de tecnologia

Uso de teméticas de
navegacion y
exploracion espacial

Estudio de las estructuras béasicas de
interactividad en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de una

Explorar las
estructuras basicas

Interactividad en el

Uso de herramientas

2014 unidad didactica en Ia clase de Fisica | Murcia, A.D. Investigacion exploratoria d?elsr;tr?tr:sf:gxlliad 'p;\rorceensgig:_fnsenanza “ |T1Ic
de la licenciatura en Disefio P . P )
. clase de Fisica |
Tecnoldgico
Reflexionar acerca
Universidad - Sociedad con la S?]Ii\?:rg?(!l:; Iasu Construccion y
2014 | produccién del conocimiento en Pérez, R.D. Investigacion Analitica y produccién de Reporte documental

disefio

ejercicio como
centro de
conocimiento

conocimiento

2014

Implementacion de la estrategia
didéctica identificacion de problemas
y su impacto en el desarrollo de las
metas de alfabetizacion tecnoldgica en
el programa de educacion para adultos

Ramirez, J.J.; Rodriguez, D.P.

Investigacion evaluativa

Evaluar el impacto
de la estrategia
didactica
“identificacion de
problemas” en el
favorecimiento de
las metas de
alfabetizacion
tecnoldgica en
adultos

Educacion para adultos

Identificacion de
problemas

2014

Ambiente virtual de aprendizaje
basado en tecnologias de realidad
aumentada como estrategia didactica
para el aprendizaje de la configuracion
de algunas moléculas del estudio de la
Quimica

Rodriguez, J.G.; Valencia, M.K.

Investigacion proyectiva

Desarrollar y
evaluar un
Ambiente Virtual
de Aprendizaje con
Objetos Virtuales
de Aprendizaje
basados en
tecnologias de
Realidad

Aprendizaje significativo

Tecnologias de
Realidad Aumentada




Aumentada

63

2014

Propuesta de actividad tecnolégica
escolar para el area de tecnologia e
informatica, grado quinto del Colegio
Distrital, Centro Integral José Maria
Cérdoba

Rodriguez, J.P.

Investigacion proyectiva

Disefar e
implementar una
propuesta de
actividad
tecnoldgica escolar
para el area de
Tecnologia e
Informética

Potenciar la
responsabilidadfrente al
cuidado del medio
ambiente por medio de
la reutilizacién de
desechostecnoldgicos

Actividad
Tecnoldgica Escolar

2014

Unidad didactica para la ensefianza
del disefio tecnoldgico a partir de la
bionica, aplicada al area de tecnologia
e informatica dirigida a los estudiantes
de grado 11° del colegio Delia Zapata
Olivella

Sanchez, A.V.

Investigacion proyectiva

Desarrollar una
unidad didactica en
el area de
tecnologia para la
ensefianza-
aprendizaje del
disefio tecnoldgico

Ensefianza - Aprendizaje

Biodnica

2014

Unidades didacticas para el desarrollo
de los aspectos propuestos en el
componente “tecnologia y sociedad”:
un estudio desde el enfoque CTS

Silva, J.A.; Bogotg, C.E.

Investigacion comparativa

Comparar dos
unidades
didacticas para el
mejor desempefio
en los cuatro
componentes de
las Orientaciones
Generales para la
Educacién en

Ciencia, Tecnologiay
Sociedad y Resolucién
de Problemas

Curso Experimental
del Enfoque Ciencia,
Tecnologia 'y
Sociedad (CTS) en
la Ensefianza de las
Ciencias

Tecnologia
Propuesta pedagdgica: "un paso para
la tecnologia un gran salto hacia el Fortalecer
espacio” para el fortalecimiento de las habilidades

habilidades espaciales a través de

espaciales sobre

Actividades

2014 S Vargas, E.A. Investigacion proyectiva . Desarrollo tecnolégico | Tecnoldgicas
algunos fundamentos de las ciencias vistas y escalas en -
. - . aeroespaciales
aeroespaciales en estudiantes de grado el &rea de
quinto del Colegio Distrital Paulo expresion gréafica
Freire
Transferencia de
2015 Design thinking: innovacion educativa Acosta, H.G. Investigacion Analitica herramientas Observacidn participante | Design Thinker

para adultos

digitales a
personas adultas




2015

Propuesta pedagdgica y didactica para
el area de tecnologia e informatica en
los grados quinto y sexto del Colegio
Eduardo Santos IED

Atehortta, W.D.; Tunjano, A.E.

Investigacion proyectiva

Articulacion entre
los grados quinto y
sexto para el area
de tecnologia e
informética

Proceso ensefianza -
aprendizaje

64

Propuesta
pedagégica 'y
didactica orientada
hacia la articulacion
de los grados quinto
y sexto del area de

2015

tecnologia e
informatica
Los niveles
adquiridos en la
Representacién mental en Expresion capacidad

Gréfical, 11y Il con apoyo en los
principios enunciados desde la teoria
de la inteligencia espacial en el
proceso de formacion de licenciados
en Disefio Tecnoldgico de la
Universidad Pedagodgica Nacional

Carrero, O.D.

Investigacion Analitica

cognitiva de la
representacion
mental en el
espacio académico
de expresion
graficaen la
licenciatura en
disefio tecnoldgico

Representacion mental
de los estudiantes

Instrumento de
observacion

2015

Reflexion epistemoldgica sobre el
disefio. Un enfoque a partir de la
formacion en la licenciatura en disefio
tecnoldgico

Castiblanco, W.B.

Investigacion Analitica

El disefio, basado
en el concepto de
pensamiento

complejo del que
trata Edgar Morin

Epistemologia del
Disefio

Revision documental

Estrategia didactica para favorecer
procesos cognitivos de
reconocimiento y descripcion en nifios

Planteamiento de
una estrategia

Estrategia didactica

2015 | de grado primero del Colegio José Foronda, D.A.; Pineda, S.J. Investigacion proyectiva didactica en el area Proceso_s c_ognltlvos de |enel area’de
1 y ; reconocimiento Tecnologia e
Félix Restrepo desde el area de de Tecnologia e P
M - ; . Informatica
tecnologia e informatica a través de la Informatica
tematica de artefactos
Alcances y limites
del ABP en la
Evaluacion de los alcances y limites asignatura de
del ABP en la asignatura de Tecnologia e
2015 tecnologia e informatica del ciclo tres Gémez, I.A.: Ramirez, O.D. Investigacion evaluativa Informatica con Aprendizaje basado en ABP y OGET

grado sexto con respecto a la
identificacion y solucidon de problemas
del entorno

respecto a la
identificacion y
solucion de
problemas del
entorno real

problemas

2015

Implementacién de la rotomoldeadora
armable como herramienta pedagdgica
en el area de tecnologia para alumnos
y docentes de ciclo dos en el Colegio

Manrique, O.A.; Jurado, O.F.

Investigacion proyectiva

Disefio e
implementacion de
una
rotomoldeadora

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Rotomoldeadora
armable




Paulo Freire Bogota- Colombia

armable, para la
apropiacion y
comprensién de la
tecnologia

65

2015

Aplicacion de un videojuego piloto
“INFOLAND” para el fomento en la
apropiacion de conceptos basicos de
informatica en los estudiantes del

Mena, J.

Investigacion proyectiva

Desarrollo de un
aplicativo de
software con
caracteristicas de
videojuego para

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Aplicativo de
software con
caracteristicas de

grado 503 JT del Colegio Distrital ensefiar conceptos videojuego
Juana Escobar 2015 béasicos de

informética

Elementos de

impacto generados
Proyecto de aula “RoboTIC-a” estudio . . . a partlr_t,ie la o Aplicacion del

2015 | de caso en el grado octavo del _II-_IglrILezrabA.S., Preciado, DR ; Investigacion descriptiva hme??ell?;:il::tg;ﬂ c g;cr)gs;?zg?:enanza i proyecto de aula

Gimnasio Campestre Marie Curie T “RoboTIC-a”

en la aplicacion del
proyecto de aula
“RoboTIC-a”

2015

Estrategia de evaluacion de los
aprendizajes basada en la
participacion de los estudiantes

Rodriguez-Arguelles, I.N.

Investigacion proyectiva

Estructurar una
estrategia de
evaluacion de los
aprendizajes
basada en la
participacion de
los estudiantes

Participacion de los
estudiantes

Estrategia de
evaluacion, basada
en la participacion
de los estudiantes,
que promueva su
autonomia

2015

Anélisis comparativo de los procesos
de ensefianza y aprendizaje en el
contexto rural y urbano para el area de
tecnologia e informatica

Rodriguez, J.; Rodriguez, M.;
Séanchez, D.L.

Investigacion comparativa

Comparar las
practicas
educativas, en el
area de tecnologia
e informética

Coherencia entre las
practicas educativas y las
politicas educativas
utilizadas en el area de
tecnologia e informética

Précticas educativas
en el area de
tecnologia e
informatica

2015

Disefio de un material didactico como
recurso educativo en el aprendizaje de
las energias renovables para
estudiantes del grado séptimo

Rodriguez, O.A.

Investigacion proyectiva

Disefiar un
material didactico
COMO recurso
educativo que
promueva el
aprendizaje de las
energias
renovables

Aplicacion de los estilos
de aprendizaje para el
manejo de los contenidos

Juego asistido por
realidad aumentada




2015

Disefio y programacion de un
videojuego basado en la protesta
violenta en la Universidad Pedagdgica
Nacional como medio alternativo de
narracion

Salamanca, D.; Posada, M.;
Villamil, J.

Investigacion proyectiva

Disefiar y
programar un
videojuego basado
en la protesta
violenta en la
Universidad
Pedagdgica
Nacional

Reflexion social
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Videojuego

Enfoques de aprendizaje y logro
académico en entornos B-Learning
gue incorporan un andamiaje

Evaluar el efecto
de un Curso en

Aprendizaje y logro

Curso en modalidad

2015 | autorregulador, en estudiantes de Soler, J.M. Investigacion evaluativa modalidad B- académico B-learning
primer semestre de la licenciatura en learnin
Disefio Tecnol6gico de la Universidad g
Pedagdgica Nacional
. . Percepciones de la
El mundo o!gl trabajo y la e_ducacmn. comunidad acerca
La percepcion de los estudiantes y del proceso de
2016 | maestros sobre la Articulacion de la Avella, G. Investigacion exploratoria P Anélisis de percepciones | Revision documental

educacion media. El caso del colegio
Jaime Pardo Leal

articulacion de la
educacion media
con el SENA

2016

Construccion de una herramienta para
la seleccion de videojuegos que
propicien el desarrollo de habilidades
ligadas a la inteligencia espacial

Benavides, N.R.

Investigacion proyectiva

Implementacion de
una herramienta
docente apra la
selecciond e
videojuegos

Inteligencia espacial

Instrumento docente
y videojuegos

2016

Propuesta de formacién implementada
en una plataforma Moodle, para
fomentar el uso de los recursos
tecnoldgicos, en los profesores de la
Escola Municipal de Ensino
Fundamental Porto Novo

Castellanos, Y.; Pajarito, M.C.

Investigacion proyectiva

Planteamiento de
una estrategia
didactica en el area
de Tecnologia e
Informatica

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Estrategia
pedagdgica y
plataforma Moodle

2016

Disefio y construccion de prototipo
para el aprendizaje del proceso técnico
de afilado de buril

Diaz, J.E.; Demoya, E.D.;
Gonzélez, O.A.

Investigacion proyectiva

Disefio y
construccion de
una maquina para
el afilado del buril

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Maquina para el
desarrollo de
habilidades técnicas
y cognitivas

2016

Representaciones sociales de los
conceptos tecnologia y educacion en
tecnologia, de profesores de educacién
basica primaria

Gomez, Y.M.; Suarez, J.H.;
Bello, J.S.

Investigacion descriptiva

Identificacion de
las
representaciones
sociales sobre los
conceptos de
tecnologia 'y de la
educacién en
tecnologia

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Revision documental




2016

Secuencia didactica para promover la
ensefianza de la tecnologia a partir de
la robodtica educativa

Herrera, A.L.

Investigacion proyectiva

Disefio de una
propuesta didactica
en robotica escolar

Resolucion de problemas
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Propuesta didactica
en robotica escolar

2016

Material didactico para favorecer la
innovacion en estudiantes de grado
sexto del Colegio Parroquial del Santo
Cura de ARS en el area de Tecnologia
e Informética

Isaza, J.A.; Puerto, D.A.

Investigacion proyectiva

Elaboracion de
material didactico

Innovacion

Material didactico
en el area de
tecnologia e
informatica

2016

Propuesta de area de tecnologia e
informatica para pre-escolar y basica
primaria del Colegio IED Eduardo
Santos

Lischt, S.; Castillo, J.D.

Investigacion proyectiva

Disefio de una
propuesta didactica
en relacién con el
PEI

Fortalecimiento del area
de tecnologia e
informética

Propuesta de Area
de Tecnologia e
Informatica

Planeacion de una ATE para
desarrollar el componente “solucion
de problemas con tecnologia”, en el

Elaboracion de una
guia para los

Solucién de problemas

2016 | ciclo 3 segln las orientaciones Moreno, C.G. Investigacion proyectiva docentes del area . Guia docente
2 . con tecnologia
generales para la educacion en de Tecnologia e
tecnologia del Ministerio de Informética
Educacién Nacional
Elaboracion de un
instrumento
educativo para el
Objeto virtual de aprendizaje como uso de
2016 materifal _de apoyo para la compresién Pefia, M.C. Investigacion proyectiva transfgrr_naciones Procesg enseﬁanza - Instrumento
y dominio de las transformaciones geométricas desde | aprendizaje educativo
geomeétricas en el dibujo técnico los sistemas
diédrico y
axonométrico en
dibujo técnico
Disefio e
Disefio e implementacion de una implementacion de
estrategia didactica para la una estrategia Desarrollo de conciencia | Estrategia didactica
2016 | concienciacion ambiental, en Sanchez, AF. Investigacion proyectiva didactica para

estudiantes de quinto grado del
Colegio Rodrigo Lara Bonilla

desarrollar
conciencia
ambiental

ambiental

disefiada

2016

Propuesta de una estrategia de
aprendizaje para bisqueda de
informacidn presente en internet

Vargas, O.D.; Camargo, H.A.

Investigacion proyectiva

Propuesta de
estrategia de
aprendizaje

Desarrollo de
habilidades de busqueda
de informacién

Estrategia de
aaprendizaje
propuesta

2016

Estrategia docente basada en el
aprendizaje significativo para la
ensefianza de una técnica manual de
modelado tridimensional en carton
corrugado dirigida a alumnos de grado
décimo

Zarate, F.A.

Investigacion descriptiva

Estrategia para la
elaboracion de
modelos
tridimensionales
en carton

Aprendizaje significativo

Estrategia planteada




2017

Socializacion: experiencia educativa
en escenarios de posgrado, cémo
opciodn de grado de licenciado en
disefio tecnoldgico

Acero, J.L.

Investigacion Analitica

Andlisis de la
incidencia de una
interfaz haptica

Desarrollo de
habilidades
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Interfaz haptica

2017

Elaboracion e implementacion de un
recurso educativo para la ensefianza y
el aprendizaje de conceptos
relacionados con transmision de
movimiento

Lizcano, R.Y.; Otalora, L.M.;
Bermudez, C.A.

Investigacion proyectiva

Disefio de un
recurso educativo
para el aprendizaje
de conceptos de
transmisién de

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Recurso educativo
disefiado

movimiento
Aportes de los concursos de robética Determinacion de
2017 al apr_endizaje de la t_ecnologl'a en Bernal, P. Investigacion descriptiva aportes de Des_arrollo de Conpyrsos de
estudiantes pertenecientes a grupos de concursos de habilidades robdtica
robotica. Estudio de caso robotica
Sistematizacion: experiencia educativa ESt.r ateg|gs de Softwarg de thg
en escenarios de posgrado, como L . mejqramlento POT | proceso ensefianza - apllc_aaon movil,
2017 opcion de grado de Iicencilado en Burgos, M.J. Investigacion proyectiva medio de aprendizaje Realidad aumentada
diseft . desarrollo de y realidad virtual
isefio tecnoldgico
software 360
Influencia del uso de material L
didactico ATTENTUS en el tiempo de anf?lﬁﬁilindﬁe B Material didactico
2017 | atencién de los nifios de ciclo uno, en | Cervera, Y.E. Investigacion evaluativa Tiempos de Atencion

la Institucion Educativa Distrital
Leonardo Posada Pedraza

material didactico
Attentus

impreso Attentus

2017

Tecnologia de la prehistoria en el
altiplano cundiboyacense, propuesta
de un Objeto Virtual de Aprendizaje
para Ciclo 2 (Chiay Zuhe)

Forero, A.L.; Molano, X.P.

Investigacion proyectiva

Disefio de un
Objeto Virtual de
Aprendizaje

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Objeto Virtual de
Aprendizaje

2017

Material de apoyo para docentes del
area de tecnologia e informatica como
herramienta para la aplicacion del
componente de naturaleza y evolucion
de la tecnologia propuesta por las
OGET

Gallo, B.E.; Piragua, M.I.

Investigacion proyectiva

Elaboracion y
validacion de un
material de apoyo
para docentes

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Guia de trabajo para
el desarrollo
curricular del
componente de
naturaleza y
evolucion de la

tecnologia
Actividad tecnoldgica escolar Alcance de la
adaptada a las sedes rurales de la Gonzalez, A.F.; Quintero adaptacion de los Proceso ensefianza -
2017 | Institucion Educativa Republica de e ' Investigacion confirmatoria | lineamientos Guia 30

Francia en San Francisco,
Cundinamarca

FJ.A.

curriculares de la
guia 30

aprendizaje




2017

Sistematizacion de la experiencia:
aprendizajes en escenarios educativos
de maestria en tecnologias de la
informacion aplicadas a la educacion
durante el 1l semestre 2017

Gutiérrez, A.; Gonzélez, M.F.

Investigacién Analitica

Reconstruccion de
la experiencia de
los espacios
académicos como
opcion de grado en
la maestria en
Tecnologias de la
Informacion
Aplicadas a la
Educacion

Formacion del
Licenciado en Disefio
Tecnoldgico
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Espacios académicos

Desarrollo de las capacidades y
habilidades de la inteligencia visual —

Identificacion de
los aportes que
favorecen el
desarrollo de las

Desarrollo de

Recursos visuales
basados en las

2017 | espacial por medio de un material Monsalve, H.A. Investigacion descriptiva canacidades habilidades rovecciones
didéctico basado en la representacion pac y proy:
réfica de dibujo de ingenieria habl!ldadgs d? la ortogonales
9 inteligencia visual
— espacial
Disefio de una
propuesta didactica
Propuesta didactica para educacion en que facilite la
2017 tecnologia: elal?orauon de moc_jelos Ortiz, M.A. Investigacion proyectiva elaboracion de Aprendl_zaj_e por Didéctica propuesta
mentales a partir del tema curricular modelos mentales | descubrimiento
de estructura de los conceptos
relacionados con el
tema de estructura
Sistematizacion de L
. o Lo S Experiencias de
Sistematizacion de experiencias, al la experiencia de .
- . . cursar Tecnologia y
cursar la materia Tecnologia y cursar Tecnologia . .
. - ; - - Discapacidad, de la
Discapacidad en la Maestria en y Discapacidad, de - :
. . . L — . Beneficios del entorno Maestria en
2017 | Tecnologia de la Informacion Prieto, B.N. Investigacion descriptiva la Maestria en p
- L . del pregrado Tecnologia de la
Aplicadas a la Educacion, como Tecnologia de la i
- . . Informacién
modalidad de grado durante el periodo Informacion .
- - - Aplicadas a la
académico agosto-diciembre 2017 Aplicadas a la .
L Educacion
Educacién
El método de proyectos: su aporte a la
capacidad de resolucion de problemas e Desarrollo de la
s Identificacion del . L .
y toma de decisiones en los . S — ) capacidad de resolucion | Método por
2017 . Velasquez, A. Investigacion descriptiva | aporte del método
estudiantes de cuarto grado de de problemas y toma de | proyectos

educacion basica del Gimnasio
Grancolombiano School

por proyectos

decisiones

2018

Documentacion y registro de los
saberes y técnicas campesinas, para
pensar los criterios de una propuesta
educativa en el Colegio Rural Cerezos

Angrino, B.P.; Villalobos, J.A.

Investigacion proyectiva

Planteamiento
decriterios de una
propuesta
educativa para el

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Saberes y técnicas
tradicionales de la
vereda Cerezos
Grandes




Grandes del municipio de Chipaque,
Cundinamarca

area de Tecnologia
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Sistematizacion de la experiencia:
relevancia de los cursos de maestria,

Descripcion de la
relevanciay la
importancia que

Proceso ensefianza -

Asignaturas de la

2018 | pedagogia computacional y ciencia Barrios, C.E. Investigacion descriptiva las asignaturas de o .
o - . aprendizaje maestria
cognitiva en la formacion del maestria tienen en
licenciado en Disefio Tecnoldgico la formacién
docente
Determinacion de
los cambios que
genera en el
Cambios en el pensamiento a través pensamiento de
2018 de una propuesta pedagogica como Bejarano, D.A Investigacion descriptiva ZSIIliJgallzirgﬁsdI: una Desarrollo del Uso del documental
material educativo basado en el uso ) o g P P pensamiento
del documental propuejst_a
pedagdgica como
material educativo
basado en el uso
del documental.
Propuesta de un
Material Educativo de Apoyo como Material Educativo
P . de Apoyo para
propuesta para abordar la inteligencia Desarrollo de la - .
L " . S . abordar el S L Material educativo
2018 | l6gico-matematica, en grado cuarto, Cérdenas, M.A. Investigacion proyectiva inteligencia l6gico-
basado en la solucidn de problemas en desarrollo de la matemética en nifios propuesto
el &rea de tecnologia e in?ormética inteligencia I6gico-
g matematica en
nifios
Sistematizacion de la experiencia g:?;:t':s;uon de
pedagogica: modalidad cursos de investigadores en | Proceso ensefianza -
2018 | posgrado del departamento de Carrero, M.L. Investigacion interactiva g o TIC
P . - - el desarrollo de aprendizaje
tecnologia en la licenciatura en Disefio .
Tecnoldgico competencias
investigativas
Identificacion de
las caracteristicas - .
. - . e Practica educativa y
Caracteristicas de la préctica educativa de la préctica .
. . . - pedagoégica de los
y pedagdgica en escenarios educativos educativa y o :
. > - . S I - Proceso ensefianza - escenarios
2018 | alternativos de la licenciatura en Castro, M.L.; Santos, Y.P. Investigacion descriptiva | pedagdgica de los o -
S - : aprendizaje alternativos de la
Disefio Tecnol6gico durante el escenarios

periodo 2017-1 al 2018-1

alternativos de la
Licenciatura de
Disefio

Licenciatura de
Disefio Tecnol6gico




Tecnol6gico
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Sistematizacion de experiencia

Propuesta de
desarrollo de un
ambiente virtual de

Desarrollo del

Sistematizacion de

2018 | desarrollo de videojuego serio en el Clavijo, H.S. Investigacion proyectiva aprendizaje a - la asignatura de
S o pensamiento o
aula través del disefio Taller Especifico I1.
de un video juego
serio
Sistematizacion de
los incidentes
- N . criticos de
Sistematizacion de los incidentes rendimiento
criticos de tipo rendimiento académico académico vividos | Practica reflexiva en los Incidentes criticos
2018 | en el espacio de préactica educativa de | Durén, J. Investigacion explicativa en la oractica estudiantes de rendimiento
la licenciatura en Disefio Tecnolégico o académico
educativa de la
20181 . .
licenciatura en
Disefio
Tecnolégico
Estructuracion de un plan operativo de -
. . Disefio de un
proyecto pedagdgico productivo para Provecto
la formacion en tecnologia del ciclo I, L . yecto Proceso ensefianza - Proyecto pedagégico
2018 L : Escobar, A.M. Investigacion proyectiva Pedagdgico o -
en la Institucion Educativa : aprendizaje productivo
Productivo y su
Departamental el Carmen, sede El lan operativo
Salitre en Guasca Cundinamarca P P
Disefio de un material didactico en el
. o o Procesos de
area de tecnologia e informatica para =
o S ensefianza y
facilitar los procesos de ensefianza- L ~
g . S . aprendizaje de los | Proceso ensefianza - Artefactos y
2018 | aprendizaje en el tema artefactos y Garzon, P.A. Investigacion interactiva = . o
L nifios de ciclo 1 aprendizaje elementos naturales
elementos naturales para nifios con . :
. . - L con discapacidad
discapacidad visual incluidos en el -
. visual
aula de ciclo 1
Sistematizacion de la experiencia: de I,
, . Determinacion de
qué manera las acciones de .
. ~ las acciones de
microensefianza del docente de la microensefianza Acciones de
2018 | asignatura Taller Especifico Il aportan | Gonzélez, L.X. Investigacion exploratoria Perfil del egresado

en el desarrollo del perfil del egresado
en la maestria en tecnologias de la
informacion aplicadas a la educacion

del docente de la
asignatura taller
especifico Il

microensefianza




La corresponsabilidad de los maestros
de tecnologia e informatica respecto a

Corresponsabilidad
de los maestros de
tecnologia e
informatica con

Proceso ensefianza -

72

Relaciones

2018 -3 - Hernandez, G.R. Investigacion explicativa respecto a la o o
la educacién para la sexualidad y - aprendizaje cotidianas
! . . educacion para la
construccion de ciudadania .
sexualidad y
construccion de
ciudadania.
Las acciones de microensefianza del Evaluacion de las
docente de la asignatura de Pedagogia acciones de
Computac_l,onal ysu qontrlbucmn ala _ o _ microensefianza Proceso ensefianza - Acciones de
2018 | construccion del perfil del egresado de | Lizarazo, M.H. Investigacion evaluativa del docente de la o - ~
. : ; aprendizaje microensefianza
la maestria en tecnologias de la asignatura
informacion aplicadas a la educacion. “pedagogia
Sistematizacion de la experiencia computacional”
Competencias profesionales Contribucion de Desarrollo v aproiacion | Précticas de
2018 tecnoldgicas: desarrollo y apropiacion Lépez, J.R Investigacion descriptiva las dinamicas en de com ete)rllcigs P estudiantes
desde las practicas de estudiantes y pez, J.K. g P los espacios P y
i profesionales profesores
profesores curriculares
Aprendizaje de
Ambiente de aprendizaje gestemas (sefias)
computacional dispuesto en la web académicos para .
> ; : o Ambiente de
para el uso de una lexicografia en . S . los estudiantes Proceso ensefianza - .
2018 , - Martinez, C.G. Investigacion proyectiva o aprendizaje
lengua de sefias colombiana para el sordos de la aprendizaje .
. L . . computacional
programa académico de Disefio licenciatura en
Tecnoldgico Disefio
Tecnoldgico
Caracterizacion del
estado actual del
contenido tematico . -
. . Contenido temético de
Estado del arte de los trabajos de de los materiales - -
. . . los materiales educativos
grado sobre materiales educativos, en educativos realizados como trabaios
2018 | la licenciatura en disefio tecnoldgico | Medina, D.F.; Bedoya, J.E. Investigacion descriptiva realizados como ! Revision documental
. - ~ ] de grado dentro de la
del periodo comprendido del afio 2006 trabajos de grado - - o
licenciatura en Disefio
a 2015 dentro de la o
. . Tecnoldgico
licenciatura en
Disefio
Tecnolégico
Propuesta de EdU(_)EfICIOH en Tecnologia Trabajos de la
Basada en la Gestion del . .
Conocimiento: Pautas para la . - . Propgesta de Gestion del aS|gnat_ura practica
2018 ) Quintero, L.A.; Contreras, Y.A. | Investigacion proyectiva creacion de un educativa de la

Creacidn de un Repositorio Digital
Institucional de la Licenciatura en
Disefio Tecnolégico, en el Marco de la

repositorio digital

conocimiento

Licenciatura de
Disefio Tecnoldgico




Asignatura “Préactica Educativa”.
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2018

Educacién en tecnologia y conflicto
armado en Colombia; reflexiones y
material educativo

Ramirez, E.A.

Investigacion proyectiva

Disefio de un
material educativo
desde la
perspectiva
Ciencia,
Tecnologia y
Sociedad (C.T.S.)

Desarrollo del
pensamiento

Reflexion sobre el
conflicto armado en
Colombia.

2018

Determinacién del desarrollo de
competencias tecnoldgicas a partir del
uso de redes sociales virtuales en
estudiantes de grado décimo de la IED
San José Usme en el area de
informatica

Rodriguez, D.O.; Ramirez, D.F.

Investigacion explicativa

Determinacién de
las posibles
relaciones que
existen entre el
desarrollo de
competencias del
area de informatica
y la frecuencia del
uso de las RSV

Desarrollo de
competencias

Uso de las RSV

Sistematizacion de la experiencia
basada en cursos de la Maestria en
Tecnologias de la Informacion

Analisis de la
experiencia de las
asignaturas
cursadas de la

2018 | Aplicadas a la Educacion, como Rodriguez, S.M. Investigacion Analitica Maestria en Desarrollo profesional Amgna:turas de la
L 1 Tecnologias de la maestria
opcion de grado en la Universidad i
. . Informacién
Pedagdgica Nacional, durante el .
] L Aplicadas a la
periodo enero — junio 2018 -
Educacion
(MTIAE)
Disefio de un

2018

Material Educativo de Apoyo para el
area de Tecnologia e Informatica,
sobre ubicacion espacial, en el Grado
Preescolar

Rojas, M.L.

Investigacion proyectiva

Material Educativo
de Apoyo en el
area de tecnologia
e informatica

Desarrollo de ubicacion
espacial

Material educativo
disefiado

2018

Ensefianza y aprendizaje de la
expresion gréafica: analisis documental
en los trabajos de grado del periodo
2001-2016 de la licenciatura en
Disefio Tecnoldgico

Salinas, B.; Cafion, A.C.

Investigacion descriptiva

Caracterizacion de
las tendencias
tedrico-practicas
de la ensefianza y
aprendizaje de la
expresion gréfica

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Tendencias tedrico-
préacticas de la
ensefianza y
aprendizaje de la
expresion gréafica

2018

Material audiovisual sobre la
ensefianza del tema de poleas para
poblacidn sorda en instituciones

Sanabria, D.A.

Investigacion proyectiva

Realizacion de un
material educativo
audiovisual sobre

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Material educativo
audiovisual sobre el
tema de poleas




educativas de inclusion

el tema de poleas
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Desarrollo de la habilidad para
modelar segln el modelo de

Determinacién del
efecto de un
ambiente virtual de

Desarrollo de

Ambiente virtual de

2018 HOFFER, con apoyo de un ambiente Santana, O.L. Investigacion Analitica aprendizaje basado | habilidades aprendizaje basado
- 7 en el modelo Hoffer
virtual de aprendizaje en el modelo
Hoffer
Material didactico Ruby-Triangular Determinacion del .
. o Desarrollo de nociones
para el desarrollo de nociones favorecimiento del espaciales euclidianas Matterial didactico
2018 | espaciales euclidianas y proyectivas Vanegas, D.E. Investigacion explicativa | uso del material rg ectivas en nifios an Rubv-trianaular
en nifios con discapacidad visual didactico Ruby- proyectiv . y g
. s - discapacidad visual
congénita y adquirida triangular
Anélisis del
impacto que tiene
La retroalimentaciéon como refuerzo la
- . retroalimentacion,
de las habilidades inmersas en la diricida al ref
solucion de ejercicios de razonamiento L o Ingida al retuerzo | pocarrollo de Ambiente virtual de
2019 Acosta, Y.P. Investigacion Analitica de las habilidades

abstracto, integrada en un AVA para
estudiantes del PreUniversitario de la
fundacion CEA.

inmersas en la
solucion de
ejercicios de
razonamiento
abstracto

habilidades

aprendizaje

2019

Disefio e implementacion de un
ambiente virtual de aprendizaje, para
evaluar el efecto del modelo Addie, en
la ensefianza de los Sistemas
Mecanicos

Alfonso, A.F.; Sabogal, J.C.

Investigacion evaluativa

Evaluacion de un
AVA como
recurso didactico
en la ensefianza de
los sistemas
mecanicos

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Modelo ADDIE

Sistematizacion de experiencia: un
panorama de los conocimientos
adquiridos en la maestria en

Descripcion de la
experiencia con
respecto a los

Proceso ensefianza -

Asignaturas de

2019 : - Barefio, A.C. Investigacion descriptiva conceptos o
Tecnologias de la Informacién como o aprendizaje Posgrado
L . adquiridos en las
opcion de grado durante el periodo .
asignaturas de
2018-1
posgrado
Disefio de un Objeto Virtual de
S - Desarrollo de
Aprendizaje en el desarrollo de Disefio de una . . .
e - . L . - habilidades y destrezas | Objetos virtuales de
2019 | habilidades de razonamiento I6gico Botello, O.E. Investigacion proyectiva estrategia : o o
L . o de razonamiento l6gico | aprendizaje
matematico en estudiantes de grado tecnoldgica

séptimo

matematico




Sistematizacion de experiencia en la

Una reflexion
critica —a partir de
la experiencia —

75

2019 | modalidad de grado: asignaturas de Collazos, C.S. Investigacion Analitica sobre la Reflexion critica Experiencias
maestria participacion en la
modalidad de
grado
Disefio de una protesis de mano D.'SEHQ Qe un
- : - dispositivo
mecénica de miembro superior penta e
S - " protésico de
digital al nivel de amputacion ) . ~ . .
- ; . S . miembro superior | Proceso ensefianza - Dispositivo
2019 | transradial que se active por medio de | Delgado, C.R. Investigacion proyectiva o o -
penta-digital al aprendizaje tecnoldgico

la pronosupinacion para personas
victimas del conflicto armado en
Colombia

nivel de
amputacion
transradial

2019

Sistematizacion de experiencias en el
desarrollo de una LMS durante el
curso de materias de maestria como
opcion de grado

Duarte, K.S.; Salamanca, W.

Investigacion Analitica

Visibilizacion de
experiencias
adquiridas durante
el transcurso del
espacio académico

Consolidacion de
documentos de grado

Documentos de
grado

2019

Informe de la experiencia enfocado en
los conocimientos adquiridos en los
espacios académicos de la maestria
implementando el ajedrez como una
estrategia ludica pedagogica en la
ensefianza de los estudiantes del grado
séptimo del colegio Porfirio barba
Jacob

Garcia, J.A.

Investigacion proyectiva

Generacion de una
estrategia ludica
pedagdgica que
contribuya en el
aprendizaje del
ajedrez

Desarrollo de
habilidades

Juego de ajedrez

2019

Propuesta de un material didactico
para el rea de tecnologia e
informatica, relacionado con la
representacion de proyecciones
ortogonales, en el grado tercero de
educacion basica del instituto
pedagbgico nacional

Lopez, A.A.; Castafieda, S.A.

Investigacion proyectiva

Planteamiento de
un material
didactico para
estudiantes de
grado tercero

Representacion de
proyecciones
ortogonales

Material didactico
planteado

2019

Sistematizacion de experiencia: disefio
en ambientes virtuales de aprendizaje
en la maestria de las tecnologias de la
informacion aplicadas a la educacion

Maldonado, J.C.

Investigacion proyectiva

Propuesta de un
ambiente virtual de
aprendizaje para
asignatura de

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Ambiente virtual de
aprendizaje

2019

durante el 2018-1 inglés.
Identificacion de L
. L Aplicacion de la
Transformaciones de la formacion las

profesional integral en el SENA:
trabajo y precarizacion

Oviedo, C.H.

Investigacion descriptiva

transformaciones
de la formacién
profesional,

Formacion por
competencias.

opcién metodolégica
“andlisis desde
planos”




integral y Gratuita
en el SENA

76

Estrategia de gamificacién 6D en el

Incidencia de la
gamificacion 6D
como estrategia
pedagdgica en el

Desarrollo de

2019 | desarrollo de la habilidad viso- Pinilla, A.F. Investigacion evaluativa . Gramificacion 6D
- L desarrollo de la habilidades
espacial en nifios de preescolar s .
habilidad viso-
espacial en nifios
de preescolar
Identificacion de
los conceptos
Sistematizacion de experiencia: teoricos y las
; o ) habilidades . )
inmersion en la maestria en requeridas por las | Desarrollo de Electiva Il:
2019 | tecnologias de la informacion Vargas, M.A. Investigacion descriptiva as? naturaspde la | habilidades Programacion PHP y
aplicadas a la educacion como opcién gnat licad Base de Datos
de grado durante el periodo 2018-1 Maestria Ap’lca as
a la Educacion en
Tecnologias de la
Informacion
Construccion de un
Ambiente de
Disefio e implementacion de un Aprendizaje
ambiente de aprendizaje dispuesto en dispuesto en la
2020 la web para la ensefianza de la Bossa, D.F. Investigacion proyectiva Web que Proceso ensefianza - Ambiente de

programacion basica en html
considerando el estilo de aprendizaje
del estudiante

contribuya en el
aprendizaje de los
fundamentos
bésicos en
programacion

aprendizaje

aprendizaje

2020

Planteamiento del disefio de un
madulo de potencia neumatico-
mecanico para la ventilacion mecanica
de pacientes con dificultades
respiratorias

Callejas, W.A.; Vergara, M.E.

Investigacion proyectiva

Propuesta de un
prototipo de
mddulo de
ventilacion
mecanica, dirigido
a pacientes adultos
que presentan
dificultades
respiratorias

N/A

N/A




2020

Propuesta para un mddulo de potencia
mecanico — neumatico para
ventilacién mecanica

Castillo, K.D.; Quintero, J.E.

Investigacion proyectiva

Propuesta de un
mddulo de
potencia mecanico
— neumatico para
ventilacion
artificial en
pacientes adultos

N/A
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N/A

2020

Material de apoyo educativo, como
propuesta, para la asignatura estatica y
dindmica, semestre 1V, de la
licenciatura en disefio tecnoldgico de
la Universidad Pedagogica Nacional

Cocunubo, G.D.; Ramirez, J.S.

Investigacion proyectiva

Elaboracion de un
Material de Apoyo
Educativo, Objeto
Virtual de
Aprendizaje
(O.V.A), parala
asignatura Estatica
y Dindmica

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Objeto Virtual de
Aprendizaje

Desarrollo de un entorno virtual de
aprendizaje resaltando la importancia

Desarrollo de un
entorno virtual de
aprendizaje

Proceso ensefianza -

Entorno virtual de

2020 . . . Herrera, V.M. Investigacion proyectiva resaltando la o aprendizajed e
de las energias renovables: energia - . | aprendizaje 2 e6li
edlica importancia de las energia eolica
. energias
renovables
Disefio de un
,;n;blg:]tgi;g_retual Ambiente Virtual de
D ! aprendizaje (AVA)
L . . (AVA) que
Disefio de un ambiente virtual para el que complemente y
e L complemente y -~ g
aprendizaje de conceptos bésicos en el L . o . Desarrollo de facilite el andlisis en
2020 | 5 L RO Mahecha, O.F. Investigacion proyectiva facilite el andlisis . L
dibujo técnico y la expresion gréfica i habilidades la construccion de
- L en la construccion o
aplicados a la educacion conceptos basicos
de conceptos R
o - del dibujo técnico y
bésicos del dibujo o i
PR la expresion gréfica
técnicoy la
expresion gréfica
Sistematizacion de
experiencias de la
Objeto virtual de aprendizaje como asignatura de
propuesta para la licenciatura en Pensamiento Desarrollo del Material de anovo
2020 | disefio tecnoldgico de la Universidad | Mufioz, J.S.R. Investigacion analitica Computacional de POy

Pedagégica Nacional basado en el
pensamiento computacional

la Maestria en

Tecnologias de la
Informacion y de
la Comunicacion

pensamiento

educativo




Disefio de un Objeto Virtual de
Aprendizaje orientado a la

Disefio e
implementacién de
un objeto virtual

78

Objeto virtual de

2020 alfabetizaci6n en tecnologia de adultos Pereira, T.M. Investigacion proyectiva de_aprendlzaje Resolucion de problemas aprendizaje disefiado
orientado a la
mayores N
alfabetizacion
tecnoldgica
Disefio de una
plataforma para
Disefio de una plataforma para la sistematizar la
sistematizacion de la informacion del informacion
2020 | grupo de orientacién y apoyo Reyes, D.C. Investigacion proyectiva recopilada en el Apoyo estudiantil Plataforma disefiada
estudiantil de la Universidad grupo de

Pedagdgica Nacional

orientacion y
apoyo estudiantil
de la UPN

2020

Disefio y desarrollo de un prototipo
funcional: desgranadora de arveja para
un mercado local

Rodriguez, J.S.

Investigacion proyectiva

Disefio y
construccion de un
prototipo
desgranador de
arveja de bajo
costo

Innovacion

Prototipo disefiado

2020

Material de apoyo educativo para el
area de tecnologia e informatica, con
relacion a la solucién de problemas,
en el grado sexto del Nuevo Colegio
San Juan Bautista de Villapinzon,
Cundinamarca

Rodriguez, B.S.

Investigacion proyectiva

Elaboracion de un
Material de Apoyo
Educativo para el
area de Tecnologia
e Informatica

Resolucion de problemas

Material de apoyo
educativo disefiado

2020

Metodologias para el disefio de
videojuegos educativos o Serious
Games: una revision sistematica de la
literatura en la tltima década

Rodriguez, G.M.

Investigacion proyectiva

Metodologias para
el disefio de
videojuegos
educativos o
Serious Games

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Videojuegos
educativos o Serious
Games

Elementos a considerar para el disefio
de un club de ciencia y tecnologia
como estrategia de proyeccion social

Identificacion de
los elementos
necesarios para el

Club de cienciay

2020 desde el departamento de tecnologia Rojas, M.F.; Diaz, L.F. Investigacion descriptiva disefio de un Club Innovacion trecnologia
de la Universidad Pedagdgica de Cienciay
Nacional Tecnologia

2020

Disefio de una experiencia de
aprendizaje para el anélisis de
necesidades de la comunidad

educativa con Atlas Tl

Rueda, J.D.

Investigacion proyectiva

Estructuracion de
las bases
conceptuales y
metodoldgicas
para el disefio e
implementacion de

Disefio educativo basado
en investigacion

Ambientes digitales
de aprendizaje




ambientes digitales
de aprendizaje
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2020

Disefio de una experiencia de
microaprendizaje en realidad
aumentada para profesores

Sandoval, C.F.

Investigacion descriptiva

Panorama general
del curso
denominado
“Taller 1,
Desarrollo de
ambientes digitales
de aprendizaje”

Desarrollo de
habilidades

“Taller 1, Desarrollo
de ambientes
digitales de
aprendizaje”

2020

Disefio de una experiencia de

aprendizaje sobre grabacion y
transmision de video con OBS
STUDIO

Sarmiento, M.Y.

Investigacion descriptiva

Conocimiento de
las experiencias de
aprendizaje

Desarrollo del
pensamiento

Taller especifico I de
la maestria en
Tecnologias dela
Informacién

La realidad aumentada como

Reconocimiento de
la pertinencia,
alcances,
debilidades y
aporte de los

Proceso ensefianza -

Objeto Virtual de

2020 estrategla_pedago_glcg para _eI Suarez, J.E. Investigacion explicativa trabajos de grado a | aprendizaje Aprendizaje
aprendizaje del dibujo técnico .
la construccion de
un Objeto Virtual
de Aprendizaje
(OVA)
- L Necesidades de
Disefio de una Experiencia de formacion en Desarrollo de
2020 | Aprendizaje para la Produccion y Valero, A.M. Investigacion proyectiva . . TIC
L - - competencias habilidades
Edicion de Videos Educativos o
digitales
Disefio de un prototipo de Fortalecimiento de
termoformadora como recurso la ensefianza y
pedagbgico en la asignatura de L . aprendizaje del Proceso ensefianza - Proceso de
2020 . Zabala, B.A.; Zabala, S. Investigacion proyectiva o termoformado de
Materiales y Procesos Il de la proceso de aprendizaje .
- - o - polimeros
licenciatura en Disefio Tecnol6gico de termoformado de
la Universidad Pedagogica Nacional polimeros

2021

La resolucién de problemas, base para
desarrollar el pensamiento
computacional

Barrera, C.A.

Investigacion explicativa

Determinacion de
las causas por las
cuales un
individuo no
desarrolla la
habilidad de
resolucion de
problema

Aprendizaje basado en
problemas

Observacion no
participativa




2021

Desarrollo de Ambientes Digitales de
Aprendizaje

Bernal, A.P.

Investigacion descriptiva

Bases conceptuales
de las diferentes
metodologias en el
disefio

Proceso ensefianza -
aprendizaje
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Metodologias de
disefio

2021

Implementacion de un material
didéctico audiovisual para la
introduccion del componente
naturaleza y evolucion en el area de
tecnologia para estudiantes del grado
tercero de la Institucion Educativa
Distrital Arborizadora Alta

Bocanegra, M.J.; Burgos, B.A.

Investigacion proyectiva

Desarrollo de un
material
audiovisual con
fines didacticos
para la
introduccion de las
tematicas del
Componente
Naturaleza y
Evolucion

Proceso ensefianza -
aprendizaje

Material audiovisual
desarrollado

2021

Metacognicion y ABP: Estrategias
Para La Ensefianza De La Tecnologia

Corredor, L.E.

Investigacion descriptiva

Estudios tedricos y
practicos que
ofrecen andlisis y
herramientas
metacognitivas
didicticas

Aprendizaje basado en
problemas

Herramientas
metacognitivas
didacticas

2021

Desarrollo de un Dispositivo Lector
de Billetes Colombianos para la
Poblacion con Discapacidad Visual

Duarte, W.Y.; Rojas, D.A.

Investigacion descriptiva

Determinacion de
los requerimientos
funcionales para el
disefio de un
dispositivo
tecnoldgico, que
permita el
reconocimiento de
los billetes
nacionales a la
poblacion con
discapacidad
visual

Desarrollo de
habilidades

Dispositivo
tecnoldgico

2021

Estrategia de aprendizaje basada en
actividades escolares, para el
desarrollo del pensamiento
tecnoldgico, vinculando conceptos
previos a la realidad virtual, en
estudiantes del grado séptimo del
CEDID Guillermo Cano lIsaza

Gaitan, I.G.

Investigacion proyectiva

Disefio de una
estrategia
pedagogica para el
desarrollo del
pensamiento
tecnoldgico, a
través de
actividades
escolares, con base
en algunos de los
conceptos previos
de la realidad

Desarrollo del
pensamiento tecnol6gico

Realidad virtual




virtual
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Entorno y estructuras: Estudio de
caso, propuesta de desarrollo de
material didéctico para el aprendizaje

Desarrollo de
diferentes
actividades
tecnolégicas

Proceso ensefianza -

Analogias de la

2021 | del concegto de estructura a partir de | Garcia, O.L. Investigacion proyectiva escolares que aprendizaje naturaleza
las analogias de la naturaleza para aporten las
estudiantes del grado 6°, ciclo 3, del caracteristicas de
Gimnasio Los Arrayanes un posible material
didactico
Disefio de una propuesta para orientar
a docentes en formacion de la Disefio de una
2021 Licenciatura en Disefio Tecnol_o gico, Gavilan, J.A.; Moreno, J.G. Investigacion proyectiva propuesta para Procesc_J ensenanza - H_er_ramletnas
para el desarrollo de sus materiales orientar a docentes | aprendizaje digitales
educativos, desde la utilizacion de en formacion
herramientas digitales
Estrategia didactica para el desarrollo
del pensamiento, en el semestre cero
del proyecto manos y pensamiento: Disefio de una
inclusion de estudiantes sordos a la L . estrategia didactica | Desarrollo del Técnicas de manejo
2021 | . - o . Herrera, W. Investigacion proyectiva -
vida universitaria, a partir del uso de para el desarrollo | pensamiento del papel
la técnica del POP UP, en el marco de de pensamiento
un proceso interdisciplinario en la
Universidad Pedagogica Nacional
Sistematizacion de la experiencia:
creacion de un ambiente virtual de Sistematizacion de
L S Desarrollo de . -
aprendizaje dispuesto en la web para S . experiencias desde - Ambiente virtual de
2021 - Lopera, S.E. Investigacion proyectiva s pensamiento .
el desarrollo del pensamiento el curso Disefio y - aprendizaje
. L computacional
computacional basado en resolucién Desarrollo Web
de problemas
Revision
- L L descriptiva de la ~ - -
2021 Revision descriptiva de la evolucion Murillo, S.A. Investigacion descriptiva | evolucion de los Proceso ensefianza - Ambientes virtuales

de ambientes virtuales de aprendizaje

ambientes virtuales
de aprendizaje

aprendizaje

de aprendizaje




Disefio e implementacion de material
didactico tangible para la ensefianza

Disefio de un
material didactico
que potencie el
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de operadores mecanicos en el area de . . S - proceso de Proceso ensefianza - Material didactico
2021 c - Prieto, AJ.; Alvarado, L.V. Investigacion proyectiva N o -
tecnologia para el grado séptimo de la ensefianza- aprendizaje disefiado
Institucion Educativa CEDID aprendizaje de
Guillermo Cano Isaza operadores
mecanicos
Técnicas
. Sistematizacion de algoritmicas, los
Estrategias para el desarrollo de I -
- - la experiencia del escenarios
habilidades de pensamiento seminario sobre Desarrollo del comnutacionales
2021 | computacional: Experiencia de Rodriguez, P.A. Investigacion descriptiva Pensamiento P y

aprendizaje en el Seminario
Pensamiento Computacional

desarrollo de
pensamiento
computacional

computacional

los enfoques de
evaluacion del
pensamiento
computacional




Anexo 2. Didacticas empleadas en los trabajos de grado

Didacticas empleadas

Electiva Il: Programacion PHP y Base de Datos 1
“Taller 1, Desarrollo de ambientes digitales de 1
aprendizaje”

ABPy OGET

Acciones de microensefianza

Actividad Escolar basada en Realidad Aumentada 1
Actividad Tecnol6gica Escolar 1
A_ctividades pedagdgicas exitosas en la ensefianza del 1
disefio

Actividades tecnolégicas 1
Actividades Tecnoldgicas aeroespaciales 1
Ambiente de aprendizaje computacional 1
Ambiente virtual de aprendizaje 9
Ambiente virtual de aprendizaje basado en el modelo 1

Hoffer
Analogias de la naturaleza 1
Aplicacion de la opcion metodologica “analisis desde 1
planos”

Aplicacion del proyecto de aula “RoboTIC-a” 1
Aplicqtivo de software con caracteristicas de 1
videojuego

Artefactos y elementos naturales 1
Asignaturas de la maestria 3

Bidnica 1
Club de ciencia y trecnologia 1
Con_ceptualizacién de la Re_silien_cia desde los aportes 1
teoricos de Henderson y Milkstein
Concursos de robdtica
Curso en modalidad B-learning 1
Curso_ Experimental del Enfoque Ciencia, T_ecnplogia 1
y Sociedad (CTS) en la Ensefianza de las Ciencias
Curso virtual con la plataforma Moodle 1
Debate, foros y tablas 1
Design Thinker 1
Didéctica propuesta 1
Dimensiones informacion, campo de representacion y 1

actitud.
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Disefio tecnologico y analisis de materiales

Dispositivo tecnoldgico

Documentos de grado

Ecodisefio

RN

El uso de mapas conceptuales como herramientas de
representacion del conocimiento

Entorno virtual de aprendizaje de energia edlica

Espacios académicos

Estrategia de aaprendizaje propuesta

Estrategia de evaluacion, basada en la participacion
de los estudiantes, que promueva su autonomia

Estrategia didactica centrada en el juego

Estrategia didactica disefiada

Estrategia didactica en el area de Tecnologia e
Informética

Estrategia pedagdgica y plataforma Moodle

Estrategia planteada

Experiencias

Experiencias de cursar Tecnologia y Discapacidad, de
la Maestria en Tecnologia de la Informacién
Aplicadas a la Educacion

Formulario previo a la entrevista de admisién

Gramificacién 6D

Guia 30

Guia de trabajo para el desarrollo curricular del
componente de naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Guia docente

Herramientas metacognitivas didacticas

Herramietnas digitales

Identificacion de problemas

Incidentes criticos de rendimiento académico

Instrumento de observacién

Instrumento docente y videojuegos

Instrumento educativo

Interfaz haptica

Juego asistido por realidad aumentada

Juego de ajedrez

Rl |RrRrlRrRr|Rr|Rr|R|FP|F
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Maquina para el desarrollo de habilidades técnicas y
cognitivas

Material audiovisual desarrollado

Material de apoyo educativo

Material de apoyo educativo disefiado

Material didactico audiovisual

Material didactico disefiado

RPlR|R ||~

Material didactico en el area de tecnologia e
informatica

Material didactico impreso Attentus

Material didactico planteado

Material educativo audiovisual sobre el tema de
poleas

[N

Material educativo disefiado

Material educativo impreso

Material educativo propuesto

Matterial didactico Ruby-triangular

Método por proyectos

Metodologias de disefio

Modelo ADDIE

Modelos estético — funcionales

Objeto Virtual de Aprendizaje

Observacion no participativa

Plataforma disefiada

RlRrlolRr[Rr|[Rr|Rr|RP|P|FP |~

Préactica educativa y pedagdgica de los escenarios
alternativos de la Licenciatura de Disefio Tecnol4gico

Préacticas de estudiantes y profesores

Préacticas educativas en el area de tecnologia e
informatica

Proceso de termoformado de polimeros

Propuesta de Area de Tecnologia e Informética

Propuesta did4ctica en robética escolar

Propuesta pedagdgica y didactica orientada hacia la
articulacion de los grados quinto y sexto del area de
tecnologia e informatica

Prototipo disefiado

Proyecto pedagégico productivo

Realidad virtual

Realizacion de dibujos, composicion de textos y
elaboracién de modelos

Recurso educativo disefiado
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Recursos visuales basados en las proyecciones
ortogonales

Reflexion sobre el conflicto armado en Colombia.

Relaciones cotidianas

Reporte documental

Rotomoldeadora armable

Saberes y técnicas tradicionales de la vereda Cerezos
Grandes

Sistematizacién de la asignatura de Taller Especifico
Il.

Software de tipo aplicacion mévil, Realidad
aumentada y realidad virtual 360

Software educativo sobre el manejo del Torno

Taller especifico | de la maestria en Tecnologias dela
Informacion

Técnicas algoritmicas, los escenarios computacionales
y los enfoques de evaluacién del pensamiento
computacional

Técnicas de manejo del papel

Tecnologias de Realidad Aumentada

Tecnologias planteadas por los estudiantes

Tendencias tedrico-practicas de la ensefianza y
aprendizaje de la expresion grafica

TIC

Trabajos de la asignatura practica educativa de la
Licenciatura de Disefio Tecnoldgico

Uso de herramientas TIC

Uso de las RSV

Uso de tematicas de navegacion y exploracion
espacial

Uso del documental

Videojuego

Videojuegos educativos o Serious Games
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