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2. Descripcion

Trabajo de grado realizado con el objetivo de caracterizar categorias y tendencias tedrico-practicas
en los trabajos de grado en el periodo de tiempo 2001-2016 de la Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico enfocados a la ensefianza y aprendizaje de la expresion grafica. Analizados bajo el
enfoque cualitativo en la modalidad de anélisis documental y desarrollado en el instrumento
disefiado por las autoras. Se toman diez categorias de analisis en las que se incluye, ensefianza y
aprendizaje tomado desde las teorias de constructivismo, conductismo, cognitivismo y
conectivismo de donde se realizan las inferencias a partir del andlisis de cada uno de los
documentos.
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4. Contenidos

Los contenidos relacionados en este trabajo de grado se encuentran estructurados en la
contextualizacion del documento donde ubica de manera formal el campo educativo del
documento, planteamiento del problema con su respectiva pregunta problema que identifica la
necesidad de la investigacion, los objetivos seguido de la justificacion, los antecedentes
metodoldgicos con sus aspectos destacables y que orientaron este proceso, el marco tedrico
ubicando los elementos conceptuales definidos en los que esta inmerso este trabajo de grado, la
metodologia desde el enfoque cualitativo y tipo de investigacion documental, el analisis
documental donde se realiza la propuesta de andlisis a los trabajos de los graduados mediante el
instrumento disefiado y explicado en la metodologia. Por ultimo pero no menos importante las
conclusiones del anélisis efectuado.

5. Metodologia

La metodologia en que se basa el trabajo de grado esta descrita desde un enfoque cualitativo con el
autor Roberto Sampieri, enmarcado en el analisis documental con la autora Maria Pinto Molina. El
analisis de los trabajos se realizo en tres momentos:

1. Momento de seleccién y clasificacion: Se presentan los parametros bajo los que fueron
seleccionados los trabajos de grado, el instrumento de organizacion y codificacion de los
mismos

2. Momento de preparacion y categorizacion: Definicion de las categorias seleccionadas y
caracterizacion propia de cada uno de los trabajos de grado.

3. Momento de revision y analisis: Se realiza el analisis detallado de cada una de las




categorias realizando la interpretacion correspondiente a las tendencias globales del
conjunto de trabajos de grado 2001-2016.

6. Conclusiones

Las conclusiones de este trabajo de grado se responden desde la propuesta de instrumento, que se
estructura en la metodologia pues este recoge de manera sistematica las categorias tomadas como
eje, las cuales caracterizan las tendencias y éstas se representan en las diferentes tablas disefiadas
con el fin de ordenar y clasificar los datos suministrados por cada trabajo de grado. Para poder
caracterizar estas tendencias se generaron unas categorias globales a modo organizativo que
guiaron el proceso hacia el andlisis y posterior descripcion de la ensefianza y aprendizaje de la
expresion gréfica.

Permitio hacer un recorrido histérico sobre los trabajos de grado del periodo mencionado,
identificando las estrategias pedagogicas por las que optaron los autores para resolver las
diferentes problematicas identificadas a través de las pruebas diagnosticas o bien de la
observacion. El analisis documental permite reconstruir los alcances de los materiales disefiados
para apoyar la labor docente e identificar las falencias del proceso ensefianza-aprendizaje de la
expresion gréafica al pasar de los afios, el Departamento de Tecnologia y especificamente la
Licenciatura en Disefio Tecnoldgico cuenta ahora con un recurso del que puede hacer uso al
querer indagar sobre el qué y como de lo que se ha llevado a cabo en cuanto al tema de expresion
gréfica, siendo este uno de los ejes principales de la licenciatura.

Elaborado por: Salinas Herrera, Brenda; Cafion Torrez, Andrea Carolina

Revisado por: Otalora Porras, Nelson
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Introduccion

La Universidad Pedagdgica Nacional se caracteriza por su orientacion pedagogica
formadora de docentes, un contexto que dia a dia se ve envuelto en cambios significativos,
mas aun con los avances en las tecnologias de la informacion y comunicacion, supone un
nuevo reto para el Departamento de Tecnologia y sus dos licenciaturas. Este trabajo se realizd
bajo un enfoque cualitativo con una investigacion de tipo andlisis documental sobre una serie
de trabajos de grado elaborados por los graduados en el periodo de tiempo 2001 — 2016
dirigidos a la ensefianza y aprendizaje de la expresion gréfica, de la Licenciatura en Disefio
tecnoldgico. Con el objetivo de determinar un conjunto de tendencias tedrico-practicas
justificadas en el marco de la educacion en tecnologia. A continuacion, el lector encontrara

que el documento se encuentra seccionado en los siguientes apartados:

PRIMERA PARTE: La primera seccion del documento se encuentra dividida en:
introduccién, contexto, planteamiento del problema, objetivo general y los objetivos
especifico y la justificacion respectivamente. En los tres primeros items se presentan las
observaciones realizadas alrededor de nuestro contexto educativo, es decir, la educacion en
tecnologia y su relacion con la presente Licenciatura, a partir de estas observaciones se
infiere la problematica y la posterior pregunta problema. Con el objetivo se sintetiza el
propdsito de realizar un andlisis documental y por Gltimo justificacion, que como su hombre

lo indica, responde al ¢por qué? del presente trabajo.

SEGUNDA PARTE: Presenta la seccion de antecedentes y marco teorico en el orden
mencionado. En antecedentes se realiza un esbozo de los documentos que apoyaron el
proceso de referencia metodoldgica en el analisis documental, el aporte se aborda como

aspecto destacable debido al analisis realizado a las metodologias. En el marco tedrico se



encuentran los elementos conceptuales que se tomaron con el fin de brindar una base

contextual al documento.

TERCERA PARTE: Conformada por metodologia, analisis documental,
conclusiones y la lista de referencias. La seccion de metodologia se estructura en tres
momentos que se proponen a partir del enfoque cualitativo y teniendo en cuenta el tipo de
investigacion documental alli explicada, en este se explicita el tipo de instrumento disefiado y
como éste se va a desarrollar. En el capitulo de analisis documental se presentan los
documentos seleccionados en el periodo de tiempo 2001-2016, explicitando los datos mas
relevantes, seguido se realizo la codificacion de dichos documentos lo que permitio la
identificacion rapida de los mismos a lo largo del capitulo y por ultimo el analisis propio de
cada documento y de las categorias posibilitado por el instrumento explicado en el apartado
de metodologia. Para finalizar las recomendaciones y conclusiones que recogen las
observaciones generales de la investigacion y responde a los objetivos planteados en la

primera parte.



Contexto
Este trabajo de grado se encuentra ubicado en el proceso de formacién de docentes en
tecnologia guardando una estrecha relacion con el area de tecnologia e informatica definida
mediante la Ley 115 de febrero 08 de 1994, especificamente en el Articulo 23: Areas
obligatorias y fundamentales en el plan de estudios de la educacion colombiana. El area de
estudio se fortalece con el pasar de los dias y su impacto en la escuela es notorio, la
educacion en tecnologia hoy dia se hace imperativa en todos los niveles de educacion con el

fin de comprender los procesos de tipo ambiental, cultural y social alli inmersos.

En el recorrido historico la licenciatura ha tenido diferentes denominaciones y en el
afio 1999 se define como Licenciatura en Disefio Tecnolégico®, la cual ha formado un
conjunto de egresados que han realizado aportes en los diferentes trabajos de grado
propuestos, que hoy hacen parte del repositorio de la Universidad Pedagdgica Nacional,
estos documentos son significativos por su contenido investigativo con el fin de contribuir a

la construccidn de conocimientos alrededor de la educacién en tecnologia.

Desde este conjunto de trabajos de grado es imprescindible analizar los cambios y
aportes que se han generado a lo largo del tiempo determinando las pautas que marcaron los
primeros egresados de la carrera después de la instauracién de la Ley 115 del 94, se decide

escoger el periodo de tiempo 2001-2016.

Este trabajo se desarroll6 en el marco de la ensefianza y aprendizaje de la expresion

gréafica, ésta, por ser una linea obligatoria en la formacién docente de la Licenciatura en

! Informe de registro de renovacién calificado de la Licenciatura en Disefio Tecnolégico (2016, P4g. 6). El
Ministerio de Educacion Nacional define el registro calificado como “la licencia que el MEN otorga a un
programa de Educacion Superior cuando demuestra ante el mismo que retine las condiciones de calidad que la
ley exige”. Recuperado de https://www.mineducacion.gov.co/sistemasdeinformacion/1735/article-241150.html.



Disefio Tecnologico. Por lo anterior surge el interés de las autoras por explorar en esta
temética dado que no se habia realizado este tipo de andlisis en esta linea, es la expresion
grafica significativa por encontrarse en el proceso de aprendizaje de los estudiantes desde un
nivel escolar hasta la educacion superior. Con base en la metodologia de anélisis documental
se estudio el conjunto de trabajos de grado del periodo 2001-2016 de los egresados,

enfocados en dicha tematica.



1. Problema

El presente documento se fundamentd en el analisis documental de los trabajos de
grado de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico dirigido a la ensefianza y aprendizaje de la
expresion grafica. Desde el documento de registro calificado para la Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico se abordan apartes de lo que se expresa como la pedagogia de la tecnologia, se
comienza haciendo una caracterizacion de lo que se entiende como pedagogia para luego
enlazarlo con tecnologia y disefio, aclarando cinco aspectos fundamentales de estudio, la
ensefiabilidad de la tecnologia y el disefio, la educabilidad de la persona, educabilidad del
maestro, las relaciones entre ensefiabilidad, educabilidad y educabilidad y la didactica de la

tecnologia.

A lo largo del tiempo que lleva establecida la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico se
ha desarrollado un conjunto de trabajos de grado que abordan distintas tematicas de la
ensefianza y aprendizaje en la expresion grafica en la educacion en tecnologia. Al realizar la
consulta en el periodo de tiempo 2001-2016 se encuentra una serie de estos trabajos de grado
que se ocupan de la ensefianza y aprendizaje de este tema. Este es uno de los factores que
motivo a la realizacion de un andlisis documental como método investigativo de recoleccién
y analisis-sintesis de la informacion durante el periodo de tiempo mencionado, al realizar la
revision de referentes en cuanto a metodologia en el mismo departamento se encuentra un
vacio, en el que no clarifica los alcances y metas logradas durante la creacion y desarrollo de

dichos trabajos de grado enfocados a la ensefianza y aprendizaje de la expresion grafica.



Resulta pertinente hacer un analisis de los efectos a los aportes encontrados en los
trabajos de grado de egresados de la Licenciatura en Disefio Tecnolodgico, dado que no se
encuentran estudios analiticos en el departamento de tecnologia. A partir de dicho estudio
analitico se pueden realizar diagnosticos que le permitan al departamento identificar las
diferentes dindmicas educativas al quedar como evidencia de la historicidad del programa y
lo que sus estudiantes han propuesto y logrado a través de los afios, de esta manera se genera
un documento que contribuya a los procesos de acreditacion de la licenciatura. Desde esta

perspectiva se genera la siguiente pregunta problema:

¢ Cudles son las tendencias tedrico-practicas en los trabajos de grado durante el
periodo de tiempo 2001-2016 de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico en cuanto a la

ensefianza y aprendizaje de la expresion gréfica?



2. Objetivos

2.1 Objetivo general

Caracterizar las tendencias tedrico-practicas de la ensefianza y aprendizaje de la
expresion gréfica en los trabajos de grado de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico durante

el periodo de tiempo 2001-2016.

2.2 Objetivos especificos

o Generar categorias de andlisis que permitan entender el significado y
componentes en los trabajos de grado para la ensefianza y aprendizaje de la expresion
grafica.

o Plantear una estructura de analisis que permita la obtencion,

organizacion e interpretacion de la informacidn contenida.

o Establecer recomendaciones a partir de los aportes e impactos
generados desde el analisis de los trabajos de grado, con el fin de evidenciar los

resultados del andlisis.



3. Justificacion

El trabajo realizado procur6 recoger de manera critica y analitica las fortalezas y
debilidades, detectadas en categorias y subcategorias de andlisis enfocadas a la ensefianza y
aprendizaje de la expresion gréafica. Para esto se estructurd bajo cuatro fines fundamentales:
el primero, construir un balance en cuanto a lo que se ha trabajado en el tema en mencion al
traer a contexto los trabajos de grado realizados en la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico
durante el periodo 2001- 2016, tiempo en el que se recopila documentos a nivel nacional que
enmarcan la importancia de la ensefianza de la tecnologia en momentos coyunturales en el
Departamento de Tecnologia y en especifico en la Licenciatura nombrada. El segundo,
evidenciar los alcances, problematicas planteadas y conclusiones a las que se llegaron,
ademas del aporte tedrico en torno a la ensefianza y aprendizaje en educacion en tecnologia
referido al tema de la expresion gréafica. El tercero, realizar un analisis documental que para
el Departamento de Tecnologia y desde la Licenciatura en Disefio Tecnolégico es de
importancia, ya que esta recuperacion de documentos no se ha elaborado y permitira
encontrar conclusiones que serviran de antecedente para quienes quieran continuar por la
linea del analisis documental alrededor del tema de la ensefiabilidad de la expresion grafica.
Y cuarto, para las autoras de este trabajo de grado es de relevancia desde el punto de vista de
enriquecimiento personal, ya que propicia la mejora de habilidades en el &mbito investigativo

a partir de los aspectos metodoldgicos que requiere dicho anélisis documental.

Con esto se permitirad crear nuevas posturas criticas que se desarrollaran en el
transcurso de este trabajo frente a lo que se concibe y se concluyé en relacién con la
ensefianza y aprendizaje del tema de la expresion grafica desde las diferentes problematicas

que se abordaron.



4. Antecedentes

Este capitulo se centra de manera especifica en un conjunto de documentos que
abordan metodologias similares a la que se plantea en el presente trabajo de grado. En dichas
metodologias se abordan las siguientes tematicas: analisis documental en un periodo de

tiempo determinado y estado del arte.

De estas tematicas se tuvo la posibilidad de inferir aspectos significativos para la
elaboracion de este trabajo. La seleccion de documentos se llevo a cabo a partir de una
busqueda en las diferentes bases de datos consultadas, no se encontraron trabajos con
tematicas similares sobre analisis documental en la ensefianza y aprendizaje de la expresion
grafica. Por lo cual, se decide trabajar el enfoque metodoldgico como antecedentes, ello
permitird identificar tendencias y categorias asociadas al analisis documental el cual

facilitaron el proceso de interpretacién al abordar los trabajos de grado a analizar.

La basqueda de los antecedentes se empieza en la base de datos de la Universidad
Pedagdgica Nacional seleccionando aquellos que contienen las tematicas metodoldgicas
nombradas anteriormente, se realiza un filtro entre los que son trabajos de pregrado,
especializacion y maestria de diferentes carreras profesionales. Después de realizar la
revision correspondiente a una serie de documentos se seleccionan ocho trabajos de grado
entre cuales se encuentra siete de la Licenciatura en Disefio Tecnologico y uno de

especializacion de la Universidad Distrital Francisco Jose de Caldas.



4.1 Codificacién de los antecedentes

Con el proposito de asignar un orden al conjunto de antecedentes, se definid por parte
de las autoras un sistema de cddigos asignados a cada uno de los ocho documentos escogidos
como antecedentes, esto con la finalidad de identificar de manera rapida y eficiente cada uno

de los documentos en los que se hara énfasis en determinados momentos.

Como primer antecedente se encuentra, Disefio de una base de datos como apoyo a la
investigacion documental, en adelante sera nombrado con el numero 01, a manera de cédigo.
Segundo antecedente, Retrospectiva de los trabajos académicos de pregrado del
departamento de tecnologia de la Universidad Pedagdgica Nacional, con el codigo 02.
Tercer antecedente, Analisis de la pertinencia de la formacion pedagogica de los cohortes
1990-2000 de la Licenciatura en Disefio Tecnolégico con Enfasis en Sistemas Mecanicos,
con el cédigo 03. Cuarto antecedente, Los trabajos de grado de la especializacion en ensefianza de
la biologia. Estado del arte 2008-2012 cddigo 04. Quinto antecedente, Estado del arte de las
tesis de la Maestria en Educacion de la Universidad Pedagdgica Nacional sustentadas en
2009 y 2010 con el codigo 05. Sexto antecedente, Analisis de las tendencias de gestion
educativa con relacion al concepto de inclusion educativa presentes en el plan sectorial de
educacion “Educacion de calidad para una Bogota Positiva (2008-2072)” con el cédigo 06.
Séptimo antecedente Analisis documental de la importancia de la gestion del conocimiento
para la cultura de la investigacion en las instituciones educativas, codigo 07. Octavo
antecedente, Estado actual de la investigacion formativa de la Especializacion de Educacién
en Tecnologia de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas de los estados de tiempo

2010-2015 con el cdédigo 08.



4.2 Descripcion global

A continuacion, en la tabla 1 se describen los trabajos de grado seleccionados como

antecedentes de acuerdo al codigo con sus respectivos autores y en la columna de aspectos

centrales se destacan los elementos que aportaron al presente trabajo de grado.

Tabla 1

Trabajos de grado y/o tesis como antecedentes segun codigo asignado.

Cddigo | Afo Titulo Autores Aspectos
Centrales
01 2003 Disefio de una base de datos como Téllez Lopez Metodologia
apoyo a la investigacion documental. Patricia
Retrospectiva de los trabajos
02 2009 académicos de pregrado del Junca Jenny y Metodologia
departamento de tecnologia de la Molina José
Universidad Pedagdgica Nacional.
Andlisis de la pertinencia de la
formacion pedagogica de los cohortes . , .
o AU 1990-2000 de la Licenciatura en Disefio ey peron e e
.. : - - Ivan
Tecnolodgico con Enfasis en Sistemas
Mecénicos.
. Metodologia
04 2013 L f[rabg!os e grad~o e Adriana Carolina
especializacion en ensefianza de la Lizarazo Bernal | Estado del arte
biologia. Estado del arte 2008-2012
Estado del arte de las tesis de la
05 2015 Maestria en Educacion de la Ramirez Luz Metodologia
Universidad Pedagdgica Nacional Miryam
sustentadas en 2009 y 2010.
Analisis de las tendencias de gestion
educativa con relacion al concepto de
06 2015 | inclusion educativa presentes en el plan | Pacheco Maria Metodologia
sectorial de educacion “Educacion de Angélica
calidad para una Bogota Positiva (2008-
2012)”.
07 2016 Gamboa Bulla Metodologia
Anélisis documental de la importancia Liliana




de la gestion del conocimiento para la
cultura de la investigacién en las
instituciones educativas.

Estado actual de la investigacion

formativa de la Especializacion de Metodologia
08 2017 Educacion en Tecnologia de la Castro Adriana
Universidad Distrital Francisco José de Victoria Estado del arte
Caldas de los estados de tiempo 2010-
2015.

Nota. Codificacion de los trabajos de grado y/o tesis como antecedentes.

4.3 Descripcion y andlisis de antecedentes

El aspecto central que se encuentra en comun, es la metodologia que utiliz6 cada
trabajo de grado con respecto al andlisis documental y estado del arte.

Tabla 2

Aspectos centrales de los antecedentes.

Aspectos centrales

Metodologia Estado del arte

01-02-03-04-05-06-07-08 04-08

En la tabla 2 se agrupan los antecedentes con relacion a los aspectos centrales de los
trabajos de grado, incluye la clasificacion segun el cddigo de cada documento asignado en la
tabla 1. De esta manera se identifica que aspecto corresponde a cada trabajo de grado. El

analisis se realizo desde el aporte que hacen los antecedentes para este trabajo de grado.

Para orientar estos aportes se planted la siguiente pregunta: ¢Cuéles son los aspectos
destacables de los antecedentes desde la metodologia y estado del arte, al presente trabajo de

grado?



4.3.1 Aspecto: Metodologia

Antecedente 01

El trabajo se centra en el desarrollo de dos componentes: uno relacionado con la
realizacion de una base de datos de los Resimenes Analiticos Educativos (RAE) y la
investigacion documental acerca del tema mencionado. Para ello se hace uso de los trabajos
de grado de los estudiantes de la Especializacion de Educacion en Tecnologia entre los
cohortes entre 1999-2003. Con el fin de facilitar la basqueda de diferentes proyectos en los
espacios curriculares, se realiza partiendo del problema en este identifica que no existe una

base de datos clara que permita la rapida bdsqueda de documentacion.

El antecedente 01 presenta como aspecto destacable el uso de dos enfoques en su
marco metodoldgico, el disefio tecnoldgico y la investigacion documental. EI primero
propone la busqueda de una posible solucion tecnolégica al problema planteado, mediante el
método proyectual descrito en momentos cruciales presentes: definicion del problema,
generar soluciones, jerarquizar las posibles soluciones, elaboracion de la solucién y disefio
del prototipo. La segunda es la investigacion documental de caracter descriptivo y que para el
presente trabajo de grado presenta gran importancia, ya que se destaca al proponer tres etapas
de analisis de la informacion (contexto, clasificacion de la informacion y analisis de

categorias), a su vez desarrolla dentro de las etapas fases para su posterior estructuracion.

Antecedente 02

El trabajo se basa en la reconstruccion del origen del Departamento de Tecnologia en

el periodo de tiempo 1950-2005 pasando por las normas, decretos y leyes que se crearon para



dar vida a lo que hoy se conoce como Universidad Pedagdgica Nacional y Departamento de
Tecnologia, se llevé a cabo por medio del estudio de documentos y la realizacion de
entrevistas a diferentes actores del proceso. Se comienza con el aparte de la historia de la
conformacién de Escuela Normal Superior Femenina pasando a ser Universidad Pedagdgica
Nacional, seguido del analisis de las entrevistas decantandose en categorias que permitieron

realizar las conclusiones de dicho trabajo de grado.

En este antecedente se realiza un registro de tipo documental teniendo en cuenta dos
criterios analiticos: investigacion e informativa. Adicional se hace uso de la entrevista a
diferentes actores que hicieron parte del contexto del Departamento de Tecnologia, propuesto
con el fin de comparar la investigacién documental con los testimonios de los participantes.
Todo el conjunto de resultados de los criterios y la organizacion de la entrevista arroja unas
categorias para la clasificacion de lo obtenido y es alli donde se destaca la metodologia de
este trabajo, ya que después de recopilar informacion en dos diferentes medios, la socializa
para asi realizar nuevamente un andlisis y concluir lo que para el autor fue lo mas relevante

en el proceso que desarrollo.

Antecedente 03

El presente trabajo de grado desarrolla el postulado de la pertinencia de la
Licenciatura en Disefio Tecnologico en el periodo de tiempo 1990-2009. Se abordan aspectos
pedagdgicos y disciplinares del area de Tecnologia e Informatica, se utilizaron entrevistas
realizadas a egresados de la carrera con el fin de analizar el alcance de las respuestas
convertidas posteriormente en punto de partida. A partir de esto recoge las observaciones en

cuanto a la Licenciatura nombrada y el Departamento de Tecnologia.



Se destaca la realizacion de una serie de tablas de caracter secuencial con preguntas en
tres unidades de analisis: conocimiento sobre la politica educativa referente al &rea de
tecnologia e informatica, componente pedagogico y el componente tecnoldgico. Dichas tablas
proporcionan orden al esquema de trabajo con proyecciones de los resultados esperados,

adicional propone un andlisis cuantitativo con base en las entrevistas realizadas.

Antecedente 04

El antecedente 04, hace referencia a la ensefianza de la Biologia para establecer las
tendencias en la especializacion de Ensefianza de la Biologia de la Universidad Pedagdgica
Nacional, focalizando su metodologia en tres fases (contextualizacion, clasificacion y
categorizacion), desde una investigacion cualitativa hace un analisis de los aspectos
estructurales de cada trabajo de grado por medio de resimenes analiticos y matrices de
categorizacion.

Se logra evidenciar que la metodologia propuesta del antecedente 04 es organizada y
coherente, muestra que las fases de organizacién desde los autores consultados son
propositivas, especificas y detalladas desde los conceptos hasta el desarrollo de graficas por

medio de porcentajes para la muestra de resultados e identificacion de tendencias.

Antecedente 05

Se encuentra estructurada en la linea de la evaluacion y gestion educativa de la
Maestria en Educacion de la Universidad Pedagogica Nacional. Con la finalidad de realizar
un estado del arte de las tesis de Maestria en Educacion aprobadas del 2009 al 2010

identificando las conexiones-relaciones existentes, teniendo en cuenta también las lineas de



investigacion por las que optan los autores. De esta manera se aborda la pregunta de
investigacion desde la metodologia de estado del arte. La presente investigacion se desarrolla
en cinco etapas: 1) Rastreo e inventario de tesis aprobadas. 2) Clasificacion-Lineas de
investigacion. 3) Seleccion de seminarios. 4) Lectura. 5) Lectura cruzada y comparativa.

Recogiendo estas cinco etapas se realiza un analisis-sintesis de todo lo observado.

La metodologia de este trabajo de grado se ubica dentro del proceso investigativo de
caracter descriptivo (analisis documental) donde el autor plantea la estructura y posterior
desarrollo del documento en seis fases de la creacion: fase descriptiva, analitica,
interpretativa, heuristica, clasificatoria y por Gltimo de categorizacion. Se observa una fase
que no se habia encontrado en los otros trabajos, la fase heuristica que le da especial atencion
al objeto de estudio ya que realiza un analisis minucioso de cada uno de los documentos
retomados en el periodo de tiempo establecido. Como aspecto destacable les brinda la
oportunidad a las autoras de este documento la posibilidad de implementar una fase heuristica
dentro de la propuesta de metodologia teniendo en cuenta los documentos enfocados en la

ensefianza y aprendizaje de la expresion gréfica.

Antecedente 06

El presente trabajo realiza un recorrido historico-conceptual de lo que es el concepto
de inclusion y de la gestion educativa, junto con su desarrollo haciendo una comparacion
entre los diferentes conceptos de los términos mencionados, se reconoce la importancia y la
perspectiva que maneja cada una dentro del campo educacional vinculado al plan sectorial
del afio 2008-2012 para analizar las tendencias de las perspectivas de inclusion y gestion

educativa.



La metodologia del antecedente 06 se sitda en el enfoque cualitativo tipo descriptivo
del analisis documental, ubica su trabajo desde dos tipos de anélisis, interno y externo. El
primero hace referencia al documento propiamente, sus caracteristicas y la interpretacion que
el lector le otorga lo que lo hace subjetivo y el segundo a todo lo que permitid la
contextualizacién del documento, es decir, recoger los aspectos permitieron este surgimiento.
Lo destacable del antecedente 06 es la elaboracién de tres tablas como instrumento de la
metodologia donde cada una permite la clasificacion, sintesis y aspectos centrales de cada

documento, claro esta pasando por un proceso de analisis.

Antecedente 07

La tesis de grado se basa en documentar la importancia de la gestién del conocimiento
para fomentar el desarrollo de la cultura investigativa apoyado con la metodologia del
analisis documental. Se inicia realizando una busqueda tedrica de la gestion del conocimiento
desde su origen hasta pasar por su enfoque humanistico, analiza desde una de sus teorias

aplicado a la pedagogia.

La metodologia del antecedente 07 es de tipo analitico - descriptiva de caracter
documental, dentro de su propuesta de estructuracion del documento se destaca el uso de una
hoja de ruta creacion del autor, donde a cada objetivo especifico le realiza una categoria
investigativa descrita en un método descriptivo o analitico, dicha hoja es una guia que

desarrolla en la totalidad del documento.



Antecedente 08

El documento retoma, mediante la metodologia de analisis documental los trabajos de
grado de la Especializacion en Educacion en Tecnologia de la Universidad Distrital Francisco
José de Caldas en el periodo de tiempo 2010 a 2015 con el fin de evidenciar las tendencias
del nivel de formacidn, problematicas analizadas y tematicas a partir de los Resumenes

Analiticos Educativos de cada uno de ellos.

El antecedente 08 presenta en su metodologia una investigacion cualitativa de tipo
documental en relacion con la hermenéutica, como aspecto destacable de este documento se
resalta el establecimiento de cuatro fases. La primera, revision de los resimenes analiticos
educativos que son la base de datos de los trabajos de grado entre los afios 2010 a 2015 asi
categoriza de manera global aspectos centrales como autor, afio, titulo de trabajo, director,
ciclo escolar, categoria del problema y tematica. La segunda, identificacion de categorias
consistente con la clasificacion y registro con base en la fase 1. La tercera, construccion del
documento una matriz que contiene los enfoques y modelos utilizados por cada uno de los
estudiantes en sus respectivos trabajos de grado y cuarto, la ruta proyectiva de la
investigacion formativa. En cada una de estas cuatro fases se realiza un analisis de los

resultados por matriz que luego se compila y se realiza una reflexion mayor.

4.3.2 Aspecto: Estado del arte

Antecedente 04

El estado del arte al que refiere el antecedente lo define, como la habilidad para saber

en qué condicion se encuentra el estado de conocimiento de lo que se ha realizado sobre un



asunto en especifico, para ello se vale de resimenes analiticos y a partir de las etapas de
desarrollo (contextualizacién, clasificacion de la informacion y categorizacién) recoge de

manera puntual y concreta los elementos destacables en la propuesta de andlisis documental.

Antecedente 08

Se maneja el concepto de estado del arte haciendo claridad que para toda
investigacion de este tipo se debe seguir tres fases fundamentales contenidas en el anélisis:
contextualizacion, clasificacion y categorizacion. El estado de arte es una herramienta que
permite compilar y sistematizar informacion lo que para el presente trabajo de grado es de

gran relevancia por la propuesta presentada en el capitulo de planteamiento del problema.

4.4 Conclusiones de los antecedentes

Las conclusiones de este capitulo se emiten desde los aportes de tipo metodol6gico de
los antecedentes seleccionados, las autoras de este trabajo una vez realizan la revision de los

documentos se permiten reflexionar alrededor de:

o El andlisis documental como metodologia que permite recolectar
informacidn para su posterior andlisis ya sea por etapas, fases, unidades de analisis,
matrices de clasificacion y/o cualquier otro instrumento que permita la inferencia de
los datos en los documentos seleccionados.

o Es una herramienta que favorece el enriquecimiento conceptual
mediante la sistematizacion de experiencias de tipo investigativo con el fin de

dilucidar las posturas teoricas de los autores.



El analisis documental es la metodologia que se utilizo en el trabajo de grado, los
antecedentes descritos realizan un aporte desde sus perspectivas que colaboraron en la
construccion del instrumento utilizado. Cada uno de los documentos hizo uso de diferentes
instrumentos, pero todos con el mismo enfoque de caracter analitico documental, la variedad
posibilitd la recopilacion de ejemplos al momento de analizar, sintetizar y concluir los
argumentos expuestos, con base en ello se infiere que es importante la seleccion de categorias
y a su vez la descripcion de subcategorias que se desglosen en fases y/o etapas que cuenten

con su posterior proceso de analisis.

El capitulo de antecedentes se justifica desde los aspectos destacables que se
mencionan en cada documento descrito, estos aportes proporcionan claridad y una guia de la

construccion del instrumento del que se hara uso en el trabajo de grado.



5. Marco Teorico

Este capitulo se ocupa de la fundamentacion tedrica de las tematicas que aborda el
presente trabajo de grado, para ello se hace la seleccion de categorias que le brinda al lector
un panorama general de los conceptos que se desarrollaron en el documento. Las categorias
que aqui se exponen son: Educacién en Tecnologia, Expresion Gréafica y Aprendizaje y
Ensefianza. En cada categoria general anteriormente planteada, se generan subcategorias que
permitirdn hacer un acercamiento mas detallado, orientando el proceso investigativo con una
serie de preguntas a las que se les dio respuesta. A continuacion, el lector podré encontrar la
categoria general acompafiada de la introduccién, después la subcategoria y finalmente la

pregunta orientadora.

5.1 Educacion en tecnologia

La educacion en tecnologia como categoria en el marco tedrico se justifica desde la
relevancia en el campo profesional en que se encuentra ubicada la Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico por ende la profesion docente de las autoras. Se plantean dos subcategorias
desde lo que se considera los principales enfoques a exponer dado su importancia para la
tematica del trabajo presente, ahora bien, es relevante aclarar que dichos enfoques hacen
referencia al origen y la proyeccion. Los autores que aportan a la construccion de las
respuestas de las preguntas orientadoras son: Educacion, tecnologia y desarrollo. (Urias Pérez
Calderdn, 1989), CTS desde la perspectiva de la educacion tecnolédgica (Tomas Buch, 2003).
La educacidn cientifica y tecnoldgica desde el enfoque ciencia, tecnologia y sociedad.
Aproximaciones y experiencias para la educacion secundaria (Carlos Osorio, 2002).

Educacidn tecnoldgica: Una nueva asignatura en todo el mundo (Gilbert J.K, 1995).



5.1.1 Origen

¢ Qué caracteristicas dieron paso a la conformacion de lo que se conoce como educacion

en tecnologia?

Para responder la pregunta de la subcategoria se toma como referencia el autor
Gilbert, J. K (1995) con el texto Educacion Tecnoldgica: Una nueva asignatura en todo el
mundo, aborda primero la idea de significado de tecnologia, del que se hara referencia el
texto nombrado, quien le atribuye dos grandes significados, uno relacionado con el proceso
de capacidades y conocimientos de las que se hace uso al momento de buscar la solucion de
algun problema y el otro, como representacion de objetos o sistemas de resultado a la

solucion al problema.

Ahora, desde el autor se destacan tres aspectos que permitié la conformacion de lo
que se conoce como educacion en tecnologia: la econdémica, la perspectiva social y la
educativa. Desde lo econdmico, al querer incrementar las ganancias de cualquier pais con los
énfasis en los estudios de los jovenes antes de llegar a su grado, es decir, se prepara al joven
para que al salir encuentre un empleo de manera rapida y comience a producir. Lo social
desde dos aspectos: uno en el que todas las personas desde los diferentes sectores son
conscientes de lo que conlleva hacer uso de la tecnologia y el segundo la relacion estrecha
entre la tecnologia del pasado-futuro y la mitigacion de las consecuencias de su uso, se
necesitara la experiencia y capacidades en el area de las dos partes. Y por altimo, pero no
menos importante el argumento educativo, donde se abordan dos puntos clave, el primero
hace referencia a los alcances de la tecnologia en la vida cotidiana, por ende el conocimiento

que deberia impartir para su correcto uso y el otro aspecto donde el autor resalta que “la



educacion tecno-logica se considera un vehiculo valioso a través del cual se pueden conseguir

fines educativos” (Gilbert, 1995, pag. 16).

Se exponen tres aspectos que conforman la educacion en tecnologia. Cada uno analiza
un panorama distinto y hace énfasis en que no debe ser algo que se tome a la ligera,
precisamente por la inmersion que en la actualidad tiene la tecnologia en cada hogar, sitio de
trabajo, estudio y actividad deportiva. Sefiala la relevancia e importancia de educar en
tecnologia y conocer en todos los sentidos su significado e incidencia para el desarrollo en el

ambito social.

5.1.2 Proyeccion

¢ Cuales han sido los avances y la proyeccion que ha tenido la educacion en tecnologia?
Se abordan tres postulados que esbozan su posicion frente a la educacion en

tecnologia, puntos de discusion y proyeccion de la misma, el fin de presentar estos autores es

responder la pregunta que orienta la subcategoria desde las perspectivas que exponen en sus

respectivas obras.

El primer texto es Educacion, tecnologia y desarrollo de Urias Pérez Calderdn (1989),
donde el autor realiza un recorrido por la definicion e importancia de la educacion como
beneficio tanto individual como grupal para el ser humano, ya que éste se caracteriza por el
uso diverso del lenguaje y su capacidad de pensar reflexivamente, asi mismo posee el poder
para hacer uso de estas capacidades, es el desarrollo de habilidades que permiten responder
ante situaciones de riesgo o que impliguen el entendimiento de las relaciones entre su
existencia y el mundo natural- social. Seguido de la educacion hace mencién a la proyeccion

del curriculo y sus componentes, en el cual menciona especificamente a los educadores en



tecnologia enfocando los esfuerzos a que dichos personajes no se dediquen a la mera
transmision reproductora de los procesos tecnoldgicos, sino que como formadores en
tecnologia incentiven las capacidades creadoras en su oficio. Hace énfasis en que el acto
pedagogico a la tecnologia debe estar estimulado por la vocacion para poder ser agentes

transformadores de sociedad.

Ahora bien, segun el autor Urias Pérez (1988) Colombia tiene dos opciones a lo que
se refiere a educacion en tecnologia, una la relacionada con los procesos de formacién del
conocimiento tecnoldgico encaminado a comprender y reflexionar sobre los impactos, de
manera que lleve a la construccion de soluciones desde el desarrollo de su capacidad creativa.
Y la segunda, seguir con el modelo bancario de reproduccion de manejo y ensamble de
aparatos sin beneficio alguno al constructo cognitivo personal como social. Para el caso de
este documento y en lo que la educacidn tecnoldgica futura respecta, el énfasis debe estar
centrado en el primer postulado donde la tecnologia en el marco educativo se da como un
“discurso autbnomo que es solidario con los demés discursos liberada de la concepcion
mecanicista” (Pérez, 1989, pag. 41) y que ain hay que explorar, incentivando la labor de los
actores educativos, eliminando las asperezas de la facilidad memoristica de la transmisién de

informacion que en nada aporta al desarrollo de una persona, institucién, ciudad y/o pais.

En el texto CTS Desde la Perspectiva de la Educacion Tecnoldgica desde el autor
Tomas Buch (2003), hace la aclaracion de ciencia, tecnologia y sociedad. Para comenzar es la
ciencia que incentiva el desarrollo de las nuevas tecnologias y que hasta cierto punto ha
llegado a ser confundida con la tecnologia, lo que ha implicado graves repercusiones en el
campo educativo afectando el proceso mismo de creacion tecnoldgica. En cuanto al impacto

en la sociedad, aproximadamente en el siglo XX se tenian altas expectativas en las



aplicaciones de la tecnologia, se creia que solucionaria los crecientes problemas en los
diferentes sectores sociales como el cambio climatico y ambiental, producto del abuso de los
recursos naturales y el crecimiento desbordado de poblaciones, sin embargo, con el pasar del
tiempo y agravamiento de estos problemas la confianza en la tecnologia se fue
desvaneciendo, en este contexto es donde surge la CTS como corriente que destaca el

caracter social de todas las decisiones y posteriores implicaciones de la tecnologia.

Por otro lado, se encuentra la educacién tecnoldgica entendida como una actividad
que busca desarrollar en los estudiantes conocimientos, capacidades y aptitudes relacionadas
con la tecnologia a la que se le asigna la obligatoriedad de ser alfabetizada a todas las
personas cualquiera que sea su campo laboral, ya que en la cotidianidad en que se
desenvuelven, el mundo se ha tornado cada vez mas artificial. Se hace hincapié que una
alfabetizacion tecnolégica es mucho méas importante que una cientifica dado a su impacto en

la vida diaria.

Buch (2003), plantea tres caracteristicas esenciales de lo que es el pensamiento
tecnoldgico aceptado como componente de la tecnologia educativa, estos son: el pensamiento
finalista, de control y sintético. Porqué nombrar la corriente CTS y la educacion en tecnologia
para responder la pregunta orientadora de la subcategoria, se entiende que entre estos dos
debe existir un vinculo aplicado a la educacion de forma global, donde se propone la
ensefianza de la ciencia desde otra perspectiva, mas alla de la mera aplicacion, se busca que el
educando a partir de un problema se motive a aprender ciencia, luego pueda analizar y
posteriormente aplicar satisfactoriamente a una o varias propuestas de solucién que le sera
permitido a través de la corriente CTS. Adicional, la idea de transversalidad en la tecnologia

estd equivocada porque los docentes que no son del area tecnoldgica en especifico van a



tender a ensefiar conceptos errados del uso aplicado a la disciplina, por lo que se considera

importante capacitar a estos educadores sobre como y porqué ensefiar en tecnologia.

Para exponer los argumentos acerca de la corriente CTS el autor Carlos Osorio
(2002), hace mencion en primera instancia al origen de dicha linea investigativa que se
remonta a la Segunda Guerra Mundial y la carrera armamentista donde los cientificos se
dieron cuenta que sus creaciones y descubrimientos estaban siendo usados para acabar la
vida, hechos por lo que se retiraron a estudiar disciplinas que promueven el goce de la misma
y no su destruccion. La preocupacion iba en incremento debido a los eventos catastroficos
relacionados con la tecnologia, como se menciona en el texto anterior, la tecnologia paso de
ser salvadora a verdugo de la humanidad. Y en este contexto surge la CTS, que se ocupa de
estudiar las consecuencias de los aparatos tecnoldgicos, su incidencia para la sociedad,
economia, cultura y ambiente, promoviendo el analisis de la ciencia y tecnologia con los

impactos que estos traeran al planeta en si mismo.

El enfoque CTS del autor Osorio (2002), propone una alfabetizacién cientifica y
tecnoldgica, necesaria debido a los cambios que ha experimentado la sociedad a medida que
transcurre el tiempo. Esta alfabetizacion promueve la satisfaccion de necesidades que
responden a diferentes areas. Asi mismo pretende que contribuya a los procesos de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes al fomentar la consulta sobre informacion de indole
tecnoldgica, pero que esto no se quede en una basqueda, sino que se clasifique y se llegue a
realizar un proceso de analisis y que a partir de ello se tomen decisiones de acuerdo a lo

concluido.



El texto propone tres grupos de clasificacion para la CTS:

e Injerto CTS: “Se trata de que, a una asignatura de ciencias, se le haga un anadido
tematico tipo CTS, el cual deberia tener siempre que revisar la naturaleza de la ciencia
y sus implicaciones con la tecnologia y la sociedad, asi como el papel de los
cientificos y de los ciudadanos en las decisiones relacionadas con el desarrollo
tecnocientifico” (Osorio, 2002, pag. 9). El objetivo de realizar estos injertos es hacer
parte de todas las asignaturas de ciencias la relacion CTS, con el fin de analizar las
implicaciones de los impactos de la tecnologia. Desde un proyecto de curso es
indispensable que se trate un tema especifico de la ciencia y se desarrolle bajo las
interacciones de la tecnologia con la sociedad.

e Ciencia y tecnologia a través de CTS: “Consiste en la estructuracion de los contenidos
de las asignaturas de tipo cientifico o tecnoldgico con orientacion CTS” (Osorio,
2002, pag. 12). Este grupo hace uso del concepto de transversalidad, ello para hacer
hincapié en que la ensefiabilidad de la tecnologia es posible a través de ella,
entendiendo esta como un proceso en el que la persona se forma integralmente
desarrollando una perspectiva ética y responsable del mundo y por supuesto
incorporando el enfoque CTS a la ensefianza de la misma, en este caso la tecnologia
puede ser presentada bajo el concepto de sistema tecnoldgico y ser tomado desde el
punto de vista holistico.

e CTS Pura: Centrada en el estudio de hechos historicos donde el estudiante identifica
la relacion entre tecnologia siendo esta el acto, la ciencia como saber y la
consecuencia e impacto en la sociedad posibilitado por la ECT Evaluacion
Constructiva de Tecnologias, ya que se encuentra inmersa en la CTS y analiza los
efectos negativos como positivos y las estrategias que se adapten como contramedida

de la tecnologia.



Osorio, plantea la relacion CTS con miras de formar parte del curriculo o intervenirlo
a través de alguno de los grupos que propone, no es el propdsito aturdir a los docentes con
cantidades desmesuradas de informacion acerca de la tecnologia, pero es imperativo

desarrollar una alternativa de estudio que incluya la CTS.

Para concluir, los tres textos exponen de manera clara sus perspectivas sobre avance y
proyeccion de la educacion en tecnologia, en primera instancia haciendo ver lo importante de
liberar del concepto mecanicista a la tecnologia y entender que comprenderla va mas alla de
conjuntos de instrucciones para ensamblar dos partes de un artefacto, la tecnologia desde la
educacidn responde a procesos creativos y reflexivos que deberian ser incentivados desde
todas las instituciones educativas. Por otro lado estan los postulados de la educacion en
tecnologia con enfoque CTS que también busca la calidad en la ensefianza de la tecnologia
dejando atras estos prejuicios que la enmarcan Unicamente en el uso de algun artefacto, la
CTS busca ser incorporada en todos los niveles educativos ganando terreno debido a su
caracter analitico-reflexivo, dicho enfoque busca proporcionar al educando y a todo aquel que
explore el campo de la ciencia y la tecnologia, las relaciones a nivel de problematicas e
impacto que estas tienen con la sociedad, la cultura, el medio ambiente y demés aspectos que
rodean la vida en si misma. Por lo que es importante que los contenidos programaticos en las
escuelas aborden estas necesidades educativas tecnologicas, en este sentido urge la necesidad
de apropiar un tema que atafie a todos los actores de la vida y que por ende se esta en la
obligacion de capacitar de manera consciente sobre las decisiones que se toman alrededor del

tema de la tecnologia.



5.2 Expresion gréafica

El andlisis de los trabajos de grado gira en torno a esta temética en particular la
expresion gréfica, dado que se encuentra dentro de las asignaturas fundamentales de la
Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagogica Nacional, de tal forma
surge el interés y la motivacion por analizar lo que se ha trabajado alrededor de éste. El texto
que permitio explorar sobre lo que es y significa la expresion gréfica es: Dibujo en ingenieria

y comunicacién gréafica (Bertoline, Wiebe, Craig , & Mohler, 1997).

5.2.1 Origen

¢ Cuales fueron las primeras manifestaciones de la expresion gréafica y cual ha sido su
evolucion?

(Bertoline, Wiebe, Craig , & Mohler, 1997), expresan en su libro Dibujo en ingenieria
y comunicacion gréfica, que las primeras manifestaciones gréaficas datan alrededor de 12000
a. C esto basado en una serie de dibujos descubiertos que ilustran las situaciones y vivencias
de una época en la humanidad. Asi mismo, se evidencia una necesidad de comunicar que
muestra la conexion entre la imagen y su significado para conformar representaciones
mentales que exponen un tipo de lenguaje. La comunicacion gréafica ha tenido momentos

destacables en su desarrollo, este avance esta representado en una linea historica.
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Horizonte Historico

’ 2130 Gudea

450a.C
Tipo de dibujos en perspectiva.

1200-1500
Renacimiento, perspeciivay perspectiva aérea
Durero, Da Vinci, Francesca, Albertiy Brunellescli.

1790
Gaspard Monge con geomeiria descriptiva.

1820
Willicom Farish— Isoméirico.

1900
Practicas estandares.

1950
Maguina de dibujo.

1963

Grdficas por computadora.

Fean Sutherland- " Tablero de dibuja .
P 1970can

1985
Modelada en 3-D.
1949

Modelado con restricciones.

Figura 1. Horizonte historico de los eventos mas importantes en las graficas durante los Gltimos cuatro milenios.
Adaptado de “Dibujo en ingenieria y comunicacion grafica” de Bertoline, Wiebe, Craig, & Mohler, 1997,

Introduccidn a la comunicacion grafica, pag. 11.

De acuerdo a la figura 1, se puede visualizar el recorrido historico empieza por:
e Elingeniero y gobernador Gudea (2130 a. C), quien en dos esculturas realizo la
inscripcion de planos del templo de Ningirsu, agregando instrumentos para la

sefalizacion y las escalas.



e Enelafo (450 a. C) aparece el dibujo en perspectiva este con diferentes trazos
utilizando ejes y tipos de paralelos de lineas.

e Brunelleschi (1377- 1446) con fundamentos tedricos argumentados desde la
matematica que han realizado aportes al dibujo en perspectiva.

e Massacio desde el método de dibujo en perspectiva aérea. Francesca (1420 -1492)
realiza los primeros trabajos tedricos de proyeccion ortogonal. Da Vinci desde su
tratado de teoria de dibujos en perspectiva. La geometria de dibujo expuesto por
Durero (1525) donde empled la proyeccion ortografica y otros métodos.

e La Geometria Descriptiva, planteada por el matematico francés Gaspard Monge
(1790), que buscé realizar un método estructurado para explicar el dibujo en
representaciones bidimensionales y tridimensionales.

e William Farish (1820), realiza estudios sobre el dibujo isométrico y sobre este realizd
un andlisis de dos ejes en el espacio, mostrando la transformacion de una grafica.

e En 1900 se evidencia un notable cambio con practicas mas estandarizadas que
actualmente siguen en auge y su avance se demuestra en el uso de las herramientas
manuales hasta las digitales.

e Ivan Sutherland (1963) quien realiz6 una investigacion y propone un método por
graficas interactivas que mas adelante se convertiria en programas de disefio asistido

por computadoras.

En efecto los cambios realizados a lo largo de la historia han dejado precedentes
importantes que en esta época estan evidenciados en las herramientas y tipos de ayuda, que
son los instrumentos de medida y el dibujo asistido por computadora (CAD — Modelado 3D),

como resultado se ha creado una serie de normas que se han consolidado como normas



técnicas y que han ayudado en gran medida al proceso visual y grafico exponiéndolo de

manera eficiente y rapida por medio de imégenes y/o esquemas.

5.3 Aprendizaje y ensefianza

Esta categoria pretende ubicar los conceptos de aprendizaje abordados desde cuatro
teorias fundamentales de ensefianza y aprendizaje conocidas en el campo educacional
aplicadas a cualquier area de conocimiento, mas adelante, en el capitulo de la propuesta de
analisis se ubicaran como categorias. Los autores con sus respectivos textos que apoyaran el
desarrollo del presente capitulo son: Seminario Pedagogia y Tecnologia (Ruth Molina
Véasquez, 2014). Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital (George

Siemens, 2004). Constructivismo y Educacion (Mario Carretero, 1993).

5.3.1 Teoria

¢ Qué teorias sustentan el Aprendizaje y la Ensefianza?
Se tom¢ cuatro teorias que se reconocen por su influencia en la educacion global,
éstas son: el conductismo, constructivismo, cognitivismo y el conectivismo. A continuacion

se describe cada una de las teorias.

Teoria conductista

Segun el texto Seminario Pedagogia y Tecnologia de la autora Ruth Molina (2014), se
puede decir que el conductismo es una de las teorias méas reconocidas en todo el campo
educativo, debido a su trascendencia y a las pautas que marco al ser la primera teoria en tener
lugar, su premisa es el aprendizaje memoristico. Witting (1982) citado por Molina (2014,
pag. 21) muestra que el aprendizaje memoristico se entiende como cualquier cambio

permanente de tipo comportamental que ocurre después de enfrentar una experiencia. Esto



quiere decir que la informacién que es suministrada por la experiencia en particular desde el
contexto, se recibe y almacena para luego verse reflejada en el comportamiento. El
conductismo en aras de explicar el proceso de aprendizaje plantea al sujeto en el papel de una
caja negra a la que se le aplican estimulos para que genere la respuesta deseada. Esta préctica
trae como resultado un aprendizaje de tipo imitativo por ende reproductivo y como se nombré
antes asociado a lo memoristico. EI docente es la autoridad, no se puede cuestionar las
decisiones que toma frente a la manera de educar, tampoco cuestionar los contenidos aun si

estos no son entendidos.

Teoria cognitivista

Danto continuidad con el tema, se encuentra la teoria cognitivista que se centra en el
conocimiento, entendido como la interpretacion racional de las observaciones externas,
ademas de optar por una perspectiva epistemoldgica tendiente al racionalismo, “se ocupa
fundamentalmente de reconocer los procesos cognitivos que realiza el sujeto cuando esta
aprendiendo” (Molina, 2014, pag. 23) teniendo en cuenta lo anterior se podra inferir que el
sujeto siempre se encuentra en interaccion con el ambiente y sus actores, lo que permite
generar las conductas intervenidas por procesos psicoldgicos, segun el autor es el acto

cognoscitivo lo que a su vez le va a permitir hacer una representacion del medio ambiente.

Busca responder el como funcionan elementos tales como la memoria, la percepcion,
la atencion, la comprension, la solucidn de problemas, conceptualizacion y categorizacion en
el proceso de aprendizaje de tipo cognitivo. Asi, se puede determinar que su objetivo es
influir sobre los procesos de pensamiento con la participacion de estrategias que fomenten la
comprension, control y evaluacion del desempefio de cada sujeto. La autora del texto en

mencion considera el aprendizaje de dos maneras: como un proceso auto-dirigido donde el



estudiante es quien direcciona los eventos relacionados con los objetivos que quiere alcanzar,
él decide regular el qué, como y donde, apoyado con los recursos que encuentre a su
disposicion. Y el segundo, el aprendizaje por descubrimiento entendido como la forma en que
la informacion tomada del contexto se almacena como conocimiento, el estudiante se ve en la
obligacion de analizar los aspectos que rodean el objeto estudiado de su interés, para
asimilarlo a sus estructuras cognitivas permitido por los contenidos brindados no para que

permanezca de manera lineal.

Teoria del constructivismo

Carretero (1993) en su libro Constructivismo y Educacidn, expone que la corriente
constructivista se encuentra determinada en la idea que el individuo no es una produccion
simple del ambiente que le rodea en todos sus aspectos, desde lo personal y social hasta lo
afectivo, tampoco puede prosperar contando sélo consigo mismo, sino que es una
construccién propia de la interaccion entre el individuo y el ambiente, teniendo en cuenta lo
anterior se puede inferir que el conocimiento no es de tipo reproductivo sino una construccion
de la persona a partir de los factores nombrados. Lo que le permite al ser humano realizar esta
construccion son los esquemas, tomados como la herramienta fundamental para la
apropiacion de las estructuras cognitivas y ¢Qué son los esquemas en la teoria
constructivista? Son representaciones de una situacion en especifico que van a permitir la
interpretacion de la realidad, es decir, para entender un momento particular de la vida primero

se debe tener algun tipo de antecedente que permita el entendimiento de ese momento.



Teoria del conectivismo

George Siemens (2004) en su texto Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la
era digital, enfrenta las teorias de aprendizaje, conductismo, constructivismo y cognitivismo,
declarando que éstas se olvidan de un factor que resulta ser aplastante y se refiere al
aprendizaje que ocurre fuera del ser humano, entendiéndose como el aprendizaje manipulado
por la tecnologia. En la actualidad el control que ha asumido la tecnologia sobre el mundo es
abrumador y es de relevancia que se analice lo que sucede con las redes de informacion, la
manera como estas intervienen en los procesos de aprendizaje de comunidades y del
individuo mismo. De lo anterior conduce a Siemens a pensar una teoria que se ocupe de tener
en cuenta el dinamismo que presenta el aprendizaje al interior de grupos variantes que no
estan en completo control de la persona. Para entender mejor esa teoria primero el lector

necesita saber los siguientes conceptos:

e Red: Conexidn de las diferentes entidades, haciendo la claridad que la red cuenta con
el efecto onda llegando a afectar al todo mismo. (Haga de cuenta una fila de fichas de
un domino).

¢ Nodos: Representan la idea, el proyecto y las comunidades.

e Lazos débiles: Puentes que permiten las conexiones cortas para el flujo de
informacion.

e Teoria del caos: Considere la palabra caos como una forma diferente de orden a lo
gue comunmente se conoce, este caos es un orden entendido por pocos pero con la
intension de ser ensefiado a muchos, es decir, el caos establece que el significado esta
ahi, es inherente a la persona pero que es deber de ella explorarlo e identificarlo por
medio de patrones para su revelacion. El caos reconoce la existencia de un todo que

afecta a todo (efecto mariposa).



e Auto-organizacion: “La auto-organizacion a nivel personal es un micro-proceso de las
construcciones de conocimiento auto-organizado mas grandes, que se crean al interior
de los ambientes institucionales o corporativos” (Siemens, 2004, pag. 5). Resalta que
la auto-organizacion en si mismo como un proceso de aprendizaje permitiendo la
formacion de estructuras de conocimiento a partir de las condiciones de cualquiera

que sea el contexto.

Siemens (2004) se refiere a la teoria del conectivismo como la integracion de todos
los conceptos anteriormente presentados, las redes con los nodos, los lazos debiles, teoria del
caos Y la auto-organizacion. Esta teoria resalta otros aspectos cruciales como lo son el flujo
de la informacion, las redes sociales y el individuo, ya que €l es el punto de partida de todas
las conexiones y este también es un aspecto de gran significado porgue sin las conexiones no

es posible la comunicacién de los nodos y asi no se podréa lograr el aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de situaciones no controladas
destinado a entrelazar conjuntos de informacion especializada, puede residir en dispositivos
no humanos, puede ser una base de datos, pero, para que funcione como un proceso de
aprendizaje debe estar sincronizada con su verdadera utilidad, es decir, que dicha base de
datos se aplique a quien de verdad la necesite. El conectivismo es guiado por la toma de
decisiones que es la capacidad de elegir lo relevante y lo que no lo es, también el de

reconocer las consecuencias reales de la decisién tomada y los cambios que ésta genero.

En aras de aportar a los procesos de ensefianza y aprendizaje alrededor de la tematica
de la expresion grafica, se plantean como categorias las teorias anteriormente sefialadas que

permitieron en el capitulo de propuesta profundizar en los postulados principales acerca de la



relacion ensefianza-aprendizaje inmersos en cada trabajo de grado, que se aplicaron o

trabajaron durante el contenido de la propuesta y en el anlisis de los resultados. Conocer lo
que se entiende por cada enfoque pedagdgico implica reconocer en el instrumento disefiado
las necesidades del binomio ensefianza-aprendizaje que conforma el cuerpo de cada trabajo

de grado, si es que se aplica algin enfoque de los nombrados u otro.
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6. Metodologia

El documento es basado en el enfoque de tipo cualitativo, en la modalidad de anélisis
documental, a continuacion, las autoras presentan una descripcion general de la metodologia

utilizada desde los autores Maria Pinto Molina y Roberto Hernandez Sampieri.

6.1 Analisis documental

Este apartado de andlisis documental se ocupa de contextualizar a los lectores sobre el
significado y procesos a tener en cuenta en la realizacion de éste, siendo un analisis de
caracter descriptivo se centrd en tomar las caracteristicas principales de los documentos, para

ello se realizo tres subcategorias: evolucién, procesos e instrumentos.

6.1.2 Evolucién histoérica

En la figura 2 se representa el recorrido historico de lo que se conformé como analisis
documental, informacién suministrada por el texto Analisis Documental: Fundamentos y

Procedimientos (Pinto, 1991).

El Instituto Internacional de Biografia Sociolégica.
1893 - Bruselas

Figura 2. Organizador grafico del recorrido histérico del analisis documental desde la autora Pinto Molina en el
texto Analisis documental: Fundamentos y Procedimientos (1991).



Las primeras manifestaciones del anélisis documental, segun la autora Pinto Molina
(1991) se le atribuye a Paul Marie Ghislain Otlet considerado como el padre de la
documentacion. A mediados del siglo XX el crecimiento bibliografico de los diferentes
campos fue bastante significativo, lo que llevo a la conformacion de la documentacion como
disciplina y los aspectos mas relevantes que permiten el progreso de esta nueva disciplina son
tres: la superacion de los limites del libro, la cooperacién internacional y la concientizacién
sobre la necesidad de estudiar socialmente la produccion y el consumo de informacion.
Luego, en 1934 Otlet hace su publicacién Tratado de la documentacién que fue punto de
partida del fundamento de la documentacion en la que expone cuatro objetivos primordiales
explicando la importancia de la misma:

1. Registrar el pensamiento humano.

2. Conservar, circular, utilizar, catalogar, describir y analizar los documentos.

3. Elaborar documentos que engloben la informacion suministrada por otros pueden ser
simples y/o complejos.

4. Registrar los datos de modo seguro, rapida y analiticamente.

Paul Marie Ghislain Otlet y Henri La Fontaine, realizaron un estudio que permitio la
organizacion de la informacién inclinandose por la parte bibliogréfica, Otlet demuestra su
interés por organizar la gran cantidad de informacidn existente en los diferentes campos, pero
aun mas en el area de la ciencia. En 1893 Otlet y La Fontaine fundan el Instituto
Internacional de Bibliografia Socioldgica reconocido por ser el primer centro que recoge los
estudios sociales bibliograficos, seguido en 1895 fundaron el Instituto Internacional de
Bibliografia que tiempo después, en el afio 1931, cambia de nombre y finalmente en 1938 se
define como la Federacion Internacional de Informacion y Documentacion (FID) con sede en

Holanda.



En la actualidad esta disciplina se ha fortalecido desde el uso de las TIC hasta la

conformacién de una serie de normas que establecen la organizacion apropiada para el

almacenamiento y uso de los documentos. El andlisis que se puede hacer de estos

documentos podra ser mas detallado desde cualquier &mbito que requiera realizar una

investigacion.

6.1.3 Proceso de elaboracion

De acuerdo a la autora Pinto Molina (1991) sefiala que existen dos niveles de

analisis documental: uno de contenido y otro de forma o dicho de otra manera, analisis

formal o externo y analisis de contenido o interno. El analisis externo de tipo técnico y el

analisis interno al mensaje que se quiere transmitir. A continuacion, se explica:

Analisis formal: Siguiendo las reglas angloamericanas, este aspecto se divide en dos
operaciones, la descripcion bibliografica y la catalogacion. La primera es la encargada
de seleccionar los elementos aparentes y convencionales que permitan la
identificacion exacta de cada documento en un sistema determinado, su finalidad es la
descripcion fisica del documento. Y la segunda, enuncia la catalogacion como un
proceso en el que se transfieren datos técnicos de un documento a un soporte
documental, su finalidad es permitir la localizacion fisica del documento.

Analisis de contenido: Se menciona como primera instancia las funciones que cumple
un texto: discursivo, documental e iconico. A partir de la identificacion del tipo de
texto, la lectura del documento escrito se puede dar de dos maneras, hipologogréafica e
hiperlogografica. En el primero se da al signo grafico una respuesta fonica pero la
veracidad de este tipo de lectura es cuestionable debido al caracter subjetivo del signo
gréafico. Y la hiperlogogréafica, entendido no como la lectura lineal del documento sino

un analisis detenido de la estructura de contenido del texto.
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o Técnica de indizacién: Dentro del analisis de contenido se encuentra la
indizacion entendida como el proceso que describe y caracteriza un
documento a partir de la interpretacion de los conceptos alli planteados y su
finalidad es la de proveer una busqueda rapida del documento principal.

o Técnica de resumen: Se refiere a las distintas transformaciones que
experimenta el contenido de un documento, es conocida como una técnica de
exigente comprension que implica un proceso de re-creacion caracteristico por
reducir el texto original sin perder el rumbo de las ideas alli plasmadas.

A continuacion, se observa en la figura 3, donde se sintetiza a manera de esquema la

composicion del analisis documental segun la autora Pinto Molina (1991):

ANALISIS DOCUMENTAL

Analisis Formal

[ Descripcion bibliografica ]

l

prOduCIO :

N

indic :
Asiento bibliografico Resumen

Figura 3. Organizador grafico indicando proceso metodoldgico global del analisis documental desde la autora
Pinto Molina en el texto Analisis documental: Fundamentos y Procedimientos (1991).

Analisis de Contenido

PI/

"

Descripeion de contenido ]

B

Como indica el autor, el documento secundario (resultante después de realizar el
analisis documental) o producto, tiene como finalidad la conformacién de una memoria que
compacte los resultados ya sea de tipo formal o de contenido y la recuperacion de la
informacidn destinada al servicio de la comunidad que lo requiera, asegurando el

reconocimiento de la informacion suministrada.



El investigador es quien define el componente del anélisis documental en el que
quiere enfocarse acorde a los objetivos propuestos, que le permitira hacer un acercamiento a
los documentos de manera que su investigacion se ordene a partir de una estructura légica de
estudio para el desarrollo de la temética. Para el caso del presente trabajo se aplica anélisis
documental de contenido, en el que se realiza un analisis sobre las propuestas de los trabajos

de grado y las tendencias que alli se generan quedan plasmadas en el actual documento.

6.1.4 Instrumentos de recopilacion de la informacion

Desde el texto Analisis Documental: Fundamentos y Procedimientos, se plantea una
propuesta de asiento bibliografico entendida como ficha bibliografica que apoyara al
examinador (persona que analiza los documentos) al momento de realizar el primer

acercamiento al documento en cuestion.

En la figura 4 se puede observar una sugerencia del texto de la autora Pinto Molina
(1991) al iniciar el analisis de cualquier documento, esté le brinda orden a la clasificacién
correspondiente. Pero, de igual manera el analizador esta en la capacidad de disefiar su propio
instrumento con el fin que se adapte al objetivo del analisis a aplicar, ejemplos de ello se hace
evidente en el capitulo de antecedentes donde cada autor teniendo como base la metodologia

documental y la tematica de los documentos aborda los instrumentos de manera particular.



1) Signatura. 2) Encabezamiento. 3) Descripcion. 4) Registro de fichas. 5) No De registro

Figura 4. Asiento bibliografico. Adaptado de “Analisis Documental: Fundamentos y Procedimientos” por Maria
Pinto Molina, 1991.

Este trabajo se enmarca en una metodologia de investigacion cualitativa, para esto se
abordara el concepto de metodologia que se entiende como el proceso ordenado o
estructurado para la realizacion de una investigacion, el autor Roberto Hernandez Sampieri
(2006) en el libro Metodologia de la Investigacion, indica que una investigacion cualitativa:
“proporciona profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del
ambiente o entorno, detalles y experiencias Unicas. También aporta un punto de vista “fresco,
natural y completo” de los fendmenos, asi como flexibilidad.”. (Sampieri, 2006, pag. 28).
Esto indica que el enfoque cualitativo es un proceso de analisis, ir al detalle del fenémeno, en
este caso documentos, no para cambiar los objetivos planteados en cada uno de ellos sino

para analizar si estos fueron respondidos.

6.2 Investigacion cualitativa

El autor Sampieri (2006) en su texto, propone un esquema de organizacion
denominado teoria fundamentada encargada de generar teoria con base en los datos

suministrados, define una serie de pasos de aplicacion dirigidos al enfoque cualitativo



representados en un esquema lineal pero que no siempre se va a dar de esta manera, debido a
que en algn momento de la investigacion el analizador puede regresar en busca de mas

informacion en alguno de los pasos.

A continuacion, se muestra la adaptacion del esquema mencionado, titulado “Proceso

de analisis fundamentado en los datos cualitativos”:

Recoleccion de los datos

Organizacion de los datos e
informacién

Preparar los datos para el analisis

Revision de los datos lecturay
observacién

Descubrir la(s) unidad (es) de
anélisis

Generar teorias, hipétesis,
explicaciones.

Figura 5. Proceso de andlisis fundamentado en los datos cualitativos. Adaptacion “Metodologia de la
investigacion” de Sampieri, 2006, pag. 629.

De acuerdo a la figura 5 y teniendo en cuenta el enfoque de andlisis documental del
trabajo, se adapta el esquema con el fin de representarlo en tres momentos que para las
autoras encierran los pasos ideados por Sampieri en la teoria fundamentada y aplicados al

andlisis. Los momentos se estructuran asi:



1 Busqueda en el

Repositorio
Identificacion y Criterios de Seleccidn
Seleccion
2 Categorias
Preparacion y Instrumento de
Categorizacién Identificacidn
3 Instrumento Analitico
Revision y

Anilisis Andlisis

Figura 6. Estructura del proceso metodoldgico para el andlisis documental. Momentos con sus respectivos
puntos focales. Fuente: propia.

A partir del esquema anterior, se realiza una descripcion detallada de los momentos

estructurados para el desarrollo del analisis documental:

6.3 Momento de identificacion y seleccién

En este momento se realiza la revision de los trabajos de grado. En primer lugar, se
hace la solicitud del documento al Departamento de Tecnologia que contiene el listado de
todos los trabajos de grado de los egresados de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico,
acorde a este listado se hace la seleccion de los que estan enfocados a la tematica de

expresion grafica desde el afio 2001 al 2016.

Como primer acercamiento, posterior a la solicitud del listado, se procede con la
revision de cada titulo de los trabajos de grado, el cual se realiza bajo criterios de términos
asociados a la expresion grafica como proyeccion ortogonal, dibujo técnico, razonamiento
espacial y geometria descriptiva entre otros. Se identifican treinta y dos titulos de trabajos de

grado en el periodo de tiempo 2001-2016. Seguido a esa seleccion, se realiza la respectiva



ubicacion de los trabajos de grado en el repositorio de la Universidad Pedagogica Nacional
este repositorio permite el acceso libre para la consulta de documentos sean de tipo
investigativo u otro, para realizar esta busqueda en la base de datos se hace uso de un
lenguaje documental el cual refiere a “una busqueda y recuperacion de informacion lo mas
eficaz posible, evitando el maximo de ruido y el silencio” (Fox, 2008, pag. 191). La autora
expone que en la exploracién podremos encontrar documentos que no estan relacionados con
el tema, sin embargo, este tipo de lenguaje ayudara significativamente al descubrimiento del

documento deseado que cumple con el proposito de la temética u el objetivo.

Los conceptos que se tomaron como lenguaje documental fueron palabras claves de
los titulos y nombres en especifico de los autores intelectuales de cada trabajo de grado, una
vez fueron ubicados se identifica el nimero topografico y el cddigo de barras para hacer la

respectiva solicitud del RAE de acuerdo al primer filtro de seleccion.

De acuerdo a la investigacion realizada sobre andlisis documental se construye el
instrumento de andlisis que consiste en una serie de tablas que le permiten al lector visualizar
la caracterizacion de los trabajos de grado seleccionados por su tematica. La primera tabla se
define a partir de los datos proporcionados por el repositorio de la Universidad Pedagogica

Nacional, los cuales estan organizados como se observa en la Tabla 3.

Tabla 3

Identificacion y organizacion de los trabajos de grado encontrados en el periodo de tiempo 2001-
2016 enfocados a la expresion gréafica.

coDIGO
DE BARRAS.

No. ANO # TOPOGRAFICO TiTULO DE TRABAJO DE GRADO AUTOR(ES)




Los trabajos de grado son organizados de forma cronoldgica de menor a mayor afio de

acuerdo al de publicacidn. A continuacion, se explica los elementos del encabezado:

A. Ano: Hace referencia al afio de presentacion del trabajo de grado.

B. Numero topografico: Es el codigo que individualiza a una copia especifica de un
documento.

C. Caodigo de barras: Permite el reconocimiento e identificacion del documento de
manera estandarizada.

D. Titulo de trabajo de grado: Hace referencia al titulo de la propuesta de cada trabajo
de grado de la Licenciatura en Disefio Tecnologico.

E. Autores: Las personas, actores intelectuales de la propuesta.

6.4 Momento de preparacion y categorizacion

En este momento, se aplicé el instrumento disefiado por las autoras del actual trabajo
de grado teniendo en cuenta las categorias sugeridas de manera general para el conjunto de
trabajos de grado de los egresados de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico. A continuacion,
se explica al lector dicho instrumento paso a paso, especificando las categorias propuestas
con los correspondientes significados de los términos utilizados en el desarrollo del

instrumento.
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Tabla 4

Instrumento de identificacion y caracterizacion de cada uno de los trabajos de grado del periodo de
tiempo 2001-2016.

INSTRUMENT O DE IDENTIFICACION

Codigo >

3
\ 4

ESTRUCTURA BASE

1 FROBLEMA Y/'0 PREGUNTA . ‘ -
o PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEOQRICO METODOLOGIA CONCLUSION

e
c® €6

| CARACTERIZACION ]

< Temistca Poblacien

v

escrigeion Desaripcion

v : Tipe de Materid Eocedans v Apreadinaje

Descripeidn Desarpein

( Tipode Recuro Tipede Meted

v

0060

Descrigiin Descripein

A. Titulo de trabajo de grado: Hace referencia al titulo de la propuesta de cada trabajo

de grado de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico.

o

. Autores: Las personas, actores intelectuales de la propuesta.

C. Cddigo: Codificacion utilizada para identificar los trabajos de grado y que sera
ampliada en el capitulo de anélisis documental.

D. Afo: Hace referencia al afio de presentacion del trabajo de grado.

E. Problema: Sintesis general de la situacion problematizadora identificado por cada
autor e interrogante central de la investigacion.

F. Objetivos: Muestra de manera general el propdsito del trabajo de grado.

G. Marco Tedrico: Resefia de los aspectos tedricos en los que se enfoca cada trabajo de
grado.

H. Metodologia: Planteamiento de la estructura general e instrumentos utilizados en la

propuesta.



I. Conclusiones: Aportes y resultados que presentd la investigacion realizada.

J. Temética: Temas asociados a la expresion grafica.

K. Tipo de material: Dentro del &mbito pedagdgico, la implementacién de un material
dirigido al docente y/o estudiante.

L. Tipo de recurso: Propuesta de material impreso o virtual, segun sea el caso.

M. Poblacion: Hace referencia al contexto a donde se dirige el trabajo de grado.

N. Ensefianzay aprendizaje: Enfocado a las teorias pedagdgicas del constructivismo,
cognitivismo, conductismo y conectivismo.

O. Tipo de metodologia: Referido a la investigacion y enfoque que utiliz6 para la
construccion de la propuesta.

Para las autoras este instrumento contribuyé en el proceso de representacion e
interpretacion ya que su estructura permite mostrar la informacion de manera sintética para su
posterior analisis. El instrumento de identificacion propuesto recopilé la informacién de
manera organizada y articulada para la identificacion de conceptos y caracteristicas de un

trabajo de grado.

6.5 Momento de revision y analisis

Segun el enfoque de este trabajo y el tipo de documentos analizados es importante
enfatizar el valor de este momento, ya que incorpora el analisis global de las categorias de
todos los trabajos de grado al realizar una descripcion detallada de la tendencia en cada
categoria, en la que se infieren subcategorias a partir de la intencion individual para llegar a
un analisis holistico. Se presenta el instrumento que recopila el analisis del conjunto de

trabajos de grado a partir de las categorias.



Tabla 5

Instrumento de analisis de tendencias y categorias.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

Nombre de la categoria

DESCRIPCION

\ B <« SUBCATEGORIA TRABAJO DE GRADO
~

\c <

A. Nombre de la categoria: Categoria individual a analizar.

B. Subcategoria: Se concibe como los componentes en los que se divide la categoria

principal de acuerdo al analisis.

C. Trabajo de grado: Los codigos identificados dentro de la tendencia de la categoria

propuesta de acuerdo a las subcategorias.

D. Descripcion: Explica la idea de general de manera precisa y concisa de la

subcategoria y los codigos identificados.

Finalmente se realiz6 un analisis que recoge de manera global la caracterizacion de los

trabajos de grado orientado desde la ensefianza y aprendizaje en expresion grafica esto toma

como referente las corrientes pedagdgicas y sera ampliado en el capitulo del analisis.



7. Propuesta de Analisis Documental

Este capitulo presenta la propuesta de analisis realizada de los trabajos de grado descritos
en la metodologia planteada por las autoras. A continuacion, se explicard y mostrard el

analisis de contenido en cada uno de los momentos.

7.1 Momento de identificacion y seleccion

De acuerdo al protocolo de bdsqueda de los trabajos de grado de la Licenciatura en
Disefio Tecnoldgico que se menciona en el capitulo de metodologia, se establece que son 34
titulos de trabajos de grado de los egresados del periodo 2001 a 2016, que se recopilan para

su respectivo analisis en relacién a la tematica de expresion grafica.

Dentro de la busqueda realizada se define descartar dos trabajos de grado ya que el
titulo no es claro respecto a la tematica central por lo que también fue indispensable conocer

su contenido, se realiz6 por medio de la lectura previa del RAE de cada trabajo de grado.

Los titulos de trabajo de grado que se descartaron son:
e Estrategia para la integracion de la asignatura dibujo técnico y los procesos
de taller en grado noveno del Instituto San Pablo Apdstol realizado por

Emilce Rojas Cardozo y Héctor Moreno en el afio 2006.

e Material educativo para el disefio de proyectos tecnologicos escolares

realizado por Miguel Angel Buitrago y Oscar Idelman en el afio 2012.



De acuerdo a lo anterior se definen 32 trabajos de grado seleccionados de acuerdo a la

temaética de expresion gréfica se describen de acuerdo a la cantidad por afio a continuacion,

CANTIDAD
N

— BRSNS

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016

ANO

Figura 7. Trabajos de grado seleccionados por afio relacionados a la tematica de expresion gréfica.

De acuerdo a la busqueda realizada de los trabajos de grado, el grafico hace una
representacion donde muestra que, en los afios 2001, 2002 y 2003 no se encuentran trabajos
en relacion a la tematica central, ya que durante estos afios se enfoca a tematicas tales como:
propuestas metodoldgicas o curriculares para el area de tecnologia de un determinado
contexto y el estudio de la energia, entre otros. Para el afio 2004 hay cuatro, en el 2005, tres,
2006, dos, 2007, tres, 2008, dos, 2009, tres, 2010, uno, en el 2011, uno, 2012, cuatro, 2013,

uno, 2014, tres, 2015, uno y 2016, cuatro.

En la tabla 6 se realiza las especificaciones de ubicacion de los trabajos de grado en el
repositorio de la Universidad Pedagdgica Nacional los encabezados se comprenden por:
numero de trabajo de grado, afio, nimero topografico, codigo, titulo de trabajo de grado y
autor (es). Es pertinente aclarar que los trabajos de grado que se ubican en los numerales 1,2,
4y 5 en labasqueda que se realizé en el repositorio de la Biblioteca Central de la
Universidad Pedagadgica Nacional no se encuentran, sin embargo al realizar la basqueda en el
archivo que reposa en el Departamento de Tecnologia se localizan los numerales 1, 2 y 4,

para un total de 31 trabajos de grado.



Tabla 6

Ubicacion de los trabajos de grado seleccionados de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de
acuerdo a la temética Expresion Grafica.

- ) coDpIGO -
No. ANO # TOPOGRAFICO DE BARRAS. TITULO DE TRABAJO DE GRADO AUTOR(ES)
. . Lo . Freddy Orlando
1 2004 NO SE ENCUENTRA NO SE ENCUENTRA Materlal de apoyo para la ensefianza del dibujo tridimensional en Rodriguez y Javier
estudiantes de sexto grado. o
Antonio Silva
2 2004 NO SE ENCUENTRA NO SE ENCUENTRA Materlia,l dlde,ic.tlco par§~la sensﬂ)lllzacu?n y la p('erce;.)cmn de la Johana Marcela Camargo
expresion grafica con nifios de grado quinto de primaria.
3 2004 TE-13910 1060006517 Material educativo impreso de acotacion en dibujo técnico. José Alejandro Tovar
4 2004 NO SE ENCUENTRA NO SE ENCUENTRA M::,ltgrlal educativo para fortalecer habilidades en expresion L|c.|o. Alejarldro Chav?z y
grafica. Nini Rodriguez Ramirez
Disefio y construccion de material de apoyo para mejorar la Henry Rincén Cifuentes
5 2005 NO SE ENCUENTRA NO SEENCUENTRA  [comprension ortogonal en la representacion gréafica de figuras Y . Y
- . Oscar Veloz Pineda
geométricas basicas.
Disefio y elaboracion de una herramienta multimedial para la Gloria Marcela Castro
6 2005 TE-06133 1060001337 ensefianza de proyectos diédricas de volimenes simples en grado Ovalle
sexto.
Estrategia pedagogica para potenciar la capacidad de Oscar Javier Nieto
7 2005 NO SE ENCUENTRA | NO SE ENCUENTRA |razonamiento espacial en el &rea de tecnologia en estudiantes con | Ramirez y Peters Marcel
edades entre 8 y 10 afios. Aldana Gémez
Maria Alejandra
8 2006 TE-06335 1060001456 Es'Er:?ltegla parf_:l la ensen_an_za _qe cpnceptos de representacion C_orchuelq Sanchef y
grafica a estudiantes con limitacion visual. Edier Andrés Castafieda
Nieto
Implementacién de un ambiente e-learning como experiencia Leydi Jineth Rodriguez
o 2006 TE-06334 1060001469 eZa égica de apoyo a la asignatura ex gresi(’)n rgfica 1 Diaz y Felipe Eduardo
pedagog poy 9 P 9 ’ Garzén Villarreal
Disefio de actividades para la potencializacion de la inteligencia Sandra Patricia Alfonso
10 2007 TE-08670 1060002674 espacial en nifios en etapa de desarrollo de operaciones Herrera
concretas.
Vivian Andrea Collazos
Material educativo computarizado para la representacion grafica Gomez, Jhon Urbeney
11 2007 TE-08894 1060002807 P . pare presen’ 9 Londofio Villalba y Diego
de los conceptos de geometria descriptiva (Descriptiva 3D).
Alexander Quevedo
Piratova
Comprension del concepto de ortogonalidad para potenciar el Natalia Acero Robayoy
12 2007 TE-08668 1060002672 desarrollo de proyecciones en la Licenciatura de Disefio Linda Johana Montafio
Tecnolégico. Yaya
Disefio e implementacién de material de apoyo en el desarrollo de
13 2008 TE-10072 1060003207 hablll_dades de interpretacion grafica _de poll[gor_ws regular_es en| Viviana Andrea_l Méndez
estudiantes de sexto grado en el Instituto Técnico Industrial de Velandia
Zipaquira.
Material de apoyo computarizado para la representaciéon e Mabel Angelica Avia
14 2008 TE-10074 1060003205 : '© apoyo comp 0 P P Buitrago y Camilo Andrés
interpretacion tridimensional de objetos. A
Pérez Vargas

Nota. Se enumeran 14 titulos de los 32 trabajos de grado.




- copIGO
No. ANO # TOPOGRAFICO DE BARRAS. TiTULO DE TRABAJO DE GRADO AUTOR(ES)
Material educativo computacional como herramienta didactica Dairo Ernestor Vermeo
15 2009 TE-12302 1060004587 para la comprensién conceptual, ejemplificacién, practica y Leal
evaluacion, de proyectos ortogonales e isométricos.
Material educativo para la enseflanza y aprendizaje de las
16 2009 TE-12306 1060004572 proyecciones en estudiantes de grado cuarto de la educacién| Pablo Arturo Yosa Rey
bésica primaria.
17 2009 TE-12060 1060004196 Robot OR.I!ES un ,mfatenal e(?ucatl\./c,) para fprtalecer el desarrollo| Luz Yohanna Suarez
de la habilidad basica de orientacién espacial. Penagos
Material educativo que medie el proceso de aprendizaje en la| Johana Teresa Gantiva
18 2010 TE-13541 1060006117 expresion gréfica en estudiantes que conforman el ciclo cuatro de | Carmona y Yudi Adriana
formacion. Soler Franco
19 2011 TE-13999 1060006634 1a representacion g P pecto Valbuena y Ménica
de la antropometria y su relacion con el cuerpo humano en nifios .
" _ Liliana Arenas Vega
y nifias de 10 a 12 afios.
Desarrollo de representaciones volumétricas implementadas como ' . .
medio para comprender el funcionamiento del objeto en Fabio Enrigue Angarita
20 2012 TE-15514 1060007886 > P prendet ame ObJeto - en | - tro y Edgar Jahir
estudiantes de grado séptimo de la Institucién Educativa Distrital . .
R Rodriguez Rodriguez
Florida Blanca.
- . . . Esteban Saaved
Disefio de un material educativo computarizado (MEC) para M;mee:en r:aviari?is
21 2012 TE-14525 1060006997 desarrollar la habilidad de orientacién espacial en nifios de g y
N Alexandra Villareal
grado primero.
Becerra
Estimular el desarrollo cognitivo de la representacién gréafica en| Nury Susana Gémez
22 2012 TE-14523 1060006999 tercera dimensién mediante material educativo impreso para |Grajales y Angela Cristinal
alumnos de 5° J.M. de la IED Acacias II. Porras Carrillo
o . Luis Felipe Rojas Avila y
U trat didact trad | Id Il " -
23 2012 TE-15507 1060007877 na estrategla dioactica centrada en €l Juego para €l aesarrollo | e ne o Andrés Lopez
de proyecciones ortogonales.
Vargas
Propuesta educativa orientada al mejoramiento del desarrollo de
o 2013 TE-16530 1060009232 habllld_a}des eﬂ)acnales basnca§ cOmo apoyo a Ials t.ematlcas de| Levy Alejandro Murcia
expresion gréafica para estudiantes del grado séptimo de IED Maldonado
Usaquén.
Propuesta de una actividad escolar basada en realidad|John Gerley Diaz Rojas y
25 2014 TE-17278 1060009728 aumentada para el desarrollo del razonamiento espacial, hacia la| Javier Eduardo Garzén
ensefianza de proyecciones ortogonales. Castillo
Propuesta didactica para el fortalecimiento de las habilidades
fo . . - - Paula Alexandra
basicas del razonamiento espacial en la especialidad de dibujo Rodriquez Franco v Ludis
2 2014 TE-17587 1060010283 técnico, a través del programa Sketchup, dirigida a los| o 9 y
. . . R . Andrea Barbosa
estudiantes del grado sexto del Colegio Nacional Diversificado de .
. Paternina
Chia.
Propuesta pedagégica: un paso para la tecnologia un gran salto
hacia el espacio para el fortalecimiento de las habilidades Edwin Alfonso Vardas
27 2014 TE-17590 1060010292 espaciales a través de algunos fundamentos de las ciencias Busios g
aeroespaciales en estudiantes de grado quinto del Colegio
Distrital Paulo Freire.
Disefio de un ambiente virtual e-learning como herramienta de
apoyo en el aprendizaje de la expresion gréafica: estudio de caso Sandra Mayerly Campos
28 2015 TE-18152 1060011212 poy P Y P granica. Ortiz y Cristian Andrés
en el Colegio Kapeirot, grado noveno, localidad de Puente .
Rojas Jiménez
Aranda.
Construccién de una herramienta para la seleccion de . .
- L - . Néstor Ricardo
29 2016 TE-19179 1060012152 videojuegos que propicien el desarrollo de habilidades ligadas a A
L . K Benavides Avella
la inteligencia espacial.
Desarrollo de un material de apoyo educativo para el
0 2016 TE-19181 1060012158 fortalecimiento de allgu_nas habllldade§ de rqtauon ?§pac.|al Carlos Fablap Roldan
enfocado a grado séptimo en el Colegio José Asunci6n Silva como Jaramillo
herramienta educativa en el rea de Tecnologia
Objeto virtual de aprendizaje como material de apoyo para la . . =
- L . s Michel Camilo P
31 2016 TE-19183 1060012135 comprension y dominio de las transformaciones geométricas en el c esénir:ég ena
dibujo técnico.
Representacion mental de expresion gréfica I, 11, y 11l con apoyo
2 2016 TE-19677 1060012619 en Io§ principios enunciados desd.g la teO|I'|a dg la mtellggnc:la Oscar Daniel Carrero
espacial en el proceso de formaciéon de Licenciados en Disefio Romero
Tecnolégico de la UPN un diagnostico preliminar.
Nota. Se enumeran 18 titulos de los 32 trabajos de grado




Para la busqueda e identificacion rapida de los trabajos de grado se propone una

codificacion el cual responde a las siguientes caracteristicas. Los dos primeros nimeros 04

corresponden al afio de publicacién (2004) seguido de una letra. (A, B, C...) que corresponde

a la cantidad de trabajos realizados en ese mismo afio por orden cronolégico. Los trabajos se

grado se codifican de la siguiente forma:

Tabla 7
Codificacion de los Documentos tomados de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico periodo
2001-2016
CODIFICACION TRABAJOS DE GRADO 2001- 2016
CODIGO | ANO TITULO AUTORES
Material de apoyo para la ensefianza del dibujo Freddy Orlando Rodriguez y
04-A 2004 - . . . s
tridimensional en estudiantes de sexto grado. Javier Antonio Silva
Material didactico para la sensibilizacion y la
04-B 2004 percepcion de la expresion gréafica con nifios de Johana Marcela Camargo
grado quinto de primaria.
Material educativo impreso de acotacion en dibujo ot
04-C 2004 p . J José Alejandro Tovar
técnico.
04-D 2004 Material educativo para fortalecer habilidades en Licio Alejandro Chavez y Nini
expresion grafica. Rodriguez Ramirez
Disefio y construccion de material de apoyo para
05-A 2005 mejorar la comprension ortogonal en la Henry Rincén Cifuentes y Oscar
representacion gréafica de figuras geométricas Veloz Pineda
béasicas.
Disefio y elaboracion de una herramienta multimedia
05-B 2005 para la ensefianza de proyectos diédricas de Gloria Marcela Castro Ovalle
volimenes simples en grado sexto.
Estrategia pedagdgica para potenciar la capacidad | ©OScar Javier Nieto Rami,rez y
05-C 2005 | de razonamiento espacial en el area de tecnologia en Peters Marcel Aldana Gomez
estudiantes con edades entre 8 y 10 afios.
Estrategia para la ensefianza de conceptos de Maria Alejandra Cérchuelo
06-A 2006 representacion gréfica a estudiantes con limitacion Sanchez y Edier Andrés
visual. Castafieda Nieto




Implementacion de un ambiente e-learning como

Leydi Jineth Rodriguez Diaz y

06-B 2006 experiencia pedagdgica de apoyo a la asignatura Felipe Eduardo Garzon
expresion grafica 1. Villarreal
Disefio de actividades para la potencializacion de la
07-A 2007 | inteligencia espacial en nifios en etapa de desarrollo | Sandra Patricia Alfonso Herrera
de operaciones concretas.
. . . Vivian Andrea Collazos Gomez,
Material educativo computarizado para la Y
L e .| Jhon Urbeney Londofio Villalba
07-B 2007 | representacion grafica de los conceptos de geometria .
o - y Diego Alexander Quevedo
descriptiva (Descriptiva 3D). .
Piratova
Comprensién del concepto de ortogonalidad para | 'Vatalia Acero Robayo y Linda
07-C 2007 potenciar el desarrollo de proyecciones en la Johana Montafio Yaya
Licenciatura de Disefio Tecnoldgico.
Disefio e implementacion de material de apoyo en el
08-A 2008 desarrollo de habilidades de interpretacion grafica Viviana Andrea Méndez
de poligonos regulares en estudiantes de sexto grado Velandia
en el Instituto Técnico Industrial de Zipaquira.
Material de apoyo computarizado para la P .
L p y p_ o P . Mabel Angélica Avila Buitrago
08-B 2008 representacion e interpretacion tridimensional de . s
. y Camilo Andrés Pérez Vargas
objetos.
Material educativo computacional como herramienta
didactica para la comprension conceptual .
09-A 2009 . e P L P - P, Dairo Ernestor Vermeo Leal
ejemplificacion, practica y evaluacion, de proyectos
ortogonales e isométricos.
Material educativo para la ensefianza y aprendizaje
09-B 2009 de las proyecciones en estudiantes de grado cuarto Pablo Arturo Yosa Rey
de la educacién basica primaria.
Robot ORIES un material educativo para fortalecer
09-C 2009 el desarrollo de la habilidad basica de orientacion Luz Yohanna Suarez Penagos
espacial.
Mat_e “.al educativo ql.J,e med}wt el proceso _de Johana Teresa Gantiva Carmona
10-A 2010 aprendizaje en la expresion gréfica en estudiantes . .
. . y Yudi Adriana Soler Franco
gue conforman el ciclo cuatro de formacion.
Material de apoyo para la comprension de conceptos
basicos relacionados con la representacién grafica
P , g Andrea Paola Delgado Valbuena
11-A 2011 empleando aspectos de la antropometria y su

relacion con el cuerpo humano en nifios y nifias de
10 a 12 afios.

y Monica Liliana Arenas Vega




Desarrollo de representaciones volumétricas
implementadas como medio para comprender el

Fabio Enrique Angarita Castro y

12-A 2012 funcionamiento del objeto en estudiantes de grado Edgar Jahir Rodriguez
séptimo de la Institucién Educativa Distrital Florida Rodriguez
Blanca.
Disefio de un material educativo computarizado Esteban Saavedra Montenegro y
12-B 2012 (MEC) para desarrollar la habilidad de orientacion Yairis Alexandra Villareal
espacial en nifios de grado primero. Becerra
Estimular el desarrollo cognitivo de la
19-C 2012 representacién gréfica en tercera dimension Nury Susana Gémez Grajales y
mediante material educativo impreso para alumnos | Angela Cristina Porras Carrillo
de 5°J.M. de la IED Acacias II.
Una estrategia didactica centrada en el juego para el Luis Felipe Rojas Avilay
12-D 2012 . . s
desarrollo de proyecciones ortogonales. Edilberto Andrés Lopez Vargas
Propuesta educativa orientada al mejoramiento del
13-A 2013 desarrollo de habilidades espaciales basicas como Levy Alejandro Murcia
apoyo a las teméticas de expresion gréafica para Maldonado
estudiantes del grado séptimo de IED Usaquén.
Propuesta de una actividad escolar basada en
realidad aumentada para el desarrollo del John Gerley Diaz Rojas y Javier
14-A 2014 . . . ~ . .
razonamiento espacial, hacia la ensefianza de Eduardo Garzén Castillo
proyecciones ortogonales.
Propuesta didactica para el fortalecimiento de las
habilidades bésicas del razonamiento espacial en la Paula Alexandra Rodriguez
14-B 2014 | especialidad de dibujo técnico, a través del programa | Franco y Ludis Andrea Barbosa
Sketchup, dirigida a los estudiantes del grado sexto Paternina
del Colegio Nacional Diversificado de Chia.
Propuesta pedagdgica: un paso para la tecnologia un
gran salto hacia el espacio para el fortalecimiento de
14-C 2014 las habilidades espa(flale_s atraves de z_ilgunos
fundamentos de las ciencias aeroespaciales en
estudiantes de grado quinto del Colegio Distrital Edwin Alfonso Vargas Bustos
Paulo Freire.
Disefio de un ambiente virtual e-learning como
herramienta de apoyo en el aprendizaje de la Sandra Mayerly Campos Ortiz y
15-A 2015 L " . ) - . o
expresion grafica: estudio de caso en el Colegio Cristian Andrés Rojas Jiménez
Kapeirot, grado noveno, localidad de Puente Aranda.
Construccion de una herramienta para la seleccion Néstor Ricardo Benavides
16-A 2016 de videojuegos que propicien el desarrollo de

habilidades ligadas a la inteligencia espacial.

Avella




16-B

2016

Desarrollo de un material de apoyo educativo para el
fortalecimiento de algunas habilidades de rotacion
espacial enfocado a grado séptimo en el Colegio José
Asuncion Silva como herramienta educativa en el
area de Tecnologia

Carlos Fabian Roldan Jaramillo

16-C

2016

Obijeto virtual de aprendizaje como material de
apoyo para la comprension y dominio de las
transformaciones geométricas en el dibujo técnico.

Michel Camilo Pefia Sdnchez

16-D

2016

Representacion mental de expresion gréfica I, 11, y 111
con apoyo en los principios enunciados desde la
teoria de la inteligencia espacial en el proceso de
formacion de Licenciados en Disefio Tecnolégico de
la UPN un diagnostico preliminar.

Oscar Daniel Carrero Romero

7.2 Momento de preparacion y categorizacion

Este momento trata dos conceptos, la preparacion que hace referencia al proceso de

lectura de cada documento, donde se realizé una descripcion sintetizada de la informacion

recolectada y a partir de esto el segundo concepto la categorizacion y su caracterizacion.

A continuacion, se expone el listado de los trabajos de grado seleccionados con su

respectiva descripcion en el instrumento de identificacion propuesto por las autoras. El

instrumento de cada trabajo de grado se encuentra en la seccion de Anexos para acceder al

trabajo que desea visualizar, presione Ctrl en el teclado, seguido de click en el trabajo que

corresponde.

Trabajo de Grado 04-A
Trabajo de Grado 04-B
Trabajo de Grado 04-C
Trabajo de Grado 04-D
Trabajo de Grado 05-B
Trabajo de Grado 05-C
Trabajo de Grado 06-A

Trabajo de Grado 06-B
Trabajo de Grado 07-A
. Trabajo de Grado 07-B
. Trabajo de Grado 07-C
. Trabajo de Grado 08-A
. Trabajo de Grado 08-B
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14. Trabajo de Grado 09-A
15. Trabajo de Grado 09-B

16. Trabajo de Grado 09-C

17. Trabajo de Grado 10-A
18. Trabajo de Grado 11-A
19. Trabajo de Grado 12-A
20. Trabajo de Grado 12-B

21. Trabajo de Grado 12-C

22. Trabajo de Grado 12- D
23. Trabajo de Grado 13- A
24. Trabajo de Grado 14- A
25. Trabajo de Grado 14- B
26. Trabajo de Grado 14- C
27. Trabajo de Grado 15- A
28. Trabajo de Grado 16- A
29. Trabajo de Grado 16- B
30. Trabajo de Grado 16- C
31. Trabajo de Grado 16- D

7.3 Momento de revision y analisis

Se procede con el anélisis de cada una de las categorias, que permitieron inferir las
caracteristicas, componentes, tendencias, puntos focales y tematicas trabajadas- evaluadas.
Ademas, los modelos pedagdgicos aplicados del que hicieron uso los autores para la
implementacién de sus propuestas y los aportes e impactos de estos en una época
determinada.

A continuacion, se presenta las categorias planteadas seguido del analisis respectivo
para la identificacion de las tendencias de los trabajos de grado. Dichas categorias son:

problema, contexto, tematica, material, metodologia y corriente pedagogica.

Problema

La categoria Problema surge a partir de la sintesis realizada en el Momento de
preparacion y categorizacion de esta propuesta desarrollada, donde describe la situacion
problematizadora identificada por cada autor y el interrogante central de la investigacion. En

la Tabla 8 se destacan las siguientes tendencias alrededor de la categoria problema:



aprendizajes previos, préactica pedagogica, pruebas diagnosticas, la falta de motivacion, falta
de materiales, formacion docente, materiales de dificil comprension y por ultimo la

utilizacion de los recursos.

Para la tendencia de aprendizajes previos es pertinente traer a colacion su significado
desde David Ausubel, que refiere al aprendizaje significativo y desde este punto a los
conocimientos previos como “el factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que
el alumno ya sabe. Averiglese esto y enséfiesele en consecuencia” (Ausubell & Novak, 1983,
pag. 543). Los conocimientos previos permiten afianzar la informacidn nueva, esto ayuda a
fortalecer los saberes para que sean mas completos y estables. De ahi que, para cada uno de
los autores sea indispensable reforzar los conocimientos referidos a expresion grafica ya que
mencionan que existia una dificultad de retencion de los estudiantes con los conceptos
puntuales y la relacion con los objetos, se identifican veinte trabajos de grado en esta
subcategoria.

Otro de los aspectos destacables de los trabajos de grado respecto al surgimiento del
problema hace alusion a la practica pedagdgica, definida desde el informe de registro
calificado de la Licenciatura en Disefio Tecnologico, como un ambiente que “procura generar
la interaccidn entre el futuro profesional de la educacion y el medio en el cual se va a
desempefiar, relacionando la accién en el aula, con la complejidad a tener presente en torno al
desarrollo de capacidades y habilidades en concordancia con las nociones y conceptos tanto
Pedagogicos como Didacticos que se trabajen.” (Universidad Pedagogica Nacional, 2016,
pag. 63), teniendo en cuenta esto es en la interaccion de los autores como maestros en
formacion en las practicas pedagogicas I, 1 y 11 donde se hace la identificacion del problema
en esta subcategoria se establecen diecisiete trabajos de grado.

En la tendencia de pruebas diagnosticas se encuentran diez trabajos de grado

respectivamente, la prueba diagnostica lo define el Ministerio de Educacién Nacional (MEN)



como “un instrumento que permite identificar el desarrollo de los procesos de aprendizaje de
los estudiantes” (Ministerio de Educacion Nacional, 2009). Para la identificacion de los
saberes previos y el nivel cognitivo referente a la expresion gréfica, los autores realizan una
serie de pruebas diagndsticas por medio de guias y ejercicios que se especifican en el analisis

de acuerdo al enfoque pedagogico de los autores.

En cuanto a la falta de motivacion se encuentran seis trabajos de grado, donde los
autores hacen referencia que la metodologia utilizada por los docentes titulares no causan en
los estudiantes el suficiente interés y los estudiantes mostraron inconformidad en las pruebas
diagnosticas realizadas refiriéndose a clases sin creatividad y aburridas. Para la falta de
materiales se identifican cinco trabajos de grado, esto hace referencia a la carencia de

material didactico para trabajar en las aulas de clase.



Tabla 8

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde el problema.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

PROBLEMA

SUBCATEGORIA

TRABAJO DE GRADO

DESCRIPCION

Aprendizajes previos

04-B, 04-D, 05-B, 05-C, 06-A, 07-A, 07-B,
08-A, 09-A, 09-B, 12-A, 12-B, 12-D, 13-A,

14-A, 14-B, 14- C, 15-A, 16-B, 16-C.

04-B, 04-D, 05-B, 06-A, 07-A, 08-A, 09-A, 09-B, 12-B, 12-D, 13-A,
14-A, 14- C, 15-A, 16-B, 16-C: Carencia de aprendizajes previos.
05-C: Falencia en el proceso de ensefianza en las habilidades
espaciales.

07-B: Dificultad en la retencion de conceptos puntuales.

12-A: Uso incorrecto de los materiales y herramientas.

14-B: Manejo de herramientas virtuales.

Préactica educativa

04-A, 04-D, 05-B, 05-C, 07-A, 08-B, 09-B,
10-A, 11-A, 12-A, 12-B, 12-C, 12-D, 13-A,

14-A, 14- C, 16-C

04-C: El problema surge a partir de la observacion de las practicas
educativas, del curriculo de la Licenciatura en Disefio Tecnologico.
08-B: Diagnostico desde las practicas educativas.

Pruebas diagnoésticas

04-A, 05-C, 08-B, 09-C, 12-A, 12-C, 13-A,

14- C, 16-B, 16-C

05-C: Ejercicios de habilidad espacial.

08-B: Realizacion de pruebas con docentes UPN vy estudiantes en la
practica educativa.

12-A: Matriz de evaluacion.

12-C, 09-C: Ejercicios de representacion bidimensional y
tridimensional.

Falta de motivacion

04-B, 10-A, 11-A, 12-D, 15-A, 16-A

16-A: No acciones de motivacion.
04-B: Clases repetitivas sin creatividad.

Falta de materiales

06-A, 08-A, 09-A, 10-A, 15-A

06-A: Ausencia de herramientas y materiales para personas con
limitacion visual.

08-A: Ausencia de material educativo del tema.

09-A: Falta de material virtual.

Formacién docente

06-A, 12-C, 14- C, 16-C

06-A: Falta de capacitacion dirigido al tema de discapacidad.
12-C: No posee la formacion en el tema.
14- C: Inclusion de tematicas al curriculo de area de tecnologia.

Materiales de dificil comprension

04-C, 05-B

04-C: Se refiere a materiales densos.

Utilizacién de recursos

15-A

15-A: Cuentan con recursos informaticos de los cuales no hacen uso.

Nota. Fuente propia.
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Contexto

La categoria de contexto se alimenta desde las instituciones y/o poblacién en donde se
dirigio el diagndstico e implementacion del material. De acuerdo a la Tabla 9 se obtiene la
figura 8, que expone el porcentaje de incidencia de los trabajos de grado de acuerdo al nivel
de educativo al que se enfoco, esta categoria se despliega en cuatro subcategorias: educacion
bésica primaria, educacion basica secundaria, educacion media y la educacion superior
especificamente la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagdgica

Nacional.

Educacion superior Educacion basica
Educacion media 13% primaria

3% 29%
\\

Educacion basica
secundaria
55%

Figura 8. Porcentaje de acuerdo al contexto al cuél se dirigié los trabajos de grado.

Desde la categoria de contexto se identifica que los trabajos de grado propuestos en su
mayoria fueron dirigidos a los estudiantes educacion bésica secundaria, con un total de 17
trabajos de grado, que corresponden al 55% de la poblacién del cual se identifica que siete
trabajos de grado son dirigidos al grado sexto. Seguido, los estudiantes de educacion béasica
primaria con nueve trabajos de grado que corresponde al 29 % con una tendencia
especificamente al grado quinto. Por ultimo, a los estudiantes de la Universidad Pedagogica
Nacional de la Licenciatura en Disefio Tecnol6gico de primer y segundo semestre, con cuatro

trabajos de grado lo que representa un 13%.



Tabla 9

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde el contexto.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

CONTEXTO

SUBCATEGORIA

TRABAJO DE GRADO

DESCRIPCION

Educacion Basica Primaria

04-B, 04-D, 05-C, 07-A, 12-B, 12-C,
09-C, 09-B, 14-C.

12-B: Estudiantes de grado primero.

05-C, 09-C: Estudiantes del grado tercero.

04-B, 07-A, 12-C, 14-C: Estudiantes de grado quinto.
04-D: Estudiantes de grado cuarto.

09-B: Estudiantes de cuarto y quinto.

Educacién Basica Secundaria

04-A, 06-A, 10-A, 12-A, 12-D, 13-A,
14-A, 16-A, 16-B, 16-C, 08-B, 11-A,
15-A, 07-C, 14-B, 05-B, 08-A

04-A, 14-B, 05-B, 07-C, 08-A, 11-A, 16-C: Estudiantes de grado sexto.

12-A, 12-D, 13-A, 16-B: Estudiantes de grado séptimo.

08-B, 14-A: Estudiantes de grado octavo.

15-A, 16-A Estudiantes de grado noveno.

10-A: Estudiantes de grado octavo y noveno.

06-A: Estudiantes con limitacion visual de los grados séptimo, octavo y noveno.

Educacion Media

09-A

09-A: Estudiantes de grado once.

Educacién Superior
(Pregrado)

4-C, 06-B, 07-B, 16-D

4-C, 06-B: Dirigido a estudiantes de primer semestre.

07-B: Dirigido a estudiantes de segundo semestre.

16-D: Dirigido a estudiantes de primer, segundo y tercer. semestre.
Adicionalmente séptimo y octavo semestre.

Nota. Fuente propia.




Tematica

La categoria de tematica surge a partir de los temas que abordaron los autores
asociados a la expresion gréfica para el desarrollo de cada trabajo de grado. De acuerdo a la
tabla 10 se agrupan en las siguientes subcategorias: razonamiento espacial, proyecciones
ortogonales, representaciones gréficas, representaciones volumétricas, tridimensionalidad,

poligonos regulares, geometria descriptiva, acotacion y transformaciones geométricas.

Para razonamiento espacial, se identifican diez trabajos de grado, esto corresponde al
32 % de la totalidad de los trabajos de grado muestra que existe un nimero de trabajos de
grado los autores enfocan sus trabajos en este tema. Seguido el tema de proyecciones
ortogonales con cinco trabajos de grado, para el tema de representaciones graficas muestran
cinco trabajos de grado, representaciones volumétricas tres trabajos de grado,
tridimensionalidad de los objetos dos trabajos de grado y para poligonos regulares, geometria
descriptiva, acotacion, transformaciones geométricas cuentan con un trabajo de grado cada

categoria.

Las fuentes que toman los autores como documentos de estudio, estan dirigidos a
textos de dibujo técnico desde el enfoque ingenieril. Otra de las fuentes méas concurrentes
hace referencia al Instituto Colombiano de Normas Técnicas para dibujo técnico ICONTEC.
Lo anterior para dar cuenta a la cantidad de trabajos de grado que buscan mejorar las

dificultades expuestas en su propuesta.



Tabla 10

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde la tematica.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

TEMATICA
c TRABAJO DE -
SUBCATEGORIA GRADO DESCRIPCION FUENTES
07-A: Lateralidad, orientacion espacial, orientacion temporal y lectura
cartografica. Geometria descriptiva-Minor Hawk.
11-A: Ubicacion espacial, representacion grafica, vistas ortogonales, Compendio de geometria descriptiva para técnicos-Wellman Leyghton.
concepto linea y punto. Antropometria. Actividades geométricas para educacion infantil y primaria-Guibert Annie y
12-B: La memoria visual y direccionalidad. Joel Lebeaume.
05-C, 07-A, 11-A, . 5 . L " . : . . .
12-B.12-C. 14-A 12-C: Inteligencia espacial, abstraccion mental y figuras geométricas. Mas alla de las representaciones mentales-Eduardo Marti.
Razonamiento espacial 1 4-B' 14 C’ 16- A’ 14-A: Proyecciones ortogonales. Geometrfa descriptiva-Francisco Rodriguez.
09- C' ’ * |14-B: Percepcion espacial, visualizacion, rotacion mental, relaciones Sistemas de representacion-Mariella Agotegaray.
espaciales, dibujo 3D, linea, punto, color y figura. Dibujo en ingenierfa y comunicacion grafica-Gary Bertoline.
14-C: Proyecciones ortogonales, objetos tridimensionales, linea, punto y | Dibujo para disefio e ingenieria-Dennis Lieu.
plano. Fundamentos de dibujo en ingenierfa con una induccion a las gréficas por
16-A: Rotacion de objetos y ubicacion en el espacio. computadora interactiva-Warren Luzader.

09-C: Lateralidad.

Dibujo en ingenierfa y comunicacion grafica-Gary Bertoline.

Dibujo geométrico y de proyeccion-Yurkas Bronislao.

Dibujo y disefio en ingenieria-Cecil Jensen.

Geometria descriptiva dimensional-Hernando Castro.

Geometria descriptiva-Minor Hawk.

Instituto Colombiano de Normas Técnicas para Dibujo Técnico-
ICONTEC.

Representaciones planas de cuerpos-Angel Gutiérrez.

Fundamentos de dibujo en ingenierfa con una induccion a las gréficas por
computadora. interactiva-Warren Luzader.

Geometria descriptiva: sistema de perspectiva conica-Francisco Rodriguez.
Dibujo y comunicacion grafica-Jhon Thomas.

Ensefianza de la geometria en secundaria-Silvia Villarroel.

09-A: Proyecciones axonométricas, proyecciones de vistas multiples,
isometrias y vistas ortogonales.

09-B: Plano, objeto y observador.

07-C, 09-A, 09-B, [10-A: Proyeccién paralela, proyeccion ortogonal, proyeccion

10-A, 12-D axonométrica y vistas multiples.

12-D: Sistemas y tipos de proyeccion.

Proyeccion ortogonal

06-A: Dibujo técnico, dibujo geométrico, representacion de sélidos y
proyecciones ortogonales.

15-A: Proyecciones ortogonales, perspectivas, figuras geométricas
planas y solidas

16-D: Proyeccion ortogonal, dibujo descriptivo y mecénico, razonamiento
secuencial y sistemas CAD

04-B: Teoria de la Gestalt.

Disefio y comunicacion visual- Bruno Munari.

Fundamentos de disefio- Mario Carretero.

Dibujo técnico elemental- Gustavo Alba.

Dibujo en ingenieria y comunicacion grafica-Gary Bertoline.

Disefio grafico en ingenieria- James Earle.

Fundamentos del disefio técnico, pedagdgico e-learning- Jonh Stephenson.

04-B, 06-A, 15-A,

Representacion grafica 16D, 06.B

Dibujo Técnico y Disefio-Pablo Ramirez.

Axonometria, expresion gréfica tridimensional-Pedro Garcia.
Dibujo de ingenierfa y tecnologia gréafica-Thomas French.
Las funciones de la forma-Tulio Fornari.

12-A: Escalas, maquetas, boceto y modelo.
12-A, 04-A, 16-B  |04-A: Tres dimensiones y puntos de fuga.
16-B: Volumen, perspectiva y vistas ortogonales.

Representaciones
Volumétricas

La perspectiva como expresion en el dibujo-David Odette.

08-B: Altura, longitud y profundidad, métodos de proyeccion, Dibujo y disefio en ingenieria-Cecil Jensen.

Tridimensionalidad de 08-B, 04-D proyecciones principales y vistas (practica).

objetos - Lo Procesos en dibujo técnico-James Figueroa.
04-D: Tridimensionalidad. . ; - A
Compendio de geometria descriptiva para técnicos-Wellman Leyghton.
Compendio de geometria descriptiva para técnicos-Wellman Leyghton.
07-B: Manejo de instrumentos, alfabeto de lineas, geometria plana Dibujo geométrico y de proyeccion-Yurkas Bronislao.
Geometria descriptiva |07-B bésica, areas, perimetros y volimenes, punto, linea, plano, vistas Disefio e interpretacion de planos-Enario Pardo.
auxiliares basicas y desarrollo de superficies. Dibujo técnico, creativo, proyecciones-Fernell Paez.
Teoria y problemas de geometria descriptiva-Minor Hawk.
. . - . . - Geometria descriptiva- Miguel De la Torre.
Transformaciones 16-C: Figuras geométricas, geometria plana, sistema diédrico y " - 5
P 16-C P AR Geometria descriptiva- Fernando Izquierdo.
geométricas axonométrico del dibujo técnico.

Disefio grafico en el aula- Sergio Ricupero.

08-A: Clasificacion, interpretacion y representacion grafica de poligonos

Poligonos regulares  |08-A regulares.

Dibujo geométrico y de proyeccion-Yurkas Bronislao.

Instituto Colombiano de Normas Técnicas para Dibujo Técnico-
ICONTEC.

Dibujo y disefio en ingenieria-Cecil Jensen.

Dibujo técnico béasico-Spencer Henry.

04-C: Acotacion vistas invisibles, el trazo de lineas de proyeccién sobre
Acotacion 04-C lineas de dimensién y distancia entre el trazado de lineas de dimensién y
lineas de contorno.

Ensefianza de geometria descriptiva con AutoCAD-Miguel Baquero.
Proyecciones diédricas de 05-B: Aborda temas como: sistemas de representacion, abatimiento, Geometria descriptiva aplicada-Miguel Bermejo.

volimenes simples relaciones espaciales, figuras bidimensionales y tridimensionales. Geometria descriptiva-Edilberto Liévano.
Dibujo técnico y disefio- Pablo Ramirez.

=)
G
w

13-A: Paralelismo, transformaciones geométricas, perpendicularidad,

Proyecciones del dibujo (13-A proporcionalidad, entendimiento visual y espacial.

Dibujo técnico-Pedro Company.

Nota. Fuente propia.



Material

Para identificar los tipos de material que plantearon los autores de los treinta y uno
trabajos de grado, se tienen en cuenta las subcategorias: material educativo y material

didactico haciendo referencia si son impresos 0 no impresos.

Martha Vargas de Avella en su libro Materiales Educativos: Conceptos en
construccion (2001), expone que un material por si solo no incide en el proceso ensefianza y
aprendizaje por tanto son parte del apoyo en la practica pedagogica “los materiales
educativos se consideran como elementos que solo tienen sentido si se les incorpora como

parte de una totalidad en el proceso ensefianza- aprendizaje” (Vargas, 2001, pag. 70).

De acuerdo a la autora dado el nimero de estudiantes en las clases y la baja
capacitacion de los educadores, es indispensable un escenario pedagogico que permita la
construccién de conocimientos y fortalecimiento de habilidades, muchos de los materiales
propuestos cumplen funciones instrumentales sin profundidad. Por tal motivo la importancia
de mencionar que un material impreso se constituye como “el tnico recurso disponible para
apoyar los aprendizajes de los alumnos y el Unico medio de consulta de los maestros
especialmente en las zonas rurales alejadas y en las comunidades urbanas pobres” (Vargas,
2001, pag. 69). De acuerdo a la figura 9 es notable que los materiales impresos educativos
son el tipo de recurso mas usado por los estudiantes para su propuesta de trabajo de grado,
son diecisiete materiales impresos entre didacticos y educativos. Los materiales proponen
diferentes actividades referidas a la expresion grafica para el uso de los docentes y

estudiantes, actividades materializada en cartillas y/o guias.
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Segun Avella un material impreso crea una dependencia el cual se traduce como las
“limitaciones pedagdgicas de los educadores, quienes en lugar de considerar estos materiales
como potentes que apoyan el aprendizaje, terminan por convertirlos en el inico medio para

acceder a los aprendizajes” (Vargas, 2001, pag. 26)

Impreso

Virtual

Impreso y Virtual

No aplica

Jﬂr

o

2 4 6 8 10 12 14

B Educativo = Didactico

Figura 9. Gréfico comparativo de los tipos de material educativo y didactico.



Tabla 11

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde el material.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

MATERIAL

SUBCATEGORIA

Tipo de material

Tipo de recurso

TRABAJO DE
GRADO

DESCRIPCION

Descripcion del material

06-A: Material didactico aprendizaje las representaciones graficas en estudiantes con limitacién
visual, con figuras en relieve y sélidos en 3D.
12-D: Guia de actividades uso de materiales como (rompecabezas, tableros tipo geoplano, cubo

Impreso 06-A, 12-D, 13-A, 14-C [soma).
13-A: Cartilla para resolver una serie de actividades que consta de 4 tematicas principales.
14-C: Planeaciones a realizar, por medio del uso de un conjunto de objetos y herramientas (Cubo
Didactico soma, telescopios, cometas, cohetes).
] 06-B: Ambiente e- learning en Moodle.
Virtual 068,148 14-B: Modelado en 3D, Sketchup.
. 14-A: Guias impresas de actividades para la espacialidad. Plataforma de realidad aumentada utiliza
Impreso y virtual |14-A A
Google Sketchup, cAmara web y R.A Aumentaty Autor.
05-C: Guia.
07-A: Guia de 14 actividades, uso de materiales (cubo soma, fichas imantadas, otros)
07-C: Disefiado a partir de fotografias.
08-A: Circunferencias en MDF y palo de balso construccion de poligonos.
04-A, 04-B, 04-C, 04-D, [10-A: Es una cartilla tamafio impresa en papel propalcote mate.
Impreso 05-C, 07-A, 07-C, 08-A, [11-A: Cartilla de 48 paginas, implica el uso de materiales para la construccion de actividades.
10-A, 11-A, 12-A, 12-C,|12-A: Cartilla para el uso herramientas materiales y otros. Representada por imagenes (tipo clip
16-B art) y breve descripcion de conceptos y uso.
12-C: Cartilla impresa con actividades de dibujo y otras de moldeo, uso de materiales.
04-A: Cartilla elaborada en Corel Draw.
04-C, 16-B: Cartilla.
04-D: Médulos para armar.
Educativo 05-B: Material Educativo computarizado (ToolBook), uso de conceptos graficos de los juegos de
video Play Station, Xbox y Story Board
07-B, 08-B, 09-A: Material Educativo Computarizado
. 05-B, 07-B, 08-B, 09-A, Plattc\forma} Flash 8, Drc'eam Veawer y gréficos en Corel Draw x3 y/6 Plataforma Flash 8 y Visual
Virtual Basic y graficos en Solid Edge CAD 2000.
16-A, 16-C, 12-B . . . . . .
16-A: Herramienta vitual para la evaluacion de juegos. Propuesta con una serie de imagenes y
descripcion de los video juegos.
16-C: Objeto de aprendizaje O.V.A uso de Moodle, Blogger, EXE y Adobe.
12-B: Material educativo computarizado.
Impreso y virtual |15-A 15-A: Plataforma Edmodo y una cartilla impresa para elaboracion de actividades.
09-B: Consiste en una caja hecha en acrilico traslucido, acetatos para las cuadriculas y solidos
. realizados en acrilico fluorescente.
No aplica 09-B,09-C 09-C: Tortuga movil con circuito eléctrico incorporado. Programacion por MAPLAB, lenguaje
C++y Visual Basic, estructura realizada en acrilico.
Otro 16-D 16-D: Instrumento de diagnéstico, por medio de unas guias impresas para su solucion.

Nota. Fuente propia.
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Metodologia

La categoria de metodologia recopila la estructura y las técnicas que emplearon los
autores de cada trabajo de grado y asi llegar a los resultados finales como parte del proceso
para alcanzar cada uno de los objetivos propuestos. Al observar la Figura 10, se muestra que
el 49% de los trabajos de grado, es decir, quince de ellos realizan un tipo de investigacion
cualitativa, donde se encuentra que el tipo de metodologia mas recurrente es el estudio de
caso, utilizado por siete trabajos de grado. Por otro lado, el tipo cuantitativo se refleja en el
32% con diez trabajos de grado, cuatro de ellos como una investigacion cuasi — experimental
y por ultimo el 19 % de los trabajos hicieron uso de la investigacion mixta con un total de

seis trabajos de grado.

Mixta Cualitativa
19% 49%

Cuantitativa
32%

Figura 10. Grafico de porcentajes de las metodologias utilizadas.



Tabla 12

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde la metodologia.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

METODOLOGIA

SUBCATEGORIA

TRABAJO DE GRADO

DESCRIPCION

Cualitativa

05-C, 06-A, 07-C, 08-A, 08-B,
09-A, 10-A, 11-A, 12-A, 13-A,
14-B, 14-C, 16-A, 16-C, 16-D

05-C, 14-B: Investigacion accion.

06-A: Investigacion experimental.

16-D: Investigacion exploratoria.

07-C: Investigacién descriptiva.

08-A: Etnografia.

08-B, 09-A: Investigacion exploratoria - descriptiva.

10-A, 11-A, 12-A, 13-A, 14-C, 16-A, 16-C: Estudio de caso.

Cuantitativa

04-A, 04-B, 04-C, 04-D, 05-B,
07-A, 07-B, 12-B, 12-C, 16-B

04-C: Monografia

05-B: Investigacion experimental (Grupo control y grupo experimental)

07-A: Investigacion exploratoria (Prueba evaluativa de entrada, intermedia y de salida)

12-B, 04-A, 04-B, 04-D: Investigacién cuasi-experimental (Grupo control y grupo experimental).
12-C: Investigacion cuasi-experimental (Social cuantitativa).

16-B: Teoria fundamentada.

Mixta

06-B, 09-B, 09-C, 12-D, 14-A,
15-A

06-B: Investigacion cuasi-experimental (Grupo control y grupo experimental), entrevistas, foros y
encuestas.

09-B: Investigacién exploratoria y cuantifica los resultados.

12-D: Investigacion cuasi-experimental (Grupo control y grupo experimental), intervenciones de
encuestas.

14-A, 15-A: Estudio de caso e investigacion cuasi-experimental (Grupo control y grupo experimental).
09-C: Estudio de caso, realizacién de observacion participativa.

Nota. Fuente propia.
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Corriente pedagdgica

La figura 11 presenta el porcentaje de acuerdo a los enfoques utilizados por cada uno
de los autores de los trabajos de grado: constructivista, cognitivista, conectivista y
conductista. El cognitivista 45% que corresponde a 14 trabajos de grado, seguido el
constructivista y el cognitivista con el 32 % con 10 trabajos de grado, el
constructivista que representa el 20% donde se ubican 6 trabajos de grado, el
conectivista con el 3 % que corresponde a un trabajo de grado y finalmente el

conductista donde no se ubica ningln trabajo de grado.

~Conductista

Conectivista
0%

3%

Constructivista .
20% T - Cognitivista
45%

Constructivista y Cognitivista
32% -

Figura 11 Grafico de porcentajes de acuerdo a la corriente pedagdgica.

El esquema empleado figura 12, para la siguiente seccion del documento, presenta la
categoria principal de expresion grafica que se divide en dos elementos significativos del

proceso educativo: la ensefianza y el aprendizaje.

Expresion
Grdfica

\ Aprendizaje

Figura 12. Grafico ensefianza-aprendizaje de la expresion gréfica

Teoria
Practica




Es pertinente aclarar que el desarrollo del esquema se construye desde las corrientes
pedagogicas: constructivista, cognitivista y conectivista, por ser las escogidas como referente
en las propuestas de los trabajos de grado, seguido se realiza el anlisis sobre cada enfoque
pedagogico desde la teoria que mencionan los autores y luego la aplicacion de la propuesta
desde la préctica, por ultimo, se realiza la interpretacion de cada una de esas aplicaciones. A
continuacion, dichos elementos se exponen desde la teoria y practica que se especifican en

los trabajos de grado analizados.

Enseflanza desde la teoria del constructivismo

Segun los autores de los trabajos de grado que se basan en la corriente del
constructivismo, éste es un proceso, que como su hombre lo indica, el estudiante construye
conocimiento lo que es permitido gracias a los esquemas ya adquiridos en relacion al
contexto en el que le rodea. Se tiene en cuenta un aspecto al momento de plantear las
estrategias pedagogicas aplicadas al estudiante y es el de asegurar la construccién de
aprendizajes significativos. Esta teoria contribuye fuertemente en la construccion de un
significado en la importancia del disefio, se resalta como relevante por el hecho que el disefio
es un tema que constantemente se emplea en el cotidiano al reflexionar sobre las actividades
que se realizan, es una invitacion directa al docente para motivar habilidades propias del
constructivismo como la reflexion, la interpretacion y autocritica en los educandos.

Se toma la motivacién como uno de los aspectos mas cruciales para las propuestas, el
docente como guia en el proceso de ensefianza fomenta la creatividad aunque esto también
depende de la actitud que el estudiante demuestre para las actividades y de esta significar el
proceso de aprendizaje, entendiendo este como una actividad que recibe informacion que

posteriormente es procesada y de alli se construyen nuevos conocimientos que pueden ser



aplicados en diferentes contextos lo que significa que el sujeto debe analizar, comprender,
aplicar, sintetizar e interpretar lo que observa con lo adquirido.

Otro factor importante en el constructivismo es el papel que juega el docente en el
contexto educativo, no como un simple actuador reproductor de datos, por el contrario,
generar en el estudiante los deseos por indagar e ir mas all4, una demostracion son los
materiales educativos y didacticos que colaboran al docente en que la clase se desarrolle de
manera méas dinamica. Dicho esto, el constructivismo aporta entonces aspectos tales como la
autonomia y el compromiso, su centro es el estudiante y le interesa no s6lo fomentar el
crecimiento cognitivo de este, también prepararlo para enfrentar situaciones reales de vida.

Concibe el proceso de ensefianza - aprendizaje desde la perspectiva de Robert Gagné
quien plantea que éste se da por medio de los sentidos a partir de situaciones estimulantes,
que obtiene como resultado una actuacion, es decir, una respuesta siendo consciente de la
consecuencia que las situaciones estimulantes le generan al individuo por lo que se asume
que el aprendizaje sucede cuando la situacion estimulante genera una actuacion diferente
antes y después de la situacion. Aparte de esta concepcion enunciada en el trabajo
mencionado existen otras formas de observar la ensefianza desde el constructivismo, una de
ellas es desde la didactica, en los trabajos de grado determinada como el acto propio de la
ensefianza, conocida en dos &mbitos: didactica general y especial. La primera recoge las
practicas educativas de la ensefianza y abarca toda la actividad educativa y la segunda
encierra los méetodos, tecnicas y procedimientos de una asignatura en especifico.

Para finalizar, se reconoce la importancia del constructivismo como corriente
pedagdgica en los seis trabajos que lo seleccionan como guia pedagdgica en la propuesta
desarrollada, pues este contribuye a la estructura de conocimiento al asociar los hechos o

experiencias vividas de los individuos con sus esquemas representativos. Es aqui donde se



resalta que el estudiante mismo construye su conocimiento en la medida que recibe

experiencias y que relaciona estas con los demas, significando los procesos de ensefianza.

Ensefianza desde la préctica

Se refleja en las propuestas de material o estrategia, que articulan los seis trabajos de

grado que escogen como teoria pedagogica el constructivismo, ordenado segun la

codificacion indicada:

08-B: Plantea un material educativo computarizado basado en la estrategia
pedagdgica, segun el autor, lleva a la efectividad del proceso ensefianza-aprendizaje,
su intencionalidad es ofrecer un aporte constructivista desde la escuela transformadora
en una institucion en particular a estudiantes de grado octavo (edades entre los 13 y
14 afos). La institucién de aplicacion maneja un enfoque relacionado con el proceso
de manufactura o dirigidos al campo industrial por lo que el desarrollo de las
tematicas de expresion grafica debe estar encaminadas a valorar la importancia de
dicho enfoque. El material propone lenguaje cotidiano que facilita la interpretacion de
los elementos tridimensionales y su participacion fundamental en la representacion
gréafica por ende en el proceso productivo. EIl MEC (Material Educativo
Computarizado) se realiza en tres niveles, el primero y segundo brindan herramientas
tematicas significativas que el mismo estudiando va descubriendo, el docente se
presenta como guia y observador del proceso, el tercer nivel es puramente practico
para el estudiante. El docente debe ter en cuenta aspectos como la observacion,
descripcion, explicacion, comparar, definir y reconocer conceptos en diferentes

momentos, durante y al final de la aplicacion se espera que el estudiante sea capaz de



construir conocimiento por si mismo, relacionar conocimientos previos con los ya
obtenidos e interpretar la informacion que recibe.

09-B: Disefia un material educativo manipulable nombrado “Caja de dibujo” mediante
la ensefianza para la comprension facilitara la interiorizacion del concepto de
proyeccion con estudiantes de grado cuarto (edades entre 8 y 10 afios). Se procede
realizando una prueba de entrada tomando como referencia a David Perkins y sus
actividades para la comprension (explicacion-ejemplificacion-aplicacion), en la
primera instancia se realiza una explicacion clara de los conceptos después el
estudiante representa con sus palabras lo que abstrae, en el segundo ejercicio se
identifican las figuras planas mas conocidas por la poblacion (por medio de cuadro
comparativo) y en el tercer ejercicio el estudiante dibuja un objeto cotidiano con las
vistas correspondientes. A partir de las tres actividades se aplica una prueba final de
cinco puntos que verifican que tanto el estudiante comprendio los conceptos
brindados mediante las actividades y con base en este resultado se propone el disefio
de la “Caja de dibujo” como material educativo manipulable.

12-A: Disefio de un material educativo impreso para estudiantes de séptimo grado
(edades entre los 12 y 13 afios) que se desarrolla en tres etapas de aplicacion:
identificacion del entorno, recoleccion de datos y andlisis y recoleccion de contenido
grafico. Es una cartilla que se divide en tres unidades de estudio, bibliografia y
glosario, antes de implementar el material se realiza una serie de pruebas
identificando los vacios de los estudiantes en cuanto al tema de representaciones
volumétricas (actividades no especificadas en el documento) por lo que se realiza una
explicacion magistral de los conceptos del tema central seguido a esta serie de

intervenciones en el grupo de aplica la cartilla haciendo una explicacion de la



intencionalidad de la misma y seguido la solucién de los ejercicios por parte de los
estudiantes.

12-C: Material educativo impreso que consiste en una cartilla elaborada con el fin de
contribuir al proceso de aprendizaje de representaciones graficas-tridimensionalidad
en estudiantes de grado quinto (edades entre los 9 y 10 afios), elaborada en tres
unidades tematicas. Busca modificar la estructura cognitiva del educando mediante la
reflexion, activando los aprendizajes previos e interviniendo en los nuevos que son
proporcionados por el contenido de la cartilla y la guia del autor como docente, sin
dejar de lado el trabajo autbnomo en las horas de clase y en la casa del estudiante que
ayuda a afianzar los procesos constructivos (Se realiza aplicacion de la cartilla, pero
no se especifica el como).

12-D: Disefio de estrategia didactica centrada en el juego para potencializar la
comprension en el tema de proyecciones ortogonales en estudiantes de séptimo grado
(edades entre los 12 y 13 afios), uno de los objetivos es construir conocimiento a partir
del juego. En este trabajo el autor toma el juego como una actividad que permite
desarrollar habilidades y conceptos que fortalecen la habilidad interpretativa, la
aplicacion de la estrategia se determina mediante una prueba diagnostico que
identifica falencia en la capacidad de trabajar de manera individual o grupal y los
vacios de los conceptos en cuanto a proyecciones ortogonales. La propuesta consiste
en dos juegos, uno relacionado con la ubicacion espacial y el ensamblaje de un
rompecabezas tridimensional. Para dar por finalizado el proceso realiza una prueba de
salida a los estudiantes y una de satisfaccion a los docentes.

14-B: Implementacion de una estrategia didactica para fortalecer habilidades de
razonamiento espacial por medio del programa SketchUp a estudiante de grado sexto

(edades entre los 10 y 11 afios). El autor realiza un diagndstico en relacion al tema



mencionado donde se identifican falencias ademas del desconocimiento del programa
para modelado 3D (SketchUp), dado esto se trabajan dos fases, la primera en la que se
trabaja el dibujo técnico en 2D para luego trascender al modelado 3D de esta manera
se significa el proceso de ensefianza incentivando la reflexion y se realiza un
acercamiento al aprendizaje colaborativo. La actividad en si consiste en una serie de

planeaciones en las que se incluyen un pre-test y postest y actividades 2D-3D.

Aprendizaje desde la teoria y practica del constructivismo

08-B: Esta propuesta MEC se fundamenta en la teoria de la “escuela
transformadora”, la interfaz presenta una serie de actividades en los que el estudiante
interacta autbnomamente con el material, se le presentan actividades de
identificacion e interpretacion de proyecciones ortogonales en las que si su respuesta
esta errada aparece una ventana recordando el concepto en el que fallé. Desde la
teoria en la que se fundamentan no se realiza mucho énfasis, pues este MEC cumple
con los especificadores de acceso y uso por los estudiantes del pilotaje pero no aclara
apartados de como el estudiante logra la construccion de conocimiento a traves de la
repeticion de la actividad.

09-B: Realiza una prueba diagndéstico para valorar el nivel de los estudiantes en torno
al tema, seguido con los resultados propone un material manipulable acorde a las
necesidades del grado y las edades de los estudiantes, éste consiste en un cubo hecho
en acrilico con cuadriculas dénde el nifio puede ver un objeto en las diferentes vistas y
asi mismo plasmarlas, requiere explicacion previa, logra el objetivo de fomentar la

observacion y la reflexion por el hecho de la representacion material del objeto.



12-A: Consiste en una cartilla que propone ensamblajes de objetos tridimensionales
mediante la observacion, antes de la aplicacion los docentes realizan una explicacion
magistral de todos los conceptos alli incluidos tratando de aclarar vacios y amenizar el
momento del encuentro con la cartilla. Dicho material se encuentra como refuerzo
para el docente y propone la actividad de construccion en la tltima unidad, pero las
unidades anteriores a esta son teoria similar a la explicada antes de iniciar el
reconocimiento con la cartilla.

12-C: Se especifica que uno de los propositos es activar conocimientos previos del
estudiante, pero dicho fin no se evidencia en la estructura de la cartilla ya que no
realiza algun tipo de retroalimentacion o diagndstico de lo que el estudiante sabe.
Planteado en unas actividades que se desarrollan de manera lineal siendo amigable
con los gréficos pero si n aclarar en qué momento esta siendo significativo este
proceso.

12-D: la propuesta es una serie de planeaciones que se aplican con base en el juego
como estrategia de ensefianza, de los dos juegos que se realizan se sabe que uno tiene
que ver con las habilidades espaciales y el otro con el ensamble de un rompecabezas
tridimensional, pero no se obtiene mas informacidn acerca de la aplicacion real de las
dindmicas, en el documento se menciona una prueba pos-test donde se concluye que
dichos juegos si colaboraron con el proceso de construccién cognitiva aungue no se
explore mucho alrededor de la actividad en si.

14-B: Se realizan planeaciones con el programa SketchUp y la tridimensionalidad de
los objetos, segun dichas planeaciones la clase se torna en la explicacion de la
actividad y la aplicacion de lo que los estudiantes logran asimilar a otras actividades
disefiadas por los docentes, hasta el momento se realiza una clase magistral que

incluye la aplicacion de un taller, tiende a ser de tipo memoristico hasta cierta medida



ya que se trabaja con lo que el estudiante se graba, pero no se olvide el papel del

docente como guia en las dudas.

Ensefianza desde la teoria del cognitivismo

El aprendizaje significativo de David Ausubel es el principal referente tedrico que
representa al cognitivismo en los catorce trabajos de grado aqui sefialado, dicha teoria
significativa plantea que el aprendizaje sucede cuando el sujeto es capaz de asimilar los
conocimientos ya adquiridos con los nuevos, establecer relaciones y posterior realizar
interpretaciones. El conocimiento del estudiante se aprecia desde las estructuras cognitivas
que éste ya posee y las que seran adquiridas, es una de las caracteristicas del aprendizaje

significativo y que es basado en las experiencias u hechos.

Un aspecto destacable del aprendizaje significativo es la motivacion que se le genere
al estudiante pues esta resulta ser relevante en la energia y actitud que el estudiante le
imprime a las actividades, el docente actia como agente dinamizador y orientador en el
proceso formativo del estudiante, es quien media entre la ensefianza y el sujeto de aprendizaje
pero si el docente no se encuentra preparado en cuanto a contenidos o dominio del tema se

convertira en un obstaculo y se convertird en un inconveniente para el desarrollo del saber.

Otro de los referentes mas citado es Jean Piaget y su teoria de los estadios de desarrollo,

explicado brevemente a continuacion:

e (-2 afos (sensorio motor): Control motor y reconocimiento de los objetos fisicos que

le rodean.



e 2-06/7 afos (intuitivo o preoperatorio): Habilidades verbales y elabora simbolos de
los objetos que ya conoce.

e 7-10/11 afios (operatorio concreto): Maneja conceptos abstractos como los nimeros,
caracterizado por el pensamiento légico.

e 11-14/15 afios (operatorio formal): Operaciones ldgicas y a la vez los simbolos

abstractos.

De acuerdo a esta teoria el docente o persona que ejerce la ensefianza debe tener en
cuenta las edades de asimilacion de conceptos de los nifios y jévenes, no dejando de lado el
contexto y la finalidad de la actividad que se requiere llevar a cabo. El aprendizaje es
entonces un proceso cognitivo, entendiendo lo Gltimo como el acto de conocer, el
conocimiento de si mismo y el entorno que le rodea y como interactuar con estas dindmicas

de cambio frente al conocimiento, asi pues, el aprendizaje construye significados propios.

El autor Perkins sefiala que la ensefianza para la comprension colabora con la generacion
de imagenes mentales siendo interpretada como los indicadores del estado de entendimiento
del estudiante, este estado se puede observar reflejado en las actividades de comprensién: la
explicacion (expresion verbal propia de manera clara de lo que es un hecho o concepto),
ejemplificacién (identificacion de eventos u objetos usados para ilustrar una situacién
especifica), la aplicacion (hacer uso de lo adquirido para explicar situaciones no estudiadas)
y justificacion (Pruebas de la utilidad del estudio realizado). Con base en dichas actividades
de comprension propone la teoria uno que promueve ciertos aspectos para el logro de los
objetivos educativos, tales aspectos son la practica reflexiva, realimentacion de la

informacién y la motivacion.



Howard Gardner encuentra la inteligencia como un conjunto de habilidades, talentos de
diferentes niveles y capacidad mental que posee el ser humano que le ayudan a resolver
problemas en beneficio de si mismo y la comunidad. Encuentra que no sélo hay una
inteligencia, sino que esta depende del contexto y las actividades que desarrolle el sujeto, las

inteligencias que reconoce se describen brevemente a continuacion:

e |. Ldgico matemética: Entendimiento de las relaciones abstractas.
e |. Linguistica: Capacidad de entender y hacer uso de un idioma.

e |. Espacial: Capacidad de orientarse y ubicarse en el espacio.

e . corporal: Capacidad de percibir y realizar movimientos.

e |. Musical: Percibe, entiende y reproduce la masica.

e | Intrapersonal: Entendimiento de si mismo y autorregulacion.

¢ |. Interpersonal: Habilidades sociales, buen trato con los demas.

e |. Naturalista: Observacién y organizacién de lo que rodea al sujeto.

Se hace hincapié en la inteligencia espacial considerada de importancia en lo que se
refiere a educacidn en tecnologia debido a las proporciones, ubicacion en planos cartesianos,
entendimiento de la tridimensionalidad, rotacién de objetos y en general los temas

relacionados con la expresion grafica.

Ensefianza desde la practica

e 04-A: Se plantea un material educativo tipo cartilla para estudiantes de séptimo grado

(edades entre los 12 y 13 afios) que fomenta el desarrollo de las capacidades de

interpretacion, relacion y graficar en objetos tridimensionales con ejercicios



secuenciales dirigidos a potenciar la reflexion y las relaciones entre iméagenes que le
ayudaron a construir el aprendizaje. La cartilla contiene dos unidades, la primera
contiene el tema de la tercera dimension, después de realizar una lectura el estudiante
procede a la solucidn de ejercicios (de tipo completar) y la segunda unidad contiene el
tema de puntos de fuga, conformado por una parte tedrica y ejercicios de
interpretacion de dibujos que también deben completar. Al finalizar se aplican otros
gjercicios con ayuda de la plataforma Clic 3.0, valga aclarar que se realiza una prueba

pre-test y pos-test.

04-B: Material didactico para estudiantes de quinto grado (edades entre 9 y 10 afios)
dirigido como apoyo a la ensefianza de la expresion grafica, mediador de la ensefianza
artistica en primaria y el uso de instrumentos de medicion en bachillerato con el fin de
recobrar la curiosidad propia de los jévenes. Seccionado en las etapas: diagndstico de
entrada, clasificacion de imagenes, seleccidén y denominacion de temas, preparacion y
aplicacion de talleres y prueba de salida. En la prueba de entrada se identifican
aspectos como la falta de reflexidn, mecanicistas y poco conocimiento ante la parte
artistica, las imagenes que se proponen en dicha prueba son de tipo Gestalt
(continuidad y similitud) para la segunda etapa se preparan los temas de los talleres
que seran aplicados (lineas, angulos, intersecciones, punto, circulo, arco, cubo, solidos
para armar y mecanismos articulados). Se obtiene el disefio de un cuadernillo con una
hoja calcante y una bond para poder hacer los trabajos en clase, dicho cuadernillo no
incluye explicaciones o letra alguna ya que estas indicaciones seran proporcionadas

por el docente.



04-C: Material educativo impreso para docentes de expresion grafica de la
Universidad Pedagogica Nacional con el propdsito de colaborar con la ensefianza del
tema de acotacion, los subtemas del material son presentados de forma secuencial de
manera que a medida que se avance el nivel de complejidad aumente, pero
relacionando los conceptos anteriores y se organiza en: ;qué se va a ensefiar?,
explicacion, ejemplificacion, concepto de normas de acotacion y evaluacion de la
comprension. Se realiza una indagacion con los docentes de la asignatura
identificando el tema de acotacion como dificil comprension, seguido se disefia el
material educativo “Acotacion” que es dependiente de la explicacion simultanea de
los temas por parte del docente, al finalizar se propone una serie de ejercicios

practicos y una evaluacién del material.

04-D: Material educativo didactico disefiado para estudiantes de grado cuarto (edades
entre los 9 y 10 afos) con el fin de brindarle al nifio herramientas que afiancen y
contribuyan con el fortalecimiento de habilidades en expresion grafica a través del
juego. Se divide en seis capitulos de ensefianza, con los subtemas de
tridimensionalidad, modulo, interpretacion 3D, cuadricula, conceptos y relacién de la
forma con el objeto. Es una cartilla guia que contiene la explicacion de cada capitulo
seguido de tres a cinco ejercicios para realizar ahi mismo, es decir, deber ser impresa
para su uso y adicional cuenta con un elemento manipulable que se le llama modulo,
consiste en 30 piezas cubicas con una abertura circular en cada cara y 60 uniones para
dichos circulos, estos se utilizan para construir formas en 3D que los nifios pudieran

identificar facilmente.



07-B: Disefio de aplicacion web (software educativo) enfocada en la geometria
descriptiva, haciendo uso de los pocos recursos que hay acerca de la aplicacion de las
TIC en el aula, su proposito es apoyar la labor docente para la ensefianza préactica de
la tridimensionalidad pero que va dirigida a los estudiantes de la asignatura de
expresion grafica de la Universidad Pedagogica Nacional enmarcado en el postulado
de Jean Piaget que cada sujeto construye su conocimiento a partir de las relaciones
con el contexto incorporando a su estructura cognitiva la informacion recibida, por lo
que la propuesta aqui presentada es de tipo significativo y se guia en cuatro etapas:

orientacion, ejecucion, control y correccion.

07-C: Material educativo manipulable dirigido a estudiantes de sexto grado (edades
entre los 10 y 12 afios) con el fin de favorecer la comprension del tema de
ortogonalidad, se trabaja acorde a la teoria de aprendizaje significativo por facilitar la
comprension de los conceptos y aplicarlos a una situacion real. Para comenzar se
realiza una prueba diagndstica la que determina las principales falencias de los
estudiantes en cuanto a comprension de conceptos en relacion a la proyeccion
ortogonal, luego de ello proceden con la explicacion del tema teniendo como apoyo el
material manipulable realizado (es un cubo de madera que contiene un sélido en
madera con laseres, que representan las lineas de proyeccion, el cubo esté ubicado
sobre una base giratoria que refleja la luz del laser a un vidrio que representa el plano
de proyeccion y el angulo de éste puede ser medido con una regleta), luego se realizan
tres clases en las que interviene el uso del material en los grupos de estudiantes, al
finalizar la sesion uno y dos se realiza una mesa redonda para aclarar dudas, la tltima

clase se dedico a la evaluacion-reflexion del material por parte de los estudiantes.



08-A.: Disefio de material manipulable e impreso para la construccion de poligonos
regulares consistente en diez circunferencias en MDF, ocho segmentos de recta de
perfil cuadrado en el mismo material y seis fichas impresas que especifican la
construccién de los poligonos. La aplicacion del material se da bajo el aprendizaje
significativo y se da en el desarrollo de tres talleres donde se explica el tema de
manera magistral y seguido los estudiantes realizan la guia de poligonos con el
material manipulable. Seguido se hace una prueba de salida para cuantificar el

aprendizaje.

09-A: Material educativo computarizado basado en la conceptualizacion de objetos y
estructuras 3D, para estudiantes de grado once (edades entre los 15y 17 afios). La
interfaz presenta una seccién de concepto y ayuda (herramienta CAD), otra seccion de
actividades dividida en préactica y evaluacion de conceptos. El pilotaje se realiza en
tres sesiones de clase, antes de hacer uso del material se realiza una exploracion de
conocimientos por parte de los docentes y luego se aplica con las actividades alli
propuestas. Para finalizar se realiza la validacion con los estudiantes de once y

docentes de la institucion.

10-A: Material educativo impreso que busca potenciar la comprension en las teorias
de proyeccion para estudiantes de octavo y noveno grado (edades entre los 13 y 15
afios). Se estructura en cuatro capitulos: conceptos generales, la tridimensionalidad,
vistas multiples y explorar la tercera dimensién. En cada capitulo se plantean
actividades para la comprension que deben ser solucionadas ahi mismo por lo que no
requiere materiales adicionales, dichas actividades se solucionan desde la explicacion

previa del docente. Se implementa en tres sesiones de clase (un capitulo por clase) y



por ultimo se realiza una valoracién por parte del docente titular y los estudiantes que

participaron de la actividad.

13-A: Se inicia realizando una observacion profunda del grupo de estudiantes de
grado septimo (edades entre los 12 y 13 afios) para luego inferir unos temas en los que
se concentra la dificultad de ensefianza-aprendizaje, seguido se disefia una prueba tres
secciones de aplicacion. La primera en la indagacion de las caracteristicas de la
poblacidn a trabajar, la segunda la aplicacion de tres actividades concernientes al tema
de paralelismo, perpendicularidad y proporcionalidad que buscaban evaluar el nivel
de comprension del estudiante, en la tercera se evalUa la rotacion de objetos en el
espacio por medio de un rompe cabezas tridimensional. Al finalizar las pruebas se
procede con el analisis del resultado y el posterior disefio de la propuesta planteada
desde cuatro actividades que pretenden motivar la reflexion y la capacidad de analisis
de los estudiantes (simetrias, relacion entre dos objetos 0 mas, rotacién de objetos y
analisis y comprension verbal). A partir de los resultados de estas actividades por
medio de una rubrica de evaluacion cualitativa se obtiene un material educativo

impreso titulado “habilidad espacial”.

14-C: Propuesta pedagdgica alrededor del tema de habilidades espaciales que apoyen
al docente en su labor profesional con estudiantes de grado quinto (edades entre los 9
y 10 afios), permitido a través de las Actividades Tecnoldgicas Escolares (ATE) con
elementos de la ciencia aeroespacial. Se desarrolla en cuatro fases, la primera el
reconocimiento de las tematicas tratadas en el area de tecnologia, la segunda es la
evaluacion diagnostica, la tercera la aplicacion de las ATE propuestas y la cuarta, el

analisis de los resultados. Los temas de expresion grafica (vistas, escalas, desarrollos



y distancia) se abordan desde nueve ATE con el respectivo enfoque aeroespacial,
inicialmente se realiza una prueba de entrada o diagndstica que consiste en cinco
actividades relacionadas con los temas de la ATE, después de esta prueba se plantean
las actividades a realizar con diferentes niveles de dificultad y ahi mismo se realiza la

evaluacion de los temas vistos.

15-A: Disefio de un ambiente virtual de aprendizaje E-learning para la comprension
de la expresion grafica (especificamente dibujo técnico) dirigido a estudiantes de
grado noveno (edades entre los 14 y 15 afios) orientado bajo el aprendizaje
significativo. La eleccidn de los temas surge de lo observado en la practica educativa,
posterior elaboracion del ambiente virtual incluyendo los temas de dibujo técnico,
figuras geométricas planas, solidos geométricos, perspectivas y proyecciones
ortogonales, a su vez estos explicados con recursos como videos tomados de
YouTube, paginas web ancladas, presentacion en PowerPoint y Prezi, imagenes y
PDF explicativos. Para finalizar se proponen tres ATE disefiadas como cartillas a

manera de prueba de salida que se estructuran en todo lo anterior.

16-A: Propuesta de video juego para potencializar la habilidad espacial, como primer
acercamiento se realiza la prueba diagndstica observando aspectos como la
tridimensionalidad, construccion de modelos, comprension y motivacion de los
estudiantes. Se identifica a partir de las pruebas que los video juegos son fuente de
interés, participacion, motivacion y competitividad entre los estudiantes. El material
propuesto consiste en una interfaz que permite al docente seleccionar video juegos
que fomenten el desarrollo de habilidades espaciales, dichos juegos se encuentran

preseleccionados y vinculados con una explicacion de los aspectos que ayuda a



mejorar a partir de la espacialidad. Posterior se evalia mediante entrevistas a

educadores de diferentes areas de conocimiento.

16-D: Se plantea el disefio de una prueba diagndstico dirigido a estudiantes de
expresion grafica I, 11y 111 referente a la comprension del tema de espacialidad desde
el autor Howard Gardner y de esta manera poder inferir un constructo espacial de la
percepcion del disefiador tecnologico. Se disefia un instrumento que recopila las tres
asignaturas y que se representa en ocho ejes tematicos (analisis de imagen, secuencia
de imagen y movimiento, desarrollos, ubicacién con coordenadas, proyecciones y uso
del area de trabajo, terminologia y conceptos, vistas y proyecciones y secuencialidad
de movimientos) con catorce actividades y una evaluacién con escala de Likert. Para
finalizar el autor realiza el analisis de cada una de las respuestas de los estudiantes de
la Universidad pedagogica Nacional para poder realizar unas sugerencias entorno a la

representacion mental del concepto de espacialidad.

Aprendizaje desde la teoria y practica del cognitivismo

04-A: Esta propuesta se plantea en dos etapas generales (percibidas) una es: la prueba
pretest a razon de la cartilla y la aplicacion de la cartilla con respectivos ejercicios y la
segunda, la utilizacion del recurso Clic 3.0 como herramienta de potencialidad
reflexiva y la prueba de salida pos-test. La aplicacion del material se realiza posterior
a la explicacion de los temas mencionados tornandose en clase magistral, seguido la
aplicacion de los ejercicios propuestos de la cartilla consistentes en actividades de
completar lineas u objetos, sopa de letras, ayuda de Paint, concentrese, identificacion

de objetos construidos erroneamente y actividades de voz que reconocen el esfuerzo



del usuario. Las actividades en Clic 3.0 no se especifican, se hace énfasis en que estas
colaboran a la retroalimentacién de la cartilla como ayuda grafica y ubicacion de
conceptos. Al realizar una prueba diagnoéstica los docentes se preocupan por indagar
en qué nivel de conocimiento se encuentra la poblacion seleccionada en torno al tema,
con base en estos resultados disefian el material y posteriormente en su aplicacion se
notan varios aspectos que recurren a la memoria segun la clase magistral antes de, al
finalizar se recoge todo lo aprendido en la plataforma, pero no aclara como realiza

este proceso.

04-B: Material dirigido totalmente por el docente, debido a la ausencia de
indicaciones en el cuadernillo en el que se presentan unas imagenes y con base en
ellas el estudiante trabaja por medio de la hoja calcante. La propuesta es contundente
en cuanto a que el estudiante recoge lo que el docente le brinda y lo transforma
mediante la representacion visual en el cuadernillo, el docente acompafa este proceso
asesorando individualmente a los estudiantes en busca de preguntas y observaciones
también hacia el material. EI impacto en el cuadernillo es evidente en los estudiantes
ya que no habian interactuado con herramientas de este tipo, genera motivacion por
desarrollar los ejercicios, en cuanto al aprendizaje significativo que se plantea en el
documento se tiene en cuenta al realizar el diagnéstico de las falencias para elaborar
las actividades, seguido se le brinda al estudiante la libertad de realizar
interpretaciones segun lo explicado por el docente en este sentido él toma lo que mas

considera importante y lo interpreta en el cuadernillo.

04-C: Basado en el aprendizaje por descubrimiento, se entiende como todo lo que

aprende el sujeto por si mismo, descubriendo y construyendo sus esquemas e



interpretando la informacion que llega a €l. Este trabajo presenta un material
educativo impreso que se sugiere como apoyo al docente para la ensefianza de la
expresion gréfica, al momento de aplicarlo en los estudiantes se procede con la
explicacion de cada uno de los subtemas de acotacion y seguido se plantean ejercicios
de dibujo, en este sentido no se evidencia el aprendizaje por descubrimiento ya que el
proceso que se plantea para este material es de tipo memoristico por el hecho que

después de la explicacion los estudiantes realizan un ejercicio con base en ello.

04-D: Elaborado desde la ensefianza para la compresion, este material educativo
didactico se haya construido desde una propuesta impresa y una manipulable, de
modo que el nifio pueda asimilar lo que aprende a través de la cartilla y las actividades
alli planteadas en 2D, como la idea es que comprenda la tridimensionalidad el

material manipulable resulta idoneo para la construccion de modelos 3D que relaciona

facilmente con la cotidianidad de su entorno y los conceptos plasmados en la cartilla.

07-B: Se explica de manera detallada los materiales educativos computarizados, los
modelos pedagdgicos que sustentan la realizacion de uno, la teoria que acogen para
aplicar el software disefiado, aspectos del contenido pero no se presenta de forma
clara la aplicacion del mismo el procedimiento que se llevo a cabo como tal en el aula
de clase con los estudiantes, al finalizar el documento si hace una evaluacion de la
aplicacion en la que se puede inferir que en general la acogida de dicho material fue
aceptable, pero no determinante en los aprendizajes de los estudiantes (prueba
realizada a los mismos estudiantes de la muestra) por ende no se puede dar por

sentado si el aprendizaje significativo como finalidad del software se dio o no.



07-C: La propuesta y aplicacion de material se describe detalladamente hasta su
Gltima instancia, la utilizacion en el aula de clase de este tipo de disefios de material
resulta impactante para el estudiante, ya que su primer deseo es interactuar y saber
cémo funciona. Haciendo uso de esta ventaja el docente desarrolla dos ejercicios en
los que se explica el concepto de ortogonalidad unicamente con el material, l0s
estudiantes tienen la posibilidad de manipular los interruptores de los laseres y
explicar lo que esta sucediendo con el haz de luz. Al finalizar las clases y en la prueba
de salida el nifio tiene la posibilidad reflexionar sobre lo que ha visto y explicar sus
percepciones frente a las actividades, en este sentido se logra al propoésito de
aprendizaje significativo permitido por la representacion reflexiva y los aprendizajes
previos del estudiante, al poder interactuar logra significar el proceso de aprendizaje

en las estructuras cognitivas de lo que ya conocia como proyeccion.

08-A: La propuesta de este trabajo de grado es de tipo procedimental, se realiza el
diagnostico para identificar el conocimiento previo de los estudiantes frente al tema
de poligonos, luego del diagnostico se disefia el material que incluye una guia
impresa. Es procedimental debido a que en el momento de la aplicacion el docente
realiza la explicacion y luego los estudiantes con base en la guia realizan las
actividades propuestas con la variante que manipulan las circunferencias y los
segmentos de recta, la aplicacion finaliza alli con una evaluacion de los conceptos
captados. Quedan vacios frente a la significacion del aprendizaje de los estudiantes ya
que la evaluacion final se remite a los conceptos explicados por el docente y no lo que

contiene el material propiamente.



09-A: Este material se guio bajo la propuesta pedagogica de la ensefianza para la
comprension, lo que no se identifico en el proceso descrito ya que carece de
explicacion y a la vez exploracion en el tema a abordar, al finalizar no cierra con
aclaraciones de como se puede evidenciar esa comprension que se buscaba
potencializar en el educando. Segun la validacidn que practican a los estudiantes de
grado once se detectan ciertas falencias como la falta de dinamismo, botones y
sonido, para finalizar se resalta la aceptacion del MEC por los docentes para el uso en

las diferentes clases.

10-A: La cartilla disefiada por las docentes logra causar impacto en los estudiantes ya
que no habian tenido la posibilidad de interactuar con herramientas de este tipo en el
colegio, en cuanto a lograr potenciar la comprension de las teorias de la proyeccion se
evidencia en las relaciones que realizan los estudiantes con objetos de su entorno
cotidiano, el cual realizan explicaciones contundentes acerca de las proyecciones de
dichos objetos aunque se observan falencias en cuanto a la cantidad de texto y la
asimilacion del mismo, por lo que se recurre a la memorizacion y con la cartilla la

posibilidad de regresar a la parte exacta de las definiciones para recordarlas.

13-A: El material educativo impreso resultante luego de las observaciones y
aplicacién de dos pruebas a los estudiantes consiste en tres cartillas que recogen los
temas del diagndstico, estas cartillas son implementadas en dos grupos, uno control
que llevo todo el proceso de la prueba de entrada y el otro grupo que desconoce todo
el proceso, es pertinente mencionar que dicho material se guio con la teoria del
aprendizaje significativo. Dicha teoria se evidencia en el grupo control al realizar una

especie de diagnostico sobre diagndstico siendo transversal a estas pruebas la



explicacion de los docentes, a partir de estas actividades es que nacen las cartillas en
las que se obtienen resultados de comprensidn de los estudiantes teniendo en cuenta
que el contenido de las mismas s6lo hace referencia a actividades para desarrollar y

no se enfoca en lo explicativo.

14-C: La aplicacion de esta propuesta se enmarca dentro de tres categorias. La
primera es la centrada en los aspectos evaluativos, donde el autor del documento
resalta la importancia de realizar una evaluacion critica, es decir, que dicha evaluacion
no sea cuantificable sino cualitativa destacando todos los aspectos de ensefianza-
aprendizaje que se lograron con el estudiantes, se toma como un proceso gue Nno es
unidireccional, pues tiene la caracteristica de observar todo lo planteado y ejecutado
desde el docente. La segunda, lo referente a las ciencias aeroespaciales en el entorno
escolar, como principal aspecto presenta la motivacion entendida como: “lo que
induce a una persona a realizar un acto especifico” y para el autor es importante ya
que hace una observacion directa sobre la motivacion de cada estudiante desde la
ciencia aeroespacial con el fin de fomentar la creatividad ya que éste se presenta como
un tema de interés y curiosidad para los estudiantes.Y por ultimo, la categoria de
habilidades espaciales, mencionando la importancia de presentar al estudiante una
actividad que pueda relacionar con su cotidiano de esta manera se le facilitara el
reconocimiento del contenido, mejorando asi la representacion de formas 2D en el
espacio. El autor del documento utiliza como referencia la teoria del aprendizaje
significativo que se ve reflejada en el proceso que llevo a cabo en las tres categorias
anteriores, con la prueba diagnostica, la evaluacion critica y el fortalecimiento de

habilidades espaciales mediante saberes previos de interés para los estudiantes.



15-A: Se fundamenta en el enfoque cognitivista, ya que busca que los estudiantes
generen sus propios conocimientos a partir del AVA (Ambiente Virtual de
Aprendizaje) elaborado por los autores del documento. EIl proceso de aplicacion se
realiza primero dejando que los estudiantes interactien con el AVA, en éste pueden
encontrar la explicacion de todos los temas en presentaciones de diferente tipo y
videos, después de navegar por el AVA se le asigna al estudiante una cartilla
evaluativa, una por cada eje tematico para desarrollar las actividades alli planteadas
segun la explicacion del AVA, por ultimo la evaluacion del proceso mediante una
matriz con preguntas. Se torna en un proceso memoristico, por el mismo
procedimiento de aplicacion, la manera como se presenta la evaluacion deja entre ver
que se cuantifica lo que el estudiante logra memorizar del AVA para luego aplicarlo

en la cartilla y posteriormente en dicha evaluacion.

16-A: Segln se entiende es una herramienta disefiada para los docentes, una
herramienta que les permite conocer sobre un video juego especifico, despliega el
andlisis de como dicho video puede tener relacion con la teoria de las inteligencias
maltiples y a su vez potencializar alguna de ellas, especialmente la habilidad espacial.
Se le reconoce el hecho de presentar creatividad e innovacion en la propuesta, es

evaluada por dos expertos que la describen como pertinente en el ejercicio educativo.

16-D: Propuesta de Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) construida con base en una
prueba diagnostica a los estudiantes, de alli se identificaron los temas con mayor
dificultad, se realiza una primera prueba de presentacion con docentes evaluadores del
Departamento de Tecnologia quienes hacen recomendaciones referentes a los

graficos, vocabulario técnico y la importancia de la comprensién del contenido del



OVA. Por temas ajenos al autor del documento no se pudo realizar la aplicacion del
OVA con los estudiantes por lo que fue necesario que el cuerpo de docentes de
tecnologia de la institucion, donde pensaba aplicarlo, lo valoraran determinando el
pensamiento que estos recursos deberian estar al alcance de los colegios
colaboradores de la Universidad pedagdgica Nacional en cuanto a practicas

pedagogicas.



Tabla 13

Tendencias de la caracterizacion de los trabajos de grado desde la corriente pedagdgica.

Nota. Fuente propia.

TENDENCIAS DE LA CARACTERIZACION DE LOS TRABAJOS DE GRADO

CORRIENTE PEDAGOGICA

ENFOQUE

TRABAJO DE GRADO

DESCRIPCION

Conductista

No aplica

No aplica

Constructivista

08-B, 09-B, 12-A, 12-C, 12-D, 14-B.

14-B: Zonas de desarrollo proximal desde lev VVygotsky y el autor Mario
Carretero.

08-B: La escuela transformadora desde Rafael Porlan.

09-B, 14-B: Teoria de los estadios de desarrollo-Jean Piaget.

12-A: De la escuela nueva al constructivismo de Julidn De Zubiria.

12-C: Psicologia del nifio: desarrollo de las percepciones de Juan Piaget.

12-D: Didactica y curriculo: un enfoque constructivista (Francisco Diaz) desde
Jean Piaget.

Cognitivista

04-A, 04-B, 04-C, 04-D, 07-B, 07-C, 08-A, 09-A, 10-A,
13-A, 14-C, 15-A, 16-A, 16-D.

04-A, 08-A: Aprendizaje Significativo desde David Ausubel y Joseph Novak.
04-B, 05-B, 07-B, 13-A, 14-C, 15-A, 16-D: Aprendizaje Significativo desde
David Ausubel.

04-C, 04-D, 07-C, 09-A, 10-A: Ensefianza para la comprension (La escuela
inteligente) desde David Perkins.

14-C, 16-A, 16-B, 16-D, Teoria de las inteligencias miltiples de Howard
Gardner.

08-A: Aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner.

Conectivismo

15-A

15-A: Teoria del conectivismo de George Siemens.

Constructivista y Cognitivista

05-B, 05-C, 07-A, 06-A, 06-B, 11-A, 14-A, 16-C, 09-C,
12-B

06-A, 11-A, 05-B: Aprendizaje significativo desde David Ausubel y
Constructivista desde Jean Piaget.

06-B: Aprendizaje significativo desde David Ausubel. Aprendizaje cooperativo
desde David Johnson. Aprendizaje auténomo desde Carles Monereo.

14-A: Teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner y constructivismo
en el aula de César Coll.

05-C, 07-A, 16-C, 09-C, 12-B: Teorias de los estadios de aprendizaje de Jean
Piaget y teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner.
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8. Recomendaciones

Los enfoques pedagdgicos son una guia que permiten orientar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, dichos enfoques ayudan en los trabajos a centralizar las
actividades y acciones a tener en cuenta en el aula de clase. Un enfoque destacable es
el conectivista, este da cuenta de la trascendencia y los cambios que generan las
Tecnologias de la Informacidén y Comunicacion en el campo educativo, este es un
escaldn para actualizar las propuestas de aspectos como la metodologia y que desde
ese punto tomarlo como consideracion para la generacion de propuestas de material
de apoyo educativo y didactico, en este sentido permite mejorar los contenidos,
experiencias y la interaccion en el aula.

Es pertinente que los autores de trabajos de grado que realizan material de apoyo ya
sea dirigido al docente o al estudiante, considere el tiempo de aplicacion de este, al
estipular el tiempo apropiado de aplicacion, acorde a la propuesta y al enfoque
pedagogico, el trabajo investigativo podria ser mas enriquecedor al tomar todos los
aspectos pertinentes al proceso. Esto se destaca dado que algunas propuestas realizan
la implementacion del mismo en 3 o 4 sesiones de clase en las instituciones que
corresponden aproximadamente a dos horas cada una, lo que causa incertidumbre si
es el tiempo adecuado para la recoleccion de informacion, validacion e
implementacion del mismo.

Se identifica que los trabajos de grado cuentan con material de tipo didactico o
educativo, como resultado de un proceso juicioso de observacion e interpretacion de
las problematicas escolares en el area de tecnologia. Dado la relevancia de la tematica

abordada de cada material para la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico, se sugiere un
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espacio académico a cargo del comité de practica en el que retomen estos materiales
para su andlisis y posterior implementacion dentro de la préactica educativa.
Considerar el andlisis de dichos materiales como linea investigacion, donde los
estudiantes se hagan participes y criticos respecto a los materiales. Esto puede llegar
hacer muy enriquecedor tanto para los estudiantes como para la licenciatura, espacios
que pueden ser aprovechados desde las asignaturas: pedagogia y didactica, seminario
de préctica, practica educativa I, 11 y Il entre otros.

Se encuentra interesante y pertinente la realizacion de un analisis tipo documental en
los diferentes ambitos y teméticas que surgen en la Licenciatura. Sin embargo, es
importante establecer los métodos y el protocolo de busqueda adecuado en la
Biblioteca Central de la Universidad Pedagdgica Nacional, dado que al momento de
realizar la busqueda de cada trabajo de grado o de un tema en especifico respecto a los
mismos, se identifica que es dispendioso y no presenta veracidad en la totalidad de la
informacion encontrada.

Buscar la trascendencia de los materiales impresos, teniendo en cuenta los cambios y
adelantos tecnoldgicos, los cambios sociales, culturales y econémicos del pais. Desde
el uso de herramientas para la construccion de materiales apoyados en las tecnologias
de la informacién y la comunicacion.

Es importante traer a colacion la importancia de la actualizacién de los recursos y
métodos de ensefianza de los docentes de la Licenciatura en Disefio Tecnologico, en
las diferentes asignaturas, esto basado en los resultados de los trabajos de grado en
donde los autores toman como poblacion muestra a los estudiantes de asignaturas de
expresion gréafica I, 11y 111, El uso de herramientas TIC mostro un acertado resultado

en cuanto al aprendizaje de los conceptos y la aplicacion de los mismo, esto evidencia
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que no solo en un colegio se podra uso de actividades de este si no podra ser
implementado en el aula universitaria.

Se encuentra que un solo trabajo de grado esta enfocado en fortalecer conceptos de
expresion grafica con estudiantes que presentan limitacion visual. De alli que surja la
inquietud y la recomendacion para que en las asignaturas de la Licenciatura en Disefio
Tecnologico se fortalezcan los temas de discapacidad, incentivando a los estudiantes
al pensamiento y la construccion de materiales educativos referentes al tema de
discapacidad.

El aprovechamiento de las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el
desarrollo de contenido en el aula. Lo anterior, no sugiere que los materiales impresos
no sean importantes, sin embargo, con la ayuda de dichas herramientas fortalece
procesos de ensefianza-aprendizaje imperantes en la actualidad, haciendo uso de

recursos digitales de las instituciones educativas e de igual manera en la universidad.

En cuanto al contenido de los materiales de apoyo se recomienda utilizar el lenguaje
adecuado, tener en cuenta la edad y el ciclo escolar en el que se encuentran los
estudiantes para la correcta presentacion de conceptos y realizacion de material. Ya
que una de las observaciones mas resaltadas es la densidad en cuanto a conceptos que

hay sobre la tematica de la expresion grafica.
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9. Conclusiones

Las conclusiones de este trabajo de grado se responden desde la propuesta de
instrumento, que se estructura en la metodologia pues este recoge de manera sistematica las
categorias tomadas como eje, las cuales caracterizan las tendencias y éstas se representan en
las diferentes tablas disefiadas con el fin de ordenar y clasificar los datos suministrados por
cada trabajo de grado. Para poder caracterizar estas tendencias se generaron unas categorias
globales a modo organizativo que guiaron el proceso hacia el analisis y posterior descripcion

de la ensefianza y aprendizaje de la expresion gréfica.

El instrumento explicado en la metodologia y aplicado propiamente en el andlisis
documental permiti6 inferir que las corrientes pedagdgicas mas empleadas son el
cognitivismo y el constructivismo, con el 45% y el 20% respectivamente. Lo anterior se

justifica:

o Desde el enfoque cognitivista los trabajos de grado procuraron impactar sobre
las estructuras cognoscitivas del estudiante, pues es bien conocido que si de alguna
manera se logra significar los procesos de aprendizaje mediante lo que dicho
estudiante ya conoce, resulta mas productivo en cuanto a conocimiento, ahora bien,
propiamente con la expresion gréfica se le reconoce a esta teoria su facilidad para la
comprension desde cuatro aspectos fundamentales: la explicacion, el ejemplo,

aplicacién y justificacion.

e El constructivista, como foco de desarrollo de cada uno de los trabajos de
grado, justificado desde la importancia que tiene el estudiante como centro del
proceso ensefianza-aprendizaje y desde los temas tratados en la expresion gréafica
permitiria una mejor comprension ya que el estudiante es quien construye su propio

conocimiento a partir de las herramientas que le brinda el guia y los esquemas ya
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incorporados. (El disefio es visto como una actividad reflexiva constante por lo que el

constructivismo es util en este sentido).

Los autores de los trabajos de grado se apoyan de manera reiterada en la teoria del
Aprendizaje Significativo del autor David Ausubel para brindar una base pedagdgica a las
propuestas, puesto que Ausubel plantea la importancia de reconocer los procesos y los
conocimientos previos de los estudiantes para luego articular lo nuevo, asi se logra significar
el proceso, sin embargo, al realizar revision de la aplicacion de las propuestas se encuentra
que algunos trabajos no realizan prueba una diagnostica para identificar las falencias en
determinado tema, lo que se considera importante en esta teoria. Ademas al aplicar las
propuestas se realiza sobre una mirada de estimulo-respuesta, es decir, se presenta la
explicacion magistral del tema, seguido de una prueba que evalUa la explicacion,
normalmente esta prueba es el material disefiado, por lo que no hay procesos de
realimentacion con el estudiante y se acoge Unicamente lo que éste puede captar en una hora

0 dos horas de clase magistral.

Por consiguiente, lleva a reflexionar en la ensefianza de la expresion grafica en la escuela
dado que al momento de aplicar el material, éste tiende a darse de manera tradicional cuando
todo se encuentra justificado desde el aprendizaje significativo y/o la ensefianza para la
comprension precisamente para activar aspectos de caracter reflexivo, creativo y propositivo
de los estudiantes en torno a la tematica mencionada, a través del documento se evidencia que
algunos trabajos de grado realizan pruebas pos test que supondrian la interpretacién de lo
significativo del proceso, sin embargo se tornan repetitivas y limitadas al aprendizaje
memoristico. Seria pertinente un tiempo amplio de aplicacién en el que se pueda verificar que
los conocimientos adquiridos en el proceso de ensefianza se establezcan de manera

permanente en el estudiante, logrando la comprension del tema a largo plazo.
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Hay una tendencia en generar y aplicar la propuesta disefiada sobre las problemaéticas
observadas en la poblacion de educacion bésica secundaria (sexto, septimo, octavo y
noveno), exactamente el 55% de trabajos basan su trabajo sobre dicha poblacion, a partir de
esta tendencia se infiere que existe una necesidad educativa en este nivel frente a la
ensefianza-aprendizaje de la expresion gréafica, esta poblacion representa una exigencia alta
en la demanda de contenidos dirigidos al &rea de tecnologia en los colegios, pues las
dificultades de aprendizaje identificadas se concentran en la dificil comprension de conceptos

relacionados con la expresion grafica.

Con un 49% de los treinta y uno trabajos analizados, la metodologia de investigacion con
mas porcentaje es la cualitativa, debido a las caracteristicas de este enfoque investigativo,
fundamentado en el proceso inductivo, es decir, en primera instancia explora y luego
describe, para generar teoria desde las deducciones observadas. Este enfoque es pertinente
para generar hipotesis durante el proceso investigativo y por ello es seleccionado por la
mayoria de autores de los trabajos de grado ya que permitio, a partir de una serie de
observaciones, entrevistas, pruebas diagndsticas, entre otros, identificar problematicas de
ensefianza-aprendizaje alrededor del tema de la expresion grafica, brindando una
interpretacion del suceso y proporcionando una posible solucidn, que posteriormente se

condensa en los resultados de la investigacion.

La totalidad de trabajos de grado emplean algun tipo de material para brindar una posible
solucion a la problematica, se identifica que mas de la mitad de ellos realizan materiales
impresos tales como cartillas y guias explicativas, ambas incluyen explicacion tedrica
apoyada con una serie de ejercicios para desarrollar. Hay una tendencia hacia los materiales
de apoyo impresos a pesar de la actual era de la informacion, lo que sugiere una proyeccion
hacia el postulado que la ensefianza-aprendizaje de la expresion grafica se da de mejor

manera con recursos impresos para que el estudiante pueda manipular, desde el manejo de
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instrumentos de medicion hasta la interpretacion del espacio fisico que les rodea. Dicho
material impreso supone la capacidad de comunicar la idea central de manera clara,
mostrando ejemplos ilustrativos a los estudiantes, proporciona espacios para el desarrollo de

ejercicios, dinamiza con el estudiante haciéndole comprensible los temas alli expresados.

Dentro de las problematicas identificadas por los autores de los trabajos de grado, hay una
causa que tiende a repetirse en la mayoria de planteamientos, esta corresponde a la falencia
en los aprendizajes previos de los estudiantes frente a temas asociados a la expresion gréfica,
dichas falencias se identifican en los escenarios de practica educativa lo que le permitio a los
autores sefialar problemas en temas especificos. ¢Por qué la tendencia sefiala que una de las
causas de las problematicas son los aprendizajes previos? A los estudiantes se les dificulta
apropiarse de los conceptos propios de la expresion grafica porque los temas se presentan de
manera memoristica, no en todas las instituciones educativas se cuenta con esta tematica por
lo que equivale a la desigualdad de los procesos de ensefianza-aprendizaje. El estudiante se

enfrenta, sin tener bases, a un tipo de aprendizaje con términos dificiles de comprender.

El presente documento permitié hacer un recorrido historico sobre los trabajos de grado
del periodo enmarcado, identificando las estrategias pedagogicas por las que optaron los
autores para resolver las diferentes problematicas identificadas a través de las pruebas
diagnosticas o bien de la observacion. El analisis documental permite reconstruir los alcances
de los materiales disefiados para apoyar la labor docente e identificar las falencias del proceso
ensefianza-aprendizaje de la expresion gréfica al pasar de los afios, el Departamento de
Tecnologia y especificamente la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico cuenta ahora con un
recurso del que puede hacer uso al querer indagar sobre el qué y como de lo que se ha llevado
a cabo en cuanto al tema de expresién grafica, siendo este uno de los ejes principales de la

licenciatura.
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Con base en la informacion suministrada en este documento es posible realizar un
balance en cuanto al como se esta ensefiando la expresion grafica y si esta manera de impartir
los conocimientos al respecto se encuentra bien fundamentada o tal vez deberia direccionarse
de otra forma permitiéndole al docente — estudiante ampliar los horizontes en cuanto

ensefianza y aprendizaje de la expresion gréafica se refiere.
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ANEXos

Trabajo de Grado 04-A
Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Freddy Orlando Rodriguez y Javier Antonio Silva.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de : ~ S . . L1

Grado: Material de apoyo para la ensefianza del dibujo tridimensional en estudiantes de sexto grado. Cédigo 04_A

Autores: Freddy Orlando Rodriguez y Javier Antonio Silva Afio: 2004
ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Durante la practica educativa se identifican
dificultades en los nifios de grado sexto del C.E.D.
Julio Flores, al plantear actividades relacionadas con
la expresion gréfica. Se realiza una prueba diagnéstica
que incluye la interpretacion grafica de la biy
tridimensional detectando que habia dificultades
relacionadas con la ubicacion espacial. Seguido se
realizan pruebas en dos instituciones mas para
constatar las dificultades con el mismo temay en el

Implementar un material de apoyo, que
oriente secuencialmente el aprendizaje de
dibujo en tres dimensiones a partir de

herramientas que potencien la

interpretacion, relacion y graficacion de los
objetos y su forma, en estudiantes de sexto

Se define:

> Desarrollo gréfico del nifio.

> Concepcion del espacio.

> Percepcion, abstraccion y exteriorizacion de la
representacion grafica.

> El dibujo como elemento de comunicacién.

> Dibujo técnico.

> Aprendizaje significativo.

> Punto, linea y plano.

> La tecnologia como herramienta para la educacion.

>Tipo estadistico.

> Disefio cuasiexperimental.

> Prueba pre-test y pos-test con
grupo control y grupo
experimental.

> La propuesta de
instrumentos solucionan las
dificultades en las teméticas
del grado sexto (grupo
experimental)

> Eluso de instrumentos
innovadores potencia el
interés del estudiante y a la
vez la interpretacion, relacién
y traficacion de los objetos.
> Es necesario una

5 . . grado de educacion basica secundaria.
mismo grado sexto. Por esta causa se decide realizar

un material de apoyo para el docente en relacion al
tema de la tridimensionalidad.

investigacion de pre saberes.

CARACTERIZACION
Temética Representaciones volumétricas Contexto Institucion Educativa
A . . s Es dirigido a C.E.D Gustavo Restrepo y el Liceo Navarra
Descripcion Las tres dimensiones y puntos de fuga. Descripcion estudiantes de grado sexto.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Cognitivismo
R - - < P - s Aprendizaje significativo desde los autores David Ausubel
Descripcion Disefiado como material de apoyo para el docente del rea de tecnologia e informética. Descripcion P lesig Joseph Novak Y
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Cuantitativa
Cartilla: Dimensiones: 21 cm. x21 cm. Arte final elaborado en el programa Corel Draw 11 Disefio cuasiexperimental con grupo control y grupo
Descripcion Creado por MAD S.A Descripcion experimental
También se hace uso del programa clic 3.0. .

Nota. Fuente propia.



Trabajo de Grado 04-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Johana Marcela Camargo.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

g?;ggre de Trabajo de Material didactico para la sensibilizacion y la percepcion de la expresién gréafica con nifios de grado quinto de primaria. Cadigo 04- B
Autores: Johana Marcela Camargo Afio: 2004

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Los cambios que se generan en la ensefianza de lo
artistico a lo técnico, de primaria a bachillerato. Este
cambio refleja dificultades en los niveles de
abstraccion de los nifios. El dibujo y la técnica se han
tornado de alguna manera repetitivos y han cercado la
creatividad, lo sensible y lo original en el pensamiento
del educando. Por lo que el autor plante las siguientes
preguntas orientadoras: « ;De qué manera se pueden
preparar los nifios para pasar del dibujo artistico al
dibujo técnico sin que este paso sea tan abrupto?

* ;Como se puede ayudar al nifio en el proceso de
construccion de conocimientos, sin alejarlo de la
sensibilidad visual que le produce el observar todo
aquello que lo rodea?

+ (De qué manera los nifios se hacen mas creativos?

Estimular los sentidos en los nifios en
especial el visual, para sensibilizar las
caracteristicas de orden grafico del
pensamiento y/o alcanzar respuestas de
percepcion oral y grafica.

Se define:

> La psicologia de la Gestalt.

> Teorias de aprendizaje.

> Aprendizaje significativo.

> Sensacion y percepcion.

> Proceso constructivo del espacio por estadios y su
caracterizacion grafica.

> Didéctica de la imagen.

> Umbrales sensoriales.

> Creatividad.

> Antecedentes sobre arte y dibujo.

« Diagnostico de entrada en el
Colegio Psicopedagdgico Juanito
Bosco.

* Seleccion de material grafico
para aplicar talleres de
sensibilizacion.

« Planeacion de material didactico,
seleccién de materiales, disefio de
empaque.

* Validacion del material como un
producto.

* Aplicacion de conductas de
salida

« Analisis de resultados

« Entrega final del documento.

> Potencia la capacidad de
observacion e interpretacion.
> El aprendizaje se hace
significativo cuando los
estudiantes adquieren
habilidades como la
observacion, el sentido critico
y la creatividad.

> Se sugiere la creacién de un
material tridimensional ya que
este concepto es muy
complejo para los
estudiantes.

CARACTERIZACION

Tematica

Representacion grafica

Contexto

Institucion Educativa

Descripcion

Estimulos visuales por medio de la teorfa de la Gestalt.

Descripcion

Colegio Psicopedagdgico Juanito Bosco dirigido al grado
quinto.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

Mediador del uso de materiales artisticos y el uso de instrumentos para la técnica del dibujo.

"SENSIGRAF"

Descripcion

Aprendizaje Significativo desde el autor David Ausubel.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Material realizado como materiale tangible.

Descripcion

Disefio cuasiexperimental con prueba pre-test y pos-test.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 04-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por José Alejandro Tovar.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de . P " G -
Grado: Material educativo impreso de acotacion en dibujo técnico. Cddigo O4-C
Autores: José Alejandro Tovar Afio: 2004

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

A partir de indagar con los docentes de la asignatura
de expresion gréfica de la Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico de la Universidad Pedag6gica Nacional,
sobre las falencias en cuanto al tema de acotacion se
identifica la baja comprension en relacion al acotado.
De acuerdo a la indagacion se identifica problemas
con la norma de acotado lo que en un futuro
representa falencia en la interpretacion de los planos.

Se define:

> Educacion en tecnologia.

> Aprendizaje y procesos.

Disefar y validar material educativo > Tipos de aprendizaje y el aprendizaje significativo.
impreso para estudiantes de primer > La comprension.

semestre del drea de Expresion Gréfica | del |> Disefio.

programa Licenciatura en Disefio > Material educativo.

Tecnolégico de la Universidad Pedagégica |> EXpresion grafica en la acotacion.

Nacional, que sirva de apoyo para la
comprension del tema de acotacion.

Monografia que se desarrolla de
lasiguiente manera:

> Eleccion del tema.

> Revision de tipo bibliogréafico
acerca del tema.

> Inferencia de categorias y
subcategorias.

> Ruta tedrica.

> Anélisis y organizacion de la
informacion.

> Interpretacion.

> Conclusiones.

> A partir de la encuesta
aplicada al finalizar la
actividad con el material
educativo se deduce que si
mejora el nivel de
comprension de los
estudiantes debido al uso de
las imagenes y el lenguaje
claro.

> El material colabora como
apoyo adicional a los
conceptos vistos en clase.

CARACTERIZACION

distancia ent

re el trazado de lineas de dimensién y lineas de contorno.

Tematica Acotacion Contexto Universidad Pedagdgica Nacional
El material educativo disefiado por el autor se aplica con
N Acotacion vistas invisibles, el trazo de lineas de proyeccién sobre lineas de dimension y L estudiantes de primer semestre de la Licenciatura en Disefio
Descripcion Descripcion

Tecnoldgico, luego realiza una encuesta donde infiere las
conclusiones del mismo.

Tipo de Material

Educativo Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

A Estrategia de soluc
Descripcion

ion de problemas en el campo educativo apoyando procesos de

aprendizaje. Descripcion

Utiliza como referencia el autor David Perkins y su texto “La
escuela inteligente” en el que hace un anlisis alrededor del
significado de aprendizaje y define el aprendizaje significativo..

Tipo de Recurso

Impreso Tipo de Metodologia

Cualitativa

O3 Se elabora una cartilla a
Descripcion

partir uso de Sollid Edge, Corel Draw donde se le incluyen los textos.

Organizado de manera secuencial. Descripcion

Realizé una monografia en la que presenta el tema de acotacion en la

expresion grafica disefiando un material que le permitira saber su mejora el

nivel de comprensién en los estudiantes, por lo que primero aborda los

temas centrales y de alli despliega unas categorias que luego lleva al analisis

e interpreta para realizar las conclusiones.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 04-D

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Licio Alejandro Chavez y Nini Rodriguez Ramirez.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de . . - -, . .
Grado: Material educativo para fortalecer habilidades en expresion gréfica. Cadigo 04_ D
Autores: Licio Alejandro Chavez y Nini Rodriguez Ramirez Afio: 2004

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El problema se identifica a partir de la préctica pedagégica 1
y 2 realizado en diferentes colegios donde se evidencia
problemas de graficacion en nifios con edades entre los 8 y
11 afios al querer representar la tridimensionalidad de los
objetos. Adicional se observa que el cambio de primaria a
bachillerato es bastante brusco en cuanto a manejo de
instrumentos, representacion de planos y
tridimensionalidad. No se les brinda bases a los nifios sobre
el uso de estas herramientas, por lo que se escoge la
poblacién de cuarto grado con la siguiente pregunta
orientadora: ¢Es posible a través de un material educativo
fortalecer habilidades de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad con el propésito de mejorar
representaciones tridimensionales en estudiantes de cuarto
grado de primaria?

Se define:

> Caracteristicas en los dibujos de la edad.
> Habilidades gréficas.
> Perspectiva.

Fortalecer habilidades en expresion grafica |> Imagenes mentales.

de horizontalidad, verticalidad,

paralelismo y perpendicularidad de
estudiantes de cuarto grado de educacion

bésica primaria.

> Comprension.
> Material educativo de aprendizaje.
> Percepcion.

De tipo cuantitativo,
investigacion cuasi-
experimental:

> Con grupo experimental.
> Prueba diagndstico.

> Andlisis procedimental.
> Prueba de salida.

> Se demuestra que el
estudiante se siente motivado
cuando puede expresarse
dibujando objetos de manera
tridimensional, lo que en un
futuro ya le genera un saber
previo y la comprension sera
mas facil.

> Se logra potenciar las
habilidades de representacion
biy tridimensional.

CARACTERIZACION

Tematica

Tridimensionalidad de objetos

Contexto

Institucion Educativa

Descripcion

Lineas paralelas, linea de horizonte, horizontalidad, perpendicularidad, lineas
verticales, lineas oblicuas. Parte practica de dibujo tridimensional.

Descripcion

Dirigido al colegio C.E.D. Gustavo Restrepo estudiantes
de grado cuarto.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

Descripcion

Se compone por modulos de construccion o piezas que permiten su ensamble por medio de
elementos de unién. Estos médulos intervienen en el fortalecimiento de habilidades graficas.

Descripcion

David Perkins desde la teoria ensefianza para la
comprension.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Cartilla para imprimir. Grafijugando 3D.

Descripcion

Investigacion cuasi-experimental, disefio de series
cronoldgicas.

Nota. Fuente propia
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Trabajo de Grado 05-B
Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Gloria Marcela Castro Ovalle.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Disefio y elaboracion de una herramienta multimedial para la ensefianza de proyectos diédricas de voldmenes simples en grado

codigo | 05-B

Grado: sexto.
Autores: Gloria Marcela Castro Ovalle Afio: 2005
ESTRUCTURA BASE
PROBLEMA Y/O PREGUNTA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES

PROBLEMA

A partir de la practica educativa efectuada en el
Instituto Educativo Julio Flérez la autora observa una
serie de condiciones que afectan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la expresion gréfica,
especificamente en el tema de las proyecciones
diédricas, estas condiciones tienen que ver con la
falta de material educativo no denso que colabore a
los docentes y con el tiempo real que les lleva a los
mismos docentes el ensefiar este tema y que realmente
sea comprendido. Por lo que se realiza el
planteamiento de la siguiente pregunta:

¢COmo a través de un Material Educativo
Computarizado, orientado hacia la conceptualizacion
de proyecciones diédricas de volimenes simples, se
logran mejorar las condiciones que llevan al
aprendizaje de estos aspectos?

Sin olvidar que el proceso de aprendizaje debe darse
manera autdnomo en los estudiantes.

Disefiar un material de apoyo educativo
computarizado para la ensefianza de
proyecciones diédricas de volimenes
simples, que permita la interaccion con
computador estudiante. Dirigido a
estudiantes del grado 6°.

Define desde los referentes: psicolégico, didacticoy
disciplinar:

> Papel de la educacién.

> Teoria constructivista.

> Aportes de Jean Piaget.

> Aportes de Lev VWgotsky.

> Aportes de David Ausubel.

> Fundamento didactico.

> Nuevas tecnologias en la educacién.

> Material educativo computarizado.

> Proyecciones diédricas de volimenes simples.

Disefio con grupo control y
grupo experimental:

> Investigacion de tipo
experimental y de enfoque
cuantitativo.

> Se toman dos grupos de nifios
de grado sexto.

> Con el grupo uno se aplica el
método tradicional por la
institucion alrededor del tema
central con apoyo de material
didactico.

> Con el grupo dos se aplica el
material educativo computarizado
con el tema central.

> Se realiza la descripcién de la
observacién en los dos grupos.
> Se procede con la aplicacién de
una ficha evaluativa.

> Anélisis de resultados.

Desde la implementacion del
material educativo
computarizado (MEC), la
observacion del desarrollo de
las clases y la aplicacion de la
evaluacion se infiere que:

> EI MEC implementado en el
grupo experimental logra un
aprendizaje significativo
debido a que incitaa la
busqueda de informacién de
manera personal. > El MEC
se constituye como una
herramienta de
autoaprendizaje bajo las
necesidades formativas de la
institucion. > Mejora las
condiciones del tiempo,
puesto que cada estudiante
desarrolla las actividades.

CARACTERIZACION
Tematica Proyecciones Diédricas de Volimenes Simples Poblacién Institucion Educativa
Hace referencia a la representacion de las diferentes caras de figuras en dos dimensiones. Instituto Técnico Distrital Julio Flérez, con dos grupos de
Descripcion Aclarando apartados alli inmersos correspondientes a: sistemas de representacion, Descripcion estudiantes del 601y 603, en edades que oscilan entre 11a 15
abatimiento, relaciones espaciales, figuras tridimensionales y bidimensionales. afios.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Constructivismo y Cognitivismo
Material educativo computarizado: Se disefia con el deseo que supla la necesidad del Cobijado por las teorfas de constructivismo y cognitivismo:
L contexto, que no sea un instrumento més, sino que marque pautas al ser aplicado. El usuario L Aprendizaje significativo y autoaprendizaje. explicado desde los
Descripcion 8 < . Descripcion : - -
debe sentirse comodo, similar a estar navegando en un mundo que le ofrece todas las autores Mario Carretero, Jean Piaget, Lev Viygotsky y David
herramientas ludicas necesarias para la comprension del tema. Ausubel.
Tipo de Recurso Virtual Tipo de Metodologia Cuantitativa

Descripcion

La autora toma la decision de realizar un material educativo computarizado debido a la gran
cantidad de textos y poco apoyo virtual e interactivo. Haciéndolo atractivo con imagenes
similares a las que se manejan en los video juegos. Uso del concepto grafico de video juego,
play station, xboxy storyboard.

Descripcion

Mediante la investigacién experimental con grupo controly
experimental, después de realizar la aplicacién del material
educativo computarizado se hace una evaluacion donde se
abstraen unos porcentajes a analizar.

Nota. Fuente propia
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Trabajo de Grado 05-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Oscar Javier Nieto Ramirez y Peters Marcel Aldana Gémez.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Estrategia pedagogica para potenciar la capacidad de razonamiento espacial en el area de tecnologia en estudiantes con edades Codi O C
Grado: entre 8y 10 afios. odigo 5'
Autores: Oscar Javier Nieto Ramirez y Peters Marcel Aldana Gomez Afio: 2005

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Al observar las practicas educativas en las
instituciones educativas distritales de Venecia y José
Asuncion Silva, el autor nota ciertas falencias al
momento reforzar las habilidades espaciales en el
proceso de aprendizaje en el 4rea de tecnologia e
informatica, lo que le genera preocupacion ya que
considera importante desarrollar esta capacidad
espacial en dicha &rea debido al uso que se hace de
ellaen las descripciones de gréficas biy
tridimensionales. Lo que le lleva a hacer la aplicacién
de una serie de ejercicios sustentados desde Jean
Piaget con resultados negativos y a partir de ello
genera la pregunta problematizadora:

¢Una estrategia pedagdgica que potencie la capacidad
de razonamiento espacial en nifios entre 8 y 10 afios,

Disefiar una estrategia pedagégica que

potencie la capacidad de

razonamiento espacial en nifios entre 8y 10

afios que logre facilitar el
aprendizaje de la tecnologia.

Se define:

> Marco institucional.

> Relacién entre capacidad de razonamiento espacial-
ensefianza de la tecnologia.

> Desarrollo del razonamiento espacial en el nifio.

> Educacion en tecnologia.

> Condiciones del aprendizaje significativo.

Enfoque cualitativo con rasgos de

la Inwvestigacion-Accion
desarrollado asi:

> |dentificacion de la situacion
problema.
> Accién colectiva para la

transformacion de esa

problematica.

> Registro de procesos vividos
durante la transformacion y
reflexion de los participantes.

> Paso de la reflexion a la accion,
definido como el valor que le dan
los participantes al proyecto de

> Logra potencializar en nifios
de edad entres 8 a 10 afios las
capacidades espaciales
comprendidas en: arriba,
abajo, coordenadas
corporales, izquierda,
derecha, cabeza, pies, delante,
detras y manejo de
coordenadas geograficas
definidas como: norte, sur,
oriente y occidente.

> Se logra la potencializacion
de la capacidad mediante el
desarrollo de un trabajo
organizado.

CARACTERIZACION

Tematica Razonamiento espacial Contexto Institucion Educativa
Hace alusion a la importancia de potencializar la habilidad espacial ya que esta permite la
- interpretacion en la lectura de gréficos biy tridimensionales, adicional complementa los ., Institucion Educativa Distrital Alberto Lleras Camargo ubicada
Descripcion Descripcion

procesos de educacion en tecnologia, pues esta contribuye a comprender y aplicar teorias a
procedimientos especificos.

en la localidad Suba, el grado 301.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Estrategia pedag6gica planteada como guia apoyo para el docente del rea de tecnologia que

Con los autores Jean Piaget (Teorfa de los estadios de

Descripcion colabora con la potencializacion de la capacidad del razonamiento espacial. Descripcion aprendizaje) y Howard G:S;;)'le(:)eo”a de las inteligencias
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Cualitativa

Descripcion

Apoyo al docente que puede ser impreso siasi él lo decide.

Descripcion

Por medio de la investigacién accion.

Nota. Fuente propia
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Trabajo de Grado 06-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Maria Alejandra Cérchuelo Sdnchez y Edier Andrés Castafieda Nieto.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de . = - ™ . S o
Grado: Estrategia para la ensefianza de conceptos de representacion grafica a estudiantes con limitacion visual. Cadigo O 6 - A
Autores: Maria Alejandra Cérchuelo Sanchez y Edier Andrés Castafieda Nieto Afio: 2006

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El aprendizaje en estudiantes con limitacion visual, lo
que genera la exclusion de los mismos,
especificamente en actividades que implican la
representacion gréfica dentro de la educacion en
tecnologfa. Lo que impide el desarrollo de las
competencias tecnolégicas en personas con limitacion
visual limitdndole en cierta medida el éxito en el campo
laboral. Adicional la falta de compromiso y
capacitacion por parte de los docentes, instituciones,
ministerio, por estas razones se hace imperativo un
material de apoyo tiflolégico para mejorar los niveles
de comprensién y representacion gréfica de los
estudiantes con limitacion visual. ;Cémo desarrollar
estrategias para la ensefianza de representacion
grafica a personas invidentes?

Disefiar una estrategia que permita, con la
ayuda de un material de apoyo tiflolégico y
un medio textual, desarrollar competencias
dentro de la clase de expresion gréfica en
estudiantes con limitaciones visuales, que
le permitan comunicarse y establecer
relaciones con su entorno.

Los autores definen:

> Antecedentes historicos: Tiflologia.

> Antecedentes legales educacion integrada y
educacion en tecnologia.

> Conceptos generales.

> Entidades de apoyo a las personas invidentes.
> Desarrollo fisico y cognitivo del individuo.
> Sentidos como parte del aprendizaje.

> Percepcion haptica.

> Educacion: En tecnologia, construccion del
conocimiento, constructivismo y aprendizaje
significativo.

De tipo experimental.

> Utilizando el método de
muestreo.

> Dos tipos de muestra: un grupo
de docentes del area de
tecnologia a los que se les aplico
un pretest y postest. Y el grupo
de estudiantes con limitacion
visual.

> Luego se realiza la aplicacion
del material didactico a los
estudiantes.

> Los procesos de aprendizaje
pueden darse al mismo tiempo
con estudiantes videntes y los
estudiantes con limitacion visual.
> Se puede hacer modificaciones
al material didéctico empleado de
manera cotidiana en las clases de
expresion grafica para los
estudiantes con limitacion visual
> Permite al docente de
tecnologia acercar al estudiante
con limitacion visual a las
teméticas de la representacion

grafica en las clases de tecnologia.

CARACTERIZACION

Tematica Representacion grafica Contexto Otro
T, , . IR - - Estudiantes con limitacion visual de la Institucion Educativa
L, Hace distincion a los diferentes temas alli inmersos, dibujo técnico, dibujo geométrico, o a2 o - . .
Descripcion Descripcion Distrital Republica de China, en los grados séptimo, octavo y

representacion de sélidos y proyecciones ortogonales.

noveno.

Tipo de Material

Didactico

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo y Cognitivismo

Descripcion

Material didactico enfocado a facilitar el proceso de aprendizaje de las representaciones
graficas en estudiantes con limitacion visual.

Descripcion

Enfoque constructivista desde la teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

Por la necesidad que presentan los estudiantes con limitacion visual por utilizar los otros
sentidos. (Tacto y oido)

Descripcion

Investigacion experimental con pruebas diagnéstico para
proceder a la aplicacién del material didéactico.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 06-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Leydi Jineth Rodriguez Diaz y Felipe Eduardo Garzon Villarreal.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de
Grado:

Implementacion de un ambiente e-learning como experiencia pedagégica de apoyo a la asignatura expresion gréafica 1.

codigo |06-B

Autores:

Leydi Jineth Rodriguez Diaz y Felipe Eduardo Garzén Villarreal

Afio: 2006

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA CONCLUSIONES

Se genera desde el uso de las TIC como apoyo en los |un grupo de estudiantes que cursan la
procesos de aprendizaje auténomo en los estudiantes, |asignatura de expresion grafica | de manera
donde se decide realizar un apoyo de tipo virtual que [presencial e interactGian con un ambiente e-
colabore con las teméticas de la asignatura de
expresion gréfica por ser esta una de las mas
importantes en la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico. |Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la

Define:

> E-learning.

Analizar el impacto en el aprendizaje entre |, Expresion Grafica.

; " > Materiales educativos.
learning y un grupo que cursa la asignatura

de manera presencial Gnicamente, en la

Universidad Pedagdgica Nacional.

>Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

> Aprendizaje significativo y constructivista.
> Educacion en tecnologia.

> Ambientes virtuales de aprendizaje.

De tipo mixto:
> Mejores aprendizajes en el
> Investigacion cuasi- grupo de estudiantes que
experimental y pos- test. interactuaron con el ambiente
> Entrevistas, foros y encuestas. [e-learning la asignatura de
Expresion Gréfica | en
comparacion a los
estudiantes que no tuvieron
acercamiento alguno a la
herramienta.

CARACTERIZACION

Tematica

Representacion grafica

Contexto

Universidad Pedagdgica Nacional

Descripcion

Historia de la expresion gréfica, equipo utilizado, manejo adecuado de implementos, formatos
utilizados, trazado de lineas, representacion de objetos y refuerzo-repaso.

Descripcion

Primer semestre, dieciséis estudiantes de la asignatura Bxpresion
gréfica I.

Tipo de Material

Didéctico

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo y Cognitivismo

Descripcion

Material didéctico que colabora al estudiante a mejorar los procesos de aprendizaje con las
teméaticas de la asignatura Expresion Gréfica I, consiste en un ambiente e-learning.

Descripcion

Aprendizaje significativo desde el autor David Ausubel.
Aprendizaje cooperativo desde David Johnson.
Aprendizaje auténomo desde Carles Monereo.

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Mixta

Descripcion

Ambiente e-learning en la plataforma Moodle de la Universidad Pedagdgica Nacional.

Descripcion

Utiliza la investigacion cuasi-experimental con grupo controly
grupo experimental. Adicional hace uso de entrevistas, foros y
encuestas.

Nota. Fuente propia.

124



Trabajo de Grado 07-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Sandra Patricia Alfonso Herrera.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

g(r’;:j?—'e de Trabajo de Disefio de actividades para la potencializacién de la inteligencia espacial en nifios en etapa de desarrollo de operaciones concretas. | Codigo 07 _A
Autores: Sandra Patricia Alfonso Herrera Afio: 2007

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Argumentado desde la importancia de fomentar el desarrollo
de las inteligencias multiples que segin Howard Gardner
hacen parte de las personas, entre estas inteligencias se
encuentra la espacial, importante en el rea de tecnologia e
informética. Con base en lo observado en la préctica
pedagdgica la dificultad radica en la lecturay comprension
de mapas, la orientacion de su cuerpo en el espacio, manejo
de instrumentos de ubicacion. La potencializacion de la
habilidad espacial podria ayudar a completar estos vacios.
La relacion espacialidad-tecnologia e informéatica radica en
reconocer la transformacion de un elemento en otro
(ingenieria mental, comprender mapas, orientacion en
general). Se plantea la pregunta: ;Como estructurar
actividades para potencializar la inteligencia espacial en
nifios en etapa de desarrollo de operaciones concretas,
(etapa entre los 7 y 11 afios de edad)?

Disefiar actividades para potencializar la
inteligencia espacial en nifios en etapa de
desarrollo de operaciones concretas, en
edades entre los 7y 11 afios, del colegio
distrital Villa Elisa.

Define:

> La inteligencia.

> La inteligencia seguin Celso Antunes.

> Coincidencias entre Jean Piaget y Howard Gardner.
> Las inteligencias y los sistemas simbélicos.
> La inteligencia segun el contexto.

> Inteligencias maltiples.

> Aplicacion en las aulas.

> Nocién de espacio.

> Creatividad.

> Aprendizaje cooperativo.

> Conceptualizacion del disefio.

Inwvestigacion cuantitativa:

> Investigacion exploratoria con
prueba evaluativa de entrada,
intermedia y salida.

> Expresa los resultados a manera
de porcentajes.

> La metodologia de la gufa es de
resolucion de problemas y trabajo
colaborativo.

> Incremento en las
habilidades cognoscitivas de
la inteligencia espacial,
demostrado mediante las
pruebas evaluativas.

> Conocimiento a toda la
comunidad educativa,
incluyendo padres de familia
de la teorfa de las
inteligencias multiples.

> Desarrollo de las
habilidades de anlisis y
sintesis en los estudiantes.

CARACTERIZACION

Teméatica Razonamiento espacial Contexto Institucion Educativa
Dirigido a los temas especificos de: lateralidad, orientacién espacial, orientacién temporal y
N lectura cartografica. Importantes habilidades a desarrollar para el area de tecnologia e 3 Institucion Educativa Distrital Villa Elisa, con treinta y seis
Descripcion Descripcion

informética debido a las representaciones y transformaciones gréficas sobre todo en la

educacion bésica primaria.

estudiantes entre los 7y 11 afios de edad del grado quinto.

Tipo de Material

Educativo

Ensefanza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

Material de apoyo que contiene catorce actividades. Cada actividad busca potencializar la
habilidad en cada tema anteriormente nombrado, poseen la caracteristica que cada actividad
es mas compleja que la anterior y enlaza todos los conceptos obligando al estudiante a no
perder el hilo de la gufa.

Descripcion

Inteligencias maltiples desde Howard Gardner y Jean Piaget.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Si es un material impreso debido a la aplicacién misma, requiere de una lectura anterior para
llevar los materiales solicitados.

Descripcion

Investigacion exploratoria con una prueba evaluativa de entrada,
intermedia y de salida que permite cuantificar los resultados del
aprendizaje en porcentajes.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 07-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Vivian Andrea Collazos Gémez, Jhon Urbeney Londofio Villalba y Diego Alexander Quevedo

Piratova.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de
Grado:

Material educativo computarizado para la representacion gréfica de los conceptos de geometria descriptiva (Descriptiva 3D).

codigo |07-B

Autores: Vivian Andrea Collazos Gémez, Jhon Urbeney Londofio Villalba y Diego Alexander Quevedo Piratova

Afio: 2007

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Se nota dificultad en las aulas de estudio al retenery
aplicar tematicas puntuales de geometria descriptiva
como: manejo de instrumentos, alfabeto de lineas,
geometria plana basica, areas, perimetros y
vollimenes, punto, linea y plano, vistas auxliares
bésicas y desarrollo de superficies. Debido a que los
estudiantes, en su mayoria, no manejan estos
conceptos antes de ingresar a la universidad por lo
que al momento de "aprenderlos™ es momentaneo y
no se genera un verdadero aprendizaje significativo.
Se hace necesaria una herramienta que apoye la labor
del docente y facilite la comprensién del estudiante en
los temas anteriores.

Desarrollar una aplicacién informética que

apoye el proceso de ensefianza de la
asignatura expresion grafica.

Se define:

> Area de tecnologia.

> Material de apoyo educativo.
> Modelos pedagégicos.

> Teorfas de aprendizaje.

Enfoque cuantitativo:

> Aplicacion del software a los
estudiantes.

> Diligenciar ficha de
catalogacion-evaluacion.

> Tabulacion de la ficha anterior.
> Andlisis de resultados.

> Facilita la comprension de
los contenidos de la
asignatura expresion grafica
2, comprobado tras la
evaluacion del material.

> Este maerial educativo no
solo esta dirigido a los
estudiantes sino también a
los docentes como apoyo a
los contenidos de dicha
asignatura.

CARACTERIZACION

Temética Geometria descriptiva Contexto Universidad Pedagégica Nacional
Encierra los temas de: manejo de instrumentos, alfabeto de lineas, geometria plana basica,
Descripcion areas, perimetros y volimenes, punto, linea y plano, vistas auxiliares basicas y desarrollo de Descripcion Segundo semestre, estudiantes de expresion gréfica 2.
superficies.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Cognitivismo
A3 Pretende fortalecer tematicas mencionadas anteriormente mediante un material educativo .. T .

Descripcion computarizado. Descripcion Aprendizaje significativo desde Davis Ausubel

Tipo de Recurso Virtual Tipo de Metodologia Cuantitativa

Descripcion

Software de tipo tridimensional: Descriptiva 3D

Descripcion

Mediante porcentajes.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 07-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Natalia Acero Robayo y Linda Johana Montafio Yaya.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

g:;ig'_’e de Trabajo de Comprensién del concepto de ortogonalidad para potenciar el desarrollo de proyecciones en la Licenciatura de Disefio Tecnolégico. | COdigo O7-C
Autores: Natalia Acero Robayo y Linda Johana Montafio Yaya Afio: 2007

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Se genera a partir de la préctica pedagégica, la
propuesta se plantea desde cinco ejes estructurales
en el que se incluye la comunicacion e inmerso alli la
expresion grafica. Se observa que en estudiantes de

sexto grado hay dificultades en comprender el tema de
proyecciones ortogonales lo que provoca la
preocupacion del autor debido a la importancia del  [el desarrollo de proyecciones.
mismo. De alli surge la pregunta problema: ;La
comprension del concepto de ortogonalidad
potencializa en el estudiante la representacion de
proyecciones?

Lograr que los estudiantes comprendan el
concepto de ortogonalidad para potenciar

Define:

> Bxpresion gréfica.
> Proyeccion ortogonal.
> Geometria descriptiva.

> Estrategias de ensefianza.

Enfoque cualitativo de tipo
descriptivo:

> Prueba de entrada.

> Procesos de verificacion.

> Prueba final.

> La recoleccion de informacién
se lleva a cabo por emdio de la
observacion y entrevistas.

> A través de actividades
mediadas por la explicacion,
ejemplo y aplicacion,
mediadas por el material
educativo el estudiante
comprende el concepto de
proyecciones ortogonales.

CARACTERIZACION

Teméatica Proyeccién ortogonal Contexto Institucion Educativa
L B L . " ., Colegio Nacional Diversificado de Chia, con estudiantes de
Descripcion Temas referentes a la geometria descriptiva. Especificamente proyeccion ortogonal. Descripcion sexto grado
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Cognitivismo

Descripcion

Disefiado a partir de fotografias que permitiran al estudiante realizar la relacion de conceptos y
comprender mejor el tema de proyecciones ortogonales.

Descripcion

Ensefianza para la comprensién. David Perkins

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

ortogonalidad"

El material es impreso debido a los requerimientos de las actividades. "Conozcamos la

Descripcion

Investigacion descriptiva, mediante la observacion y entrevistas.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 08-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Viviana Andrea Méndez Velandia.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Disefio e implementacion de material de apoyo en el desarrollo de habilidades de interpretacion grafica de poligonos regulares en Cédido 08 A
Grado: estudiantes de sexto grado en el Instituto Técnico Industrial de Zipaquira. 9 -
Autores: Viviana Andrea Méndez VVelandia Afio: 2008

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

En el Instituto Técnico de Zipaquira en el grado sexto
no se cuenta con materiales de apoyo que faciliten el
proceso de aprendizaje en el area de Dibujo Técnico,
elestudiante se enfrenta a un ambiente de formacion
técnica. El Dibujo Técnico es eje fundamental de esta

Disefiar y construir material educativo que

apoye el desarrollo de habilidades

interpretativas y representativas en la

Define:

> Educacion.

> Didactica.

> Material educativo. (Clasificacion de material
educativo)

> Habilidades (Pensamiento, interpretacion y
representacion)

Enfoque cualitativo:

> Etnogréafica.

> Estudio de la poblacion.
> Anélisis de encuesta de
entrada.

> Recoleccion de la informacion.

> Disefio del material.

> Se logra que el estudiante
realice los procesos de
interpretacion y
representacion de los
ejercicios de construccién de
poligonos regulares
reforzando sus habilidades.
> El estudiante interpreta el
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formacion ademas el estudiante no posee
conocimientos previos de este tema y es alli donde
surge la necesidad de utilizar material educativo que
apoye las habilidades interpretativas y
representativas en la construccion de poligonos
regulares y solucion de problemas geométricos.

COF;II‘LIJCCIOH de pg!lgonoz regu:jares Par& 5 Interpretacion grafica (Dibujo técnico y ramas,
validarlo con estudiantes de grado sexto en geometria, los poligonos y su clasificacion)

el Instituto Técnico Industrial de Zipaquira. |, \1areo pedagégico (Constructivismo, aprendizaje por
descubrimiento y aprendizaje significativo)

proceso de construccion
plasmado en el material.

> Calidad en las planchas de
quienes utilizaron el material.
> Acercamiento del docente
al estudiante.

| CARACTERIZACION |
Tematica Poligonos regulares Contexto Institucion Educativa
L, Int tacio tacio afica d li I lasificacion), t i P y o . . -
Descripcion nterpretacion y representacion gréfica de poligonos regulares (clasificacion), tema inmersa en Descripcion Instituto Técnico Industrial de Zipaquira, grado sexto.

el dibujo técnico.

Educativo Cognitivismo
Consiste en una serie de circunferencias de diferentes diametros realizadas en MDF que seran

la plantilla para la construccion de los poligonos. Y para los segmentos de recta se utiliza

Tipo de Material Ensefianza y Aprendizaje

Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje significativo. Con

Descripcion balso de diferentes longitudes. Adicional las seis fichas explicativas para la construccion del Descripcion los autores Mario Kaplun y Joseph Novak.
poligono.
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Cualitativa

Se utiliza una etnografia para la identificacion del problema. Pero
al final se aplica una evaluacion que se valora con porcentajes.

La parte de las fichas es material que debe ser impreso para su utilizacion, y las

circunferencias claramente son manipulables. "Poligonos" Descripcion

Descripcion

Nota. Fuente propia.



Trabajo de Grado 08-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Mabel Angélica Avila Buitrago y Camilo Andrés Pérez Vargas.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de Material de apoyo computarizado para la representacion e interpretacion tridimensional de objetos. Cédigo OS-B
Grado:
Autores: Mabel Angélica Avila Buitrago y Camilo Andrés Pérez Vargas Afio: 2008

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA CONCLUSIONES

Se identifican aspectos de interés en la practica

pedagégica relacionados con el area de tecnologia e
informatica tales como la representacion, comprension
e interpretacion tridimensional. Se realiza una
encuesta a docentes y estudiantes de la Universidad
Pedagégica Nacional con relacion al tema de la
expresion grafica para identificar problemas de
aprendizaje en las précticas educativas. La encuesta
contiene:

1. Uso y tipo de material de apoyo y la importancia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Tematicas de mayor dificultad en expresion grafica.
Se identifica que el tema que presenta mayor dificultad
es el de vistas auxiliares desde la tridimensionalidad y
que el material de apoyo més viable es de tipo virtual.

Fortalecer las habilidades de los

estudiantes de grado octavo en el rea de
tecnologia e informatica y la asignatura de
Disefio del Gimnasio Los Andes, a

través del disefio y elaboracion de un
material de apoyo computarizado, en las

tematicas de representacion e

interpretacion tridimensional de objetos.

Define los siguientes temas:

> Nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién.
> Aprendizaje procesos de disefio.

> Teorias pedagégicas: Constructivismo.

> Escuela transformadora.

> Educacion en tecnologfa.

De enfoque cualitativo. Tipo de  [> Claridad de las

investigacion exploratoriay
descriptiva.

> Descripcion caracteristica.
> Calculo de componentes.
> Prondsticos.

> Establecer hipétesis.

> Instrumentos de medicion.

caracteristicas de los objetos,
independiente de su la
posicién en el espacio en que
esté se encuentre.

> Los estudiantes
demostraron mayor
motivacion al explorar
técnicas aplicaciones
practicas.

> Se nota el interés de los
estudiantes por aprender de
la tridimensionalidad, pasar
delplano 2D a 3D.

CARACTERIZACION

2. Proyecciones principales.

3. Practica libre: Vistas principales de un objeto.

Temética Tridimensionalidad de objetos Contexto Institucion Educativa
Determinado en tres niveles:
N 1. Conceptos generales: Altura, longitud y profundidad-Métodos de proyeccion. apa Institucion Educativa Gimnasio Los Andes, estudiantes de
Descripcion Descripcion grado octavo

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

Descripcion

Con dos objetivos: Que ofrezca al docente informacion acerca de logros e indicadores, mapa
de navegacion y evaluacion y el otro de tipo formativo para el estudiante.

Descripcion

La escuela transformadora. Autores Romulo Gallego y Rafael
Porlan.

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Plataforma flash 8, dreamveawer y gréficos en corel draw X3y solid edge.

Descripcion

Utiliza la investigacion exploratoria-descriptiva.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 09-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Dairo Ernestor Vermeo Leal.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Material educativo computacional como herramienta didactica para la comprension conceptual, ejemplificacion, practica y Codido 09 A
Grado: evaluacion, de proyectos ortogonales e isométricos. Y -
Autores: Dairo Ernestor Vermeo Leal Afio: 2009

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO METODOLOGIA

CONCLUSIONES

A través de la historia la expresion gréfica las ideas se
reflejan mediante el dibujo lo que ha permitido el
conocimiento de varias culturas y el autor considera
importante potencializar habilidades gréaficas y como
estudiante de la Licenciatura en Disefio Tecnolégico
evidencia la dificultad por ensefiar y aprender temas
relacionados al de la expresion gréfica, problematica
proveniente del pasado en la formacion de béasica primaria y
secundaria. Por lo que plantea el disefio, desarrollo y
evaluacion de un material educativo computacional que
permita al estudiante aclarar y afianzar teméticas propias a
la proyeccion ortogonal e isométrica. ¢La interaccion con un
material educativo computacional potencializa la
comprension de conceptos de ortogonalidad e isometria en
el educando permitiendo la representacion gréafica adecuada
de un objeto?

Implementar y validar un material educativo |> Ensefianza y aprendizaje.
computarizado, como apoyo de los
procesos de ensefianza-aprendizaje en el
espacio académico de Expresion Gréfica,
enfocado a la tematica de proyecciones
ortogonales e isométricas, para el grado
Un - Decimo de educacion media, al interior |> Material educativo computarizado.
del Colegio La Paz Palermo, Fundacion Fe y|> Teoria de la proyeccion.

Alegria.

Define: De enfoque cualitativo. Tipo de
investigacion exploratoriay

> Comprension. descriptiva.

> Prondsticos.

> Establecer hipotesis.

> Instrumentos de medicion.

> Constructivismo.

> Aprendizaje significativo.

> Tecnologias de la informacién y comunicacion.
> Material educativo.

> Estrategia pedagégica.

> La poblacién de educadores
y estudiantes del colegio
aceptan nuevas dinamicas de
ensefianza-aprendizaje las
que posibiliten potenciar
nuevos conocimientos y/o
afianzamiento de lo ya
conocido.

> Se logré potenciar la
comparacién y racionamiento
de figuras en 2Dy 3D.

> La herramienta causa
impacto a la comunidad
educativa.

> Aporte al modelo

CARACTERIZACION

Tematica

Proyeccion ortogonal

Contexto

Institucion Educativa

Descripcion

Proyecciones axonométricas y proyecciones de vistas miltiples. Fortalecer habilidades de
representacion e interpretacion de objetos 3D (isometrias) y 2D (Vistas ortogonales).

Descripcion

Colegio La Paz Palermo de la Fundacion Fe y alegria. Con
estudiantes de grado once. Localidad Rafael Uribe Uribe.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

Con dos objetivos: Que ofrezca al docente informacién acerca de logros e indicadores, mapa
de navegacion y evaluacion y el otro de tipo formativo para el estudiante.

Descripcion

Aprendizaje significativo y la escuela inteligente. Mediante los
siguientes autores David Perkins.

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

Plataforma virtual, flash 8y visual basic, en cuanto a graficos solid edge y CAD 2000.

Descripcion

Utiliza la investigacion exploratoria-descriptiva.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 09-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Pablo Arturo Yosa Rey.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Material educativo para la ensefianza y aprendizaje de las proyecciones en estudiantes de grado cuarto de la educacion bésica codiao 09 B
Grado: primaria. 9 -
Autores: Pablo Arturo Yosa Rey Afio: 2009

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Durante el trabajo desarrollado en la practica
pedagdgica en el eje tematico de la expresion grafica
se observa que los estudiantes de cuarto grado del
Colegio Fe y Alegria presentan dificultad al realizar
dibujos de objetos y ubicarse espacialmente al
plasmar las proyecciones de un objeto debido, a la
dificil comprension del concepto de vistas. Nace la
siguiente pregunta:

(Con el material educativo “caja de dibujo”, los niflos
de 7- 11 pueden aprender los conceptos relacionados
con las proyecciones del dibujo técnico méas
rapidamente?

Disefar y construir un material educativo
de apoyo para facilitar y potenciar el
proceso de la ensefianza y el aprendizaje de
la expresion gréfica en lo referente al
concepto de proyeccion (vistas) para los

estudiantes de lo grados 4y 5
educacion basica primaria.

Se define:
> Cognicion.

> BExpresion Grafica.
> Material Educativo.

dela

> Educacion en Tecnologia.

De enfoque cualitativo,
investigacion exploratoria.

> Técnica de analisis de
contenido. Cuantitativo.

> recoleccion de la informacion
mediante observacion,
fotografias y entrevistas.

> Codificacion de las
caracteristicas observadas para
crear unidades de andlisis.

> Se aplica el material con dos
grupos de estudiantes y se realiza
una comparacion cuantitativa.

> La utilizacion de materiales
educativos atractivos para los
estudiantes fortalecen el
desarrollo conceptual dirigido
a la comprension.

> Material novedoso para la
ensefianza de las
proyecciones ortogonales.

CARACTERIZACION

Temética

Proyeccién ortogonal

Contexto

Institucién Educativa

Descripcién

Comprension de vistas ortogonales. (Plano, objeto y observador)

Descripcion

Colegio Palermo Sur de la Fundacién Fe y Alegria. Estudiantes
de grado cuarto y quinto. Edades entre los 8y 10 afios.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

Descripcion

Apoyar procesos de formacion en el aprendizaje de la expresion grafica. Fortalecer procesos
cognitivos en el area de tecnologia e informatica. Por sus caracteristicas tiende a ser material
didéctico ya que es manipulable por el mismo nifio.

Descripcion

Jean Piaget desde la teoria de los estadios de conocimiento.

Tipo de Recurso

No Aplica

Tipo de Metodologia

Mixta

Descripcion

Se llama "La caja de dibujo" y consta de un cubo fabricado en acrilico transparente, una base
en acrilico, acetatos para las cuadriculas donde se dibujaran las vistas, tornillos para la
sujecion de las caras del cubo y un sélido fabricado en acrilico fluorescente.

Descripcion

Investigacion exploratoria, anecdotario del docente y resultados
de manera cuantitativos.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 09-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Luz Yohanna Suarez Penagos.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de Robot ORIES un material educativo para fortalecer el desarrollo de la habilidad basica de orientacion espacial. Caddigo Og_C
Grado:
Autores: Luz Yohanna Suarez Penagos Afio: 2009

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Se identifica que los docentes titulares realizan
pruebas y actividades de bidimensionalidad y
tridimensionalidad dentro el proceso para la ubicacion
de los ejes los estudiantes presentan bajo rendimiento
en habilidades de orientacion espacial. Los autores
presentan la siguiente pregunta de investigacion ;:Qué
fortalezas de localizacién genera un robot como
material educativo para desarrollar la habilidad basica
de orientacion espacial con respecto a la
identificacion de los ejes de referencia (derecha —
izquierda, delante— detras) en los estudiantes del
Colegio San Vicente Ferrer de tercer grado?

Disefiar e implementar un robot como
material educativo, que fortalezca el

desarrollo de habilidad basica

orientacion espacial con respecto a la

identificacion de las nociones

(derecha — izquierda, delante — detras),
para los estudiantes del colegio San

Vicente Ferrer.

* Habilidades

« Orientacion espacial

« Lateralidad esquema corporal
de * Robotica Educativa

Presenta tres fases en su
metodologia:

1. Recoleccién de informacion
2. Disefio de material educativo
3. Validacién de material
educativo.

« Aprendizaje significativo
* Material Educativo

« Inteligencia maltiple

« Inteligencia espacial

« Estudio de caso

espaciales

Motivo a los estudiantes en
sus procesos de aprendizaje
despertando interés, atencion
y participacion en las
actividades que se plantean
en las guias. El material
educativo “ROBOT ORIES”,
este fue adoptado por los
docentes del Colegio para ser
implementado como una
estrategia en sus clases. Los
estudiantes tienen dificultad
en el eje de referencia derecha:
izquierda que con los ejes
delante-atras, arriba-abajo.

CARACTERIZACION

Temaética Razonamiento espacial Contexto Institucion Educativa
A - . . - L Colegio San Vicente Ferrer Estudiantes de grado tercero nifios
Descripcion Habilidades espaciales y lateralidad (derecha — izquierda, delante — detras). Descripcion 9 de 8y 10 g
Tipo de Material Educativo Ensefanza y Aprendizaje Cognitivismo

Forma de tortuga con un lapiz que le permite realizar movimientos de derecha izquierda y giros

Desde Howard Gardner las teorias de las inteligencias miltiples

Descripcion a90°. Descripcion y el desarrollo cognoscitivo de Jean Piaget.
Tipo de Recurso No Aplica Tipo de Metodologia Mixta
Es un material tangible llamado ROBOT ORIES consta de un circuito eléctrico y baterias
Descripcion doble AA. Programacién por MAPLAB, lenguaje C++y Visual Basic, estructura realizada en Descripcion Estudio de caso, realizacién de observacion participativa.

acrilico.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 10-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Johana Teresa Gantiva Carmona y Yudi Adriana Soler Franco.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de [Material educativo que medie el proceso de aprendizaje en la expresion grafica en estudiantes que conforman el ciclo cuatro de

Grado: formacion.

codigo |10-A

Autores:

Johana Teresa Gantiva Carmona y Yudi Adriana Soler Franco

Afio: 2010

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y/O PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Desde la practica docente se evidencia que los
estudiantes del ciclo 4 de formaci6n presentan
dificultades en la comprension de las teorias de
proyeccion de la tematica de expresion grafica.
También presenta dificultades en la representacion de
planos, esquemas y mapas. Las clases se tornan
aburridas para los nifios por lo que esté tema ha dado
dificultad, adicional la poca oferta de materiales
educativos sobre el tema en mencion.

Disefiar y editar un material educativo que
apoye los procesos de comprension en los
estudiantes del ciclo cuatro de formacion
de las teorias de proyeccion (P. paralela, P.
Ortogonal, P. axonométrica y vistas

mualtiples) en la expresion grafica.

Se define:

> Educacion en tecnologia.

> Ensefianza por ciclos.

> Ensefianza para la comprension.
> Expresion grafica.

> Comunicacion.

> Materiales educativos.

Enfoque cualitativo, método que
se utiliza es el estudio de caso-
intrinseco.

> Contacto con la institucion.

> Delimitar la problematica
identificada.

> Estudio de caso con la
poblacion: se identifica las
particularidades de la zonay de la
institucion.

> Caracterizacion de la poblacion.
> Diario de campo: categorias.

> Entrevistas.

> Aplicacién de los instrumentos.

> Necesidad de disefiar
materiales educativos que
apoyen la labor docente que
apoyen la mejora en
comprensién de los temas.
> Mayor comprension con
objetos del entorno del
estudiante,

> Redujo el aprendizaje
memoristico al tener la
posibilidad de revisar
conceptos a través del
material.

CARACTERIZACION

Tematica

Proyeccion ortogonal

Contexto

Institucién Educativa

Descripcion

Material educativo con los temas: Proyeccion paralela, proyeccién ortogonal, proyeccion
axonométrica y vistas multiples.

Descripcion

Institucién Educativa Distrital San Carlos, en la localidad de
Tunjuelito, grados octavo y noveno, edades entre los 13y 18

afios.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

Material educativo titulado "Teorfa de la proyeccién" nace como propuesta de solucién para
potenciar la comprension de las teorfas de la proyeccién en estudiantes de cilo cuatro.

Descripcion

Ensefianza para la comprension. David Perkins.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

Formato papel tamafio carta (21,59x27,94). Se imprime en papel propalcote mate calibre 150.
Tipo de letra "RomanD" letra técnica. Ello para darle facilidad de transporte al estudiante.

Descripcion

Estudio de caso mediante el instrumento diario de campo.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 11-A

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Material de apoyo para la comprension de conceptos basicos relacionados con la representacion grafica empleando aspectos de la Cédigo 1 1 A
Grado: antropometria y su relacién con el cuerpo humano en nifios y nifias de 10 a 12 afios. =

Autores: Andrea Paola Delgado Valbuena y Ménica Liliana Arenas Vega Afio: 2011
ESTRUCTURA BASE

PROB'—EF',\;'{@;(:_OE;TGUNTA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES
Surge de la reflexion de la practica pedagogica |Disefiar un MEI (Material educativo |+ Educacion en tecnologia. * Descubrimiento Elmaterialeducativo
de las autoras, los estudiantes presentan impreso) que potencialice la « Materiales educativos » Estrategias Z;”’I);er:‘;‘:eg:;i;i;‘;";pr;eﬁsc'g”
inconvenientes en actividades que impliquen capacidad de razonamiento espacial |+ Orientaciones didacticas. * Disefio de Instrumentos ayudo a relacionar ¢
disefiar, dibujar, visualizar, construir e imaginar. |en nifios entre los 10 y 12 afios y que |+ Actividades tecnoldgicas escolares. * Codificacion de los datos  |identificar como se comporta
También se identifica que la metodologia facilite el aprendizaje de la expresién |+ Factores humanos y antropometria * Diagnostico de el cuerpo humano con
docente es poco relevante para el grafica a partir de la antropometria. [+ Representacion grafica implementacion relacién a la espacialidad. E1
fortalecimiento de la inteligencia espacial desde * Aprendizaje Significativo * Relacion de datos Lenmsud;acrg;?f;x:;gaqim
lo corporal en relacion a los temas de expresion « Constructivismo permite concretar por medio
gréﬁca. de las actividades enfoques

de representacion grafica.

Desarrollo de la imaginaci6
por medio de la solucion de
problemas y actividades de

CARACTERIZACION |

Temética Razonamiento Espacial Contexto Institucion Educativa
Colegio Parroquial Adveniat ubicado en la Localidad de
. Representacion grafica, vistas, ubicacion espacial, concepto de punto y linea ., i ifi fi
Descripcion P! g p P! p y y Descripcion San Cristobal. Nifios de edades de 10 a 12 afios de edad
antropometria. del grado sexto.
Tipo de Material Educativo Ensefanza y Aprendizaje Constructivismo y Cognitivismo
Actividades con el uso de herramientas o materiales, ejercicios manuales para el Toma como enfoque pedagogico el constructivismo y el
_— fortalecimiento de logica adstracta (Instrumentos de medida, materiales de moldeo - cognitivismo desde Howard Gardner la inteligencia espacial, del
Descripcion 9 ( ) Descripcion Aprendizaje significativo de Ausubel,
Novack y Perkins
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Cualitativa
e Cartilla (48 pag.) comprendida en logros y competencias con una secuencia de L Estudio de caso, entrevistas, cuestionarios, grupos de
Descripcion - e - Descripcion o L . - -
actividades graficas y de corporalidad. discusion y diarios de campo. Triangulacién metodolégica.

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Andrea Paola Delgado Valbuena y Monica Liliana Arenas Vega.

Nota. Fuente propia.



Trabajo de Grado 12-A

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de [Desarrollo de representaciones volumétricas implementadas como medio para comprender el funcionamiento del objeto en Cédigo 12 A

Grado: estudiantes de grado séptimo de la Institucién Educativa Distrital Florida Blanca. -

Autores: Fabio Enrique Angarita Castro y Edgar Jahir Rodriguez Rodriguez Afio: 2012
ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Durante el desarrollo de la practica 11y Il se Mejorar los conceptos que involucran |+ Educacion en tecnologia

identifica dificultades en relacion a los objetos y  |el funcionamiento del objeto a « Referente al objeto forma- funcion
la funcionalidad, por medio de una matriz de través de la elaboracion de « Material educativo

evaluacion. Ademas los estudiantes hacen uso  |representaciones volumétricas en « Educacion en tecnologia
incorrecto de las herramientas y dafio de los estudiantes de ciclo tres en grado « Didactica

elementos y el material utilizado. Se generala  [séptimo del &rea de tecnologia.  Representaciones volumétricas
siguiente pregunta problema:

¢Qué impacto tiene el desarrollo de
representaciones volumétricas utilizadas como
medio para comprender el funcionamiento del
objeto en estudiantes de grado sétimo del &rea de
tecnologia en la Institucién Educativa Distrital

« Método cualitativo

« Entrevista etnografica y
estudio de caso

« Estrategias de recoleccion
de datos

« Analisis de datos

« Diseflo y elaboracion de
material educativo

Las representaciones
volumétricas es una alternativa
para los docentes como estrategial
didactica. Dentro de los ejercicios
propuestos el estudiante mejora
y entiende las relaciones de
funcionamiento de un objeto y su
articulacion en conjunto. EI
desarrollo de modelos y
magquetas como parte del material
contribuyo a la comprensién
para la adecuada manipulacion de
las herramientas ademés de llenar
vacios tedricos y practicos de las
representaciones volumétricas.

Floridablanca?
[ CARACTERIZACION
Temética Representaciones volumétricas Contexto Institucion Educativa - Rural
L o Institucion Educativa Distrital Floridablanca de la
Descripcion Escalas, maqueta, boceto y modelo. Descripcion . . -
localidad de Engativé al grado séptimo.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Constructivismo
L Manipulacion de herramientas y materiales para la comprension de las L El enfoque en el que se ubica el trabajo es contructivismo
Descripcion . P . Descripcion -
representaciones volumétricas a traves de modelos y maquetas. del autor Zubiria.
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Cualitativa
. . Estudio de caso, uso de recursos, etnogréficos.
ipcio Cartilla llamada "Modelos, representaciones y maguetas" ipcid ; . . R
DESETEET it y maq DEEETBE Metodologia cualitativa - interpretativa.

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Fabio Enrique Angarita Castro y Edgar Jahir Rodriguez Rodriguez.

Nota. Fuente propia.

135



Trabajo de Grado 12-B
Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Esteban Saavedra Montenegro y Yairis Alexandra Villareal Becerra.

Nota. Fuente propia.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Disefio de un material educativo computarizado (MEC) para desarrollar la habilidad de orientacion espacial en nifios de grado cédiao 1 2 B
Grado: primero. g =
Autores: Esteban Saavedra Montenegro y Yairis Alexandra Villareal Becerra Afio: 2012

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Se sustraen las dificultades en torno a la
orientacion espacial que tuvieron los nifios de
grado primero en el proceso de practica
educativa, las manifestaciones en el proceso de
ensefianza — aprendizaje y los procesos de
integracion espacial.

Disefiar y elaborar un material
educativo computarizado (MEC) que
permita desarrollar la habilidad de
orientacion espacial en términos de la
direccionalidad (izquierda-derecha) en
nifios de grado primero del colegio
Celestin Freinet

« Espacio.

« Orijentacién espacial.

« Inteligencia espacial.

« Hombre-espacio.

« Materiales educativos computarizados.

* Planteamiento de hipotesis.
« Estimulo investigativo.

« Instrumentos de recoleccion
de informacion.

* Analisis y medicion de la
informacion.

* Validacion de instrumentos.
* Hallazgos y conclusiones

Las actividades més
acertadas con los
estudiantes fueron en el
concepto de
direccionalidad con
ejercicios de lateralidad.
Los estudiantes participan
y muestran interés en las
actividades propuestas
ellos hicieron
reconocimiento de su
cuerpo como el principal
agente de direccionalidad.

CARACTERIZACION

Temética Razonamiento espacial Contexto Institucién Educativa
. . . - s Institucion Educativa Distrital Celestin Freinet de los
L, Esquema corporal, giro mental, razonamiento serial, la nocion de direccion, la L, .
Descripcion Descripcion cursos 103 con 21 estudiantes y el curso 104 de 20

memoria visual y direccionalidad.

estidantes. Ubicado en Suba.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

*Desde el RAE consultado no hace especificaciones del tipo de material.

Descripcion

Jean Piaget y Howard Gardner desde el texto teoria de las

inteligencias multiples y seis estudios de Psicologia.

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Material Educativo Computarizado (MEC) "Orientate"

Descripcion

Investigacion cuasi-experimental con grupo control y grupo

experimental.
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Trabajo de Grado 1

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Nury Susana Gomez Grajales y Angela Cristina Porras Carrillo.

2-C

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Estimular el desarrollo cognitivo de la representacion grafica en tercera dimension mediante material educativo impreso para Codido 12 C

Grado: alumnos de 5° J.M. de la IED Acacias 1. 9 -

Autores: Nury Susana Gomez Grajales y Angela Cristina Porras Carrillo Afio: 2012
ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES

El gjercicio consistio en “Representar de Forma
Bidimensional y Tridimensional a Mano Alzada™ a los
estudiantes de grado quinto durante las practicas
pedagdgicas realizadas en el afio 2009 este ejercicio muestra
que no hacen las representaciones graficas adecuadamente
obviando detalles y caracteristicas de los objetos, en el
dibujo a mano alzada se muestran falencias. Otra de las
cosas identificadas es que los docentes no poseen la
formacion enfocada al dibujo técnico u otros. No hacen
énfasis a los lineamientos establecidos por el ministerio de
educacion. ¢Cudles son las caracteristicas del material
educativo a utilizar como estrategia pedagégica, para
estimular el desarrollo cognitivo de los alumnos de 5° J.M.
de lal.E.D. Acacia I, con relacion a la abstraccion mental
respecto de sus manifestaciones y aportes de la inteligencia
espacial y con el uso de la herramienta grafica en Tercera

Identificar las caracteristicas:
pedagdgicas, didacticas que se
inscriben en el &mbito del ambiente de
formacién en tecnologia con los
estudiantes de 5° de la I.E.D. Acacia
11 de La Localidad Ciudad Bolivar,
como estimulo para el desarrollo
cognitivo en cuanto a la abstraccion
mental en la manifestacion de la

inteligencia espacial del estudiante para

la representacion gréfica.

« Contextualizacion

* Entrevistas

« El aprendizaje

* Desarrollo cognitivo
« Inteligencia

* Materiales educativos

* Educacion en tecnologia

* Representacion mental y grafica
* Representacion grafica

* Aprendizaje basado en problemas

El trabajo, las autoras lo enfocan
atres fases: 1. Problematizacion -
2. Argumentacion -3. Propuesta

A partir de esas bases
constituyen una serie de pasos
« Busqueda de informacion

* Desarrollo de actividades
(Diagnéstico)

« Anélisis de la informacion

« Diagramacion de intervencion
con los estudiantes

Genera motivacion desde la
propuesta aprendizaje basado en
problemas hay una participacion
activa eso también es motivado
por el dibujo, aunque algunos
estudiantes se expone su
participacion por la dindmica de
las actividades. Se concluye que
las actividades propuestas
tuvieron mejores resultados con
respecto a las de diagnéstico lo
que evidencio el estimulo de su
desarrollo cognitivo.
Comprenden y plasman una
mejor representacion de sus ideas
y dibujos a mano alzada.

CARACTERIZACION
Tematica Razonamiento Espacial Contexto Institucion Educativa
Institucion Educativa Distrital Acacia Il ubicado en la
Descripcion Abstraccién mental e inteligencia espacial. Figuras Geométricas Descripcion localidad Ciudad Bolivar Estudiantes de grado 5to, curso

503 durante 3 meses de trabajo

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

Descripcion

El material ayuda por medio de explicaciones de conceptos, analogias y talleres a
representar el mundo en tres dimensiones (Descubre, dibuja y moldea)

Descripcion

Jean Piaget desde el texto Psicologia del nifio.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cuantitativa

Descripcion

Cartilla impresa llamada Expresate en 3D

Descripcion

Expone que utiliza una investigacion cuasi-experimental
(social cuantitativa).

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 12-D

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Luis Felipe Rojas Avila y Edilberto Andrés Lopez Vargas.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de
Grado:

Una estrategia didactica centrada en el juego para el desarrollo de proyecciones ortogonales.

codigo |12-D

Autores:

Luis Felipe Rojas Avila y Edilberto Andrés L6pez Vargas

Afo: 2012

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El problema lo orienta a la dificultad en el proceso de
abstraccion e identificacion de las proyecciones
ortogonales, la inquietud surge en la practica Il de
uno de los autores. Los contenidos se presentan de
forma tradicional sin muchas alternativas lo que
evidencia una falta de estrategias didacticas. Los
contenidos desarrollados no son totalmente
ensefiados y que esto genera inconvenientes en
grados superiores.

¢De qué manera una estrategia didactica centrada en
el juego, desarrolla habilidades para representar
proyecciones ortogonales miltiples?

Disefiar y evaluar una estrategia didactica |Los temas abordados para presentar su base tedrica, * Problema de investigacion
centrada en los diferentes tipos juegos que [esta presentado como "La estrategia didactica centrada |+ Definicion operacional
propicien el desarrollo de habilidades en la |en el juego™ dividido en: * Instrumentos

representacion de proyecciones * Recoleccion y organizacion de
ortogonales maltiples. la informacion

* Propuesta de intervencion

« Conclusiones y alcances.

Primer apartado:

> Estrategia didactica

> Proyecciones ortogonales

> Habilidades para la representacién de proyecciones
ortogonales

Segundo apartado

> Juego

> Caracteristicas del juego

> Tipos de juego

* La estrategia didactica esta
bien direccionada para la
poblacién lo que hizo que los
estudiantes tuvieran alta
atencion actividad, ademas de
mostrar que el juego propicia
ala creatividad.

«La aplicacion de la estrategia
didéctica centrada en el juego
potencia las habilidades para
facilitar la representacion de
proyecciones ortogonales
maltiples.

CARACTERIZACION

para la creacion de los instrumentos y juegos.

Tematica Proyeccion Ortogonal Contexto Institucion Educativa
Toma como referente al tema los sistemas de proyeccion y tipos de proyeccion. En tucion Educativa Distita Rafacl NG " g
L esto hace un exhaustivo estudio para la identificacion de caracteristicas principales L Institucion E,uc.a""a D'Sfr'ta Rafae N“"Ef' Estudiantes de
Descripcion Descripcion grado grado Séptimo de la jornada de la mafiana y de la tarde.

Tipo de Material

Didactico Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

10 juegos, definidos en una serie de actividades que se enfocan a la manipulacion y

Desde la ensefianza y el aprendizaje toma como referente al autor

geoplano, cubo soma).

Descripcion bstraccion de los obiet Descripcion Francisco Diaz con el texto, "Didactica y curriculo: un enfoque
abstraccion de los objetos. constructivista” tomando como referente a Jean Piaget.
Tipo de Recurso Impreso Tipo de Metodologia Mixta
Utilizacién de guias y como recurso adicional se propone el uso de objetos para la Investigacion cuasi-experimental con grupo control y
Descripcion manipulacion del estudiante durante cada prueba (rompecabezas, tableros tipo Descripcion experimental con intervenciones de encuestas.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 13-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Levy Alejandro Murcia Maldonado.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de [Propuesta educativa orientada al mejoramiento del desarrollo de habilidades espaciales basicas como apoyo a las tematicas de Codido 13
Grado: expresion gréfica para estudiantes del grado séptimo de IED Usaquén. 9 'A
Autores: Levy Alejandro Murcia Maldonado Afio: 2013

ESTRUCTURA BASE
PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES
Los estudiantes presentan falencias en la apropiacion |Elaborar una propuesta educativa para * Marco referencial Estudio de caso: La conclusion dada para la de
de conceptos referidos a la habilidad espacial, esto  [fortalecer el desarrollo de las habilidades |0 Descripcion del contexto - Caso a investigar. propuesta e implementacion
mostrado a partir de una investigacion por parte de respecto al anélisis e interpretacion en las [+ Marco Legal - Recoleccion y analisis de del material la describe de
los autores al realizar una implementacion de teorfas de proyeccion dirigido a o Contextualizacién educacion en tecnologia en manera positiva y
herramientas de evaluacion y de identificacion . estudiantes del grado séptimo de la IED Colombia. datosl de Cas.o' » significativa como un material
Propone el mejoramiento de las habilidades espaciales |Usaquén « Marco Pedagogico - Analisis e interpretacion del |dacil donde los estudiantes
estableciendo las estrategias y herramientas o Inteligencia especial estudio. hicieron una participacion
adecuadas dirigido a los estudiantes de grado o Aprendizaje significativo. - Presentacion del resultado.  [activa en el desarrollo de las
séptimo. 0 Habilidades del pensamiento. actividades.

* Marco Conceptual

¢Cuél es la necesidad hay de una propuesta educativa o Dibujo tecnico.
para al mejoramiento de las habilidades espaciales y o Rotacion en el espacio.
su relacion con las proyecciones en el entorno grafico
en los estudiantes de grado séptimo del IED
Usaquén?

CARACTERIZACION

Tematica Proyecciones del dibujo Contexto Institucién Educativa
Aborda elementos de paralelismo, transformaciones geométricas, perpendicularidad,
L jonali imi i i i ificacio L Institucion Educativa Distrital Usaquén. Treinta
Descripcion proporcionalidad, entendimiento visual y espacial. Menciona la unificacion de algunos Descripcion q

contenido del material

aspectos por su relacion y los describe como aspectos fundamentales para el

estudiantes del grado séptimo.

Tipo de Material

Didactico

Ensefanza y Aprendizaje

Constructivismo y Cognitivismo

Descripcion

Este material propone logros e indicadores, una breve base tedrica y finalmente una
serie de actividades para que desarrolle el estudiante.

Descripcion

Dirigido desde un enfoque constructivista y cognitivista

desde el autor Ausubel con el aprendizaje significativo y la
teoria de las inteligencias multiples desde Howard Gardner

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

Instrumento tipo cartilla donde desarrolla: Inteligencia espacial, simetria, rotacién
bidimensional, tridimensional y un analisis verbal. Nombre: "Habilidad espacial”

Descripcion

Estudio de caso para realizar la investgacion realizando
una descripcion detallada en la implementacion del
material y los pasos a seguir para la realizacion de la

propiiesta

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 14-A
Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por John Gerley Diaz Rojas y Javier Eduardo Garzon Castillo.

Nota. Fuente propia.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Propuesta de una actividad escolar basada en realidad aumentada para el desarrollo del razonamiento espacial, hacia la ensefianza Cédido 14 A
Grado: de proyecciones ortogonales. Y -
Autores: John Gerley Diaz Rojas y Javier Eduardo Garzon Castillo Afo: 2014

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El problema desarrollado se hace visible en la practica
pedagdgica 2013-1 en el Colegio Antonio Van Uden,
donde se evidencian dificultades de interpretacion de
graficos técnicos y representaciones graficas como lo
es las proyecciones ortogonales (transferencia de
graficas bidimensionales a tridimensionales)
identificando que la falencia no solo esta en la accién
operativa sino en la habilidad cognitiva que requiere.
¢En qué medida una propuesta de una actividad
escolar apoyada en Realidad Aumentada, mejora el
desarrollo de habilidades de razonamiento espacial, en
la ensefianza de proyecciones ortogonales, en
estudiantes de grado octavo del Colegio Antonio Van
Uden?

Determinar el grado de incidencia de una
Actividad Escolar basada en Realidad
Aumentada para el desarrollo del

* Realidad aumentada
* Realidad virtual
« Sistemas de representacion

componente de Visualizacion dentro de la |+ Inteligencia espacial

habilidad de razonamiento esp:

ensefianza de proyecciones ortogonales en
los estudiantes de grado octavo del

Colegio Antonio Van Uden.

acial, para la

« Disefio metodologico de
acuerdo al enfoque cuasi
experimental.

* Realizacion de hipotesis

* Elaboracién de instrumentos
« Intervencion

* Analisis de resultados

La realidad aumentada es una
herramienta que proporciona
una experiencia de su uso
brindando facilidad en la
visualizacion de forma
interactiva esto ayudo en
gran medida a la habilidad de
razonamiento espacial en los
estudiantes del grupo
experimental generando
motivacion en las actividades
por tanto a su empleo y
aprendizaje.

CARACTERIZACION

Tematica Razonamiento Espacial Contexto Institucién Educativa
. L Institucion Educativa Distrital Antonio VVan Uden ubicado
L Toma como recurso la realidad aumentada para la explicacion de los temas de L . L, 5 .
Descripcion Descripcion en la localidad de Fontib6n con treinta y ocho estudiantes

razonamiento espacial y proyecciones ortogonales.

del curso 802 y 38 estudiantes del curso 803.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Constructivismo

Descripcion

Desde una Actividad Tecnol6gica Escolar, se realizan pruebas de razonamiento
espacial a partir de 4 preguntas acompafiadas de imagenes. En la interaccion con el
recurso busco exponer la experiencia visual a los estudiantes.

Descripcion

Actividad Tecnol6gica Escolar desde César Coll en su
teorfa constructivista y la teorfa de las inteligencias
muitiples de Howard Gardner.

Tipo de Recurso

Impreso y virtual

Tipo de Metodologia

Mixta

Descripcion

Descripcion Los recursos utilizados fueron Google Sketchup, camara web, realidad
aumentada R.A, Aumentaty autor. Adicionalmente utilizaron guias impresas
realizando diferentes ejercicios de espacialidad.

Descripcion

Estudio de caso e investigacion cuasi-experimental con un
grupo control (803) y grupo experimental (802).
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Trabajo de Grado 14-B

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de [Propuesta didactica para el fortalecimiento de las habilidades basicas del razonamiento espacial en la especialidad de dibujo Codido 14 B

Grado: técnico, a través del programa Sketchup, dirigida a los estudiantes del grado sexto del Colegio Nacional Diversificado de Chia. 9 -

Autores: Paula Alexandra Rodriguez Franco y Ludis Andrea Barbosa Paternina Afio: 2014

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES

No apropian capacidades como la percepcion  |Plantear una propuesta didactica para [+ Teorias de aprendizaje » Diagnostico Elempleo del programa

espacial, visualizacion, rotacion mental y la el fortalecimiento del razonamiento + Razonamiento espacial « Anélisis de informacién sketchup fortalece las

representacion en general. Habilidades que son |espacial en la especialidad de dibujo |+ Contexto rural * Teorizacion :‘;‘;‘:Z;?:slzas'cas de

fundamentales dentro del razonamiento espacial |técnico, a través del programa Sketch |+ Educacion rural * Propuesta Permitio construir nuevos

y esenciales para el entendimiento y el manejo de (Up, dirigido a los estudiantes del grado |- Tic * Resultados conocimientos lo que muestra

cualquier software de modelado (lenguaje sexto (606, 607) del Colegio Nacional | Software grafico que en el proceso de

gréfico). Diversificado de Chia generacion de conocimiento
esta inmerso el docente en el

P . . . . buen uso de las herramientas

¢C6mo mejorar el razonamiento espacial a partir virtuales.

de la mediacién del programa sketchup?

CARACTERIZACION

Temética Razonamiento Espacial Contexto Institucion Educativa
Colegio Nacional Diversificado de Chia,
— Percepcion espacial, visualizacion, rotacién mental, relaciones espaciales, dibujo 3D o dirigido a veintitrés estudiantes del curso 606 y veinte
Descripcion " . Descripcion .
(linea, punto, color y figura) estudiantes del grado 607 de grado sexto de estratos 1,2y
3 en la asignatura de dibujo técnico.
Tipo de Material Didactico Ensefianza y Aprendizaje Constructivismo
Abott y Ryan desde el texto construyendo conocimiento y
Descripcion Actividades planteadas para desarrollar en Sketchup. Descripcion modelando cerebros tomando como referente a Jean
Piaget y Lev Vigotsky.
Tipo de Recurso Virtual Tipo de Metodologia Cualitativa
Descripcion Modelado 3D en Sketchup Descripcion Investigacion accion

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Paula Alexandra Rodriguez Franco y Ludis Andrea Barbosa Paternina.

Nota. Fuente propia.



Trabajo de Grado 14-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Edwin Alfonso Vargas Bustos.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Propuesta pedagdgica: un paso para la tecnologia un gran salto hacia el espacio para el fortalecimiento de las habilidades espaciales Codi 14

Grado: a través de algunos fundamentos de las ciencias aeroespaciales en estudiantes de grado quinto del Colegio Distrital Paulo Freire. odigo 'C

Autores: Edwin Alfonso Vargas Bustos Afio: 2014
ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS MARCO TEORICO METODOLOGIA CONCLUSIONES

Se presenta en la observacion participante de la |Elaborar una propuesta pedagégica « Referentes legales

quinto en el &rea de tecnologia del
Colegio Distrital Paulo Freire

préactica pedagdgica donde se evidencian donde se fortalezcan las habilidades |+ Referentes metodologicos
dificultades en las habilidades espaciales y espaciales de vistas * Referentes conceptuales
escalas, demostrado a través de pruebas y escalas en el area de expresion « Inteligencia espacial
diagnéstico. Ademés, en el area no hay énfasis gréfica, a partir de tematicas * Fundamentos técnicos graficos
enel tema. aeroespaciales para el grado « Ciencias aeroespaciales

* Organizacion y recopilacion |"Uno de los principales y

de datos mayor logro de la

« Sistemas exploratorios y propuesta pedagdgica, es
diagnésticos la disposicién y motivacion
* Analisis y desarrollo de de los nifios y nifias del

instrumento de diagndstico grado Quinto con las

* Resultados y conclusiones  |tematicas vistas, ya que a
partir de sus preguntas,
intereses e ideas de ellos
se reconstruye lo que
suscita en “Un paso a la
tecnologia un gran salto al

espacio™.

CARACTERIZACION

actividad por medio de planeaciones de clase.

Tematica Razonamiento Espacial Contexto Institucion Educativa
s . . - . " o Institucion Educativa Distrital Paulo Freire de la localidad
Descripcion Proyecciones ortogonales, objetos tridimensionales, linea, punto, plano. Descripcion . .
de Usme. Estudiantes de grado quinto.
Tipo de Material Didéctico Ensefianza y Aprendizaje Cognitivismo
e Materiales escolares uso de cubos soma, por medio de representaciones graficas se . Actividad tecnolégica escolar con un enfoque cognitivista
Descripcion . Descripcion
hace telescopios, cometas y cohetes desde los autores Ausubel y Gardner.
Tipo de Recurso No Aplica Tipo de Metodologia Cualitativa
e Hace utilizacién de un conjunto de objetos y herramientas para el desarrollo de cada Lo .
Descripcion Descripcion Estudio de caso

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 15-A
Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Sandra Mayerly Campos Ortiz y Cristian Andrés Rojas Jiménez.

Nota. Fuente propia.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Disefio de un ambiente virtual e-learning como herramienta de apoyo en el aprendizaje de la expresion gréfica: estudio de caso en el
Grado: Colegio Kapeirot, grado noveno, localidad de Puente Aranda.

Codigo |15-A

Autores:

Sandra Mayerly Campos Ortiz y Cristian Andrés Rojas Jiménez

Afio: 2015

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Los materiales como libros o gufas no son suficientes
en el proceso educativo dirigido al dibujo técnico, se
evidencian vacios conceptuales. Ademas que las
clases no propician el interés ni la motivacion del
estudiante. no se hace el aprovechamiento de
herramientas tecnoldgicas con las que cuenta el
colegio.

¢Qué impacto tiene un Ambiente e-learning en el
desarrollo de la conceptualizacion y uso de
herramientas de expresion gréfica en grado noveno
del Colegio Kapeirot, ubicado en la localidad de
Puente Aranda?

Disefiar un ambiente e-learning en la

plataforma virtual Edmodo la c

* Ensefianza
ual permita [+ Teorfas de aprendizaje

desarrollo de la conceptualizacion y uso de [« Estrategias de ensefianza - aprendizaje
herramientas de expresion grafica en grado [« Actividad tecnologica escolar

noveno del Colegio Kapeirot, ubicado en la

localidad de Puente Aranda

« Aprendizaje apoyado en las TIC

* Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Propuesta de AVA

Disefio de investigacion.
Instrumento y recoleccion de
datos

Andlisis e interpretacion de
resultados

Los estudiantes muestran
interes en las actividades por
el tipo de herramienta usada
esto genera curisiosidad, la
estructura propuesta, ayudo
en su proceso formativo
dirigido a la tematica de
expresion grafica.

La interaccion docente
estudiante se fortalece ya que
la comuniacaién es mejor
dada la motivacion del
ambiente

CARACTERIZACION

Tematica Representacion grafica Contexto Institucion Educativa - Rural
o Figuras geométricas planas, figuras geométricas solidas, perspectivas, proyecciones s Colegio Kapeirot localidad de Puente Aranda. Estudiantes
Descripcion Descripcion
ortogonales. de grado noveno.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Conectivismo

Descripcion

Paginas web, videos, formularios, textos y presentaciones. Cartilla de ejercicios
aplicados a la cotidianidad. ABP

Descripcion

Desde David Ausubel para dirigir el trabajo en un enfoque
constructivista y desde Siemens George y Stephen
Downes para hablar de conectivismo.

Tipo de Recurso

Impreso y Virtual

Tipo de Metodologia

Mixta

Descripcion

Propuesta de un EVA, OVA, AVA desde el uso de la plataforma edmodo. Cartilla
impresa, descripcion de conceptos y ejercicios para su solucion.

Descripcion

Estudio de caso e investigacion cuasi-experimental con
grupo control y grupo experimental.
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Trabajo de Grado 16-A

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Néstor Ricardo Benavides Avella.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de
Grado:

Construccién de una herramienta para la seleccién de videojuegos que propicien el desarrollo de habilidades ligadas a la

inteligencia espacial.

codigo | 16-A

Autores:

Néstor Ricardo Benavides Avella

Afio: 2016

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El trabajo de grado presenta el problema como la |Implementar una herramienta docente
falta de estrategias para el desarrollo cognitivo
de los estudiantes de grado noveno esto
evidencia la falta de motivaciOn en el aula de
clase a los temas referidos a expresion grafica. |inteligencia espacial.

que propicien el desarrollo de
habilidades relacionadas con la

+ Ambito legal referido a la educacion en tecnologia
que permita la seleccion de videojuegos (en Colombia
+ Ambito conceptual desde la Inteligencia espacial,
el aprendizaje significativo, videojuegos

Observacion e indagacion
Realizacion del instrumento
diagnostico

Andlisis diagnostico
Desarrollo de la propuesta

Concluye que la herramienta
es posible de mejorar
aspectos como la interfaz
grafica, adecuar el uso de mas
ejemplos o explicaciones en el
caso de las preguntas o
incluso categorizar las mismas
con otras especificaciones
para un mejor desglose de las
habilidades usadas.

Resalta las ventajas del uso
de herramientas virtuales en
el aprendizaje de los
estudiantes.

CARACTERIZACION

Tematica Razonamiento Espacial Contexto Institucion Educativa - Rural
Hacen referencia de un Colegio de Bogoté ubicado en la
pesrreon Rotaci6n de objetos y ubicacion en el espacko. D localidad de Tunjuelito, pero no especifica cual. La

poblacién que toma para la implementacion del material
son estudiantes de grado noveno.

Tipo de Material

Educativo

Ensefianza y Aprendizaje

Cognitivismo

Descripcion

La herramienta evalua una serie de juegos para el analisis de aprendizaje de los

estudiantes.

Descripcion

Desde la teoria de las inteligencias multiples por Howard
Wardner

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Descripcion

Se encuentra que realiza unas pruebas diagnosticas impresas, apartir del analisis de
resultado propone herramienta virtual. Denominada "Herramienta para la seleccion

de videojuegos™

Descripcion

Estudio de caso

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 16-B

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Carlos Fabidn Rolddn Jaramillo.

Nota. Fuente propia.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Desarrollo de un material de apoyo educativo para el fortalecimiento de algunas habilidades de rotacion espacial enfocado a grado
Grado: séptimo en el Colegio José Asuncion Silva como herramienta educativa en el rea de Tecnologia

codigo | 16-B

Autores:

Carlos Fabian Roldan Jaramillo

Afio: 2016

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

A partir de un trabajo de campo con unas
pruebas diagndsticas realizadas en los Colegios:
Colegio José Asuncion Silva Colegio Howard
Gardner y el Colegio IED Class a 99 estudiantes,
a partir de los resultados se identifica que los
estudiantes presentan algunas falencias en las
representaciones graficas de volimenes, por lo
tanto, el autor hace necesario plantear un
material educativo como herramienta de apoyo
para el fortalecimiento de esas habilidades.

Creacion de una herramienta como

material educativo para el

fortalecimiento de algunas habilidades
de rotacion espacial dirigido al grado
séptimo del Colegio José Asuncién

Silva.

Como aspectos generales el autor en el marco
tedrico estudia,

Marco Legal.

- Contexto

- Guia 30

Rotacion espacial.

Teorifa inteligencias multiples.

Teorfa fundamentada.

Material educativo.

Realiza una serie de pasos
como metodologia desde la
ubicacion y seleccion del
Contexto.

Disefio de instrumentos.
Entrevistas.

Recoleccién y codificacion de
los datos.

Elaboracion de material
educativo.

Las actividades realizadas
evidenciaron un incremento
significativo en relacion a la
rotacion de los objetos menciona
que es evidente la
implementacion de nuevas
herramientas que estimulen la
inteligencia espacial.

La estrategia didactica es
importante sirve y acompafia al
estudiante en el desarrollo del
material, los ejemplos son
estimuladores para la solucion de
posteriores actividades.

CARACTERIZACION

Tematica Representaciones Volumetricas Contexto Institucion Educativa
s . . L Colegio José Asuncion Silva estudiantes de grado
Descripcion Volumen, perspectiva y vistas. Descripcion Lo
séptimo.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Coghnitivismo

Descripcion

Consta de cuatro unidades, un personaje, objetivos, ejemplos y actividades.

Descripcion

Estructuras de la mente la teoria de las inteligencias
multiples de Howard Gardner.

Tipo de Recurso

Impreso

Tipo de Metodologia

Cuantitativo

Descripcion

Cartilla de actividades.

Descripcion

Teorfa fundamentada.
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Trabajo de Grado 16-C

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Michel Camilo Pefia Sdnchez.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Objeto virtual de aprendizaje como material de apoyo para la comprension y dominio de las transformaciones geométricas en el

Grado: dibujo técnico.

codigo | 16-C

Autores:

Michel Camilo Pefia Sanchez

Afio: 2016

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

El problema descrito por el autor surge a partir
de la practica pedagégica realizada en el afio
2014, donde se demostré por medio de pruebas
diagnostico que los estudiantes son bastante
receptivos a las estrategias mediadas por
computador y que muestran fortalezas en el tema
transformaciones geométricas, no obstante
tuvieron dificultades para realizar operaciones
mentales: interpretacion y relacion de figuras.
Siendo estos elementos importantes dado que
actlian como requisito en los sistemas diédricos y
axonometricos.

Elaborar un instrumento educativo
como material de apoyo, dirigido a
profesores y estudiantes de grado
sexto, para el uso de las
transformaciones geométricas desde
los sistemas Diédrico y Axonométrico
en dibujo técnico, segln lo establecido
en el plan de area de Tecnologia e
Informética del Colegio Rodrigo Lara
Bonilla I.E.D.

+ Ambito legal

« Investigacion cualitativa

* Modelo constructivista

« Aprendizaje Significativo

« Teoria de las inteligencias multiples
« Objetos virtuales de aprendizaje

« Geometria descriptiva

« Consulta bibliografica
« Concepcion

* Aplicacion de pruebas
diagnosticas

* Analisis de datos

« Construccion de un objeto de

aprendizaje
* Evaluacion de objeto virtual
de aprendizaje

Las pruebas diagnésticas
demostraron que los estudiantes
tienen bases en las
transformaciones geométricas,
sin embargo el proceso de
andlisis que muestran no es
acertado dado que acttian de
manera espontanea.

El objeto virtual de aprendizaje
cumple como material de apoyo
para la comprension de las
transformaciones geométricas, de
acuerdo a la evaluacion de los
expertos relacionados con el tema]
de herramientas virtuales.

CARACTERIZACION

Tematica Transformaciones geométricas Contexto Institucién Educativa
! - - . - - - Institucion Educativa Distrital Rodrigo Lara Bonilla
L Figuras geométricas, geometria plana, sistema diédrico y axonométrico del dibujo s . . . J .
Descripcion técnico Descripcion ubicado en la localidad Ciudad Bolivar destinado a
’ Vveinticinco estudiantes de grado sexto.
Tipo de Material Educativo Ensefianza y Aprendizaje Constructivismo y Cognitivismo

Descripcion

Dirigido a apoyar el proceso educativo de los estudiantes que fue evaluado por
expertos y docentes del Colegio Rodrigo Lara Bonilla.

Descripcion

Esta propuesta tiene un enfoque constructivista desde Jean
Piaget y cognitivista desde los autores Howard Gardner.

Tipo de Recurso

Virtual

Tipo de Metodologia

Cualitativo

Descripcion

Para [a realizacion del diagnostico se utiliza: Test de Raven - Pentaminos, cube,
Rubik’s Race una vez hechas estas pruebas el autor presenta la propuesta de
creacion de un objeto de aprendizaje (O.V.A) - (Moodle, Blogger, EXE, Adobe)

Descripcion

Estudio de caso.

Nota. Fuente propia.
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Trabajo de Grado 16-D

Instrumento de identificacion del trabajo de grado realizado por Oscar Daniel Carrero Romero.

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION

Nombre de Trabajo de |Representacion mental de expresion gréfica |, 11, y 111 con apoyo en los principios enunciados desde la teorfa de la inteligencia codido 16 D
Grado: espacial en el proceso de formacién de Licenciados en Disefio Tecnoldgico de la UPN un diagnostico preliminar. Y =
Autores: Oscar Daniel Carrero Romero Afio: 2016

ESTRUCTURA BASE

PROBLEMA Y PREGUNTA PROBLEMA OBJETIVOS

MARCO TEORICO

METODOLOGIA

CONCLUSIONES

Dirigido a la formacion de los estudiantes de la
Licenciatura en Disefio Tecnoldgico para indagar en
un diagndstico de los sistemas de representacion.
¢Qué parametros cognitivos se han desarrollado con [espacio académico de expresion graficaen | Inteligencia espacial
respecto a la “representacion mental y la teoria de la  |la licenciatura en disefio tecnoldgico, e
inteligencia espacial” en estudiantes de expresion identificar las capacidades espaciales
gréfica I, Il'y 11l en el &rea de tecnologia en la deficientes que de manera posterior se
Universidad Pedagégica Nacional? reorganizaran y se vincularan de manera
virtual a un trabajo de grado posterior
gracias a la caracterizacion obtenida.

Diagnosticar a partir de un instrumento,

los niveles adquiridos en la capacidad espacial

« Estructuracion mental de la inteligencia y de la logica
cognitiva de la representacion mental en el |+ Aprendizaje significativo

* Representaciones mentales
* Series graficas figura y fondo

« Organizacion y recopilacion de
datos

« Sistemas exploratorios y
diagnésticos

* Analisis y desarrollo de
instrumento de diagnostico

* Resultados y conclusiones

Plante6 un valor diagnostico
donde expone que los procesos
académicos dirigidos a las
asignaturas de expresion grafica
deben mejorar, ademas presenta
que los estudiantes progresan en
las capacidades mentales y que
esto permite proyectar inferir y
analizar.

Darle una importancia
significativa al uso de las nuevas
tecnologias esto puede contribuir a
la formacién del LDT y el hecho
de que no tenga trascendencia
puede estar dado por la
infraestructura y las tematicas
propuestas.

CARACTERIZACION

diagnéstico de los niveles de cognicion dirigido a la expresion gréfica.

Ausubel.

Temética Representacion gréafica Contexto Universidad Pedagégica Nacional

Estudiantes de la UPN, pruebas realizadas en el afio 2015:
., . L L. ) R Asignatura /# Estudiantes/ Semestre
L Proyeccion ortogonal, dibujo descriptivo y mecénico, razonamiento secuencial, o Seminario de investigacion 1/ 19/ 7mo y8vo
Descripcion sistemas CAD Descripcion Expresion Gréfica I/ 21/ o
: Expresion Grafica 1/19 / 2do
Expresion Grafica l/ 16 / 3ro y 4to
Tipo de Material Otro Ensefianza y Aprendizaje Cognitivismo
o . _ Sustentado desde la teoria de las inteligencias multiples de
s Realizacion de una serie de pruebas a cuatro grupos de estudiantes para el Bt Howard Gardner y el aprendizaje significativo de

Tipo de Recurso Impreso

Tipo de Metodologia

Cualitativa

Instrumento de diagnéstico por medio de una serie de pruebas.
15 preguntas expresion gréfica |
10 preguntas expresion grafica Il
15 preguntas expresion gréfica Il

Descripcién

Descripcion

Investigacion exploratoria.

Nota. Fuente propia.
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