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RESUMEN ANALITICO EN EDUCACION - RAE

1. Informacién General

Tipo de documento Trabajo de grado de Especializacion

Acceso al documento Universidad Pedagogica Nacional, Biblioteca Central

Disefio de un AVA para afianzar los conceptos basicos sobre
medidas de longitud aplicados a la asignatura de artes plasticas

Ul e el el de estudiantes de grado sexto del Colegio Ciudadela Educativa

de Bosa
Autor Lamilla Plaza, Fredy
Director Juan Fernando Olaya
Publicacion Bogota. Universidad Pedagdgica Nacional, 2016. 155 p.
Unidad Patrocinante Universidad Pedagdgica Nacional.

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE (AVA),
Palabras Claves OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA), B-

LEARNING, SISTEMA METRICO,

2. Descripcion

El propésito del trabajo de grado es presentar un AVA que permita mejorar los procesos
de aprendizaje de los estudiantes con respecto a la comprensién del sistema métrico decimal
en relacion a la unidad de longitud y su aplicacion en el desarrollo del dibujo geométrico para
la asignatura de Artes Plasticas de los estudiantes de grado sexto del colegio Ciudadela
Educativa de Bosa.

3. Fuentes

Agudelo, M. (2009). Importancia del disefio instruccional en ambientes virtuales. Obtenido
de http://www.tise.cl/2009/tise_2009/pdf/14.pdf

Ausubel, D. (1976). Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo. Mexico: Trillas.

Diaz Barriga, F. (2002). Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. Mexico:
McGRAW-HILL.

Gallardo, H. S. (Noviembre de 2007). El constructivismo social como apoyo en el
aprendizaje en linea. Apertura. Universidad de Guadalajara, 7(007), 46 - 62.

Galvis, A. (2000). Ingenieria de softwares educativo. Bogota: Ediciones Uniandes
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Gonzales, M. (2009). Magnitudes y se medida. unidades e instrumentos de medida.
Luelmo, M. J. (2002). Medir en secundaria: algo mas que formulas.

MEN. (junio de 1998). Lineamientos curriculares en matematicas. Serie lineamientos
curriculares en matematicas. Colombia: Editorial de .

Perez, M. J. (2013). Una propuesta de estrategia didactica para el proceso ensefianza-
aprendizaje del. Revista Dilemas Contemporaneos, documento PDF. Obtenido de
https://www.google.com.co/search?g=Una+propuesta+de+estrategia+did%C3%Alctica
+para+tel+proceso+ense%C3%Blanza-
aprendizaje+del+Dibujo+T%C3%A9cnico.&og=Una+propuesta+de+estrategia+did%C
3%A1ctica+para+el+proceso+ense%C3%Blanza-
aprendizaje+del+Dibujo+T%C3%A9cn

Ramirez, L. A. (2009). Propuesta de un disefio instruccional significativo para. Ciudad
Bolivar Venezuela.

4. Contenidos

El trabajo presenta inicialmente la justificacion del trabajo de grado realiza una
descripcion de la situacion académica de los estudiantes de grado sexto de la institucion
Ciudadela Educativa apoyado por una prueba diagnéstica que contempla como fundamento
los documentos oficiales del MEN en los lineamientos y estandares de matematicas para el
grado sexto.

Se presenta los objetivos a desarrollar para la puesta del ambiente virtual de aprendizaje.
A continuacion las etapas que permiten el desarrollo los objetivos propuestos, los antecedentes
y el marco tedrico como soporte del proyecto.

La descripcién del AVA a partir de sus bases tanto tecnoldgicas como pedagdgicas.

Al finalizar las conclusiones sobre la propuesta de implementacion y sugerencia para la
creacion e implementacion de ambientes virtuales de aprendizaje.

5. Metodologia

La propuesta se elaboro en el Colegio Distrital Ciudadela Educativa de Bosa, con
estudiantes de grado sexto, de la asignatura de Artes Plasticas

La aplicacion prueba de entrada permitié determinar, las dificultades de orden cognitivo y
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procedimental, y plantear un disefio instruccional como guia de procedimientos y pasos a
seguir, los cuales tienen como prioridad la utilizacion de recursos disponibles en la plataforma
Moodle.

Para el desarrollo de todo el ambiente se hace aplicacion de una serie de instrumentos
pertinente a la teoria del Aprendizaje Significativo y consecuente al disefio de las estrategias
pedagdgicas y didacticas del curso virtual.

De la misma forma, se analiza el grado de significacion y pertinencia de los contenidos y
si éstos reflejaban las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.
Se investiga sobre el manejo de las actividades de evaluacién y las de refuerzo o
retroalimentacion para la superacion de objetivos que los estudiantes no alcanzan.

A continuacion, se procedio a elaborar una propuesta para el disefio del ambiente virtual
con teniendo en cuenta los componentes de la didactica (estudiantes, objetivos, contenidos,
secuenciacion, metodologia, recursos y evaluacion), aprovechando la capacidad de
interactividad que proporciona el internet.

El componente pedagdgico fue desarrollado desde los postulados del psicélogo David
Ausubel, el trabajo en el ambientes virtuales segin investigaciones de Juan Carlos Asistens,
Manual del contenidista, para el diagrama de flujo y la estrategia de ensefianza se apoya sobre
el trabajo en el Pensamiento Inductivo: Busqueda, Organizacién y Elaboracion de Datos Hilda
Taba

Se presentan el analisis de la prueba de entrada que permitio el diagnostico para la
implementacién del Ambiente Virtual de Aprendizaje y Evaluacion y concepto de experto.

6. Conclusiones

e En la creacién de un ambiente virtual de aprendizaje con enfoque significativo, debe
considerar que los recursos y los métodos deben estar orientados a suplir las
necesidades de los estudiantes. Los pre saberes o saberes previos deben permitir al
docente realizar los cambios correspondientes de la metodologia y de contenidos para
ser eficaz las decisiones de intervencion académica.

e EI disefio Instruccional es el que permite el garantizar que la tecnologia no se
sobrepondra al aprendizaje y reafirmar que en todo proceso educativo el aspecto
pedagdgico y didactico siempre sera base fundamental con la participacion o sin la
participacion de la tecnologia. “En procesos educativos los medios tecnolégicos son un
medio, pero no nunca podran ser un fin”.

e Existen en el internet herramientas que pueden servir como mediadores en los procesos
de ensefianza y aprendizaje propician en el estudiante una actitud colaborativa y
participativa, es conveniente hacer un proceso concienzudo de consulta e indagacion
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sobre estos elementos, que indudablemente generan muy buenas dindmicas a los AVA.
El docente tiene la obligacion de realizar un analisis de los contenidos desarrollados

los cuales deben ajustarse a los objetivos y el plan de estudios, y permitiendo que sean
pertinentes, claros y potencialmente significativos.

Elaborado por: Fredy Lamilla Plaza
Revisado por: Juan Fernando Olaya
Fecha de elaboracion del resumen 12 08 2016
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1. Introduccion

La educacion siempre se ha adaptado y ha utilizado todas las herramientas posibles para
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje para los estudiantes, entre estas herramientas es
innegable la aplicacion de las tecnologias de informacion y la comunicacion (TIC) pues ellas
influyen directamente sobre este proceso, mejorando su calidad y pertinencia en nuestra

sociedad, también incide en la profesionalizacion de la labor docente.

La Unesco desarrolla procesos de integracion de las TIC en la educacion, a través de la
investigacion de sus sectores como la comunicacion, educacion y ciencias, de forma particular su

departamento de ITIE.

En nuestro pais tanto el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) como el Ministerio de
Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (MTIC) desarrollan politicas para la
implementacién y desarrollo de las TIC en la educacion prueba de esto son los avances en este

campo la implementacién de programas de capacitacion para la comunidad docente.

En el sector educativo este reto de implementacién implica dinamicas y procesos que

desarrollan planes y estrategias de integracion, tanto en la universidad como en la escuela.

La Secretaria de Educacion Distrital (SED) plantea la necesidad de involucrar de forma
activa y eficaz estos avances tecnoldgicos en el desarrollo de la ensefianza no solo como una

manera de ejecutar programas comerciales de educacidn, sino de disefiar y desarrollar planes y

14
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estrategias adaptadas para las necesidades especiales de sus centros educativos y la capacitacion

de sus docentes.

Teniendo en cuenta lo anterior la Universidad Pedagogica Nacional (UPN) ofrece diferentes
campos de desarrollo en investigacion en su departamento, Instituto de Tecnologias Abiertas en
Educacion (ITAE) para el area disefio y aprendizaje, donde plantea como proposito la
caracterizacion de culturas tecnoldgicas y el estudio de las posibilidades y los requerimientos del

aprendizaje de la tecnologia a través de didacticas mediadas por las TIC.

El presente trabajo esta planteado como prototipo de software el cual se desarrolla a partir
de un diagndstico de los conocimientos sobre el sistema métrico decimal de los estudiantes de
grado sexto del colegio Ciudadela Educativa de Bosa para afianzar los conceptos basicos sobre
medidas de longitud aplicados a la unidad tematica dibujo geométrico en la asignatura de artes
plasticas, debido a las problemaéticas y dificultadas encontradas en el desarrollo de las actividades

planteadas para este nivel y que se encuentran identificadas dentro del area de las matematicas.

El MEN contempla, tanto en los lineamientos de matematicas (1998) como en los estandares
béasicos de competencias en matematicas (2006), tipos de pensamiento intimamente ligados que
permiten el desarrollo de las competencias matematicos que se aplican al dibujo geométrico para
la asignatura de artes plasticas.

Ser matematicamente competente se concreta de manera especifica en el pensamiento
I6gico y el pensamiento matematico, el cual se subdivide en los cinco tipos de pensamiento
propuestos en los Lineamientos Curriculares: el numérico, el espacial, el métrico o de

medida, el aleatorio o probabilistico y el variacional” (MEN, 2006, p56).

15
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2. Planteamiento del problema

En el Colegio Distrital Ciudadela Educativa, el area de Educacion Artistica, se ha
desarrollado una malla curricular que permite a los estudiantes escoger una linea de
profundizacién en el ciclo quinto 5°; (Décimo y Undécimo), de tal manera que desde que el

estudiante ingresa al grado Sexto, rota por las diferentes asignaturas con el fin de brindar

herramientas de juicio para la eleccidn de su asignatura de profundizacién, estas asignaturas son;

Teatro, MUsica, Danzas, y Disefio grafico y publicitario.

Los estudiantes de grado sexto en la asignatura de Artes Plasticas inician el afio escolar con

una primera unidad tematica, llamada “Dibujo Geométrico”, para ello se realiza un proceso

denominada aprestamiento, el cual est& orientado a diagnosticar los conocimientos que tienen los

estudiante sobre los diferentes conceptos, técnicas y herramientas que son base para el desarrollo

de la asignatura.  Esta fase que es inductiva y diagndstica ha permitido identificar dificultades

de orden conceptual y procedimental u operativas.

En el conocimiento matematico también se han distinguido dos tipos basicos: el

conocimiento conceptual y el conocimiento procedimental. El primero estd mas cercano a

la reflexién y se caracteriza por ser un conocimiento teérico, producido por la actividad
cognitiva, muy rico en relaciones entre sus componentes y con otros conocimientos; tiene

un caracter declarativo y se asocia con el saber qué y el saber por qué. Por su parte, el

procedimental estd méas cercano a la accion y se relaciona con las técnicas y las estrategias

para representar conceptos y para transformar dichas representaciones”
(MEN, estandares, 2006, p50).



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

Conceptuales: Conceptos relacionados con la medicién y de geometria plana, compresion de
las l6gicas propias del pensamiento métrico y sistemas de medidas y del pensamiento espacial y
sistemas geomeétricos. “El estudio de estas propiedades espaciales que involucran la métrica son
las que, en un tercer momento, se convertirdn en conocimientos formales de la geometria, en

particular, en teoremas de la geometria euclidiana” (MEN, estandares, 2006, p61)

La aplicacion de estos contenidos al no haber claridad ni unificacion de los conceptos,
genera dificultad para impartir y asignar las actividades que se programan, por consiguiente se
dificulta la interpretacion y representacion de los conceptos basicos de medidas de longitud y

geometria.

Operativas: Manipulacion de los instrumentos de medicion para magnitudes de longitud —
reglas, compas, escuadras, transportador, igualmente se presentan dificultades para desarrollar

habilidades para planear, lo cual afecta la ejecucion y la calidad del producto final.

La aplicacion correcta de los contenidos que se deberian hacer con estos elementos no es
claro, ni preciso, pues cuando se van a hacer ejercicios de aplicacion, como rotulaciones,
composiciones, a través de la construccién de figuras geométricas, utilizando para ello lineas,
angulos, de inclinacion, empalmes son notorias las falencias y dificultades. Aspectos que se
deben tener en cuenta pues permiten hacer claridad sobre los conceptos.

Simultdneamente al tratamiento de la medida y la unidad de medida, se deben introducir y
emplear de manera efectiva los instrumentos de medida, tanto los instrumentos clasicos para
cada tipo de magnitud como algunas variantes o tipos de instrumentos diferentes existentes.
Igualmente se deben trabajar las relaciones: Instrumentos - tipos de magnitud (no se puede

medir el peso con un metro, etc.; Instrumentos equivalentes (metros distintos tipos: carpintero,
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cinta métrica, etc.), balanzas (distintos tipos: platos, electrénica, romana, etc.)”(Gonzélez
2009, p8).

A partir de un diagnostico inicial (prueba de entrada) se realiz6 la observacion de las
dificultades y tematicas desarrolladas en el aula de clase con los grados sextos se tomd como
referencia las siguientes categorias para la realizacion de la prueba de entrada. Sistema meétrico,

instrumentos de medicion, figuras geométricas, conceptos geomeétricos.

Con dichas categorias se realiz6 una prueba con la poblacién de muestra que es el nivel
sexto del Colegio Ciudadela Educativa de Bosa que para el estudio y prueba diagnostica se
desarroll6 en el grado 608 jornada mafiana donde se evaluaron 40 estudiantes entre nifios y nifias,
la prueba y resultados que se anexan en el presente trabajo (Anexos 1 y 2) con los

correspondientes consolidados obtenidos.

Los resultados analizan conceptos que se han trabajado durante la primaria, y estar
contemplados en los desempefios planteados por el MEN, los niveles de apropiacién son bajos;

lo cual queda evidenciado en la prueba diagndstica realizada a los estudiantes de grado sexto.

Ademas, se puede analizar que en la prueba de entrada realizada para el grado sexto, la
interiorizacion y apropiacion de los conceptos sobre el sistema métrico como tambiéen de los
conceptos geomeétricos, llegan al 52% en la valoracion bajo, esta prueba analiza tanto el soporte

escrito como la practica en la construccion del concepto.

A nivel de la ejecucion, dominio y utilizacion de los instrumentos en el desarrollo del plano,

estos también sobre pasan mas de la mitad de estudiantes valorados con esta deficiencia, donde
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se encuentran dificultades desde la inadecuada manipulacion de los instrumentos, falta o
descuido en la motricidad empleada para el trazado, como la no identificacion de los simbolos y

caracteres que contienen estos instrumentos.

Por consiguiente, al interpretar los resultados anteriores y observando que algunos docentes
del area no tienen en cuenta estas dificultades; pues asumen que los estudiantes tienen claros los
pre-conceptos y habilidades requeridas para esta asignatura, se puede suponer que puede crear
problemas posteriores, al afrontar teméaticas mas complejas para los cuales el dominio de los

conocimiento tanto conceptual como procedimental son definitivos.

Pregunta orientadora

Con lo anterior el presente trabajo pretende resolver la pregunta:

¢ Como disefiar una propuesta de un AVA bajo los principios del aprendizaje significativo
que permita el desarrollo del pensamiento métrico y que pueda mejorar su aplicacion en el dibujo

geomeétrico para la asignatura de artes plasticas?
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Justificacion

Cuando se desarrollan contenidos referidos a las matematicas suponen grados de complejidad
que en muchas ocasiones son vistas con algun grado de prevencion y dificultad las matematicas
nos proporcionan conocimientos que se mantienen a la vanguardia de los desarrollos tanto

tecnoldgicos, como sociales, culturas y por ende artisticos.

Hace ya varios siglos... que la contribucion de las matematicas a los fines de la educacion
no se pone en duda en ninguna parte del mundo. Ello, en primer lugar, por su  papel en la
cultura y la sociedad, en aspectos como las artes plasticas, la arquitectura, las  grandes
obras de ingenieria, la economia y el comercio; en segundo lugar, porque se las ha
relacionado siempre con el desarrollo del pensamiento l6gico y, finalmente, porque desde
el comienzo de la Edad Moderna su conocimiento se ha considerado esencial para el

desarrollo de la ciencia y la tecnologia”. (MEN estandares, 2006, p.46)

La asignatura en este grado involucra al estudiante en la dinamica y metodologia de trabajo
que desarrolla conceptos generales sobre disefio y para ello toma contenidos de dibujo técnico y

matematicas.

En el desarrolla el primer médulo de la asignatura se realiza una identificacion de conceptos
previos que consiste en realizar ejercicios de manipulacion de instrumentos de medicién
(escuadras, transportador, compas, reglas) y con ellos construir elementos geométricos base del

desarrollo del disefio, se observa que tanto en la manipulacién de estos elementos como en la
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representacion grafica de los conceptos estos no son claros y verdaderos, deficiencias a los
procedimientos contemplados en los lineamientos curriculares para matematicas como:

Los procedimientos de tipo métrico: son los necesarios para emplear correctamente los
aparatos de medida mas comunes de las magnitudes longitud, tiempo, amplitud, capacidad,
peso y superficie. También se incluye aqui el dominio del sistema métrico decimal.

Los procedimientos de tipo geométrico: son las rutinas para construir un modelo de un
concepto geométrico, para manipularlo o para hacer una representacion del mismo en el
plano. También se incluye el dominio y empleo correcto de determinados convenios para

expresar relaciones entre conceptos geométricos” (MEN, lineamientos, 1998, pag.82)

Lo cual pone de manifiesto las siguientes dificultades: No identifican conceptos de medida
de longitud, (sistema métrico decimal) y los conceptos basicos de geometria (sistema

geomeétrico; tipos de linea, &ngulos, figuras geométricas),

Con respecto a la manipulacion de los instrumentos de medicion se observa el no dominio
de técnicas béasicas de manipulacion que se ven reflejadas en la poca exactitud en los trazos,

dificultad que se percibe para un gran porcentaje de estudiantes de grado sexto.

Dicha problemaética se agrava con el hecho que los estudiantes desde el grado tercero han
tenido contacto con estos temas y elementos; donde han sido materia de estudio, lo cual suscita
los siguientes cuestionamientos ¢Qué sucede con lo que se les ha ensefiado? ¢Por qué lo

olvidan? ¢{No ha sido lo suficientemente importante o trascendente para los estudiantes?

Esta dificultad también se sigue presentando en estudiantes que ingresan a la asignatura
electiva de profundizacién Disefio Grafico y Publicitario en el grado Décimo, a pesar de haber

cursado en el area de matematicas asignaturas como geometria.
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Al realizar el proceso de indagacion de antecedentes sobre esta problematica para la
asignatura de artes plasticas, no se encontraron documentos relacionados a esta dificultad
especifica desde el area de la educacion artisticas, por tal razén tomando como tema la medicién,
construccién y conceptualizacion de geometria y las figuras geomeétricas, que son aportados
desde los lineamientos curriculares y estandares basicos de competencias en matematicas para
grado sexto del MEN se determina realizar la recoleccion de informacion para el presente marco

referencial.

Asi mismo, se toma como referente conceptual la corriente pedagogica del constructivismo,
en especial, lo planteado por Ausubel en su teoria del aprendizaje significativo, aplicado a
ambiente de b-learning. De esta manera, se busca partir de los conocimientos previos, 0
estructura cognitiva que tiene el estudiante con el objetivo de motivar a los estudiantes y
establecer la activacion de concepto ya aprendidos, para que cada estudiante experimente y sea el
artifice de la construccion de su propio conocimiento. En consecuencia el desarrollo de los
contenidos busca que proporcionen a los estudiantes un conocimiento mas permanente y no

memoristico.

Los avances en TIC permiten contar con herramientas que indudablemente facilitan
ejemplifican los procesos de ensefianza de los estudiantes en entornos virtuales modelados en
modalidades b-learning que son atractivos y dinamicos para los estudiante el cual es desarrollado
sobre la plataformas educativas como lo es el caso de Moodle del grupo de investigacion
KENTA de la UPN donde se ha ubicado el software de apoyo “Sistema métrico colegio

Ciudadela grado sexto”
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Objetivos

General

Disefar y desarrollar una propuesta de Ambiente Virtual de Aprendizaje que pueda
contribuir a la apropiacion del concepto medidas de longitud y sistema métrico aplicados al

desarrollo del dibujo geométrico, para la asignatura de Artes Plasticas y otras

Especificos

. Determinar y detectar las dificultades relacionadas al concepto de medida de

longitud a partir del disefio y aplicacién de instrumentos de medicion a los estudiantes de

grado sexto de la institucion, para definir un modelo de Ambiente Virtual de Aprendizaje

que contribuya a la apropiacion del concepto medidas de longitud aplicados al desarrollo

del dibujo geométrico para la asignatura de Artes Plasticas.

» Planear y desarrollar un disefio instruccional acorde a los contenidos planteados y
ajustado a las tematicas y/o contenidos para la asignatura Artes Plasticas para grado

sexto, basados en los principios del aprendizaje significativo.

« Validar la pertinencia del AVA por medio de un instrumento de evaluacion desarrollado

por un experto en Tics y educacion.

* Analizar los datos y determinar conclusiones.
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3. Marco tedrico y antecedentes

3.1. Marco teorico

En el desarrollo de la asignatura se tiene en cuenta la construccién de figuras y elementos
geomeétricos para ello como se indico anteriormente se hace indispensable partir del estudio de
documentos sobre el pensamiento métrico y los sistemas de medida formulados por el Ministerio

de Educacion Nacional.

El pensamiento espacial y los sistemas geométricos y el pensamiento métrico y los sistemas
métricos o de medidas, los cuales son relacionados desde el grado primero y que al finalizar
el grado quinto debe permitirle al estudiantes estar en la capacidad de realizar
construcciones y disefios utilizando cuerpos y figuras geométricas tridimensionales y
dibujos o figuras geométricas bidimensionales.

Pensamiento Espacial y Sistemas Geométricos (p.e y s.g), Reconocer el uso de las
magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas. Construir
objetos tridimensionales a partir de representaciones bidimensionales y puede realizar el
proceso contrario en contextos de arte, disefio y arquitectura

Pensamiento Métrico y Sistemas de Medicidn (p.m y s.m), comparar y clasificar figuras
bidimensionales de acuerdo con sus componentes (angulos, vértices) y sus caracteristicas.
(p.e y s.9), seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para
diferentes mediciones y reconocer el uso de magnitudes como la longitud (p.m y s.m)
(MEN, estandares 2006 p.80-83).
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3.1.1. Estandares béasicos de competencias en matematicas

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN), teniendo en cuenta que los procesos de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes en &rea de las matematicas debe tener en cuenta: “la
necesidad de una educacion basica de calidad para todos los ciudadanos, el valor social ampliado
de la formacion matematica y el papel de las matematicas en la consolidacion de los valores
democraticos” (MEN, 2006, pag. 47), el cual propone los niveles que deben tener los
estudiantes durante su transcurrir en el sistema educativo, para ello desarrolla los Estandares
Basicos de Competencias en Matematicas los cuales son una guia, producto de un trabajo las
facultades de Educacion del pais; éstos, permiten promover y orientar los procesos curriculares,
en aspectos esenciales de la reflexion matematica como son la naturaleza de la disciplina y sus
implicaciones pedagogicas, el plan de estudios, los proyectos. Ademas, MEN (2006) “debe
responder a nuevas demandas globales y nacionales, como las relacionadas con una educacion
para todos, la atencion a la diversidad, a la interculturalidad, formacion de ciudadanos y
ciudadanas con las competencias necesarias” (p.46).

El tema de este trabajo de grado, las magnitudes de longitud, pertenece al pensamiento

métrico y los sistemas de medicién.

Historicamente, el pensamiento métrico se perfecciond con el refinamiento de las unidades de
medida de longitud, tomadas al comienzo de partes del cuerpo y por tanto muy diversas en
cada region y cultura, que fueron luego estandarizadas para el comercio y la industria. Se
configuraron en distintas regiones y paises muchos sistemas de unidades y medidas o sistemas
métricos, como el franceés, el espafiol, el ruso, el inglés y su variante norteamericanay,
después de la Revolucion Francesa, se empez0 a disefiar un sistema decimal de pesos y

medidas que tuvo varias etapas y configuraciones (MEN, 2006, pag. 63).
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Es asi como en los estandares se plantean competencias en matematicas que deben responder a

las capacidades de los estudiantes para:

 Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida
cotidiana, de las otras ciencias y de las matematicas mismas.

» Utilizar diferentes registros de representacion o sistemas de notacion simbdlica para crear,
expresar y representar ideas matematicas, para utilizar y transformar dichas representaciones
y con ellas, formular y sustentar puntos de vista; Es decir, dominar con fluidez distintos
recursos y registros del lenguaje cotidiano y de los distintos lenguajes matematicos.

» Usar la argumentacion, la prueba y la refutacion, el ejemplo y el contragjemplo, como
medios de validar y rechazar conjeturas, y avanzar en el camino hacia la demostracion.
(MEN, 2006, estandares, pag51)

3.1.2. Los lineamientos curriculares en matematicas

Los lineamientos curriculares en matematicas trabajan los conocimientos matemaéticos en 5
tipos de pensamiento: numeérico, espacial, métrico o de medida, el aleatorio o probabilistico y el
variacional).

El tema de este trabajo de grado, las magnitudes de longitud, pertenece al pensamiento métrico y

los sistemas de medicion.

Histéricamente, el pensamiento métrico se perfecciond con el refinamiento de las unidades
de medida de longitud, tomadas al comienzo de partes del cuerpo y por tanto muy diversas
en cada regioén y cultura, que fueron luego estandarizadas para el comercio y la industria. Se
configuraron en distintas regiones y paises muchos sistemas de unidades y medidas o
sistemas métricos, como el francés, el espafiol, el ruso, el inglés y su variante
norteamericana y, después de la Revolucidn Francesa, se empezd a disefiar un sistema

decimal de pesos y medidas que tuvo varias etapas y configuraciones (MEN, 2006, pag. 63).
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El desarrollo de los procesos curriculares y la organizacion de actividades se centran en los
significados y usos de los nimeros, en la comprension de las operaciones, en relaciones entre

numeros y en el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion.

La realizacion de un curriculo acorde con los lineamientos permitira que un estudiante al
terminar grado sexto se espera que el este en la capacidad de:

Utilizar técnicas y herramientas para la construccion de figuras planas y cuerpos con

medidas dadas.

Resolver y formular problemas que involucren factores escalares (disefio de maquetas,

mapas).

Calcular areas y volimenes a través de composicion y descomposicion de figuras y cuerpos.
Identificar relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma

magnitud.

Resolver y formular problemas que requieren técnicas de estimacion. (MEN, 2006)

Los lineamientos curriculares propuestos por el MEN presentan unos objetivos claros sobre
logros propuestos para los sistemas métricos los cuales van encaminados a acompariar a los
estudiantes a desarrollar procesos y conceptos como los siguientes: La construccion de los
conceptos de cada magnitud, la comprension de los procesos de conservacion de magnitudes, la
estimacion de magnitudes y los aspectos del proceso de “capturar lo continuo con lo discreto, la
apreciacion del rango de las magnitudes, la seleccion de unidades de medida, de patrones y de
instrumentos, la diferencia entre la unidad y el patron de medicion, la asignacion numérica, y el

papel del trasfondo social de la medicion.
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3.1.3. Campo disciplinar especifico

Historicamente la medida ha estado presente en el proceso evolutivo de la humanidad el cual
ha permitido el avance tecnolégico, indica Bishop, “la medida constituye una de las principales
actividades humanas, presente en todas las culturas desde las mas antiguas, ya que permite
comparar, estimar o calcular con méas o menos precision distintas magnitudes” (Luelmo, 2002,
pag. 727)

Analizar el concepto de medicion desde la concepcion de una generalidad que abarca parte
del sistema métrico decimal separado de las magnitudes de volumen, tiempo y peso. La
experimentacion y el desarrollo de tematicas que permitan retomar los conceptos de medida
aplicada a la clase de artes plasticas donde se vincula el concepto de medida del que se parte de
los conocimientos previos que tienen los estudiantes. Para ello se debe establecer significados
como la magnitud, tipos, medir, medicion, medida, y unidad de medida.

Magnitud, Son todas aquellas propiedades fisicas de los elementos que hacen que estos sean

medibles

Una magnitud es una propiedad, caracteristica fisica o atributo observable de los cuerpos,
entes, colecciones, fendmenos o situaciones, que se manifiesta en distintos grados o
intensidades, normalmente infinitos, cada uno de los cuales recibe el nombre de cantidad de
magnitud (Gonzales, 2009)

Estas se clasifican en fundamentales como la longitud, la masa y el tiempo. Y magnitudes

derivadas como la velocidad que son el resultado de formulas y adema dependen de las

magnitudes fundamentales.
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Medir, Esta relacionada a la accion que hace el estudiante (Gonzales, 2009) afirma “medir una
cantidad de magnitud es asignarle una valoracion numérica objetiva como resultado de comparar
dicha cantidad con el de una cantidad unitaria de la misma magnitud que se toma arbitrariamente
como una referencia” (p.3).

Medicion, Se relaciona de forma directa con la clasificacion y al método de medir (Gonzales,
2009) afirma

Proceso de busqueda y concrecion de una valoracion numeérica objetiva, asociada con la

préactica de la medida, los instrumentos de medida, su lectura e interpretacion y las técnicas

propias de cada tipo de magnitud ;Como se mide y con qué instrumento se mide.” (p.3).

La medida, Corresponde a los datos numéricos que como indica (Gonzales, 2009) “es el
resultado del proceso de medicidn, pues se relaciona la medida de aqui que el sistema métrico

decimal es muy importante porque establece estdndares comunes para todos que permite en todo
el mundo las mediciones precisas” (p.3).

Unidad de medida, Es una convencion creada para una magnitud determinada que permite
compararse con otras magnitudes de la misma condicion para desarrollar con ellas un proceso de
medicién. Un ejemplo de esto es que para la magnitud de longitud se emplean el metro, el pie y

la yarda.

Practica de la medida, Para medir una magnitud se requiere.

e Establecer un patrén, una cantidad unitaria de medida o unidad, lo que ha requerido
un acuerdo si se trata de comunicar y hacer comprensible los procesos y resultados
de esa medicion.

e Comparar la cantidad a medir con la unidad de medida, lo cual permite dos tipos de

operaciones
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Una operacion fisica propia de la magnitud (determinar la medida del cuaderno

con la comparacion con la regla, el metro, la escuadra etc.)

Una operacion matematica (célculo aritmético) su finalidad es hallar el valor
numeérico que indica cuantas veces esta contenido la unidad de medida en la

cantidad o magnitud a medir.

e Registrar el valor de la medida, el cual resulta de los pasos y operaciones anteriores.
Este valor se expresa como un par formado por un numero y la denominacién de la
unidad utilizada para la medida o unidad donde se emplean el sistema métrico y los

conjuntos numeéricos.

“La interaccion dindmica que genera el proceso de medir entre el entorno y los
estudiantes, hace que éstos encuentren situaciones de utilidad y aplicaciones practicas

donde una vez més cobran sentido las matematicas”. (MEN, lineamientos 1998, p.41).

3.2. Campo disciplinar pedagdgico

Constructivismo

Es una corriente pedagogica que surge del analisis de la forma de aprender de las personas y
que esta forma de aprender o adquisicion del conocimiento es producto de su propia
intencionalidad y en contra posicién de otro corriente llamado conductismo que basa este forma
de aprender en lo memoristico. Aparecio alrededor de mitad del siglo XX, ve el aprendizaje
como un proceso en el cual el estudiante construye activamente nuevas ideas o conceptos

basados en conocimientos presentes y pasados.

El constructivismo involucra un proceso de interaccion de la persona que le permite

construir a partir de unos conocimientos que ya existen en él y que al obtener nuevos
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conocimientos son relacionados a este para resolver problemas transformando este pre
conocimientos. Sin embargo existen varias posiciones desde el cual se han desarrollado
diferentes posturas con respecto al constructivismo algunos se centran “en el funcionamiento y el
contenido de la mente de los individuos (constructivismo psicogenético de Piaget) pero para
otros el foco de interés se ubica en el desarrollo de dominios de origen social (constructivismo

social de Vygotsky” (Diaz Barriga, 2001, pag. 25)

Indudable reconocer que el constructivismo se enriquece de otras aportaciones desde
diferentes corrientes pedago6gicas como lo refiere Frida Diaz al referirse de “César Coll (1990;
1996), quien afirma que la postura constructivista en la educacion se alimenta de las aportaciones
de diversas corrientes psicoldgicas: el enfoque psicogenético piagetiano, la teoria de los
esquemas cognitivos, la teoria ausubeliana de la asimilacion y el aprendizaje significativo, la

psicologia sociocultural vigotskyana” (Diaz Barriga, 2001, pag. 28)

Oftras teorias del
desarrollo y del
aprendizaje
La teoria genética La teoria del
del desarrollo aprendizaje verbal
e \ / significativo
La educacién escolar:
una practica social y
Las teorias del e La naturaleza social y la La teoria
desarrollo humano de funcién socializadora de sociocultural del
1a informacién la educacién escolar. desarrollo y del
e La educacién escolar y los aprendizaje
procesos de socializacion
v de construcciéon de la
i1dentidad personal.

lustracion 1 Enfoques constructivista en educacion, (Coll, 1996 pag. 168)
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De ahi que, el modelo pedagdgico que se destaca en el desarrollo de los ambientes virtuales
de aprendizaje, es el Constructivismo Social, ya que éste contempla el conocimiento como una
construccion activa, progresiva, y permanente de significados por la interaccion entre personas
de un ambiente social y cultural. La interaccion social provoca procesos de internalizacion en el
individuo; por este mecanismo se constituye en origen y motor del aprendizaje y del desarrollo
intelectual. Se fundamenta en el aprendizaje cooperativo y una de sus caracteristicas es el trabajo

en pequerfios grupos, el cual favorece que los estudiantes no se sientan solos. (Gallardo, 2007)

La epistemologia define el saber y los conceptos que se relacionan con los criterios, y los
distintos tipos de conocimiento, ademas del grado en que resultan ser verdaderos; en sintesis,
estudia la naturaleza del conocimiento, da respuesta a la pregunta sobre cual es la relacién del
hombre con los objetos de conocimiento.

Mario Carretero especialista que ha desarrollado también su trabajo sobre el constructivismo
indica a la pregunta ¢ Qué es constructivismo? Carretero (tomado de Diaz, 2002 pag. 27)
argumenta:

Basicamente puede decirse que es la idea que mantiene que el individuo —tanto en los
aspectos cognitivos y sociales de comportamiento como en los afectivos— no es un mero
producto del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una
construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccién entre
esos dos factores. En consecuencia, segun la posicidn constructivista, el conocimiento no es
una copia fiel de la realidad, sino una construccion del ser humano. ;Con qué

instrumentos realiza la persona dicha construccién? Fundamentalmente con los esquemas
que ya posee, es decir, con lo que ya construyd en su relacion con el medio que le rodea.
(Diaz, 2002 péag. 27)
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Tabla 1

Caracteristicas del aprendizaje

El aprendizaje implica un proceso constructivo intemo, autoestructurante y
en este sentido, es subjetivo y personal.

El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o wmteraccion con los otros,
por lo tanto, es social y cooperativo.

El aprendizaje es ua proceso de (re) construccion de saberes culturales.

El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cogmitivo, emocional
y social, y de la naturaleza de las estructuras de conocinuento.

El punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos y experiencias
previos que tiene el aprendiz.

El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion interna de esquemas.

El aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el alumno ya sabe
con lo que deberia saber.

El aprendizaje tiene un importante componente afectivo, por lo que juegan
un papel crucial los sigusentes factores: el autoconocinuento, el
establecinuento de motivos y metas personales, la disposicion por aprender,
las atnnbuciones sobre el éxito y el fracaso, las expectativas y
representaciones mutuas.

El aprendizaje requiere contextualizacion: los aprendices deben trabajar con
tareas auténticas y significativas culturalmente, y necesitan aprender a
resolver problemas consentido.

El aprendizaje se facilita con apoyos que conduzcan a la construccion de
puentes cogmtivos entre lo nuevo y lo fanuliar, v con matenales de
aprendizajes potencialmente significativos.

Principios que orientan los procesos de ensefianza aprendizaje desde la concepcion constructivista, (Diaz Barriga,

2001, pag. 36)
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Aprendizaje significativo

David Ausubel y Novak ellos plantean una teoria del aprendizaje que buscar contrastar con
otras teorias que hacian énfasis en el aprendizaje por repeticion y lo llaman aprendizaje

significativo.

Ausubel considera que el aprendizaje desde esta teoria se basa en que se puede crear un
nuevo conocimiento basado en los conocimientos que el estudiante posee (estructura cognitiva)

esto permite asociar de manera permanente y no contradictoria la informacion.

En esta teoria del aprendizaje no solo se ve el conocimiento en un punto fijo sino que por el
contrario se crea una constante revision de informacion para que sea relaciona con la anterior es
asi como se puede modificar o ampliar los contenidos, proporcionando nuevas relaciones entre el
conocimiento, su asimilacion, memorizacion y comprension de los contenidos, creando nuevo
vinculos con el conocimiento anterior, creando una relacion comprensiva de los conceptos o

términos.

La conceptualizacion de estas metodologias es relativamente bien difundida entre los
docentes donde se le atribuyen cualidades para realizar los procesos de ensefianza aprendizaje,
sin embargo cuando se va a la practica en el aula de clase estan terminan siendo en casos mas

comunes de lo que se cree puramente conductista.

Con respecto a la forma de aprender y las situaciones que se analizan en el aula de clase

Diaz 2002 sintetiza en un cuadro los conceptos de Ausubel.

34



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacion en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL

Aplicadas a la Educacién — ETIAE

Tabla 2

Sintesis situaciones del aprendizaje escolar segin Ausubel

A_ Primera dimension: modo en que se adquiere la informacion

Recepcion Descubriniento

o El contenido se presenta en su forma o El contenido principal a ser aprendido no se
final daelatunmommdesculxuio

o El ahmmo debe mternalizario en s e Propio de la formacion de conceptos y
estTuctura cognitiva solucion de problemas

® No s sinonimo de Memonzacion ® Puede ser sizmficativo o repetitivo

* Propio de etapas avanzadas del * Propio de las etapas miciales del desamrolio
desarrollo cognitvo en la forma de cogmtivo en &l sprendizaje de conceptos ¥
aprendizaje verbal hipotetico sin proposiciones
referentes concretos (pensanuento o Ut en campos del conocimiento donde no
formal) hay respuestas wmivocas

o Utl en canmpos establecidos del e Ejenplo: el alunmo. a partir de uma sene de

conocinuento actividades expenimentales (reales y concratas)

o Ejemplo: 32 puede al alumno que induce los principios que subyacen al

fenomeno

esmdie el fenomeno de la difraccion de la combustion

en su libro de texto de Fisica, capirulo 8

B. Segunda dimension: forma en que el conocimiento se incorpora en la estructura

cognitiva del aprendiz
Sigmficado ™o
o La informacion meva se relacions con o Consta de asociaciones arbitranias, al pie
la ya existente en la estuchura cogmtva de la Jews
de forma sustantiva, no arbitrana m
al pie de la letra
® El ahmmo debe tener una disposicion o © El ahmmo manifiests una actiad de

acumud favorable para extraer el significado memorizar la informacion
o El alumno posee los conocinuentos previos o El alunmo no tiens conocmientos previos

0 conceptos de anclaje pertinente pertinentes o no los “encuentra”™

® Se puade constmurse un entramado o red * Se puede constnur uma plataforma o base
concepmal de conocinuentos facmuales

o Condiciones: ® Se establece 1ma relacion arbitraria con la
Matenial: siznificado logico estruchura cognitiva

o Puede promoverse mediante estrategias e Ejenplo: aprendizaje mecanico de simbolos,
apropiadas (por ejemplo. los organizadores convenciones, algorianos
anficipados y los mapas concepruzles)

Extractado por (Diaz Barriga, 2001, pag. 38)



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién

NACIONAL

Educadora de educadores

Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Fases del Aprendizaje Significativo

Tabla 3

Sintesis de las fases del aprendizaje Ausubel.

Fase inicial
Del

aprendizaje

. El aprendiz percibe a la informacion como constituida por piezas o partes
aisladas son conexion conceptual.

* El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo posible
estas piezas, y para ello usa su conocimiento esquematico.

* El procedimiento de la informacion es global y éste se basa en: escaso
conocimiento sobre el dominio a aprender, estrategias generales
independientes de dominio, uso de conocimientos de otro dominio para
interpretar la informacién (para comparar y usar analogias).

« La informacion aprendida es concreta (méas que absoluta) y vinculada al
contexto especifico.

 Uso predominante de estrategias de repaso para aprender la informacion.
* Gradualmente el aprendiz va construyendo un panorama global del
dominio o del material que va a aprender, para lo cual usa su conocimiento
esquematico, establece analogias (con otros dominios que conoce mejor)
para representarse ese nuevo dominio, construye suposiciones basadas en
experiencias previas, etc.

Fase
intermedia Del

aprendizaje

* El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre las partes
aisladas y llega a configurar esquemas y mapas cognitivos acerca del
material y el dominio de aprendizaje en forma progresiva. Sin embargo,
estos esquemas no permiten aun que el aprendiz se conduzca en forma
automaética o autonoma.

* Se va realizando de manera paulatina un procedimiento méas profundo del
material. EI conocimiento aprendido se vuelve aplicable a otros contextos.
 Hay mas oportunidad para reflexionar sobre la situacion, material y
dominio.

* El conocimiento llega a ser mas abstracto, es decir, menos dependiente del
contexto donde originalmente fue adquirido.

* Es posible el empleo de estrategias elaborativas u organizativas tales como:
mapas conceptuales y redes semanticas (para realizar conductas meta
cognitivas), asi como para usar la informacion en la solucion de
tareas-problema, donde se requiera la informacion a aprender.

Fase final

Del

* Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en esquemas o mapas
cognitivos en la fase anterior, llegan a estar més integrados y a funcionar con
mayor autonomia.

» Como consecuencia de ello, las ejecuciones comienzan a Ser mas
automaticas y a exigir un menor control consciente.

« [gualmente las ejecuciones del sujeto se basan en estrategias del dominio
para la realizacion de tareas, tales como solucién de problemas, respuestas a
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aprendizaje  preguntas, etc.
« Existe mayor énfasis en esta fase sobre la ejecucion que en el aprendizaje,
dado que los cambios en la ejecucidn que ocurren se deben a variaciones
provocadas por la tarea, mas que a arreglos o ajustes internos.
* El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente consiste en: a) la
acumulacién de informacion a los esquemas preexistentes y b) aparicion
progresiva de interrelaciones de alto nivel en los esquemas.

Cuadro extractado de los contenidos de estrategias docentes para un aprendizaje significativo (Diaz Barriga, 2001,
pag. 45)

El MEN, Plantea una vision sobre cdmo debe ser asumido este proceso en la escuela:

“Las situaciones de aprendizaje significativo y comprensivo en las matematicas escolares
son aquellas que superan el aprendizaje pasivo, gracias a que generan contextos accesibles
a los intereses y a las capacidades intelectuales de los estudiantes, por tanto, les permiten
buscar y definir interpretaciones, modelos y problemas, formular estrategias de solucién y
usar productivamente materiales manipulativos, representativos y tecnolégicos. (MEN,

2006, pag. 72)

El docente que se mueve dentro de las teorias constructivistas del aprendizaje, es por definicion,

un docente que:

* Es un mediador entre el conocimiento y el aprendizaje del alumnado; comparte sus

experiencias y saberes en una actividad conjunta de construccion de los conocimientos.

* Es una persona reflexiva que piensa de manera critica sobre su trabajo en el aula, capaz de
tomar decisiones y solucionar los problemas que se le presentan de la mejor manera,

tomando en cuenta el contexto sociocultural de su escuela.

* Es consciente y analizador de sus propias ideas y paradigmas sobre el proceso de

ensefianza y aprendizaje y esta abierto a los cambios y a la innovacién.
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* Es promotor de aprendizajes significativos, que tengan sentido y sean realmente Utiles y

aplicables en la vida cotidiana del alumnado.

* Es capaz de prestar ayuda pedagogica pertinente a la diversidad de caracteristicas,

necesidades e intereses de su alumnado.

* Su meta es lograr la autonomia de los educandos, la cual se da con al apoyo del proceso
gradual para transferir de manera ascendente el sentimiento de responsabilidad y
autorregulacion en estos, es decir se preocupa por formar alumnos y alumnas autodidactas,

con capacidad de aprender por si mimos.

* Es facilitador del conocimiento, proporcionando a los alumnos y alumnas los andamiajes
necesarios para acceder, lograr, alcanzar y, en consecuencia, construir aprendizajes

significativos.

3.3. Campo disciplinar tecnoldgico

La integracién de las TIC a las artes plasticas, el dibujo geométrico y la matematica, como
ayudan los ambientes virtuales de aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje de esta
disciplina, las condiciones que se deben tener en cuenta para que el aprendizaje a través de aulas
virtuales sea efectivo con base en el modelo cognitivo y la metodologia de resolucién de

problemas.

Se presenta como teoria base del aula virtual el modelo pedagdgico cognitivo representado

en el aprendizaje significativo de Ausubel que se preocupa por la comprension de los procesos

38



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

de aprendizaje, centrandose en los procesos cognitivos: el pensamiento, la solucion de

problemas, el lenguaje, la formacion de conceptos y el procesamiento de la informacion.

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) se caracteriza por involucrar diversos como
aspectos que requieren un alto nivel de exigencia tanto para quienes disefian, para quienes
ensefian y aprenden. Su uso debe estar adecuadamente justificado a nivel pedagdgico, apoyado
en un claro andlisis sobre sus implicaciones, los recursos necesarios y las competencias

requeridas.

Estos aspectos contemplan en primer lugar, la parte humana, la cual abarca la participacion
de diferentes tipos de actores como: estudiantes, docentes y personal de apoyo; la parte de disefio
educativo que tiene como fin la organizacion y creacion del aspecto metodoldgico y pedagogico
del mismo; y por ultimo, la parte técnica, la cual determina las especificaciones, requerimientos

y soporte tecnolégico.

Se sabe ademas, que para lograr software educativo con las condiciones deseadas, se deben
incorporar dentro de las fases de analisis y disefio, aspectos didacticos y pedagdgicos, es
decir, el disefio instruccional, a fin de que faciliten y garanticen la satisfaccion de las
necesidades educativas del usuario al cual va dirigido el software. Se deben involucrar
también a estos usuarios, para conseguir identificar necesidades y problemas puntuales, para
luego establecer mecanismos de resolucién adecuados y apoyar cada una de las fases en

solidos principios educativos, comunicativos y computacionales (Galvis, 2000)
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3.3.1 El disefio instruccional o disefio educativo para el aprendizaje

El disefio instruccional es el proceso sistémico, planificado y estructurado que se debe llevar
a cabo para producir cursos para la educacion presencial o en linea, ya sea a nivel formativo o de
entrenamiento, modulos o unidades didacticas, objetos de aprendizaje y en general recursos
educativos que vayan mucho mas alla de los contenido.

Un modelo de disefio instruccional se fundamenta en las teorias del aprendizaje y va desde
la definicion de lo que el profesor quiere que el estudiante aprenda —los objetivos de aprendizaje-
hasta la evaluacién formativa del proceso. En un sentido mas amplio, el disefio instruccional
permite detallar las actividades del proceso de disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion

de propuestas formativas.

El disefio instruccional como eje de planificacion para la produccion e implementacion,
beneficia tanto a profesores como a estudiantes.  Utilizar un modelo de disefio
instruccional facilita la elaboracion del material por parte de los involucrados en la
produccion, también facilita la gestion del proceso a los profesores y la ejecucion del mismo
a los estudiantes, de alli la importancia de que dicho modelo esté adecuado a las necesidades
de la institucién y en especial a las necesidades de los estudiantes, lo que asegura la calidad

del aprendizaje. (Agudelo, 2009, pag. 2)

Tic y modelos de disefio instruccional

Los cambios que se han dado en la educacion con la insercion de las TIC han hecho que los

modelos de disefio instruccional también evolucionen. Las metodologias de disefio de material
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educativo ya no s6lo son procesos sistematicos con fases lineales sino también procesos
sistémicos con actividades estrechamente relacionadas.

Se establecen cuatro momentos o generaciones en el desarrollo de los modelos de disefio

instruccional:

* En un primer momento esta el enfoque conductista, en el que la instruccion es lineal y
sistematica: parte de objetivos de aprendizajes observables y secuenciales.

* El segundo se establece a partir de las teorias del aprendizaje de Gagné. Se trata de un
disefio que posee mayor interactividad, mas abierto y el alumno puede incorporar nuevos
conocimientos y aprendizajes. Sin embargo, sigue teniendo un caracter lineal del
aprendizaje.

* El enfoque cognitivo como tercer momento incluye hechos, conceptos, procedimientos y
principios. Este modelo no es lineal sino que se caracteriza por ser ciclico.

* Un cuarto enfoque sustentado en teorias constructivistas, la del caos y la de sistemas,
obtiene como resultado un modelo heuristico, centrado en el proceso de aprendizaje y no en
los contenidos especificos. En este el alumno es capaz de manipular situaciones y generar
aprendizajes, en €l se combinan el contenido y las actividades de aprendizaje, orientando al

alumno a darse cuenta del valor del descubrimiento” (Agudelo, 2009, pag. 3)

Principios del disefio instruccional.

Los principios del disefio, sobre todo, cuando existen diferencias entre los investigadores
sobre las variadas definiciones del disefio, ya que no estan de acuerdo con ellas y mucho menos
con un modelo de desarrollo del disefio, pero si lo estin con respecto a los principios.

Chacon (ob. cit) presenta los principios mas importantes, ya que ellos “...rige las actividades de
disefio a cualquier nivel, que éstas se presenten” (p. 17) a continuacion, se refiere un comentario

breve de cada uno:
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Direccionalidad, Es necesario, en el momento de disefiar un sistema de instruccién conocer

sus metas o formular sus objetivos.

Equifinidad, En un disefio sus elementos funcionan con mayor eficiencia y son mucho mas

efectivos cuando componentes se ayudan entre si, de manera de lograr las metas u objetivos.

Realimentacion, Este principio es muy importante, ya que por medio de la evaluacién
formativa y sumativa, se puede proporcionar el feedback en cada etapa del disefio y facilitar

su correccion cuando el sistema lo requiera.

Interaccion, Este principio le confiere al disefio flexibilidad, de manera que el disefiador

puede moverse por todas las fases del modelo, interactivamente.

Compatibilidad, Este principio corresponde a la coherencia, sobre todo cuando se disefia un
sistema de instruccion como el disefio de un curso o un material, el disefiador debe siempre
considerar que curso 0 materia pertenecen a un programa de instruccion o a un sistema mas

amplio.

Contingencia, Este principio no tiene mucho tiempo de haber sido incorporado al disefio
instruccional, le confiere al sistema variadas alternativas que deben ser adecuadas a la

circunstancias.

En consecuencias después de hacer referencia a los principios mas importantes del disefio
instruccional, es oportuno mencionar algunos modelos de disefio y reflejar las caracteristicas de

cada uno de ellos. Existen varios modelos utilizados por disefiadores de diferentes modalidades
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y para diferentes propoésitos. Sin embargo, el proceso del disefiador de instruccion se resume en
cinco fases generales: Andlisis- Disefio-Desarrollo-Implementacion y Evaluacion. Cabe destacar
que no todos los modelos utilizan las mismas fases y muchos menos con la misma intencion, sin
embargo, las fases mencionadas anteriormente son bésicas de un modelo general.

@ Creacion del @ Desarrollodela | & Disefio @ Desarrollo

8 contenido base | [ metodologia 8 instruccional - & multimedia

o oL del aprendizaje | © Guion

Multimedia

lustracion 2 Modelo disefio instruccional general Fuente: (Rivera s/f) (Educativa, 2016)

Faces del disefo instruccional

Las fases que presenta este Modelo de Disefio Instruccional son basicas, las mismas se
definen brevemente (Rivera, s/f) como sigue:

Fase de Analisis, en un disefio, en ellas se investigan las necesidades y define el problema
y se determinan soluciones posibles: en esta fase se presenta los objetivos, fines o metas y
las estrategias de instruccion (ensefianza).

Fase de Disefio, Comprende la planificacion de estrategias instruccionales para luego
impartir la instruccion. Se hace un pre disefio que refleja de qué manera se pueden lograr las
metas instruccionales. En esta fase se incluyen: descripciones de la poblacidn, analisis
instruccional, redaccién de objetivos, ademas, se determina la manera de entregar la

instruccion y de disefiar la secuencia de la misma.

43



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

Fase de Desarrollo, En esta fase se realizan los planes de la leccion y los contenidos y
materiales que se van a utilizar. Se elabora la instruccion, se utilizan o se desarrollan los
medios en que se va a entregar la instruccion.

Fase de Implementacion e Implantacion, Comprende la divulgacion de la instruccién de
manera eficiente y efectiva. En esta fase se incentiva la comprension de los contenidos, el
dominio de los objetivos y de las destrezas y la transferencia del conocimiento.

Fase de Evaluacion, en esta fase se evalua la instruccion, debe ser implementada en todas
las fases del proceso. La evaluacién es de dos tipos formativa y sumativa. La formativa es

continua y debe darse durante todo el proceso en todas sus fases, ya que ella arroja como

esta funcionando la instruccion. La sumativa es una evaluacion del final del proceso en ella

se evalUa la efectividad del disefio de instruccion.

Los Modelos de Disefio Instruccional sirven para producir médulos de lecciones, los cursos

de curriculos universitarios, los cursos de formacion y actualizacién, capacitacion o

adiestramiento variados, entre otros.

Moodle.

La plataforma educativa Moodle, cuya sigla en inglés Modular Object Oriented Dynamic
Learning Environment, significa: Entorno de Aprendizaje Modular y Dinamico Orientado a
Obijetos, esta constituida por un conjunto de herramientas que permiten apoyar la gestion de
procesos de formacion o cursos, desde la publicacion Web de materiales educativos digitales
hasta la realizacion de actividades de aprendizaje a través de foros, tareas, chats, wikis, entre
otros. Contando también con importantes herramientas de comunicacion y de apoyo para la

logistica del proceso educativo.
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Moodle es una plataforma educativa, basada en la corriente constructivista, que hace
especial énfasis en las actividades de aprendizaje y en la participacion de los estudiantes.
Ademas cuenta con una comunidad virtual http://www.moodle.org/, conformada por importantes
universidades de diversas partes del mundo, encargada de su desarrollo como un producto de

software libre.
3.4 Antecedentes

La probleméatica planteada, ha sido tratada por autores en las areas de las matematicas y
dibujo técnico, los cuales han realizado investigaciones relacionadas sobre las dificultades en la
medicién en comprender los atributos medibles, su caracter de invariancia® y la correcta
utilizacion de elementos e instrumentos de medicién contemplados en el pensamiento métrico y
los sistemas de medida, por ello los antecedentes que se han tenido en cuenta desde las
matematicas estan relacionados con dificultades observadas en la medicion de longitudes y de
estas aplicadas a la creacion en el dibujo geométrico partiendo de los principios de la geometria
plana? estas son consideradas como determinantes en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
para desarrollar el pensamiento espacial y sistema geométrico®. Ademas las consideraciones
referentes a las estrategias metodoldgicas propuestas para mejorar los procesos de ensefianza y
de aprendizajes. Se pretende entonces revisar algunas investigaciones relativas a la magnitud de
longitud, el concepto de medida (pensamiento métrico y sistema de medidas) dificultades en los
procesos de ensefianza, metodologias y propuestas al igual que la aplicacion de tic en la

ensefianza del dibujo técnico.

! Dar significado al patrén y a la unidad de medida
2 Es parte de la geometria que estudia especificamente los elementos geométricos a partir de dos dimensiones
® Ministerio de Educacion Nacional 1998 Matematicas, Lineamientos curriculares pag.56
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Teniendo en cuenta las dificultades que tienen los nifios con respecto a la toma de
medidas, Cafion (2008), plantea una estrategia basada en la elaboracion de una secuencia de
actividades disefiadas para fortalecer el pensamiento métrico, la cual estan basados en los

lineamientos curriculares sobre la medida orientada por el MEN®.

Presenta una serie de actividades de aplicacion, que es desarrollada en estudiantes de los
grados 5° y 6°. Para la creacion y disefio de estas actividades se tuvo en cuenta las fases
Orientaciones didacticas al tratamiento de la longitud en la escuela: del reconocimiento de
atributos a la comprension de los procesos de conservacion®. En este orden de ideas, desarrolla
una actividad especifica para los objetivos planteado por los lineamientos curriculares del MEN.

Para el objetivo de conservacion de la magnitud longitud, propone una primera actividad
que consiste en realizar estimaciones sobre la longitud de alambres los cuales estdn manipulados
con formas para que el nifio de su apreciacion sobre la extension de esta, la segunda actividad
consiste en unas graficas que muestran un recorrido donde también se realiza una estimacion,
después del cual los estudiantes realizan medicién para constatar la veracidad de su prondstico.

Para el lineamiento de construccién de los procesos de magnitud relaciona actividades que
van desde la caractizacidn de elementos, agrupacion de elementos segln sus caracteristicas y

criterios de seleccion de esos elementos.

Concluye que a través de su fundamentacion identifica que la problematica relacionada a la
ensefianza de las medidas de longitudes en la escuela, se remiten entre otras dificultades a las

metodologias, estructuras de los planes de estudio, pertinencia y tiempos programados para

4 . . . s .

Ministerio de Educacién Nacional.

Lineamientos en matematicas, ministerio de educacion nacional desarrollo de conceptos y procesos para el
sistema métrico.
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abordar estas tematicas por lo cual se hace fundamental la organizacion y planeacion de los

planes de estudio, micro curriculos y los procesos de ensefianza.

Preocupados por la forma de abordar la ensefianza de la medicion docentes realizaron una
investigacion en sus centros educativos que fue adelantado por Adamo y otros (2001) En un
trabajo colectivo creado por docentes pertenecientes a la red de escuelas campana en Buenos
aires Argentina, decidieron analizar las problematicas comunes que observaban en sus escuelas
y proponer unas estrategias que permitieran el compartir con otras instituciones y mejorar la
calidad educativa de los procesos adelantados con los jovenes, a través de las socializacion de
sus experiencias, el tema centro de interés y desarrollo fue la forma de ensefiar el concepto de

medida.

Para ello dividen su trabajo en los siguientes en cuatro pasos:

El primero se presentan unas breves consideraciones sobre la Medida desde el punto de vista

disciplinar, en el segundo se describe qué se espera que aprendan los alumnos, sobre este tema

y en cada ciclo, en el tercero se presentan algunas sugerencias para la ensefianza de la Medida

y en el cuarto punto se aporta un conjunto de problemas para distintas magnitudes y bajo

distintas formas, que pueden trabajarse con los alumnos en cada ciclo. ( Adamo Maria et al,

2001, pag. 5)

El documento presenta una estrategia para dar solucion a los problemas detectados tanto en

la comprension del concepto medida como en la manera de ensefiarlo, al igual se han realizado
una serie de ejercicios muy pertinentes donde se ejemplifican la forma de resolucion de

problemas relacionados a la medicion no solo de longitud para nuestro caso sino también

perimetro, area y volumen, hace hincapié en sus apartes sobre problemas en el momento de
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realizar la medicion y presenta de forma depurada los inconvenientes que se detectaron. Para
ello propones actividades para el ciclo basico que consiste en:

e Comparar objetos segin una longitud en forma directa e indirecta con sogas, varillas,
etc., por ejemplo: ancho puerta-ancho ventana, perimetro cabeza-perimetro cintura,
ancho y largo de una baldosa, manos extendidas- manos cerradas, etc.

e Comparar caminos de distintas formas (rectos, curvos y quebrados), por ejemplo:
caminos dibujados en el piso o en el pizarron.

e Estimar la longitud de dos objetos (toda la clase segun una misma unidad y luego en

unidades distintas) y luego comprobar.

e Ordenar objetos (tizas, lapices, muebles, etc.) teniendo en cuenta anchos, didmetros,
largos, etc.

e Buscar o confeccionar objetos de longitudes equivalentes a una dada.

e Medir objetos o distancias utilizando unidades no convencionales (teniendo el nimero de
unidades suficiente para recubrir la longitud a medir o no permitiéndoles mas que el uso

de una, para que deban transportarla iterdndola). ( Adamo Maria et al, 2001, pag. 30)

Se plantean que lo esperado a través de esta intervencidn sea: Que los estudiantes
comprendan qué es medir, supone la construccién de los siguientes conceptos matematicos,
realicen diversas mediciones, operen con cantidades. Estos relacionados con objetivos

planteados para el lineamiento del pensamiento métrico y sistemas de medida.

Tan importante como reconocer a nivel conceptual el area de dificultad y las directrices
emanadas con respecto a ese tema por el ministerio de educacion nacional son las estrategias
metodoldgicas que emplean los docentes para desarrollar sus clases, (Ramirez, 2009) plantea un
trabajo que tiene por el objeto de estudiar y profundizar en las concepciones didacticas,
metodoldgicas y epistemoldgicas usadas en la construccion de un disefio instruccional basado en

la teoria del aprendizaje significativo para el dibujo técnico. Incorpora las Tecnologias de la
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Informacion y la Comunicacién desarrollados en ambientes virtuales, para proponer estrategias
que faciliten la comprensidn y aprendizaje de los estudiantes basado en el curriculo por
competencias. Para ello realiz6 pruebas de orden consultivo a los estudiantes de dibujo técnico,

los objetos de estudio fueron los docentes que imparten esta asignatura y sus estudiantes.

Los resultados de su investigacion le permiten concluir que los docentes objeto de estudio
presentan limitaciones de orden didactico y técnico en la utilizacion de estrategias de ensefianza
y aprendizajes y en la utilizacion de recursos tecnoldgicos, situacion que justifico el
planteamiento de la propuesta orientada a lograr la aplicacion efectiva de estrategias
significativas en el contexto tecnoldgico. (Ramirez, 2009) Para lograr este objetivo plantean la
organizacion de un modelo instruccional que permite organizar y planificar de manera

consecuentes los aprendizajes de los alumnos. La autora firma que:

“Para promover el aprendizaje conceptual es necesario que los materiales de Aprendizaje se
organicen y estructuren correctamente, lo cual les provee de una riqueza conceptual que
puede ser explotada por los alumnos. También es necesario hacer uso de los conocimientos
previos de los alumnos y hacer que estos se impliquen cognitivamente, motivacionalmente y
afectivamente en el aprendizaje. El profesor debe plantear actividades donde los alumnos
tengan oportunidad para explorar, comprender y analizar los conceptos, ya sea mediante una
estrategia expositiva o por descubrimiento.

En cuanto al modo adecuado de fomentar el aprendizaje procedimental, o el desarrollo de
competencia procedimental, este se debe hacer de manera gradual partiendo de una etapa
inicial donde se ejecuta una actividad insegura, lenta e inexperta hasta otra etapa final donde

la ejecucion es rapida y experta”. (Ramirez, 2009, pag. 163)
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Este trabajo presenta una estrategia representada en un ambiente virtual de aprendizaje se
basa en los principios del constructivismo, “La propuesta que se presenta en esta parte del
estudio comprende una serie de planteamientos fundamentales, a través de los cuales se oriente
el proceso de ensefianza constructivista utilizando las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion” (Ramirez, 2009). Lo cual permite identificar aciertos y desaciertos tanto de la

planificacién del ambiente construido como la del modelo instruccional.

Por otra parte se encuentra el trabajo realizado por Pérez 2013, refiriéndose a las dificultades
que se encuentran en la ensefianza del dibujo técnico presenta un informe sobre las diferentes
metodologias y estrategias que se han desarrollado para tal fin. El trabajo que presenta como

alternativa se basa en el desarrollo de competencias y resolucion de problemas.

Con respecto al dibujo técnico presenta de forma depurada un analisis de documentacién y
sustentos tedrico sobre la concepcion de esta asignatura, plantea de forma objetiva las preguntas
orientadoras que determinan el trabajo de investigacion, como la manera de caracterizar los

diferentes ambitos sobre las competencias esperadas al desarrollar la asignatura.

Con ella se espera el mejoramiento de las estrategias didacticas y métodos en la ensefianza

del dibujo técnico recalcando en la formacién integral de los estudiantes.

El planteamiento de una estrategia didactica orientada a la formacién y desarrollo de
competencias, basada en la didactica desarrolladora para la solucion de problemas puede
contribuir al incremento de la eficiencia del proceso ensefianza-aprendizaje del dibujo técnico.

Con dos componentes:
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El componente cognitivo determiné los aprendizajes de los estudiantes, que se definen en el
programa de la asignatura, y articula contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales
que favorecen el desarrollo de sus capacidades y la puesta en practica de los conocimientos,
habitos, habilidades, y el componente de interventor particularizo la estrategia didactica a partir
de su aplicacion en la practica educativa concretada en el propésito formativo por competencias
a través de actividades de apertura, actividades de desarrollo y actividades de cierre, donde
competencias disciplinares de las matematicas y su relacion con el concepto fundamental y

conceptos subsidiarios primarios y secundarios del Dibujo Técnico

Dibujo Técnico Desarrollan una prueba diagndstica y de desarrollo cuasi experimental para
validar la propuesta basada en el método “Wilcoxon” para muestras apareadas donde los

resultados son validos y generalizables para las condiciones en que se produce el experimento”

(Perez, 2013).
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4. Descripcidon del desarrollo tecnoldgico

El Ambiente Virtual de Aprendizaje tiene por nombre “SISTEMA METRICO COL
CIUDADELA EDUCATIVA GRADO SEXTO”, ha sido construido sobre la plataforma Moodle
del grupo de investigacion KENTA, perteneciente a la Universidad Pedagogica Nacional
asignada por la docente de ambientes computacionales, electiva .  En el cual se registra y se

desarrolla toda la propuesta de ambiente.

Para la estructuracion y organizacién del disefio instruccional se tuvo en cuenta formulacion
de indagacion y proyeccion del software prototipo, sobre las necesidades detectadas en el aula de

clase para su proyeccion y finalidad documento Anexo 3.

El Ambiente se estructura sobre el Moodle con un disefio de pestafias, el cual tiene una fécil
comprension y permite la navegabilidad entre esta que caracterizan los diferente temas. Para su
disefio y construccidn, se tiene presente los principios de usabilidad y con respecto a la
presentacion final e interfaz unos esquemas y rotulos que permite una disposicion atractiva en su

composicion cromatica que permiten darle identidad.

4.1 Representacion pedagogica
Organizacion del curso

La estructura del AVA se visualiza a traves de pestafias horizontales, estd compuesta por

cinco temas; un primer tema que corresponde a la presentacion del ambiente Bienvenida, los
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objetivos, la navegabilidad, secuencia didactica, el cronograma y programacion de actividades, la

evaluacion y la rabrica que corresponde a los contenidos de toda la unidad.

La segunda pestaia tiene como tema interrogar sobre la utilidad de las medidas Para que
nos sirves las medidas de longitud, reconocimiento de las diferentes magnitudes y una prueba

diagndstica.

En la tercera pestafia se desarrollan el tema sobre el Origen de las medidas de longitud, sus

inicios y evolucién.

El cuarto tema es el sistema métrico, analiza y presenta las dificultades por las cuales se dio

esta necesidad, ademés hace especial énfasis en las unidades de longitud.

El quinto tema hace referencia a los conceptos y figuras geométricas, mas utilizados en la

asignatura y que son pertinentes al nivel

La sexta pestafia involucra los instrumentos de medicidn y materiales que se utilizan.

Para la planeacion y el disefio del ambiente se tuvo en cuenta la utilizacion de varios tipos
de fuentes y recursos informaticos que permitieran después de una exhaustiva indagacion
configurar una presentacién agradable, que fuese concebida bajo una estructura constructivista,
la cual cuenta con actividades variadas desde la identificacion de los pre saberes y organizadores
previos hasta la exploracion para después brindar elementos de concrecién y desarrollo en

actividades y juegos.
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El docente

Debe comportarse como mediador y permitir la exploracion de forma auténoma facilitando
y orientando el proceso de aprendizaje del estudiante, generando un ambiente adecuado y
dindmico para una buena interrelacion entre el educando, los compafieros y el ambiente virtual.
Por tanto este es el activador de los conocimientos previos, disponerlo en el recibir los nuevos
aprendizajes y aterrizandolos a la cotidianidad para que se han incorporados de forma
significativas a la estructura cognitiva del estudiante.

Los estudiantes

Es el otro actor activo propositivo y autorregulado del cual se espera el protagonismo en el
proceso del aprendizaje capaz de liderar y en constante bisqueda de estrategias u propuesta para
dar solucién y aplicacion a las problematicas del contexto y la cotidianidad que se presentan, el

rol del docente como del estudiantes son eminentemente cooperativos

LLAMATIVA
PERMITIR LA
INTERACCION CON EL
CONOCIMIENTO
PERMITE ACCEDER A
LA INFORMACION DE
MANERA
PERMANENTE

e FACILITAR QUE CONTRO
ESTUDIANTE PAS|
POR LAS DIFERENT
ETAPAS Y EN EL INDUCTIVO
ORDEN : BUSCAR
CORRESPONDIENTE INFORMACION

¢ VERIFICAR e APRENDER
ACTIVIDADES

e ACLARAR DUDAS

DOCENTE ESTUDIANTE
ACCION

COOPERATIVA COOPERATIVA
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lustracion 3 Rol del docente, el estudiante en interaccion con el ambiente virtual de aprendizaje.

Se determinan los actores y participantes en el proceso de intervencién del AVA donde se
analizan los requisitos minimos en equipamiento a nivel de software y hardware para que su

correcto funcionamiento en la interaccion con el mismo.

Se desarrolla el proceso de planeacion y disefio para el Ambiente virtual de aprendizaje que

dan solucién y proponen la estrategia para la problematica formulada.

Material didactico

Para Ausubel, que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el material
de aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de la
letra) con alguna estructura cognoscitiva especifica del alumno, la misma que debe poseer
"significado I6gico" es decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial con las
ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la estructura cognitiva del
alumno. (educainformatica, 2016)

Por tanto supone que el ambiente de aprendizaje debe ser previamente analizado, disefiado y
concebido para que pueda ser relacionado y anidado a los conocimientos que tiene el alumno.
Dentro de la concepcion del constructivismo y la teoria del aprendizaje significativo se aplica
como principio en el desarrollo del ambientes la concepcion objetivos claros, identificacion de
pre saberes 0 conocimientos previos con los que se recibe al estudiante, un material
potencialmente significativo que permita obtener aprendizaje por descubrimiento y que
mantenga la perspectiva motivacional que para este proyecto ya es inherente de por si hacia la

asignatura, donde se incorporan con claridad para cada uno de los temas propuestos, siendo
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consecuentes y pertinentes a la unidad de la asignatura como a la estructura de la malla curricular
destinada para el nivel.

Tipos de material

El desarrollo de todo el ambiente virtual de aprendizaje fue desarrollado sobre la plataforma
Moodle perteneciente a la Universidad Pedagdgica Nacional, KENTA, plataforma que cumple
con requisitos ayudas y finalidades direccionadas exclusivamente para educacion, en esta se
desarrollan actividades como base de datos, chat, consulta, cuestionarios, foros, glosarios,
talleres, lecciones, wiki, tareas, etc., con hipervinculos a paginas externas HTML embebidas en
el ambiente, con vinculos hipertextuales.

La estructura de cada una de las paginas mantiene un contenido similar atendiendo a las
teoria del aprendizaje significativo y estos aplicados al modelo instruccional.

Para la seleccion del material anexo vinculado se realiza un barrido determinando su

pertinencia, que permita brindar apoyo conceptual en la medida una estética llamativa.

Estrategia de instruccion
Corresponde a los procedimientos y actividades propuestas teniendo como finalidad el
logro de los objetivos, son las estrategias conceptuales y técnicas que permiten mediar la

ejecucién y desarrollos del rol del estudiante para facilitar su aprendizaje.

El proyecto desarrolla el pensamiento métrico y los sistemas de medida, tema recurrente y
transversal al area de matematicas para el nivel donde las estructuras mentales y abstractas, se
considera apropiado para explicar estas formas complejas de aprendizaje, importante recordar

que el aprendizaje significativo en su intencionalidad une los conocimientos a traves de las
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transferencias de los conocimientos a contextos reales, lo que se logra en cierta medida usando

estrategias que impliquen la resolucion de problemas.

Motivacidn al ingreso y estudio del curso

La plataforma en su primer pestafia que tiene como tema Bienvenida, presenta un personaje
Ilamado DIB TECNO (Dibujante técnico) es una mascota que orienta todo el ambiente, en esta
primera pantalla contextualiza el ambiente y su relacidn con la asignatura, presenta al usuario
una introduccion explicando la relevancia y la pertinencia del tema a desarrollar en la
plataforma, indica los temas a desarrollar y los medios recursos digitales de apoyo.

Posteriormente presenta los objetivos del ambiente virtual y a continuacién una pantalla
iconografica de navegacion estandar sobre el ambiente Moodle. La secuencia didactica
corresponden a los contenidos tratados en cada pestafia (tema), esta secuencia permite navegar
por cualquiera de las pestafias no estrictamente consecutiva, pues los temas se pueden impartir de
forma aleatoria a los usuarios y los docentes 0 mediadores pueden retomarlo de igual manera de

acuerdo a las necesidades educativas que sean requeridas.

El cronograma sugerido para la realizacion de précticas e intervencion del ambiente esta

proyectado para ser desarrollado en un periodo académico de seis semanas.

Por Gltimo presenta a usuario la evaluacién como un proceso consecutivo que se realiza de
manera constante durante toda la aplicacion y con unos porcentajes establecidos para una

aplicacion b-learning y su correspondiente rubrica para la unidad.
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4.2 Estructura de los temas de contenido (pestafias)

Activacion cognitiva

En cada uno de los temas de contenido se presenta un banner con una composicion y disefio
acorde al tema adicional, este trae un escrito con una introduccion a manera de interrogante para
el usuario, sigue a este el planteamiento del objetivo a lograr y como correspondiente a la teoria
del aprendizaje significativo se relaciona los preconceptos con un banner iconografico (QUE
TANTO SABES? Continua con interrogantes y un dialogo que acerca el contenido del tema al
usuario y que son ilustrados con imagenes, que luego son retroalimentados a través de

cuestionarios (prueba de entrada), foros, wiki y tareas.

Por Gltimo se presenta un banner con actividades que se van a desarrollar en el tema de

contenidos (pestafia)

Invitacion al aprendizaje

El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO” que determina la documentacion
disponible para el tema correspondiente se desarrolla estos contenidos a través de: Ayudas
predefinidas como tarea, leccion, taller, también con Actividades como: Base de datos y Foros

Recursos como: Libro, URL, Etiquetas para enlaces de video y lecturas en paginas emergentes.

58



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Especializacion en Tecnologias de la Informacion
Aplicadas a la Educacién — ETIAE

Aseguramiento del aprendizaje

Se da a través de ejercicios practicos “MANUALIDADES” donde se hace ejecucion de los
contenidos, representados en actividades plasticas como: Desarrollo de planchas, creacion de
maquetas, elaboracién de origami, carteleras y juegos de mesa (disefio, elaboracién y ejecucion),
siempre presentados a manera de exposicion de galeria artistica o ejecucion de juegos segun sea

el caso.

Verificacion del aprendizaje

La evaluacion en este intermedio del proceso durante “QUE TANTO APRENDISTE” se
presenta a través de estrategias como elaboracion de videos, informes, pruebas y sustentaciones

de los trabajos elaborados.

Retroalimentacion

Se enfocd en materiales audiovisuales que pudiesen concretar las indagaciones prelinares
realizadas por los estudiantes y como también a la web grafia suministrada en la seccion de
contenidos a través de los hipervinculos y enlaces de IMS los cuales son paquetes de contenido
que incluye material para e-learning el cual puede enlazar desde pagina hipertextuales hasta

video/ You tube.
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Evaluacion

Estd contemplada en el ambiente de variadas formas; Como cuestionario — prueba, como
informe, y también a través de actividades predefinidas como “GLOSARIO” de construccion
colectiva y Wiki personal donde el estudiante presenta sus conclusiones, reflexiones y

observaciones sobre el tema abordado (sirve ademas de retroalimentacion para el docente).

Es de aclaracion que la evaluacion es una constante y que procede de los procesos de
aprendizaje por lo cual todas las actividades evaluativas son de caracter sumativa que arrojan un

consolidado de toda la actividad y no tienen porcentajes més elevados las pruebas finales

Modelo disefio instruccional.

Es la estructura y guion del Ambiente Virtual de Aprendizaje, en él se relacionan en orden
de aparicién los diferentes elementos que componen la estructura de cada tema de contenido,
ademas se relacionan la estrategia de aprendizaje, con las ayudas técnicas audio, video, texto,
imagen, animacion, mapas conceptuales, otros, los recursos y las descripcién de estos con sus
respectivas direcciones URL dado el caso y las competencias por area a los cuales pertenece el

item desarrollado.
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Tabla 4

Descripcion de las tematicas y actividades del AVA / tema 1

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

FORMATO DE DISENO INSTRUCCIONAL

PROGRAMA: ETIAE - FREDY LAMILLA PLAZA

SISTEMA METRICO COL CIUDADELA EDUCATIVA GRADO SEXTO

BLOQUE FORMA DE PRESENTACION RECURSOS / DESCRIPCION

AU vi TEX IM AN MAP ot
D D T A | A R

Unidades de
competencia a
la que pertenece

ESTRUCTURA DE LOS TEMAS DE CONTENIDOS (PESTANAS)

BIENVENIDOS / PRESENTACION / TEMA 1

Infroduccién X X Presentacién de la mascota sobre los contenidos, la
invitaciéon al ambiente
http://kenta.ws/aulas/course/view.phpgid=163&section=0

Comunicaciéon y
Lenguadje
Matemdtico

Objetivos X X 1. Reconocer la importancia de las medidas de longitud
en nuestra vida cofidiana.
2. ldentificar como se originaron las medidas de
longitud.
3. Describir las caracteristicas del sistema métrico
decimal.
4. Clasificar los multiplos y submultiplos del sistema
métrico.
5. Definir los conceptos geométricos que utilizamos en
nuestra clase de artes pldsticas.
6. Examinar las caracteristicas y cuidados de nuestros
instrumentos de medicion.

Comunicaciéon y
Lenguadje
Matemdtico

Navegaciéon X X Grdfico que ilustra pantalla iconogrdfica con los Comunicaciéon y
contenidos de la plataforma Moodle Lenguadje
Matemdtico
Proceso de . X X Se propone un juego similar a la de un parqués, donde los Razonamiento -
evaluacién de la sobrinos del Pato Donald podran avanzar o refroceder Comunicacion y
unidad o tema dependiendo del tipo de nimero en el que caiga un Lengugje
dado, el cual frae en sus 6 caras diferentes tipos de Matemdatico
nUmeros racionales; por lo cual se necesita que el
estudiante clasifique el tipo de nimero en el que cae el
dado
Secuencia . X X La secuencia diddactica corresponden a los contenidos Razonamiento -
diddctica fratados en cada pestana (tema), esta secuencia permite Comunicacién y
navegar por cualquiera de las pestaias no estrictamente Lenguaje
consecutiva, pues los temas se pueden impartir de forma Matemdtico
aleatoria a los usuarios
Cronograma X X El cronograma sugerido para la realizacion de prdécticas e
intervencion del ambiente estd proyectado para ser
desarrollado en un periodo académico de seis semanas.
Evaluacidon y X X Ayuda: En clase magistral, los estudiantes expondrdn sus Razonamiento -
rubrica del lineas de tiempo y sus escritos sobre la necesidad de la Comunicacién y
aprendizaje invencion de los di§1intos conjuntos numeéricos que Lengugje
conforman a los nUmeros racionales; a medida que Matemdatico

exponen, se van haciendo las aclaraciones pertinentes.
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BIBLIOGRAFIA,
HEMEROGRAFIA Y
WEBGRAFIA
COMPLEMENTARI
A

BIBLIOGRAFIA:

MEN. (Mayo de 2006). Estdndares Basicos de
Competencias en lenguaje, matemdticas, ciencias y
ciudadanas. Documento. Colombia: Ministerio de
Educacién Nacional. HEMEROGRAFIA: Cualquier
periddico o revista. WEBGRAFIA:
http://aprendiendomatematicas.com/bachillerato/histori
a-de-nuestros-numeros-i/
https://docs.moodle.org/31/en/Main_page
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llustracion de los contenidos SISTEMA METRICO DECIMAL tema 1

1. Reconoceremos la importancia de las medidas de longitud en nuestra vida cotidiana.
2. Identificaremos como se originaron las medidas de longitud.

3. Describiremos las caracteristicas del sistema métrico decimal.

4. Clasificaremos los maltiplos y submltiplos del sistema métrico.

5. Definiremos los conceptos geométricos que utilizamos en nuestra clase de artes plasticas.
6. Examinaremos las caracteristicas y cuidados de nuestros instrumentos de medicion.

S CEWHES NFIVEGRIREMEGS?

( Smnveasios | Para quo stven oe moddas? | Ongen de kas medidas | Mutpios

En este banner se presenta
of tema que vas a ver

lustracion 4 tematicas y actividades del AVA /tema 1
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Educadora de educadores

Lo secuenici ddtica €1 ef orden Como e3tdn orgarieados o3 lemas pavs Gue sean
mas faciles de comprender
() Para que sirven las medicies.

"

Lo tomas y s £ proge s
[POF 010 EDET E3TAT S0ENTC PATA QU MO 10 AITALES OTVANGD Ul ITAN0s 4 tempo.

Pars nuestrs evaluachon debes [omer on cuonta que t pavelip Ao en s p comoe
on las on la clase una ded 50% para cada una de eifas,

ademds tienes que considerar gue Jos sels temas Que vias Ma encontrar son evaluados por igual.
NUESTROS NUESTROS PORCENTANS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS @ NI
17% |
@A SRV LAS VDDA

CONCEPTOS ¥
HIGURAS
GLOMETRICAS

"~ WO AL WD DA

WL WLTIVA METRCD DECIVA,
QUESIRVEN | .\ ovon » rnas

LAS MEDIDAS aron Ty
o
@ TTROS NSTRUMENTODS

La rdbrica son los enterios y condiciones que se necesitan para aprabar ks contenidos de una
unidad Al se encuentra consignadas ks dWerentes valaraciones que puedes oblener de

acverdo af trabajo que realices.

AETEMA TGO
Bk e

llustracion 5 Tematicas y actividades del AVA /tema 1.1
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Tabla 5

Descripcion de las tematicas y actividades del AVA / tema 2

PARA QUE SIRVEN LAS MEDIDAS / MAGNITUDES Y MEDICION / TEMA 2

AV TE |
u | X M
D D T A
Objetivo X X Reconocer la importancia de las medidas de longitud en Razonamiento -
nuestra vida cotidiana Comunicaciéon y Lenguaje
http://kenta.ws/aulas/course/view.php?2id=163&section=1 Matemdtico - Planteamiento
y Modelacién de Problemas
Activaciéon X X Se relaciona los preconceptos con un banner iconogrdfico Razonamiento -
cognitiva 2QUE TANTO SABES?2 Actividad / cuestionario, prueba de Comunicaciéon y Lenguaje
entrada. Matemdtico - Planteamiento
y Modelacién de Problemas
Invitacién al X X X X El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO" que Razonamiento -
aprendizaje determina la documentacién disponible para el tema Comunicacién y Lenguaje
correspondiente se desarrolla estos contenidos a fravés de Matemdtico - Planteamiento
"ACTIVIDAD PREDEFINIDAD / TAREA" El cual presenta una y Modelacién de Problemas
serie de interrogantes a resolver y "ACTIVIDAD / LECCION"
presenta una pagina interna HTML con informacién bdsica
como referente. video sEs importante medir?
https://youtu.be/j3PIn0OnyFns
Aseguramiento X X Se genera a fravés de ejercicios practicos "MANUALIDADES" Cultural y artistica -
del donde se hace ejecucién de los contenidos, representados Comunicacién y Lenguaije -
aprendizaje en actividades pldsticas (técnica Idpiz de color, acrilicos o Planteamiento y Modelacion
acuarelas) elaborar una pintura o dibujo poli cromdtico, de Problemas
formato octavo.
Verificacion X X X La evaluacion en este intermedio del proceso durante “QUE Razonamiento -
del TANTO APRENDISTE" se presenta a través de diversas Comunicacion y Lenguaje
aprendizaje estrategias para este tema se desarrolla a partir de un Matemdtico - Planteamiento
cuestionario. y Modelacién de Problemas -
Competencia Digital
Retroalimentac X X X X Se enfoca en materiales audiovisuales que pudiesen Razonamiento -
ién concretar las indagaciones preliminares realizadas por los Comunicaciéon y Lenguaje
estudiantes y como también a la web grafia suministrada Matemdtico - Planteamiento
https://youtu.be/ORA5Tm_rUMs video "Que es medir" y Modelacién de Problemas
principios de la metrologia.
Evaluacidon del X X X Estd contemplada en el ambiente como cuestionario — Razonamiento -

aprendizaje prueba, como informe, y también a través de actividades Comunicacién y Lenguaje

predefinidas como; “GLOSARIO" de construccion colectiva Matemdtico - Competencia
y "Wiki" personal donde el estudiante presenta sus digital
conclusiones, reflexiones y observaciones sobre el tema
abordado. "JUEGA'Y APRENDE"
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/
longitud/practica/medimosa2.html La evaluacion estd
plantea desde la autoevaluacion y coevaluacion.

BIBLIOGRAFIA, BIBLIOGRAFIA:

HEMEROGRAFi Matemdtica de 7°, Editorial Santillana, Sentz y Navarro, 2011

A Matemdtica mente, Editorial Voluntad, Ortiz y Torres, 2013
. HEMEROGRAFIA: Cualquier peridédico o revista.
Y WEBGRAFIA WEBGRAFIA:
COMPLEMENT http://www.disfrutalasmatematicas.com/numeros/numeros-
ARIA racionales.ntml

http://www.vitutor.com/di/r/a_10.ntml
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AULA VIRTUAL

¢Te haz preguntado como es que sabemos cuanto mides, cuanto creciste en el ultimo
ano, de que tamano es la tablet que te gusta, el celu..., la bici...?

¢ Que cosas podemos medir?...

... Pues bien vamos a analizar todo esto en este tema. _

Reconoceremos la imp ia de las de longitud, en nuestra vida cotidiana.

Qué son las magnitudes y qué es medir

Vamos a hacer una prueba de conocimientos, no te afanes no es evaluable, pero si nos
avudara a tener una idea mas clara de como estamos.

éHaz escuchado sobre las magnitudes?

Te recordare son propiedades de alg ! que los hacen medibles (que se pueden medir)

Tienes que averiguar ejemplos de cosas que sean magnitudes y otras que no lo sean para ello debes crear una lista con 10 ejemplos de cada una.
Despueés, de la lista de magnitudes debes determinar a que clase de magnitud pertenecen y para que nos sirven.

Hora de pintar, en un octavo de cartulina vas a representar lo que aprendiste de tu consulta
y la leccion, con los trabajos de todos los companeros haremos una hermosa exposicion.

Es importante realizar primero unos bocetos (dibujos en borrador)
1. Escribeme en un documento de word, donde nos cuentes la forma como elaboraste , los materiales, los instrumentos y que clasificacion de colores utiliza
2. Debes preparar la exposicion con tus ¢ i en el aula de clase y contarmos lo que haz querido representar con tu trabajo.

llustracion 6 Tematicas y actividades del AVA /tema 2
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Tabla 6

Descripcidn de las tematicas y actividades del AVA / tema 3

ORIGEN DE LAS MEDIDAS - MAGNITUDES Y MEDICION / TEMA 3

oc>»

)
I
D

TE
XT

Objetivo

X

x> 2 -

Identificar como se originaron las medidas de longitud,
necesidad de medir y elementos para las primeras mediciones

Comunicacion y
Lenguaje

Activacién
cognitiva

Se relaciona los preconceptos con un banner iconogrdfico
3QUE TANTO SABES?2 Actividad / sHas visto peliculas sobre
gladiadores luchando en el Coliseo Romano?, 30 de esclavos
construyendo

las pirdmides de Egipto?, o zlos dioses griegos y sus luchasg, o
sde la ciudad de Jerusalén donde muridé Jesus2

Yo creo que si.

sSabias que en esa época no existian las reglas, las escuadras,
el metro y menos la cinta métrica2, entonces

2cémo hicieron las antiguas civilizaciones para medir las cosas
y construir sus casas, templos y demds edificios?

Escribeme lo que sabes sobre este tema. Para ello ingresa al
foro, y después haz clic sobre el rectdngulo "anadir un nuevo
tema de discusion" y ahora cuéntanos.

Razonamiento -
Comunicacion y
Lengudje -
Planteamiento y
Modelacién de
Problemas -
Competencia Digital
(foro)

Invitacién al
aprendizaje

El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO" que
determina la documentacion disponible para el tema
correspondiente se desarrolla estos contenidos a fravés de
actividades predefinidas como "Taller". Vas a buscar en la red,
en libros o con tus profes, mds informacién sobre el origen de
las medidas de longitud.
Debes enviar 5 fuentes consultadas, para ello en un
documento Word las puedes redactar, ten presente los
siguientes aspectos:

1. Colocar el nombre de donde encontraste la informacién,
o también copiar el vinculo si redlizaste la consulta de
internet.

2. Escribir lo que te parecié mds importante y por Ultimo

3. Acompanarla por imégenes (2 o 3 estarian bien)
Cuando todos hallamos enviado nuestros trabajos vamos a
evaluarlo, y para dar la calificacion ten presente los 3 aspectos
que tuviste en cuenta en la elaboracién de tu frabajo. "Libro,
Recurso" INTRODUCCION
Uno de los primeros conceptos desarrollados por el hombre fue
el de nUmero, pues tenia la necesidad de poder expresar
numéricamente todo lo que se encontraba a su alrededor.
Entonces el hombre comenzé a medir mediante un simple
conteo de objetos. Md&s tarde, y por propias necesidades de su
desarrollo, enuncié el concepto de medida, realizando las
primeras mediciones a partir de unidades muy rudimentarias.
FUENTE: http://historiaybiografias.com/numero_medidal/

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguaje Matemdtico -
Planteamiento y
Modelacién de
Problemas

Aseguramiento

Se genera a fravés de ejercicios practicos "MANUALIDADES/

Cultural y artistica -

del MAQUETA" donde se hace ejecucién de los contenidos, Comunicacioén y
P representados en actividades plésticas. "ACTIVIDAD / TAREA" Lenguaije -
aprendizaje b : - ; : -
Utiliza en lo posible material reciclado, es muy importante Planteamiento y
cuidar la naturaleza y nuestros recursos, el tamano de la Modelacién de
maqueta es octavo de pliego como el que utilizas para los Problemas
dibujos en nuestra clase de artes.
1. Escribeme en un documento de Word, donde nos cuentes
la forma como elaboraste tu maqueta, los materiales que
utilizaste, y quién te ayudo.
2. Me envias fotos de la construccion de tu maqueta, escoge
las que mds te gusten.  Puedes incluirlas en el documento
Word si lo prefieres.
3. Debes preparar la exposicion de tu maqueta
Verificacidon La evaluacion en este intermedio del proceso durante “QUE Razonamiento -
del TANTO APRENDISTE" se presenta a través de diversas Comunicacion y
aprendizaje estrategias para este tema se desarrolla a partir de "ACTIVIDAD Lenguaje Matemdatico -

PREDEFINIDA/ FORO" sobre la forma como las antiguas
civilizaciones emplearon la medicién, y lo vas a subir a nuestro
foro

Planteamiento y
Modelacién de
Problemas -
Competencia Digital
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Retroalimentac X X X X X

ion

Se enfoca en materiales audiovisuales que pudiesen concretar
las indagaciones preliminares realizadas por los estudiantes,
como también a la web grafia suministrada.

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguadje

https://youtu.be/FmsPiQFfKN4 "Las anfiguas medidas de
longitud" "ACTIVIDAD / CHAT" Que opinas sobre este video
s2Enconfraste algo nuevo a tus consultas realizadas en el taller?
"IMS / URL, pagina vinculada" La respuesta es que el hombre
primitivo probablemente se preocupd, ante todo, sélo por
medidas de longitud, y éstas las pudo fijar, aproximadamente,
haciendo referencia a las medidas de su propio cuerpo.
http://historiaybiografias.com/numero_medidal/

Evaluacion del X X X X X
aprendizaje

Estd contemplada en el ambiente como cuestionario —
prueba, como informe, y también a través de actividades
predefinidas como; “GLOSARIO" de construccién colectiva
Entre todos vamos a crear un glosario, que es como un

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguadje Matemdtico -
Competencia digital

diccionario de las palabras y términos que no conozcamos,
agrega imdgenes para que te quede mejor ilustrado y asi
fodos podamos entender, ANTROPOMETRICA

Proviene de la palabra Antropometria: (Del Idioma griego

& vBpwtog hombre, humano; y pérpov: medida, lo que viene a
significar "la medida del hombre "), es la sub-rama de la
antropologia biolégica o fisica que estudia las medidas del
cuerpo del hombre. "Wiki" personal donde el estudiante
presenta sus conclusiones, reflexiones y observaciones sobre el
tema abordado. "JUEGA Y APRENDE" En nuestro primer
ejercicio vamos a medir con las manos como lo hacian los
antiguos egipcios, ellos al igual que los romanos le llamaron

palmo, a esta unidad de medida.

Vas a medir una mesa en su largo, ancho y alto, ademds
debes buscar la equivalencia en centimetros, para eso utiliza

el metro,

http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/lo
ngitud/al/medirl.html. jVamos a practicarl Ahora lo
haremos con los pies, pero vamos a medir un tapete en su
ancho vy su largo, igual debes buscar la equivalencia en

centimetros,

http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/lo

ngitud/al/medir2.html.

BIBLIOGRAFIA,
HEMEROGRAF
A
Y WEBGRAFIA
COMPLEMENTA
RIA

BIBLIOGRAFIA:

HEMEROGRAFIA: Cualquier periodico o revista.

WEBGRAFIA:

http://historiaybiografias.com/numero_medidal/
http://antropometriajeankourany.blogspot.com.co/2010/05/qu

e-es-la-antropometria.html

http://ingenieriapotenciaelectrica.blogspot.com.co/2015/04/bl

og-post.html

https://proyectoeducere.wordpress.com/tag/palmo/
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NUESTRA AULA VIRTUAL

Desde hace mucho tiempo los hombres de las antiguas civilizaciones se encontraron ante la necesidad de establecer
una forma de medir las cosas que les rodeaban, el terreno que ocupan o lo que querian construir, entre otros.

~

Reconoceremos como se originaron las medidas de longitud, de donde surgio la necesidad
de medir y que elementos se emplearon para realizar las primeras mediciones.

las pirdmides de Egipto?, o ;los dioses griegos y sus luchas?, o ;de la ciudad de Jerusalén donde murib Jesus?
Yo creo que si.

{Sabias que en esa época no existian las reglas, las escuadras, el metro y menos la cinta métrica?, entonces
£como hicieron las antiguas civilizaciones para medir las cosas y construir sus casas, templos y demas edificios?

Piramides de Egipto Templo de Artemisa Turquia Coliseo Romano Italia
2.500 anos antes de Cristo 360 anos antes de Cristo 70 anos después de Cristo

ACTIVIDADES

V' Reatizaremos un taller colaborativo sobre ef origen de las medidas.

V' ELa0oremaos wna maQUets QU IRpresente 1o gue Aprendiste en tus consutas y lecturas
V' Construiremos un documento sobre is claboracion de nuestrs maqueta.

¥ Subiromas Ly imormation sobre las consultas que realizaste 3 s Base do datos

V' Gravaremos wun vithe con I3 EXPOsicion Para nUCIIres cOmpancros.

RECOMENDACIONES
De Loy pemaionte de Ly ortografia. pide colaboraelén 3 tus padres
Recuerds siempre relacionsr 103 nombres de os 5itros donde buscas nformacion
£/ tamanc para tu magueta es de octavo de pliego, debes contarte a
113 COMPARCTOs Gue QuUICEes represemtar con i y come la elaboraste

Para la realizacion del © presertiicron puedes hacerfo. con tu cetdar o
Lamdien utmrando progr s de ediclon como prezt o power pont.

llustracion 7 Tematicas y actividades del AVA /tema 3.1
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En el siguiente video, un amigo llamado Calculin te va a explicar como en el antiguo Egipto se
comenzaron a utilizar las medidas de longitud.

CALCULIN - Las Antiguas Medidas de Longitud.avi

> o) 0512

*¥ Que opinas sobre este video
Vamos a realizar una lectura sobre medidas y unidades antiguas de longitud
La respuesta es que el hombre primitivo probablemente se preocupé, ante todo, sélo por medidas de longitud, y éstas las pudo fijar, aproximadamente, h.

propio cuerpo. El agricultor neolitico que se disponia a construir una casa de barro o arcilla pudo haber calculado las dimensiones tal vez asi: "El largo se
una mano, el ancho sera de tantos pasos como manos y pies tengo y la altura sera la del hombre mas alto de la aldea; las paredes seran tan gruesas con

L..J Nuestro glosario sobre historia de las medidas

Entre todos vamos a crear un glosario, que es como un diccionario de las palabras y términos que no conozcamos, agrega imagenes para que te quede mejor
i i g e

y asi todos s

Nuestro diario de apuntes

Esta wiki es individual aqui vas a escribir tus sobre las actividades que reali; en este tema y tus conclusiones, para ello abre la pestaiia "editar”
y escribeme, puedes aiadir imagenes si lo deseas haciendo clic en el icono del arbolito “insertar/editar imagen”

Vas a poner en practica lo que hemos visto hasta ahora, con unos ejercicios sobre medicion
No olvides contarle a tus companeros y el profesor como te fue.

SE—— :
1®] Primer ejercicio Vas a medir una mesa con

En nuestro primer ejercicio vamos a medir con las manos como lo hacian los antiguos
de medida. palmos y con un metro.

Vas a medir una mesa en su largo, ancho y alto, ademas debes buscar la equivalencia En la fabla anotarés tus

VAMOS A MEDIR UNA ALFOMBRA mediciones.
MEDIMOS ..

@, Segundo ejercicio

LT

ELLARGO ~

Ilustracion 8 Tematicas y actividades del AVA /tema 3.2
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Tabla 7

Descripcion de las tematicas y actividades del AVA / tema 4

SISTEMA METRICO DECIMAL - MAGNITUDES Y MEDICION / TEMA 4

A v TE I A M o]
u | X M N A T
D D T A | P R
Objetivo X X Describir las caracteristicas del sistema métrico decimal y Clasificar Comunicacion y
los multiplos y submdltiplos del sistema métrico. Lenguadje
Activaciéon X X X Se relaciona los preconceptos con un banner iconogrdéfico s QUE Razonamiento -
cognitiva TANTO SABES2 "ACTIVIDAD / WIKI" Esta es nuestra Wiki colaborativa Comunicacién y
donde registraremos los conocimientos que tenemos sobre esta Lenguadje -
pregunta, simagina que fueras un artista de esa época antigua Planteamiento y
(donde no existen instrumentos de medicién) y de Londres te Modelacion de
solicitaran crear un cuadro para la sala en la entrada principal de la Problemas -
torre del reloj? Competencia Digital -
A hora si la primera pregunta, 3TU qué harias para solucionar este CHAT
problema?
La segunda pregunta sComo crees que esos paises solucionaron esa
dificultad?
Haz clic sobre la pestana comentarios y cuéntanos tu solucién.
Invitacién X X X X X El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO" que determina Razonamiento -
al la documentacién disponible para el tema correspondiente se Comunicacién y
aprendizaje desarrolla estos contenidos a través de actividades predefinidgs ) Lenguadje Mofemdﬁco -
como "ACTIVIDAD / BASE DE DATOS". Vas a buscar entre las siguiente Planteamiento y
coleccién de videos informacién que nos aclare los siguientes dudas: Modelacién de
https://www.youtube.com/watch2v=M_tn46AhDfM, Problemas
https://www.youtube.com/watch2v=ekaoX1jOéo0Q.https://www.yout
ube.com/watch2v=olzlyHMé7cU.
2Cudndo se crea el sistema métrico decimal, y como se dio esa
situacion?
3Qué es el sistema métrico decimal, cual su significado y cudl es la
diferencia con el sistema internacional de medidas?
sExiste otro sistema de medicidon de magnitudes en nuestra
actualidad, coméntanos sobre él2
sCudles son las magnitudes que contemplan los dos sistemas de
medicion y sus unidades de medida?
3Cudles son los multiplos y submultiplos del metro?
3Como realizo una conversidon de medidas en el sistema métrico
decimal?
Por Ultimo vamos a buscar otros videos que creas también sean
pertinentes para este tema.
Ofras lecturas "IMC/URL"
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/longitud
/contenidos/act1.html
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/longitud
/contenidos/act3.html
Asegurami X X X Se genera a fravés de ejercicios practicos "MANUALIDADES/ Cultural y artistica -
ento del CARTELERA" Como bien sabe la expresion pldstica aplicado a la Comunicacion y
aprendizaje publicidad es uno de los elementos mds contundentes Lenguadije - Competencia
de los procesos de la comunicaciéon y la informacién por eso vas a Digital - FORO

elaborar una hermosa cartelera sobre

los resultados de la consulta que a continuacién te voy a indicar;
Debes identificar en tu contexto (la casa, el colegio, el parque)
cuales son las unidades de longitud que mas utilizas y dar ejemplos,
para ello en un documento de Word inserta una tabla, donde
relacionas el nombre del objeto, una imagen o fotografia, la
medicion del elemento, si es mUltiplo o submdltiplo y que instrumento
utilizaste.

Vas a realizar 10 registros, mira este ejemplo.

Demuestra tus dotes artisticos y de comunicacién con tu cartelera
(tamaio pliego, desarrollada en policromia).
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Verificacid X X X X X
n del
aprendizaje

La evaluacién en este intermedio del proceso durante "QUE TANTO
APRENDISTE" se presenta a través de diversas estrategias para este
tema se desarrolla a partir de "IMS/ URL" En este ejercicio vamos a
repasar las unidades de longitud, al hacer clic sobre la flecha te
mostrare las equivalencias, en la siguiente pantalla encontraras las
unidades (mUltiplos y submultiplos del metro) en su forma abreviada,
pero eso U ya lo sabes, verdad. Haz clic en la flecha siguiente y
ahora si comenzamos.

Debes organizar las unidades en los lugares correspondientes,
cuando creas que ya estd haz clic en el circulo que contiene el
chulito y espera a ver como te fue, silo haces bien, continua
haciendo clic sobre la flecha para el siguiente reto, sino aparece
correcto debes volver a mover la posicion de las unidades hasta que
aciertes y dar nuevamente clic en el chulito hasta que sea correcto
para que fe aparezca la flecha de continuar.

iVamos pues, lo vas a hacer bien!
http://cerezo.pntic.mec.es/maria8/bimates/medidas/longitud/unida
des.html

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguaje Matemdtico -
Planteamiento y
Modelacién de
Problemas -
Competencia Digital

Retfroaliment X X X X X
acién

Se enfoca en materiales audiovisuales que pudiesen concretar las
indagaciones preliminares realizadas por los estudiantes, como
también a la web grafia suministrada. Https: //youtu.be/srAzK4jqZPE,
Historia de las medidas, en su justa medida" "ACTIVIDAD / TAREA"
Elabora diez conversiones de medidas que vayan de una cantidad
menor a una mayor.
Ejemplo: pasar de centimetros a metros, milimetros a centimetros,
metros a kilémetros, etc.

2. Elabora diez conversiones de medidas que vayan de una
cantidad mayor a una menor.
Ejemplo: pasar de kildmetros a metros, decimetros a centimetros,
metros a centimetros, etc.

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguadije - Matemdtico -
Planteamiento y
Modelacién de
Problemas

Evaluacion X X X X X
del
aprendizaje

Estd contemplada en el ambiente a través de actividades
predefinidas como; "GLOSARIO" de construccién colectiva Entre
todos vamos a crear un glosario, que es como un diccionario de las
palabras y términos que no conozcamos, agrega imdagenes para que
te quede mejor ilustrado y asi todos podamos entender. "JUEGA Y
APRENDE"- ACTIVIDAD IMS/ URL El ejercicio después de dar clic en la
flecha continuar, y de la pantalla de aclaracién, vuelve a dar clic.
Ahora si vas a ordenar de mayor a menor las cantidades segun sus
unidades de longitud, para ello arrastra las unidades que estdn en la
fila inferior y ubicalas en la fila superior de acuerdo a tus
conocimientos, cuando estés seguro haz clic en el chulito y continua
con el mismo procedimiento del ejercicio anterior.

Estd muy facil este ejercicio, scierto?
http://cerezo.pntic.mec.es/maria8/bimates/medidas/longitud/comp
ara.html.  SEGUNDO JUEGO, Te voy a presentar unos problemas para
que andalices, debes hacer clic en la respuesta adecuada, para ello
lee con cuidado el enunciado tienes cuatro opciones de respuesta.
Después de hacer clic sobre el nUmero de respuesta que crees sea,
sigue el chulifo como en los ofros ejercicios.

jAdelantel,
http://cerezo.pntic.mec.es/maria8/bimates/medidas/longitud/proble
mas.html. TERCER JUEGO Una mds para practicar.

Midiendo peces, arrastra la regla sobre los peces y haz tu cdiculo,
compites contra el tiempo asi que rapidin, rapidin.
https://www.thatquiz.org/es-9/matematicas/medidas/

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguaje Matematico -
Competencia digital

BIBLIOGRAFIA

HEMEROGRA
FiA
Y WEBGRAFIA
COMPLEMEN
TARIA

BIBLIOGRAFIA:

HEMEROGRAFIA: Cualquier periédico o revista.

WEBGRAFIA:

El
http://cerezo.pntic.mec.es/maria8/bimates/medidas/longitud/comp
ara.html. https://www.thatquiz.org/es-?2/matematicas/medidas/
https: //www.youtube.com/watch2v=M_tn46 AhDfM, unidades de
longitud para ninos.
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NUESTR/.\7 Aiuil_ A7 Vi

En el pasado cada pais y en algunos casos cada region usaban uni 7 i , esta diversidad dificulto
las relaciones comerciales entre los p jte imagi que esto creabal.

1. Describiremos las caracteristicas del sistema métrico decimal.
2. Clasificaremos los multiplos y submultiplos del sistema métrico.

Mira estas son imagenes de algunos paises, como crees que realizaron los intercambios comerciales, si tenian
diferentes formas de tomar medidas o pesos? ; Tu que harias?, ;sabes que hicieron los paises para solucionario?

Taj Mahal, India

Como bien sabe la expresion plastica aplicado a la publicidad es uno de los elementos mas contundentes
de los procesos de la comunicacion y la informacion por eso vas a elaborar una hermosa cartelera sobre
los resultados de la consulta que a continuacion te voy a indicar

¢ Cuales son los multiplos y submultiplos de longitud que mas utilizamos en nuestra cotidianidad?

Debes identificar en tu contexto (la casa, el colegio, el parque) cuales son las unidades de longitud que mas utilizas y dar ejem
en un documento de word inserta una tabla, donde relacionas el nombre del objeto, una imagen o fotografia, la medicion del eld
muiltiplo o submuiltiplo y que instrumento utilizaste.

Vas a realizar 10 registro, mira este ejemplo.

Demuestra tus dotes artisticos y de comunicacion con tu cartelera (tamaiio pliego, desarrollada en policromia)

NOMBRE IMAGEN | ynosnoeoncirun| TIPO UNIDAD | INSTRUMENTO

1 20cm
PALETA Yy CENTIMETROS | SUBMULTIPLO

llustracion 9 Tematicas y actividades del AVA / tema 4
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Tabla7

Descripcidn de las tematicas y actividades del AVA / tema 5

CONCEPTOS Y FIGURAS GEOMETRICAS - GEOMETRIA / TEMA 5

D D T A | P R
Objetivo X X Definir los conceptos geométricos que utilizamos en Comunicacién y
nuestra clase de artes pldsticas. Lenguadje
Activacién X X X Se relaciona los preconceptos con un banner Razonamiento -
cognitiva iconografico s QUE TANTO SABES?2 "ACTIVIDAD / FORO" 1. Comunicacion y
Responde como contribuye en la: Lengudje -
a. Ingenieria automotriz Planteamiento y
b. En el arte y el disefio Modelacién de
c. Enlos sistemas y los video juegos Problemas -
d. Enla arquitectura. Competencia Digital
2. Redacta un pdrrafo de no mds de 10 lineas en el cual - FORO
expreses 3Cudles elementos y conceptos se pueden
encontrar en cada tema?
Invitacién al X X X X X El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO" A Razonamiento -
aprendizaje continuacién se presentan de forma clara y sencilla, Comunicaciéon y
diferentes conceptos que son necesarios en el dibujo, por Lenguadje
lo tanto debe comprenderlos para poder realizar Matemdtico -

actividades futuras.1.

Linea Recta:

Es una linea que se traza con una regla, la cual puede
estar en cualquier sentido y hacia cualquier direccion,
también se dice que es la distancia mds corta entre 2
puntos.
https://es.scribd.com/document/167742985/Conceptos-
de-Dibujo#from_embed Lectura sobre los conceptos
bdsicos de la geometria.

Ingresa y realiza la lectura sobre, responde:

sPor qué es importante la geometria?,

sCudles son las clases de geometriag

sDe qué frata la geometria plana?

Nombra las figuras geométricas que mds utilizamos en
nuestra clase de artes pldsticas

Enumera y explica los conceptos bdsicos de la geometria
Recuerda como siempre para nosotros es muy importante
ilustrar con grdficos las consultas y trabajos que
realizamos. Conceptos Fundamentales de Geometria
Descriptiva

1) Geometria:

La geometria, del griego geo (tierra) y metron (medida),
es una rama de la matemdtica que se ocupa de las
propiedades de las figuras geométricas en el plano o el
espacio, como son: puntos, rectas, planos, poligonos,
poliedros, paralelas, perpendiculares, curvas, superficies,
etc.

2) Tipos de geometria: a) Plana (Euclidiana):

Es la rama de la geometria elemental que estudia las
propiedades de superficies y figuras planas, como el
tfridngulo o el circulo. Esta parte de la geometria también
se conoce como geometria euclidiana, en honor al
matemdatico griego Euclides, el primero en estudiarla en el
siglo IV a.C.
https://es.scribd.com/doc/55409385/Conceptos-
Fundamentales-de-Geometria

Planteamiento y
Modelacién de
Problemas
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Aseguramiento X X
del aprendizaje

Se genera a través de ejercicios prdcticos
"MANUALIDADES/ ORIGAMI" Vas a investigar sobre el
origami, y lo que a continuacién vas a hacer es construir
el mayor nUmero

de figuras geométricas, inicia con figuras planas y
después con figuras en 3d (en tres dimensiones). Elabora
las siguientes figuras en 2D

Triangulo, Cuadrado, Rectédngulo, Pentdgono, Hexdgono
Y en 3D Pirdmide, Cubo, Prisma, Octaedro, Dodecaedro
Figuras en 3d, averigua de donde es esta construccion
5Que figuras geométricas las componen?2
http://mediateca.educa.madrid.org/stl/wébaj7f6taé8o6th
Vas a contarnos que conceptos geométricos estdn
relacionados con las figuras en origami que elaboraste,
no dejes nada por contar, ten en cuenta: tipos de linea
segun su posicion, relacion y trayectoria, también qué
tipo de dngulos las componen y que clase de figuras
geométricas hayamos en ellas, si son 2D o 3D

Cultural y artistica -
Comunicacién y
Lengudije -
Competencia Digital

Verificacién del X X X X
aprendizaje

La evaluacién en este intermedio del proceso durante
“QUE TANTO APRENDISTE" se presenta a través de diversas
estrategias para este tema se desarrolla a partir de
"ACTIVIDAD / TAREA" Vas a contarnos que conceptos
geométricos estdn relacionados con las figuras en origami
que elaboraste, no dejes nada por contar, ten en cuenta:
tipos de linea segun su posicion, relacion y trayectoria,
también qué fipo de dngulos las componen y que clase
de figuras geométricas hayamos en ellas, si son 2D o 3D

Razonamiento -
Comunicacién y
Lenguadje
Matemdtico -
Planteamiento y
Modelacién de
Problemas -
Competencia Digital

Retroalimentacid X X X X
n

Se enfoca en materiales audiovisuales que pudiesen
concretar las indagaciones preliminares realizadas por los
estudiantes, como también a la web grafia suministrada.
"RECURSO / ETIQUETA" Historia de la geometria"
https://youtu.be/Kf2keZvdv9l

Razonamiento -
Comunicaciéon y
Lengudije -
Matemdtico -
Planteamiento y
Modelacion de
Problemas

Evaluacién del X X X
aprendizaje

Estd contemplada en el ambiente a tfravés de
actividades predefinidas como; “"GLOSARIO" de
construccién colectiva Entre todos vamos a crear un
glosario, que es como un diccionario de las palabras y
términos que no conozcamos, agrega imdgenes para
que fe quede mejor ilustrado y asi todos podamos
entender. "JUEGA'Y APRENDE"- ACTIVIDAD IMS/ URL Vas
a poner en prdctica lo que hemos visto hasta ahora, con
unos ejercicios sobre medicién, no olvides contarle a tus
comparneros y el profesor como te fue. Bueno esto es
para los repilos como 10, sé que lo hards bien.

Vas a comenzar con diez preguntas, tiempo abierto, y
dificultad 1 que es la bdsica, después puedes ir
programando el tiempo de duracién de la prueba
aumentando el grado de dificultad hasta llegar al 3, al
igual que la cantidad de preguntas y también puedes
escoger las preguntas de clasificacion, pues estas son de
identificacion, no se te olvide copiar el pantallazo de
resultado, corregir los que de pronto te hayan quedado
mal jAdelante! https://www.thatquiz.org/es-f/2-j6ofv-11-nk-
p0 Segundo ejercicio, Vamos a ver cobmo nos va con los
dangulos debes leer con cuidada lo que te estdn
preguntando y hacer tus cuentas antes de seleccionar el
resultado, puedes usar papel y Idpiz (no calculadora)
http://www.mundoprimaria.com/juegos-
matematicas/juego-amplitud-de-angulos/ "ACTIVIDAD /
CUESTIONARIO" Un dngulo recto mide...

d. Un angulo recto mide...

Seleccione una:

a. 90°

b. 45°

c. 60°

d. 180° ...efc.

Razonamiento -
Comunicaciéon y
Lenguadje
Matemdtico -
Competencia digital

BIBLIOGRAFIA,
HEMEROGRAFIA
Y WEBGRAFIA
COMPLEMENTARI
A

BIBLIOGRAFIA:

HEMEROGRAFIA: Cualquier periddico o revista.
WEBGRAFIA:

El https://youtu.be/Kf2keZvadv9l.
https://www.thatquiz.org/es-f/2-j6ofv-I1-nk-p0
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La geometria es muy importante debido a que permite ensenar y aprender el arte de razonar, porque es abstracta,
pero facil de visualizar y tiene muchas aplicaciones concretas como por ejfemplo el grafitti y la publicidad.

Definiremos los conceptos geométricos y las figuras geométricas
que utilizamos en nuestra clase de artes plasticas.

Automovilismo Arte y Disefo

< Analisa como la geometria es Util en las anteriores imagenes

1. Responde como contribuye en la:

a. Ingenieria automotriz

Realiza la siguiente lectura, que te permitira tener mas claridad sobre la geometria sus B Flguras
origenes y su clasificacion

@ Lectura sobre los conceptos basicos de la geometria
Ingresa y realiza la lectura sobre, responde:
éPorqué es importante la geometria?,

1

2. éCuales son las clases de geometria?
3. éDe qué trata la geometria plana?
) A
5

Nombra las figuras icas que mas utili; en nuestra clase de artes plasticas
Enumera y explica los conceptos basicos de la geometria

Recuerda como siempre para nosotros es muy importante ilustrar con grificos las

@, Otros conceptos sobre geometria

Vas a investigar sobre el origami, y lo que acontinuacion vas a hacer es construir el mayor numero
de figuras geométricas, inicia con figuras planas y después con figuras en 3d (en tres dimensiones).

@ Las figuras geomeétricas en origami Inicio

Elabora las siguientes figuras en 2D

Ilustracién 10 Temdticas y actividades del AVA /tema 5
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Tabla 8

Descripcidn de las tematicas y actividades del AVA / tema 6

NUESTROS INSTRUMENTOS DE MEDICION - DIBUJO TECNICO / TEMA 6

Objetivo X X Examinar las caracteristicas y cuidados de nuestros instrumentos Comunicacion y
de medicion. Lenguadje
Activaciéon X X X Se relaciona los preconceptos con un banner iconogrdéfico s QUE Razonamiento -
cognitiva TANTO SABES? "ACTIVIDAD / TAREA" Cuéntanos sobre los Comunicacién y
instrumentos y materiales que usamos en nuestra clase Lengudje -
Construye una presentacién en Power point, ten presente las Planteamiento y
siguientes indicaciones. 1. los instrumentos y 2. Los materiales de Modelacién de
la clase, haz especial énfasis en estos aspectos: Problemas -
Nombre del elemento, imagen, caracteristicas y para que te Competencia
sirve. Digital - Software.
Invitacidon al X X X X X El ambiente presenta una iconografia “CONCEPTO" Aqui Razonamiento -
aprendizaje encontraras una explicacion sobre la utilizacion de los materiales Comunicacion y
"RECURSO / ETIQUETA" Dibujo técnico bdsico - Instrumentos, Lenguadje
https://youtu.be/-ipvZXu_cfA "RECURSO IMS/ URL" Lectura sobre Matemdtico -
los materiales para la educacién pléstica, Para la realizacion y Planteamiento y
representacion de los dibujos técnicos es necesario un soporte Modelacién de
fisico, el papel de dibujo; ademds éste debe descansar sobre Problemas

una superficie de apoyo que permita elaborar un trazado
preciso y seguro, el tablero de dibujo.
http://narceaeduplastica.weebly.com/los-instrumentos-de-
dibujo-teacutecnico-y-su-manejo.html

Aseguramiento X X X Se genera a fravés de ejercicios practicos "MANUALIDADES/ Cultural y artistica -

del aprendizaje DISENO JUEGO DIDACTICO" Por todos es bien sabido que los Comunicacién y
artistas somos muy creativos, tu reto es crear un juego de mesa Lenguaije -
para Competencia
cuatro personas donde integres los términos y definiciones que Digital -

vimos en este tema. jMe invitas a jugar! "ACTIVIDAD / FORO"

Verificacion del X X X X X La evaluaciéon en este intermedio del proceso durante “QUE Comunicacién y
aprendizaje TANTO APRENDISTE" se presenta a través de diversas estrategias Lenguadje
para este tema se desarrolla a partir de "ACTIVIDAD / TAREA" Matemdtico -
Después de elaborar el juego diddctico debes realizar un registro Planteamiento y
que puede ser fotogrdfico o video clic para enviarlo y Modelacién de
compartilo con tus companeros, Problemas -
iDanos una sorpresa con tu ingenio! Competencia
Digital
Retroalimentaci X X X X X Se enfoca en materiales audiovisuales que pudiesen concretar Razonamiento -
én las indagaciones preliminares realizadas por los estudiantes, Comunicacién y
como también a la web grafia suministrada. "RECURSO / Lenguaie -
ETIQUETA" El tablero de dibujo y sus amigos. Matemdtico -
https://youtu.be/sc4bMFAabhw Planteamiento y
Modelacién de
Problemas
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Evaluacion del
aprendizaje

X

Estd contemplada en el ambiente a través de actividades
predefinidas como; “GLOSARIO" de construccién colectiva
Entre todos vamos a crear un glosario, que es como un
diccionario de las palabras y términos que no conozcamos,
agrega imdgenes para que te quede mejor ilustrado y asi todos
podamos entender. "JUEGA'Y APRENDE"- ACTIVIDAD IMS/ URL
Primer ejercicio, Vamos a medir con la regla

En este primer ejercicio vas a desplazar los objetos sobre la regla
y escribirds el resultado que da tu medicién, cada vez que vas
acertando en la medida de los elementos estos cambian de
colory pasas a ofro nivel para dar el OK, o la confirmacién haz
clic sobre el I&piz. Hay sorpresas que aumentaran la dificultad asi
que debes estar preparado.
http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/a/3/ca3_02.ntml
Segundo ejercicio Medimos objetos,
http://www.genmagic.org/mates2/ml2c.swf Tercer ejercicio
Educaplay las escuadras,
https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1027228/es
cuadras.htm 1. Alingresar haz clic sobre la imagen del metro.

2. Encontrar 3 temas; Sistema internacional, La regla, estos dos los
debes leer

3. Pequeno taller estd el ejercicio. Ahora laregla es la que tu
acomodas sobre el objeto, para ello: Entonces, utiliza los botones
que encuentras en la regla, como girar a 90° que es el icono de
la escuadra, o girar a la derecha o izquierda que son los botones
circulares.

4. Lo especial de este ejercicio es que ahora también debes
colocar los decimales que correspondan lo haces utilizando el
punto. Eiemplo 4.5
https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1027228/es
cuadras.htm

Razonamiento -
Comunicacion y
Lenguadje
Matemdtico -
Competencia
digital

BIBLIOGRAFIA,
HEMEROGRAFIA
Y WEBGRAFIA
COMPLEMENTA
RIA

BIBLIOGRAFIA:

HEMEROGRAFIA: Cualquier periédico o revista.
WEBGRAFIA:

El https://youtu.be/-ipvZXu_cfA
http://narceaeduplastica.weebly.com/los-instrumentos-de-
dibujo-teacutecnico-y-su-manejo.html
https://youtu.be/sc4bMFAaéhw
http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/a/3/ca3_02.html
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Examinaremos e identificaremos las caracteristicas y cuidados que debe!
tener con nuestros instrumentos de medicion..

! Imuwnemospuquedeelodepmdmudoyahdaddemmvm
M@

& Cuentanos sobre los instrumentos y materiales que usamos en nuestra clase

Construye en Power point una pr ion con los instr y materiales de la clase ten en cuenta las siguientes aspectos:
Nombre del elemento, imagen, caracteristicas y para que te sirve.

Aqui encontraras una explicacion sobre la utilizacion de los materiales

Dibujo Técnico Basico - Clase 1 - Instrumentos

Sewscome
a 2 oo
@] Lectura sobre los instrumento y materiales - re

 radko s considers come...

& La curve que forma f ircude.

& 8 contro de un crcudo.

Por todos es bien sabido que los artistas somos muy creativos, tu reto es crear un juego de mesa para - L s vertical e dibge o0 dogudo do..
cuatro personas donde integres los terminos y definiciones que vimos en este tema. jme invitas a jugar! s i Sowocins un

lustracion 11 Tematicas y actividades del AVA /tema 6
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Diagrama de flujo.

Es la representacion del recorrido que realiza el estudiante al navegar por la plataforma, para

lo cual se desarrolla una estrategia metodologica.

e

oy

OBJETIVOS
Infngmmﬂ'a

¥

s8]
E
g

ESTRATEGIA METODOLOGICA
D N fiagtoant B o
Organizacién y Elaboraciéon de Datos

FREDY LAMILLA PLAZA

 oveaven

)

Hipermedia

]
e
]

PRESENTACION DE LA INFORMACION
= Hipermedia
Ui ey o e
ACTIVIDAD DE ASEGURAMIENTO
Taller en clase

FASE 3 APLICACION DE PRINCIPIOS

FASE 1 FORMACION DE CONCEPTOS

[ FASE 2 INTERPRETACION DE DATOS |
SEreel )

preairearent S )

=3
>

NO
)

NO
7

r:%

llustracion 12 Diagrama de flujo y navegacién AVA

UNIDAD 2
SISTEMA GEOMETRICO

82



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

4.2. Representacion tecnoldgica

La interfaz grafica

Dos elementos que son peyorativos al concebir un ambiente virtual de aprendizajes son; el
disefio instruccional y el disefio de interfaz grafica que como aclara el siguiente cita facilita y
pone al alcance de los usuarios en general el acceso y la navegacion en el internet.

Con la idea de simplificar el uso de los ordenadores para usuarios de todo tipo y no sélo
para los expertos, se ha convertido en una practica habitual utilizar metaforas visuales por
medio de la llamada interfaz gréafica de usuario (IGU 6 GUI en inglés) para que el

usuario interactle y establezca un contacto mas facil e intuitivo con el ordenador. Si, como

afirma Neal Stephenson: "en el principio fue la linea de comandos..." tal como

los hackers siguen hoy reivindicando no s6lo con nostalgia, sino también como una forma
de tener control real sobre las méaquinas, en la actualidad prima la cultura de la interfaz
"amigable" y vistosa. En estos casos, un simple clic de raton sobre algun grafico (imagen)
que aparece en la pantalla, sustituye a la tediosa tarea de escribir cddigo fuente para que

el ordenador interprete que debe realizar alguna accién. En 1981 aparecieron los primeros
ordenadores personales, los llamados Pcs, pero hasta 1993 no se generalizaron las interfaces
graficas de usuario. (Lapuente, 2016)

Para el presente trabajo la plataforma cuenta un interactividad expresamente disefiada para
hacer mas accesible e intuitiva la navegacion por ella. Sin embargo se han agregado elementos

de orden iconografico para imprimirle identidad.
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Requerimientos funcionales

Son las caracteristicas minimas con las cuales se hace posible el desarrollo y aplicacion del

ambiente virtual de aprendizaje sobre la plataforma Moodle.

Tabla 9

Requerimientos técnicos para implementacion del AVA

IDENTIFICADOR

DESCRIPCION

R1: Red

e Equipos con conexion a internet.
e Servidor con disponibilidad para la conexién de usuarios
a la plataforma del curso.

R2:Plataforma

e Moodle KENTA UPN.

R3:Sistema operativo

Windows

R4:Navegador

Chrome

Internet Explorer

Safari

Que soporten aplicaciones web 2.0

R5: Hardware

Procesador actualizado
Memoria RAM 2GB o superior
Tarjeta de sonido, altavoz
Modem

R6: Software

Acrobat Reader
e Java
e Flash Player

Recomendaciones para el docente

Tener en cuenta los siguientes aspectos:
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Disponibilidad de equipo de computo con acceso banda a ancha de internet

Asegurarse que en el colegio y otros lugares donde el estudiante va a navegar por el curso
exista el software necesario para correr todas las aplicaciones multimediales dispuestas
en el AVA.

Suministrar a los estudiantes los correspondientes usuarios y contrasefias para su ingreso
a la plataforma, de tal manera que no se presenten problemas en el momento de comenzar
la navegacion.

Cerciorarse de que todos los estudiantes hayan participado de la primera sesion la cual se
recomienda sea presencial donde se explicara la navegacién del curso en la plataforma,
la, metodologia y todo el manejo de los requerimientos técnicos necesarios para el
satisfactorio proceso de aprendizaje.

Es necesaria la asignacion de fechas de entrega para cada una de las actividades
dispuestas dentro del curso, informando de manera oportuna al estudiante sobre ello.

Es importante antes de iniciar el curso hacer una seccion en el aula de informatica de uso
de la plataforma Moodle, http://kenta.ws/aulas/ y asegurase que cada uno de los
estudiantes que participe en el curso ingresen efectivamente a la plataforma.

Con respecto a las Actividades publicadas por parte del estudiante en plataforma(foros,
evaluaciones, ejercicios de aplicacion), se deberan realizar las retroalimentaciones a
tiempo, en caso de que se evidencie dificultad en un tema por la mayoria de los
estudiantes, realizar en las clases presenciales explicaciones adicionales que se
consideren pertinentes.

Tener en cuenta ofrecer al estudiante de manera continua asesoria oportuna y de calidad
frente a sus inquietudes o problemas (revision permanente de foro técnico)

Recomendaciones para el estudiante

Se recomienda al estudiante tener en cuenta los siguientes aspectos:

Tener acceso a un computador con conexion a internet y haber confirmado que su equipo
cuenta con los programas necesarios para correr las aplicaciones multimediales, verificar
el correcto funcionamiento de los altavoces.

Solicitar al docente los datos de acceso al curso en plataforma, si ain no los tiene.

Introducir correctamente los datos de usuario y contrasefia de acceso al curso en la
plataforma, teniendo en cuenta que esta informacion es personal y no se debe compartir
con sus comparfieros de curso.
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No se debe usar comentarios o vocabulario inadecuado al realizar observaciones sobre los
trabajos de sus compafieros o en la participacion de los foros, estos tipos de
comunicacion deben ser constructivos para cada uno de los participantes.

Es su deber tener en cuenta la revision y consulta del Material Previo dispuesto en cada
uno de las secciones, con la finalidad de pasar a realzar las actividades de la manera méas
acertada y constructiva posible.

En el caso de presentarse algun tipo de duda o cuestionamiento, es necesario que recurra
a las herramientas de comunicacion para entrar en contacto con el docente o llevar las
dudas y aclaraciones a las sesiones presenciales.

Cumplir con la entrega de las distintas actividades dentro de las fechas programadas para
no retrasar su proceso dentro del curso.

Verificar con detenimiento las retroalimentaciones hechas en sus trabajos y realizar las
revisiones del material nuevamente si asi es sugerido por el docente.

Destinar tiempo y lugar apropiado para el estudio consciente de los temas y la realizacion
de las actividades
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5. Metodologia

El presente trabajo esté estructurado con base en una propuesta metodolégica de enfoque
cualitativo, de tipo descriptivo, el cual busca recolectar informacion acerca de los conocimientos
de los estudiantes del grado de sexto del Colegio Distrital Ciudadela Educativa de Bosa en
cuanto dificultades de orden cognitivo y procedimental, con respecto al dominio y
conceptualizacion sobre el pensamiento métrico y sistemas métrico o de medidas, esta temética
corresponden a uno de los cinco tipos de pensamiento contemplados en los estandares de
matematicas para este nivel educativo por el Ministerio de Educacién Nacional.

La muestra aplicada al grupo de estudiantes (prueba de entrada) permiti6 al investigador
determinar, las dificultades de orden cognitivo y procedimental para plantear unas estructuras a
partir de un disefio instruccional que permiti6 crear una guia de procedimientos y pasos a seguir,
los cuales tienen como prioridad la utilizacion de recursos disponibles en la plataforma Moodle.

Para el desarrollo de todo el ambiente se hace aplicacion de una serie de instrumentos
pertinente a la teoria del Aprendizaje Significativo y consecuente al disefio de las estrategias
pedagogicas y didacticas de los cursos.

De la misma forma, se analiza el grado de significacién de los contenidos publicados y si
éstos reflejaban las disposiciones de aprendizaje de los estudiantes. Se investiga sobre el
manejo de las actividades de evaluacion y las de refuerzo o retroalimentacion para la superacion
de objetivos que los estudiantes no alcanzan.

A continuacion, se procedio a elaborar una propuesta para el disefio del ambiente virtual con

teniendo en cuenta los componentes de la didactica (estudiantes, objetivos, contenidos,
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secuenciacion, metodologia, recursos y evaluacion), aprovechando la capacidad de interactividad
que proporciona el internet.

El componente pedagdgico fue desarrollado desde los postulados del psicélogo (Ausubel D.
, 1976), el trabajo en ambientes virtuales segun investigaciones (Asinsten, 2016), Manual del
contenidista, para el diagrama de flujo y la estrategia de ensefianza se apoya sobre el trabajo en el
pensamiento inductivo: basqueda, organizacion y elaboracién de datos (Taba, 1967)

Tabla 10

Fases del disefio instruccional

FASES DISENO ACTIVIDAD
INSTRUCCIONAL

Planificacion del trabajo o Definicion del tema
e Lectura de material
e Sistematizacién de informacion

Gestion y Analisis ¢ Identificacion de la poblacién
e Objetivos del ambiente virtual
e Eleccion de Temas — Subtemas
e Determinacion de tiempos
Determinacion de requerimientos * Metas de aprendizaje
e Eleccion del modelo pedagégico
e Momentos o fases del proceso de ensefianza aprendizaje ,
metodologia
e  Estrategias pedagdgicas:
De ensefianza
De aprendizaje
De evaluacién
De retroalimentacion
Disefio y digitalizacion e Esquematizacién del ambiente virtual “usabilidad”
e Disefio del ambiente virtual
e Mapa de Navegacion

e Realizacion de pruebas y correcciones.

Montaje Montaje en plataforma.
e  Pruebas de navegacidn y usabilidad.
e Realizacion de correcciones.
e  Optimizacion.
Evolucién ¢ Modificaciones.
e  Conclusiones.

e Proyecciones.
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Elaboracién del documento e Redaccién
e Elaboraciéon de memoria digital

e Revision, correccion y entrega del documento

5.1. Linea de investigacion

El trabajo desarrollado esta enmarcada a la linea de investigacion Ambientes digitales para el

aprendizaje autbnomo, en un desarrollo del aula de clase con modalidad b-learning, como

propuesta de ambiente virtual de aprendizaje para afianzar los conceptos basicos sobre medidas

de longitud aplicados a la asignatura de artes plésticas dirigida al grado sexto. Como un ejercicio

de caracterizacién y como propuesta de intervencién a través de un ambiente virtual de

aprendizaje

5.2. Caracterizacion de la poblacion

Esta conformada por nifios que oscilan entre los 10 y 12 afios de edad, pertenecen al
estrato 2. Cada grupo esta conformado por 42 estudiantes en promedio por salén, son

aledafos a la institucion colegio distrital ciudadela educativa de la localidad de bosa.

Las caracteristicas psicoldgicas y socioldgicas de este tipo de poblacién, se pueden
resumir en estudiantes con carencias socio afectivas, entre las que se destacan, dificultades
en el manejo de las emociones, interés por trasgredir normas o realizar conductas no
aprobadas socialmente, estudiantes provenientes de diversos entornos sociales culturales,
provenientes de familias disfuncionales en donde el ideal de éxito social puede generar

inversion de valores universales. También es un nifio creativo, imaginativo, sofiador,
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impresionable por los medios audiovisuales, (Departamento de orientacion. 2013). Tomado

de documento PEI Ciudadela educativa de bosa 2014, departamento de orientacion.
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6. Analisis y discusién de los resultados

Por ser una propuesta de implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje y envista de
que no fue posible su implementacién se describe como una forma de investigacion de
caracterizacion.

Se presenta el analisis de docente experto a través del registro y diligenciamiento de un

instrumento de evaluacién de software (formulario)

Docente evaluador

Cesar Hernan Gordillo

Magister en Tecnologia de la informacién y la comunicacién Universidad Pedagdgica Nacional
Docente del area de Tecnologia ciclo V - Colegio Ciudadela Educativa de Bosa

Aspectos generales

Nombre o Titulo del Programa:

SISTEMA METRICO DECIMAL COL CIUDADELA GRADO SEXTO.
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jHola! soy Dib Tecno, tu companero en esta aventura,

j Bienvenidos a nuestra aula virtual |, quiero invitarte a navegar y descubrir cosas muy intercsantes,
que te van a ayudar a mejorar tus calificaciones en nuestra asignatura de Artes Plisticas.

En este curso podras descubrir ka smportancia del sistema métrico decimal, y su aplicacion a la vida cotidiana, y

POr suU puesto en nucstra clase.

‘iwm?, €omo han cambiado hasta nuestros

Aprenderemos un poco mas sobre las medidas de longitud:  ;Por q_nzg:cruﬂ, en qué época?, ;para que nos

g .
Tambien podras PORgr a prucha tus conpcimienitossobre pstos tema:

) T
e \
unp!*m que s€ te wan a gustar.
o e
%

N, /
Los temas que vamos a u.u'.?q son: /
1. La importancia dgd'las medil 2/ Origen de las medidas de longitud, 3. Sistema métrico decimal,
4. Conceptos y Figuras geomeétticys y por su puesto nuestros muy queridos
5. lnstrumentos de medicion, :u\éonc(m uso y cuidado.

Para elfo trabajaremos con recursos digitales como imagenes, videos y actividades interactivas que te ayudarana
comprender todo mucho mejor... ol

..Asi que vamos no hay tiempo que perder.

v

llustracién 13 Introduccidn del AVA/ TEMA 1

Tipo de programa:

Software Educativo de préacticas y tutorial.

Autor(es):
IP learning e-ducativa SL.

Enlace URL:
http://kenta.ws/aulas/
Tematica:

La medida, longitud.

Unidades de medicion, herramientas de medicién.
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Objetivos:

Favorecer la adquisicion de estrategias de aprendizaje desde una vision integradora, teniendo en

cuenta la comprension del concepto de medida.

Contenidos que aborda:
La medida

Las magnitudes de longitud.
Sistema métrico.
Submultiplos.

Materiales y herramientas.

Destinatarios:
Estudiantes de educacion basica primaria tercer ciclo y condiciones especiales.

Nifios y jovenes de 10 afios en adelante.

Adaptabilidad a distintos niveles educativos: Los temas son muy especificos que pocos temas
pueden ser adaptados a niveles inferiores. Sin embargo, se puede constituir en una buena

herramienta de trabajo para estudiantes de ciclo V

Uso: Individual: Grupal: Ambos: X

Incluye documentacion complementaria: Si: No: X
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I1.- Aspectos técnicos

Aporta instrucciones para el acceso y control de la informacion:
Si: _X__ No:___
Tipo de acceso al Contenido:

Es muy intuitivo, facil de navegar, podria ser mas hipertextual en cada unidad.

Calidad y relevancia de gréaficos e imégenes:

El dibujo es sencillo pero muy bien organizado en estudio de color, agradable y no saturado.
Excelente calidad de las iméagenes, se manejan buenas combinaciones, contrastes y buen manejo
de espacios.

Calidad de las animaciones:

Solo se identific6 una animacion insertada en un aplicacion 3d que se evidencia no es producto
desarrollado del software. No se observaron otras animaciones.

Calidad y relevancia del sonido:

El audio no se identificé en elementos de navegacién o como respuesta a la interaccion entre el
usuario y el software, solo fue percibido en los videos y estos tienen una buena calidad, ademas
volumen ajustable a las necesidades.

Calidad y relevancia del texto:

Un texto adecuado en su tamafio y color, es de facil lectura, sin embargo existen parrafos algo
largos teniendo en cuenta la edad de los destinatarios, esta informacion podria ofrecerse de forma
auditiva y animada para mayor activacion de la atencion.

Sincronizacién imagen-sonido-texto:

Bien sincronizado.
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Elementos innecesarios:

Todo en el Software es necesario

Posibilidad de transformacion por parte del profesor:

Si: X No: Se le puede otorgar la administracién pero no como un componente funcional del

software, sino mediante la suministracion de los datos de ingreso a la edicién del desarrollador.

Posibilidad de transformacion por parte de los estudiantes:

Si: __ No: X No es posible que los estudiantes transformen el software, pero si existe la

posibilidad de interactuar con actividades.

Equipos (hardware u otros softwares) necesarios para su implementacion:

Es software on line, se hace indispensable el internet, no se instala.

Pantallas de ayuda:

Si: No: X

Promueve el uso de otros materiales:

Libros, exposicion del profesor: Si: X No: _

Facilidad o disponibilidad de soporte técnico:

Si: _ No: X
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Tabla 11

Matriz evaluativa elementos del AVA

ELEMENTOS

Muy Bastante Adecuado/a Poco
adecuado/a adecuado/a adecuado/a

Capacidad de motivacion
(atractivo, interés)

X

Adecuacion al usuario
(contenidos, actividades)

Cantidad de informacion y datos

Nivel de claridad de la
informacion presentada

Recursos para buscar y procesar
datos

Estrategias didacticas

Tipo de Actividades

Complejidad de las actividades

x

Variedad de actividades

Cubre los objetivos y los
contenidos

Enfoque aplicativo/ creativo (de
las actividades)

Estilo de redaccion adecuada a la
edad del usuario

Grado de dificultad de las tareas

Tutorizacion

Fomenta el autoaprendizaje
(iniciativa, toma decisiones)

Posibilidades de adaptacion a
diferentes usuarios.

Posibilita el trabajo cooperativo
(da facilidades para este)

Evaluacion(preguntas, refuerzos)

Nivel de actualizacion de los
contenidos

Valores que presenta o potencia
(competitividad, cooperacion,
etc.)
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Tabla 12

Matriz evaluativa recursos didacticos del AVA

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA

Sl

NO

INTRODUCCION

ORGANIZADORES PREVIOS

x

ESQUEMAS, CUADROS SINOPTICOS...

x

MAPAS CONCEPTUALES

GRAFICOS

IMAGENES

PREGUNTAS

EJERCICIOS DE APLICACION

EJEMPLOS

RESUMENES/SINTESIS

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

XX [ X | X[ X[|X|X

Tabla 13

Matriz evaluativa esfuerzos cognitivos del AVA

ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE

2

NO

CONTROL PSICOMOTRIZ

MEMORIZACION / EVOCACION

COMPRENSION / INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION

ANALISIS/ SINTESIS

CALCULO /PROCESO DE DATOS

BUSCAR / VALORAR INFORMACION

RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)

PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION

PLANIFICAR / ORGANIZAR / EVALUAR

HACER HIPOTESIS / RESOLVER PROBLEMAS

EXPLORACION / EXPERIMENTACION

EXPRESION (verbal, escrita, grafica.) / CREAR

REFLEXION METACOGNITIVA

XXX [X[X|X[X[X[|X[X[|X|X|[X|X

97



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

7. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

En la creacion de un ambiente virtual de aprendizaje con enfoque significativo, debe
considerar que los recursos y los métodos deben estar orientados a suplir las necesidades de los
estudiantes. Los pre saberes o saberes previos deben permitir al docente realizar los cambios
correspondientes de la metodologia y de contenidos para ser eficaz las decisiones de intervencion

académica.

Existo una mejor posibilidad de ser efectivos con unos ambientes virtuales si se especifican
los objetivos de manera que el estudiante los conozca y los comprenda desde el inicio del

proceso educativo (unidad didactica)

El docente tiene la obligacion de realizar un analisis de los contenidos desarrollados los
cuales deben ajustarse a los objetivos y el plan de estudios, y permitiendo que sean pertinentes,
claros y potencialmente significativos.

Plataformas educativas como Moodle, Blackboard, Classroom, requiere necesariamente
acompafiamiento del docente, pues los estudiantes de este nivel (ciclo 3) un sentido claro de
autonomia y responsabilidad.

Existen en el internet herramientas que pueden servir como mediadores en los procesos de
ensefianza y aprendizaje propician en el estudiante una actitud colaborativa y participativa, es
conveniente hacer un proceso concienzudo de consulta e indagacion sobre estos elementos, que

indudablemente generan muy buenas dindmicas a los AVA.
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El disefio Instruccional es el que permite el garantizar que la tecnologia no se sobrepondra
al aprendizaje y reafirmar que en todo proceso educativo el aspecto pedagdgico y didactico
siempre serd base fundamental con la participacion o sin la participacion de la tecnologia. “En

procesos educativos los medios tecnoldgicos son un medio, pero no nunca podran ser un fin”.

Recomendaciones

Siempre que se pretenda desarrollar un proyecto de ambiente virtual se debe basar en un
modelo de disefio instruccional. Si el docente es un convencido sobre la teoria de aprendizaje
significativo deber desde un inicio plantear desde el inicio de su trabajo: objetivos, contenidos,

secuencias, metodologias, evaluaciones y recursos de la web.

Teniendo en cuenta como lo indica Ausubel que el aprendizaje es un proceso de anclaje a
partir de los conocimientos previos del estudiante que no son arbitrarios cuando se programa un
ambiente virtual debe tenerse en cuenta la secuencia de aprendizaje, gradual, dependiendo del
grado de dificultad, que presente el estudiante para que el proceso sea adecuado y se genere

aprendizaje significativo por més perdurable.

Es pertinente que los estudiantes reconozcan e interioricen el cronograma de actividades, y
el uso adecuado de las herramientas (actividades, y recursos) que trae las plataformas educativas

para el ambiente de formacion virtual.
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8. Cronograma

Tabla 14 Cronograma de implementacion

PROCESOS ACCIONES TIEMPOS
1 Disefio de la Consulta de documentos, organizacion de Diciembre 2015
prueba de entrada  formatos, plantillas, diagramacion e
o diagnostica impresion de la prueba
2 Prueba de entrada ~ Aplicacién de la prueba a los estudiantes Enero 2016
de grado sexto (grupo representativo de la
muestra)
3 Anélisis de la Recoleccion de datos, clasificacion, Febrero 2016
prueba analisis e interpretacion de resultados,
elaboracion de diagramas y esquemas de
resultado
4 Planteamiento de Decisiones de contenido, Organizacion del  Febrero 2016
estrategia y diagrama de flujo de acuerdo a la
metodologia estrategia metodologica.
5 Diagramacion y Febrero — Marzo
disefio del material ~ Trabajo sobre: 2016
didactico Programas en construccion de ambientes
multimedia virtuales.
(software) Programas en disefio grafico para
ambientes virtuales.
10 Anélisis y Elaboracion del informe final, Junio — Agosto
resultado conclusiones y recomendaciones 2016
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10. Anexos

Anexo1l Andlisis de la prueba diagndstica 2016

e CATEGORIA SISTEMA METRICO

En el item de sistema métrico partimos de 5 preguntas puntuales en las cuales se buscaba
determinar en los estudiantes de grado sexto la realidad ante los conceptos basicos de medicion
determinados para los lineamientos curriculares de matematicas como pensamiento métrico y
sistemas de medicion que buscan que el estudiante tenga claro los conceptos de medida métrica y
espacio. Estos sistemas cuantifican en forma numérica las dimensiones o magnitudes de los
objetos externos 0 modelos geométricos que son construidos por los estudiantes. En este item las

preguntas planteadas en la prueba fueron:
1. ¢(PARA QUE SE CREA EL SISTEMA METRICO?
En esta pregunta encontramos:

e Que el 3% de la poblacién contestaron que para ellos el sistema métrico fue creado para
transportarse en una ciudad.

e Que para el 6% de la poblacion el sistema métrico fue creado para ganar las guerras

e EI 8% de la poblacion contestaron que para ellos el sistema métrico fue creado para tener

mMAas ganancias.
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e Y para el 83% de la poblacion es decir la mayoria, contestaron que para ellos el sistema

métrico fue creado para ponerse de acuerdo en como medir.

Este andlisis nos arroja que para el 17 % de los evaluados afirman que el sistema métrico es
una creacién contraria para lo que realmente fue creada. Aqui podemos observar una pequefia

contrariedad en los conceptos que se buscan encontrar en los estudiantes evaluados.

También podemos encontrar que el 83% de los evaluados la mayoria de la muestra evaluada

afirma que sistema métrico fue creado para su principio basico

éPara qué se crea el sistema métrico?

M Para ponersen de acuerdo en como
medir
M Para tener mas ganancias

B Para ganar las guerras

M Para transportarnos en la ciudad.

llustracion 14 Categoria sistema métrico pregunta numero 1

2. ¢(CUALES SON MAGNITUDES BASICAS DEL SISTEMA METRICO?

En esta pregunta se encontrd:
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e Que el 3% de la poblacion contestaron que para ellos son magnitudes béasicas del sistema
métrico el peso, el tiempo y la longitud

e Que para el 19% de la poblacidén son magnitudes basicas del sistema métrico el tiempo.

e EI 28% de la poblacién contestaron que para ellos son magnitudes bésicas del sistema
métrico el peso

e Y parael 50% de la poblacion es decir la mitad de la poblacion contestaron que para ellos

son magnitudes basicas del sistema métrico la longitud

Este analisis nos arroja que para el 3 % de los evaluados afirman que son magnitudes
béasicas del sistema métrico el peso, la longitud y la magnitud. Es decir que se encontrd que los

evaluados en minoria reconocen las magnitudes basicas del sistema métrico.

También se encontrd que el 97% de los evaluados la mayoria de la muestra evaluada no

reconocen o desconocen cudles son las magnitudes béasicas del sistema métrico.
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é¢Cuales son magnitudes basicas del sistema
métrico?

H Peso
B Tiempo
Longitud

Todas las anteriores

llustracion 15 Categoria sistema métrico pregunta numero 2

3. ¢(QUE TIPO DE MAGNITUD ES EL METRO?

En esta pregunta se encontrd:

e Que el 3% de la poblacién contestaron que el tipo de magnitud que es el metro para ellos
es una medida de precision.

e Que para el 14% de la poblacion el tipo de magnitud que es el metro para ellos es una
unidad de latitud

e EI 28% de la poblacidn contestaron que el tipo de magnitud que es el metro para ellos es
una unidad de peso

e Y para el 55% de la poblacién es decir un poco méas de mitad de la poblacion contestaron

que el tipo de magnitud que es el metro para ellos que una medida de longitud
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Este analisis nos arroja que para el 45 % de los evaluados afirman que el tipo de magnitud
que es el metro para ellos se define entre unidad de latitud o de peso o de precision. Es decir que
aqui se encontrd que los evaluados en casi la mitad del grupo no reconocen que el tipo de

magnitud que es el metro.

También se encontr6 que el 55% de los evaluados es decir un poco mas de la mitad de la
muestra evaluada si reconocen que el tipo de magnitud que es el metro y que es una unidad de
medi
; da de
éQue tipo de magnitud es el metro? longi

tud.

M Es una unidad de latitud
Es una unidad de peso
M Es una medida de longitud

M Es una unidad de presién

llustracion 16 Categoria sistema métrico pregunta numero 3

4. (UN METRO ES IGUAL O EQUIVALE A?
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En esta pregunta se encontrd:

e Que el 3% de la poblacion contestaron que un metro es igual o equivale a un centimetro.
e Que para el 20% de la poblacion un metro es igual o equivale a 10 centimetros.
e EI 37% de la poblacidn contestaron que un metro es igual o equivale a 100 centimetros

e Y el 40% de la poblacién contestaron que un metro es igual o equivale a10000

centimetros

Este analisis nos arroja que para el 63 % de los evaluados afirman que un metro es igual o
equivale a diferentes medidas en centimetros a la real. Es decir que aqui se encontrd que los
evaluados en méas de la mitad del grupo no reconocen que un metro es igual o equivale a 100

centimetros.

También se encontrd que el 40% de los evaluados es decir menos de la mitad de la muestra

evaluada si reconocen que un metro es igual o equivale a 100 centimetros.
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m 100 centimetros
® 1000 centimetros
= 10 centimetros

1 centimetro

llustracion 17 Categoria sistema métrico pregunta numero 4

¢SABES QUE SON LOS MULTIPLOS Y SUBMULTIPLOS DEL METRO?

En esta pregunta se encontro:

Que el 4% de la poblacion contestaron que los multiplos y submdltiplos del metro son
para determinar el peso de los objetos.

Que para el 15% de la poblacién los maltiplos y submdaltiplos del metro son diferentes
formas para determinar el tiempo.

Que para el 19% de la poblacion los maltiplos y submultiplos del metro son para
determinar la velocidad.

Y el 62% de la poblacién de la poblacion los multiplos y submdaltiplos del metro son para

medidas grandes y pequefias del metro
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Este analisis nos arroja que para el 62 % de los evaluados afirman que los multiplos y
submultiplos del metro son para medidas grandes y pequefias del metro. Es decir que aqui se
encontrd que los evaluados en més de la mitad del grupo reconocen la utilidad de los multiplos y

submultiplos del metro.

También se encontrd que el 38% de los evaluados es decir menos de la mitad de la muestra

evaluada no reconocen la utilidad de los maltiplos y submdaltiplos del metro.

éSabes que son los multiplos y submultiplos
del metro?

B Formas diferentes de medir el
tiempo

Medidas grandes y pequefias del
metro

M Sirven para determinar la velocidad

. M Para determinar el peso de los
objetos

llustracion 18 Categoria sistema métrico pregunta numero 6

Consolidado categoria del sistema métrico.
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Categoria sistema métrico

35 35
30
25
20
15
10
5
0
¢PARA QUE SE ¢CUALES SON ¢QUE TIPO DE ¢UN METRO ES ¢SABES QUE SON
CREA EL SISTEMA MAGNITUDES MAGNITUD ES EL IGUAL O LOS MULTIPLOS Y
METRICO? BASICAS DEL METRO? EQUIVALE A? SUBMULTIPLOS
SISTEMA DEL METRO?
METRICO?

M respuesta correcta B respuesta incorrecta

llustracion 19 Categoria SISTEMA METRICO

Concluyendo en la categoria del sistema métrico se encontrd que para el grupo evaluado no
es claro ni identifican que es el sistema métrico pues entre las preguntas realizadas se observo:

¢ Que la gran mayoria no identifican cuales son las magnitudes del sistema métrico.

e Que mas de la mitad no saben que un metro equivale a 100 centimetros.

e Que la mitad del grupo no sabe qué tipo de magnitudes un metro y tampoco identifican

los multiplos del metro.

e Que si tienen claro para que se crea el sistema métrico.

Es por ello que al pedirles que realicen equivalencias o semejanzas o proporcionalidad entre
medidas o al crear figuras geométricas se les pide que aprecien y analicen sus medidas no lo

realizan o no entienden lo que se les solicita en los trabajos propuestos en clase.
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e CATEGORIA INSTRUMENTOS DE MEDICION
En el item de instrumentos de medicion se busca definir el nivel alcanzado en los
estudiantes en las competencias basicas, entendidas como las acciones que un sujeto realiza

cuando interactda significativamente en un contexto y que cumplen con las exigencias del

momento, una de esas competencias basicas que se busca evaluar en este item es el saber hacer,

al igual que el pensamiento variacional y analitico que busca que los estudiantes adquieran

actitudes de observacion y reconocimiento y utilizacion de diversos elementos, en este caso

instrumentos de medicion segun lo planteado en los lineamientos curriculares. En este item las

preguntas planteadas en la prueba fueron:

1. ¢(QUE INSTRUMENTOS ME SIRVE PARA MEDIR LA LONGITUD?

En esta pregunta se encontro:

e Que el 3% de la poblacién contestaron que el tipo de instrumento que sirve para medir la

longitud es el curvimetro

e Que para el 18% de la poblacion el instrumento que sirve para medir la longitud es la

escuadra de 60 grados

e EIl 35% de la poblacion contestaron que el instrumento que sirve para medir la longitud

es el compas.

e Y para el 44% de la poblacion es decir un poco menos de la mitad de la poblacién

contestaron que el instrumento que sirve para medir la longitud es el transportador.

Este andlisis nos arroja que para el 88 % de los evaluados afirman que el instrumento que

sirve para medir la longitud es un curvimetro, o un compas o un transportador. Es decir que aqui
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se encontrd que los evaluados en casi la totalidad del grupo no reconocen qué instrumentos me

sirve para medir la longitud.

También se encontr6 que el 18% de los evaluados es decir una parte pequefia de la muestra

evaluada si reconoce qué instrumento me sirve para medir la longitud.

¢Qué instrumentos me sirve para medir la
longitud?

M El compas.
El transportador
M La escuadra de 60°

M El curvigrafo

llustracion 20 Categoria Instrumentos de medicién pregunta numero 1

2. (CON LA REGLA PUEDO MEDIR?

En esta pregunta se encontrd:

Que el 4% de la poblacion contestaron que con la regla pueden medir curvas y angulos

Que el 24% de la poblacién afirmo que con la regla pueden medir kilogramos.

El 36% de la poblacién contestaron que con la regla pueden medir mililitros

Y para el otro 36% de la poblacion piensan que con la regla pueden medir metros.
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Este analisis nos arroja que para el 64 % de los evaluados afirman que con la regla pueden
medir kilogramos, mililitros, curvas y &ngulos. Es decir que aqui se encontrd que mas de la mitad

de los evaluados no reconocen lo que pueden medir con una regla.

También se encontr6 que el 36% de los evaluados es decir una parte pequefia de la muestra
evalu

ada
éCon la regla puedo medir?

Ve

Si
recon

oce

= Mililitros que
B Metros
Kilogramos con

B Angulos, curvas.

regla

pued

llustracion 21 Categoria Instrumentos de medicion pregunta numero 2 en

medir centimetros o metros.
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3. (CON EL COMPAS PUEDO CONSTRUIR?

En esta pregunta se encontro:

e Que el 4% de la poblacion contestaron que con el compas pueden construir angulos.

e Que el 18% de la poblacién afirmo que con el compés pueden construir miligramos

e El 25% de la poblacion contestaron que con el compas pueden construir curvas y
circunferencias

e Y para el otro 53% de la poblacion piensan que con el compas pueden construir rectas y

semirrectas.

Este andlisis arroja que para el 75 % de los evaluados afirman que con el compas pueden
construir miligramos, rectas, semirrectas y angulos. Es decir que aqui se encontrd que mas de la

mitad de los evaluados no reconocen lo que pueden construir con el compas.

También se encontrd que el 25% de los evaluados es decir una parte pequefia de la muestra

evaluada si reconoce que con el compés puedo construir curvas y circunferencias.
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é¢Con el compas puedo construir?

MW Rectas, semi rectas,
m Curvas, circunferencias
H Miligramos

Angulos.

llustracion 22 Categoria Instrumentos de medicidén pregunta numero 3

4. (CON EL TRANSPORTADOR PUEDO MEDIR?

En esta pregunta se encontro:

Que el 5% de la poblacion contestaron que con el transportador pueden medir angulos y
curvas.

Que el 23% de la poblacién afirmo que con el transportador pueden medir kilogramos.

El 27% de la poblacién contestaron con el transportador pueden medir metros.

Y para el otro 45% de la poblacién piensan con el transportador pueden medir mililitros.

Este analisis nos arroja que para el 95 % de los evaluados afirman que con el transportador

pueden medir kilogramos, metros, y mililitros. Es decir que aqui se encontrd, que casi todos los

evaluados no reconocen lo que pueden medir con el transportador.
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También se encontr6 que el 5% de los evaluados es decir una parte muy pequefia de la

muestra evaluada si reconoce que con el transportador pueden medir angulos y curvas.

r

éCon el transportador puedo medir?

m Mililitros
B Metros
m kilogramos

Angulos, curvas

llustracion 23 Categoria Instrumentos de medicion pregunta numero 4

5. (CUANTOS TIPOS DE ESCUADRAS HAY?

En esta pregunta se encontro:

e Que el 5% de la poblacion contestaron que para ellos existen 4 tipos de escuadras de 30,

45, 60 Y 90 grados.

e Que el 12% de la poblacion afirmo que para ellos existen 2 tipos de escuadras de 45 y 60

grados.

e EI29% de la poblacién que para ellos existen 3 tipos de escuadras de 30, 60 Y 90

grados.
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e Y para el otro 54% de la poblacién piensan que para ellos existen un tipo de escuadra y es

de 90 grados.

Este analisis nos arroja que para el 88 % de los evaluados afirman que para ellos existen
entre 1y 4 tipos de escuadras y que existen de 30, 45, 60 Y 90 grados. Es decir que aqui se
encontro, que casi todos los evaluados no reconocen cuantos tipos de escuadras existen ni de

cuantos grados hay.

También se encontrd que el 12% de los evaluados es decir una parte pequefia de la muestra

evaluada si reconoce que existen 2 tipos de escuadras de 45 y 60 grados.

¢Cuantos tipos de escuadras hay?

M 1 de 90 grados
2 de 45y 60 grados
m 3 de 30, 60 Y 90 grados
H 4 de 30, 45, 60 Y 90 grados

llustracion 24 Categoria Instrumentos de medicidn pregunta numero 5
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CATEGORIA INSTRUMENTOS DE MEDICION

40

35
30
25
20
15

l | =

¢QUE ¢CON LA REGLA ¢CON EL COMPAS ¢CON EL ¢CUANTOS TIPOS
INSTRUMENTOS PUEDO MEDIR? PUEDO TRANSPORTADOR DE ESCUADRAS
ME SIRVE PARA CONSTRUIR? PUEDO MEDIR? HAY?
MEDIR LA
LONGITUD?

E RESPUESTAS CORRECTAS [JRESPUESTAS INCORRECTAS

llustracion 25 Consolidado categoria instrumentos de medicidn

Concluyendo en la categoria de instrumentos de medicidn se encontrd que para el grupo

evaluado no es claro ni identifican cuales y para qué sirven los instrumentos de medicion pues

entre las preguntas realizadas se observo:

e Que la gran mayoria no reconoce que instrumentos sirven para medir la longitud ni
cuantos tipos de escuadras existen.

e Que un poco mas de la mitad no saben que pueden medir con un transportador.

e Que latercera parte del grupo evaluado no sabe que pueden construir con un compas.

e Que mucho mas de la mitad de los evaluados no saben lo que pueden medir con una
regla.

Es por ello que al pedir que utilicen diversos elementos, en este caso instrumentos de

medicion o construccion segun lo solicitado por la actividad planteada en el aula de clases no se
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percibe en los estudiantes la observacion o el reconocimiento de instrumentos ni tampoco un

pensamiento variacional y analitico ante lo propuesto en las actividades.

e CATEGORIA FIGURAS GEOMETRICAS

En el item de figuras geométricas partimos de 5 preguntas puntuales en las cuales se buscaba
determinar en los estudiantes de grado sexto la realidad ante los conceptos bésicos de sistemas
geométricos y pensamiento espacial determinados para los lineamientos curriculares de
matematicas  que buscan que el estudiante realice un conjunto de procesos cognoscitivos
mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de las figuras y
objetos en el espacio, la ubicacion, la exploracion vy las relaciones con el individuo. En este item

las preguntas planteadas en la prueba fueron:
1. FIGURA DE CUATRO LADOS Y LOS CUATRO ANGULOS IGUALES
En esta pregunta se encontro:

e Que el 5% de la poblacion contestaron que para ellos una figura de cuatro lados y los
cuatro angulos iguales es un cuadrado.

e Que el 26% de la poblacion afirmo que para ellos una figura de cuatro lados y los cuatro
angulos iguales es un trapecio

e EI 30% de la poblacién que para ellos una figura de cuatro lados y los cuatro angulos
iguales es un paralelogramo.

e Y para el otro 39% de la poblacién piensan que para ellos una figura de cuatro lados y los

cuatro angulos iguales es un rectangulo.
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Este analisis nos arroja que para el 95% de los evaluados afirman que para ellos una figura
de cuatro lados y los cuatro &ngulos iguales es un trapecio, o un paralelogramo o un rectangulo.
Es decir que aqui se encontrd que casi todos los evaluados no reconocen que una figura de cuatro

lados y los cuatro angulos iguales es un cuadrado.

También se encontr6 que el 5% de los evaluados es decir una parte muy pequefia de la
muestra evaluada si reconoce que una figura de cuatro lados y los cuatro angulos iguales es un
cuadr

; ado.
Figura de cuatro lados y los cuatro angulos

iguales

M Trapecio
Paralelogramo
M Rectdngulo

M Cuadrado

llustracion 26 Categoria Figuras geométricas pregunta numero 1

TRIANGULO QUE TIENE TRES LADOS IGUALES

En esta pregunta se encontrd:
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e Que el 4% de la poblacion contestaron que para ellos un tridngulo que tiene tres lados
iguales es un isésceles

e Que el 23% de la poblacion afirmo que para ellos un triangulo que tiene tres lados iguales
es un escaleno.

e EI 33% de la poblacion contesto que para para ellos un triangulo que tiene tres lados
iguales es un equilatero.

e Y para el otro 40% de la poblacién piensan para ellos un triangulo que tiene tres lados

iguales es un equiangulo.

Este analisis nos arroja que para el 67% de los evaluados afirman que para ellos un tridngulo
que tiene tres lados iguales es un isdsceles o un escaleno o un equiangulo. Es decir que aqui se
encontré que mas de la mitad de los evaluados no reconocen que un triangulo que tiene tres lados

iguales es un equilatero.

También se encontr6 que el 33% de los evaluados es decir una tercera de la muestra

evaluada si reconoce que un triangulo que tiene tres lados iguales es un equilatero.
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Triangulo que tiene tres lados iguales

B Equiangulo
M Equildtero
I Escaleno

Isosceles

llustracion 27 Categoria Figuras geométricas pregunta niumero 2

CUADRILATERO CON NINGUN LADO PARALELO

En esta pregunta se encontrd:

Que el 4% de la poblacion contestaron que para ellos un Cuadrilatero con ningin lado
paralelo es un rectangulo.

Que el 25% de la poblacién afirmo que para ellos un Cuadrilatero con ningun lado
paralelo es un poligono.

El 32% de la poblacion contesto que para ellos un Cuadrilatero con ningln lado paralelo
es un rombo.

Y para el otro 39% de la poblacién piensan para para ellos un Cuadrilatero con ningun

lado paralelo es un trapezoide.
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Este andlisis nos arroja que para el 61% de los evaluados afirman que para ellos un
Cuadrilatero con ningun lado paralelo es un rectangulo, o un poligono o un rombo. Es decir que
aqui se encontré que més de la mitad de los evaluados no reconocen que un Cuadrilatero con

ningun lado paralelo es un trapezoide.

También se encontrd que el 39% de los evaluados es decir que més de una tercera de la

muestra evaluada si reconoce que un Cuadrilatero con ningun lado paralelo es un trapezoide.

Cuadrilatero con ningun lado paralelo

M Poligono
Rombo
M Trapezoide

H Rectangulo

llustracion 28 Categoria Figuras geométricas pregunta niumero 3

FIGURA DE 3 DIMENSIONES COMPUESTA POR CUADRADQOS

En esta pregunta se encontrg:

e Que el 12% de la poblacion contestaron que para ellos una figura de 3 dimensiones

compuesta por cuadrados es una piramide.
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e Que el 18% de la poblacién afirmo que para ellos una figura de 3 dimensiones compuesta
por cuadrados es una esfera.

e EI 32% de la poblacidn contesto que para ellos una figura de 3 dimensiones compuesta
por cuadrados es un prisma.

e Y para el otro 38% de la poblacion piensan que para ellos una figura de 3 dimensiones

compuesta por cuadrados es un cubo.

Este andlisis nos arroja que para el 62% de los evaluados afirman que para ellos una figura
de 3 dimensiones compuesta por cuadrados es un prisma, o una pirdmide o una esfera. Es decir
que aqui se encontrd que mas de la mitad de los evaluados no reconocen que para ellos una

figura de 3 dimensiones compuesta por cuadrados es un cubo.

También se encontrd que el 38% de los evaluados es decir que méas de una tercera de la
muestra evaluada si reconoce que para ellos una figura de 3 dimensiones compuesta por

cuadrados es un cubo.

125



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacion en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL

Aplicadas a la Educacién — ETIAE

figura de 3 dimensiones compuesta por
cuadrados

1l
2

m3

llustracion 29 Categoria Figuras geométricas pregunta nimero 4

EL RECTANGULO ES UNA FIGURA GEOMETRICA PLANA QUE:
En esta pregunta se encontro:

e Que el 3% de la poblacion contestaron que para ellos el rectdngulo es una figura
geomeétrica plana que es un poliedro regular.

e Que el 18% de la poblacion afirmo que para ellos el rectangulo es una figura geométrica
plana que tiene &ngulos iguales y lados diferentes.

e EIl 38% de la poblacion contesto que para ellos el rectangulo es una figura geométrica
plana que tiene dos pares de angulos y lados iguales.

e Y para el otro 41% de la poblacion piensan que para ellos el rectangulo es una figura
geométrica plana que tiene dos lados y angulos iguales.
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Este analisis nos arroja que para el 62% de los evaluados afirman que para ellos el
rectangulo es una figura geométrica plana que es un poliedro regular o angulos iguales y lados
diferentes o que tal vez tiene dos lados y &ngulos iguales. Es decir que aqui se encontrd que méas
de la mitad de los evaluados no reconocen que el rectdngulo es una figura geométrica plana que

tiene dos lados y &ngulos iguales.

También se encontré que el 38% de los evaluados es decir que mas de una tercera de la
muestra evaluada si reconoce que para ellos una figura de 3 dimensiones compuesta por

cuadrados es un cubo.

El rectangulo es una figura geométrica plana
que

M Tiene angulos iguales y lados
difentes

B Dos pares de dngulos y lados de
iguales

Dos ladosy dos angulos iguales

B Un poliedro regular

llustracion 30 Categoria Figuras geométricas pregunta nimero 5
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30

25

20

15
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[65]

CATEGORIA FIGURAS GEOMETRICAS

FIGURA DE TRIANGULO QUE CUADRILATERO FIGURA DE 3 EL RECTANGULO
CUATRO LADOS Y  TIENE TRES LADOS CON NINGUN DIMENSIONES ES UNA FIGURA
LOS CUATRO IGUALES LADO PARALELO  COMPUESTA POR GEOMETRICA
ANGULOS CUADRADOS PLANA QUE:
IGUALES

B RESPUESTAS CORRECTAS I RESPUESTAS INCORRECTAS

llustracion 31 Consolidado Figuras geométricas

Concluyendo en la categoria de figuras geométricas se encontrd que para el grupo evaluado

no es claro ni identifican las diferentes caracteristicas y componentes de las figuras geométricas

dejando al descubierto los pocos procesos cognoscitivos y sin representaciones mentales de las

figuras y objetos en el espacio, la ubicacion, la exploracion y las relaciones con el individuo en

proporcionalidad, congruencia y semejanza. Arrojandonos las siguientes evidencias.

e Que un poco mas de la mitad del grupo no reconoce la proporcionalidad, congruencia y

caracteristicas de un cuadrado.

e Que la tercera parte del grupo evaluado no reconoce la proporcionalidad, ni la

congruencia y semejanza de las figuras geométricas.
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e Que mucho mas de la mitad de los evaluados no realizan representaciones mentales de
las figuras y objetos en el espacio al analizar la composicion de figuras en tercera

dimensién. Ni tampoco relacionan la ubicacién y la exploracion en figuras planas.

Es por ello que al pedirles que realicen figuras con diversas caracteristicas como de
congruencias, semejanzas, espacio, la ubicacion, la exploracion y las relaciones con el individuo
ellos no lo logran pues carecen de conceptos basicos en las figuras geométricas tanto planas

como en tres dimensiones.

e CATEGORIA CONCEPTOS GEOMETRICOS

En el item de conceptos geométricos partimos de 5 preguntas puntuales en las cuales se
buscaba determinar en los estudiantes de grado sexto la realidad ante los procesos cognitivos de
interacciones es decir manipulacion de objetos, actuando en el espacio para efectuar calculos y
desplazamientos espaciales, con el fin de proporcionar un espacio conceptual en el que se
reflexione acerca de las propiedades geométricas, se observen regularidades y se establezcan
sistemas de referencia. Esto requiere del estudio y aprendizaje de conceptos y propiedades de

los objetos y espacios geométricos.

1. DONDE PUEDO ENCONTRAR UN ANGULO RECTO

En esta pregunta se encontr:

e Que el 7% de la poblacién contestaron que ellos pueden encontrar un angulo recto en un

rombo.
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e Que el 12% de la poblacion afirmo que ellos pueden encontrar un angulo recto en un
circulo.

e EI 33% de la poblacion contesto que ellos pueden encontrar un angulo recto en un
triangulo equilatero.

e Y para el otro 48% de la poblacién piensan que ellos pueden encontrar un angulo recto en

un rectangulo.

Este analisis nos arroja que para el 52% de los evaluados afirman que ellos pueden
encontrar un angulo recto en un rombo, o en un circulo o en un tridngulo equilétero. Es decir que
se encontré que un poco mas de la mitad de los evaluados no reconocen que propiedades tiene un

angulo recto.

También podemos encontrar que el 48% de los evaluados es decir que un poco menos de la

mitad de la muestra evaluada si reconocen las caracteristicas y propiedades de un angulo recto.

130



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacion en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL

Aplicadas a la Educacién — ETIAE

Donde puedo encontra un angulo recto

M En un circulo
M En un rombo
(]

® En un triangulo equilatero

En un rectangulo

llustracion 32 Categoria Conceptos geométricos pregunta nimero 1

2. SON PARTE DE UNA CIRCUNFERENCIA

En esta pregunta se encontrd:

Que el 13% de la poblacion contestaron que las partes de una circunferencia son: saltante
y cuerda

Que el 17% de la poblacién afirmo que las partes de una circunferencia son: radio y
vertice

El 20% de la poblacion contesto que las partes de una circunferencia son: giro y llano

Y para el otro 50 % de la poblacidn piensan que las partes de una circunferencia son:

didmetro y radio

Este analisis nos arroja que para el 50% de los evaluados afirman que las partes de una

circunferencia son: saltante y cuerda o radio y vértice o giro y llano. Es decir que se encontrd
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que la mitad de los evaluados no reconocen que las partes de una circunferencia son: diametro y

radio.

También se encontr6 que el 50% de los evaluados es decir que la mitad de la muestra

evaluada si reconoce que las partes de una circunferencia son: diametro y radio.

SON PARTE DE UNA CIRCUNFERENCIA

M Radio, vertice
Giro, llano
M Saltante, cuerda

W Diametro, radio

llustracion 33 Categoria Conceptos geométricos pregunta nimero 2

3. UN EJEMPLO DE LINEAS PERPENDICULARES ES:

En esta pregunta se encontrd:

e Que el 20% de la poblacién contestaron que ejemplo de lineas perpendiculares es una *

e Que el 22% de la poblacion afirmo que un ejemplo de lineas perpendiculares es una X

e EI 25% de la poblacion contesto que un ejemplo de lineas perpendiculares es un +
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e Y para el otro 33 % de la poblacion piensan que un ejemplo de lineas perpendiculares es

un =

Este analisis nos arroja que el 75% de los evaluados afirman que un ejemplo de lineas

perpendiculares es un *, o una X, un =, es decir que aqui encontramos que la tercera parte de los

evaluados no reconocen que un ejemplo de lineas perpendiculares es puede ser un signo +.

También se encontrd que el 25% de los evaluados es decir que un cuarto de los evaluados si

reconocen que un ejemplo de lineas perpendiculares es el signo +.

un ejemplo de lineas perpendiculares es

B Una x

Hun +

mUn *

llustracion 34 Categoria Conceptos geométricos pregunta nimero 3

4. UN EJEMPLO DE LINEAS PARALELAS ES:
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En esta pregunta se encontro:

e Que el 22% de la poblacion contestaron que un ejemplo de lineas paralelas es una *
e Que el 22% de la poblacion afirmo que un ejemplo de lineas paralelas es una X
e EI 22% de la poblacion contesto que un ejemplo de lineas paralelas es un +

e Y para el otro 34 % de la poblacion piensan que un ejemplo de lineas paralelas es un =

Este analisis nos arroja que el 66% de los evaluados afirman que un ejemplo de lineas
paralelas es un * 0 una X un + Es decir que aqui encontramos que mucho mas de la mitad de los

evaluados no reconocen que un ejemplo de lineas paralelas es puede ser un signo =.

También podemos encontrar que el 34% de los evaluados es decir que un poco mas de un

cuarto de los evaluados si reconocen que un ejemplo de lineas paralelas es el signo =.

un ejemplo de lineas paralelas es

B Una x
Hun +
Bun =

Un *

llustracion 35 Categoria Conceptos geométricos pregunta nimero 4

134



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

5. UN EJEMPLO DE LINEAS POSICION HORIZONTAL ES

En esta pregunta se encontro:

e Que el 12% de la poblacién contestaron que un ejemplo de lineas en posicién horizontal
es un dibujo de arboles

¢ Que el 28% de la poblacion afirmo que un ejemplo de lineas en posicidn horizontal es un
dibujo de llanuras

e EI 30% de la poblacidn contesto que un ejemplo de lineas en posicion horizontal es un
dibujo de los rayos.

e Y para el otro 30 % de la poblacion piensan que un ejemplo de lineas en posicion

horizontal es un dibujo de montaiias.

Este analisis nos arroja que el 72% de los evaluados afirman un ejemplo de lineas en
posicidn horizontal es un dibujo de arboles o0 de montafias o de rayos. Es decir que aqui se
encontrd que casi la tercera parte de los evaluados no reconocen que un ejemplo de lineas en

posicidn horizontal es puede ser un dibujo de una llanura.

También se encontrd que el 30% de los evaluados es decir que menos de la mitad de los
evaluados si reconocen que un ejemplo de lineas en posicion horizontal es un dibujo de una

llanura.
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Un ejemplo de lineas posicion horizontal es

M |os arboles
M |os rayos
las montafas

M |as llanuras

llustracion 36 Categoria Conceptos geométricos pregunta nimero 5

CATEGORIA CONCEPTOS GEOMETRICOS

30
25

E RESPUESTAS CORRECTAS [JRESPUESTAS INCORRECTAS

llustracion 37 Consolidado conceptos geométricos
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Concluyendo en la categoria de conceptos geométricos se encontrd que para el grupo
evaluado no es claro del estudio y aprendizaje de conceptos y propiedades de los objetos y
espacios geométricos. Pues evaluando la prueba realizada en el grado 608 encontramos las
siguientes evidencias.

e Que un poco mas de la mitad del grupo no reconoce las caracteristicas de un angulo recto

ni tampoco lo puede identificar en una figura geométrica.

e Que la mitad del grupo evaluado no reconoce las partes de una circunferencia es decir
que no tienen el concepto de las propiedades encontradas y que definen lo que es una
circunferencia.

e Que mucho mas de la mitad de los evaluados no tienen claro los conceptos y propiedades
de los objetos y espacios geométricos, pues no evidencian tener claras las propiedades

geomeétricas sin evidenciar en los ejemplos lo que se les requiere.

Estos resultados permiten concluir que cuando a los estudiantes se les proporciona un
espacio conceptual en el que se reflexione acerca de las propiedades geomeétricas, se observen
regularidades y se establezcan sistemas de referencia, no lo realizan debido a la falta de

aprendizaje de conceptos y propiedades de los objetos y espacios geométricos.
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Anexo 2. Resultados pruebas diagnostica 2016

Tabla 15

Resultados prueba de entrada 2015

Tabla de respuestas esperadas

Bajo(0 - Bésico(3.0— Alto (4.0- Superior(4.5-

2.9) 3.9) 4.4) 5.0)
Conceptual sistema métrico 65% 15% 12% 8%
Conceptual geométrico 66% 12% 10% 12%
Construccion de objetos 63% 13% 22% 2%
Manipulacién de 80% 12% 3% 5%

instrumentos
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Anexo 3 Formulario para el disefio instruccional

Formulario de preguntas® para la etapa de analisis del AVA

Andlisis de necesidades

¢ Qué se busca con el Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA? ; Qué se pretende con él?

¢Para queé se va a hacer este AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje)?

R:/

Aprensién de los conceptos y habilidades en los estudiantes del grado sexto, relacionados con el
sistema métrico decimal, su aplicacién en la cotidianidad; que permitan integrar las areas de
educacion artistica con matematicas y las tecnologias de la informacion y la comunicacion, de tal
manera gue se presente un AVA con las siguientes cualidades.

e Presentar una alternativa de aprendizaje amena e interactiva para la asignatura.
e Facilitar la apropiacion de conocimiento general y especificos de contenidos
relacionados a la magnitud longitud.

e Poner en préctica conocimientos sobre el uso y aplicacion de las tics.

Nombre del curso: SISTEMA METRICO COL CIUDADELA GRADO SEXTO

Semestre y periodo al que pertenece: PRIMER SEMESTRE / PERIODO |

® GALVIS PANQUEVA, Alvaro H. Adaptacidn de Ingenieria de Software Educativo. Uniandes 1995. Bogota.
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Escriba si tiene un aula virtual de este curso donde va a realizar el AVA: SI_X NO__

¢En respuesta a qué problema educativo se amerita desarrollar este AVA?

R:/

Los estudiantes de este grado de la asignatura de Artes Plasticas tienen dificultad en reconocer
conceptos geométricos, procesos de construccion y utilizacion de los instrumentos de

medicion empleados en la asignatura, de forma adecuada.

¢ Qué habilidad o competencias requieren especial apoyo en el proceso de formacion?

(Conceptualizacion, Interpretacion, Transferencia, Creatividad....otras cuales?)

R:/

Conceptualizacion de términos relacionados con la geometria y el sistema métrico decimal,
para ser aplicados y transferidos en la creacion de planchas, trabajos practicos de diferentes

técnicas artistica y modelos digitales empleados en la asignatura de Artes Plasticas.
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¢ QUué carencias existen, en los ambientes y actividades de aprendizaje existentes o

usuales, que éste AVA deba atender?

R:/

Los conceptos no son presentados de una forma atractiva, personalizada a los estudiantes
y muchas veces se no estan en contexto, se ha dejado de lado el aspecto matematico de las
artes y solo se encuentra ambientes digitales disefiados a la lGdica y eminentemente

artisticos.

Andlisis del publico

¢A qué grupo de edad pertenecen? 10 -12 afios

¢Qué nivel de escolaridad tienen? Sexto grado / basica secundaria

¢ Qué intereses y expectativas pueden tener los aprendices respecto al tema y objetivos a

lograr?

R:/

Existe un especial interés por la clase de disefio, los materiales que alli se emplean y los
productos que son elaborados en la clase, es una asignatura que en general es bien

percibida por los estudiantes.
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¢ Qué conocimientos, habilidades o destrezas previos deben tener los estudiantes para el

aprendizaje de los nuevos temas?

R:/

Conocimientos basicos en matematicas, lectura y escritura, uso, y manejo basico de

elementos informaticos (tic)

¢ Tienen alguna aptitud o caracteristica especial que deba tomarse en cuenta para

desarrollar la propuesta?

R:/

Analisis de los preconceptos relacionados a los temas propuestos, ademas una

consideracion especial con respecto a la motricidad moderada, la actitud y disposicion.

Analisis del ambiente

¢Se realizaran actividades en el AVA en forma individual?, ¢ por parejas?

R:/

Tiene varios momentos y actividades significativas, en un principio esta planteado para

ser individual (exploracién) al final se presenta trabajo colaborativo (parejas) que
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proponen alternativas de solucion a problemas planteados.

¢Se contara con ayuda del profesor o de un tutor durante la sesion con AVA?

R:/

La propuesta es integrar que siempre se cuente con la ayuda del profesor, tutor o facilitador,
ademas como primer observador como para el estudio y perfeccionamiento del AVA.

(modalidad b-learning)

¢Se podra consultar los apuntes, el libro, el diccionario, las formulas, el manual, la

calculadora o cualquier otro elemento que sea pertinente, durante el trabajo con el AVA?,

¢antes de iniciar éste?, ¢cuales de estos elementos deberan ser parte del AVA?

R:/

Se podra hacer siempre y cuando dentro del ambiente no se puedan encontrar los
conceptos, sin embargo se hace necesario que los estudiantes tengan a disposicién los

instrumentos o elementos que estan siendo tema de estudio en el AVA.

El ambiente ofrece elementos multimedia (graficos, animaciones, videos y vinculos que

amplian a mas fuentes de informacion)

Analisis de contenido, estrategia, roles, actividades y competencias
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¢Qué &rea de formacidn, contenidos y/o unidades, o parte de ésta, se abordaran con el estudio de

este AVA?

R:/

El area de formacion es Artes Plasticas, donde se busca orientar la formacion para la unidad de
Principios para el dibujo geométrico y aprestamiento, a través del desarrollo de los siguientes

contenidos:

1. Magnitudes y medicion
2. Origen de las medidas
3. Sistema métrico decimal
4. Conceptualizacion y figuras geométricas

5. Materiales e instrumentos

¢ Qué temas presentan problemas o mayor complejidad para su estudio? ¢En qué contextos de

la vida real se aplicara lo que se aprenda con el AVA?

R:/

e La conversion y conceptualizacion de medidas en el sistema métrico.

e ldentificacién y representacion de conceptos geométricos.

e Disefio y aplicacion de diferentes técnicas publicitarias y gréaficas.
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Educadora de educadores

¢ Cudl es la estrategia metodoldgica que se emplearé o se han empleado?
¢ Cuéles son sus fases?

¢ Cuéntos y cuéles son los actores del ambiente? (Solo nombrarlos)

R:/
Pensamiento Inductivo: Blsqueda, Organizacion y Elaboracién de Datos ’
Hilda Taba

Orientacion Teorica

Hilda Taba se hace cargo de la tarea de ensefiar a pensar, de procesar la informacion y de resolver
problemas. Esto lo hace por medio del disefio de estrategias docentes que promueven el
desarrollo del pensamiento inductivo, para llegar a categorias que permite mejorar la capacidad

de manejar informacion.

Fases de la metodologia:

En el pensamiento inductivo se puede distinguir tres etapas de desarrollo:

7 cf.: Joyce, Bruce & Weil, Marsha (1985). Pensamiento Inductivo: Busqueda, Organizacion y Elaboracién de Datos.
En Modelos de Ensefianza (pp. 61-74). Madrid: Anaya.
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Educadora de educadores

1.  Laformacion de conceptos

a. Enumeracion de aspectos a considerar en el tema a desarrollar, diferenciando unos
de otros.

b. Agrupamiento, identificando los rasgos comunes de los diversos elementos que
constituyen el contenido.

c. Categorizacion, ordenando jerarquicamente los temas.

2.  Lainterpretacién de datos.
a. ldentificacion de temas, distinguiendo unos de otros.
b. Explicacion de items, estableciendo las relaciones causales entre si.

c. Inferencia, distinguiendo las implicaciones de sus relaciones.

3. Laaplicacion de principios.
a. Formulacién de hipdtesis, analizando problemas o encontrando conocimientos
relevantes.
b. Explicacion de hipdtesis, determinando las relaciones causales que conducen a
ellas.
c. Verificacién de hipdtesis, utilizando principios l6gicos para determinar las
condiciones necesarias.

Roles: Estudiantes, docente

Tabla 16

Pensamiento inductivo
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Educadora de educadores

Caracteristica Rol Funcion Responsabilidad
Agente
Estudiante Accion Aprender las estrategias Controlar las estrategias de

cooperativa de desarrollo del pensamiento inductivo.
: pensamiento.
Profesor Accion Inicia 'y controla el Facilitar que los estudiantes
cooperativa desarrollo de las fases. pasen por las diversas etapas y en
el orden correspondiente.

Roles presentes en el pensamiento inductivo (Taba, 1967)

¢ Cuales son las actividades que se van a desarrollar de acuerdo a la metodologia? ¢Cuales

son las competencias que se desarrollan con las actividades? (Solo nombrarlos)

e Consulta de informacion y elaboracion de informes y sustentaciones
e Desarrollo de actividades participacion en foros y wikis
e Andlisis de documentos multimediales.

e Evaluaciones a través del desarrollo de actividades ludicas vinculadas de la red.

Las competencia a desarrollar son:
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e competencia en comunicacion linguistica tratamiento de la informacion

e competencia matematica
e competencia digital

e competencia social y ciudadana

Analisis del sistema

Vistas las caracteristicas de desarrollo fisico y cognitivo de los usuarios ¢ Qué

mecanismos de comunicacion y ayudas se usara para la retroalimentacion?

R:/
El ambiente ofrece elementos de retroalimentacion durante y al finalizar cada tema, los
cuales se valdran de estrategias como:
Elaboracidn de trabajos artisticos con variacion de técnicas,
Exposicion de los trabajos realizados, foros, concursos, pruebas

Juegos interactivos.

¢ Qué caracteristicas minimas tendran los equipos tecnoldgicos en los que se debera
"correr” el material? Considere entre otras cosas: tipo de tecnologia (Computador,

portatil, mévil...), sistema operativo, memoria, tarjeta grafica, dispositivos de
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entrada y salida, capacidad de almacenamiento?

R:/

Se puede ejecutar sobre equipos de computo con sistema operativo

Windows xp, 7, 8 0 10

Memoria ram minima 1 Gb (Giga) preferiblemente 2 Gb,

Con entrada usb o reproductor (bandeja lectora)

Salida HDMI, y almacenamiento estandar 500 gigas.

Tarjeta de Audio y Video

Conexion a Internet ya sea a través de red local o Inalambrica.

Dispositivos de entrada y salida: Teclado, Mouse, Puerto USB o reproductor

(bandeja lectora) Parlantes o balacas (audifonos)

Pre-estudio de difusidon — fuentes de recursos

¢De donde vendran los recursos necesarios para el AVA? (econdémicos, audiovisuales,

humanos, etc.)
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R:/

Los recursos economicos del Docente investigador
Recursos audiovisuales de la institucion.

Recursos humanos; estudiantes grado sexto y docente.

¢ Como se distribuira el material? ¢ En qué medio (plataforma, CD, red, USB, APP,

Web etc.)? ¢ Se distribuira gratuitamente o se cobrara de alguna manera?

R:/ Se dejara el vinculo en las paginas institucionales del colegio, en la sala de
cémputo, y en el Moodle suministrado por la Universidad Pedagdgica Nacional,

KENTA (plataforma Moodle) no tendra ningln costo.

¢Institucionalmente como se apoya la distribucién del AVA?

150



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Especializacién en Tecnologias de la Informacién
NACIONAL . .
Aplicadas a la Educacion — ETIAE

Educadora de educadores

R:/

La intencionalidad es que sea utilizado libremente, por los docentes y estudiantes

de cualquier area y analizado para su mejoramiento.

Formato para la etapa de modelamiento pedagdgico
Metas de Aprendizaje: Las metas reflejan las intenciones basicas del ambiente y se formulan en

términos de estados 0 procesos.

Implementar y desarrollar un ambiente virtual de aprendizaje que permita reforzar los conceptos
geométricos basicos y de medida de longitud a partir de las competencias matematicas, comunicativas y
digitales aplicadas al disefio que motive a los estudiantes a través de diferentes estrategias interactivas,
facilitando los procesos de ensefianza y aprendizaje de la asignatura artes plasticas, unidad 1 Dibujo
geomeétrico y aprestamiento.

e Analizar los conceptos de geometria que le permitan identificar con claridad las caracteristicas de
las diferentes figuras geométricas.

e Comprender el concepto de medida de longitud que se emplean en la diagramacion del dibujo
geométrico.

e EI AVA permita mediar entre los procesos de lectura y la apropiacion de los conceptos mediante
actividades y explicaciones mas didacticas.

e Fomentar y potencializar la aplicacion de los conceptos desarrollados por el AVA en la
resolucion de problemas cotidianos
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Objetivos de Aprendizaje: Los objetivos generales o competencias son afirmaciones que
especifican lo que el alumno serd capaz de hacer como resultado del aprendizaje, sefialan los
pasos que conducen a las metas perseguidas expresandolas de manera sistematica y se formulan

en términos de productos o resultados. (Rubrica de evaluacion, ver formato Anexo 3)

Decisiones de contenido: En esta etapa se tomaran las decisiones fundamentales para el
contenido del material, se decidiran los elementos especificos del tema escogido que se van a
incluir en el material, es importante recordar que es mejor desarrollar los contenidos que
solucionen una necesidad educativa especifica y no necesariamente cubrir todo el tema en su

extension.
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Estrategia metodolodgica: La gente desarrolla modelos como resultado de sus experiencias y 10s
utiliza para almacenar informacion y conocimiento. La estrategia se encuentra en el marco del

modelo de formacion el cual puede ser disefiado a la luz de diferentes corrientes pedagdgicas.

Elabore un diagrama dinamico (diagrama de flujo) describiendo la navegacion del ambiente
mediante la estrategia metodoldgica escogida Ver Modelos de ensefianza de Bruce, Joyce Ver

http://gcarvajalmodelos.wordpress.com/

Metodo inductivo

!

Observacion y experiencia real

l

Se buscan

el T
Ejemplos Caracteristicas comunes
\ /

Se determinan

|

Caracteristicas esenciales

l

Se define el CONCEPRPTO

Pensamiento Inductivo: Busqueda, Organizacion y Elaboraciéon de Datos Hilda Taba

El modelo inductivo hace parte del modelo de procesamiento de la informacion, en él se
determinan unos pasos que conllevan a poner en practica y transferir los conocimientos que son

adquiridos a través del manejo y clasificacion la informacion.
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Anexo 5 Departamento de orientacion caracterizacion estudiantil

-

-

SETRETAA 08 EDUCACON I SO0 B ¢ 2N % ‘(r
COLEGIO CIUDADELA EDUCATIVA DE BOSA /-\ ZEQ" s ¢

Gcmcie e Pom o - Bin - Baiets . Made Acatiees ; Madke Fomctn oY) dwacn | m
ALCALDA MaTEE S e o P 4 e e te D X - FORTALECIOA
OEM0GOTADC L Catige Darert V1YY 2

TRABAJO CONSTRUCCION DE AMBIENTE DE APRENDIZAJE
PROYECTO- TOLERANCIA: BASE DE LA CONVIVENCIA
CICLO Il- JORNADA TARDE
CARACTERISTICAS DE LOS ESTUDIANTES POR CICLO

EJES DE DESARROLLO | Indagacion y expenmentacion.
IMPRONTA Interacoion social y construccion de mundos posidles.
GRADOS 6y
EDADES 10 - 12 anos.

NECESDADESENLA o Crisis de idendad necesidad de reconocimientd socal y culura, sensdo G2 pertenencia 3 un Cro 0 grpo 5o
FORMACION SOCI0- o  Intenés por experimentar todas las actwidades que se encuentran socialmente restringidas para su edad
AFECTIVA o En muchos casos, carecen de estuctura familiar cara y estable que los acomparie en Su proceso de formacion de

idenbdad.

o Necesidad de ser escuchados por un adulto y senfir (3 aprobacion de una autoridad para ertos comportamientos.

o Faita de acompanamiento por parte de 13 familia en I3 formacion integral del estudiante.

o Jovenes que abordan ef mundo a partir de una idea equitativa de justicia en Bminos sociales (se cumple lo que s

afrma)

® Hace parte de una comunidad heterogénea, ya que proceden de diversos lugares y por ende, empoderados en k&

multipicidad de costumbres y construcciones culturales.

. Am,wmawmmmmmmmm.wa

aceptanon

Necesidad de comprension por parte de los adultos.
Dificutades en el manejo de las emociones.

Requieren unos sentidos de pertenencia para generar sequnidad.
Desarrollo del proceso de autoconocimiento

Requieren mayor acompanamiento e inferaccion con su nicieo famiiar,

desarmollo de su entomo social y 13 satisfaccion de sus necesidades.

La responsabilidad de |a escuela en esta etapa, es brindar sequridad soco-afectiva al estudiante, lo que le permitiria &
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Anexo 6 Formato de prueba de entrada y consolidado

Tabla 17

Consolidado prueba de entrada

SECRETARIA DE EDUCACION DISTRITAL

TIVA DE BOSA
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL
O o oustn i Fursomamieni, 153 e 34 8 arars o 008 01"

)
-5,
FORTALEGIDA

ANALISIS CUANTITATIVO

Y PORCENTUAL

i sBETeere 3 isemosece i
N° PREGUNTA RESPUESTA A RESPUESTA B RESPUESTA C RESPUESTA D 2 N A[B[c[D] s [nO
1 | parn aue se cres el sistema métrico? e e Para ganar las guerras para 1a cludad. 1303 |2|5 RESPUESTAS
2 e T Tiemso Longitud Todas las sntarioces 2 BBl 10| 7 (18| 5 [ 35 | 9% | ACERTADO
3 | cque tivo de magnitud es el metra? Es una unidad de latitud £5 una medida de longitud E5 una unidad de presion 63l 5 [10[20] 5 [ 65 | % | ERRONEO
4 | :un metro s izual o sauivale a7 1 contimetro 4 BEW 1516 (8 | 1 70 RESPUESTAS
5 ::b":::; son los multiplos y submultiplos. :‘:1':‘1\:: diferentes de medir el Sirven para determinar la :;::;lermma( el peso de los ﬁ 5 B8 5 20 6 9 CORRECTAS DE 200
6 [ e e e e | o 5 O 6 12|15|6 | 7 RESPUESTAS
7 | icona regts puedo medir? Millitros. decimetros Kilogrames Angulos. curvas. 7 BN 12|12 | 8| 8 | 20 | % | ACERTADO
8 |.c - 2 Rectas. semi rectas, < Miizramos Aneulos. s Gl 15| 7 |5 [13]| 80 | % | ERRONEO
9 |:conel Miliitros Metros Kilogramos Angulos. curvas. .. | =M 10| 6 |5)19 47 RESPUESTAS
10 | cuantos ti hav? 1 de 90 mrados 2 de 45 v 60 arados 3 de 30,60 Y 90 srados 4 de 30, 45,60 90 grados = |ofEMi3|3 717 CORRECTAS DE 200
e e i -  BEBRE m RESPUESTAS
12 tiene tres lados iguales Eauidnevio Eauilitero Escaleno isosceles 12 N 12 | 10 | 7 | 11 |33,5| % | ACERTADO
13/c st ado oarsiele | potgono homso Travezoie Rectanguto S 7 | 9 [11[13]665] % | ERRONEO
Al T A PR picamide Estera Cubo Z (sl i35 [7]15 67 RESPUESTAS
15| que: s Lol o s e ) Dos lados v dos angulos iguales _| Un poliedra regular 1S MU 6 | 13 |14) 7 CORRECYAS DE 200
16 utlizan Varios colores Tres col 16 18| 3 [8[11 RESPUESTAS
17 ori aue? Estan de los dibuios e P Son los mas bonitos f:::;o S e v 17 D 10 |11 “ 12 27'5 ” ACERTADO
T e e R [P — s erais 1 M 15 | 9 [10] 6 |72,5| % | ERRONEO
T bt v De rolo v amanitlo Negro vzt 19 9 |10 (13| 8 55 RESPUESTAS
20 | gePe de celores s son's combinacin narania Oc De roio v amarilio Negro v azul = Jogy 8 |9 |7|16 CORRECIASIE 200
21 | borde un angulo recto En un circulo En un rombo Enun tri En 21 00 S | 3 (13|19 RESPUESTAS
22 | 50n parte de una Radio, vertice Giro. liano Sattante. cuerds Oiametro, radio 22l 7 | 8 | 5|20(365| % | ACERTADO
23 DX N - = o ¥ 23 M 9 |10 (13| 8 [63,5| % | ERRONEO
24 una X w - = o ¥ 8 |[2a 9|9 (13| 9 73 RESPUESTAS
ur.siemolo de felst e2 CCORRECTAS DE 200
25| un ciemolo fos arboles fos ravos ! tan las Hanuras 25 ol 5 (12 ]12)11
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