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2.Descripcion

Este proyecto centrd su atencidon en el proceso investigativo que realiza el estudiante de la
licenciatura en electrdnica de la Universidad Pedagdgica Nacional, se presenta el analisis de las
practicas investigativas requeridas por los participantes del seminario de investigacién |, de
donde se establecieron indicadores por cada practica con el fin de evidenciar los requerimientos
del proceso investigativo, con estos resultados se disefid y construyé un ambiente virtual de
aprendizaje teniendo en cuenta la metodologia GRACE (Gestidn, Requerimientos, Arquitectura,
Construccién, Evoluciéon), el cual se planteé bajo la estrategia pedagégica del aprendizaje
cooperativo, mediante el uso de la plataforma moodle.

3. Fuentes
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4.Contenidos

Este documento estd organizado en seis capitulos. El primer capitulo corresponde a la definicién
del problema de investigacion, la justificacidon, delimitaciones, objetivo general, objetivos
especificos y los antecedentes los cuales se ven enmarados en tres tematicas principales, el
primero corresponde al proceso investigativo, el segundo corresponde al uso académico de los
ambientes virtuales y el ultimo y tercero con respecto al aprendizaje cooperativo.

El segundo capitulo corresponde al marco tedrico en donde las tres tematicas principales se
desarrollan, ddndole énfasis al proceso investigativo desde una mirada metodoldgica; en este
capitulo se evidencia los diferentes tipos de investigacién y se enfoca el estudio al tipo de
investigacion formativa, también se relaciona el referente legal.

El tercer capitulo corresponde al marco metodolégico que enmarca este proyecto de grado, se
enuncian las fases de la investigacidn, los instrumentos de recoleccién de informacidn, y los
criterios que se establecieron para el anadlisis de la informacién.

El cuarto capitulo corresponde al andlisis de la informacién recopilada la cual corresponde a las
cuatro practicas investigativas realizadas por los estudiantes del seminario de investigacion |, los
cuales se relacionan con los criterios establecidos, y surge un indicador por criterio, estos son
posteriormente analizados para establecer la propuesta metodoldgica que permita fortalecer el
proceso investigativo del estudiante.

El quinto capitulo corresponde al disefio del ambiente virtual de aprendizaje, el cual se
desarrollé mediante la implementacidon de la metodologia GRACE (Gestion, Requerimientos,
Arquitectura, Construccion y Evolucion) en este capitulo se evidencia paso a paso su disefio y



http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3991803

construccion.

El sexto capitulo corresponde al desarrollo de las conclusiones y proyecciones del proyecto el
cual presenta los resultados obtenidos en el proceso de la investigacién.

5. Metodologia

Teniendo en cuenta que el objetivo general de este trabajo de grado, el cual fue elaborar una
propuesta metodoldgica apoyada en un ambiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo
y en red para el fortalecimiento de las practicas investigativas en los participantes de pregrado
del seminario de investigacion |, el método que se eligié fue mediante la investigacién accién
participativa, dado que “la IAP busca solucionar o remediar problemas concretos que un grupo o
comunidad enfrenta. Esto hace que el proceso tenga alto nivel de relevancia social”
2003 p. 67).

(Balcazar,

6. Conclusiones

El proceso investigativo llevado a cabo por los estudiantes del seminario de investigacién |, en
cuanto a las practicas realizadas, se basa Unicamente en el estudio metodolégico de la
investigacion.

El proceso metodoldgico de la investigacidn no es suficiente para el desarrollo de un proyecto de
investigacion formativo, dado que en este proceso se requieren otras competencias para su
correcto desarrollo, como en el desarrollo de competencias escriturales.

El permitir que el estudiante escoja el tema para su proyecto de investigacidon, promueve en este
la profundizacién en su tema de interés, generando motivacién, pero impidiendo la orientacidn
adecuada por parte del docente del curso, en torno a la tematica y delimitacién.

La falta de una correcta delimitacién en los proyectos presentados teniendo como base el tiempo
establecido, impide el desarrollo del mismo, ya que se establecen metas imposibles de cumplir,
lo cual limita la investigacion.

Los estudiantes en sus primeros textos investigativos, generan juicios de valor, sin sustentos
tedricos, recurren a un lenguaje emotivo en sus argumentos y emplean términos ambiguos.

En cuanto a este primer objetivo se establece la importancia que tiene este proceso en la
formacion del estudiante, y la limitaciéon del tiempo para su desarrollo, siendo este un factor
importancia en el desarrollo del investigador docente en formacién.

El ambiente virtual permite involucrar distintos recursos que favorecen al proceso ensefianza-




aprendizaje de cualquier area, y es deber del moderador del curso gestionar estos recursos,
enriqueciendo con periodicidad los ambientes.

Los ambientes virtuales permiten una comunicacidon sincrona (mismo tiempo) y asincrona
(tiempo diferente) con los demas usuarios, esto genera nuevas interacciones sociales entre los
participantes, permitiendo también la conexidn desde distintos lugares.

Con respeto al tercer objetivo de “determinar las relaciones entre la interaccién un ambiente b-
learning basado en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de las practicas
investigativas en los participantes de pregrado del seminario de investigacion 1” se concluye que
este tipo de relaciones se dan a partir de los nuevos actores que se involucran en el proceso,
como es la nueva figura que aparece, la del experto el cual surge de la necesidad de tener una
mayor orientacién con respecto a la tematica y la delimitacion del proyecto, lo cual permite
enriquecer las practicas investigativas.

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Pedraza

Revisado por: Hugo Daniel Marin Sanabria

Fecha de elaboracion del
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INTRODUCCION

Este proyecto centra su atencion en el proceso investigativo que realiza el estudiante de la
licenciatura en electrénica de la Universidad Pedagdgica Nacional, y como a partir de la
implementaciéon de un disefio de una propuesta metodoldgica se logra fortalecer las précticas
investigativas, apoyada en un ambiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo y en red.

Este documento esta organizado en seis capitulos. EI primer capitulo corresponde a la definicion
del problema de investigacion, la justificacion, delimitaciones, objetivo general, objetivos
especificos y antecedentes, los cuales se ven enmarados en tres teméticas principales, el primero
corresponde al proceso investigativo, el segundo corresponde al uso académico de los ambientes

virtuales y por ultimo, con respecto al aprendizaje cooperativo.

El segundo capitulo corresponde al marco tedrico en donde las tres tematicas principales se
desarrollan, dandole énfasis al proceso investigativo desde una mirada metodoldgica; en este
capitulo se evidencia los diferentes tipos de investigacion y se enfoca el estudio al tipo de

investigacion formativa, también se relaciona el referente legal.

El tercer capitulo corresponde al marco metodoldgico que enmarca este proyecto de grado, se
enuncian las fases de la investigacion, los instrumentos de recoleccion de informacion, y los

criterios que se establecieron para el analisis de la informacion.

El cuarto capitulo corresponde al analisis de la informacion recopilada la cual corresponde a las
cuatro practicas investigativas realizadas por los estudiantes del seminario de investigacion |, los
cuales se relacionan con los criterios establecidos, y surge un indicador por criterio, estos son
posteriormente analizados para establecer la propuesta metodologica que permita fortalecer el

proceso investigativo del estudiante.



El quinto capitulo corresponde al disefio del ambiente virtual de aprendizaje, el cual se desarroll6
mediante la implementacion de la metodologia GRACE (Gestion, Requerimientos, Arquitectura,

Construccion y Evolucidn) en este capitulo se evidencia paso a paso su disefio y construccion.

El sexto capitulo corresponde al desarrollo de las conclusiones y proyecciones del proyecto el

cual presenta los resultados obtenidos en el proceso de la investigacion.



CAPITULO I

DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.1. Identificacion del problema

Segun la resolucion 10245 del 22 de noviembre del 2010, por la cual se otorga la acreditacion de
la licenciatura en electronica, en el cual se establece la investigacion como un aspecto a fortalecer
dentro del programa; como universidad la investigacion es de suma importancia y no solo desde
el fortalecimiento de los grupos de investigacion, de los cuales resulta ser una actividad
restringida para algunos estudiantes, sino a traves del fortalecimiento de las practicas
investigativas que realiza el estudiante dentro de la licenciatura; la investigacion en la carrera se
aborda desde el estudio de la metodologia de investigacion, como se evidencia en los seminarios
de investigacion I y 11, siendo que “aprender a investigar no se reduce al estudio y dominio de la
metodologia general de la investigacion cientifica” (Tamayo, 1999 p. 9), segiun esto la
metodologia no es suficiente para que el estudiante aprenda a investigar, “a investigar se aprende.
No basta con querer hay que saber. Es necesario, pues, aplicar un conjunto de conocimientos y
habilidades que requieren un rodaje y una preparacion” (Perujo, 2009), esta problematica se

evidencia en la dificultad por parte de los estudiantes para plantear proyectos de investigacion.

Aprender a investigar no es una tarea facil, esta actividad como cualquier otra requiere del
desarrollo de ciertas competencias “para el ejercicio de la investigacion se han definido una serie
de competencias intelectuales, metodoldgicas y técnicas con el proposito de facilitar los procesos

de formacién y capacitacion de los investigadores” (Cerda, 2007 p.70).

Con el fin de fortalecer las practicas investigativas y contrarrestar esta problematica se pretende
disefiar una propuesta metodologica que permita a los estudiantes desarrollar sus competencias
investigativas a través del “disefio e implementacion de escenarios mediados tecnologicamente
para la realizacion de las actividades académicas” (UPN, 2009: 111), para este fin se plantea la
siguiente pregunta ¢Qué relaciones existen entre la interaccion con un ambiente b-learning
basado en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de practicas investigativas

de los participantes en el curso de Seminario de Investigacion 1?



1.2. Justificacion

El consejo Nacional de Acreditacion CNA establece como exigencias institucionales la
incorporacion de la investigacion en los programas de educacion superior, actualmente la
prospectiva de la investigacion en la universidad Colombiana no ha tenido un aporte significativo
en la vida de la naciébn como lo menciona Villaveces “la universidad Colombiana no esta
sirviendo para formar aquella capa de intelectuales capaces de usar el conocimiento como fuerza
transformadora de la sociedad” (2003 p. 172); la investigacion transforma y fortalece todos los
procesos académicos, siendo un aspecto importante dentro de la sociedad, los beneficios que trae
consigo no son ajenos al pais, por tanto, se han venido desarrollando politicas, leyes y decretos
que buscan agilizar desde un punto de vista juridico el avance entre ciencia, tecnologia e
investigacion, pero falta muchos esfuerzos adicionales para poder emplear nuestros propios

conocimientos.

Segun las politicas académicas de la Universidad Pedagogica Nacional, en la formacion de los
profesionales de la educacion se busca “desarrollar y fomentar la investigacion como actividad
cotidiana de la Universidad, vinculada a la proyeccion social, a los proyectos de formacién
académica, a la practica educativa y a los procesos de autoevaluacion y acreditacion”. Teniendo
en cuanta que “Asi, lejos de ser un elemento adicional a la docencia y a la proyeccion social, la
investigacion educativa, en sus diferentes expresiones forma al agente educativo.” (UPN, 2008 P.
51)

El papel de la universidad como altima institucion del conocimiento, es propiciar y familiarizar a
los estudiantes en las practicas investigativas, “El conocimiento, la ciencia y la tecnologia se
generan, difunden y utilizan casi siempre en organizaciones, como las universidades, los centros
de investigacion, (...) La educacion en su sentido formal (...) son intermediarias y beneficiarias
directas de los procesos educativos sociales” (Patarroyo et al., 1993 p55.); este proyecto busca
aportar un elemento al proceso de ensefianza — aprendizaje de la investigacion formativa, en el
cual los estudiantes de pregrado, potencien sus competencias investigativas, y a su vez

fortalezcan su proceso académico.



1.3. Delimitaciones

La problemética se abordara a partir del disefio de una propuesta metodoldgica apoyada en un
ambiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo y en red, Este tipo de ambientes (b-
learning), permiten contar con dos escenarios: el virtual y el presencial, solucionando un
problema de tiempo, teniendo como referencia que “aprender a investigar es un proceso largo y
complejo, que comprende diversas dimensiones y etapas formativas” (Tamayo, 1999 p. 9),
actualmente esta asignatura cuenta con un semestre y una intensidad horaria de nueve horas
semanales, distribuidas en el tiempo presencial (tres horas) y tiempo de trabajo independiente
(seis horas) (ver imagen 1), por lo tanto un ambiente virtual fortaleceria el trabajo que se realiza
en el tiempo de horas independientes a la vez que facilita una comunicacién sincrona en tiempo
real a través del chat y asincrona a través de mensajes, con los distintos miembros del grupo,
fortaleciendo los procesos académicos que se desarrollen, ya que permite que las dudas del
estudiante sean respondidas en tiempo inmediato, ademas brinda diferentes herramientas como
lo son foros, wikis, chat entre otros, que permiten otros tipos de comunicacion entre docente —
estudiante y estudiante — estudiante, buscando fortalecer las competencias investigativas de los
estudiantes de pregrado, esta propuesta estd basada en aprendizaje cooperativo que segln
Johnson & Johnson (1999) define como “La cooperacion consiste en trabajar juntos para
alcanzar objetivos comunes” p. 14. Una de las competencias investigativas que se pretende
fortalecer es el trabajo en equipo, de lo cual hay que aclarar que no cualquier grupo o trabajo de
grupo se enmarca dentro del aprendizaje cooperativo, “el proposito de los grupos cooperativos es
hacer que cada uno de sus integrantes sea un individuo mas fuerte por si mismo. La
responsabilidad individual es la clave para asegurar que todos los miembros del grupo se vean
reforzados por el aprendizaje cooperativo” Johnson & Johnson, 1999, p. 123, otro aspecto
importante es la implementacién de un sistema de interconexion entre personas con intereses
particulares, con el fin de compartir informacién, denominada comunicacion por redes de

intereses.

Este proyecto se realizara con los estudiantes de séptimo semestre de la licenciatura en
electronica, inscritos en el seminario de investigacion |, dado que el objetivo de este curso es

“identificar e implementar los principales componentes de la investigacion académica en el



ambito universitario”, (UPN, 2012 p.1), y es aqui en donde se evidencia un primer acercamiento
de lo que es la investigacion formativa con los componentes metodoldgicos propios de una

investigacion cientifica.

Seminario de
investigacion |

3 I 9
3 | 2] 6
Gréfico 1. Seminario de investigacion |

A continuacion se identifican los alcances y delimitaciones del proyecto a partir del

establecimiento de las metas que permitiran alcanzar los objetivos propuestos:

METAS

Elaboracion de un documento las practicas investigativas requeridas en los participantes de
pregrado del Seminario de Investigacion I: antecedentes (incluye el plan de estudios del

seminario), marco teorico; indicadores de las practicas, Instrumentos.

Elaboracion de un documento sobre el ambiente b-learning que describa su disefio y

construccion.

Produccién de un documento sobre la propuesta metodoldgica donde se establezcan las
relaciones del ambiente b-learning con las practicas investigativas, a través del andlisis de los

instrumentos de recoleccion de informacidn propuestos.

Tabla 1. Metas del proyecto




14. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo general

1.4.1.1. Elaborar una propuesta metodoldgica apoyada en un ambiente b-learning
basado en el aprendizaje cooperativo y en red para el fortalecimiento de las
practicas investigativas en los participantes de pregrado del Seminario de

Investigacion I.

1.4.2. Objetivos especificos
1.4.2.1. Analizar las préacticas investigativas requeridas en los participantes de

pregrado del Seminario de Investigacion I.

1.4.2.2. Disefar y desarrollar un ambiente b-learning para el fortalecimiento de las
practicas investigativas en los participantes de pregrado del Seminario de

Investigacion I.

1.4.2.3. Determinar las relaciones entre la interaccion con un ambiente b-learning basado
en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de practicas investigativas
en los participantes de pregrado del Seminario de Investigacion I.



1.5. Antecedentes

Para la busqueda de los antecedentes se tuvieron en cuenta tres categorias en las cuales se ve
enmarcada la pregunta de investigacion, la primera con respecto al uso académico de los
ambientes virtuales, la segunda con respecto a la implementacion del aprendizaje cooperativo en

ambientes b-learning y la tercera con relacion al proceso de la investigacion.

Para la primera categoria se tuvo en cuenta dos trabajos que evidencian el uso académico de los
ambientes virtuales de aprendizaje, el primer trabajo consultado fue realizado por Gina Varon
(2008) titulado “El disefio pedagogico de un ambiente virtual de aprendizaje AVA el caso del
laboratorio de escritura UNescribe de la Universidad Nacional de Colombia” para obtener el

titulo de Magister en educacién de la Universidad Nacional.

El objetivo de este trabajo era presentar los elementos pedagdgicos que debia tener un ambiente
virtual de aprendizaje, para fortalecer los procesos escriturales de los estudiantes de pregrado de
la Universidad Nacional; de este trabajo se evidencio como este tipo de ambientes podian generar
en el estudiante una manera méas directa para ejercitar su proceso como escritores, pudiendo
entender la escritura como una posibilidad para comunicar sus conocimientos y en otros casos
para expresar sus ideas y pensamientos, siendo que dentro del ambiente virtual los estudiantes
obtienen libertad y se rescata la manera como estos crean normas de participacion oral y escrita y
se autorregulan generando nuevos modos de participacion; otra de las conclusiones que se
evidencio a partir de la implementacion del ambiente virtuales fue con respecto al nivel de la
formacion en el estudiante en donde se muestra como aumenta su capacidad de escritura entre
mas avanza su nivel académico, dado que se enfrentan a mayores situaciones de lectura y
escritura y su desemperfio escritural se mejora, evidenciando la escritura como proceso; por
ultimo la implementacioén de ambientes virtuales permite a los estudiantes elaborar aportes mas
constructivos, que cuando estan en las clases presenciales eso se debe a que los sistemas de
comunicacion asincrona le da al estudiante mas tiempo para leer, interpretar y evaluar la

informacion.

Los aportes que genera este proyecto, son con respecto: primero al uso de los ambientes virtuales
que generan otro tipo de interacciones entre sus participantes, permitiendo implementar diversos

tipos de instrumentos que fortalecen en este caso los procesos escriturales en los estudiantes,
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segundo con referencia a la importancia que tiene el disefio de las actividades en el ambiente
virtual en el cual se deben incluir situaciones retadoras para los estudiantes en términos de lectura
y escritura, dado que no basta solo con realizar las actividades, porque podria no tener ningun
impacto en los estudiantes, “una tarea de los profesores y acompaiantes (...) crear situaciones
retadores de lectura y escritura, movilizados en el espacio presencial y el virtual” (Varén, 2008),
y por altimo se identificd el papel que juega el asesor en el proceso educativo siendo de mayor
importancia porque, es este, el que permite que se pueda desarrollar un buen proceso virtual, sin

moderador no hay ambiente.

El segundo trabajo consultado titulado “Disefio de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) con
metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)” el cual fue escrito por Alexander

Romero (2011) para obtener el titulo de magister en educacion de la universidad Santo Tomas.

Cuyo objetivo era generar una propuesta para producir cambios radicales con respecto a la
manera como se ensefia y se aprende, a partir de la creacion de un curso virtual con un enfoque
en el aprendizaje basado en problemas, en el curso de Informética general para el programa de
enfermeria de IV semestre, en el cual se lograron identificar que las interacciones comunicativas
dentro de un ambiente virtual eran diferentes a las que se presentan dentro del salén de clase,
ademas se evidencio que el Aprendizaje Basado en Problemas, mediado por Ambientes Virtuales
de Aprendizaje, tienen que llevar al estudiante a articular y representar los conceptos abordados
en todo su curriculo para crear mayor efectividad e impacto en los estudiantes, este curso conto
con la presencia de expertos en diferentes areas y paises por medio de video-llamadas esto brindo
un aporte a la experiencia enriqueciéndola y se concluye la importancia y beneficios que nos

puede brindar la implementacion de estos ambientes.

Los aportes que este trabajo genera es la importancia de aprovechar todas las herramientas (foros,
chat, wikis, blog, animaciones, post, imagenes entre otras) que la virtualidad nos ofrece, porque
se puede potenciar procesos sabiendo manejar e implementar dichas herramientas, también con
respecto al uso pedagdgico de los ambientes virtuales, en los cuales se evidencian un aporte en el
desarrollo académico del estudiante, facilitando procesos como lo son en este caso las video

Ilamadas con expertos, presentando herramientas las cuales pueden generar nuevos espacios de



comunicacion y debate académico, la principal conclusion que genera este proyecto es que se

evidencia nuevos espacios de comunicacién y su uso pedagdgico.

Para la segunda categoria se tuvo en cuenta un trabajo titulado “Propuesta didactica b-learning
soportada en el trabajo colaborativo con el apoyo de un ambiente virtual de aprendizaje para el
estudio de la refraccion de la luz” escrito por Orfi Delgado Santamaria y Victor Heredia Heredia
(2012) para optar el titulo de Especialistas en tecnologias de la informacion aplicadas a la

educacion de la Universidad Pedagogica Nacional.

Cuyo objetivo era identificar los aportes de una estrategia didactica basada en el b-learning y el
trabajo colaborativo con el apoyo de un ambiente virtual, en el estudio de la refraccion de la luz,
implementado en la institucion educativa distrital Colegio Villa Roca; entre las conclusiones de
este trabajo, se rescata como la educacion combinada entre lo presencial y lo virtual entro a
apoyar procesos de ensefianza aprendizaje, a partir de esta modalidad se pudo propiciar tiempos y
espacios extraescolares, también facilitd incentivar el trabajo en equipo, el compafierismo, y la
interaccion entre los miembros de grupo, a partir de la implementacion del aprendizaje
colaborativo, en situaciones que se presentan tanto en espacios presenciales como virtuales a
través del uso de herramientas como foros y wikis, optimizando recursos, tiempos y espacios en
las instituciones de tal manera que se pudo dar como complementarias en la modalidad
presencial, y se logr6 promover y motivar a los estudiantes con respecto al estudio de la

refraccién de la luz.

Los aportes que generan este trabajo estan enfocadas a la importancia que tiene el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes y poder evidenciar como a partir del uso de herramientas virtuales
se puede potenciar el trabajo en equipo y generar en los estudiantes cambios, en este caso les
permitid ser mas compaferistas y generosos con sus aportes, aprovechando los espacios
presenciales y virtuales para generar propuestas con enfoque colaborativo, siendo que se puede
incentivar el trabajo en equipo, también permitio identificar como la interaccion que se pueden
generar a partir de los ambientes virtuales permite desarrollar otro tipo de habilidades entre los

miembros del equipo.

Por altimo para la tercera categoria: el proceso de la investigacidn se tuvo en cuenta dos trabajos:

el primero titulado “Formaciéon investigativa en futuras profesora. El caso de dos estudiantes en



el contexto de la practica pedagdgica en un programa de licenciatura en Biologia” escrito por
Gloria Inés Gil (2012) para optar el titulo de Magister en educacion de la Universidad Pedagogica

Nacional.

Cuyo objetivo era caracterizar la formacion investigativa de dos estudiantes del programa de
biologia que iniciaban su practica pedagdgica y que hacian parte de una linea de investigacion,
las conclusiones mas importantes de este trabajo fue que se identificaron los factores que
influyen en el proceso investigativo de cada una de ellas los cuales son: Formacion universitaria,
asesorias, linea de investigacion, colegio y tutora, siendo las asesorias un factor muy importante
en el proceso formativo de las estudiantes, también se concluy6 que la actitud de escucha de las
maestras en formacion es una de las principales fortalezas que permiten un adelanto en sus
investigaciones evidenciando el papel investigador del docente en formacion a partir de su
practica pedagodgica, y se presenta la manera como las instituciones son los espacios en donde los
estudiantes de pregrado hacen sus investigaciones y como la investigacion se convierte en una
opcidn de formacion profesional y esto se potencia en la medida en que se establezcan acuerdos
institucionales entre los procesos de practica pedagdgica de esta manera se tendra una mayor

incidencia interinstitucional.

Los aportes que genero este proyecto se evidencia en la importancia de la formacion en
investigacion del docente en formacion, el investigador desde su préctica pedagdgica, también se
generaron aportes que fortalecen el proceso investigativo, y mejoran la investigacion como lo son
las tutorias, por parte de los asesores, su formacion profesional y la busqueda de informacion,
siendo factores que favorecen la préctica investigativa de cada estudiante, ademas de otras
actitudes que se deben tener en cuenta para mejorar sus adelantos investigativos, en este caso el
escuchar, en este proceso se evidencia y se da suma importancia al papel del asesor en el

proceso.

El segundo trabajo que se tuvo en cuenta en esta categoria escrito por Adriana Paola Ramirez
Parra (2010) titulado “Los trabajos practicos como estrategia para el desarrollo de competencias
investigativas, una mirada desde la estandarizacion de un método analitico” para optar el titulo de

licenciada en quimica de la Universidad Pedagogica Nacional.



Cuyo objetivo era contribuir a la investigacion en el campo pedagogico y didactico orientada
hacia los estudiantes de séptimo semestre de la Universidad Pedagogica Nacional, con el fin que
desarrollaran competencias basicas, procedimentales e investigativas, y cuyos principales logros
encontrados fueron con relacion a la importancia que el conocimiento cientifico tiene dentro del
proceso investigativo, y en donde se desarrolld6 un proceso conjunto entre investigacion y
desarrollo de conocimiento, y se presenta que las practicas que se realizan en clase, forman una
fuerte potencialidad para el desarrollo del interés sobre un tema, generando en el estudiante un
deseo de conocer, pero no todas las practicas que se realizan son apropiadas para mejorar la
cultura investigativa por parte de los estudiantes, y se evidencio el papel del docente como
mediador entre el conocimiento y el desarrollo de habilidades investigativas por parte de los
estudiantes.

Los aportes que este trabajo genera se relacionan con la importancia del desarrollo de las
competencias investigativas, en este caso el conocimiento cientifico, se buscd despertar la
curiosidad del estudiante a través de diversas actividades que lo llevaran a pensar a profundidad
el tema particular, en donde lo mas importante para realizar investigacion es que se debe dominar
un campo del saber, aunque se plantearon practicas que permitieran evidenciar en los estudiantes
el conocimiento de un saber: método colorimétrico de lo o-fenantrolina para la determinacion del
hierro, con el fin de despertar el interés en los estudiantes desarrollando competencias
investigativas en el aprendizaje de la quimica se evidencia que no solo es importante la actividad

sino el deseo por parte de los estudiantes de conocer.
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CAPITULO 1l
MARCO TEORICO

2.1. Referente tedrico

El marco de referencia se dividié en tres categorias que enmarca la pregunta de investigacion, las
cuales son: Investigacion, ambientes virtuales de aprendizaje y aprendizaje cooperativo, en
algunos referentes encontrados se presentan dos categorias.

2.1.1. ;Qué es Investigar?

Investigar es una actividad que se asocia a muchos términos segin Cerda (2005) se
vincula a conceptos como indagar, examinar, inspeccionar, explorar, buscar, rastrear, etc.
(p. 19) estos conceptos se asocian a las actividades que el investigador realiza en su
busqueda; el acto de investigar se presenta en todas las etapas de la vida y surge como
consecuencia de un desequilibrio entre lo que es conocido y lo que se presenta como
desconocido, investigar por tanto segun Cerda (2005) es:

Una necesidad ya que se trata de una actividad que esta intimamente relacionada con
la creatividad, autodisciplina, la solucion de problemas reales, la conceptualizacion, la
construccion del pensamiento cientifico, etc. (...) La investigacion cientifica se
encuentra estrechamente asociada al cambio y a la transformacion social, espiritual
econdmica, cultural, politica o educativa de nuestros pueblos (p. 13)

De estas caracteristicas surge su importancia, hay que entender a la investigacion
cientifica como una actividad ligada al pensamiento, que requiere del desarrollo de ciertas
habilidades, y que permite un cambio que transforma la sociedad.

2.1.2. Investigacion cientifica

El intento del ser humano por conocer lo que lo rodea, lo ha conducido a desear descubrir
la verdad, de esta necesidad nace el acto de investigar, todo tipo de investigacion busca
obtener informacién relevante y fidedigna, la investigacion cientifica es recurrentemente
empleada por cientificos para lograr nuevos conocimientos debido al uso del método
cientifico; para abordar cualquier tipo de investigacion, es necesario recurrir a la
definicion de investigacion cientifica ya que de esta se desprenden todos los tipos de
investigacion, la investigacion cientifica por tanto es:

Como lo menciona Best (1970) El proceso mas formal, sistematico e intensivo de
llevar a cabo el método cientifico del analisis. Comprende una estructura de
investigacién mas sistematica, que desemboca generalmente en una especie de resefia
formal de los procedimientos y en un informe de los resultados o conclusiones.
Mientras que es posible emplear el espiritu cientifico sin investigacion, seria
imposible emprender una investigacion a fondo sin emplear espiritu y método
cientifico. (Citado por Tamayo, 1999, p.38)
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La investigacion cientifica por tanto requiere del espiritu cientifico y del método
cientifico, esto para encontrar el conocimiento cientifico, lo que describe es la necesidad
de desarrollar habilidades en el investigador que mas adelante se manifestard en sus
resultados.

2.1.3. Método cientifico

El método cientifico es el puente entre la investigacion cientifica y el conocimiento, sin
método no hay investigacion, de alli surge su pertinencia dentro de este proceso, el
método determina el camino que se tomo para llegar a los resultados, Tamayo (2003)
describe al método cientifico como:

El método cientifico es un procedimiento para descubrir las condiciones en que se
presentan sucesos especificos, caracterizado generalmente por ser tentativo,
verificable, de razonamiento riguroso y observacion empirica. (...) por los cuales
se plantean los problemas cientificos y se ponen a prueba las hipotesis y los
instrumentos de trabajo investigativo. (p. 28)

Maés que un procedimiento es el conjunto de procedimientos que llevan al investigador a
encontrar y poner a prueba las hipdtesis, el método nunca presupone ni creencias ni
deseos y en los resultados no puede existir subjetividad de la realidad, ademas que el
método es la base de la ciencia.

Existen dos caracteristicas fundamentales que determinan el pensamiento cientifico, y
hacen parte del método y son la induccién y la deduccién, que permite el surgimiento del
pensamiento reflexivo, segun (Tamayo, 2003, p.33) existen cinco etapas en el proceso de
pensar reflexivo para resolver un problema los cuales son:

1) Percepcion de una dificultad. El individuo encuentra algun problema que le
preocupa, Yy se halla sin los medios para llegar al fin deseado, con dificultad para
determinar el caracter de un objeto o no puede explicar un acontecimiento
inesperado.

2) ldentificacion y definicion de la dificultad. El individuo efectda observaciones que
le permiten definir su dificultad con mayor precision.

3) Soluciones propuestas para el problema: hipétesis. A partir del estudio de los
hechos, el individuo formula conjeturas acerca de las posibles soluciones del
problema, esto es, formula hipotesis.

4) Deduccion de las consecuencias de las soluciones propuestas. El individuo llega a
la conclusion de que si cada hipdtesis es verdadera, le seguirdn ciertas
consecuencias.

5) Verificacion de las hipotesis mediante la accion. El individuo pone a prueba cada
una de las hipétesis, buscando hechos observables que permitan confirmar si las
consecuencias que deberian seguir se producen o no.

Estas etapas permiten el desarrollo y solucion de un problema, a partir del pensamiento
reflexivo por lo tanto es importante tener en cuenta que es necesario tener ciertas
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destrezas antes de enfrentarse a un problema de investigacion, no solo basta con querer es
importante reconocer ciertas habilidades propias del investigador.

El método cientifico se emplea para resolver diversos tipos de problemas. Segiin Tamayo
(2003) “El cientifico que se dedica a la investigacion pura usa este método para lograr
nuevos conocimientos. Quienes cultivan la investigacion aplicada, lo utilizan cuando
quieren hallar un nuevo producto que mejore las condiciones de vida.”(p. 33); Por lo tanto
existen dos beneficios fundamentales a partir de la investigacion la primera generar
nuevo conocimiento y la segunda mejorar la calidad de vida, y enuncian dos tipos de
investigacion: la investigacion pura y la investigacion aplicada.

Investigaciéon Método Conocimiento
cientifica cientifico cientifico

Investigacién
pura

Investigacion
aplicada

|

Mejora la
calidad de
Vida.

Cuadro 1. Método cientifico

2.1.4. Tipos de Investigacion

La investigacion dentro de la universidad, segin Bernardo Restrepo (2003) se divide en
dos tipos: la investigacion formativa y la investigacion en sentido estricto, el primer tipo
de investigacion se presenta en el pregrado y en la especializacién y el segundo se
presenta en la maestria y en el doctorado, a continuacion se presentan las caracteristicas
fundamentales de cada una.

Es preciso sefialar que en este trabajo se enfoca a la investigacion formativa, puesto se
desarrolla en pregrado, pero hay que tener como referencia los dos tipos de investigacion,
por el hecho que cada una de ellas presenta diferentes alcances y delimitaciones y es
preciso sefialar cuales son sus caracteristicas.

2.1.4.1. Investigacién Formativa

Se evidencia anteriormente, que este trabajo se enmarca bajo los parametros de la
investigacion formativa, dado que se aplica al seminario de investigacion 1,
presentado en pregrado, este tipo de investigacion segun Restrepo (2003) es “una
primera e ineludible manifestacion de existencia de la cultura de la investigacion
en las instituciones de educacion superior” de la cual surge como “una necesidad
tanto en universidades profesionales como en universidades investigativas, pues en
unas y otras se hace necesaria la formacion para la investigacion”(p. 1)

Como su nombre lo indica investigacion formativa se hace necesario “formar” en
investigacion, por tanto “Por tratarse de un problema pedagogico y didactico es
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menester iniciar su estudio desde las estrategias de ensefianza” (p. 5) De lo anterior
se evidencia que como problema pedagogico y didactico se deben aplicar modelos
pedagdgicos en su ensefianza — aprendizaje, segun Retrepo (2003) se define:

Como aquel tipo de investigacion que se hace entre estudiantes y docentes
en el proceso de desarrollo del curriculo de un programa y que es propio de
la dindmica de la relacion con el conocimiento que debe existir en todos los
procesos académicos tanto en el aprendizaje, por parte de los alumnos,
como en la renovacion de la practica pedagogica por parte de los docentes.
Es una generacion de conocimiento menos estricta, menos formal, menos
comprometida con el desarrollo mismo de nuevo conocimiento o de nueva
tecnologia. (p. 7)

Es importante rescatar que dentro de la universidad deben estar presentes los dos
tipos de investigacion por tanto “La investigacion formativa no puede estar, por
ende, en vez de la investigacion en sentido estricto.” (Restrepo, 2003, p. 1)

La investigacion formativa segun Restrepo (2003) posee tres tipos de vertientes
segun su aplicacién: la primera como busqueda de necesidades, la segunda la de
formar en investigacion, la tercera con relacién a la investigacion accion a
continuacion se presentan las caracteristicas de cada una de estas vertientes:

1)

2)

3)

La de
investigacion formativa como bulsqueda de necesidades, problemas,
hipétesis y poblaciones relevantes para estructurar o refinar proyectos
de investigacion (p.8)

El término Investigacién Formativa es la de “formar” en y para la
investigacion a través de actividades que no hacen parte necesariamente
de un proyecto concreto de investigacion. Su intencidn es familiarizar
con la investigacion, con su naturaleza como busqueda, con sus fases y
funcionamiento. (p. 8)

La investigacion formativa referido a la investigacion-accion o a
aquella investigacion realizada para aplicar sus hallazgos sobre la
marcha, para afinar y mejorar los programas mientras estan siendo
desarrollados, para servir a los interesados como medio de reflexion y
aprendizaje sobre sus programas y sus usuarios. (p.9)

Estas vertientes constituyen el objetivo de la investigacion formativa aunque el
objetivo de este tipo de investigacion es fomentar la cultura investigativa hay que
aclarar que posee todos los lineamientos de cualquier tipo de investigacion, por lo
tanto el método aplicado debera ser el método cientifico.

2.14.2.

Investigacion en sentido estricto
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Este tipo de investigacion esta caracterizado porque se desarrolla en posgrado o
niveles superiores segin Restrepo (2003) este tipo de investigacion se desarrolla
en el “nivel de formacion en el que ya se supone la existencia de cierto manejo
tedrico, en el que hay conocimiento de investigaciones relacionadas, en el que hay
capacidad de debate riguroso, y en el que se imparte formacion sistematica en
metodologias de investigacion” (p. 15).

Se describe por tanto que para que se realice un proceso investigativo es necesario
un manejo teorico, y un desarrollo social en donde se pueda lograr discutir con
respecto a las hipdtesis planteadas y en donde se hace necesario pertenecer a
grupos académicos.

Se entiende la investigacion en sentido estricto como un proceso social segun
Restrepo (2003): “La investigacion significativa brota en grupos cercanos,
consolidados o en proceso de formacion, y se refina en didlogo y debate con
grupos méas amplios de la comunidad cientifica internacional.” (p. 15)

Segln el Centro Nacional de Acreditacion (1998) define a la investigacion en
sentido estricto como la productora de conocimiento susceptible de
reconocimiento universal por parte de la comunidad cientifica, originalmente
nueva y orientada al crecimiento del cuerpo tedrico de un saber. (p. 15)

La investigacion formativa busca dar herramientas para que se pueda presentar la
investigacion en sentido estricto, dentro de cualquier universidad se deben
presentar los dos tipos de investigacion.

2.1.5. Competencias Investigativas

Ser competente en una actividad determinada, presupone una capacidad para realizar
dicha actividad, el término competencia esta vinculado a varios significados, que depende
de la actividad que se realice, “Hoy dia para el ejercicio de cualquier actividad
intelectual, préctica o técnica se requiere poseer un conjunto de competencias basicas, 0
sea un grupo de habilidades, disposiciones, conductas, destrezas y conocimientos” (Cerda,
2007 p. 69)

La investigacion como actividad también ha sido vinculada al proceso y realizacion de
algunas competencias, segun autores que permiten identificar algunas pautas que se deben
desarrollar para el ejercicio investigativo “También para el ejercicio de la investigacion se
han definido una serie de competencias intelectuales, metodoldgicas y técnicas con el

proposito de facilitar los procesos de formacion y capacitacion de los investigadores.”
(Cerda, 2007 p. 70)

Segun Hugo Cerda (2007) enuncia cinco competencias que se deben poseer para
desarrollar cualquier proceso investigativo las cuales son:

1. Capacidad para hacer preguntas y plantearse interrogantes
2. Capacidad para identificar y definir problemas
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Capacidad para la busqueda, seleccion y sistematizacion de la informacion
Capacidad para analizar, sintetizar y deducir o inferir

5. Capacidad para elaborar y redactar informes sobre los resultados productos
de la investigacion (p. 72)

&

Teniendo en cuenta lo enunciado por Cerda, la destreza con la que se asumen estas
acciones permite identificar que tan competente se es, para realizar cualquier proceso
investigativo y determina la efectividad del acto de investigar.

2.1.6. Practica investigativa

Para entender que es una practica investigativa se va a tener en cuenta la definicion de
practica que segun Cerda es “una actividad de caracter transformador, porque en su
desarrollo el estudiante tiene la oportunidad de ampliar su conocimiento, de plantear
interrogantes y obtener algunas respuestas.” (p. 75) en donde es importante que el
estudiante se enfrente a dicha actividad, dado que “las experiencias indagatorias u
exploratorias le ayudan en este proceso.” (p. 75), por lo tanto una préctica investigativa se
relaciona con todas las actividades que desarrolla el estudiante y que le permite ampliar su
conocimiento, en relacion a la investigacion.

2.1.7. Proyecto de investigacion
2.1.7.1. ldeainicial

La idea inicial de un proyecto es el origen de este, como lo menciona Sampieri,
Collado & Baptista “Las investigaciones se originan por ideas, sin importar que
tipo de paradigma fundamente nuestro estudio, ni el enfoque que habremos de
seguir” (2006, p. 34) por lo tanto la idea inicial es el punto de partida de cualquier
proyecto de investigacion.

Las “ideas de investigacion representan el primer acercamiento a la
realidad que se investigara, o a los fenOmenos, eventos y ambientes por
estudiar” (Sampieri, Collado & Baptista, 2006, p.34)

Es importante conocer de donde nacen las ideas de investigacion, ya que estas
permitiran orientar el proyecto de investigacion, las buenas ideas de investigacion
siguen siendo un paradigma debido que “todavia no se conoce el sustituto de una
buena idea” (Sampieri & et. 2006, p.34), existen segin Sampieri, Collado &
Baptista algunas fuentes generadoras de ideas de investigacion las cuales pueden
ser: experiencias individuales, materiales escritos (libros, articulos de revista,
notas, articulos de periddico, tesis o disertaciones), audiovisuales, teorias,
conversaciones, creencias, informacion en internet (paginas web, foros),
descubrimientos producto de investigaciones, observacion de hechos,
presentimientos, etcétera.

El nacimiento de una idea trae consigo una vaguedad de ideas y conceptos lo que
Sampieri, et. Determina como la vaguedad de ideas iniciales, “la mayoria de las
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ideas iniciales son vagas y requieren analizarse con cuidado para que se

transformen en planteamientos mas precisos y estructurados” (Sampieri, Collado
& Baptista, 2006, p.34) (Sampieri, Collado & Baptista, 2006, p.35).

Lo importante de una idea inicial, es realizar el correspondiente andlisis, en donde
se debe familiarizar con el campo de conocimiento donde se ubica la idea, para asi
transformarlas en planteamientos mas precisos y estructurados lo cual permitira
una mejor orientacion de lo que se quiere investigar y establecer de esta manera el
enfoque a emplear.

2.1.7.2.  Enfoques de la investigacion

Los enfoques de la investigacion han surgido por la necesidad del hombre de
interpretar el mundo; segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P. (2006) enuncian
que existen diversas maneras de interpretar el mundo y que a lo largo de la historia
han surgido diversas corrientes de pensamiento, estas corrientes desde la mitad del
siglo XX, se han polarizado en dos enfoques principales: el enfoque cuantitativo y
el enfoque cualitativo de la investigacion. (p. 4)

Estos enfoques son “paradigmas de la investigacion cientifica, pues ambos
emplean procesos cuidadosos, sistematicos y empiricos en su esfuerzo por generar
conocimiento” (Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P. 2006, p. 4).

Enfoques de la
investigacion

que son
cuyas ——| Cuantitativa
i
"‘1.\_\_“‘-\-

tien:la un que posee \ \\pnsee las

/ ‘ ~ cuyas ! .

* \ ey
Mide fenomenos

J Como

Utiliza estadisticas
Emplea experimentacion
Anaisis causa-efecto

T~

es Proceso |—es

Generalizacidn de resultados I

Emmp -

de

|

Contrel sobre fenomenos son Inductivo
= Secuencial Precisidn Recurrente
> Deductivo Réplica Analiza la realidad subjetiva
= Probatoria Pradiceidn No tiene secuencia circular
= Analiza la

realidad objetiva

Se conduce basicamente
en ambientes naturales
Los significados se extraen
de los datos
No se fundamenta en la
estadistica

profundidad de ideas
Amplitud
Rigueza interpretativo
Contextualiza el fenomeno

Cuadro 2. Enfoques de la investigacion
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2.1.7.2.1. Enfoque Cuantitativo de la investigacion

Las principales caracteristicas segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P.
2006, que se presentan en el enfoque cuantitativo de la investigacion se
presentan en el siguiente cuadro:

Punto de partida

Existe una realidad por conocer.

Realidad a estudiar Objetiva.

Naturaleza de la realidad La realidad no cambia por las observaciones.

Metas de investigacion Describir, explicar, predecir, generar y probar teorias.
Légica Deductiva (De lo genera a lo particular).

Posicion personal

Neutral: El investigador hace a un lado sus propios valores y
experiencias.

Tabla 2. Caracteristicas de la investigacion cuantitativa
2.1.7.2.1.1. Rol del investigador:
En el siguiente cuadro se presenta el rol del investigador en el

proceso de la investigacion con enfoque cuantitativo, en donde se
evidencian las fases a tener en cuenta en dicho proceso.

Plantea un .. Construccion .
Revision de Construccion
problema de | . A del  marco > .
) la literatura. .. de hipotesis
estudio. teorico. ,

l
b

e aporta Sometimiento
evidencias [\ |de hipotesis

1 mediante

Se eneran /

& Se  descartan |/ | métodos  de
ruevas 7 las evidencias investigacion
s s . | I
hipatesis. B

Cuadro 3. Rol del investigador en la investigacion cuantitativa

Bajo este enfoque los resultados son recolectados como datos
numeéricos que se analizan mediante procedimientos estadisticos, y
“la interpretacion constituye una explicacion de como los resultados
encajan en el conocimiento existente” (Creswell, 2005).

2.1.7.2.1.2. Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo
En el siguiente cuadro se establecen las caracteristicas de las fases

de la investigacion con enfoque cuantitativo segin Sampieri, R.,
Collado, C. & Lucio, P. 2006.

| Planteamiento del problema | Delimitado, acotado, especifico y poco flexible.

|
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Uso de la teoria Se emplea para ajustar sus postulados al mundo

empirico.
Generacion de la teoria La teoria es generada a partir de comparar la
investigacion previa con los resultados e estudio.
Revision de la literatura Es fundamental para la definicion de la teoria, as

hipotesis, el disefio y demas etapas del proceso.
Se realiza una gran revision tedrica.

Hipotesis Se prueban hipotesis

Disefio de la investigacion Estructurado, predeterminado.

Poblacion de muestra Se generaliza los datos de la muestra a la poblacion.

Muestra Muchos sujetos en busca de la generalizacion de los
resultados.

Composicion de la muestra Conjunto significativamente representativos de la
poblacion.

Tipos de datos Confiables y “duros”

Recoleccion de datos Cuantitativa.

Se san instrumento estandarizados.

1) Observacion

2) Medicion

3) Documentacién de mediciones
Las preguntas son especificas con posibilidades de
respuesta predeterminada.

Concepcion de los participantes en | Son fuentes externas de los datos
la recoleccion de datos

Analisis de los datos Describir variables y explicar
> Sistematico (Uso de la estadistica)
» Uso de variables

» Impersonal
» Posterior a la recoleccion de los datos
Forma de los datos para analizar Son representados los datos de forma numérica.
Proceso del analisis de los datos El analisis se inicia con ideas basadas en hipotesis, e

hace uso de matrices para organizar la informacion

Perspectiva del investigador en el | Externa — No involucra sus experiencias.
analisis de los datos

Criterios de evaluacion en la | Objetividad, rigor, confiabilidad y validez
recoleccion y andlisis de los datos

Presentacion de los resultados Se presenta en tablas, diagrames, modelos y estadisticas.

Reporte de los resultados Utiliza un tono objetivo impersonal, no emotivo.

Tabla 3. Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo
2.1.7.2.2. Enfoque Cualitativo de la investigacion
Las principales caracteristicas segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P.

2006, que se presentan en el enfoque cualitativo de la investigacion se
presentan en el siguiente cuadro:
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Punto de partida

Existe una realidad por descubrir.

Realidad a estudiar

Subjetiva.

Naturaleza de la realidad

La realidad si cambia por las observaciones.

Metas de investigacion

Describir, comprender e interpretar.

Légica

Inductivo (De lo particular a lo general).

Posicion personal

Explicita: el investigador reconoce sus propios valores y
creencias y son objeto de estudio.

Tabla 4.

Caracteristicas de la investigacion cualitativa
2.1.7.2.1.1. Rol del investigador:

En el siguiente cuadro se presenta el rol del investigador en el
proceso de la investigacion con enfoque cualitativo, en donde se
evidencian las fases a tener en cuenta en dicho proceso.

entrevistas
abiertas,

Teoria
No se prueban
- fundamentada: L.
Plantea un Realizan . hipotesis, estas
Se realiza esta
problema de [ preguntas de —> ] > se generan
. . ., teoria en base
estudio. investigacion durante el
de lo que se
proceso.
observa l
Ohbservacién no Se emplean
estructurada, métodos de

recoleccién no
estandarizados

revision de los
documentos
entre otros.

Cuadro 4. Rol del investigador en la investigacion cualitativa

En este enfoque el investigador “esta directamente involucrado con
las personas estudiadas y con sus experiencias personales”
(Neuman, 1994) (citado por Sampieri, ed. 2006, p.4), en donde esta
intervencion permite que los resultados estén influenciados por los
valores y experiencias de los investigadores y que se vincule a las
prioridades de los participantes de la investigacion.

2.1.7.2.1.2. Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo
En el siguiente cuadro se establecen las caracteristicas de las fases

de la investigacion con enfoque cualitativo segun Sampieri, R.,
Collado, C. & Lucio, P. 2006.

Planteamiento del problema

Abierto, libre muy flexible y no es delimitado.

Uso de la teoria

La teoria es el marco de referencia.

Generacion de la teoria

A teoria se genera a partir de los datos empiricos
obtenidos y analizados.
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Revision de la literatura

Provee de direccion, sefiala y ayuda a justificar la
necesidad de investigar un problema planteado.

Hipdtesis

Se generan hipotesis.

Disefio de la investigacion

Abierto, flexible, construido durante el trabajo de campo.

Poblacion de muestra

No se busca generalizar os resultados a una muestra.

Muestra

No se pretende generalizar.

Composicion de la muestra

Casos individuales.

Tipos de datos

Profundos, enriquecedores y “suaves”

Recoleccion de datos

Experiencias de personas, el investigador es el

instrumento de recoleccion de los datos.

Concepcion de los participantes en
la recoleccion de datos

Comprende a las personas y sus contextos.

Analisis de los datos

El analisis varia dependiendo del modo en la recoleccion
de los datos.

Uso moderado de la estadistica.

Esta basado en casos de personas y sus manifestaciones.
Simultaneo a la recoleccion de datos.

El analisis consiste en describir la informacion y
desarrollar temas.

Forma de los datos para analizar

Datos en forma de textos, iméagenes, audiovisuales,
documento y objetivos.

Proceso del analisis de los datos

Se emplean bases de datos para recopilar la informacion.

Perspectiva del investigador en el
andlisis de los datos

Interna — involucra sus experiencias.

Criterios de evaluacion en la
recoleccion y andlisis de los datos

Credibilidad, confirmacion y transferencia.

Presentacion de los resultados

Narraciones, fragmentos de texto, video, audio,
fotografia, mapas, diagramas, modelos conceptuales,
entre otros.

Reporte de los resultados

Utilizan un tono personal emotivo.

Tabla 5. Fases de la investigacion con enfoque cualitativo

2.1.8 Aprendizaje cooperativo

El ser humano es un ser social que aprende de la interaccion con los demas. El
aprendizaje cooperativo consiste en “trabajar juntos para alcanzar objetivos
comunes” (Johnson & Johnson & Holubec, 1994, p. 5) para mejor entendimiento
de lo que significa este método de aprendizaje como lo sefiala Talmud “para
entenderlo, hacia falta un compaiiero de aprendizaje” (citado por Johnson &
Johnson, 1999, p. 14), esta teoria busca que a partir de un trabajo en equipo los
estudiantes logren alcanzar sus metas, este método comprende tres tipos de grupos
de aprendizaje segin (Johnson & Johnson & Holubec, 1994, p. 6) el cual esta
determinado por el tiempo que duren los grupos juntos, estan los grupos formales
de aprendizaje, los grupos informales y los grupos con base cooperativa, el
objetivo fundamental de los grupos es “que completen una tarea asignada,
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cualquier tarea, de cualquier materia dentro de cualquier programa de estudios
puede organizarse en forma cooperativa” (Johnson & Johnson & Holubec, 1994, p.

6),

la importancia que tiene la creacion de estos grupos es que los estudiantes

logren una interdependencia positiva la cual consiste en “hacer que los alumnos se
preocupen por estimular el aprendizaje y el logro de sus compaifieros” (Johnson &
Johnson, 1999, p. 16), de esta interaccion surge la interaccion promotora que surge
entre sus miembros en cuanto se estimulan y facilitan los esfuerzos del otro para
aprender, la interaccion promotora se caracteriza por: Johnson & Johnson, 1989)
citado por (Johnson & Johnson, 1999, p. 16), en los siguientes aspectos:

1)
2)

3)
4)

5)
6)
7)
8)
9

Brindar al otro ayuda efectiva y eficaz

Intercambiar los recursos necesarios, tales como la informacion y los
materiales, y procesar la informacion con mayor eficacia.

Proporcionar al otro realimentacion para que pueda mejorar el fututo
desempefio de sus actividades y sus responsabilidades.

Desafiar las conclusiones del otro y razonar para favorecer una toma de
decisiones de mayor calidad y una mayor comprensién de los problemas
Promover el esfuerzo para alcanzar objetivos mutuos.

Influir en os esfuerzos del otro para alcanzar objetivos grupales.

Actuar de manera confiada y confiable.

Estar motivado para esforzarse por el beneficio mutuo.

Tener un nivel de excitacion moderado, caracterizado por un bajo nivel de
ansiedad y estrés.

2.1.9. Ambiente b-learning o blended learning

B — learning deriva de la palabra blended learning o en su traduccion en
espafol aprendizaje mezclado hace referencia al ambiente de aprendizaje
que integra las ventajas de lo presencial y lo virtual, segin Bartolome
(2008) ““Se entiende por Blended Learning un sistema en el que se mezclan
situaciones de presencialidad y no presencialidad” (p. 15), su actual uso
consiste en emplear todos los recursos que estos dos ambientes
proporcionan en funcién de un mejor aprendizaje por parte del estudiante,
los resultados se han visto a partir de las investigaciones realizadas, segln
Heterick & Twigg (2003) “Esto ha llevado a trabajos que describen el
Blended Learning como la gran solucién, como un planteamiento capaz de
provocar mejores resultados en los examenes y generar un mayor grado de
satisfaccion entre los estudiantes (,p. 28). Citado por: (Bartolome, 2008, p.
17). Es importante reconocer que la educacion se debe vincular a los
nuevos procesos que vive el estudiante por medio del uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion “Mientras los educadores
hablamos de “blended learning”, es decir, un aprendizaje en el que se
mezclan recursos presenciales y virtuales, los alumnos comienzan a venir
de otro entorno, viven “blended lives”, vidas en las que se mezclan la
realidad presencial y la virtual” por lo tanto estas capacidades que
desarrollan los estudiantes deberan ser un punto de partida para generar los
nuevos métodos de aprendizaje — ensefianza.
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2.2.

Referente Legal

Los referentes que se tomaron en cuenta en este apartado buscan sustentar la implementacion e
importancia de la investigacion en Colombia, desde la base juridica, y todos los esfuerzos que se
vienen llevando a cabo en pro de la investigacion; para ello se tuvieron en cuenta: la constitucion
politica, la ley 30 del 92, el decreto 2566 de Septiembre 10 de 2003, Ley 1286 de 2009 vy el
proyecto educativo institucional de la universidad pedagdgica Nacional.

Constitucién

Articulo 69. El Estado fortalecera la investigacion cientifica en las universidades oficiales y

politica de | privadas y ofrecera las condiciones especiales para su desarrollo.
Colombia 1991
Ley 30 del 92 Articulo 19. Son universidades las reconocidas actualmente como tales y las instituciones que

acrediten su desempefio con criterio de universalidad en las siguientes actividades: La
investigacion cientifica o tecnoldgica; la formacion académica en profesiones o disciplinas y
la produccion, desarrollo y transmisién del conocimiento y de la cultura universal y nacional.
Articulo 126. El Gobierno Nacional destinara recursos presupuestales para la promocion de la
investigacion cientifica y tecnoldgica de las universidades estatales u oficiales, privadas y
demas instituciones de Educacion Superior, los cuales seran asignados con criterios de
prioridad social y excelencia académica.

Decreto 2566 de
Septiembre 10 de
2003

Articulo 6. Formacion investigativa.- La institucién debera presentar de manera explicita la
forma como se desarrolla la cultura investigativa y el pensamiento critico y autbnomo que
permita a estudiantes y profesores acceder a los nuevos desarrollos del conocimiento, teniendo
en cuenta la modalidad de formacion. Para tal proposito, el programa debera incorporar los
medios para desarrollar la investigacion y para acceder a los avances del conocimiento.
Articulo 10. Medios educativos. - El programa debera garantizar a los estudiantes y
profesores condiciones que favorezcan un acceso permanente a la informacion,
experimentacion y practica profesional necesarias para adelantar procesos de investigacion,
docencia y proyeccion social, en correspondencia con la naturaleza, estructura y complejidad
del programa, asi como con el nimero de estudiantes.

Ley 1286 de 2009 | Articulo 3.2. Incorporar la investigacion cientifica, el desarrollo tecnolégico y la innovacion a
los procesos productivos, para incrementar la productividad y la competitividad que requiere
el aparato productivo nacional.

Proyecto 5. Principios

Educativo i) La busqueda permanente de mejores niveles de calidad en la investigacion, la docencia, la

Institucional de la | proyeccién social y el desarrollo humano integral.

Universidad 7. Lineamientos para el desarrollo académico

Pedagdgica
Nacional (2010)

b. Fortalecimiento académico

La Universidad equipara el estatus de investigador y de docente. Es menester, entonces, crear
las condiciones de procesos articulados entre docencia, investigacion y extension que, por una
parte, proyecten la investigacion como un ejercicio intelectual que implica reflexividad sobre
las practicas educativas y, por otra, comprometan la mirada compleja de la realidad social de
manera que emerjan interrelaciones entre la dimension estructural, los sujetos y la cultura, y
las acciones y practicas que apuntan a la soluciébn de problemas especificos y al
fortalecimiento de la calidad de vida.

1. Investigacion
La investigacion es un componente fundamental de la academia y constituye un dmbito de

formacion y produccion de conocimiento. Se ocupa de proponer y contrastar teorias y
practicas curriculares, éticas, epistemoldgicas, pedagogicas y didacticas, en la ensefianza y
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aprendizaje de las ciencias, las tecnologias, las técnicas y las bellas artes, a la vez que forma
los sujetos propios de ese devenir. Desde el hacer investigativo en educacion, se puede
establecer la pertinencia de aplicar procesos educativos hegemdnicos en contextos particulares
y de generar curriculos adecuados a las condiciones socioculturales especificas de los grupos
poblacionales.

Tabla 6. Referente legal

En el cuadro anterior se evidencia la organizacion de la investigacion como un items fundamental
de la nacion, y de las instituciones superiores, y se demuestra una preocupacion por mejorar la
calidad y tomar medidas para fortalecerla.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1. Tipo de investigacion

Teniendo en cuenta que el objetivo general de este trabajo de grado, el cual fue elaborar una
propuesta metodoldgica apoyada en un ambiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo y
en red para el fortalecimiento de las practicas investigativas en los participantes de pregrado del
seminario de investigacion I, el método que se eligiéo y que permite el desarrollo de dicho
objetivo fue mediante la investigacion accion participativa, dado que “la IAP busca solucionar o
remediar problemas concretos que un grupo o comunidad enfrenta. Esto hace que el proceso
tenga alto nivel de relevancia social” (Balcazar, 2003 p. 67), en este trabajo se busca fortalecer
las practicas investigativas de un grupo, una de las caracteristicas de este método es “que el
problema se origina en la comunidad” (Balcazar, 2003 p. 68), esto permite establecer que
mediante la interaccién con la comunidad se pueden establecer las soluciones del problema a
solucionar, y el enfoque que se le dio fue bajo el enfoque cualitativo que segin (Gomez, Fores &
Garcia, 1996) plantea que “La investigacion cualitativa se desarrolla basicamente en un contexto
de interaccion personal. Los roles que van desempefiando el investigador y los elementos de la
unidad social objeto de estudio son fruto de una definicién y negociacion progresiva. De esta
forma, el investigador va asumiendo diferentes roles (investigador, participante) segin su grado
de participacion.” p. 5

Teniendo en cuenta el objetivo general la poblacién elegida fueron los participantes del grupo
seminario de investigacion I, del semestre 2013-1, dirigido por el docente Giovanni Guatibonza,
con el cual se trabajé durante todo el semestre en el proceso que ellos desarrollaron el curso, este
curso conto con la participacién de 20 estudiantes, 2 de los cuales pertenecian a la licenciatura en
disefio tecnoldgico y 18 estudiantes de la licenciatura en electrénica, este curso conto con una
duracién de 15 clases, en las cuales se presentd la metodologia de investigacion que involucro
todo el proceso investigativo desde la formulacion del problema hasta las conclusiones finales.

3.2. Fases de la investigacion
En el siguiente cuadro se establecen las fases que se tuvieron en cuenta en el desarrollo de este

proyecto de grado, hay que tener en cuenta que este proyecto se manejo basado en un enfoque
cualitativo por lo tanto se requirié de estar en constante documentacién durante todo el proceso:

FASE DESCRIPCION

Fasel — Documentacion y | Esta fase se realiza durante todo el proceso que duro el

formulacién de hipotesis trabajo, dado que era necesario establecer diversas hipotesis
con respecto a ¢Cual era la mejor estrategia que les permitiera
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a los estudiantes de la licenciatura en electronica fortalecer
sus practicas investigativas?

Fase2 — Rastreo de informacion | Para recolectar la informacion pertinente a la metodologia
empleada en el curso y las practicas requeridas, se vincul6 al
proceso académico de los estudiantes, en el curso seminario
de investigacion |, por un semestre en el cual se establecieron
algunos criterios para definir la metodologia a emplear.

Fase 3 — Analisis de | Se establece un analisis de la informacion recogida, y se
informacion establecen algunas estrategias que le permitiran al estudiante
mejorar sus practicas investigativas.

Fase 4 — Disefio metodoldgico | Teniendo en cuenta las variables establecidas en el andlisis de
del ambiente b-learning la informacion se disefia el ambiente b-learning, en el cual se
plantea las actividades presenciales y virtuales que se deben
tener en cuenta, evidenciando que el ambiente presencial es
manejado y determinado por el docente, y el ambiente virtual
es un complemento a este espacio.

Fase 5 — Construccion del | ElI ambiente de aprendizaje se construye bajo la plataforma
ambiente virtual virtual moodle, y se desarrollan 6 mddulos de aprendizaje que
le permitan al estudiante desarrollar sus competencias
investigativas.

Fase 6 -  Analisis de las | Se establece un analisis en triangulacion con respecto a las

informacién relaciones entre la interaccion del ambiente b- learning y el
fortalecimiento de las practicas investigativas.

Fase 7 — Elaboracion del | Se elaboran las conclusiones finales donde se evidencio la

conclusiones importancia de generar este tipo de ambientes para fortalecer

los procesos investigativos del docente en formacién

Tabla 7. Fases de la investigacion
3.3. Instrumentos de recoleccion de informacién

Para la recoleccion de los datos se tuvo en cuenta los siguientes recursos teniendo como
referencia los objetivos generales del proyecto:

Para desarrollar el primer objetivo general el cual consistia en analizar las practicas investigativas
requeridas en los participantes de pregrado del Seminario de Investigacion | se disefiaron dos
instrumentos para la recoleccién de informacién los cuales fueron: el diario de campo vy el
registro filmico, ademas se recogié todas las producciones escritas que elaboraban los estudiantes
a lo largo del curso del seminario de investigacion |, para ello se le pidio la autorizacion de cada
participante. (Anexo X)

3.3.1. Diario de campo
Este documento se empled como evidencia del proceso investigativo que realizaron los
estudiantes a lo largo del curso: seminario de investigacion I, la necesidad de emplear este

recurso fue tener de referencia la informacion recibida por los estudiantes, con respecto a
las producciones textuales que realizaron los estudiantes, e identificar todos los tipos de
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interacciones entre los participantes, ademas se revisd la metodologia empleada, para
establecer indicadores que permitieran fortalecer las practicas realizadas por estos.

Se realiz6 un documento por cada sesion de clase durante un semestre académico, el cual
conto con el siguiente formato: fecha, tema, desarrollo, actividades planteadas para la
clase y actividades planteadas para la casa.

Fecha

Tema

Desarrollo

Actividad propuesta

Actividad propuesta
de tarea

Tabla 8. Formato diario de campo

En el documento se recoge las teméticas vistas y las interacciones que se generaron en
clase preguntas y las recomendaciones hechas por el docente, para el mejoramiento de los
proyectos, lo cual permitié identificar cuales eran los errores mas comunes en la
construccién de un proyecto de investigacion planteado desde el seminario de
investigacion 1, y las estrategias de mejoramiento a emplear, con el fin de fortalecer su
proceso investigativo.

3.3.2. Registro filmico

Se uso el registro filmico para tener una mejor evidencia del proceso, se empleé en el
momento de las correcciones de los avances en los proyectos de investigacion, se buscaba
tener en cuenta los comentarios y recomendaciones hechas por el docente y las dudas o
cuestionamientos presentados por el estudiante.

Es importante aclarar que como no se queria interferir en el desarrollo de las clases, y la
muestra filmica incomodaba a los estudiantes, se establecid solo voz, para la recoleccion
de la informacion.

3.4. Metodologia GRACE

La metodologia seleccionada para el disefio del ambiente virtual fue mediante la metodologia
GRACE, disefiada por Rafael Barros, Gerardo Duque G., John Alexander Rojas M., Luz Marina
Sanchez y José Divitt Velosa G., se eligi6 dado que esta metodologia permite identificar
problemas en cada una de sus fases y permite tener una mirada de proyeccion antes de la puesta
en marcha del producto, segiin Naresh Malhotra (2004) “una investigacion de identificacion de
problemas se emprende para detectar problemas que acaso no sean evidentes, pero que existen y
que es posible que se manifiesten en el futuro” p. 8, esta metodologia se divide en 5 fases las
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cuales son: Gestion, Requerimientos, Arquitectura, Construccion y Evolucion, cada una de las
fases se debe tener en cuenta para el disefio de la siguiente buscando que se vayan evidenciando
y solucionando distintas variables que permitan enriquecer el proceso, a continuacion se presenta
las fases del ambiente virtual:

Fase Objetivo
Problema Se busca identificar y definir el problema, | Definicion del problema
buscando formular mas interrogantes, que | Justificacion
orienten el desarrollo del producto. Contexto
Situacion deseada
Gestion Se busca planear, organizar, controlar y | Objetivos
orientar el problema, para hallar posibles
soluciones. objetivo general
objetivos especificos
Antecedentes

Requerimientos | Se identifican las necesidades y se | Requerimientos pedag6gicos
contextualizan los requerimientos que me | Referente tedrico

permitan llegar a la solucién de mi | Paradigma cognitivo
problema. Paradigma pedagdgico
Metas de aprendizaje
Dominio de conocimiento

Arquitectura Se idean y disefian las soluciones, las | Modelo pedagdgico
cuales llevaran a tener una mejor | Momentos o Fases
solucion. Estrategias de Ensefianza

Estrategias de aprendizaje
Estrategias de Evaluacion
Estrategias de realimentacion

Construccion Se fabrica el producto y se disefian los | Presentacién del contenido del
procesos. ambiente
Recursos
Actividades

Actividades de evaluacion
Mapa de contenidos
Mapa de navegacion

Evolucion Esta fase permite prevenir, ajustar y | Prueba del ambiente
predecir la solucion antes de la puesta en | desarrollado
marcha del producto. Procedimiento
Instrumentos de recoleccion de
informacién
Observaciones
Ajustes
Recomendaciones

Tabla 9. Metodologia GRACE

3.5. Andlisis de la informacién
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Para el analisis de las practicas investigativas requeridas por los estudiantes de la licenciatura en
electrénica que se realizan en el seminario de investigacion I, se tuvieron en cuenta los siguientes

criterios:

Practica investigativa no. 1. Realiza el planteamiento del problema y la justificacion

Axioma 1. | En el texto se evidencia que el estudiante esta familiarizado con el campo
de conocimiento donde su ubica.

All Los planteamientos son claros.

Al2 Maneja un lenguaje no emotivo con respecto a la temética.

Al.3 Sus planteamientos estan sustentados teéricamente por medio de citas.
Tabla 10. Practica investigativa 1 — Axioma 1

Axioma 2. | En el texto se evidencia una correcta estructura de textos.

A2.1 Es organizado en los planteamientos que realiza.

A2.2 El texto tiene coherencia y cohesion.

A2.3 Presenta errores de ortografia

A2.4 Maneja las normas APA en la presentacion del documento

Practica investigativa no. 2. Realiza el replanteamiento del problema, de la justificacion, el

Tabla 11. Practica investigativa 1 — Axioma 2

marco tedrico, antecedentes y los objetivos del proyecto.

Axioma 1. | Realiza un planteamiento del problema claro y delimitado
B1.1 El problema esta delimitado (contexto y universo)
B1.2 Es clara la idea a investigar
B1.3 Es claro el enfoque a emplear
Tabla 12. Practica investigativa 2 — Axioma 1
Axioma 2. | La justificacidn responde a un propésito definido
B2.1 Se evidencia las razones de manera ordenada y jerarquicamente
distribuidas
B2.2 El propdsito de la investigacion es claro.
Tabla 13. Practica investigativa 2 — Axioma 2
Axioma 3. | El marco tedrico responde a las variables establecidas
B3.1 Emplea citas en la construccion del marco tedrico
B3.2 El marco tedrico involucra todas las variables a trabajar
Tabla 14. Practica investigativa 2 — Axioma 3
Axioma 4. | Realiza la busqueda de los antecedentes de una manera ordenada e
involucra todas las variables a trabajar y son globales
B4.1 Se buscaron antecedentes nacionales e internacionales.
B4.2 Los antecedentes son investigaciones con una duracion de 5 afios 0 menor.
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| B4.3 | .Los antecedentes involucran las variables del problema
Tabla 15. Practica investigativa 2 — Axioma 4
Axioma 5. | Realiza objetivos claros y alcanzables en el tiempo estimado
B5.1 Los objetivos se presentan con la estructura correspondiente
B5.2 Los objetivos son alcanzables en el tiempo estimado
B5.3 Los objetivos son medibles

Practica investigativa no. 3. Realiza la metodologia de la investigacion, los instrumentos de

Tabla 16. Practica investigativa 2 — Axioma 5

recoleccion de la informacion y el analisis de la informacion.

Axioma 1. | Los instrumentos de recoleccidn de informacién son claros y confiables

Cl1 Los instrumentos de recoleccién de informacion producen resultados
coherentes

Cl1.2 El instrumento de recoleccion de informacion brinda informacion
adecuada al usuario

Tabla 17. Practica investigativa 3 — Axioma 1

Axioma 2. | Realiza el andlisis de la informacion teniendo en cuenta el enfoque que
enmarca su investigacion.

C2.1 Conoce el enfoque de su investigacion

C2.2 Emplea software especializado para el tratamiento de datos

Préctica investigativa no. 4. Realiza el informe final teniendo como base el formato para la

Tabla 18. Practica investigativa 3 — Axioma 2

presentacion del proyecto.

Axioma 1. | Realiza el informe final empleando el uso de normas APA, citas correctas
y presenta las conclusiones de su trabajo de manera ordenada.

D1.1 Emplea las normas APA, para citar las fuentes.

D1.2 Presenta conclusiones de manera ordenada y coherente.

D1.3 Los resultados se adaptan a las necesidades de los usuarios.

Tabla 19. Practica investigativa 4 — Axioma 1
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LA INFORMACION

4.1. Analisis de las précticas realizadas por los estudiantes del seminario de investigacion |

En esta primera etapa y para establecer los indicadores de las précticas investigativas realizadas,
se tuvo en cuenta el diario de campo realizado (anexo 2), de donde se establecieron las cuatro
practicas que los estudiantes del seminario de investigacion |, realizaron en el semestre
comprendido en el 2013-1

Grupo Integrantes Idea de propuesta inicial

Gl Jonnathan Reyes Identificacién, comparacion y diferenciacion de las
Rubén Dario Gémez practicas en robdtica que se estan realizando en colegios
Jesus David Pineda y privados de 3, 4, 5y 6 de bachillerato.

G2 Paula Andrea Gaviria Uso de herramientas virtuales en nifios, institucion
Oscar Gonzalez privada de 3 y 4 de primaria.
Myriam Guevara

G3 Jhon Gonzales Comparacion y analisis de procesos virtuales vs
Yeimmy Zulay | presenciales.
Méndez

Marinella Oviedo
Marco Duarte

G4 Nelson Arciniega Disefio y construccion de un pedal analogo para bajo
eléctrico, para un estudio de grabacién dirigido a
musicos y aspirantes a musicos.

G5 Jesus David Garcia Comparacion para solucionar el préstamo de libros en la
Felix Fabian Cafion biblioteca de la universidad para estudiantes con
discapacidad
G6 Adrian Mauricio | Como mejorar las reglas gramaticales del espafiol a una
Chingate poblacién sorda.

Diana Robayo
Milton Javier Mahecha

Tabla 20. Ideas de propuesta inicial

Primera entrega Planteamiento del problema
Justificacion del problema

Segunda entrega Re planteamiento del problema segun correcciones
Justificacion del problema segun correcciones
Objetivos

Marco tedrico

Antecedentes
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Tercera entrega Metodologia de la investigacion
Instrumentos de recoleccién de la informacion
Andlisis de la informacion

Cuarta entrega (Entrega | PORTADA
final) INTRODUCCION
ASPECTOS PRELIMINARES
» Justificacion
» Problema
> Objetivos
> Objetivos general
> Objetivos especificos
METODOLOGIA
» Tipo de investigacion
» Método de investigacion
» Poblacion
» Instrumentos de recoleccion de informacién
ANTECEDENTES
MARCO TEORICO
ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
CONCLUSIONES Y PROYECCIONES
REFERENCIAS

Tabla 21. Précticas investigativas .
Idea inicial de investigacion:

En la clase No. 2 comprendida el 6 de marzo del 2013, se les propone a los estudiantes en la
clase, y por grupos de cuatro o tres estudiantes, proponer un tema de interés, generando una
pregunta problema, la cual abordaran durante todo el semestre y deben determinar el contexto
(espacio y universo) al cual va dirigido.

Tiempo: 20 minutos.
PRACTICA NO. 1 Realizar el planteamiento del problema y la justificacion.

Para abordar los indicadores de esta practica se tuvieron en cuenta las observaciones hechas por
el docente y la literatura consultada.

Hay que aclarar que no se va a realizar un analisis del contenido del texto, ni la informacion
planteada en los trabajos realizados por los estudiantes del seminario de investigacion I, ya que
este no es el objetivo del proyecto, este proyecto busca fortalecer las practicas investigativas
desde una perspectiva del enfoque metodoldgico de investigacion.

Después de leer los trabajos entregados, se decide que la practica no. 1. Se va a revisar teniendo
en cuenta los criterios para el andlisis de la idea inicial, basados en la baja estructura de los
documentos y el poco tiempo que tuvieron los estudiantes para realizar la busqueda de
informacion.
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Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 10. Se presenta el analisis de la
informacion:

Al.1 - Los planteamientos son claros

Gl Titulo: ST

Surgiendo va las Instituciones Publicas v Privadas en nuestro pals, podemos

observar y discermir gue al pasar el tiempo hay numerosas diferencias entre ellas,
tanto de caracter social, cultural, politico como economico. Muchas de estas

diferencias se plasman simplemenie a la hora de contar con recursos economicos,

Se tienen ideas claras pero a partir de aseveraciones propias.

G2 Titulo: ST

En el siguiente trabajo se pretende analizar la viabilidad de la implementacion de los videojuegos

educativos tecnoldgicos en el drea de informatica dentro del aula de clase, con base en el déficit
en herramientas virtuales para el aprendizaje en el aula escolar, asi mismo, servir como

antecedente que permita conocer v usar commo apoyo para maestros, padres de familia v todo

aquel que desee aprender v ensefiar de una manera distinta v diddctica.

Se tienen ideas y creencias claras, pero como aseveraciones no se emplean argumentos
tedricos.

G3 | Titulo: Introduccion de la tecnologia en el aula

Orientar a los estudiantes en la tecnologia es importante, ya que este es el siglo en
donde la tecnologia ha invadido todos los aspectos nombrados anteriormente
(sociales, economicos, culturales y educativos) por lo tanto es importante formar
competencias en el estudiante para gue se pueda enfrentar v hacer una buena
Se tienen ideas y creencias claras pero sin argumentacion tedrica.

G4 Titulo: ST

Se quiere experimentar en la resalizacion de efectos aplicables a un bajo
electrico, tenmiendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdégicos que puedan colaborar en la realizaciéon del provecto. Con el fin
de dar otras opciones de sonido a los sestudiantes de bajo sléctrico que
estan empezando a interactuar con el iInstrumenta

Teniendo en cuenta la siguiente evidencia se puede definir que hay claridad en lo que se
quiere realizar.

G5 Titulo: ST

Por estas razones, se reguiere el uso adecuado de la tecnologia para mejorar las condiciones de
esta poblacidn y por ende este estudio se encamina a implementar una herramienta tecnoldgica

que especificamente ayudara a la comunicacidn de estudiantes con discapacidad auditiva y/o

fonoaudioldgica en la biblioteca.
Teniendo en cuenta la siguiente evidencia se puede definir que hay claridad en los
planteamientos.

G6 | Titulo: importancia de la aceptacion o rechazo en las sub-culturas

Desde el punto de vista empirico, de la observacion de una realidad objetiva v de un aprendizaje
significativo, es facilmente palpable el hecho de querer ser admitido socialmente en un grupo o
cultura de acuerdo a un contexto especifico va que. por naturaleza somos seres sociables v con el
Teniendo en cuenta la siguiente evidencia se puede definir que este grupo no realiza
planteamientos claros, ya que se toman palabras con definiciones ambiguas, falta
mejorar en la redaccién y argumentacion.

G7 | Titulo: Tecnologia y cultura: una apuesta por la educacion
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Sequiere lograr una autonomia de pensamiento y de emprendimiento por parte de
la sociedad colombiana, en donde se incentive el frabajo investigativa con
paricipacion de los ciudadanos y dejar de lado la dependencia de diferentes
componentes de otros lugares que son aplicados y puestos en funcionamiento en
nuestra sociedad.

En la anterior evidencia se ve que la mala redaccion, no permite que haya claridad en la
idea.

Tabla 22. Criterio A.1.1.

Indicador 1- Los estudiantes realizan planteamientos claros a partir de sus propios juicios de
valor, recurriendo a emplear aseveraciones en sus planteamientos y no buscan un sustento
teorico a sus ideas.

Cuadro 5. Indicador 1.

Al.2 — Maneja un lenguaje no emotivo con respecto a la tematica.

Gl Titulo: ST

recursos ¥y asimismo pueden pedir mas elementos para trabajar, esto no quiere

decir que por ser Privado sea mejor o se pueda generar mejores investigacioneas,
por el contrario los dos poseen elementos de los cuales se puede exprimir el
mayor provecho para nuestra nacidn

En este texto la palabra “exprimir” es un término ambiguo que presenta cierta
emotividad.

G2 Titulo: ST

Los estudiantes integrantes de esta institucion son provenientes de familias con recursos

ccondmicos bajos ; por ende, con poco acceso a la tecnologia. La institucidn no cuenta con un

plan de estudios acorde a los avances tecnoldgicos que se han presentado hasta hoy dia. asi

No se presenta un lenguaje emotivo, en las ideas que se plantean.

G3 | Titulo: Introduccion de la tecnologia en el aula

Por medio de esta investigacion se quiere mostrar el alcance de la tecnologia en la
educacion, y sus consecuencias a nivel social, economico y cultural, y a la vez romper
los imaginarios actuales encontrados en distintas instituciones educativas y en
docentes que siendo educadores en tecnologia, no conocen el alcance global de esta
area. Es por esto que hemos decidido trabajar en la implementacion de un proceso
En esta evidencia la frase o aseveracion que este grupo realiza con respecto a que “los
educadores en tecnologia, no conocen el alcance global de esta area” denota una
demostracion de emotividad.

G4 | Titulo: ST

Para realizar este proyecto se cuenta con un estudio de varios afos acerca
de circuitos analogos, con una cierta experiencia en el manejo y sonoridad
de pedales multi-efectos.

Aunque esta evidencia explicitamente un no recurre a un lenguaje emotivo, si recurre a
frases sin argumentacion.

G5 Titulo: ST

El proceso para solicitar material bibliografico evidencia un problema desde la perspectiva de la

poblacidn con discapacidad auditiva v fonoaudioldgica, puesto que no hay un medio especifico
que facilite la comunicacion directa de un estudiante con dichas discapacidades con el funcionario

gue hace entrega del material dentro de la biblioteca.

No se recurre a un lenguaje emotivo, falta argumentacion.

G6 | Titulo: importancia de la aceptacion o rechazo en las sub-culturas
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18), se interesen por ser populares v de mostrarse aberrante los que no, es obvio que para cualquier
persona existe ese hecho gue es fuente de causamos vergienza, o como se diria comun mente
“hacer el ridiculo™ o “hacer el oso™; es esencia del humano ser sociable v se han creado
indiscutibles reglas v parametros para tener una sana convivencia v desarrollar una funcional

2 G

En esta evidencia la frase “hacer el 0s0”, “mostrarse aberrante” son frases que generan
un sentido emotivo a la oracion.
G7 | Titulo: Tecnologia y cultura: una apuesta por la educacion

Desde lo pedagodgico, como la responsabilidad del maestro de tecnologia
en comprometerse con el barro de la historia v sacar de alli la educacion, v
la innowvacion. pensado en los cambios de las instituciones sociales.

“comprometerse con el barro de la historia” esta frase genera informalidad en la idea
principal, genera ambigiiedades o irregularidad en las interpretaciones.

Tabla 23. Criterio A.1.2.

| Indicador 2. Los estudiantes manejan en sus argumentos frases o palabras ambiguas y emotivas. |
Cuadro 5. Indicador 2.

Al.3 — Sus planteamientos estan sustentados tedricamente por medio de citas
G1 | Titulo: ST

dotada de elementos logisticos, humanos y financieros! |, basicamente, porque

solo se le permitia a ciertos grupos sociales, es decir, demostrando limpieza de
sangre vy ser hijos legitimos de nobles, ademas de demostrar por parte de los
padres del aspirante que no poseian oficio bajo. (Extraido de
http-/fes scribd com/doc/1 75501 T1/HISTORIA-DE-LA-EDUCACION-EN-
COLOMBIA) [Consultado el 11 de Marzo de 201 3]

En este trabajo se evidencian dos citas textuales que estan mal referenciadas teniendo
en cuenta las normas APA.

GZ problemas complejos v aumentar asi la creatividad o aportar ejemplos practicos de un concepto v

reglas que son dificiles de ilustrar en el mundo real. Pueden ser muyw itiles a la hora de realizar
experimentos peligrosos en la wvida real. como es el uso de compuestos gquimicos tdxicos.”
(Felicia, 2009.Pdg 7).

En este trabajo se presenta una cita textual y una aproximacion a una cita con normas
APA.

¢  hittp:/games.eun.orgupload ' GIS HANDBOOK ES pdf
“Videojuegos en el Aula™

No se referencia correctamente la cita.

G3 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

G4 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

G5 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

G6 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

G7 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

Tabla 24. Criterio A.1.3.

Indicador 3. Solo dos grupos recurren a las citas textuales para validar informacion, no emplean
el uso de las normas APA para referenciarlos, el resto solo se basa en sus propios argumentos.
Cuadro 7. Indicador 3.

PRACTICA NO. 2 Realizar el planteamiento del problema, la justificacion, el marco teérico, los
antecedentes y los objetivos.
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Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 11. Se presenta el analisis de la
informacion:

B1.1 - El problema esta delimitado (contexto y universo)

Gl | TEMA:ST
TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacién en una propuesta pedagdgica general
para los colegios de Bogota.

gue recoja los elementos mas relevantes de los modelos pedagégicos de los

Colegios Hacienda los Alcaparros y la |.E.D Rafael Bernal Jiménez

El universo no esta delimitado, porque no es concreto en qué grado se va a trabajar o si
la idea es para cada curso un disefio.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

Si bien, el campo de accién de los juegos serios abarca todas las etapas de educacidn, para el

presente trabajo es preciso centrarse en un grupo de investigacion, este grupo serd a partir de

cursos de cuarto v quinto_de primaria del colegio “Instituto Aurelio Baldor™. Esta institucidn

El grupo esta delimitado, pero no es acorde con la idea de investigacion.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

las usan con frecuencia, para ello se quiere realizar una investigacion &n un colegio
llamade Bosa Nova, con estudiantes de grado decimo comprendidos entre 15y 17
afios de edad. El elegir a una comunidad en especifico nos hara ver los resultados en

El grupo esta delimitado.

G4 | TEMA: Pedal andlogo
TITULO: ST

Su nivel de trascendencia se dirige hacia contexto del estudiante de bajo
glectrico que busca la experimentacion y creacion de nusvas alternativas
sonoras, por lo tanto seria relevante para un grupo considerable. La
realizacion de este proyecto cuenta con dos participantes para abarcar el
analisis de disefio v la creacion del dispositivo, en un tiempo prudente.

El problema posee un universo establecido.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnoldgico, segun
la historia del desarrollo tecnol6gico colombiano de 1950-2000.

Los estudiantes a los que inicialimente se quiere abordar con esta propuesta, son
los estudiantes de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de primer a décimo
semestre, de la Universidad Pedagdgica Macional. Alrededor de todos
participantes de |a licenciatura. Se hace con el fin de crear en ellos ese primer pilar

El universo es muy grande teniendo en cuenta los 4 meses que se requieren para este
trabajo.

G6 TEMA:
TITULO: La calculadora

En el colegio JAIME PARDO LEAL en el grado 11 entre la edad de 16 -18 afios, se ha detectado la
deficiencia en el manejo de la calculadora por falta de conocimiento en su forma de uso, ligadas al
aprendizaje en el area de las matematicas.

Se encuentra delimitado en universo y espacio

Tabla 25. Criterio B.1.1.
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Indicador 4.

Cuadro 8. Indicador 4.

B1.2 — Es clara la idea a investigar

Gl

TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y
la 1.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacidén en una propuesta pedagégica general
para los colegios de Bogota.

¢ Cuales son los elementos mas relevantes de los modelos pedagoégicos en la

materia de Robdtica de los Colegics Hacienda los Alcaparros vy la |.E.D Rafael
Bernal Jiménez, para con base en ello disefiar una propuesta pedagogica

general?
La idea es clara.

G2

TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

Elobjeto fundamental de esta investigacion es analizar la viabilidad de la implementacion de los

videojuegos educativos tecnoldgicos en el drea de informatica en el aula de clase; con esto, se

busca a futuro aplicar los videojuegos como herramienta diddctica para el aprendizaje de

tecnologia v de otros campos. Este andlisis se pretende realizar en 3 meses, teniendo visitas

Es clara la idea

G3

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

El objetivo fundamental de esta investigacion es analizar los datos obtenidos en un
proceso educativo aplicado en dos modalidades distintas (presencial y virtual), estos
procesos seran analizados y comparados para poder definir si la inclusion de un aula
virtual como herramienta pedagdgica tiene o no ventajas en los procesos de|educacion

escolar._El tiempo estimado para la culminacion de la investigacion es de uno o dos
La idea es clara.

G4

TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

Se quiere experimentar en la realizacion de efectos aplicables a un bajo
gléctrico, teniendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdgicos que puedan ser guia en la realizacion del proyecta. Con el fin de
dar otras opciones de sonido a los estudiantes de bajo eléctrico que estan
empezando a interactuar con el instrumentao.

Es clara la idea la cual se busca realizar.

G5

TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Se pretende llevar a cabo una investigacion en donde se evidencie el estado
actual del pensamiento de los estudiantes en cuanto a la tecnologia, v de cdmo
esta se ha venido desarrollando en el pais con el pasar de los afios, mostrando asi
la historia que se tiene en el tema y de que es lo que mas ha sobresalido en la

Esta clara la idea a investigar el cual es: el estado actual del pensamiento de los
estudiantes en cuanto a la tecnologia.

G6

TEMA:
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Los estudiantes determinan la poblacion y el lugar a la cual va dirigida la
investigacion, algunos solo lo determinan pero no tienen claro la delimitacion del universo.




TITULO: La calculadora

En el colegio JAIME PARDO LEAL en el grado 11 entre la edad de 16 -18 afios, se ha detectada Ia
deficiencia en el manejo de la calculadora por falta de conocimiento en su forma de uso, ligadas al
aprendizaje en el area de las matematicas.

No es clara la idea que se pretende investigar.

Tabla 26. Criterio B.1.2.

Indicador 5. Los estudiantes tienen ideas claras de lo que buscan en la investigacion a realizar
pero no tienen en cuenta el tiempo destinado para este fin.

Cuadro 9. Indicador 5.

B1.3 — Es claro el enfoque a emplear

Gl | TEMA:

TITULO: Analisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y la
I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagdgica general para
los colegios de Bogota.

¢ Como diseriar una propuegsta pedagogica en la materia de Robdtica que recoja
los elementos mas relevantes de los modelos pedagogicos de los Colegios
Hacienda los Alcaparros y Ja | E.D Rafael Bernal Jimenez?

No se define el enfoque a emplear ni el como se va a realizar la investigacion.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST
T

Es por esto que, después del proceso de andlisis realizado se espera informar a los docentes v

estudiantes en la viabilidad de los videojuegos no solo como medio de entretenimiento, sino
como una herramienta diddctica para el docente que permite un desarrollo integral en el

estudiante. Con el fin de generar propuestas metodoldgicas que permitan al docente, ampliar su

No se define el enfoque a emplear, pero se permite ajustar algin método social o de
accion participante.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

meses, la idea es dar un tema que requiera de tres maximo cuatro clases a dos grupos
diferentes del mismo grado, este tema se explicara de forma presencial y virtual. En un
grupo se hace de manera presencial en el otro grupo de manera virtual, luego de
obtener resultados se compararan y se sabra las ventajas y desventajas de las dos
modalidades.

El método de coOmo se va a realizar esta claro.

G4 | TEMA: Pedal andlogo

TITULO: ST

Teniendo también en cuenta que el propdsito de este proyecto es generar
un dispositive teniendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdgicos que puedan colaborar en la realizacion del proyecto, que sea
econamico vy asequible para los estudiantes de bajo eléctrico que estan
empezando a interactuar con su instrumento de una forma que puedan
No se tiene claro el método.

G5 | TEMA: Historico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales para
la identidad en la UPN, hacia la preocupacién por el desarrollo tecnolégico, segun la
historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 1950-2000.
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Fara poder desarrollar esta investigacion la idea es llegar a una intervencian del
espacio de trabajo para influir en el pensamiento de los estudiantes, y generar la
duda vy la preocupacion por este tema del desarrollo tecnolagico. ¥ asi poder poco
Aungue no es explicita la respuesta se puede establecer un enfoque de investigacion
social.

G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

El proyecto se aplicara al grado once (11) explicando el uso de la calculadora de modo directo en
el aula v a traves de un OWVA, donde se mostrara las diferentes funciones que tiene y facilidades
que le permitira al estudiante v al docente aplicarlas en la vida cotidiana, aclarando que no siempre
sera un artefacto dependiente para el estudiante.

El método de coOmo se va a realizar esta claro.

Tabla 27. Criterio B.1.3.

Indicador 6. Los estudiantes no tienen claro el concepto de metodologia por lo tanto en sus
trabajos solo se plantea el ;como se va a realizar?

Cuadro 10. Indicador 1.

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 13. Se presenta el analisis de la
informacion:

B2.1 — Se evidencia las razones de manera ordenada y jerarquicamente distribuidas

Gl | TEMA:
TITULO: Anélisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la 1.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacién en una propuesta pedagégica general

para los colegios de Bogota.
A lo largo de la historia y el desarrollo de la educacion en nuestra nacion y

enfocandonos desde la Constitucion Politica de Colombia de 1991, gque
establece la libertad de ensefianza, aprendizaje, investigacién y catedra, el
derecho a la Educacion como beneficio social hacia la busqueda equitativa del
conocimiento, el desarrollo cientifico, t&cnico y tecnolégico, fomentando valores
nacionales, morales, intelectuales en pro de alcanzar el desarrollo cualitativo y
cuantitativo del pais en materia social, cultural y econémica.

Estos aspectos permitieron al Ministerio de Educacion Nacional, en un esfuerzo
por responder a estas exigencias planteadas en la constitucion de 1991,
fundamentar y formular los lineamientos esenciales para la Educacion

Colombiana a través de la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), la

cual estipula el area de tecnologia e informatica en la educacidon basica,
Las ideas entre los parrafos son muy generales, se generan aseveraciones y el sustento
tedrico no ayuda como en el caso, del primer parrafo cuando se establece la necesidad
“de enfocarse en la constitucion politica, para establecer la libertad de ensefianza”.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST
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reglas que son dificiles de ilustrar en el mundo real. Pueden ser muy utiles a la hora de realizar
experimentos peligrosos en la vida real, como es el uso de compuestos quimicos tdxicos.”
(Felicia, 2009 Pdg 7).

Si bien, el campo de accién de los juegos serios abarca todas las etapas de educacién, para el

presente trabajo es preciso centrarse en un grupo de investigacion, este grupo serd a partir de

| cursos de cuarto v quinto_de primaria del colegio “Instituto Aurelio Baldor”™. Esta institucion

Se presenta de manera ordenada complementando las razones con citas textuales.

G3

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

la justificacion del proyecto no se sustenta en decir que "Es bueno” sino en evidenciar
la necesidad de incluir las nuevas tecnologias en un ambiente en gue los estudiantes
las usan con frecuencia, para ello se quiere realizar una investigacion en un colegio
llamado Bosa Nova, con estudiantes de grado decimo comprendidos entre 15 y 17
afios de edad. El elegir a una comunidad en especifico nos hara ver los resultados en
untiempo mas corto y se podra definir si fue o no significativo el haber hecho este tipo
de unidn entre tecnologia v educacién. Esperamos los resultados sean satisfactorios
Las razones deben tener un sustento teérico, mejorar la redaccién y orden de las ideas,

en este parrafo hay 4 ideas principales.

G4

TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

Es importante realizar este proyecto vya que también entrega un
conocimiento argqueclogico de los componentes que estructuran un pedal
analogo multi-efectos con el fin de entender su funcionamiento, mediante el
analisis del circuito.

Solo al final se establecié el ;para qué? de la investigacion, falta coherencia entre
parrafos.

G5

TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Par consiguiente |la universidad pedagdgica contiene un espacio muy rico para la
investigacian, pues es la universidad que evoca senfidos de grandeza pedagdqgica,
y hasta disciplinar. Es alli donde hay que impactar con estrategias que propongan
estos cambios sobre los “paradigmas” actuales sobre desarrollo, pues se
considera que la educacion es el dispositivo que puede provocar estos sentidos de
afirmacion o negacion.

Las razones carecen de sustento tedrico.

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

Hace ya varios afios se ha querido facilitar y mecanizar tareas repetitivas con soluciones lo
suficientemente dtiles que sigan funcionando el mayor tiempo posible, saber desarrollar un
conocimiento para dar solucidn a un problema en un contexto. A estas ayudas artefactuales o no,
se les sueles llamar tecnologias; pero jhasta donde son realmente tecnologias? . LJna de estas
herramientas es la calculadora. Ademas de ser una ayuda eficiente, se ha degenerado su correcta
funcionalidad y la explotacién que se le puede dar de acuerdo, con el acervo cognitivo matkmatico
del que la utiliza. Por medio de un diagndstico participativo, se ha detectado la falencia a la hora de
hacer calculos estructurados con la calculadora (de funciones) ;. es por ello que se decide disefiar
e implementar un programa de primeros pasos de algoritmos aritméticos basicos, para realizar
operaciones exitosas y paralelo a esto para tener herramientas, se realizara un OVA (objeto virtual
de aprendizaje), para asi llegar a explicar la manera gongretade calculos a través de una
calculadora

Las razones son aseveraciones, carecen de sustento tedrico.

Tabla 28. Criterio B.2.1.
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Indicador 7. Los estudiantes no saben redactar argumentos, se basan solo en aseveraciones y
criterios personales.

Cuadro 11. Indicador 7.

B2.2 — El proposito de la investigacion es claro.

Gl | TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y
la 1.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacidén en una propuesta pedagégica general
para los colegios de Bogota.

en la vida del estudiante, es con base en estos argumentos se pretende

disefiar una propuesta pedagégicay de comparacion en la materia de Robética
gue recoja los elementos mas relevantes de los modelos pedagogicos de los

Colegios Hacienda los Alcaparros y la |.E.D Rafael Bernal Jiménez
El propdsito es claro y cuenta con argumentos, sin sustento tedrico.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

En el siguiente trabajo se pretende analizar la viabilidad de la implementacion de los videojuegos

educativos tecnolégicos en el drea de informaticadentro del aula de clase, con base en el déficit
en herramientas virtuales para el aprendizaje en el aula escolar, asi mismo, servir como
antecedente que permita conocer v usar como apoyo para maestros, padres de familia v todo

aquel que desee aprender v ensefiar de una manera distinta y diddctica.
Aqui se evidencia el proposito de la investigacion, se presentan puntos de vista
personales, falta argumentacion tedrica que sustente lo dicho.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

Por medio de esta investigacion se quiere mostrar el alcance de la tecneologia en la
educacion, y sus consecuencias a nivel social, economicoy cultural, y a la vez romper
los imaginarios actuales encontrados en distintas instituciones educativas y en
docentes que siendo educadores en tecnologia. no conocen el alcance global de esta
area. Es por esto que hemos decidido trabajar en la implementacion de un proceso
educativo enfocado en dos modalidades distintas, la modalidad presencial y la
modalidad virtual.

Es claro el propdsito de la investigacion

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST
Con base en esto se pretende generar un dispositivo que manipule y regule
las sefiales que produce un bajo eléctrico de cinco cuerdas, con el fin de
mejorar ciertos inconvenientes que tiene el instrumento, como lo son: la
contundencia en el atague de la cuerda, mejorar el sonido del bajo segun la
técnica que tenga el musico (Es decir la forma de atacar las cuerdas, va sea
con los dedos o con el uso de un Pick).

El proposito es claro.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.
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En el contexto de la discusidn se pondra en evidencia la necesidad de plantear un
problema de investigacion que nos haga reflexionar, comprometernos y actuar a
los factores de la educacion y por ende al desarrollo tecnologico, que permita
incidencias sobre la apropiacion de elementos de identidad.

Se evidencia que hay un propdsito pero hace falta buena redaccion.

G6 | TEMA:
TITULO: La calculadora

hacer calculos estructurados con la calculadora (de funciones),;,, es por ello que se decide disefiar
e implementar un programa de primeros pasos de algoritmos aritméticos basicos, para realizar
operaciones exitosas y paralelo a esto para tener herramientas, se realizara un OVA (objeto virtual
de aprendizaje), para asi llegar a explicar la manera gonecretade calculos a través de una
calculadora.

Se evidencia el objetivo, pero no el propdsito.

Tabla 29. Criterio A.2.2.

Indicador 8. Son claras las ideas en algunos grupos pero hace falta delimitacion y busqueda de
informacion.

Cuadro 12. Indicador 8.

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 14. Se presenta el analisis de la
informacion:

B3.1 — Emplea citas en la construccion del marco tedrico

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagdgica general
para los colegios de Bogota.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

trabajado estd temadtica a lo largo de su trayectoria. Algunos investigadores argumentan que

cuando los videojuegos mezelan la motivacién por el juego con un fin educativo se les llama

‘Digital Game-BasedLearning’ (Prensky. 2003). También ha surgido el concepto de ‘Juegos

Serios’ (SeriousGames). los cuales tendrian fines mas alld del entretenimiento y buscarian

El marco tebrico tiene citas pero estan mal referenciadas, falta pagina y la correcta
aplicacion de las normas APA.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

Por educacion virtual se entiende una serie de sistemas y métodos gue han sido
desarrollados desde la irrupcion de la tecnologia en la escuela alrededor de 1950,
desde que la tecnologia llego al aula ha sido considera por muchos como la respuesta
a todos los problemas pedagoégicos, generando asi un debate entre académicos vy
personas relacionadas con el area educativa, es alli donde se empiezan a generar

No se cita en el texto.

G4 | TEMA: Pedal andlogo
TITULO: ST
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Inversor: |a serial de salida es inversa de la de enfrada, en polaridad, aunque
pude ser mayor, igual o menor, dependiendo esto de la ganancia gue le demos al
amplificador. La sefial se aplica al terminal inversor o negativo del amplificadory el
positivo 0 no inversor se lleva a tierra. La resistencia R2, que va desde la salida al
terminal de enfrada negativo, se llama de realimentacion.

B —

) —l o= 9

No se tiene citas del marco tedrico.

G5

TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Sentido historico
et —(E)

1950- 2000

Analisis de crecimiento |
Relacion —| Cultura

Desarrollo Tecnologico

Desde

SN

Se disefiaron dos mapas conceptuales con temas abordando nociones muy generales sin
citas ni marcos de referencia.

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

La primera calculadora electromecanica la inventd el estadounidense Herman Hgllerth (1880-
1929), conocida como maquina tabuladora, la cual funcionaba con tarjetas perforadas. Con el
tiempo Haollerith fungde una compafia dedicada a construir este tipo de maquinas, esa empresa
seria International Business Machines Caorporation, conocida en estos dias como [LB.M.

No se emplean citas en la construccion del marco teorico.

Tabla 30. Criterio B.3.1.

B3.2 — El marco tedrico involucra todas las variables a trabajar

Gl | TEMA:
TITULO: Anélisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagdgica general
para los colegios de Bogota.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico

TITULO: ST
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Desarrollo de competencias a traves de los videojuegos
A través del chat, del planteamiento de preguntas en los foros cuando se requiere la|
solucién a un problemao a traves de las respuestas a las preguntas planteadas por otros

jugadores.

e Competencias para la comunicacion oral:

Se emplean casi todas las variables a trabajar, incluso informacion adicional.

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

ESCENARIOS DE EDUCACION

_dwididosen——e

(VIRTUAL)
\VIRTUALJ

e e
PRESENCIAL
s compuesto por 53 Caracteristias son
compuesto por sus caracteristicas son \
I i ! : * HORAS Y ESPACIOS INDEFINIDOS
- I (N 5 :
* SALON DE CLASE * HORAS Y ESPACIOS DEFINIDOS * COMPUTADOR SINTERACCIONVIRTUAL
SIS ST ERNET TRABAIO INDIVIDUAL
: * INTERACCION PERSONAL i oA
MESAS S THARATO COOPERATIVO AUNLA VIRTUAL

* TABLERO *POGRAMAS

* LAPIZ ¢ / * APLICACIONES |
* CUADERNOS
* LIBROS

Se trabaja las variables muy superficialmente.

TEMA: Pedal anélogo
TITULO: ST

Bobinas: Son componentes pasivos de dos terminales que generan un flujo
magnético cuando se hacen circular por ellas una corriente eléctrica. Se fabrican
arrollando un hilo conductor sobre un ndcleo de material ferromagnético o al aire.
Su unidad de medida es el Henrio (H).

Amplificador operacional: es un circuito electronico (normalmente se presenta
como circuifo integrado) gue tiene dos entradas y una salida. La salida es la
diferencia de las dos enfradas multiplicada por un factor (G) (ganancia)

Vout = GyV. - V).
Faltan variables a relacionar como los otros dispositivos analogos que se emplean, la
teoria del sonido.

TEMA: Histérico-Tecnolégico y pedagogico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, segln
la historia del desarrollo tecnol6gico colombiano de 1950-2000.

Habria que preguntarse en primera instancia, si hay alguna necesidad de saber
sobre la historia de los procesos que dieron lugar a desarrollos tecnoldgicos en
Colombia, por Colombia v para colombianos, no con el animo de ser
nacionalistas, pero si con la intencidn de que no se pierdan las ideas v los
continuos compromisos de los estudiantes que dan lugar a invenciones o
innovaciones que muchas veces de van por fuga de celebros.

No se reconocen las variables en el marco teérico el cual esta lleno de suposiciones por
parte de los autores

TEMA:
TITULO: La calculadora
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La primera calculadora electromecanica la inventd el estadounidense Herman Hollerith (1860-
1929), conocida como maquina tabuladora, la cual funcionaba con tarjetas perforadas. Con el
tiempo Hallerith fundg una compafia dedicada a construir este tipo de maquinas, esa empresa
seria International Business Machines Corporation, conocida en estos dias como [.B.M.

El marco tedrico no tiene relacion con la problemética ni las variables planteadas,
puesto gque se desarrolla un recuento histérico de la calculadora, y se pretende ensefiar
las funciones de esta, y el uso académico de esta.

Tabla 31. Criterio B.3.2.

Indicador 9. Los marcos tedricos no establecen el punto de partida del grupo, no se relacionan
todas las variables establecidas y son muy superficiales la busqueda.

Cuadro 13. Indicador 9.

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 15. Se presenta el analisis de la
informacion:

B4.1 — Se buscaron antecedentes nacionales e internacionales.

Gl | TEMA:

TITULO: Anélisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedag6gica general
para los colegios de Bogota.

“LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y SU VINCULACION CON
LA FORMACION ACADEMICA" (ESCUELA PRIMARIA: GENERAL
LAZARO CARDENAS DEL RIO), LEMBO GONZALES, Carmen
Verénica.,, ORTEGA PIMENTEL, Neemi., 2005, Universidad
Pedagogica Nacional, México D.F. El objetivo de este trabajo radica en

caracterizar las actividades extraescolares, estableciendo la relacion
Se tuvieron en cuenta 6 antecedentes internacionales, ninguno nacional.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

El proyecto de investigacion “DISENO DE INTERACCION DE VIDEQJUEGOS EN

RED” elaborado en el aiio 2010, fue desarrollado por PAULA ANDREA ESCANDON
SUAREZ (como requisito para optar el titulo de Magister en Diseiio y Creacion
Interactiva). Esta investigacion se llevo a cabo en la UNIVERSIDAD DE CALDAS.

Esta investigacion realizada en Manizales es un antecedente tematico._El planteamiento del
proyecto era combinar los conceptos de videojuegos, disefio v ciudadania aprovechando las

herramientas ldico didacticas de los videojuegos en red: para que los jovenes de la regién centro

En este trabajo se tuvieron en cuenta 2 antecedentes nacionales y 3 internacionales.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
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TITULO: Implementacion de un prototipo de aula virtual en la universidad de
Santander sede Bucaramanga

AUTORES: José David Campos Robles
Juan David Mercado Ferreira

Efrain Alonso Nogua Sarmiento
ANOQ:NO TIENE ESTA REFERENCIA
UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES

GRUPODE INVESTIGACION MAS DESARROLLO EN INGENIERIAS Y
TECNOLOGIAS DE SOFTWARE

Se tienen dos antecedentes nacionales.

G4

TEMA: Pedal anélogo
TITULO: ST

Antecedentes:

Arios de investigaciones para el Funcionamiento de Sefiales analogas vy
digitales enfocadas al sonido.

Afio (1973-)
Empresa;:BOSS Corp.

Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial v a la
vez de base en el disefio de algun dispositivo yva que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes

Los antecedentes no tienen lugar, asi que este criterio no se puede aplicar

G5

TEMA: Histérico-Tecnolégico y pedagogico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Imagen de la tecnologia proporcionada por la educacion
tecnoldgica en la ensefianza secundaria

Autor/a: Ferreira Gauchia, Carlos
Directorfa: Vilches Fefia, Amparo

Titulo:

Director/a: Gil Pérez, Daniel
Ao 2010

Departamento/Instituto: | Injversitat de Valéncia Departament de Didactica de les
Glgngles Expernmentals | Socials

Resumen:

El ochjstive de esta investigacion ha consistide en analizar las
concepcionas acerca de la tecnologia v sus relacionss con la

Se empled solo un antecedente internacional, extraido de la web, falto referenciarlo.

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA FAVORECE EL APRENDIZAJE DE
CONTENIDOS MATEMATICOS EN SECUNDARIA” (MIGUEL ANGEL BRAVO JIMENEZ) 2 APA

Se ha realizado investigaciones con calculadoras graficadoras como Ti-92 plus, para crear
ambientes matematicos que favorezcan el aprendizaje del lenguaje matematico mediante su uso

Los docentes interactian en dos niveles:

1. Aprendizaje del equipo, se centran en su utilizacidn en el manejo.
Los antecedentes no tienen referencia ni afio, ni ciudad, por lo tanto este criterio no
aplica.

Tabla 32. Criterio B.4.1.
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Indicador 10. Los estudiantes buscan varios tipos de antecedentes nacionales e internacionales,
pero estos no generan nuevas hipdtesis solo se tienen en cuenta porque son requeridos en la
investigacion.

Cuadro 14. Indicador 10.

B4.2 — Los antecedentes son investigaciones con una duracion de 5 afios 0 menor.

Gl | TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacién en una propuesta pedagdgica general
para los colegios de Bogota.

“LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y SU VINCULACION CON
LA FORMACION ACADEMICA" (ESCUELA PRIMARIA: GENERAL
LAZARO CARDENAS DEL RIO), LEMBO GONZALES, Carmen
Verdnica., ORTEGA PIMENTEL, Necemi., 2005, Universidad

Pedagogica Nacional, México D.F. El objetivo de este trabajo radica en

caracterizar las actividades extraescolares, estableciendo la relacion
gue tiene con la formacion académica de los alumnos a través de una

. ioacian d ltat s identit |
2 de los 6 antecedentes consultados sobrepasan la fecha de 5 afios de vigencia.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

RED” elaborado en el afio 2010, fue desarrollade por PAULA ANDREA ESCANDON

La fecha de los antecedentes corresponde a los pardametros.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccién de la tecnologia en el aula

TITULC: Implementacion de un prototipo de aula virtual en la universidad de
Santander sede Bucaramanga

AUTORES: Jose David Campos Robles
Juan David Mercaco Ferreira

Efrain Alonso Nocua Sarmiento

ANO:NO TIENE ESTA REFERENCIA
UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES

GRUPODE INVESTIGACION MAS DESARROLLOEN INGENIERIAS Y
TECNOLOGIAS DE SOFTWARE

No se puede establecer puesto no tiene fecha.

G4 | TEMA: Pedal andlogo
TITULO: ST

Antecedentes:

Arfios de investigaciones para el Funcionamiento de Sefiales andlogas vy
digitales enfocadas al sonido.

Afio (1973- )

Empresa;BOSS Corp.

Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial y a la
vez de base en el diserio de algin dispositive ya que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes.

Los antecedentes escogidos tienen una duracion mayor de 5 afios como se evidencia en
la imagen.
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G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, segin
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Director/a: Gil Perez, Daniel
Afo 2010

Departamento/Instituto: | niversitat de Valénzia

Como se muestra en la evidencia el afio en el cual se realizd la investigacion es menor a
5 afios.

G6 TEMA:
TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA FAVORECE EL APRENDIZAJE DE
CONTENIDOS MATEMATICOS EN SECUNDARIA” (MIGUEL ANGEL BRAVO JIMENEZ) 2 APA

Se ha realizado investigaciones con calculadoras graficadoras como Ti-92 plus, para crear
ambientes matematicos que favorezcan el aprendizaje del lenguaje matematico mediante su uso

Los docentes interactian en dos niveles:

1. Aprendizaje del equipo, se centran en su utilizacidn en el manejo

Los antecedentes no tienen referencia ni afio, ni ciudad, por lo tanto este criterio no
aplica.

Tabla 33. Criterio B.4.2.

Indicador 11. La mayoria de los antecedentes elegidos son actuales, investigaciones no menores
a 5 afios de vigencia.

Cuadro 15. Indicador 11.

B4.3 — Los antecedentes involucran las variables del problema

Gl | TEMA:

TITULO: Anadlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y

la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacién en una propuesta pedagégica general
ara los colegios de Bogota.

“ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y RENDIMIENTO ACADEMICO
EN ALUMNOS DE EDUCACION SECUNDARIA", ALOS CIVICO,
Francisco., ALCALA CABRERA, Rocio., 2008, Universidad de Cordoba,
“Revista de Electronica de Investigacion Psicoeducativa”, Espafia. En el

presente trabajo se estudia la influencia que puede ejercer las
actividades extraescolares en el rendimiento académico de los alumnos
de 1° y 2° grado de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO),
discutiendo la posible influencia de las actividades extraescolares en el

rendimiento académico y la conveniencia o no de su realizacion. Se

Su busqueda se basé en actividades extraescolares, siendo esta una variable que no
depende del proyecto dado que en ambos colegios se manejan las actividades
extraescolares.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST
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El proyecto de investigacion “CONSTRUCCION Y VALIDACION DE UN JUEGO
EDUCATIVO PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA" elaborado en el ano 2011, fue desarrollado por OSCAR ALONSO

VELEZ ROJAS (como requisito para optar el titulo de Magister en Ingenierias). Esta

investigacion se llevo a cabo en la UNIVERSIDAD EAFIT.
Todos los antecedentes involucran las variables del problema.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
| Titulo: Aproximaciones al origen y desarrollo de la educacion virtual superior en
Colombia.
‘ utores: Ana Milena Rojas Gil
Flor Marina Gualtires delgadillo
Hilda Maria Alvarado Arenas
Afio 2009.
Universidad pedagégica nacional
Facultad de educacion
Departamento de postgrados
El antecedente no es acorde con la tematica a trabajar segin el contexto o universo
elegido.
G4 | TEMA: Pedal andlogo
TITULO: ST
Antecedentes:
Arios de investigaciones para el Funcionamiento de Seriales analogas y
digitales enfocadas al sonido.
Afio (1973- )
Emoresa:BOSS Corp.
Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial v a la
vez de base en el diserfio de algun dispositivo va que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes
Los antecedentes no se realizaron correctamente puesto no son investigaciones con
respecto a la tematica a trabajar.
G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.
TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, segin
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.
Solo se tuvo en cuenta un antecedente y no se involucra todas las variables.
G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO RECURSO DIDACTICO” (SILVIA DEL PUERTO, CLAUDIA
MINNAARD)® APA

Calculadora grafica en el nivel superior

A diferencia de la computadora que es dificil de utlizar de manera frecuente debido a que los
laboratorios de computacion no estan totalmente adecuados a las clases de matematica, la
calculadora grafica permite a todos los estudiantes una aproximacion profunda a las matematicas
Ya no se necesitan laboratorios informaticos caros y complejos, cualquier aula puede llegar a
convertirse en uno de ellos mediante el uso de la calculadora grafica lograndose asi una nueva
forma de trabajo, estimulante vy enriquecedora. Con el fin de explorar los efectos de la calculadora

Los antecedentes si involucran las variables del problema.
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Indicador 12. No se tienen claras las variables del proyecto esto hace que los antecedentes no
involucren todas las variables establecidas.

Tabla 34. Criterio B.4.3.

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 15. Se presenta el analisis de la
informacion:

B5.1 — Los objetivos se presentan con la estructura correspondiente

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y

la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacidén en una propuesta pedagégica general
ara los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagodgica general de la materia de Robdtica para ser

implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

Se presenta con el verbo en infinitivo pero no presenta las variables del problema,
ademas genera una posible implementacion.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo se presenta con la estructura correspondiente.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal andlogo
TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido vy del
tratamiento de sefales un disefio de pedal analogo para bajo
eléctrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento v sus posibles sonidos.

El objetivo tiene la estructura pero mediante la frase “parametros establecidos de
sonido” le da informalidad al objetivo

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnol6gico, segun
la historia del desarrollo tecnol6gico colombiano de 1950-2000.

Identificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1850-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacion. Sugiero  delimifar ain mas la propuesta
investigativa.

El verbo inicia con infinitivo y busca abarcar toda la problemética.

G6 TEMA:
TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar v aplicar una herramienta presencial v virtual B-learning de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

En este objetivo se realiza con verbos en infinitivo, pero se usan redundancias en su
planteamiento.
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Tabla 35. Criterio B.5.1.

Indicador 13. Los estudiantes emplean una estructura de un objetivo general pero no se ha
delimitado el problema.

Cuadro 17. Indicador 13.

B5.2 — Los objetivos son alcanzables en el tiempo estimado

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcaparros y
la 1.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacidén en una propuesta pedagégica general
para los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de Robotica para ser

implementada enlos colegios de la ciudad de Bogota.
Los objetivos no son alcanzables porque no es posible implementarla en los colegios
de Bogoté en tan poco tiempo.
G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo si es alcanzable en el tiempo estimado.
G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccién de la tecnologia en el aula
Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido v del
tratamiento de sefiales un disefic de pedal analogo para bajo
eléctrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento y sus posibles sonidos.

Falta delimitar el trabajo para establecer un objetivo mas viable al trabajo de 4 meses.
G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnoldgico, segln
la historia del desarrollo tecnol6gico colombiano de 1950-2000.

|dentificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1950-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacién.  Sugiero delimitar ain mas la propuesta
investigativa.

Este objetivo no es alcanzable en términos del tiempo establecido: 4 meses.

G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar v aplicar una herramienta presencial y virtual B-learning de aprendizaje que

ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

Hay tres objetivos generales en este objetivo (Disefiar, implementar y aplicar,
Mala redaccion con redundancia en el término b-learning.
Tabla 36. Criterio B.5.2.

| B5.3 — Los objetivos son medibles
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Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcaparros y
la 1.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagogica general
para los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de Robotica para ser

implementada enlos colegios de la ciudad de Bogota.

La “propuesta pedagogica general” no es un objetivo medible.
G2 | TEMA: Videojuegos en su uso académico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo si es medible, pero falta delimitarlo al universo especifico.
G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccidn de la tecnologia en el aula

Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido vy del
tratamiento de sefiales un disefic de pedal analogo para bajo
electrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento y sus posibles sonidos.

Como no se conocen los pardmetros establecidos del sonido es imposible poderlo
medir.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos culturales
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, segin
la historia del desarrollo tecnoldgico colombiano de 1950-2000.

Identificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1950-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacion. Sugiero  delimifar ain mas la propuesta
investigativa.

El objetivo no es medible puesto no se puede medir la “realidad concreta”
G6 | TEMA:
TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar y aplicar una herramienta presencial y virtual B-learning de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

El objetivo no es acorde con la tematica planteada no se quiere disefiar una herramienta
presencial y virtual, se requiere el uso de estos ambientes para realizar un proceso de
ensefianza.

Tabla 37. Criterio B.5.3.

| Indicador 14. Los objetivos no son medibles, hace falta delimitacion de las variables.

Cuadro 18. Indicador 14.

PRACTICA NO. 3 Realiza el marco metodologico, los instrumentos de recoleccion de
informacién y el analisis de la informacion.
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Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 17. Se presenta el andlisis de la
informacion:

C1.1 - Los instrumentos de recoleccion de informacion producen resultados coherentes

Gl | TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA L.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagégica general de la materia de
Robdtica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

R
Los instrumentos de recoleccion de informacion fueron mediante encuestas, las cuales
buscan desarrollar el objetivo general, teniendo en cuenta los intereses de los nifios.

G2 | TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

I Fecha: _
1 £Te gestan 108 viseciuegos?

T | |

Y

X665 GUE L SEEAOTIS 61D MIYOF 0n 1 ULIZACION 06 VSRIUEE0s S0UCHINDS?

Los instrumentos de recolecciéon de informacion fue mediante encuestas, las
cuales si buscan desarrollar el objetivo general.

G3 |TITULO: ACERCAMIENTO A LA [INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacion en tecnologia.
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Encuesta para estudiantes

Fecha:

Nombre;

Curso;,

Lasiguiente encuestatiens como objetivo obtener informacién acerca del
nivel de conocimiento gue tiene el encuestado sobre aulas y herramientas
virtuales y sobre el uso adecuado de las mismas. Se quiere conocer la
opinidnacerca del usode heramientas tecnoldgicas en el aula de clases.

Laencuesta esta disefada pama ser contestada en aproximadamente en 10
minutos.

- i 3abe usted que es educacionvirtual 7
Si__Mo__

El instrumento que se empleo fue la encuesta, el cual fue introductorio al tema, no
buscaba incentivar a los estudiantes, solo era de conocimiento como se evidencia.

G4

TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.
OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante pardmetros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal andlogo de bajo
costo para estudiantes que estdn comenzando a interactuar con el instrumento y sus
posibles sonidos.

RESPUESTA DEL INGENIERO DE

PREGUNTAS RESPUESTA DEL MUSICO PROFESIONAL SONIDO

Mucha, ya que hoy en dia, los miisicos
siempre estin buscando la manera de

;Qué importancia tiene un
dispositivo de tratamiento de
sefiales, come un pedal
anélogo, en las propiedades
del sonido de un instrumento
eléctrice?

crear nuevos ambientes sonorosy eso en
gran parte se logra por medio de estos
dispesitivos. El simple heche de peder
manipular el sonide de un instrumento
eléctrico abre muchas posibilidades para
trabajar dependiendo el fin de la
composicidén, bien sea para cine, TV, para
una seccién de una cancién o incluse
para video juegos.

Hay que tener en cuenta que a lo large
de los afios se ha experimentade en la
creacién  de sensaciones
sonoras, es decir, esto no es nueve y por
lo tanto més que un lujo se ha vuelto
una necesidad usar esta clase de
artefactos, por lo tanto lo considerec
muy impertante ya que nos facilita més
el trabajo tanto en una mezcla come en
una masterizacién o una presentacién
en vivo.

nuewvas

Las preguntas tratan de enfocarse hacia lo que el entrevistado conoce del artefacto y no
sobre lo que le gustaria que tuviera, aparte de lo que ya existe.

G5

TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.
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ENCUESTA

1) ¢Como cree usted que esta enfocada la camera que esta
estudianda?

2) ¢Qué expectativas tiene con respecto a la carrera?

3) ¢Usted es consciente del futuro laboral que le espera con esta
carmera?

4) 4Como ve el manejo que los profesores dan a sus clases?

5) ¢En el iempo que lleva estudiando en esta carrera, que aspectos
usted cree que se deben mejorar?

6) ¢Conoce grupos de investigacién de su departamento?
Si_ No_

Cuales

7

¢ Esta usted interesado en pertenecer a un grupo de investigacion?
Si_ No__

La encuesta empleada en esta investigacion no orienta la investigacion en torno
a los trabajos de grado.

G6 | TITULO: CALCULADORAEN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.

ENCUESTA

SO DE LA CALCULADORA
NOMBRE SEXO:
FECHA: CURSOC:
EDAD:

OBJETIVO: Analizar los factores que tendrs ls caloulsdors n 2l suls de ciase, de su uso,
funcionalided o de d=pendancis

1. ;QUE TAN FRECUENTEMENTE USA LA CALCULADORA?
A UNA WVEZ EN LA SEMANA
B. DOS VECES EN LA SEMANA
C. MASDETRES VECES
ZEN QUE MATERIA HACE UN MAYOR USO DE LA
CALCULADORAZ(ESCRIBA EN ORDEN ASCEDENTE SIENDOD
LAMAYORS Y LAMENCR 1)

MATEMATICAS
FISICA
QUIMICA

IMIEAD S AT

La encuesta deberia haber sido realizada antes de la formulacién del problema.

]

Tabla 38. Criterio C.1.1.

Indicador 15. Basados en el objetivo general los instrumentos de recoleccion de informacion no
son suficientes para su realizacion.

Cuadro 19. Indicador 15.

C1.2 — El instrumento de recoleccion de informacion brinda informacién adecuada al
usuario

Gl | TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA I.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robotica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.
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PRESENTACION:

La presente encuesta tiene por proposito identificar como es el desarrollo
habitual de la clase de robdtica en la institucion para posteriormente estar
en capacidad de realizar una propuesta curricular referente a estas
clases

1) Usted considera gue las clases de robdtica puede caracterizarse como:

|:| Practicss

Si brinda informacidn al usuario

G2 | TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

La encuesta no posee una informacion introductoria.

G3 | TITULO: ACERCAMIENTO A LA |INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacion en tecnologia.

Lasiguiente encuesta tiens coma abjetivo obtener informacion acerca del

nivel de conocimiento que tiene el encuestado sobre aulas y herramientas

-.'irtL.a!Es v sobre el uso adecuado de las mi_smas. Se quiere conocer la

opinidnacerca cel usode heramientas tecnologicas en el aula de clases.
Si brinda informacion al usuario

G4 | TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.
OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante parametros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo
costo para estudiantes que estan comenzando a interactuar con el instrumento y sus
posibles sonidos.

Los instrumentos de recoleccion de datos es la entrevista porgue es la

mas apropiada para el analisis de investigacion cualitative donde

podemos encontrar las apreciaciones mas detalladas de las personas que

tienen relacion con este tema.

El instrumento de recolecciéon de informacion se define como entrevista, pero no se
determina el tipo de entrevista o formato implementado.

G5 | TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL

DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.
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ENCUESTA

1) 4Como cree usted gque estd enfocada la carera gque esta
estudiando?

2) ¢ Qué expectativas tiene con respecto a la carrera?

3) ¢Usted es consciente del futuro laboral que le espera con esta
carrera?

La encuesta no posee una informacion introductoria.

G6 | TITULO: CALCULADORAEN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.

EDAD:

OBJETIVD: Analzsr los factores que tendra la calculadors =n el suls de class, d= su uso,
funcionalided o de dependencia.

1. ;QUE TAM FRECUENTEMENTE USA LA CALCULADORA?

i ey

Si brinda informacion al usuario.

Tabla 39. Criterio C.1.2.

Indicador 16. Algunos de los instrumentos de recoleccion de informacion cuentan con una
buena estructura de presentacion o introduccion inicial que oriente al usuario.

Cuadro 20. Indicador 16.

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 18. Se presenta el analisis de la
informacion:

C2.1 — Conoce el enfoque de su investigacion

Gl TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA I.E.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robdtica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

Muestra metodologia de la investigacion esta basada en el paradigma de
investigacion cuantitativo donde se implementa un instrumento de
recoleccion de informacion que nos permite recolectar algunas

caracteristicas del objeto a estudiar y concebirlas analiticamente.

Enfoque cuantitativo.

G2 | TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

La finalidad de esta investigacion es analizar si es posible implementar el uso
de videojuegos serios en el aula de clase, por ello esta es basica, solo se
hace una exploracién del ambiente y el contexto donde se encuentra la
institucion observada, donde se recolectaron datos por medio de encuestas
dirigidas a estudiantes y docentes, las cuales se examinaron de una forma
netamente cuantitativa, observando la realidad presente con la cual se puede
proyectar posibles proyectos segun el objetive fijado, por lo que se llegaria a
una alta interferencia en los procesos gue se llevan en el momento.
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Metodologia cuantitativa

G3

TITULO: ACERCAMIENTO A LA INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso gue se le da hoy en dia a la tecnologia,
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacién en tecnologia.

Esta investigacion es de tipo exploratoria, ya que se pretende hacer los
acercamientos iniciales con los estudiantes y profesores para saber qué
tan pertinente es introducir una herramienta tecnologica en el proceso
educativo del colegio BOSANOVA, ademas es una investigacion de
campo, ya gue se realizara un trabajo constante en el colegio, dentro de
las aulas y se llevara un registro riguroso de todas las situacionas que se
presenten en el transcurso de la investigacion, en cuanto a la medicion y
analisis de la informacion, se hara de tipo cuantitativa y cualitativa, ya que
tendremos datos de distintos tipos, como meramente numeéricos obtenidos
de las encuestas, y datos mas descriptivos obtenidos el trabajo de campo
en las aulas, ademas de entrevistas y opiniones que genere el trabajo a
realizar.

Enfoque cualitativo y cuantitativo.

G4

TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.
OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante parametros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo
costo para estudiantes que estan comenzando a interactuar con el instrumento y sus
posibles sonidos.

Teniendo en cuenta que su analisis sera cualitativo, dicha muestra es

seleccionada porgue son los personajes mas apropiados para el objetivo

de investigacién, ya que nos pueden dar una referencia tanto de la

perspectiva industrial v comercial, como de la pare del usuario o del
musico gue interactua con el dispositivo.

Enfoque cualitativo.

G5

TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.

El proceso investigativo que se llevo a cabo en el desarrollo de este
trabajo se puede clasificar o incorporar en ciertos tipos de investigacidn,
en donde se frabajo la investigacion de tipo cualifativo, ademas se habla
de dimension temporal ya que se esta haciendo un recorrido histérico de
la llegada vy el desarrollo de los procesos tecnoldgicos en el pais. Por otra
parte se frabajo enla investigacion documentada llevando de la mano un
proceso de recoleccion de datos y trabajos desarrollados en diferentes
campos educativos del pais.

Investigacion descriptiva, historica, documental

Enfoque cualitativo.

G6

TITULO: CALCULADORA EN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.
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La metodologia planteada analizara a la poblacidn estudiantil de
undécimo grado, desarrollando una encuesta y un taller, con el fin de
determinar que tanto saben sobre la calculadora, que tan dependiente se
vuelve para ellos, y como analizan, desarrollar y solucionan problemas sin
el uso de este artefacto. Complementando y fortaleciendo los resultados
con una encuesta al docente permitiendo establecer un punto de vista
diferente de su uso.

Sin enfoque metodoldgico.

Tabla 40. Criterio C.2.1.

Indicador 18. Los estudiantes sefialan un enfoque metodoldgico, pero los argumentos para elegir
la metodologia no es sustentada con argumentos.

Cuadro 22. Indicador 18.

C2.2 — Emplea software especializado para el tratamiento de datos

Gl | TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA L.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robdética para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

COLEGIO HACIENDA LOS ALCAPARROS

éUsted considera que las clases de robética
puede describirse coma?

En la primera pregunta de la encuesta realizada al COLEGIC HACIENDA
LOS ALCAPARROS respondieron lo siguiente: Se observa que |as clases|
practicas tienen un mayor porcentaje de participacion (40%) por los
estudiantes, mientas que el (35%) las considera comotedricas y la menor
participacion con el (20%) en clases practicas - tedricas.

Emplea el programa Excel para la sistematizacion de la informacion.

G2 | TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

ma mb mc md me mf

0% 1o

37%\} o

‘ 18%

27%

9 PREGUNTA: j La institucion en que labora h
formacién e informacién cobre las TICS?

Emplea el programa Excel para la sistematizacion de la informacion.

G3 TITULO: ACERCAMIENTO A LA INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
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ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en

los centros educativos en el aspecto de educacién en tecnologia.
Ala pregunta ; Sabe usted que es educacion virtual? Los resultados
fueron.

PORCENTAIJES

]
8%

Emplea el programa Excel para la sistematizacion de la informacion.

G4

TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.

OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante parametros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo
costo para estudiantes que estdn comenzando a interactuar con el instrumento y sus

posibles sonidos.

En la dltima pregunta se nota del masico su condicion de usuario ya que
no describe las funciones como tal que deberia tener el dispositivo pero si
describe lo que se puede hacer en el mismo, por la perspectiva del
ingeniero de sonido tiene una concepcion mas centrada de lo que tiene
que tener como minimo el dispositivo, el resalta las siguientes funciones:

v Master (control de volumen)
v Trehle (se encarga de controlar los agudos y graves)
v (3ain, (Toma el control de la distorsion de la sefial).

No se emplea ningun tipo de software para el analisis de la informacion.

G5

TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.

6) ¢Conoce grupos de investigacion de su departamento?

100%

90%

80%

70%
60%

50%

40% HNo

30% L k]

20%

10%

0%
primero segundo tercero cuarto

H o 5 4 4 4
Wi 1 1 1

Emplea el programa Excel para la sistematizacion de la informacion.

G6

TITULO: CALCULADORA EN EL AULA
OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de eswaregias didacticas sobre el manejo de la calculadora y
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sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11 del colegio
Jaime Pardo Leal.

GRAFICAS OBTENIDAS DEL ANALISIS DE LAS ENCUESTAS
ALIZADAS

¢EN QUE MATERIAS HACE MAYOR
USO DE LA CALCULADORA?

Emplea el programa Excel para la sistematizacion de la informacion.
Tabla 41. Criterio C.2.2.

| Indicador 19. Se emplea el programa “Excel” para la sistematizacion de la informacién.

Cuadro 23. Indicador 19.
PRACTICA NO. 4 Realiza el informe final

Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 19. Se presenta el analisis de la
informacion:

D1.1 — Emplea las normas APA, para citar las fuentes.
Gl | TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA I.E.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.
OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robdtica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

Segun Mendez: “la investigacion descriptiva es aquella que identifica

caracteristicas del universo de investigacion, sefiala formas de conducta y

actitudes del universoinvestigado, establece comportamientos concretos,

descubre y comprueba la asociacién entre variables de investigacian™.

Se realizan citas textuales pero no se referencia con respecto a las normas APA
G2 TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
V|de01uegos educativos en eI area de informatica para el aula de clase.

T T oo T oo T oo PoT oo v TP oY

el mismo nivel de recompensa de las actividades pedagoglcals Por ofro lado,
algunos docentes han tenido problemas a la hora de hacer participar y
motivar a esta generacion para gue intervenga en actividades pedagogicas
tradicionales, quizas debido a que el formato utilizado para la ensefianza
formal no ha sabido adaptarse a las necesidades, preferencias y
expectativas del alumnado. (Felicia,2009.p. 6).

Si incorpora citas textuales y las referencia con respecto a las normas APA

G3 TITULO: ACERCAMIENTO A LA INCORPORACION ,DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
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ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacién en tecnologia.

i ™ = ™
educacion tecnologica y tecnologia educativa, segun Litwin (2002), estos
conceptos, aunque similares, tienen muchas diferencias, si bien los
defensores de la tecnologia educativa ven esta practica como algo
netamente pedagodgico sus contradictores dicen que solo se basa en el
tecnicismo y los artefactos, v que no es la respuesta a todos los
problemas educativos, y es aqui cuando aparecen los defensores de la
educacion tecnolégica. exponiendo que no se debe educar solo en &l

Empleo de citas textuales.

G4 | TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.
OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante pardmetros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo
costo para estudiantes que estan comenzando a interactuar con el instrumento y sus

osibles sonidos.
1. Electronica: Jeoria de circuitos y dispositivos electronicos;
Boyvlestad v Nashelsky.
2. Circuitos Micro electronicos: Analisis y Disefio; Rashid
3. Diccionario de Audio; hitp://diccionario-audio buscamix.com/
No emplea citas para sustentar sus ideas y las referencias no se emplean las
normas APA

G5 | TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA
OBJETIVO GENERAL.: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.

Esto ocurre por la falta de formacién académica, para gue se generen
herramientas de desarrollo tecnoldgico en todo el senfido de la palabra
es decir, no solo sirve saber hacerun carro, sino entender, como funciona
todo lo que lo compone, como esta funcionando para la realizacién de un
Se realizan citas textuales pero no se emplean las normas APA
G6 | TITULO: CALCULADORA EN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.

s (Kwong W 2011) El  origen de: La calculadora
http v fayerwayer.com/2011/12/el-origen-de-la-calculadaral

e Contreras del Rincon, M., & Estruch. R.. (2009
http-fithales cica es/?g=systemifileséfile=Conclusiones¥: 20foro %20
Calculadoras%20Aula_JAEM%%20GIRONA pdf

e Sanchez, J., (2008) el uso de la calculadora en el aula
httpofivany. actiludis. comi?p=3082

No realiza citas textuales y en la referencia no se emplea las normas APA

Tabla 42. Criterio D.1.1
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| Indicador 20. Los estudiantes no emplean las normas APA para referenciar las citas textuales.

Cuadro 24. Indicador 20.

D1.2 — Presenta conclusiones de manera ordenada y coherente.

Gl

TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA L.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robdtica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

En cuanto ala metodologia pedagdgica se analizaron los dos colegios de
los cuales se tomaron las mejores contenidos en su programacion con
respecto a la materia de Robotica para implementar un plan de mejoras
que se da como una propuesta de futuros programas educativos con el fin
de crearuna dnica metodologia & implantarla en los colegios de Bogota,
esto indicaria un equilibrio en el aprendizaje de los estudiantes, el
desarrollo de las habilidades competitivas y el aumento del nivel de

calidad educativo.

De acuerdo a la base teorica de la presente investigacion. se concluye
que el crecimiento acelerado del sector de las tecnologias de la
infarmacién (JIC's) el mundo vy al querer cerrar las brechas de la
informacion, corresponde al desarrollo de las tecnologias de los paises
desarrollados y a los procesos de transformaciones estructurales de la

educacion, es fundamental crear propuestas metodologicas

cctandarzadas en las difarantes institucinnes

Se presentan las conclusiones de una manera ordenada.

G2

TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

1. Aungue los profesores no cuentan con la capacitacion
suficiente, creen necesario la implementacion de nuevas
tecnologias en el aula.

2. Se cuenta con algunos equipos de computo con los cuales se
podria desarrollar el proyecto, no obstante, se deben ver las
capacidades de los mismos.

Las conclusiones son coherentes con los resultados obtenidos.

G3

TITULO: ACERCAMIENTO A LA INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacion en tecnologia.
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Luego de desarrollar las primeras fases del trabajo de investigacion,
podemos concluir que es muy importante empezar a integrar las diversas
herramientas tecnoldgicas que se tienen hoy en dia con el proceso
educativo por lo menos a nivel distrital, ya que es casi imposible desligar
la tecnologia del campo educativo, desde este punto de vista, el incluir las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula de clase nos
dara una perspectiva diferente en cuanto al manejo y apropiacion de la
tecnologia, ya que, si nos enfocamos en empezar a educar en tecnologia
en los colegios, estaremos dando pasos grandes hacia una posible
revolucion cultural al menos en cuanto a tecnologia, ya que si educamos
bien a los jévenes, y les inculcamos que las herramientas tecnoldgicas
van mas a alla de usar el computador para chatear y jugar, estaremos

Las conclusiones no tienen relevancia con los resultados obtenidos.

G4

TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN

PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.

OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante parametros establecidos del sonido y

del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo

costo para estudiantes que estdn comenzando a interactuar con el instrumento y sus
osibles sonidos.

Se debe apostar por una propuesta de un pedal con las caracteristicas de
los resultados obtenidos en la entrevista, por las apreciaciones que nos
deja la muestra, ya con esto se podra seguir con la propuesta como tal de
trabajo de grado que es el disefio y la construccion, proyectando esto
para el proximo semestre.

La conclusién elaborada por el estudiante no responde al objetivo planteado ni
da muestra del analisis de datos.

G5

TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.

Despues de su aproximacion al trabajo que se pretende desarrollar un
proyecto investigacion, es necesarioc poder abordar a muchas mas
personas para desarrollar una encuesta mucho mas concreta, en la que
se desarrollen preguntas de modo cuantitativo v de modo cualitativo, para
buscar resultados mucho mas concretos en cuanto al problema del
desarrollo tecnoldgico y apropiacion por las asignaturas que conllevan a
fal, por los aspectos de la educacion.

Falto delimitacion en el proyecto.

G6

TITULO: CALCULADORA EN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.

El docente debe realizar un diagnostico de que tan efectivo ha sido su
ensefianza durante el proceso educativo, porque si el estudiants no capta
ni aprende procedimientos matematicos, entonces el maestro debe mirar
su metodologia, estrategias, recursos, actividades, entre otras
herramientas de ensefianza para gue sus estudiantes tenga un buen
proceso de aprendizaje, a cerca de toda la area de matematicas, ya que
no solo se vera en el colegio sino que se ve en la cotidianidad.

Son conclusiones que no se evidencian en los resultados y no responden al
objetivo del proyecto planteado.

Tabla 43. Criterio D.1.2.
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| Indicador 21. Las conclusiones no evidencian los resultados obtenidos.

Cuadro 25. Indicador 21.

D1.3 — Los resultados se adaptan a las necesidades de los usuarios.

Gl

TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA I.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL.: Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de
Robdtica para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

No se realiza una propuesta pedagogica para implementar en los colegios de Bogota

G2

TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacion de los
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

Al revisar el curriculo de la institucion fue posible observar falencias en
laintensidad horaria en el area de informatica, ademas, encontramos
gue las tematicas estan desactualizadas. Por ende, se sugiere
replantear el curriculo y transversalizar la tecnologia en todas las
areas.

Se proyecta implementar un videojuego serio para observar si este
actla, de una forma positiva o negativa en el desempefio escolar del
estudiante, de igual forma se observara la acogida de los profesores
de esta nueva herramienta tecnolégica.

Los resultados permiten tomar decisiones que se adaptan a los usuarios.

G3

TITULO: ACERCAMIENTO A LA INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.
OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivar a los
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la tecnologia,
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tecnologias
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formacion que se da en
los centros educativos en el aspecto de educacion en tecnologia.
el acercamiento nos dio las bases de como y con gque acceder a
implementar una herramienta tecnoldgica dentro de una aula de clase, lo
cual deja abierta la posibilidad de hacerlo posible, los trabajos futuros a

este se veran en la necesidad de implementar dicha herramienta y
analizar los pros y contras que trajo dicha implementacion.

No hay resultados, solo aseveraciones personales.

G4

TITULO: CARACTERISTICAS Y FUNCIONES PARA LA CREACION DE UN
PEDAL ANALOGO DIRIGIDO A PRINCIPIANTES DE BAJO ELECTRICO.
OBJETIVO GENERAL.: Determinar mediante parametros establecidos del sonido y
del tratamiento de sefiales las caracteristicas que debe tener un pedal analogo de bajo
costo para estudiantes que estdn comenzando a interactuar con el instrumento y sus
osibles sonidos.
Se debe apostar por una propuesta de un pedal con las caracteristicas de
los resultados obtenidos en la entrevista, por las apreciaciones gue nos
deja la muestra, ya con esto se podra seguir con la propuesta como fal de

frabajo de grado que es el disefio v la construccion, proyectando esto
para el proximo semestre.

No hay resultados.

G5

TITULO: APROXIMACION A LA REALIDAD CONCRETA DEL
DESARROLLO TECNOLOGICO DESDE UN ANALISIS COMPARATIVO
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DEL 2000-2010 EN TRES UNIVERSIDADES DE BOGOTA

OBJETIVO GENERAL: Identificar los trabajos de grado referentes al disefio y
construccion de maquinas en tres universidades entre 2000 y 2010, para determinar su
importancia a nivel empresarial y académico.

El necesario poder hacer la busqueda de la informacion lo
suficientemente concreta en cuanto a los trabajos de grado, para ver qué
fantas tesis o monografias o trabajos de grado, se han presentado en
cada una de las universidades entendiendo la presion sobre el diserio de
maquinas y ademas personas en cada una de las universidades, para
poder ver qué tipo de conjeturas conceptuales tienen acerca del
desarrollo tecnoldgico, y cuales son las condiciones de cada una de las
universidades como estudiantes v maestros.

No se pudo determinar la realidad concreta del desarrollo tecnolégico.

G6 | TITULO: CALCULADORAEN EL AULA

OBJETIVO GENERAL: Realizar una herramienta presencial de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la
calculadora y sus respectivas funciones, en los contenidos de matematicas de grado 11
del colegio Jaime Pardo Leal.

No se realiz6 la herramienta presencial de aprendizaje.

Tabla 44. Criterio D.1.3.

Indicador 22. Los resultados de las investigaciones muestran que no se pudieron cumplir los
objetivos planteados por falta de delimitacion del proyecto.

Cuadro 26. Indicador 22.

Después de establecer los indicadores de las practicas investigativas se identifican las nuevas
hipotesis con las cuales se busca fortalecer el proceso investigativo del estudiante de la
licenciatura en electrénica, de alli surge la necesidad de tener nuevas variables las cuales se
generan a partir del analisis de la informacion

» Los indicadores permiten identificar que la falta de delimitacion de los trabajos
investigativos realizados por los estudiantes de la licenciatura en electrdnica, impidio el
buen desarrollo de los proyectos propuestos.

» Los indicadores permiten identificar la necesidad de generar actividades que fortalezcan el
proceso escritural del estudiante de la licenciatura en electronica.

En el siguiente cuadro se establecen las relaciones del estudiante con el ambiente b-learning de
aprendizaje:
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Grafico 2. Relaciones estudiante ambiente b-learning

Las relaciones se establecen por medio de los actores que facilitan el proceso investigativo del
docente en formacion, los cuales son: el docente del seminario de investigacion 1, el moderador
de la plataforma, y el experto, el cual es un docente de un area de conocimiento especifica, estos
nuevos actores surgen de la necesidad que tiene el estudiante de mejorar sus préacticas
investigativas, el objetivo principal de estas practicas es la elaboracion de un proyecto
investigativo, cada uno de estos actores se relaciona de una manera diferente con el estudiante
esas relaciones se establecen en el siguiente cuadro:

Rol del docente El docente del seminario de investigacion se relaciona con el estudiante

por medio de la metodologia de investigacion.

Rol del moderador | EI moderador del ambiente virtual de aprendizaje se relaciona con el

estudiante por medio de las competencias investigativas.

Rol del experto El experto se relaciona con el estudiante por medio del conocimiento

especifico en un area de conocimiento.

Tabla 45. Roles dentro del ambiente b-learning

Estos nuevos actores y espacios buscan fortalecer el proceso investigativo del estudiante de la
licenciatura en electronica con el fin de mejorar la calidad educativa.
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CAPITULO V
DISENO DEL AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE
RESUMEN

En este trabajo se presenta el disefio y construccion del ambiente virtual de aprendizaje teniendo
en cuenta la metodologia GRACE (Gestidén, Requerimientos, Arquitectura, Construccion,
Evolucidn), el cual se plante6 bajo la estrategia pedagodgica del aprendizaje cooperativo, este
trabajo se divide en 6 items los cuales se establecieron de la siguiente manera: el primero con
relacién al surgimiento del problema, alli se plantea de donde naci6 la idea y necesidad de crear
un ambiente virtual de aprendizaje, para la asignatura de seminario de investigacién I, en la
licenciatura en electronica, el segundo con relacion a la gestion, en donde se identifican los
objetivos del proyecto y los antecedentes, el tercer aspecto con relacion a los requerimientos
pedagdgicos, tedricos, de ensefianza segun la estrategia planteada los cuales permiten identificar
las metas de ensefianza —aprendizaje, el cuarto aspecto con respecto al modelo pedagogico y
estrategias a emplear en la arquitectura de trabajo, alli se establecen las estrategias adoptadas en
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cuanto ensefianza, aprendizaje, evaluacion y retroalimentacion, en el quinto aspecto se establece
la construccion del ambiente virtual de aprendizaje y se describen las actividades, accesibilidad,
recursos a emplear, mapa de contenidos y mapa de navegacion, y por ultimo y sexto aspecto la
evolucion del amiente en donde se establecen la prueba y evaluacion del ambiente virtual de
aprendizaje, de esta manera se desarrolla el disefio de ambiente virtual de aprendizaje el cual se
desarroll6 mediante el uso de la plataforma moodle.

5.1

PROBLEMA
5.1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

La investigacion dentro de la formacién del docente es fundamental en la Universidad
Pedagogica Nacional, “La investigacion es un componente fundamental de la academia y
constituye un &mbito de formacion y produccion de conocimiento.” UPN (2008), aunque
existen politicas institucionales que buscan mejorar las précticas investigativas, todavia
existe una brecha entre lo que se plantea y lo que actualmente se desarrolla, y esto se
evidencia cuando se le pide al estudiante plantear un proyecto de investigacion, la
investigacion no es una tarea facil, ademas requiere de algunos elementos para su
desarrollo y se debe tener en cuenta el tiempo, sin dejar de lado la metodologia, “aprender
a investigar es un proceso largo y complejo, que comprende diversas dimensiones y
etapas formativas” (Tamayo, 1999 p. 9).

Los seminarios de investigacion se enfocan hacia la Ensefianza de la metodologia,
dejando de lado el desarrollo de las competencias investigativas las cuales son
importantes en el desarrollo de los trabajos. Este proyecto busca ser un aporte a las clases
presenciales y un material de apoyo que fortalezca las competencias investigativas de los
estudiantes de electrdnica a partir del uso de las tecnologias de la informacién y todas las
herramientas que estas nos ofrecen.

5.1.2 JUSTIFICACION

Los ambientes virtuales permiten la implementacion de diversas herramientas que
fortalecen el desarrollo de las competencias investigativas como lo son los foros y wikis,
ademas dada la cantidad de informacion que se puede obtener por estos medios, y la
interactividad con la que se presentan, se hace la busqueda de informacion una tarea mas
provechosa; hay que tener en cuenta la importancia que tiene la escritura en un trabajo
investigativo y lo necesario que se hace la publicacién de los resultados no solo para el
investigador, sino para la comunidad en general, los medios virtuales facilitan este tipo de
actividades, ademas la tarea de un investigador puede ayudar a otros asi lejos de ser una
tarea individual, es imprescindible contar con la ayuda de los demas investigadores, esta
tarea se puede realizar a partir de la publicacion de resultados en tiempo real y la creacion
de circulos de intereses, esto se puede desarrollar gracias a herramientas que a virtualidad
nos ofrece.
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5.1.3 CONTEXTO

El contexto para el cual se pretende disefiar el ambiente virtual de aprendizaje, es en la
Universidad Pedagdgica Nacional, en el seminario de investigacion 1, de la licenciatura en
electronica, este seminario es la primera asignatura con un enfoque investigativo dentro
del plan de estudios de la licenciatura, esta asignatura cuenta con una intensidad de 9
horas semanales dividida en 3 horas presenciales y 6 horas de trabajo independiente,
siendo una materia de séptimo semestre la cual no posee prerrequisitos, y cuyo objetivo es
“identificar e implementar los principales componentes de la investigacion académica en
el ambito universitario”, (UPN, 2012 p.1).

5.1.4 SITUACION DESEADA

Se busca con este trabajo que a partir del desarrollo de ambiente virtual de aprendizaje,
basado en aprendizaje cooperativo y en red, los estudiantes de la licenciatura en
electronica logren adquirir ciertas competencias investigativas que les permita mejorar sus
practicas investigativas propuestas en el ambiente presencial del seminario de
investigacion I, y que se evidencie una mejora en la realizacion de sus proyectos
investigativos, siendo un ambiente de apoyo para las actividades presenciales, brindando
herramientas que mejoren el trabajo del investigador en formacion.

5.2. GESTION
5.2.1 OBJETIVOS
5.2.1.1 Objetivo General

Disefio y construccién de un ambiente virtual de aprendizaje apoyado en el
aprendizaje cooperativo y en red que facilite el desarrollo de las competencias
investigativas en los estudiantes del seminario de investigacion 1.

5.2.1.2 Objetivos Especificos

o Disefiar médulos de actividades con un enfoque de aprendizaje cooperativo
que facilite el desarrollo de las competencias investigativas en los
estudiantes del seminario de investigacion 1.

o Construir un ambiente virtual a partir de los médulos de actividades que
facilite el desarrollo de las competencias investigativas en los estudiantes
del seminario de investigacion 1.
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5.2.2 ANTECEDENTES

En la basqueda de los antecedentes se tuvieron en cuenta tres trabajos que se orientan al
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en educacion, en donde se
evidencian el uso de estos ambientes para fortalecer procesos académicos.

El primer trabajo titulado “Estrategia didactica basada en el aprendizaje significativo
mediada por un ambiente virtual de aprendizaje sobre el concepto de funcion lineal” para
optar el titulo de especialista en tecnologias de la informacién aplicadas a la educacion
escrita por Alexander Castro Reyes (2013).

El objetivo de este trabajo fue favorecer a través del aprendizaje significativo el concepto
de funcion lineal a partir del pensamiento variacional, mediado por un ambiente virtual de
aprendizaje implementado con estudiantes de grado noveno del colegio Venecia.

De este trabajo se concluye la riqueza de los elementos multimediales, y las posibilidades
de interaccion, comunicacion y los elementos de motivacion que se pueden integrar de
forma logica en un ambiente virtual de aprendizaje y que se percibe por parte del
estudiante, asi también el uso de un modelo pedagdgico como el constructivismo en su
teoria del aprendizaje significativo pueden llegar a quedar solo como elementos tedricos,
si los docentes no buscan estrategias didacticas que permitan validar dichas estrategias,
otro aporte de este trabajo es que para la construccion del ambiente se debe tener
conocimiento de programacién o manejo de paquetes que permitan su construccion.

El aporte de este trabajo es la posibilidad que brindan estos ambientes virtuales, los cuales
pueden facilitarle al estudiante nuevas y diversas herramientas para su aprendizaje
significativo, también es importante rescatar el uso de paquetes o codigos de
programacion, dado que se pueden disefiar aplicaciones, por tanto el conocimiento de
estos programas beneficia la construccion y enriquecimiento del ambiente.

El segundo trabajo titulado “Comprension lectora en un ambiente b-learning basado en e-
actividades colaborativas: el caso de la institucién educativa republica de Venezuela
(Medellin)” el cual fue el trabajo para optar el titulo en la maestria en tecnologias de la
informacion aplicadas a la educacién (2013) escrito por Liris Ogia & David Castilla
(2013).

Cuyo objetivo fue describir los cambios en los niveles literal e inferencial de la
comprension lectora de textos narrativos en estudiante de grado once en la institucion
educativa repUblica de Venezuela a partir de la realizacion de e-actividades colaborativas
en un ambiente b-learning que permita orientar una planeacion estratégica conjunta desde
las areas de lengua castellana y tecnologia e informatica.

Esta propuesta transversal entre dos areas permitid integrar y manejar distintos tiempos
entre las e-actividades, la conclusion de este proyecto es la importancia que tiene la
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adecuada planeacion, y el aseguramiento de la funcionalidad del dispositivo tecnolégico,
ademaés se evidencio un reconocimiento de la importancia de las intervenciones de los
docentes en la discusion, en estas actividades se destaca el uso de los foros los cuales
causaron mucha motivacion entre los estudiantes y el papel del docente fue de moderador,
encaminando las pautas para que se propiciara el debate, siendo importante que los cursos
virtuales creativos presentan nuevas perspectivas y medios de aprendizaje y generan
mejores resultados, ademas el trabajo presencial propicio un espacio para continuar con
los temas propuestos desde el ambiente en donde se plantearon dudas y segundas
opiniones.

Los aportes que generan este trabajo permiten identificar que no por emplear ambientes y
herramientas virtuales dinamicas y creativas, facilitan el aprendizaje, es necesario tener
una planeacion y el papel que juega el moderado del ambiente es de suma importancia, es
necesario generar estrategias para que las actividades sean significativas.

El tercer trabajo titulado “Ambiente b-learning como mediador pedagdgico para la
comprension de conceptos de base de datos” para optar el titulo de especialista en
tecnologias de la informacion aplicadas a la educacién escrito por Victor Alfonso Castillo
(2011).

El objetivo de este proyecto fue analizar y determinar la incidencia de un ambiente de
aprendizaje b-learning como mediador pedagdgico en la comprension de los conceptos
béasicos y fundamentos de bases de datos implementado con estudiantes de grado once de
la institucion educativa departamental el altico del municipio de Cogua.

En este trabajo se evidencio que el uso de entornos virtuales de aprendizaje fortalecido
con objetos virtuales, recursos y herramientas on-line facilita la apropiacion de los
conocimientos de bases de datos, siendo importante el uso de ilustraciones adecuadas, las
cuales ayudan a comprender el texto y facilita su memorizacion.

Los aportes de este trabajo de grado permitieron identificar las facilidades y herramientas
virtuales como ilustraciones, simuladores, hipertexto que permiten y facilitan el
aprendizaje, siendo herramientas muy Utiles en la profesién docente, para fortalecer
procesos académicos que en el trabajo presencial no se da.

5.3. REQUERIMIENTOS DEL AVA
5.3.1 REQUERIMIENTOS PEDAGOGICOS

Segiin Tamayo (1999) “A investigar se aprende”, por lo tanto se debe abordar su
enseflanza- aprendizaje como un problema pedagogico y didactico, y “por tratarse de un
problema pedagdgico y didactico es menester iniciar su estudio desde las estrategias de
ensenanza” (Restrepo, 2003, p 196), actualmente existen muchas estrategias de
ensefianza; para elegir la estrategia que se emplea en este ambiente virtual de aprendizaje,
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se tuvo en cuenta los requerimientos que se buscan en el estudiante de la licenciatura en
electrénica para mejorar su proceso investigativo en relaciéon al tiempo que se dispone
para lograrlo, el cual es significativamente menor, siempre que se tenga como referencia
que “aprender a investigar es un proceso largo y complejo, que comprende diversas
dimensiones y etapas formativas” (Tamayo, 1999 p. 9), estos requerimientos se ubican en
una estrategia de ensefianza basada en el aprendizaje cooperativo dado los beneficios que
esta estrategia ofrecen.

El aprendizaje cooperativo, “consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes”
(Johnson & Johnson, 1999, p. 14), logrando de esta manera obtener logros en un menor
tiempo, siempre y cuando se emplee bien el conocimiento social arbitrario en pro de
mejorar los resultados del grupo; que segun Piaget (1926) este conocimiento consiste en
(lengua, valores, reglas, moral y sistemas simbolicos tales como la lectura y la
matematica) que solo se aprenden en la interaccion con otros, las principales ventajas de
emplear este método se basa en que permite “aumentar el logro de los alumnos en
cualquier tema, asi como también para mejorar sus relaciones intergrupales” (Slavin,
1999, p. 9).

Las actividades desarrolladas dentro del AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje) se
desarrollaron  bajo los principios del aprendizaje cooperativo buscando que los
estudiantes no solo sean responsables de su conocimiento sino del conocimiento de sus
comparieros, enriqueciendo los aportes de cada estudiante individualmente con los aportes
de los demas, generando actividades que les permita a todos ser actores de los resultados
del otro.

5.3.2 REFERENTE TEORICO
5.3.2.1 Paradigma Cognitivo

Este trabajo busca que a partir de la interaccion con el ambiente virtual de
aprendizaje el estudiante de la licenciatura en electronica, fortalezca sus practicas
investigativas requeridas en el seminario de investigacion 1, a partir del desarrollo
de las siguientes competencias:

o

Capacidad para hacer preguntas y plantearse interrogantes.
Capacidad para identificar y definir problemas.

Capacidad para la basqueda, seleccion y sistematizacion de la
informacion.

9. Capacidad para analizar, sintetizar y deducir o inferir.

10. Capacidad para elaborar y redactar informes sobre los resultados
productos de la investigacion. (Hugo Cerda 2007, p. 72)

© N

Estas competencias se vinculan a cualquier proceso investigativo y para que se
desarrollen es importante que el estudiante emplee las siguientes habilidades
intelectuales como los son:
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1) La creatividad y curiosidad.

2) El pensamiento critico.

3) Trabajo en equipo.

4) Un razonamiento inductivo — deductivo.

5) Capacidad de observacion y de indagacion.

6) Capacidad de comunicacion.

7) Capacidad de anticipacion, el andlisis de riesgos y a prospectiva.

Con estos aportes no solo se busca que el estudiante conozca las fases de un
proyecto investigativo, sino que desarrolle competencias que le permitan mejorar
su quehacer investigador.

5.3.2.2 Paradigma Pedagogico

Segun Restrepo (2003) La investigacion debe ser vista como un proceso que se
puede hacer y ensefiar. En este trabajo se busca familiarizar a los estudiantes con la
I6gica de la investigacion e iniciaros en su practica; de la interaccion entre el hacer
y ensefiar a investigar, nace un nuevo actor denominado experto o investigador, el
cual es el encargado de encaminar a los estudiantes en la practica investigativa
teniendo en cuenta un tema de conocimiento especifico.

Uno de los paradigmas pedagdgicos que se tiene en cuenta en este proceso es la
necesidad de vincular a los estudiantes con un experto o tutor que permita
orientarlos en el que hacer investigador.

En la siguiente grafica se muestra la interaccion de los actores del proceso con
relacion al proceso investigativo.

Ambiente Virtual Estudiante
de Aprendizaje
<
0
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& %
S .
2 2
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-~ ®©
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QP . S L)
& & investigativo 5 %,
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Profesor metodologia Experto

Grafico 3. Interaccion entre los actores del proceso investigativo

Rol del profesor Gestionar el curso y las actividades correspondientes.

Evaluar y medir resultados.
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Facilitar el aprendizaje.

Seleccionar los contenidos y procesos que se van a emplear
en el ambiente virtual de aprendizaje.

Dinamizar los cursos de aprendizaje.
Incentivar el pensamiento critico en los estudiantes.

Control sobre los procesos que se estén realizando.

Rol del estudiante Ser un dinamizador de su proceso educativo.

Compartir informacion e intercambiar con sus compafieros
los resultados obtenidos.

Realizar las actividades propuestas.

Tutor o experto Verificar la informacion.

Dinamizar e incentivar el pensamiento critico en los
estudiantes.

Establecer limites que les permita a los estudiantes tener un
mejor proceso en su quehacer investigador.

Validar los resultados de los estudiantes.

Tabla 46. Roles de los actores en el proceso virtual
5.3.2.3. Metas de Aprendizaje

La interaccion con el ambiente virtual de aprendizaje busca desarrollar en el
estudiante las siguientes competencias, de donde se establecen las siguientes metas
de aprendizaje:

e Identificacion de los requerimientos técnicos, tecnoldgicos, tedricos y
practicos correspondientes a las competencias investigativas.

1. | Capacidad para hacer o Los estudiantes elaboraran preguntas con respecto a
preguntas y plantearse temas especificos.
interrogantes. o Los estudiantes plantearan interrogantes con

respecto a temas especificos.

2. | Capacidad para identificar y o Los estudiantes a partir de diferentes situaciones

definir problemas. identificaran problemas.
o Los estudiantes definiran problemas.

3. | Capacidad para la busqueda, o Los estudiantes buscaran informacion siguiendo las

seleccion y sistematizacion de pautas requeridas.
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la informacion. o Los estudiantes seleccionaran la informacién con

respecto a temas especificos.
o Los estudiantes sistematizaran la informacion con
respecto a temas especificos.

4. | Capacidad  para  analizar, o Los estudiantes analizardn la informacién con
sintetizar y deducir o inferir. respecto a temas especificos.

o Los estudiantes sintetizar la informacion con
respecto a temas especificos.

o Los estudiantes deducir o inferir la informacion
respecto a temas especificos.

5. | Capacidad para elaborar y o Los estudiantes elaboraran y redactaran informes
redactar informes sobre los sobre los resultados productos de la investigacion.
resultados productos de la
investigacion.

Tabla 47. Competencias investigativas vs metas de aprendizaje
e Interaccion con el Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)
5.3.2.4 Dominio de Conocimiento
El estudiante debera realizar en grupos de aprendizaje o individualmente, las
actividades planteadas en el ambiente virtual de aprendizaje, en busca de desarrollar
las competencias investigativas.
El profesor debera formular y realizar, las actividades con un enfoque cooperativo,
correspondientes a las actividades virtuales que permitan el desarrollo de las
competencias investigativas.
En el siguiente cuadro se establecen el dominio de conocimiento que el estudiante
tendra al finalizar el curso, de igual manera se establece el dominio de conocimiento
que debe tener el docente para plantear y proyectar las actividades de tal manera que
permita el desarrollo de las competencias investigativas.
- Comprender en qué consisten las competencias investigativas.

[<5]

= - Desarrollar las competencias investigativas.

=

% - Emplear las competencias investigativas en el desarrollo de un proyecto de

w

investigacion.
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Docente

- Analizar las pautas para desarrollar las competencias investigativas.

- Proponer actividades con enfoque cooperativo que fortalezca las
competencias investigativas.

- Disefiar ambientes virtuales de aprendizaje.

Tabla 48. Dominio de conocimiento de los actores del proceso virtual

5.4. ARQUITECTURA DEL AVA

5.4.1. Modelo Pedagdgico

Este ambiente virtual se basa en el modelo pedagdgico social, teniendo en cuenta su
proposito esencial, el cual es, el desarrollo de las capacidades de los estudiantes a partir de
la interaccién y comunicacion con sus compafieros, sus principales estrategias son: el
debate, la critica razonada en grupo, la vinculacion existente entre la teoria y a practica en
la solucion de problemas de una sociedad particular.

El modelo pedagdgico social emplea como estrategia pedagdgica el uso de los grupos de
aprendizaje, en donde se vincula con la estrategia pedagdgica del aprendizaje cooperativo,
“la cooperacion es un esfuerzo humano que influye sobre muchos resultados educativos
diferentes al mismo tiempo” (Jhonson & Jhonson, 1999, p. 13) y que busca un desarrollo
de los individuos y de la sociedad.

Perspectivade la Perspectiva evolutiva Perspectiva conductista
interdependencia social cognitiva social
Interdependencia de Interdependencia de Interdependencia de
objetos recursos y roles recompensasy tareas
Interaccion promotora Motivacién aumentada
Aprendizaje y productividad individuales mejorados

Grafico 4. Modelo pedag6gico cooperativo desde sus diversas perspectivas.

Rol del maestro: Ser investigador en el aula.
Rol del estudiante: Desarrollar sus capacidades cognitivas en torno a las necesidades

sociales.
La importancia que tiene este modelo es la interaccion social que permite un desarrollo

del pensamiento critico y abierto en los estudiantes, a partir de las actividades sociales que
desarrollen, como lo son: el debate, los ideales propios, las conclusiones grupales, entre
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otros, favoreciendo el trabajo mediante el aprendizaje cooperativo en su uso de grupos y
sus caracteristicas metodoldgicas, ademas permite mejorar los procesos cognitivos de los
estudiantes y potenciarlos a traves del desarrollo de las capacidades fundamentales en los
procesos de interaccion social.

5.4.2 Momentos o Fases

Para establecer las fases del proyecto segun el modelo pedagdgico social que se emplea,
del cual surge la estrategia pedagogica del aprendizaje cooperativo, de establecieron 7
fases, en las cuales cada una de las actividades del ambiente virtual de aprendizaje se
establece mediante esta organizacion.

Fase 1

Fase introductoria Se plantea el objetivo general dé cada uno de los
maodulos propuestos, se establecen preguntas que
orientan la temética a trabajar.

Fase 2

Fase analisis de informacion Se establece un marco tedrico por cada modulo
teniendo como referencia la competencia a
trabajar.

Fase 3

Fase de planteamiento de | El estudiante plantea preguntas o interrogantes
preguntas e interrogantes con respecto a la competencia trabajada, estas
preguntas estaran orientadas a ser respondida por
sus comparieros.

Fase 4

Fase social (debate- | Cada uno de los miembros del aula debera
interdependencia positiva) asumir la pregunta propuesta por sus demas
compafieros y desde su saber tedrico, practico o
tecnoldgico darle respuesta.

Fase 5

Fase andlisis de resultados Cada estudiante debera realizar el analisis de la
informacion y  plantear los  resultados
correspondientes como conclusion de los
planteamientos establecidos con anterioridad.

Fase 6

Fase evaluativa. Por parte del experto o docente se establece si las
conclusiones realizadas por los estudiantes,
responden a los requerimientos pedidos por
competencia.

Fase 7

Fase de retroalimentacion. Por parte del experto o docente se establece las
proyecciones, recomendaciones que fortalezca la
competencia anterior y brinde estrategias para

78



abordar la siguiente.

Tabla 49. Fases de los médulos virtuales.

5.4.3 Estrategias Pedagdgicas

5.4.3.1 Estrategias de Ensefianza

El papel que desempefa el docente para plantear las estrategias de ensefianza
permiten el correcto desarrollo de las actividades relacionadas en el ambiente,
como lo explica Garrison & Anderson (2005) “las responsabilidades del profesor
son complejas en el sentido de que crean y configuran el entorno de aprendizaje
(...) los profesores deben crear las condiciones cognitivas y sociales adecuadas
para que los estudiantes otorguen pleno sentido a su experiencia educativa” (p.

32).

Para este ambiente se plantean las estrategias de ensefianza, teniendo en cuenta las
posibilidades que brindan un ambiente virtual de aprendizaje, y las herramientas
virtuales que la red nos ofrece, con un enfoque del aprendizaje cooperativo.

La plataforma que se va a emplear para la construccién del ambiente virtual de
aprendizaje es la plataforma Moodle (Module Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) por los tanto el interés principal es con respecto a los tipos de
archivos, actividades y recursos que esta plataforma nos ofrece.

Actividades

Base de datos

El modulo de actividad de base de datos permite a los participantes
crear, mantener y buscar informacién en un repositorio de registros.

Chat La actividad chat permite a los participantes tener una discusion en
formato texto de manera sincronica en tiempo real.
Consulta El modulo Consulta permite al profesor hacer una pregunta

especificando las posibles respuestas posibles.

Los resultados de la eleccidon pueden ser publicados después que los
estudiantes hayan respondido, después de cierta fecha, o no
publicarse.

Cuestionario

La actividad Cuestionario permite al profesor disefiar y plantear
cuestionarios con preguntas tipo opcion mdltiple, verdadero/falso,
coincidencia, respuesta corta y respuesta numeérica.

Encuestas

El mddulo de actividad Encuestas predefinidas proporciona una serie
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predefinidas

de instrumentos que se han mostrado Utiles para evaluar y estimular
el aprendizaje en entornos en linea. Un profesor puede usarlos para
recopilar informacion entre sus alumnos que le ayude a conocer
mejor su clase asi como su propia forma de ensefiar.

Foro

El modulo de actividad foro permite a los participantes tener
discusiones asincronicas, es decir discusiones que tienen lugar
durante un periodo prolongado de tiempo.

Glosario

El médulo de actividad glosario permite a los participantes crear y
mantener una lista de definiciones, de forma similar a un diccionario,
0 para recoger y organizar recursos o informacion.

Taller

El modulo de actividad taller permite la recopilacién, revision y
evaluacion por pares del trabajo de los estudiantes.

Los estudiantes pueden enviar cualquier contenido digital (archivos),
tales como documentos de procesador de texto o de hojas de célculo
y también pueden escribir el texto directamente en un campo
empleando un editor de texto.

Tarea

El modulo de Tareas permite a un profesor evaluar el aprendizaje de
los alumnos mediante la creacién de una tarea a realizar que luego
revisard, valorard y calificara.

Wiki

El modulo de actividad wiki les permite a los participantes afiadir y
editar una coleccion de paginas web. Un wiki puede ser colaborativo,
donde todos pueden editarlo, o puede ser individual, donde cada
persona tiene su propio wiki que solamente ella podra editar.

Tabla 50. Actividades a realizar en moodle para favorecer el proceso de ensefianza

Recursos

Archivo

El modulo Archivo permite a los profesores proveer un Archivo como un
recurso del curso. Cuando sea posible, el archivo se mostrard dentro del
interface del curso; si no es el caso, se les preguntard a los estudiantes si
quieren descargarlo.

Carpeta

El recurso Carpeta permite al profesor mostrar un grupo de archivos
relacionados dentro de una Unica carpeta. Se puede subir un archivo
comprimido (zip) que se descomprimird (unzip) posteriormente para
mostrar su contenido, o bien, se puede crear una carpeta vacia y subir los
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archivos dentro de ella.

Etiqueta

El modulo etiqueta permite insertar texto y elementos multimedia en las
paginas del curso entre los enlaces a otros recursos y actividades. Las
etiquetas son muy versatiles y pueden ayudar a mejorar la apariencia de un
curso si se usan cuidadosamente.

Libro

El mddulo libro permite crear material de estudio de multiples paginas en
formato libro, con capitulos y subcapitulos. El libro puede incluir
contenido multimedia asi como texto y es util para mostrar grandes
volumenes de informacién repartido en secciones.

Pagina

El recurso Pagina permite a los profesores crear una pagina web mediante
el editor de textos. Una Pagina puede mostrar texto, imagenes, sonido,
video, enlaces web y codigo incrustado (como por ejemplo los mapas de
Google) entre otros.

URL

El recurso URL permite que el profesor pueda proporcionar un enlace de
Internet como un recurso del curso. Todo aquello que esté disponible en
linea, como documentos o imagenes, puede ser vinculado,

Tabla 51. Recursos permitidos en moodle para favorecer el proceso de ensefianza

Moodle es compatible con diversos formatos, con la salvedad que los demas
equipos cuenten con el software o programas correspondientes para su correcto

funcionamiento.

5.4.3.2 Estrategias de aprendizaje

Para establecer las estrategias de aprendizaje se tuvo en cuenta las metas de
aprendizaje que se establecieron anteriormente, se busca que “el estudiante asuma

la responsabilidad de su aprendizaje (...) en términos de estructuras especificas de
conocimiento como por lo que respecta al desarrollo de capacidades cognitivas
superiores necesarias para la formacion continua” (Garrison & Anderson, 2005, p.
33) y se basé en el método del aprendizaje cooperativo, estableciendo actividades
individuales y grupales.

Metas de aprendizaje

Estrategias de aprendizaje

Identificacion de los
requerimientos técnicos,
tecnoldgicos, tedricos y

practicos correspondientes a las
competencias investigativas.

Actividades individuales: Estas actividades se basan en la
capacidad del estudiante para analizar e interpretar textos que
le permita generar puntos de vista propios, que mas adelante
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le permitiran generar conclusiones en las actividades grupales.

Actividades grupales: Mediante el uso de la teoria de la
controversia que segin Johnson & Johnson (1999) es “el
hecho de enfrentarse a puntos de vista opuestos creando
incertidumbre o conflicto conceptual” p. 9, se van a usar
actividades asincronas (tiempo diferente) o sincronas (mismo
tiempo) a traves de wikis o chat, generando estrategias para
que el estudiante sea capaz de llegar a las conclusiones,
mediante el debate de ideas en donde e moderador es el
docente, estas actividades se basan en “desafiar las
conclusiones del otro y razonar para favorecer una toma de
decisiones de mayor calidad y una mayor comprensién de los
problemas” (Johnson & Johnson, 1995, p. 16).

Interaccion con el Ambiente | Para que el estudiante logre una interaccion idénea con el
Virtual de Aprendizaje (AVA). | ambiente virtual de aprendizaje, se va a contar con dos

momentos, la fase introductoria en donde se le permitira al
estudiante conocer el ambiente, creando su perfil, e
interactuando con algunas actividades, y en la segunda fase se
le pide al estudiante que realice las actividades planteadas
segun la tematica, en donde debera subir archivos, descargar y
cumplir con las tareas y actividades pendientes, siendo un
actor activo en el proceso cognitivo de él y de sus
comparieros.

Tabla 52. Metas de ensefianza vs estrategias de aprendizaje

Las actividades planteadas buscan que “los estudiantes se escuchan unos a otros con
respeto, se enriguecen mutuamente con las ideas que aportan, se exigen argumentos a
favor de las opiniones que unos defienden y otros atacan, se ayudan para extraer
conclusiones de lo que se dice e intentan identificar las asunciones de los demas”
(Lipman, 1991) (citado por Garrison, D. & Anderson, T, 2005 p. 48) de esta manera
asegurar que el estudiante no solo sea moderador de su propio conocimiento sino que
tenga parte en el desarrollo cognitivo de sus comparieros.

5.4.3.3 Estrategias de Evaluacion

Cualquier proceso educativo requiere de la correcta aplicacion de la evaluacion, cuyo
objetivo es poder evidenciar el proceso de cada estudiante, e identificar las dificultades,
proponiendo estrategias pedagoOgicas para superarlas, fortaleciendo dia a dia las
habilidades, y desempefios adquiridos por estos, por lo tanto su aplicacion permite estar
en un constante mejoramiento de las actividades dado los resultados obtenidos.
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Teniendo en cuenta las estrategias de aprendizaje por medio del uso del aprendizaje
cooperativo, la evaluacion dentro del ambiente virtual se divide en dos partes: la primera
en las recompensas de equipo y la segunda corresponde a la responsabilidad individual,
los criterios para la evaluacion se establecen en el siguiente cuadro:

Evaluacién por competencias individual y en grupo

Grupo 1 Integrante 1 Cédigo 1
Integrante 2 Cédigo 2
Integrante 3 Cédigo 3
Integrante 4 Cédigo 4
Tema

Competencia

Nombra tres cosas que tu grupo | 1)
hizo bien durante el trabajo en
conjunto. 2)

3)

Nombra un aspecto en el que tu
grupo puede mejorar.

Califica tu propio desempefio y el de tus compafieros, teniendo en cuenta la siguiente escala (1
bajo y 10 alto)

Integrante 1: 1/12|3|4] 5 6 | 7| 8 |{9]10

Trabaja durante la tarea

Aporta ideas

Ayuda a sus compaiieros de grupo

Completa las tareas asignadas

Integrante 2: 1/2|3|4] 5 6 | 7| 8 |9]10

Trabaja durante la tarea

Aporta ideas

Ayuda a sus compaiieros de grupo

Completa las tareas asignadas

Integrante 3: 1/12|3|4] 5 6 | 7| 8 |9]10

Trabaja durante la tarea

Aporta ideas

Ayuda a sus companieros de grupo

Completa las tareas asignadas

Integrante 4: 1/12|3|4| 5 6 | 7| 8 |{9]10

Trabaja durante la tarea

Aporta ideas

Ayuda a sus companieros de grupo

Completa las tareas asignadas

Tabla 53. Evaluacién por competencias individual y en grupo

83



En el cuadro se evaltan las interacciones grupales e individuales que facilitan la buena
relacion con los contenidos del curso, de esta manera la auto-evaluacion y la hetero-
evaluacion han de ser un componente fundamental en la construccion del conocimiento.

Se van a aplicar cuestionarios individuales, con notas grupales en donde se emplea la
evaluacion sumativa contenida en la tipologia de aprendizaje cooperativo correspondiente
a la responsabilidad individual, que consiste en que el puntaje del grupo sea la suma o el
promedio de los puntajes obtenidos en pruebas individuales.

5.3.4.3. Estrategias de realimentacion

La retroalimentacién segun Jonhson, Johnson & Holubec (1999) es la “informacion sobre
el desempefio real, que puede cotejarse con los criterios postulados respecto del
desempeiio ideal” (p. 59) este proceso es crucial en este tipo de actividades ya que le
permite al estudiante tomar medidas preventivas o0 correctivas con respecto a su proceso
de aprendizaje, y se da a partir de los resultados obtenidos en la evaluacion, esta
retroalimentacion lo brinda el estudiante, los comparieros, el docente o el experto.

Teniendo en cuenta la importancia que tiene este proceso se plantean criterios que segun
Jonhson & Johnson (1999), aportan al desarrollo personal del estudiante, para ello el
docente debera:

Centrar la retroalimentacion en las conductas de los alumnos (no en los rasgos de su
personalidad).

Dar retroalimentacion descriptiva (no enjuiciar).

Dar retroalimentacion especifica y concreta (no general ni abstracta).

Dar la retroalimentacion de inmediato (no demorarla).

Centrarse en las acciones positivas.

Presentar la retroalimentacion en forma visual (mediante un grafico o un diagrama) y
oral.

Cuadro 27. Criterios para la retroalimentacion.

5.5. CONSTRUCCION AVA
5.5.1 PRESENTACION DEL CONTENIDO DEL AMBIENTE

Este ambiente virtual de aprendizaje se crea mediante la plataforma Moodle (Entorno
Modular de Aprendizaje Dinamico Orientado a Obijetivos), el cual segun su arquitectura,
permite trabajar por medio de modulos mediante objetos virtuales de aprendizaje, en cada
maodulo se trabaja una tematica mediante el uso de actividades virtuales que le permita al
estudiante desarrollar la competencia correspondiente, cada mddulo consta de diversas
actividades como cuestionarios, talleres, foros entre otros y contenidos teniendo en
cuenta la temaética, las actividades estan orientadas a que el estudiante no solo se quede
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con la informacion que se puede obtener mediante el uso de la red, sino que pueda asumir
otro tipo de retos y observar no solo detras de un escritorio.

En cada modulo se plantean actividades individuales y grupales, aquellas actividades
grupales buscan que los estudiantes generen espacios de interaccion (estudiante —
estudiante) que sea moderado por el docente y que le permita al estudiante contribuir con
el desarrollo de las competencias de sus comparieros.

El ambiente de aprendizaje se organiza por medio de 6 modulos de aprendizaje cada uno
apunta a desarrollar una competencia en el estudiante mediante diversas actividades, en el
siguiente cuadro se relaciona el modulo, el titulo del modulo y la competencia a

desarrollar:
Modulo Titulo Competencia
Modulo 1 | Introduccién W Novedades

SEMINARIO DE

INVESTIGAC

“Investigar es ver lo que todo el mundo ha
visto, y pensar lo que nadie mas ha pensado”
Albert Szent Gyorgi (1893-1986)

’w . . v : -
Seminario de investigacidn |

s , . -
Malla curricular Lic. en electrénica

I | Metodologia de la investigacion

Autores:

Roberto Hernandez Sampieri
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Moddulo 2 | La duda Capacidad para 28:deltiio =3:0e3000t
hacer preguntas y @
plantearse 0 LA DUDA
interrogantes.
El discurso del método
René Descartes
Modulo 3 | El problema | Capacidad para
identificar y definir
problemas.
Médulo4 | La Capacidad para la | 110 agosto- 17 de agosto
informacién | bUsqueda,

seleccion y
sistematizacion de
la informacion.
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MédUIO 5 EI ané.“SlS CapaCIdad para 18 de agosto - 24 de agosto
analizar, sintetizar
y deducir o inferir.

"Los filésofos se han limitado a

interpretar el mundo de distintos

modos, de lo que se trata es de
transformarlo"

Karl Marx

Modulo6 | EI  informe | Capacidad para

25 de agosto - 31 de agosto

final elaborar y redactar
informes sobre los | _ =5
resultados L
productos de la ‘
investigacion. EL INFORME 5
Nee
oS
p 5

"No es necesario hacer cosas
extraordinarias para conseguir
resultados extraordinarios"

Warren Buffett

Cuadro 28. Division por médulos de aprendizaje.
5.5.1.1 Recursos

Los ambientes virtuales de aprendizaje y las actividades mediadas por la computadora
permiten la implementacion de recursos virtuales que facilita el uso de muchas estrategias
que favorecen el aprendizaje y la ensefianza, pero hay que tener en cuenta que no todo lo
que se encuentra en red es gratis o tiene una licencia “free” por lo tanto es importante
aclarar que en este ambiente virtual de aprendizaje se va a manejar programas e
informacion con este tipo de licencia “free”, como lo es la plataforma virtual de
aprendizaje a emplear, ademas se plantean algunas aplicaciones en el cual se requiere el
pago de derechos por su uso, pero no sera obligatorio su uso, se plantean porque es
importante que el estudiante conozca diversos contenidos que se pueden adquirir.
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Para el manejo de plataformas virtuales de aprendizaje es necesario que el estudiante
cuente con acceso a internet, este ambiente busca ser un complemento a las clases
presenciales del seminario de investigacion 1, al ser un complemento se requiere
emplearse en horas de trabajo independiente, por tal razon cada estudiante para obtener
los mejores resultados del curo debera contar con un espacio fuera de clase para el uso del
ambiente.

Los recursos virtuales que se van a emplear estan contemplados en la tabla (x), establecida
en las estrategias de ensefianza.

5.5.1.2 Actividades

Después de la inscripcion de los estudiantes al ambiente virtual, el estudiante podra
navegar por los diferentes modulos y las diferentes actividades y contenidos los cuales
estaran divididos de la siguiente manera:

Modulo

Contenido

Actividades

Recursos

Introduccién

En este mddulo se
hace la
presentacion  del
curso: seminario de
investigacion 1, sus
objetivos,
contenido y
metodologia.

Se establecen los
objetivos del curso
virtual,
metodologia,
competencias a
trabajar e
informacién
adicional.

Encuesta predefinida: En donde se
busca encontrar focos de interés de
los estudiantes.

Un foro sobre ¢ Qué es investigar?

Descargar un articulo sobre los tipos
de investigacion.

Base de datos

de libros
sobre
metodologia
de la

investigacion.

La duda

Pronombres
interrogativos:
significado, usos y
ejemplos.

Introduccién al
método de

Taller: A cada estudiante
aleatoriamente se le va a asignar un
pronombre interrogativo, para
algunos sera igual, al comienzo solo
el estudiante conoce cual es el que le
corresponde, este debera abrir un
foro con una pregunta realizada, a

Presentacion
del tema.

Foro
Tarea

Libro: El
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descartes

partir del pronombre interrogativo
correspondiente, cada estudiante
deberd responder las preguntas de
sus comparieros y en parejas o trios,
definird si las respuestas contestan
objetivamente la pregunta planteada,
teniendo en cuenta el uso del
pronombre interrogativo.

Cuestionario sobre los pronombres
interrogativos.

método
cientifico de
René
Descartes

El problema

¢Qué es un
problema?

¢De dénde surgen
los problemas?

¢Qué
planteamientos se

estas respondiendo
actualmente?

El estudiante va a ir a tres lugares de
la universidad o del sitio de la
practica pedagdgica y va a observar
y plantear algunos problemas que
surjan entre la interaccion con el
lugar, entre el conocimiento y el
estudiante, entre estudiantes, o con la
interaccion con el docente, esos
interrogantes los va a plantear como
una pregunta y los colocara como un
foro abierto a sus compafieros, los
cuales responderan las preguntas
planteadas con otra pregunta creando
una cadena de preguntas por cada
foro, buscando construir un banco de
ideas que permitan identificar méas
problemas.

Foro

La
informacion

Buscadores
académicos,
Métodos de
busqueda de
informacion

Cada estudiante deberd buscar un
texto de alguna investigacion
realizada en los dltimos 6 afios en la
pagina sefialada, con respecto a su
tema de interés, este debera
descargarlo y subirlo a la plataforma
identificando cual fue su tematica y
adicionalmente subir un resumen de
lo identificado en el documento, por
grupos de interés descargar el

Base de datos
sobre
bibliotecas
virtuales.

Tarea

Foro
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resumen y realizar una pregunta que
busque sintetizar la idea fundamental
del texto, cada estudiante respondera
las  preguntas y  establecera
conclusiones.

El anélisis Métodos de analisis | Los estudiantes realizan un mapa | Tarea

de la informacion conceptual siguiendo los criterios
establecidos, sobre la tematica

Mapas propuesta por el docente, cada

conceptuales estudiante debera buscar informacion
en algin buscador cientifico y con
base a lo consultado elaborar un
mapa conceptual que les permita a
sus comparieros identificar las ideas
principales de la temaética.

El informe Introduccion a las | Todos los estudiantes tendran el | Taller
claves de la | mismo texto guia en donde se busca .
argumentacion de | que cada uno realice una conclusién Wiki
Anthony Weston argumentativa teniendo en cuenta las | Fqrq

claves de la argumentacion descritas
por Anthony Weston, cada estudiante
escogera una clave, escribird una
conclusién y sus compafieros tendran
que decidir si corresponde o no al
argumento descrito, justificando las
razones.

Cuadro 29. Actividades por modulos de aprendizaje.

5.5.1.3 Actividades de Evaluacién

Las actividades evaluativas se van a presentan por cada médulo y buscan ser un patrén
para establecer los resultados del aprendizaje de los estudiantes, sin embargo como se
busca evaluar la competencia, esta se presenta en la practica misma del proyecto

investigativo realizado en la parte presencial.

Por tanto la evaluacién se va a dividir en tres partes, la primera con respecto a una nota
sumativa por grupos que saldra de la aplicacion de los cuestionarios realizados en el
ambiente virtual de aprendizaje, e interacciones que el estudiante realice en la plataforma,
la segunda parte con respecto a la auto-evaluacion y hetero-evaluacion que permite
identificar y vincular otros procesos educativos como lo son el trabajo en grupo,

90




interacciones sociales e interdependencia positiva, y por ultimo la evaluacion por
competencias que se va a medir mediante la aplicacion correcta de los contenidos en el
desarrollo del proyecto investigativo presentado en el ambiente presencial.

5.5.1.4 Mapa de contenidos

En el siguiente esquema se establecen los contenidos que se plantean dentro del ambiente
virtual de aprendizaje.

INICIO | —  MODULO 1 - INTRODUCCION
[vE)
ST B MODULO 2 — LA DUDA
_a
58
INGRESO DE USUARIOS E s | MODULO 3 —EL PROBLEMA
A LA PLATAFORMA =
& 5 |5 MODULO 4 — LA INFORMACION
L E3
=
- w
SELECCION DEL Sz |+ MODULO 5 — EL ANALISIS
CURSO SEMINARIO ==
DE INVESTIGACION |
- MODULO 6 — EL INFORME

Grafico 5. Mapa de contenidos
5.5.1.5 Mapa de navegacion

La navegabilidad dentro del ambiente virtual se plantea de una manera lineal cada médulo
es importante para pasar al siguiente, sin embargo se tiene en cuenta que algunos
estudiantes no requieran mejorar ciertas competencias para lo cual se cuenta con dos
cuestionarios, pasados estos cuestionarios el estudiante estara en el siguiente modulo, o se
deduce que el estudiante no requiere pasar los modulos porque presenta alta capacidad en
el desarrollo de sus competencias investigativas.

En el siguiente esquema se muestra de una manera lineal los médulos con sus respectivos
contenidos y en donde se evidencian los cuestionarios.
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Grafico 6. Mapa de navegacion
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5.6. EVOLUCION - AVA
5.6.1 PRUEBA DEL AMBIENTE DESARROLLADO

Es importante que las pruebas del ambiente se realicen antes de la aplicacidn segun Gvirtz
& Palamidessi (1998) “Estas tres caracteristicas constituyen el nudo alrededor del cual
podemos pensar los problemas de la planificacién o el disefio de las experiencias
educativas. Se representa la realidad a través de palabras, de gréaficos o de esquemas para
anticipar o prever como se desarrollaran las situaciones educativas” p. 6 con este método
se puede establecer pruebas anticipadas a la participacion de los estudiantes, que se genera
a partir de un proceso inductivo que permita dar cuenta de las debilidades, fortalezas,
oportunidades y amenazas del ambiente en donde se logren establecer medidas
preventivas a su aplicacion, de igual manera las pruebas se deben ir realizando a medida
que se avance en cada uno de los modulos establecidos.

Teniendo en cuenta que el ambiente virtual de aprendizaje estd basado en la estrategia de
aprendizaje cooperativo, en donde se busca que los demas estudiantes sean participes del
conocimiento de sus comparfiero, se requiere del modelo de evaluacion de ambientes
virtuales a partir de marco conversacional desarrollado por Laurillard (1993) (citado por
Capacho, 2011, p. 257) en donde se tiene en cuenta el flujo de comunicacion entre los
participantes del grupo, hay que hacer la aclaracion que para que esta interaccidn ocurra
es necesario una participacion activa de parte de docente, que genere la correcta
aplicacién del método, por lo tanto las constantes pruebas que se deben desarrollar deben
dar cuenta del trabajo cooperativo entre los estudiantes, estas las realiza el docente
encargado o el gestor del curso, ademas este ambiente como surge de la necesidad de
complementar el curso del seminario de investigacion I, no se puede dejar a un lado en las
actividades presenciales, en donde se permite un espacio para interactuar de las dudas
establecidas en el ambiente virtual, y establecer metas de mejoramiento que permitan estar
en un constante cambio y fortalecimiento del ambiente.
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5.6.1.1 Procedimiento

Para la correcta aplicacion de las pruebas y evaluacion del ambiente virtual es
necesario no solo tener en cuenta el flujo de comunicacion de los participantes
como lo establece el modelo de evaluacion de ambientes virtuales a partir del
marco conversacional, sino tener en cuenta la calidad de intervenciones que
realicen los participantes, y el grado de esfuerzo por mejorar el aprendizaje de los
demas, desde este punto de vista y siguiendo el modelo de evaluacion se tiene que
tener en cuenta los siguientes criterios definidos por (Laurillard, 1993)

- Las concepciones de profesores y alumnos deberia ser accesibles a otros.

- Tanto el alumno como el profesor deben estar de acuerdo con los objetivos de
aprendizaje correspondientes a la clase virtual.

5.6.1.2 Instrumentos De Recoleccion De Informacién

La realizacion correcta de los instrumentos de la recoleccién de informacién
permiten una correcta evaluacion de los procesos por tanto se establecen las
preguntas con respecto a las diez areas globales de contenido para el disefio de los
instrumentos de evaluacién segun (Hickman, Bielema & Gumderson, 2006, p.
151) los cuales se establecen a continuacion:

1) Satisfaccion con el instructor o profesor de curso virtual.
2) Satisfaccion con el contenido del curso virtual.

3) ¢Cbémo se sienten los participantes con el proceso de aprendizaje y cémo
cambiaria el comportamiento de sus vidas a causa del proceso mencionado?

4) Satisfaccién con el ambiente de aprendizaje virtual.
5) ¢Qué es lo mejory lo peor del curso de formacion virtual?
6) ¢En qué otros cursos de formacidn virtual le gustaria participar?

7) ¢Recomendaria este programa o curso virtual a otros compafieros o colegas?
¢por qué si o por qué no lo haria la recomendacion?

8) ¢Como los estudiantes tuvieron conocimiento del programa?

9) ¢Cual es el formato del curso y si los alumnos se sienten confortables con el
formato de metodologia y contenido del curso como aprendices?
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10) ;Cémo evaluaria los textos y los materiales suplementarios del curso al igual
que las charlas electrénicas y demas ayudas? (citado por Capacho, 2011, p.
173)

5.6.2 OBSERVACIONES
5.6.2.1 Ajustes

Se deben vincular objetos virtuales de aprendizaje y mas actividades que les
permita a los estudiantes mejorar sus competencias investigativas, y se debe
vincular més péaginas y recursos que fortalezcan este proceso, de igual manera es
importante vincular expertos nacionales e internacionales que le permitan al
docente y a los estudiantes mejorar sus practicas investigativas.

5.6.2.2 Recomendaciones

Se recomienda que el docente este en constante evaluacion del ambiente virtual de
aprendizaje, mejorando y fortaleciendo las actividades, generando las
evaluaciones, intervenciones y recomendaciones en el tiempo correspondiente,
para que el estudiante pueda mejorar sus competencias.

5.7. GLOSARIO

Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA): Un ambiente virtual de aprendizaje es el “espacio
fisico donde las nuevas tecnologias tales como los sistemas Satelitales, el Internet, los
multimedia, y la television interactiva entre otros, se han potencializado rebasando al entorno
escolar tradicional que favorece al conocimiento y la apropiacion de contenidos, experiencias y
procesos pedagogico-comunicacionales.” (Avila & Bosco, 2001, p.2)

Aprendizaje cooperativo: El aprendizaje cooperativo es una estrategia que consiste en “trabajar
juntos para alcanzar objetivos comunes. En una situacion cooperativa, los individuos procuran
obtener resultados que sean beneficiosos para ellos mismos y para todos los demas miembros del
grupo. EIl aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los
alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas.” (Johnson &
Jonhson, 1999, p5)
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES

Las conclusiones se presentan teniendo en cuenta el proceso llevado a cabo en la realizacion de la
propuesta metodoldgica para el fortalecimiento de las practicas investigativas apoyada en un
amiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo y en red, teniendo como referencia los
objetivos propuestos.

Con relacién al primer objetivo el cual era analizar las practicas investigativas requeridas en los
participantes de pregrado del seminario de investigacion 1, el cual se realiz6 en el periodo 2013-
1, se establecieron las siguientes conclusiones:

El proceso investigativo llevado a cabo por los estudiantes del seminario de investigacion I, en
cuanto a las practicas realizadas, se basa Unicamente en el estudio metodoldgico de la
investigacion.

El proceso metodoldgico de la investigacion no es suficiente para el desarrollo de un proyecto de
investigacion formativo, dado que en este proceso se requieren otras competencias para su
correcto desarrollo, como en el desarrollo de competencias escriturales.

El permitir que el estudiante escoja el tema para su proyecto de investigacion, promueve en este
la profundizacion en su tema de interés, generando motivacion, pero impidiendo la orientacién
adecuada por parte del docente del curso, en torno a la temética y delimitacion.

La falta de una correcta delimitacion en los proyectos presentados teniendo como base el tiempo
establecido, impide el desarrollo del mismo, ya que se establecen metas imposibles de cumplir, lo
cual limita la investigacion.

La temaética trabajada en este curso con respecto al tiempo con el que se cuenta para el desarrollo
de las actividades, es muy reducido lo cual impide el desarrollo a profundidad de las tematicas a
trabajar.

Los estudiantes en sus primeros textos investigativos, generan juicios de valor, sin sustentos
tedricos, recurren a un lenguaje emotivo en sus argumentos y emplean términos ambiguos.

Con respecto a la primera préctica investigativa la cual consistia en realizar el planteamiento y
justificacién del proyecto, los estudiantes solo se basaron en sus juicios de valor para establecer
los argumentos de su proyecto, no revisaron bibliografia adicional lo que impidié un buen
resultado de su trabajo.
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Las teméticas de los trabajos de investigacion realizados por los estudiantes del seminario de
investigacion I, se enmarcan en un 90% de un enfoque pedagdgico y un 10% de un enfoque
especifico.

Con respecto a la segunda préctica investigativa la cual consistia en re plantear el problema y la
justificacion del proyecto, establecer el marco tedrico, antecedentes, objetivo general y especifico
se identificaron las siguientes conclusiones, se evidencia que los estudiantes siguen usando sus
juicios de valor para establecer argumentos, las citas textuales que realizan no las saben
referenciar, en el marco tedrico no se referencian todas las variables planteadas, los antecedentes
se realizan pero no orientan el trabajo a realizar y en los objetivos usan términos ambiguos, que
permiten identificar que no estan bien delimitados.

Con respecto a la tercera practica investigativa la cual consistia en establecer la metodologia, los
instrumentos de recoleccion de informacion y el analisis de la informacion se concluye que los
estudiantes no relacionan la metodologia con el uso de instrumentos de recoleccion de
informacion, los cuales en su mayoria son encuestas, y su analisis se realiza mediante el
programa Excel, en los cuales solo se evidencian cada pregunta con un su respectivo grafico pero
no se establecen relaciones entre esos resultados.

Con respecto a la cuarta practica investigativa la cual consistia en relacionar toda la informacion
en un documento final, establecer conclusiones y proyecciones, se concluye que los estudiantes
no pudieron cumplir con los objetivos propuestos dado que la delimitacion del proyecto no se
realiz6 asertivamente, por lo tanto las proyecciones establecen la realizacion del proyecto.

En cuanto a este primer objetivo se establece la importancia que tiene este proceso en la
formacion del estudiante, y la limitacién del tiempo para su desarrollo, siendo este un factor
importancia en el desarrollo del investigador docente en formacion.

Se disefiaron indicadores por cada practica realizada por los de pregrado del seminario de
investigacion |, que permitieron establecer cuéles son los criterios que se tenian que tener en
cuenta para la construccion de la propuesta metodoldgica.

Con respecto a segundo objetivo el cual era disefiar un ambiente b-learning para el
fortalecimiento de las practicas investigativas en los participantes de pregrado del seminario de
investigacion I, se concluye que su disefio fue orientado mediante el espacio presencial y virtual,
en donde en el espacio presencial se busca que se siga implementando todo el proceso
metodoldgico de un proyecto de investigacion y en el espacio virtual se orient6 a desarrollar las
competencias investigativas en los estudiantes.

Se concluye la importancia de implementar la metodologia GRACE en la construccion de un
ambiente virtual de aprendizaje (AVA) ya que esta metodologia permite identificar aspectos
importantes en el disefio y construccion de este, permitiendo tomar medidas preventivas antes de
su aplicacion.
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El ambiente virtual permite involucrar distintos recursos que favorecen al proceso ensefianza-
aprendizaje de cualquier area, y es deber del moderador del curso gestionar estos recursos,
enriqueciendo con periodicidad los ambientes.

Los ambientes virtuales permiten una comunicacion sincrona (mismo tiempo) y asincrona
(tiempo diferente) con los demés usuarios, esto genera nuevas interacciones sociales entre los
participantes, permitiendo también la conexion desde distintos lugares.

Con respeto al tercer objetivo de “determinar las relaciones entre la interaccion un ambiente b-
learning basado en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de las préacticas
investigativas en los participantes de pregrado del seminario de investigacion I” se concluye que
este tipo de relaciones se dan a partir de los nuevos actores que se involucran en el proceso, como
es la nueva figura que aparece, la del experto el cual surge de la necesidad de tener una mayor
orientacion con respecto a la tematica y la delimitacion del proyecto, lo cual permite enriquecer
las précticas investigativas.
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ANEXO 2 - DIARIO DE CAMPO

SEMINARIO DE INVESTIGACION |

Docente: Giovanni Guatibonza

Créditos: 2

Objetivo Identificar e implementar los principales componentes de la
General: investigacion académica en el ambito universitario.

Fecha 27/02/2013

Tema Introduccion

Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

El docente se presenta, da las orientaciones generales del inicio al seminario de
investigacion: el cual es un curso introductorio al trabajo de grado.

Orientacion 1: Se va a seguir trabajando por medio de la anterior malla curricular que
se venia trabajando el afio anterior.

Orientacion 2: Se va a trabajar en grupo.

Los estudiantes miran con quien van a trabajar.

Se realiza la presentacion de cada estudiante, se les pide decir si tienen propuesta o
ideas para la propuesta de grado, en el curso se encuentra estudiantes (sin propuesta,
con propuesta, con proyecto de grado en curso, con proyecto de grado terminado)

Se realiza una panoramica de los capitulos de metodologia de investigacion a trabajar

- Introduccion.

- Diferencias entre la investigacion cualitativa y cuantitativa.

- Problema

- Pregunta

- Justificacion

- Objetivos generales

- Objetivos especificos

- Marco teorico

- Antecedentes

- Aspectos metodoldgicos

- Andlisis de datos

- Elaboracion del documento

- Conclusiones y proyecciones

Orientacion 3: Se enfoca al objetivo de la investigacion en la universidad, y los
elementos investigativo en el campo de los contextos (local, nacional e internacional),
actualmente la mayoria de las investigaciones son descriptivas, evaluativas y de
experimentacion.

Orientacion 4: Se habla de los OVA (Objetos virtuales de aprendizaje) y EVA (Entorno
virtual de aprendizaje).

Se realizan os grupos de 4 personas

Se hace la introduccion de algunos elementos de la investigacion

103




1) El contexto de la investigacion y la importancia de la cartografia social

2) Elementos iniciales de la investigacion

3) Justificacion

4) Problema de investigacion

5) Pregunta de investigacion

6) Objetivos (General y especifico)

7) Sustentos teoricos

8) Antecedentes (con minimo 5 afios de publicado)

9) Marco tedrico

10) Métodos de investigacion (cualitativo, cuantitativo y mixto)

11) Analisis de la informacion (codificacion, digitalizacion, variables, andlisis de
variables. Manejo de datos, resultados)

12) Marco de referencia

13) Documento, conclusiones y proyecciones

14) Técnicas de redaccion

Actividad Consultar ¢qué diferencia se encuentra entre el marco de
propuesta de tarea | referencia y el marco teérico?

Fecha 06/03/2013

Tema Elementos iniciales de una investigacion (Justificacion vy
Problema)

Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

El problema surge de lo ideal en contraste con lo real, ante la poca probabilidad de
cambio y la necesidad de un contexto.

Para la definicion del problema es necesaria una busqueda en un amito espacial
determinado de una situacion particular, en estos espacios los actores generan
relaciones, y relaciones con otros contextos.

Se plantea el objetivo fundamental con respecto a la situacion deseada, se basa en tres
conceptos fundamentales de un problema ( planteamiento de problema, variables
(Dependientes e Independientes), Analisis)

Actividad Se propone a los estudiantes que en grupos generen un tema de
propuesta interés y respondan las siguientes preguntas:

1) ¢Cuédl es el problema?

2) ¢Cbomo surge?

3) ¢Cuando surge?

4) ¢Dénde surge?

5) Caracteristicas

6) ¢Como se manifiesta el problema?
7) ¢Qué proponen ustedes?

8) ¢Qué busca con lo que se propone?
9) (Para qué?

Desarrollo
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Orientaciones 1: Se da un ejemplo de un problema el cual se establece como pregunta
¢ Cudl es el impacto de la inclusion en los colegios distritales de Bogota?

Se revisa la situacion actual con respecto a la situacion deseada.

Orientacion 2: Se trabaja el tema de la delimitacién del problema con respecto al
espacio ¢Dodnde?, tiempo ¢Cuando?, Universo y contenido, se busca concretar el rango
de accion.

Orientacion 3: Justificacion: Se realiza un ensayo en donde se establezca la
importancia, el universo y la viabilidad.

Orientacion 4: Problema Se realiza teniendo en cuenta los siguientes criterios:

1) Situacion actual

2) Ambito espacial

3) Responsabilidades

4) Objeto fundamental

5) Situacion deseada

Actividad En grupos realizar la presentacion de la idea de investigacion.
propuesta

Desarrollo

Grupol1l=G1

Integrantes (Jonnathan Reyes, Rubén Dario Gomez y Jesus David Pineda)

Propuesta: ldentificacion, comparacion y diferenciacion de las practicas en robética
que se estan realizando en colegios y privados de 3, 4, 5y 6 de bachillerato.

Grupo 2 =G2

Integrantes (Paula Andrea Gaviria, Oscar Gonzélez y Myriam Guevara)

Propuesta: Uso de herramientas virtuales en nifios, institucion privada de 3 y 4 de
primaria.

Grupo 3=G3

Integrantes (Jhon Gonzales, Yeimmy Zulay Méndez, Marinella Oviedo, Marco
Duarte)

Propuesta: Comparacion y analisis de procesos virtuales vs presenciales.

Grupo 4 =G4

Integrantes (Nelson Arciniega)

Propuesta: Disefio y construccién de un pedal andlogo para bajo eléctrico, para un
estudio de grabacion dirigido a musicos y aspirantes a masicos.

Grupo 5 =G5

Integrantes (Jesus David Garcia y Felix Fabian Cafion)

Propuesta: Comparacion para solucionar el préstamo de libros en la biblioteca de la
universidad para estudiantes con discapacidad

Grupo 6 = G6

Integrantes (Adrian Mauricio Chingate, Diana Robayo, Milton Javier Mahecha)
Propuesta: Como mejorar las reglas gramaticales del espafiol a una poblacion sorda.

Actividad Realizar la justificacion y formular el problema.
propuesta de tarea

Fecha 13/03/2013

Tema Planteamiento ,formulacion y metodologia
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Desarrollo

Ingreso de los estudiantes
Se realiza la lectura del trabajo por grupos.
Se establecen los criterios con respecto a lo que se debe mejorar.

1) Planteamiento: Se establece que en planteamiento del problema, el cual se
justifica pero no se define el ¢por qué? del proyecto.

2) Delimitacion: Se establece que el universo estd muy amplio entonces su
duracién se aumenta, la delimitacion permite establecer el tiempo que ha de
durar el proyecto.

3) Redaccion y ortografia: Se establece que en los textos falta un hilo conductor,
existe redundancia, falta de estructura, mala redaccién, terminologia no
adecuada, superficialidad de temas y uso de aseveraciones sin argumentos.

La formulaciéon de un problema de investigacién se debe realizar por medio de una
pregunta, se debe resumir o condensar el problema en esa pregunta ya que esta nos va a
decir como se va a contestar, (se define el problema y se identifica el objeto de
estudio), esta pregunta busca orientacion de los elementos que se requieren para
recolectar informacion, para realizar un posible analisis.

De la pregunta, surge la metodologia, se presenta la metodologia GRACE (Gestion,
Requerimientos, Arquitectura, Construccién y Evaluacion)
Establecer cuéales son los métodos que yo debo utilizar para decidir si s un problema.

» Un grupo cambio de idea.

Actividad A partir de la idea del proyecto:

propuesta de tarea 1) Identificar ;A quién le afecta?

2) ¢Quién puede solucionarlo?

3) Participacion del investigador directa e indirectamente.
4) ¢Qué tan viable es el problema?

Fecha 20/03/2013
Tema Objetivos, antecedentes y marco teorico
Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

Hay un memento muy importante en la revision del marco tedrico y los antecedentes
que pueden volver a formular la pregunta.

El marco tedrico y los antecedentes buscan elementos sobre el proyecto.

Se requiere de habilidades para formular problemas

Objetivo: es 0 que se pretende con lo que se eta trabajado, primero la idea, se plantea el
problema, se delimita y se formulan los objetivos de la investigacion.

Un objetico es un propdsito, parametro, metas a las cuales ustedes esperan legar,
accione o logros.

¢Para qué sirve un objetivo? — Son los encargados de guiar el estudio, le da limites a
dicho estudio, crean etapas y orientar los resultados.
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Clases de objetivos (General: Se abarca todo el tema y Especifico: Va punto a punto de
lo que se pretende hacer, etapas o fases)
Titulo y la formulacion del problema
Criterios para formular los objetivos:

1) Deben ser dirigidos a los elementos del problema.

2) Medibles y obsérveles (Cuantificables).

3) Deben seguir un orden metodoldgico secuencial con el tiempo.

4) Deben ser presentados iniciando con un verbo en infinitivo.
Hay que tener intenciones mediante (Objetivos, alcances y logros), diagnostico X, y y z,
la relacion, y conocer los aspectos a analizar e identificar.
¢Como formular los objetivos?

1) Plantear el problema

2) Delimitar el tema de la investigacion

3) Escribir las preguntas
Antecedentes y marco teérico
Consiste en realizar una breve descripcion de los trabajos, se buscan investigaciones
que tengan relacién con el trabajo de investigacién, se buscan investigaciones previas
no mayor a 5 afios.
Para la realizacion de los antecedentes es necesario responderse las siguientes
preguntas:

1) ¢Qué se dice?

2) ¢Qué paso con la investigacion?

3) ¢Qué aporta para su trabajo?
Clases de antecedentes (tematicos, pedagogicos y tecnoldgicos) de dicha tematica.
El marco teorico: Es una breve descripcion de los temas desde los campos que se
fundamentan el problema (tematica, pedagogia, metodologia y tecnologia)
Se hace la busqueda del marco tedrico en libros.
-Revision por grupos de los trabajos realizados (formulacion del problema y
Justificacion)
Los errores generales tienen que ver con los siguientes aspectos:

o Ortografia

= En el texto no se encuentra el problema (No esté bien narrado)

o Falta organizar la informacion en el texto

= Mala delimitacion del problema, porque solo se cuenta con un semestre
(plantearse el proyecto en términos de 4 meses)

o Que todas las aseveraciones tengan fundamento o justificaciones

Fecha 27/03/2013 — SEMANA SANTA

Tema

Desarrollo
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Actividad

propuesta

Fecha 03/04/2013

Tema Antecedentes y Marco Teorico
Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

Tareas pendientes: los grupos para la fecha ya deben tener la justificacion, la
formulacién del problema y los objetivos.
Se pregunta sobre los antecedentes, los estudiantes afirman que no se acuerdan que son
los antecedentes.
Se realiza un repaso de: Antecedentes

1) Clases de antecedentes

a)
b)

c)

Antecedentes tematicos: EI mismo tema de investigacion.
Antecedentes Pedagdgico Investigacion sobre los modelos pedagdgicos.
Antecedentes Tecnoldgicos: Con relacion a los componentes tecnoldgicos.

2) ¢Cbomo debe aparecer un antecedente?

a) Encabezado (Nombre de la investigacion, Autores, Afio, Universidad o
Institucion)

b) Parrafo descriptivo de la investigacion.

c) A qué tipo de antecedentes se refiere.

d) ¢Cudl es la pregunta de investigacion?

e) ¢Cual fue el contexto o poblacién?

f) ¢Cudles fueron los resultados de la investigacion?

g) Parrafo en donde se especifiquen los aportes a la investigacion.

3) ¢En donde se deben buscar los antecedentes?

a) Universidades afines

b) Bibliotecas de universidades (regionales, locales y nacionales)
c) Revistas especializadas

d) Agencias de noticias

e) Internet

4) ¢Cuantos antecedentes necesitamos?
a) No mas de 6, 5 0 4 antecedentes
5) ¢Se debe leer toda la investigacion?

No,

a)
b)
c)
d)
e)
f)

pero para eso hay que agilizar el proceso de lectura.
Leer el RAE

Buscar la idea principal y los elementos principales
El titulo da orientaciones sobre lo que se encontrara
Leer los encabezados y subtitulos

Leer la introduccion

Leer la pregunta de investigacion

Marco tedrico

Punto desde donde el investigador se para.

Se consulta en libros de teorias, bibliotecas de las universidades.
Se realizan categorias de conceptos: se propone el uso de Excel.
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Se realiza una representacion jerarquica, sistémica y causal para representar los
elementos: se propone e uso de mapas.

Actividad En el tiempo de clase se plantea una carrera de observacion en

propuesta donde los estudiantes deberan buscar antecedentes y el marco
tedrico.

Actividad Consultar los antecedentes y el marco teorico. (15 dias)

propuesta de tarea

Fecha 10/04/2013 — Disturbios en la universidad no hubo clase

Tema

Desarrollo

Actividad

propuesta

Fecha 17/04/2013

Tema Metodologia

Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

Se hace un recuento historico de las ciencias, y la sociologia.

El génesis de las ciencias sociales de donde surge el método cualitativo y cuantitativo y
que mas adelante surgié el método mixto que vincula los dos métodos.

Se recomienda un libro titulado la investigacion total escrito por Hugo Cerda

La triangulacion a partir de mdaltiples fuentes, variedad de métodos estadisticos y
diversidad de investigaciones.

Elementos en los cuales se puede evidenciar el enfoque cualitativo

La muestra desde lo cualitativo a partir de la muestra que debe ser representativo y un
buen muestreo

Validez interna

La importancia que se mida bien

Validez externa

Que los datos identificados permitan extrapolarse a otras poblaciones.

Que el muestreo sea confiable: identificando que asi se haya tomado otra muestra los
resultados seran parecidos a los obtenidos.

Herramientas para la recoleccion de informacion

Entrevista: Busca realidades y percepciones (individuales o grupales)

Tipos de entrevistas: informales, convencionales.

Entrevista estructurada: busca identificar cual es la percepcion en.... Alguna tematica.
Las preguntas deben ser cortas y claras, evitando preguntas que encierren dos
respuestas

Temas de una entrevista: deben ser claros, se puede buscar respuestas con respecto a:

Sensaciones, sentimientos, conocimiento, demogréafica.
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Se debe buscar profundidad de los temas a investigar a partir de las preguntas, por
ejemplo ¢ Qué sucedi6 en un accidente en...?

La actitud del entrevistador debe inspirar confianza.

Para el disefio de las preguntas se debe leer suficiente sobre el tema y conocer el
contexto.

Caracteristicas del entrevistador. Debe saber escuchar, observar, contrastar, revisar el
tiempo para que se pueda realimentar el proceso.

Segun los temas se pueden realizar entrevistas individuales o grupales: Si las
experiencias son detalladas o biograficas o asuntos que sucinte sentimientos es mejor
realizarla de manera individual, pero si los temas a tratar son asuntos desconocidos,
hipotéticos o son nifios menores a 7 afios se debe realizar entrevistas grupales.

Se debe grabar.

Encuestas cuantitativas:

Se busca magnitudes, las preguntas son cerradas para marcar con “x”, porque este tipo
de preguntas permite tener un mayor control, para su analisis el cual sera por medio de
procesos estadisticos.

Se recomienda trabajar con preguntas de seleccion multiple.

Actividad Se realiza una revision de los antecedentes y marco teorico.

propuesta Se presentan los siguientes inconvenientes:

- Los estudiantes no saben citar.

- No entienden la diferencia entre marco tedrico y
antecedentes.

- Emplean antecedentes viejos.

- La mala delimitacion del problema hace que la
documentacion sea muy basta.

Fecha 24/04/2013
Tema Método para la recoleccion de informacion — Encuesta
Desarrollo

Ingreso de los estudiantes
Se da un espacio para las dudas que tengan sobre los instrumentos dado que ninguno de
los grupos tiene lista la exposicion preparada.

La encuesta

Es necesario tener un nimero de encuesta para su posterior tabulacion.

Nombre del encuestado:

Fecha de la encuesta:

Objetivo de la encuesta:

Presentacion:

Generar una jerarquizacion de las preguntas, al inicio las preguntas faciles,
introductorias (si 0 no), y después las preguntas dificiles o complejas.

De opcién mdltiple

Preguntas profundas y abiertas

Es importante que para la tabulacion de los datos se tenga la asesoria de alguien que
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sepa de estadistica.
Atlas: software que permite el tratamiento de informacion, especialmente preguntas
abiertas.

Actividad
propuesta

Fecha 01/05/2013 — Dia del trabajo (No clase) festivo

Tema

Desarrollo

Actividad
propuesta

Fecha 08/05/2013

Tema Andlisis de la informacion

Desarrollo

Ingreso de los estudiantes
1) Analisis de datos y registros
2) Variables codificacion y digitalizacién de informacion, relacionados con el
analisis.
Variables y categorias
- Cuantitativas mediante la media, 0 magnitud buscando la correlacién entre los
daros y as diferencias significativas.
- Las variables cuantitativas son valores reales (1, 2, 3)
- Cualitativas mediante las relaciones, construcciones de la interaccion entre
dichas categorias.
Las variables cualitativas son nominales
La diferencia de la metodologia cualitativa y cuantitativa es con respecto al uso de
los datos y la manera como se recoge la informacion.
El uso de la estadistica
Se busca relacionar las magnitudes que estan categorizadas con la causa y efecto de
modelos sistémicos.
Las magnitudes pueden ser elementos cualitativos y cuantitativos, que requieren de
elementos de codificacion ya que depende si son cualitativos o cuantitativos las
respuestas varian.
Hay que identificar las tendencias o repeticiones por (temas, evaluaciones y
actividades)

- Digitalizacién: Se debe realizar por medio de una tabla de datos relacionando el
namero de la encuesta con las variables determinadas.

- En la entrevista se tiene en cuenta la fidelidad y calidad de los datos, pero su
analisis se hace mas complejo

Software para realizar anlisis de datos
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Entrevista: Atlas y etnograph.
Encuesta: Excel, Access, SPSS, STATA, ELISSA.
Transcripciones: Dragon, sonol. Maxqda, NVivo, VIAvoice

Fases para el analisis de la informacion (formulas estadisticas)
Como interpretar los resultados a través de los software
Anélisis:
1) Seleccionar el software.
2) Ejecutarlo.
3) Explorar los datos.
4) Analizar cada variable y graficarla.
5) Evaluar la confiabilidad y validez.
6) Pruebas estadisticas a las hipdtesis.
7) Andlisis adicionales a los datos.
8) Preparar presentacion
Elaboracion de su informe segun el enfoque cualitativo o cuantitativo:
Cuantitativo: disefio, muestra, recoleccion, analisis, resultados
Cualitativo: disefio, muestra, recoleccion, analisis, muestra 2, recoleccion, analisis.

Actividad
propuesta

Fecha 15/05/2013 — Dia del profesor (NO CLASE)

Tema

Desarrollo

Ingreso de los estudiantes

Actividad

propuesta

Fecha 22/05/2013

Tema Recoleccion y andlisis de informacion
Desarrollo

Ingreso de los estudiantes
Se plantea que para el 6 de junio del 2013, se debe entregar el trabajo final con respecto
al formato encontrado en el ambiente virtual (Anexo formato)

Introduccion en donde se debe especificar la tematica, y la estructura del documento.
Problema

Justificacion

Antecedentes

Obijetivos (General y especifico)

Proyecciones

Glosario

Normas APA
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Se hace un sondeo de en donde van los estudiantes del trabajo y se establece que varios
de los grupos ya han recolectado la informacién.

Unos estudiantes de maestria pertenecientes al grupo de investigacion Kenta realizaron
ese dia una encuesta para el trabajo que estaban adelantando con enfoque investigativo,
invitaron a los estudiantes a que hicieran parte de un ambiente virtual de aprendizaje.

Actividad Trabajo final
propuesta de tarea:
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ANEXO 3.

Formato de autorizacion para uso de obras o
producciones en general

Sefores

Presente

Apreciados sefiores

Por medio del presente documento, como propietario de los derechos de autor de la(s)
obras (s) escritas, filmicas y producciones en general, realizadas en el seminario de
investigacion |, autorizo a: Ana Maria Rodriguez Pedraza para que utilice dichas obras
exclusivamente para su uso en el proyecto de grado denominado Propuesta
metodoldgica para el fortalecimiento de préacticas investigativas apoyada en un
ambiente b-learning basado en aprendizaje cooperativo y en red De igual manera,
garantizo que soy propietario de los derechos y por tanto puedo otorgar la presente
autorizacion.

Por virtud de esta autorizacion se entiende la posibilidad de incluirla(s) en la
produccioén audiovisual sefialada a fin de poder distribuirla, exhibirla y comunicarla
en el pais y en el extranjero, y en general, utilizarla por cualquier medio directo o
indirecto, relacionado con la produccién y exhibicién, de la obra audiovisual.

La presente autorizacibn no implica transferencia de los derechos de autor y
adicionalmente garantiza, en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 11 de la
Decision Andina 351 de 1993 y 30 de la Ley 23 de 1982, la mencién del nombre
del autor. En el evento en que la obra involucre la imagen de una persona, el
utilizador quedara con la responsabilidad de solicitar las autorizaciones requeridas
y exonerara de cualquier requerimiento por eventuales reclamaciones al derecho a
la imagen.

Atentamente,
C.C.
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ANEXO 4.
TiTULO

Contiene los elementos principales del trabajo. Sus caracteristicas son:

e Es preciso y concreto con relacion al problema que se plantea
No contiene palabras innecesarias y no utiliza abreviaturas ni férmulas
e Tiene una extension méaxima de 15 palabras o 54 caracteres

Presentado por:

Presentado a:

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
Licenciatura en electrdnica
BOGOTAD. C.

Afo

115



CONTENIDO

INTRODUGCCION.......oouiiiieiieeieeeeeeeeee e 117
1  ASPECTOS PRELIMINARES ......ccovovitiieieeeieeeeeee e 118
1.1 JUSTIFICACION .....oooiiiieeeeeeeeeeeeeeee e 118
1.2 PROBLEMA ......oouiieieeeeeeeeeeeeeee e 118
1.3 OBJIETIVOS ...t 118
1.3.1  Objetivo general..........coooooeeeiiiiii 119
1.3.2  Objetivos eSpecifiCoS ........cccovviiiiiiiiiiiie e, 119

2 METODOLOGIA. ..., 120
2.1  TIPO DE INVESTIGACION .....ccoovouieiieeeeeeteeeeee e 120
2.2  METODO DE INVESTIGACION.......ceoeiiieeeeeeeeeeeeeeeeees 120
2.3 POBLACION ....ooviiiieeeeeeeeeeee et 121

2.4 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION ...121

2.5 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS.....ccoceiveeeeeieeeeceee, 122
3 ANTECEDENTES ... 123
4  MARCO TEORICO......coooiieeieeeteeeeeee et 124
5 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS ......coveoeieeeeeeene, 125

5.1 INDAGACION. ..ot 125

5.2 RESULTADOS OBTENIDOS.........oiiiiiieiieieiei e 125
6 CONCLUSIONES Y PROYECCIONES........ccoooiiiiiiiiiiicieceeeee 126
T GLOSARIO . ...t 127
8 REFERENCIAS ... .o 128
ANEXOS .. 129

116

Pag.



INTRODUCCION

Tema, problematica, enfoque y una breve descripcién de las partes del documento.
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1 ASPECTOS PRELIMINARES
1.1 JUSTIFICACION

Se presentan las razones que justifican la realizacién del trabajo en torno a aspectos sociales,
institucionales, pedagdgicos, tecnoldgicos, entre otros. Sus caracteristicas son:

e Esta redactada en forma de ensayo y en lenguaje impersonal
e Es convincente
e Demuestra la importancia de resolver el problema propuesto

e Aclara quiénes seran los beneficiarios del ambiente y el alcance social que
tendra

e Demuestra la viabilidad del trabajo de grado

1.2 PROBLEMA

Expresar en forma de problema la tematica a ser trabajada para la comprension, el andlisis y la
generacion de alternativas de solucidon donde se apliquen Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC); herramientas; maquinas o artefactos a la educacién dentro de contextos
pedagdgicos, sociales o culturales. El problema ha de evidenciar la diferencia que existe entre una
situacién actual y una situacién deseada.

Sus caracteristicas son:

e Establece claramente la situacion actual a partir de la descripcion de ¢como
estan funcionando las cosas?, ¢quién estd participando?, ¢qué se esta
utilizando?, ¢ con qué o quiénes lo realiza?

e Define el &mbito espacial donde se realizar4 el trabajo de grado e incluye
quiénes seran los responsables

e Se expresa el objeto fundamental del trabajo de grado

e Contiene una descripcion que expresa la forma en que se quiere abordar el
problema y a la situacion deseada que se quiere llegar.

e Debe ser claro el paso por el planteamiento, la delimitacion y la formulacion.

1.3 OBJETIVOS

El objetivo expresa lo que se busca transformar del presente. El eje de esa transformacion se centra en lo
educativo, en enriquecer las posibilidades cuando se aplican las TIC, los artefactos, herramientas, entre
otros. Sus caracteristicas son:

e Se relacionan con el problema a resolver
e Son concretos, claros y utilizan un lenguaje comprensible
¢ Inician su redaccion con un verbo en infinitivo
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e Incluyen qué se quiere hacer, dénde y mediante qué
e EXxiste una diferenciacion clara entre el objetivo general y los especificos
e Los objetivos deben ser posibles de alcanzar

1.3.1 Objetivo general

Se define en términos de su contribucion al problema que se resolvera. Se deprende de la formulacién
del problema.

1.3.2 Objetivos especificos

Los objetivos especificos deben estar directamente relacionados con el objetivo general y representan
los elementos que se deberan construir para alcanzar el objetivo general. Las fases o etapas del proceso.
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2 METODOLOGIA

Contiene la descripcion y argumentacion de las principales decisiones metodolégicas adoptadas segun el
trabajo y las posibilidades de quien lo realiza. La claridad en el enfoque y estructura metodoldgica es
condicidn obligada para asegurar el adecuado desarrollo del trabajo. La metodologia se encarga del
estudio del método.

2.1 TIPO DE INVESTIGACION

Los tipos son sistemas definidos para obtener el conocimiento, siendo posible clasificarlos en categorias

como:

Segun la finalidad: investigacion basica e investigacion aplicada.

Segun la profundidad u objetivo: investigacion exploratoria, experimental o
investigacion correlacionar.

Segun el nivel de medicion y analisis de la informacidn: investigacion
cuantitativa,  investigacion  cualitativa,  investigacion  cuali-cuantitativa,
investigacion descriptiva, investigacion explicativa, investigacion inferencial e
investigacion predictiva.

Segun la dimensidn temporal: investigacion histérica, investigacion longitudinal
o transversal e investigacion dinamica o estatica.

Segun la fuente de informacion: investigacion documental e investigacion de
campo.

Segun la extension del estudio: investigacion censal e investigacion de caso.
Segun las variables: investigacion experimental, cuasi-experimental, y simple y
compleja.

Segun las técnicas de obtencién de datos: investigacion de alta y baja
estructuracion,  investigacion  participante,  investigacion  participativa,
investigacion proyectiva, investigacion de alta o baja interferencia e investigacion
evaluativa.

2.2 METODO DE INVESTIGACION

El vocablo método, proviene de las raices: meth, que significa meta, y odos, que significa via. Por tanto, el

método! muestra de manera precisa y organizada las fases que permitiran desarrollar cada uno de los

objetivos especificos planteados para el trabajo con el propésito de dar solucidon al problema planteado.

Sus caracteristicas son:

Las fases del trabajo siguen un proceso coherente.
Se encuentran las fases principales que se deben desarrollar.

1 Los métodos pueden plantearse desde perspectivas como: inductivo-deductivo, abductivo, transductivo, analitico, experimental,
explicativo, axiomatico, estructuralista, dialéctico, fenomenoldgico, comprensional, maerialismo histérico, entre otras.
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El tiempo asignado para cada fase debe ser suficiente.

Formula los resultados directos verificables que se alcanzaran con el desarrollo
de los objetivos especificos.

Por cada resultado se describen los recursos humanos, hardware, software,
materiales, bibliografia, publicaciones, administracion, entre otros.

FASE ACTIVIDAD
ACTIVIDAD TIEMPO RESULTADOS
RESULTADOS RECURSOS

2.3 POBLACION

En el proceso investigativo la poblacién corresponde al conjunto de referencia sobre el cual se va a

desarrollar la investigacion, de alli se toma la muestra o las unidades de analisis, de acuerdo a las

necesidades del trabajo que se esta realizando.

2.4 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

La busqueda de informacién requiere seguir los lineamientos del método de investigacién adoptado. El
procesamiento de datos depende de la confiabilidad del proceso de recoleccion realizado. Algunos de los
instrumentos mas utilizados son:

Cuantitativos: Se fundamenta en la medicion (se miden variables o conceptos).
La recoleccibn o medicion se lleva a cabo al utilizar procedimientos
estandarizados y aceptados por una comunidad cientifica. Los datos se
representan mediante nimeros. Se sigue un patrén predecible y estructurado y
se debe tener en cuenta que las decisiones criticas son efectuadas antes de
recolectar los datos.

Cualitativos: Utiliza la recoleccion de datos sin medicidbn numérica, por lo tanto,
el enfoque no es estandarizado. El investigador comienza examinando el mundo
social y de alli plantea una teoria coherente con lo que observa. Es decir, su
proceso es inductivo (explorar y describir, y luego generar perspectivas teoricas).
El investigador pregunta cuestiones generales y abiertas, obtiene datos a partir
del lenguaje escrito, verbal, no verbal y visual. Los datos estan encaminados a
descripciones detalladas de situaciones, eventos, personas, interacciones,
conductas observadas y sus manifestaciones.
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De acuerdo a lo anterior, algunas de las técnicas para recolectar datos son: la observacién no

estructurada, entrevistas abiertas, revision de documentos, registro de historia de vida, entre otros.

2.5 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Segun el método y los instrumentos seleccionados, las técnicas se pueden plantear desde perspectivas

como:

Cuantitativas: Los datos se analizan por métodos estadisticos, es decir las
mediciones se transforman en valores numéricos que se analizaran por medio de
la estadistica.

El andlisis cuantitativo fragmenta los datos en partes para responder al planteamiento del
problema. Tales andlisis se interpretan a la luz de las hipdtesis y las teorias.

Los fendmenos que se observan o miden no deben ser afectados por el investigador y los
resultados encontrados en un grupo (muestra) se generalizan a una colectividad mayor (universo
o poblacién).

Cualitativas: La recoleccion de los datos consiste en obtener las perspectivas y
los puntos de vista de los participantes. La indagacién de los datos se hacen de
una manera subjetiva y se reconocen las tendencias personales, en la mayoria
de los estudios cualitativos no se prueban hipétesis, éstas se van generando y
refinando durante el proceso.

La investigacidn cualitativa se fundamenta en una perspectiva interpretativa centrada en el
entendimiento del significado de las acciones de los seres vivos, se evalla el desarrollo natural

de los procesos.
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3 ANTECEDENTES

Se describen los trabajos principales sobre los cuales se basa el trabajo, los cuales han de estar
relacionados con el problema planteado. Sus caracteristicas son:

e Hacen referencia a experiencias previas relacionadas con el problema que
muestran patrones o tendencias.

e Sefialan qué se ha dicho y hecho al respecto.

¢ Indican en donde se presentan cuestionamientos ante diferentes perspectivas de
solucién para el problemética.

e Situan el problema en concreto

e Parten de hechos, situaciones y datos amplios y lejanos que se delimitan hasta
llegar a hechos, situaciones y datos concretos y cercanos, que aportan al trabajo
de grado.
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4 MARCO TEORICO

Describe los temas que fundamentan teéricamente el trabajo desde lo tematico, pedagdgico,

tecnoldgico y metodolégico. Sus caracteristicas son:

e Explican el posible comportamiento de los aspectos incluidos en el problema
planteado
¢ Refuerzan o rechazan las soluciones del problema planteado

e Son redactados en forma clara y concisa
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5 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En esta seccidn se registra lo que sucede cuando se aplican las TIC, herramientas, artefactos o lo que se
haya seleccionado en la educacién.

5.1 INDAGACION

Descripcion de la forma como se llevd a cabo el proceso de indagacion sobre la aplicaciéon de las TIC,
herramientas, artefactos o lo que se haya seleccionado en la educacion.

5.2 RESULTADOS OBTENIDOS

Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos a partir de la informacion recolectada al realizarse la
aplicacion de las TIC, herramientas, artefactos o lo que se haya seleccionado en la educacion.
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6 CONCLUSIONES Y PROYECCIONES

Incluye a déonde se llegd después de realizado el trabajo, los cambios que se requieren realizar en la
aplicacién de las TIC, herramientas y artefactos en la educacion para mejorarla o corregir las posibles
debilidades encontradas, sugerencias para un mejor aprovechamiento de esta aplicacién y posibles
caminos a explorar.
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7/ GLOSARIO

Descripcion del lenguaje comun y técnico utilizado en el trabajo, asi como las abreviaturas y acrénimos
frecuentemente usados. Presenta la lista de términos y definiciones en orden alfabético.
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8 REFERENCIAS

Establecimiento de los documentos, libros, ponencias o material digital utilizados para el desarrollo del

trabajo. Sus caracteristicas son:

e Adecuadas y suficientes

e Se incluyen solo las referencias citadas

e Contiene todos los elementos para identificar las referencias consultadas
(normas APA)

128



ANEXOS

Se presenta informacidon complementaria que apoya el trabajo de grado. Encuestas, matrices, tablas de
datos, cartas, etc.
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