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Introduccién

Este trabajo de grado surgié de una problematica observada durante mi labor
como docente titular en distintos colegios del municipio de Soacha, Cundinamarca.
En estos espacios era notorio la dificultad que tenian los estudiantes de distintos
cursos para el aprendizaje de la estructura multiplicativa, en especial las tablas de
multiplicar y en los distintos grados esto era un impedimento para continuar con

temas que involucran este aspecto.

Por esta razon se decide implementar distintos juegos que posibilitan la
construccion de esta estructura, cambiando el método tradicional por uno de
interés para los estudiantes y asi lograr en los nifios amor hacia esta materia. Al
implementar la propuesta los estudiantes demostraron motivacion y ganas de
seguir aprendiendo ya que los diferentes juegos fueron comprensibles y acordes

con su edad.

Con esta tesis se quiere comprobar que cuando los docentes crean clases
disefiadas para las necesidades de los estudiantes estas generaran aprendizaje

significativo en ellos y esto permite que se comprenda mas facil un tema.

En consecuencia, a lo mencionado, se elabora este informe investigativo, el cual
se estructura en 5 capitulos: en el primer capitulo se hace referencia a la
contextualizacion de la institucion y la caracterizaciéon de los estudiantes con los

cuales se implementa la propuesta.

En el segundo capitulo se hace le planteamiento del problema, estableciendo unos
objetivos y la revision de antecedentes personales y el estado del arte de algunos

trabajos de grado acordes con mi investigacion.

En el tercer capitulo encontramos el marco conceptual donde se hace referencia a

los distintos conceptos que se trabajan y el planteamiento de algunos autores. En




el capitulo cuatro se establece la descripcion de las actividades trabajadas con los
estudiantes Y en el dltimo capitulo se hace el analisis de las actividades que se

trabajaron con los nifios y los resultados arrojados.




1 Marco contextual

Contextualizacion de la institucion

El Centro Educativo Rafael
Nufiez se encuentra ubicado en la
calle 32 sur 16 a - 07 en el barrio
Ciudad Latina del municipio de
Soacha, Cundinamarca. El colegio
es de caracter privado y fue
inaugurado en el afio 2007,

ofreciendo educacion en los niveles

de preescolar y basica primaria con Figura 1. Entrada principal del Centro Educativo
resolucion oficial N.° 448 del 20 de Fuente (tomada de la web)

diciembre de 2007. En el afio 2021 la institucidn obtuvo el reconocimiento oficial
N.° 0255 del 01 de marzo del 2021 para ofrecer educacién en basica secundaria y
media vocacional, actualmente tiene hasta grado sexto y anualmente se

implementara cada grado hasta llegar a once.

El enfoque del colegio es multidimensional Rafaelista, el cual se basa dos
enfoques pedagdgicos. El primero es el constructivista, por medio de este enfoque
el colegio quiere que el estudiante sea quien construya su propio conocimiento,
partiendo de experiencias previas obtenidas del entorno que lo rodea. El segundo
enfoque en el cual se basa la multidimensionalidad de la institucion es el
aprendizaje significativo teoria, expuesta por David Ausubel. Donde
constantemente se esta direccionando al estudiante a que construya su propio
aprendizaje y que lo que él aprenda lo pueda aplicar a su cotidianidad a través de

experiencias significativas para si mismo.

La institucion se identifica con el siguiente lema: “Ser Sabios para ser libres” el

lema se adopt6 en el Centro Educativo haciendo referencia a la cita expuesta por




el Rey Salomén en donde el pedia sabiduria a Dios para que lo pudiera liberar de
todas las malas reglas que lo limitaban, de esta manera el Colegio Rafael Nufiez
quiere que sus estudiantes sean seres autonomos, emprendedores y
trascendentes comprometidos con la sociedad, y que brinden respuestas
concretas a las probleméticas actuales a partir de un conocimiento amplio y

practico de su realidad.

El Centro Educativo Rafael Nufiez tiene como mision “brindar formacion
integral a nifios, nifias y jévenes, potenciando asi seres humanos responsables,
con temor a Dios, espiritu critico y valores morales solidos que tengan como base
el respeto a los derechos ajenos y al cumplimiento de los deberes, con un alto
sentido de libertad y seguridad que les permita tomar sus propias decisiones,
proyectar metas y luchar por ellas con actitud positiva para enfrentar de forma
democratica los cambios que plantea la sociedad en un mundo globalizado”

(Manual de convivencia, Centro Educativo Rafael Nufiez, p. 8)

Asi mismo, tiene como vision, “Para el 2025, queremos posicionarnos como
una institucién educativa, lider en el ambito municipal, reconocidos por nuestras
propuestas innovadoras, altos resultados académicos, deportivos, y un avanzado
nivel del idioma inglés, que den renombre a nuestra comunidad educativa y por
ende a sus egresados, afrontando los cambios tecnolégicos y cientificos,
apoyados por docentes altamente calificados” (Manual de convivencia, Centro

Educativo Rafael Nufez, p. 9)

En el colegio actualmente hay alrededor de 350 nifios que asisten en jornada
Gnica escolar que inicia a las 6:30 a.m. y finaliza a las 2:00 p.m. la poblacion es de
caracter mixto y proveniente de los barrios: Ciudad latina, Compartir y Hogares

Soacha.

La planta fisica




La institucion cuenta actualmente con tres niveles los cuales estan distribuidos
de la siguiente manera, en el primer piso se encuentran: cinco salones destinados
a los grados kinder, transicion ay b y primero a'y b. Ademas, en el primer piso se
encuentra la cocina y el restaurante disefiados para que los nifios puedan tomar
refrigerio y almorzar. También, estan el patio, los bafios, la secretaria y rectoria de

la institucion.

En el segundo nivel se encuentran los salones de los siguientes grados:
segundo a y b, tercero, cuarto, la coordinacién académica y por ultimo los bafios.
En la dltima planta quedan los salones de quinto y sexto, la bodega donde estan
guardados los materiales para los estudiantes y salones nuevos que se estan

construyendo para destinar a la cobertura del colegio.

El centro educativo también, utiliza el parque del barrio para poder llevar a los
nifos a descanso ya que el patio que posee la institucién es muy pequefio y no

tiene la capacidad para albergar a tantos estudiantes.

En el barrio Ciudad Latina se
encuentra ubicada la institucion,
en este lugar sus habitantes son
pertenecientes a los estratos
socioeconémicos dos y tres, cerca
al colegio se puede encontrar la
plaza de mercado de Compartir,
la Institucién educativa Ciudad

Latina y la Base Militar Fagecor.

Fuente: (Tomada de la Web)

También, se pueden encontrar
cerca de la institucion tiendas de barrio y diferentes negocios ya que el sector se
encuentra ubicado en una zona muy comercial. Cerca al barrio Ciudad Latina




estan los apartamentos de Hogares Soacha de donde provienen varios

estudiantes.

Manual de convivencia

El manual de convivencia del Centro Educativo Rafael Nufiez Soacha Ciudad
Latina esta elaborado con base en los principios ‘“respeto por la diferencia,
personalizacion libertad, respeto, justicia trascendencia, democracia participativa y
bien comun presentados en la Constitucion Politica de Colombia, la Ley General
de Educacion (Ley 115 de 1994) y el Cédigo del Menor (Decreto 2737 de 1989) se
contemplan los aspectos mencionados en el Art. 17 del Decreto 1860 del 3 de
agosto de 1994, que definen la vida del estudiante en el plantel y ayudan a
orientar su comportamiento en el hogar y la sociedad su acontecimiento y
disponibilidad de convivencia hace posible que florezcan las virtudes, la fe y el
progreso cientifico y sociocultural del pais, facilitando la formacién de habitos para
el cumplimiento del deber, buscando el desarrollo integral del individuo” (Manual

de convivencia, Centro Educativo Rafael Nufez, p. 9)

Siguiendo con lo establecido en el Manual de Convivencia, se encuentra la
definicion de los perfiles institucionales de: acudientes, estudiantes, docentes y
administrativos, de los anteriores perfiles se anexaran los de los docentes y

estudiantes.




Tabla 1. Perfiles institucionales

Perfiles institu cionales Centro Educative Rafael Nifez

Perfil de los docentes

“El educador es el orientador del proceso de
formacidn, ensefianza y aprendizaje de  los
educandos, acorde con las expectativas sociales,
culturales, éticas y morales de la familia v la
sociedad™ Ley General de Educacidn Art. 104 Titulo
VI Capitulo 1. El docente del Centro Educativo
Rafael Mifiez se caracterza por:

«  Seruna persona que educa con gjemplo, amor y
respeto.

« Ser cordial, amable, ¥y comprometido con el
progreso del estudiante y dela institucion.

«  3er un ser sociable, capaz de valorar desde el
mas minimo esfuerzo para sacar lo mejor de si
de un individuo.

«  Promover y aportar ideas para la creacion de un
ambiente sano de su entorno.

«  Serpuntualy cumplir con sus deberes cotidianos,
acepta sus errores vy es capaz de corregirlos.

«  Serunlider capaz de generar cambios postivos
en la comunidad educativa.

« Ser un buen administrador en los recursos
fisicos, econdmicos ¥ hurmanos.

=  Ser constructor de paz, generador de armonia y
cordialidad entre sus educandos y compafieros
de trabajo.

«  Seruna persona interesada en vivir actualzando
diariamente sus conocimientos.

«  Ser conocedor de la problematica social de su
comunidad y su pais.

« Ser capaz de trabajar en
individualmente segin lo
circunstancias de la vida.

equipo o
requiera las

Perfil de los estudiantes
Teniendo en cuerta las proyecciones académicas y
las necesidades sociales de nuestra comunidad v del
pais el perfi del estudiante del Centro Educativo
debe cumplir con los siguientes parametros:

« Tenerunespirtude iderazgo, capas de enfrentar
¥ superar los dferentes obstaculos que se le
presente en su diario vivir.

« Tener sentido de pertenencia por su vida, su
comunidad, su familia y su pais.

« Tener los minimos principios de convivencia
como un ser sociable, basados en el respeto, el
amor por sus semejantes, la tolerancia y la
igualdad.

« Ser consciente de su vocacidn ciudadana para
gue mas adelante tenga la capacidad de ser un
agente activo dentro de la democracia de nuestro

pais.

« Ser capa de expresar sus ideas, tomar
decisiones y reconocer sus aciertos y  sus
desaciertos.

« Tener alta autoestima con un sentido critico v 1a
voluntad para ser cada dia mejor.

« Tener un espiritu colaborative frente  al
crecimiento tanto académico como disciplinario
personal, el de sus companieros, sus docentes y
superores manteniendo la autodsciplina v la
responsabilidad en sus quehaceres escolares.

Elaboracion propia. Fuente: Manual de Convivencia Centro Educativo Rafael Mifez p. 9,10

Con los anteriores perfiles se puede concluir que el rol docente sera orientador
en el proceso de formacion de los estudiantes, el educador debe poseer principios
y valores guiados a ensefar con amor a los educandos y comprometidos en su

guehacer diario.

De la misma forma, se puede decir del perfil del estudiante debe cumplir con
principios éticos y ser un estudiante integral en quien se pueda ver reflejado el
enfoque de la institucién educativa en su aprendizaje, teniendo en cuenta el

desarrollo de las capacidades enfocadas en el Ser, Saber y en el Hacer, para que




de esta manera pueda desarrollar el principio de la institucion el cual esta inmerso

en estos tres componentes.

Tabla 2. Componentes institucionales

Componentes del principio institucional

Ser Saber Saber hacer

La formacion del educando | El desarmrollo de los procesos | La  formacion de un  ser
en sus dimensiones | de pensamiento que le | autdonomo, emprendedor vy
humanas, donde se articule la | permitan al educando | trascendente comprometido con
vivencia de valores, actitudes | construir sU propio | la  sociedad, que  brinde
y sentimientos, como la | conocimiento a partir del | respuestas concretas a las
ternura, el respeto, la | analisis y comprensién de su | problematicas actuales a partir de
tolerancia, la comprension y | contexto. un conocimiento amplio vy
el amaor. practico de su realidad.

Elaboracion propia. Fuente: Manual de Convivencia Centro Educativo Rafael MNdfiez p. 9,10

En el manual de convivencia se resalta la parte de la inclusion de estudiantes
realizando un seguimiento oportuno a cada uno de los educandos que presenten
algun diagndstico con discapacidades fisicas y/o cognitivas, este proceso se
trabaja por medio de los docentes directores de curso, los docentes licenciados en
educacion especial y psicélogo de la institucién en donde desde el primer periodo
se realiza un PIAR (plan individual de ajustes razonables) el cual tiene como
objetivo hacer los ajustes razonables, en los planes de las asignaturas para cada

uno de estos estudiantes.

Sistema de evaluacion

El Centro Educativo Rafael Nufiez cumpliendo con lo establecido en el Decreto
1290, tiene como finalidad seguir algunos pardmetros para poder evaluar a sus
estudiantes. En estos parametros se resalta la importancia de identificar los
conocimientos, habilidades y destrezas que el estudiante tenga para que de esta
manera pueda seguir bajo el enfoque multidimensional - Rafaelista. Ademas,
resalta los aportes que los docentes hacen a cada uno de los educandos para el
proceso de ensefianza. De esta manera, “la evaluacion se convierte en si misma
en una valoracion de la accién ensefianza y aprendizaje, lo cual lleva implicito

tanto procesos internos como externos, tales como; la responsabilidad, la




autonomia, la motivacion por aprender, los aciertos, las dificultades, el trabajo en

equipo, etc.” (Manual de convivencia, Centro Educativo Rafael Nufez, p. 46).

De este modo, la institucion se enfoca en la evaluaciébn como una estrategia

formativa la cual tiene el propésito de valorar todo el proceso de los estudiantes y

contemplar las dificultades que puede presentar un educando para que, en

corresponsabilidad, de los docentes con los padres de familia se puedan superar

estos obstaculos en ellos.

Asimismo, se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocion de los

estudiantes de los niveles de educacién basica y media, en donde se tienen

estipuladas las siguientes escalas de valoracion relacionadas con cada uno de los

ciclos de educacion:

“De conformidad con el Decreto
1290 del 16 de abril de 2009 en su
Art. 5, el colegio aplica la siguiente
escala de valoracion institucional
de caracter nacional para los
grados primero, segundo, tercero,
cuarto, quinto, sexto, séptimo,

octavo y noveno”

SE Lo he superado

con excelencia

A
" Lo he alcanzado

i EFP
En proceso

Figura 4. Escala valorativa preescolar

Fuente: Manual de convivencia p.47

Desempeiio Superior
Valoracién entre 4.5 y 5.0
Desempeiio Alto
Valoracion entre 4.0y 4.4

Desempeiio Basico
Valoracion entre3.5 y 3.9
Desempeifio Bajo
Valoracion entre 1.0y 3.4

Figura 3. Escala valorativa primaria y secundaria

Fuente: Manual de convivencia p.47

Para preescolar la escala valorativa esta
dentro del mismo rango, pero tendran un
componente diferente ya que no se realizara
la evaluacién cuantitativa si no que sera mas
enfocada a lo cualitativo ya que se valora el

proceso de los estudiantes.




Para poder llevar a cabo el proceso de evaluacion el Centro Educativo Rafael

NuUfez sigue los componentes que se describen en la siguiente tabla:

Tabla 3. Componentes de evaluacion

Saber

Hacer

Hace referencia al conocimiento adquirido
durante un periodo de tiempo (bimestre) y que
se evidenciara mediante evaluaciones vy
exposiciones realizadas bajo criterios de
evaluacion establecidos, durante dicho periodo
y equivaldra al (35%) de la nota del periodo.

Ademas de tomar clases en la institucidn, el
estudiante denfro de la practica pedagogica del
docente, tendra la capacidad de resolver
talleres en el aula de clases como por ejemplo
el mddulo, cuestionarios, trabajos, talleres y
cuadermno, con el fin de afianzar y recordar
algunos conocimientos adguiridos durante el
periodo académico y que equivaldra al (25%)

delonotadeloeriodo

Ser

Prueba institucional

Es el aspecto tanto disciplinar como acttudinal
del estudiante frente a las clases y frente a los
conocimientos que se le dan, siendo asi una
persona que aplica sus conocimientos teniendo
en cuenta fundamentos éticos y morales en el
desamrollo de las tematicas planteadas y los
conocimientos adquiridos dentro y fuera del
aula de clases. La responsabilidad frente a los

desempefios a evaluar equivaldra al (20%).

AlTinalizar cada penodo el estudiante estara en
la capacidad de resolver la prueba institucional
en la cual se evaluara el conocimiento adquirido
en el bimestre y que equivaldra al (20%) de la
nota del periodo.

Elaboracidn propia. Fuente Manual de convivencia Centro Educativo Rafael Mifiez P. 48

Para finalizar, este apartado se mencionan otras herramientas metodolégicas

gue se implementan para poder evaluar a los estudiantes como son: quiz,

evaluaciones, exposiciones, modulo, trabajos, talleres, cuestionarios, cuadernos y

otras herramientas pedagogicas dispuestas por el docente.

Malla Curricular Institucional del area de matematicas grado segundo afio

2021

En la malla curricular de grado segundo, del Centro Educativo Rafael Nufiez,

de matematicas se identifican los diferentes items: estandares, componentes,

contenidos, derechos basicos de educacién y las competencias y desempefios

gue van acorde con los temas que se exponen en los lineamientos y en los DBA.

——
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Tabla 4. Malla curricular grado segundo 2021
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Elaboracion Coordinacion Académica Centro Educativo Rafael Mafiez

En la anterior malla se pueden observar los contenidos que deben ver los
estudiantes de grado segundo, los cuales estdn marcados en cada periodo por los
DBA (Derechos Béasicos de aprendizaje) y los estandares basicos por
competencias, emitidos por el Ministerio de Educacién Nacional los cuales indican
lo que debe saber un nifio cuando culmina cada afio escolar. Con relacién a la
malla de la institucion y los estandares tienen bastante relacion con lo que se debe

aprender en segundo grado de primaria.

En el segundo periodo se inicia con el trabajo de la multiplicacién ya que en
este momento los nifios han alcanzado una madurez y la instruccion necesaria de
operaciones como suma Yy resta para asi mismo evitar “algunas dificultades
posteriores en matematicas cuando no se tiene una instruccion adecuada en estas

dos operaciones basicas” (Castro, 1995 p. 27)
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Caracterizacion de los estudiantes

Género Para la implementacion de la propuesta se
trabaja con un grupo de 44 estudiantes quienes
estan en el grado segundo de primaria, ellos estan
entre las edades de 7 y 8 afios, la gran mayoria de

los estudiantes son antiguos en la institucion e

iniciaron su etapa escolar desde el grado kinder.

MW Mifias MW Nifios

Figura 5. Clasificacion por sexo En el afio 2021 de los 44 estudiantes que estan

Elaboracion propia . . o

prop en el aula hay dos nifios que estan reiniciando el
afo escolar debido a que por causas mayores que sucedieron en el afio anterior
los tuvieron que retirar de la institucion. También, algunos de los estudiantes

pertenecen a familias disfuncionales en donde solo viven con uno de los padres.

Actualmente los estudiantes estan empezando a desarrollar su etapa de
operaciones concretas (Piaget J. 1947), aun ellos presentan dificultades en el
proceso de desarrollar algunas operaciones matematicas como la sumay la resta,
aungue es importante resaltar que los estudiantes demuestran tener gusto por las
matematicas, esto se evidencia mediante la participacion y la disposicién de ellos

en las diferentes clases.

Para la implementacion de la propuesta nos vamos a centrar en el desarrollo
de la estructura multiplicativa la cual va mas alla del proceso memoristico de las

tablas que los estudiantes deben saber.

En las aulas de clase es muy comun ver la dificultad que los nifios van teniendo
cuando se inicia a explicar las tablas de multiplicar, en algunas ocasiones el
generar esta estructura en la cabeza de los estudiantes es un poco mas complejo

de lo que parece, para ello se deben tener algunas especificaciones de como
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abordar este proceso con los estudiantes, ya que se debe iniciar una construccién
mental de los productos de determinada tabla, “debemos iniciar con la suma
reiterada, esta nos va a permitir que por medio de la adicion los estudiantes

puedan crear mas facil esta estructura en su mente”. (Castro E. 1999)

En donde es necesario que el concepto de adicidon en los estudiantes se haya
logrado desarrollar muy bien, para que este proceso de inicio a la estructura

multiplicativa sea de mejor comprension.

Marco legal

En nuestro pais, Colombia, el Ministerio Nacional de Educacion (MEN) ha
definido unas orientaciones pedagdgicas y epistemoldgicas, para apoyar en el
proceso de las areas fundamentales definidas por la ley general de educacion
(1994), estos lineamientos se crean por la necesidad de orientar el area de
matematicas con la intension de facilitar los procesos curriculares que viven las

instituciones. El articulo 23, establece:

ARTICULO 23. AREAS OBLIGATORIAS Y FUNDAMENTALES. Para el logro
de los objetivos de la educacién basica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacién que necesariamente se tendran
que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional (MEN,
1998, p. 8)

Los lineamientos curriculares surgen para lograr orientar los procesos
académicos y ayudar a las instituciones en su proyecto educativo institucional a
plantearse preguntas que ayuden a reevaluarse el ¢por qué se debe ensefiar esta

materia? y la pregunta mas importante de ¢cémo se debe ensefiar matematicas?

Para la estructura curricular los lineamientos plantean que el docente siempre

debe estar enfocado a guiar a los estudiantes en la resolucion de problemas
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basados en su entorno para que asi se pueda generar un aprendizaje significativo
en ellos y poder dar utilidad a las matematicas para lograr que puedan razonar,

resolver y aplicar diferentes problemas matematicos en su cotidianidad.

En el documento donde se encuentran los lineamientos curriculares estan
marcados los cinco pensamientos matematicos (Pensamiento numérico y
sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, Pensamiento
métrico y sistemas de medidas, El pensamiento aleatorio y los sistemas de datos,
Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos) (MEN, 1998, p. 25).

Para la elaboracion de este trabajo, es fundamental hacer referencia al
Pensamiento numérico y sistemas numéricos, debido a que “el pensamiento
numeérico se refiere a la comprension general que tiene una persona sobre los
nameros y las operaciones junto con la habilidad y la inclinacion a usar esta
comprension en formas flexibles para hacer juicios matematicos y para desarrollar
estrategias utiles al manejar nimeros y operaciones. Asi se refleja una inclinacion
y una habilidad para usar niumeros y métodos cuantitativos como medios para

comunicar, procesar e interpretar informaciéon” (MEN, 1998, p. 26).

Ademas, de lo mencionado en el Pensamiento numérico y sistemas
numeéricos encontramos las orientaciones que estan enfocadas para el desarrollo

de la estructura multiplicativa que es el enfoque de este trabajo de grado.

Para el desarrollo de la estructura curricular del Centro Educativo Rafael Nufiez
también se puede evidenciar que tiene como referencia los DBA (derechos
basicos del aprendizaje) estos “se entienden como los aprendizajes de unos
conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e historico
a quien aprende. Son estructurantes en tanto expresan las unidades basicas y
fundamentales sobre las cuales se puede edificar el desarrollo futuro del individuo”
(MEN, 2016, p.6).
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Los derechos béasicos de aprendizaje estan estructurados y tienen relacién con
los lineamientos y estandares de educacion a continuacion encontramos los DBA
gue hacen referencia al aprendizaje de la estructura multiplicativa en grado
segundo:

1. Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion,

transformacion y relacion) que involucren la cantidad en una coleccion, la
medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y duracién de eventos) y

problemas multiplicativos sencillos. (p. 15)

2. Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos
en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una suma y resta,

multiplicacion o reparto equitativo. (p. 15)

3. Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los nimeros y de las

operaciones para calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.
(p- 19)

Los anteriores derechos basicos de aprendizaje son los que nos indican qué es
lo minimo que debe aprender un estudiante en determinado afio escolar para

poder ser promovido.

Ademas, en la institucién se trabajan los DBA en la malla curricular para que el
docente los tenga como referencia en la preparacion de sus clases y siempre
tener presente los contenidos que todo estudiante debe desarrollar durante el
grado escolar. Los derechos béasicos de aprendizaje, van de la mano con los
estandares y lineamientos que estan establecidos por el ministerio de educacion
gue son los que garantizan que se debe aprender durante cada afio escolar. En
este trabajo de grado es necesario resaltar los DBA que tienen relacion con la
estructura multiplicativa los cuales se deben trabajar de manera ludica y asi

transforman los métodos de ensefianza tradicional.
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2 Situacién problema

El problema que se ha evidenciado es la dificultad que tienen algunos nifios
para aprenderse las tablas de multiplicar y esto se da a partir de que no se logra
aprender conceptos importantes para el desarrollo de la estructura multiplicativa,
haciendo un poco tormentoso el proceso del aprendizaje de las matematicas por lo
que los estudiantes crean temores hacia ellas, generando poco agrado con
relacion a esta materia. Debido a que no lograr reconocer de donde se obtienen

los resultados que salen al decir el resultado de una tabla.

Este poco agrado que se genera en los estudiantes, en muchas ocasiones
causado por los mismos docentes, debido a que en reiteradas ocasiones se
limitan a cumplir con los requisitos de la malla, pero dejan a un lado el amor que
se debe transmitir a esta materia “al transmitir las mateméaticas de manera, mas
significativa, es decir, mediante un enfoque informal basado en conocimientos
previos” (Baroody, 1988. p. 76) se vuelve mas enriquecedor y se deja de ver esta

area con el miedo de ser incomprensible.

Se quiere generar, por medio de esta propuesta, que los estudiantes
comprendan, sin dificultad, las tablas de multiplicar, para que asi mismo puedan
aplicarlas en todo momento ya que las matematicas son parte de nuestra vida

cotidiana.

De otro lado, se busca generar el aprendizaje de las tablas de multiplicar
mediante la aplicacién de diferentes estrategias pedagdgicas que sean ludicas y
ayuden a resaltar la importancia de la adquisicidon de la estructura multiplicativa.
Cabe resaltar que “un juego podra repetirse cuantas veces se quiera. Los nifios
dejaran de jugar cuando deje de ser atractivo para ellos, esto es, cuando el nifio
domine la estrategia ganadora y deje de suponer un reto”. (Chamorro, 2005) por
esta razon se hace necesario realizar un cambio metodolégico en el momento de

desarrollar el concepto de las tablas de multiplicar en los estudiantes.
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Preguntas problema

A lo largo de las practicas pedagodgicas, y la experiencia laboral que se ha
obtenido, siempre se generaron diferentes preguntas orientadoras, las cuales

llevaron a realizar este trabajo, estas preguntas fueron:

e CoOmo hacer que los docentes ayuden a los nifios con las tablas de

multiplicar, saliendo del proceso memoristico que ellas conllevan?

e ¢ CoOmo establecer para las docentes la necesidad de soportar el
aprendizaje de las tablas de multiplicar a partir del desarrollo de la

estructura multiplicativa?

Luego del planteamiento de las preguntas orientadoras se genera la pregunta

principal de esta investigacion

¢,Como lograr que los estudiantes de segundo grado del Centro
Educativo Rafael Nufiez de Soacha, construyan el concepto de las
tablas de multiplicar y su contextualizacion en la estructura
multiplicativa a partir del cambio metodoldgico tradicional por uno de

interés como el juego?

Objetivos

Objetivo general

Implementar en el grado segundo del Centro Educativo Rafael Nufiez
diferentes estrategias de interés para los nifios, logrando transformar el método de
ensefianza tradicional para la construccién de la estructura multiplicativa y la

contextualizacion de las tablas de multiplicar, generando espacios ludicos en
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donde se propicien los intereses de los estudiantes, teniendo como prioridad el

juego.

Objetivos especificos

¢ Implementar el juego como estrategia didactica para facilitar el aprendizaje
de las tablas de multiplicar.

e Adaptar diferentes herramientas (regletas, circulo Waldorf, ajedrez
Montesoriano, entre otros.) que sean de interés para los estudiantes, que
permitan la construccion de la estructura multiplicativa.

e Analizar las diferentes estrategias que utilizan los estudiantes para la
solucion de problemas relacionados con la estructura multiplicativa, y el
aprendizaje de las tablas de multiplicar de manera interactiva, teniendo

como prioridad el juego.

Antecedentes

Este trabajo de grado se realizé teniendo en cuenta dos aspectos en los
antecedentes: los personales y el estado del arte de lo que se ha trabajado sobre
el tema. En los primeros se da a conocer lo que he vivenciado en mi etapa
estudiantil y mi experiencia como docente y en los siguientes se referencian

algunos trabajos de grado en donde se ha trabajado la estructura multiplicativa.

Ademas, se quiere dar solucién a preguntas que, durante mi época estudiantil,

mis practicas pedagodgicas y experiencia docente se generaron.

Personales

En el trayecto de mi vida como estudiante, las matematicas siempre fueron el

coco, debido a que en diferentes ocasiones no comprendi lo que mis maestros me
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explicaban, para mi ellos hablaban en otro lenguaje porque no comprendia
muchos de los conceptos que me explicaban, en esa época estudiantil me tocaba
recurrir a mis pares académicos para que me explicaran lo que decia el profesory
todo esto ocurria porgue los docentes, nunca buscaban estrategias que fueran de
facil comprension para sus alumnos y siempre siguieron el modelo tradicional,

dejando a un lado el centro de interés de los estudiantes.

Otro de los motivos que se agregan como antecedentes es que en el
transcurso que llevo trabajando como docente en diferentes colegios del municipio
de Soacha se ha identificado que en muchas instituciones no es necesario que el
docente conozca algo de matematicas y menos que tenga pasion por transmitir
conocimientos a los estudiantes sobre este tema. Lo Unico que parece que es
importante es que el docente tenga lindos los cuadernos de los nifios, aunque en

sus cabecitas no se construya la misma informacion.

Uno de los motivos que me llevé a querer implementar diferentes estrategias
para el aprendizaje de las tablas de multiplicar y la construccion de la estructura
multiplicativa fue mi hija cuando ingreso a grado segundo, espacio en donde se

inicia la construcciéon de este tema en las diferentes instituciones de Colombia.

Cuando mi hija inicié este aprendizaje, yo como docente, pero también, como
mama esperaba que en ella se despertara mucho gusto por esta materia y que no
fuera el coco para ella, como lo fue para mi y lo es para muchos estudiantes, pero
lastimosamente no fue asi, la docente que ella tenia en ese momento les “ensend”
las tablas en un tiempo récord, dos semanas en donde los estudiantes siguieron
un proceso memoristico dejando de lado el desarrollo de la estructura

multiplicativa la cual facilita procesos como multiplicacion y division, entre otros.

Este proceso, no solo en ese momento, fue tormentoso para mi hija, como lo
mencioné anteriormente durante mis practicas pedagogicas y diferentes

experiencia como docente fue posible evidenciar que bastantes estudiantes
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pasaran por este aprendizaje tormentoso, debido a que en muchas instituciones
no es importante que el docente tenga un perfil adecuado para determinada
materia, ni que le guste y menos que tenga vocacion para este tema, he podido
evidenciar que en algunas instituciones, profesionales de diferentes campos estan
dictando diferentes materias, como le sucedio a mi hija, una psicéloga dictando

matematicas.

Creo que, para poder orientar aprendizajes, es necesario saber previamente
los conceptos que se van a ensefar, pero, ademas, debe haber una vocacion que

es la que nos lleva a realizar nuestro trabajo con amor.

Este trabajo de grado surge por la necesidad de querer transformar la manera
cOmo se les ensefia a los estudiantes la estructura multiplicativa en las diferentes
aulas de clase. Por medio de los diversos escenarios de practica y la experiencia
docente obtenida hasta el momento se ha logrado identificar que los estudiantes
no logran desarrollar los conceptos correspondientes a esta estructura debido a
gue en muchos espacios los docentes se limitan a cumplir con los contenidos
estipulados en el plan de aula y no por ser facilitadores en este proceso para los

nifos.

Por esta razon, se evidencia el malestar que presentan algunos estudiantes a

lo largo de su trayectoria estudiantil con relacion a esta materia.

Estado del arte

A continuacioén, retomo diferentes estudios realizados sobre este tema, los
cuales ayudan a lograr ver las matematicas de una manera mas ludica y

agradable para los nifios, con relacion a esto referencio los siguientes trabajos:

Inicio, retomando el trabajo de grado de Jiménez Julian y Noguera Kelly (2020)

en Su tesis para optar al titulo de Licenciados en Educacion Infantil, de la
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Universidad Pedagodgica Nacional titulada “La educacion matemética realista como
corriente didactica para la ensefianza de la multiplicacion en grado tercero de
primaria a través del juego” este trabajo de grado es una propuesta pedagodgica
que se realiza en la institucién Ciudadela Educativa de Bosa, en la ciudad de
Bogota, la principal conclusion fue que se identifica, que partir de situaciones y
contextos realistas en las actividades propuestas a los nifios y las nifias, permite
que ellos se identifiqguen y se conecten de manera acertada a los problemas
matematicos planteados, ya que al hacer una relacién con sus experiencias
previas se establece una comprensién precisa que los lleva a encontrar un
oportuno procedimiento para la resolucién de problemas fijando modelos y

estrategias informales. (p. 124)

Por otra parte, también encontré el trabajo de grado de Romero César y Sotelo
Yazmin (2020) en su tesis para optar a titulo de Licenciados en Educacion Basica
Primaria, de la Universidad Pedagogica Nacional titulada “Juego, multiplico y
aprendo: una propuesta didactica para el desarrollo del pensamiento multiplicativo”
En este trabajo de grado se abordan diferentes actividades lidicas en el grado
segundo las cuales permiten realizar un aprendizaje mas significativo en el aula 'y
gue las matemaéticas se puedan abordar jugando, construyendo una unidad
didactica la cual permite y ayuda a ver las matematicas desde otro punto de vista.
Esta tesis tiene como principal conclusion hacer que el maestro recurra a
diferentes juegos que permiten hacer divertida la clase matematicas, y asi los
estudiantes a través del juego podran mejorar significativamente sus estructuras

matematicas. (p. 103).

Otro trabajo de grado que tomé como referente fue “Los algoritmos de la
multiplicacion y la division en la Institucion Educativa Distrital Nueva Constitucién”
elaborado por Salamanca Ana y Corredor Liliana (2014) para optar al titulo de
Licenciadas en Educacion Infantil, de la Universidad Pedagdgica Nacional, en esta
monografia se presentan algunos algoritmos de la multiplicacién y la division
desde la mirada de diferentes autores, para luego, enfocarse en las estrategias

que los nifios utilizan para resolver situaciones multiplicativas usando los
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algoritmos, donde puedan superar las dificultades que estos presentan en el uso
de estos. Esta tesis pretende dar continuidad al trabajo realizado por Karen
Hernandez y Connie Parra (2013), para completar la indagacion sobre algoritmos

en las operaciones béasicas en la Educacién Primaria.

Se establece como principal conclusion que en el lugar en donde se desarrollo
esta investigacion el uso de las tablas de multiplicar y de los algoritmos candnicos
0 convencionales se convierten en eje fundamental para la ensefianza de las
operaciones de la estructura multiplicativa, limitando la adecuada apropiacion de
conceptos tales como valor posicional y propiedad distributiva de la suma con
respecto a la adicion, como soporte o justificacion de los algoritmos, que no se

diversifican ni comparan con otras posibilidades. (p. 5)

Para finalizar, encontré el trabajo de grado elaborado por Echeverry Hugo
(2014) para optar al titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias Exactas y
Naturales titulado “Estrategias didacticas que promueven el aprendizaje de la
estructura multiplicativa a partir de la resolucién de problemas” de la Universidad
Nacional de Colombia. Este trabajo final es un ejercicio de indagacion en
Educacion Matematica cuyo interés esta centrado en proponer una estrategia
didactica que promueva el aprendizaje de la estructura multiplicativa en grado 5°
de educacion basica, para ello se realiz6é un estudio de caso que permitio el
analisis y tratamiento de posibles heuristicas de los estudiantes desde la
resolucién de problemas aritméticos verbales, ademas de considerar las posibles
consecuencias de su estudio a través de la clasificacion de enunciados desde el
punto de vista semantico. Teniendo como conclusién una invitacion a los docentes
en donde se reflexione el cdmo se ensefia para que esto fortalezca las practicas
matematicas en Basica Primaria como bases fundamentales para el desarrollo de

la vida escolar. (p. 103).

Revisé distintos trabajos de grado con el fin de saber que se habia trabajado en

anteriores ocasiones sobre el tema de estructura multiplicativa y como estos han
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generado diferentes investigaciones en la construccion del aprendizaje de las
tablas de multiplicar por medio de la implementacién y disefio de nuevas
herramientas que faciliten este proceso en los nifios. En las diversas tesis que se
referencian cada una me aporté algunas ideas de herramientas que se emplearon
en los lugares que se desarrollaron para poder implementarlas en mi

investigacion.

En el trabajo realizado por Jiménez y Noguera se trabajaron herramientas
como: las regletas de Cuisenaire, la ranita sumadora, la escalerita y otras
actividades que se relacionaban con suma y resta, ademas, en este trabajo pude
evidenciar los logros que ellos obtuvieron y de alli logré entrar a definir las
categorias de mi trabajo de grado ya que en este escrito ellos trabajaron diferentes
andlisis basandose en los planteamientos de Samper y otros (2018).

La tesis elaborada por Sotelo y Romero fue otro de los trabajos tomados como
referencia el cual sirvié en mi investigacién debido a que los autores también
trabajaron diferentes juegos en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, en
donde ellos mostraban en su unidad didactica diferentes actividades que también
aplicaron en grado segundo, los cuales les permitieron desarrollar, en los nifios, el

aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Para finalizar también tuve como referencia el trabajo de Echeverry ya que el
también proponen diferentes estrategias por medio del juego para abordar la
estructura multiplicativa en los nifios, estos diferentes trabajos de grado han
facilitado trabajar mi investigacion y se puede decir que trabajando diferentes
actividades relacionadas con el juego se puede facilitar la construccion de la

estructura multiplicativa en los estudiantes.
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Justificacién

Este trabajo de grado surge del interés de querer ensefiar la estructura
multiplicativa y las tablas de multiplicar de una manera didactica, en donde
prevalezcan las necesidades que en esta edad poseen los nifios de grado
segundo, vale la pena resaltar que son nifios con edades de 7 y 8 afos, en estos
afos su centro de interés es el juego, “el juego brinda la posibilidad de movilizar
estructuras de pensamiento, al preguntarse “; qué puedo hacer con este objeto?”,
y es a partir de ello que los participantes desarrollan su capacidad de observar, de
investigar, de asombrarse, de resignificar los objetos, los ambientes y de crear
estrategias” (Duran S., Martin C. 2014, p. 15). Por esta razdn se hace necesario
transformar el método tradicional para poder lograr el desarrollo del aprendizaje de
las tablas de multiplicar.

Al realizar el andlisis de diferentes documentos legales como los Lineamientos,
Estandares de educaciéon, DBA y la Malla curricular del centro Educativo Rafael
Nufiez se puede evidenciar que en nuestro pais se inicia con el desarrollo de la
estructura multiplicativa, cuando los estudiantes se encuentran en grado segundo,
y es alli en donde muchos docentes olvidan los planteamientos que se han
realizado en diferentes investigaciones sobre este tema obligando a los
estudiantes que deben realizar un proceso memoristico en unos pocos dias, por
mucho algunos meses, olvidando planteamientos de Castro (1995) y Baroody
(1988) quienes dicen que un nifio no aprende las tablas de multiplicar de un dia

para otro, ademas, que este proceso puede tardar varios afios en su aprendizaje .

Es necesario que para este proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar
se trabajen distintos juegos con los nifios, debido a que ello ayudara a desarrollar
en los estudiantes diferentes habilidades que solo se pueden construir de una
manera eficaz mediante el juego. Como lo menciona Larin S. (2015) un nifio que

no juega pierde el momento mas importante en su ensefanza, debido a que a
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través del juego un nifio construye diferentes funciones en su mente como: la
memoria, la atencion, el razonamiento logico, el lenguaje entre otros aprendizajes

gue le serviran en el colegio.

Por esta razon, se hace importante que como docente transforme la manera en
como ensefio esta materia, debido que las mateméticas estan durante todo el
transcurso de la vida, por este motivo es importante cambiar los métodos de
ensefianza y ponerme en los zapatos de los estudiantes y ensefarles a ellos como

hubiese querido aprender yo.

Para nadie es un secreto que en nuestro pais los estudiantes tienen niveles
muy bajos en esta materia, y todo se debe a que para los ellos no es centro de
interés y desafortunadamente se vuelve en un requisito no para la vida, si no para
poder conseguir un titulo estudiantil. Quiza si nosotros como docentes cambiamos
la manera tradicional, podemos ayudar a que en Colombia cambien los resultados
en las pruebas saber, realizadas por el ICFES (Instituto Colombiano para la

Evaluacion de la Educacion).

Estas pruebas tienen el fin de evaluar la educacion en algunos grados a nivel
nacional, los grados en donde usualmente se realizan son: tercero, quinto, noveno
y grado once. En el dltimo informe emitido por este instituto se puede comprobar
como se encuentran los estudiantes en esta evaluacion “los resultados en
matematicas de los estudiantes de grados tercero, quinto y noveno, el puntaje
promedio obtenido en 2017 en matematicas fue considerablemente menor al
presentado en 2016. La dispersidn en estos resultados disminuyo
considerablemente a partir del afio 2016, lo cual indica que, en los ultimos dos
anos, las cohortes de estudiantes tuvieron desempefios mas homogéneos. En
cuanto al resultado por niveles de desempefio, la proporcion de estudiantes
ubicados en los niveles de desempeiio superiores disminuye a medida que el ciclo
educativo aumenta” (ICFES, 2018, p. 26).
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Con la anterior informacién se quiere resaltar que las matematicas deben
convertirse en un centro de interés para los estudiantes, desde que se inician en
su vida escolar, para que de esta manera cuando los nifios vayan avanzando de
grado sean de su gusto y asi se pueda ir mejorando cada vez en estas pruebas
estandarizadas del estado.
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3 Marco conceptual

El presente trabajo tiene como finalidad que los niflos comprendan la estructura
multiplicativa desde el primer momento en que la tienen que afrontar en su etapa
escolar, para que a lo largo de los diversos grados que se cursan se pueda aplicar
en las diferentes materias del curriculo de las instituciones, para que asi sea
empleada de manera mas agradable y poder facilitar su proceso de comprension.
Mediante la didactica, se puede conseguir que los nifios logren un aprendizaje
significativo, que haga este proceso llamativo para ellos y asi mismo romper
algunos mitos, como el miedo hacia ellas, retomando a Baroody no es que los
estudiantes tengan miedo a las matematicas, simplemente “debemos como
docentes presentar un enfoque informal basado en conocimientos anteriores y asi

se alcanzara un aprendizaje significativo” (1988. p. 76).

Ya que en muchas ocasiones los docentes que acompafan el proceso de
ensefianza de esta materia se limitan a explicar los contenidos de la malla
curricular del colegio dejando de lado las necesidades educativas de los nifios y
esto se ha podido evidenciar a lo largo de las practicas y experiencia, que algunos
profesores se limitan a cumplir con las exigencias del colegio dejando a un lado el
tiempo necesario que requieren los educandos para poder adquirir esta estructura.

Ademas, no es pertinente acelerar al nifio en este proceso pues para él es
nuevo, si bien es cierto el proceso de desarrollo de la estructura multiplicativa
inicia en grado segundo, “las tablas de multiplicar no es el punto de partida, para
desarrollar este pensamiento, ya que esto puede tardar de dos a tres afios”
(Castro, J. 1995 p. 7) en los cuales hay que proponer diferentes estrategias
didacticas, algunas de estas se encuentran en este documento y las basé en el
aprendizaje significativo que pueden desarrollar los estudiantes para asi tener

como punto de partida sus conocimientos previos.
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En este capitulo se podran encontrar los elementos tedricos que
conceptualizan los contenidos que respaldan la presente investigacion, esta
organizado de la siguiente manera: la primera parte se dedica a la ampliacion
conceptual de la estructura multiplicativa y conceptos que permiten llegar a ella;
posterior aparecen la didactica que sustenta la propuesta, con las diferentes
actividades planteadas se quiere lograr la construccién de un aprendizaje
significativo mediante el juego y asi los estudiantes logren comprender y resolver

problemas que se les presentan en el contexto y a lo largo de su vida cotidiana.

Estructura Multiplicativa

La estructura multiplicativa se fundamenta en la estructura aditiva, debido a que
para llegar a ella los estudiantes necesitan primero comprender el tema de la
adicidn para que este proceso pueda ser un poco mas facil para ellos. Como lo
menciona Castafo “se debe iniciar con problemas aditivos, para poder continuar
con procesos multiplicativos” para asi poder hacer una reconstruccion del proceso.
También, se hace necesario abordar en la estructura aditiva debido a que muchas
de las dificultades que se evidencian en el proceso de la multiplicacion radican en
la instruccidn inicial de la suma y la resta (Castro 1995, p. 27) se debe tener
presente que para que la estructura multiplicativa sea mas facil de comprender es
necesario que las operaciones de adicion y sustraccion sean claras para los

estudiantes ya que de alli se trabajaran conceptos como multiplicacion y division.

Estos dos términos van de la mano para que este aprendizaje sea de mejor
comprension para los estudiantes se les deben explicar a la vez como lo menciona

Castro en el siguiente ejemplo:
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estado inicial operador estado final

o bien:

Figura 6. Modelos funcionales

Fuente: Castro E. (1995 P.50)

Multiplicacion

La multiplicacion es una operacion basica la cual se considera como la adiciéon
reiterada de diferentes factores, en donde el objetivo es calcular el producto
después de haber sumado cierta cantidad de veces un factor. Carlos Maza
menciona que la multiplicacion se entiende como “una operacion aritmética entre
numeros naturales” (1991, p. 17). La multiplicacion se puede expresar como la
adicién de sumandos iguales, en donde se encuentran factores que son los

nameros que se multiplican y producto que es el nimero que se obtiene.

Como lo plantea Castro E. (1995) debo iniciar con los productos que tienen el
mismo multiplicador empezando por el nimero dos hasta llegar al nUmero nueve,
y es muy importante no comenzar con el simbolo X sino con la palabra veces, la
cual, después, se ira reemplazando por este, para que la construccién del
aprendizaje de las tablas sea mas facil para los estudiantes se tiene que ensefar
primero la suma reiterada. Es necesario saber que el aprendizaje de las tablas es
memoristico, pero la construccion de su aprendizaje se debe comprender para que
asi el niflo sepa como obtener un resultado. A continuacion, se muestra la

estructura de la multiplicacion.
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Fact ,_C 352 — Multiplicando
aciores _X25 _— Multiplicador

1760 Froductos

704 intermedios
Productoe— 8800

Figura 7. Partes de la Multiplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Algoritmo

“Un algoritmo es una secuencia logica y finita de pasos que permite solucionar
un problema o cumplir con un objetivo”. (Ministerio de Educacion Nacional, MEN.
1998) los algoritmos son el paso a paso que se deben seguir en una operacion

para poder obtener resultados especificos y obtener una solucién.

Partes del algoritmo

El algoritmo en la multiplicacion segun Castro (2001) se divide en tres partes:

(cada una de las partes se evidencia en la imagen 6)

a) Multiplicando: elemento pasivo o unificador: Es la cantidad que se va a
repetir.

b) Multiplicador: agente activo o contador: Es el nimero de veces que se
repite el multiplicando.

c) Producto: Resultado de la operacion entre el multiplicando y el

multiplicador.

Propiedades del algoritmo

Segun Castro (1995) los algoritmos tienen tres propiedades que son las que

permiten poder aplicarlos en las operaciones, estas propiedades son:
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a) Nitidez: Gracias a esta propiedad la realizacion del algoritmo se transforma
en un proceso mecanico.

b) Eficacia: Conduce a los resultados deseados mediante un numero finito de
pasos, suficientemente simples

c) Universalidad: EI mismo algoritmo se aplica a todas las situaciones de una

misma clase.

Propiedades de la multiplicacion

La multiplicacion al igual que las otras operaciones basicas también tiene
diferentes propiedades, las cuales nos permiten conocer su estructura y haran
mas facil la resolucién de problemas para los estudiantes. Segun Maza (1991)
existen tres propiedades de la multiplicacion, la propiedad distributiva, conmutativa

y asociativa las cuales se explicaran a continuacion:

La propiedad conmutativa consiste en multiplicar en diferente orden los factores
sin alterar el producto es decir que si se multiplica A x B o B x A se obtendra el
mismo resultado en el producto. Esta propiedad se convierte en la mas
comprensible para los estudiantes debido a que cuando ellos ven los factores es
facil identificar esta propiedad.

Posteriormente, encontramos la propiedad asociativa que es la que indica que
el producto es el mismo, sin importar como se agrupen sus factores. Esta
propiedad es mas comprensible para los estudiantes cuando ya se ha identificado

la propiedad conmutativa.

Finalmente, la propiedad distributiva consiste en el producto de un nimero por
una adicion es lo mismo a la suma de los productos de ese nimero por cada uno
de los sumandos. A continuacion, encontraremos un ejemplo relacionado con

cada una de las propiedades de la multiplicacion
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Conmutativa
10XS =5X10

Aspciativa

(M0x5)x2=10x(5x2)

Distributiva
Bl+4)xS=80x5+4x5

Figura 8. Ejemplo de propiedades de la multiplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Resolucién de problemas

Segun Castro (1995) existen distintos niveles de estrategias que permiten a los
estudiantes, poder obtener la resolucién de estos problemas en los cuales los

nifios utilizaran distintos elementos para el desarrollo de estos planteamientos.

El autor también nos dice las diferentes ayudas que los nifios pueden utilizar y
estos procesos son normales para lograr obtener un resultado. Entre las
estrategias que los alumnos pueden implementar esta, la manipulacién de
materiales que le ayudaran a ellos, en el conteo con los dedos y sobre todo se

debe fomentar problemas relacionados con el juego.

Estructura de problemas

“El desarrollo del pensamiento multiplicativo exige la coordinacion de la
multiplicacion y la division esa debe hacerse en el plano en la accion y el
pensamiento” (Castafio E. 1995) Segun el autor existen 3 formas de estructurar un
problema simple, la primera manera es de forma directa y las dos restantes de

manera inversa.
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Figura 9. Estructura de problemas

Fuente: Castafio J. (1995 p.3)

En la imagen 9 se puede evidenciar como por medio de la formulacion de los
problemas podemos llegar a la comprensién de la multiplicacion y la division ya
gue estos procesos van unidos y facilitan el desarrollo de la estructura

multiplicativa en los estudiantes.

Clasificacion de los problemas multiplicativos asimétricos

Bell y otros (1989) citados en Castro (1995 p.58) establecen la clasificacion de

los problemas multiplicativos como se explican en la siguiente tabla.

Tabla 5. Clasificacion de los problemas multiplicativos asimétricos




Clasificacion de los problemas multiplicativos asimétricos
segun Bell y otros (1989)

Estructura - Problema Multiplicativo

Hay 3 cartones de huevos a 6 huevos cada uno.

Grupos miltiples .
TP P (Cudntos huevos hay en total?

Un sastre necesita 3 piezas de tela de 4.6 metros de

Medida repetida LT .
P largo. ;Cudnta tela comprara?

Un hombre camina a la velocidad de 4.6 kms/h

Razon (Tasa . L
( ) durante 3.2 horas. ;Cudnto caminara?

Una fotografia se amplia segiin el factor 4.6. 51 la
altura original era 5.2 centimetros, joudnto medird
la altura de la fotografia ampliada?

Cambio de tamafio
(la misma unidad)

La maqueta de un bote estd hecha a escala de 4.6
metros por pulgada. 5i la maqueta es de 5.2
centimetros de larga, ;jcudl es la longitud del bote?

Cambio de tamano
(unidades distintas)

Tablas de Multiplicar

Las tablas de multiplicar son el proceso en donde una persona suma un
namero diferente cantidad de veces para poder hallar su resultado, segun Castro
(1995, p. 51) en el aprendizaje de este tema es necesario que los estudiantes
aprendan como se halla cierto resultado, y que no se convierta en un proceso
memoristico ya que esto con el pasar del tiempo se olvida,

“La tabla de multiplicar, una vez construida, se olvida. Por ello al curso siguiente
conviene recordarle al nifio de nuevo cuales son los significados mas usuales del
producto y como se construye la tabla. A partir de ahi debe irse exigiendo cierto
grado de memorizacion en el que se combinen la fijacion de algunos datos, y el

uso de la estructura interna de relaciones entre la totalidad de ellos”.

Division

En el aprendizaje de las tablas de multiplicar se hace necesario ir de la mano
con el proceso de dividir debido a que son operaciones que no se pueden separar
porque se facilita mucho mas la construccion de este tema en los estudiantes ya

gue este proceso, como lo menciona Castro (1995) se debe realizar
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simultaneamente y no hacer doble el papel ya que esto hace que los estudiantes

se confundan. Dividir es repartir un niumero en cierta cantidad de partes iguales.

La tabla de multiplicar

La tabla de multiplicar que se utiliza en la multiplicacién y en la division es la
misma tabla pitagorica, la cual es una cuadricula que al unirse con una linea los
productos forman el resultado en la multiplicacion. Para trabajarla en la division se
deben buscar las coordenadas del dividendo y el divisor para poder hallar el

resultado.

X
1
2
3
4
5
b
7
8
9

Figura 10. Tabla de multiplicar

Fuente: https://wordwall.net/es-ar/community/tabla-de-pitag%C3%B3rica

La imagen N° 10 es la tabla de multiplicar, utilizada para poder multiplicar y
hallar los factores y el producto, por ejemplo, cuando se unen las coordenadas
6x7=42, de esta manera se les facilita a los nifilos poder hallar los resultados. De
esta manera también podemos utilizar la misma tabla para poder hallar los

resultados de la division como se muestra en la imagen N.° 9.
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Figura 11. Tabla de multiplicar en la division
Fuente:https://imbprimaria.milaulas.com/pluginfile.php/190/mod_book/chapter/24book/cha

pter/24/trabajo%20n%C2%BA%2012%20matematica.pdf

Juego

Para poder hablar de juego es necesario saber que el juego es natural en el ser
humano, segun Roger Callois (1986, p. 7) “Los juegos son innumerables y de
multiples especies: juegos de sociedad, de habilidad, de azar, juegos al aire libre,
juegos de paciencia, de construccién, etc. Pese a esa diversidad casi infinita y con
una constancia sorprendente, la palabra juego evoca las mismas ideas de holgura,
de riesgo o de habilidad” El juego el ser humano lo puede encontrar con facilidad
en diferentes lugares, hasta en la escuela. El juego en la institucion pasa a ser un
agente socializador para los estudiantes, pero, ademas, de esto también se
convierte para los docentes en una herramienta pedagogica para ayudar en los
procesos de construccion de diferentes conocimientos, haciendo que los temas se

vuelvan mas agradables ya que este se convierte en centro de interés para ellos.

Segun Melendro y otros (2012, p. 29) “el Juego es una accion libre en el cual
esta delimitado por unas “reglas” las cuales pueden ser modificadas a la medida
gue se esté desarrollando el juego, es una actividad voluntaria que hace que el

nifio, desarrolle diferentes capacidades en espacios diferentes a su entorno”
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JUEGO
HACER
LIBERTAD, PLACER,
JUEGO SENTIR ALEGRIA.
REMGAR CREATIVIDAD

Figura 12. Caracteristicas del juego

Fuente: Melendro y otros (2012 p.29)

En la imagen 12 estan establecidas algunas de las caracteristicas que
establecieron los autores partiendo de la idea que el juego contribuye a: el
desarrollo intelectual, social y emocional mejorando el pensamiento, la atencién, la
memoria, la creatividad y el lenguaje y asi facilitar procesos de aprendizaje en la

escuela.

El juego como actividad

Para Callois (1986, Pag. 37) el juego se puede establecer de muchas maneras
diferentes, el autor dice: que siempre debe ser natural y espontaneo en donde
este puede presentarse de distintas maneras en el ser humano, este también pude
partir en el momento de realizar una actividad, para ello él realiza distintas

categorias en las cuales se puede establecer el juego:

e Libre: ala cual el jugador no podria estar obligado sin que el juego perdiera
el punto su naturaleza de diversion atractiva y alegre.
e Separada: circunscrita en limites de espacio y de tiempo precisos y

determinados por el anticipado.
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¢ Incierta: cuyo desarrollo no podria estar determinado ni el resultado dado
de antemano, por dejarse obligatoriamente a la iniciativa del jugador cierta
libertad en la necesidad de inventar.

e Improductiva: por no crear ni bienes, ni riqueza, ni tampoco elemento nuevo
de ninguna especie y salvo desplazamiento de propiedad en el seno del
circulo de jugadores, porque se llega a una situacion idéntica a la del
principio de partida.

e Reglamentada: sometida las convenciones que suspenden las leyes
ordinarias se instauran momentaneamente una nueva legislacion, que es la
Gnica que cuenta.

e Ficticia: acompafada de una conciencia es especifica de realidad

secundaria o de franca irrealidad en comparacién con la vida corriente.

En los distintos juegos que se realizaron con los estudiantes en el inicio, estos se
pueden describir como: libres, ya que cuando iniciaron se les dijo a los estudiantes
gue jugaran con el material, como ellos quisieran, no hubo reglas establecidas,
dejando que ellos utilizaran su imaginacion. Posteriormente, se convirtieron en
juegos reglamentados debido a que surgi6 la necesidad de ir indicando el paso a
paso a los estudiantes para que de esta manera ellos fueran comprendiendo la
estructura multiplicativa y todo lo que se queria que los nifios aprendieran.
También puedo decir que eran inciertas, porque no se sabia que resultado se

podria obtener de ellas.

Categorias de los juegos

En el juego se establecen diferentes categorias las cuales nos plantea Roger

Callois (1986, p. 43) estas son las siguientes:

e AGON: “son juegos presentados en forma de competicion, aunque prima el
aspecto ladico. Las reglas sirven para establecer el marco de actuacion y
asi conseguir una igualdad de oportunidades. Las canicas, la balsa

agujereada, el billar, etc. Forman parte del agon.”
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o ALEA: “estan integrados por juegos de fortuna, suerte y azar. En esta
categoria no hace falta la actividad motriz. La ruleta, la loteria, los chinos, la

piedra papel o tijera, etc.”

e MIMICRY: “son juegos simbdlicos, de representacion y de simulacro jugar a

médicos, a piratas, ser Superman, etc.”

e [ILINX: vértigo “son juegos que implican un deseo de inestabilidad,
desequilibrio o vértigo. El baile, la danza, los equilibrios, las acrobacias,

”

etc.

En las diferentes actividades que se plantearon en el desarrollo de esta
investigacion, se clasifican en los juegos de AGON, debido a que representan el
aspecto ludico y en partes de la sesion representaban competicion en los
momentos que se le preguntaba a los estudiantes el resultado de cierta
multiplicacion. Por ejemplo, a los estudiantes se les decia que realizar un cuadro
que tuviese las medidas de 7 cuadros en cada uno de sus lados, después se les
preguntaba cudl era la multiplicacion que debian responder (7 x 7) y

posteriormente, se les preguntaba su resultado (49).

Material de juego concreto

En las diferentes sesiones que trabaje con los estudiantes se trabajo material para
los distintos juegos concretos el cual permite que se realice una estimulacion al
cerebro y este nos permita captar formas, colores, tamafos entre otros conceptos

mas rapidamente.
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4 Metodologia

Este capitulo presenta el enfoque metodolégico, fundamentado desde la
investigacion cualitativa, la propuesta de grado esta trabajada a partir del enfoque
constructivista, en donde el estudiante debe adquirir su propio conocimiento y el
enfoque de aprendizaje significativo, constantemente el estudiante aprende a
través de su cotidianidad y aplica este aprendizaje a su vida.

Enfoque metodologico

Para el desarrollo de la propuesta trabajé una investigacion cualitativa
enmarcada en el enfoque constructivista y el aprendizaje significativo los cuales
son los enfoques que se manejan en la institucion y son propicios para generar en
los estudiantes el desarrollo de sus conocimientos partiendo de la necesidad de

sus intereses y el entorno en el que ellos viven.

Segun Sandoval C. (1996 p.115) “la investigacion cualitativa, se entiende el
conocimiento como una construccion colectiva que se da a partir de la relacion
entre el investigador y el investigado, relacion que es mediada por la subjetividad y
la intersubjetividad, instrumentos necesarios para el involucramiento y la

comprension de la realidad que queremos analizar y asi mismo cambiar’.

La propuesta que trabajé cambia la ensefianza tradicional por el juego, con
actividades propicias para su edad, transformando, de esta manera el modo en
gue los nifios del Centro Educativo Rafael Nufiez construian las tablas de

multiplicar.

Recoleccion de datos

En el aflo 2021 la forma de poder realizar una investigacion se transformo un

poco debido a los nuevos retos que asumia la humanidad por la pandemia
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generada por el virus sars cov 2 Covid-19, en este afio la recoleccion de datos
esta sustentada por la presencialidad asistida por tecnologias (PAT) atendiendo a

las recomendaciones del gobierno nacional y local (MEN 2021).

Con relacion a este tema la recoleccién de la informacion esta ligada al uso de
las TICS y las nuevas tecnologias “as bases de datos on-line, los enlaces, las
discusiones e intervenciones mediante ordenador, las bibliotecas digitales, los
textos digitalizados, sistemas multimedia, entrevistas por Internet,
videograbaciones, simulaciones. En general, las TIC brindan al investigador la
posibilidad de utilizar el audio, el video, la imagen, los datos en textos escritos o
hablados, la observacion en linea, el monitoreo o registros de todas las acciones
generadas por los sujetos mediante un equipo informatico” (Orellana, 2006, p.
206) en el Centro Educativo Rafael Nufiez se recolectaban las evidencias de los
nifos, mediante la plataforma virtual disefiada por la institucion en donde los
estudiantes debian subir su evidencia constantemente para garantizar el trabajo
realizado durante las diferentes clases, y asi poder revisar lo que se estaba

realizando en cada una de las sesiones.

Durante el afio 2021 se implementaron estrategias didacticas con los nifios de
grado segundo para lograr con ellos la adquisicion de la estructura multiplicativa,
la cual permite identificar avances en este proceso y de esta manera lograr que los
estudiantes tengan un aprecio a las mateméticas. De igual manera, también, se
logran identificar algunas dificultades y fortalezas que se reflejan en el

acompafnamiento que reciben los estudiantes.

En base a lo anterior, las actividades han sido analizadas segun la informacion
gue se obtuvo en las planeaciones realizadas (anexo # 1) videos (anexo # 2), fotos
(anexo #3) y la constante interaccion con los estudiantes en donde se evidencio el

proceso de los nifios.
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Actividades planteadas en la propuesta

Para iniciar el trabajo en grado segundo de estructura multiplicativa fue
necesario comenzar este proceso con la secuencia de patrones, empecé
explicando cédmo se debe continuar la secuencia, dependiendo el patron que se

tenga.

A continuacién, presento las actividades que se desarrollaron con los
estudiantes y la explicacion de cada una, encontrando la pertinencia de ellas con

el tema y posteriormente evidenciaré el desarrollo de cada una.

Con los nifios trabajé de diferentes maneras, una parte con material didactico:
las regletas de Cuisenarie, problemas donde se veia reflejada la suma reiterada, el
ajedrez Montesoriano, tablas de Waldorf, la tabla de Pitagoras, canciones de las
tablas de multiplicar, trucos de algunas tablas de multiplicar (como las manos) y
herramientas digitales como: Smartick. También, se trabajaron algunos problemas
relacionados con multiplicacion y se aplicaron quiz (anexo # 4) para poder

evidenciar el proceso de los nifios y nifias.

Las regletas de Cuisenaire
permiten trabajar diferentes temas,
como son: fracciones, operaciones
basicas, area, perimetro entre otras
actividades que permiten que la

: matematica sea mas enriquecedora
1o . para los estudiantes.

Figura 13. Regletas Cuisenaire

Fuente: https.//es.wikipedia.org/

43

——
| —



Ademas, reforcé problemas de suma
reiterada los cuales ayudaban a los
estudiantes a poner en practica lo trabajado
por medio de las regletas de Cuisenaire. En
la imagen nimero 14 se observa uno de los
problemas trabajados durante las diferentes

sesiones.

Figura 14. Problemas de suma reiterada

Fuente: estudiantes grado segundo
Centro Educativo Rafael Nufiez

El método Waldorf, sirve para identificar los resultados asocidndolos con una
imagen que se forma con los resultados de cada una de las tablas de multiplicar.

Figura 15. Tablas de multiplicar (2-3-4) con el método Waldorf

Fuente: Elaboracion propia




En la tabla de Pitdgoras se

12 sfals s = 5 9 10| representan las tablas de multiplicar
3 ) 6 X 0l HiK|Iis () .

| R desde la del 1 hasta la del nimero 10,
K} 6 9 12 L ISR 1N |27 | 0
41 ¢ 12|l » 2 » 2 s w| sirve parala comprension de procesos
Pllejas| e e s s W 16gicos como multiplicacion y division
6 |12j1s| M|l @ N .
sl ol sl 2w % @ | permitiendo desarrollar estrategias para
$lleaforiw e e 2 w3 resolucion de problemas.
SIIB|2T)é|S MG 2 s
wlw|w|lwlola o ol wlm

Fuente:

https://significadodelosnumeros.com/

S —:J También, les ensefié a los

- estudiantes la tabla del nimero 9 con
las manos, explicandoles como
consistia poder representar los datos

|
L ubicandonos en unidades y decenas.

Figura 17. Tablas del 9 con las manos

Fuente:
https://es.wikhow.com/multiplicar-con-
las-manos

Para finalizar las actividades trabajé, ademas el ajedrez Montessori con el cual
reforzaron conocimientos de multiplicacion, este juego fue el tltimo debido a que
era necesario tener conocimientos previos relacionados con la multiplicacion para
gue de esta manera se lograra facilitar el desarrollo de este juego. Cuando se
habla de conocimientos previos hago referencia a la construccion de la estructura
multiplicativa en los estudiantes, la cual logré ir desarrollando con las actividades

expuestas.
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https://es.wikhow.com/multiplicar-con-

Figura 18. Ajedrez Monstessori

Fuente:
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-
MONTESSOR-DIY.pdf

A continuacion, se encontrara el cronograma de actividades anteriormente
descritas. Posteriormente, esta la descripcion, el uso que tuvo este material para ir
desarrollando la estructura multiplicativa, también en él estan las fechas de

aplicacion de los diferentes ejercicios y el periodo de duracién de cada una.



https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf

Tabla 6.

Cronograma de actividades

M® de Fecha/Duracion Tema Actividad
sesion
1 19 de mayo Suma reiterada Se retoma el tema de suma, pero se
2 horas colocan problemas para iniciar a explicar
el proceso de multiplicacian.
2 24 de mayo Suma reterada Elaboracidn y resolucion de problemas,
2 horas dejando que los estudiantes hallen la
solucidn.
3 26 de mayo Suma reiterada Resolucion de problemas, dejando que los
2 horas gstudiantes hallen la soluddn.
4 27 de mayo Suma reterada Resolucion de problemas, dejando que los
2 horas estudiantes hallen la soluddn.
5 31 de mayo Regletas Cuisenaire Elaboracidn del material.
2 horas
G 2 de junio Regletas Cuisenaire Juego con las regletas.
2 horas
7 3 de junia Redgletas Cuisenaire Concepto de drea con el material
2 horas
8 7 de junio Problemas de suma reiterada | Resolucion de problemas con ayuda de las
2 horas con ayuda de regletas regletas.
Cuisenaire
g 8 de junio Problemas de suma reiterada | Resolucidn de problemas con ayuda de
2 horas con ayuda de regletas las regletas.
Cuisenaire
10 10 de junio Problemas simples de Resolucion de problemas en el cuaderno.
2 horas multiplicacidn
11 11 de agosto Tablas de multiplicar método | Se explicardn las tablas de multiplicar
2 horas Waldorf creando imagenes gue ayudem a su
comprensian.
12 12 de agosto Tablas de multiplicar método | Se explicaran las tablas de multiplicar
2 horas Waldorf creando imagenes gue ayuden a su
comprensidn.
13 18 de agosto Tablas de multiplicar método | Se explicaran las tablas de multiplicar
2 horas Waldorf creando imagenes gue ayudem a su
comprensidn.
14 19 de agosto Tablas de multiplicar método | Se explicaran las tablas de multiplicar
2 horas Waldorf creando imagenes gue ayuden a su
comprensian.
15 23 de agosto Tablas de multiplicar conlas | Se explicaran las tablas de multiplicar
2 horas manaos creando imagenes gque ayudem a su
comprensidn.
16 25 de agosto Tablas de multiplicar conlas | Se explicaran las tablas de multiplicar
2 horas manos creando imagenes gue ayuden a su
comprensian.
17 26 de agosto Tabla de Pitagoras Esta tabla nos ayuda a comprender
2 horas procesos de multiplicaddn y division.
18 G de septiembre Ajedrez Montessori Elaboracion del ajednez.
2 horas
19 3 de septiembre Ajedrez Montessori Resolucion de problemas por medio de
2 horas este recurso.
20 9 de septiembre Ajedrez Montessori Resolucion de problemas por medio de
2 horas este recurso.
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4.1 Categorias de analisis

Estrategias

Estructura

Multiplicativa Categorias y Tablas de Aprendizaje

subcategorias de Multiplicar de tablas
analisis

Multiplicacion

Juego Reglamentado

Figura 19. Categorias y Subcategorias

L Fuente: Elaboracion propia .
Definicion de las categorias de

analisis

A continuacién, esta descrito el por qué se establecieron cada una de las
categorias y subcategorias de andlisis de este trabajo investigativo. Durante la

investigacion no surgié ninguna categoria emergente.

Estructura Multiplicativa

La estructura multiplicativa la trabajé debido a la importancia que esta tiene en
el aprendizaje de las tablas de multiplicar, con relacion a este tema se tiene la



https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf

construccion de la multiplicacién y la division en los estudiantes, también estableci

como subcategorias:

Multiplicacion: es una operacion en donde se debe reiterar una cantidad, en
su nivel mas intuitivo (Castro 1995, P. 45) también, la multiplicacion se

establece como una suma reiterada.

Algoritmo: es la etapa en la que se siguen los pasos para poder calcular el

resultado de la operacion con cualquier valor numérico.

Resolucion de problemas: es la habilidad que desarrollan los estudiantes
para poder dar respuesta légica a un planteamiento, basado en problemas

gue se pueden afrontar en su cotidianidad, por ejemplo: ir a la tienda.

Tablas de multiplicar

Elegi como categoria las tablas de multiplicar porque era el eje central de esta

investigacion debido a que queria saber si era mas facil desarrollar la estructura

multiplicativa y el aprendizaje de las tablas en los nifios por medio del juego.

Después, de que los estudiantes logran comprender como es el proceso de

multiplicar, llegar a la memorizacion de las tablas se vuelve un poco més sencillo,

debido a que es memoristico. Ademas, estableci con este tema dos subcategorias

que son: las estrategias que los nifios logran desarrollar para su comprensién vy el

aprendizaje de estas mismas.

Estrategias: es un procedimiento que sirve para hallar la solucion de un
problema de manera eficaz y mas comprensible, Castafio J. (1996 p.1)
plantea que los estudiantes utilizan diferentes herramientas para la
construccion del pensamiento multiplicativo. Los distintos momentos en los
que los niflos pasan en la construccion de la estructura multiplicativa y la

solucion de problemas son:

49

——
| —



e Representacion realista.
e Representacion esquematica.
e Representacion aditiva

e Representacion multiplicativa

En la imagen N.° 20 se observa la gréfica que establecié el autor con
relacion a las representaciones por las que pasan los estudiantes en la

construccion de estrategias para la resolucion de problemas.

Representacion realista

HRe e e

Representacion esquematica

IE@ \-.\\7-';4-;“'(\\ '
8] %) e W

Representacion aditiva sin agrupar
y ' l’ - &
’,] e A 4—‘ 54-0 6~

Representaciones aditivas B
con agrupaciones o duplicaciones / L \; lb

’

\

9+915:.§:'/8u =63 chayy Kéﬁ—‘é

2 4.5 6P EW

Figura 20. Estrategias construccion del pensamiento

Fuente: Castafio J. (1995 P. 4)

e Aprendizaje de tablas: Segun Homes (1985, citado en Hernandez Pifia &
Soriano Ayala, 1997, p.77), “existen una serie de prerrequisitos o

conocimientos imprescindibles para la multiplicacién, por ejemplo; el



https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf

conocimiento de la adicion” después de que los nifios ya asimilan que la
multiplicacion es la suma reiterada de distintos niumeros, es mas facil para
ellos poder realizar la construccion de las tablas de multiplicar, porque de
alli parten diversas estrategias que ellos van utilizando para hacer este
aprendizaje. Por ejemplo, para que los niflos desarrollen el conocimiento de
la tabla del dos, al primer resultado ya saben que le van a sumar dos para
el siguiente y al ver que esta estrategia les funciona, ellos van realizando lo
mismo con las otras tablas y asi mismo van logrando comprender como son

las diferentes tablas de multiplicar.

El juego

Estableci el juego como categoria debido a que era la manera como queria

construir este aprendizaje en los nifios, dejando a un lado el método tradicional y

consiguiendo que los estudiantes hallen en su aprendizaje interés y todo esto

basado en juegos atractivos para ellos, dejando a un lado muchos factores que

influyen en este proceso en los estudiantes, logrando que les guste aprender de

una manera diferente matematicas y asi se logren otros resultados en ellos

cuando sean promovidos a otro grado escolar. De esta categoria elegi dos

subcategorias que son: Juego libre y juego reglamentado.

Juego Libre: Segun Callois R. (1986 p. 37) Juego libre es donde el jugador
no podria estar obligado, se genera espontdneamente, no pierde su

naturaleza, es divertido y atractivo.

Juego reglamentado: “esta sometido a leyes ordinarias que se instauran
momentaneamente una nueva legislacion es la unica que cuenta” Callois R.
(1986 p. 38)
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Etapas de investigacion

El trabajo de grado lo cree desde seis etapas diferentes que no son lineales,
las cuales permitieron llevar a cabo esta investigacion, a continuacion, se realiza la

descripcion de cada una.

Etapa de identificacion

En esta etapa observé el problema que iba a plantear y responder en
esta propuesta pedagdgica, en el presente afio, en la asignacion de grados
a cargo en el Centro Educativo Rafael Nufiez, me correspondi6 ser la
docente de grado segundo, curso en el cual los estudiantes inician la
construccion de la estructura multiplicativa, para poder realizar el desarrollo
de este tema con los nifios fue necesario reforzar y corregir algunas
falencias que se presentaban de la estructura aditiva, para que en el
momento que se tuviese que ver esta teméatica fuese mas facil su

comprension.

Etapa de delimitacion

En la segunda etapa realicé la indagacion de antecedentes para lograr
saber qué se habia trabajado en anteriores ocasiones y cOmo estas
investigaciones podian aportar algo a este trabajo de grado. Ademas,
resalté los antecedentes personales los cuales dieron un gran aporte
debido a que siempre debemos pensar cdémo queremos que nos ensefien

para de esta manera poder transmitir conocimientos.

También, en esta etapa surgieron preguntas orientadoras, las cuales
llevaron a realizar la pregunta de esta investigacion permitiendo generar un

objetivo general y unos objetivos especificos.
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Etapa elaboracién marco teorico

Dentro de esta etapa fue fundamental la revisiébn minuciosa de sustentos
tedricos, para generar un marco conceptual significativo y asi poder abordar
este tema con distintos aportes realizados por diversos autores. Para que
de esta manera pudiera, tener claridad de todos los aspectos que hacen
parte de la estructura multiplicativa, en particular las tablas y el juego como
estrategia metodologica.

Etapa disefio y desarrollo de las actividades

En la etapa cuatro hago la descripcion de la metodologia, las actividades
trabajadas con los estudiantes de grado segundo, estos juegos permitieron
dar respuesta a la pregunta que dio origen a esta investigacion.

Dentro de las actividades planteadas se realizaron 20 sesiones en estas,
se abordaron seis actividades diferentes que permitieron la realizacién de
los juegos dejando a un lado el método tradicional, debido a que habia una
intensidad de seis horas semanales de clase de mateméticas, en donde era
la profesora titular y pude utilizar parte del tiempo para elaborar el material

necesario para cada uno de los juegos trabajados.

También, al iniciar cada clase realizaba preguntas orientadoras, que
permitian observar el avance que iban teniendo los nifios y, ademas,
colocaba canciones de las tablas de multiplicar las cuales permitian a los
nifos memorizarlas por ser un recurso didactico que permite a los

estudiantes interiorizar un tema.

Finalmente, en esta etapa defini las categorias: Estructura multiplicativa,
Tablas de multiplicar y juego, con ellas se crearon las subcategorias:

Resolucion de problemas, multiplicacion, algoritmo, estrategias, aprendizaje
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de tablas, jugo libre y juego reglamentado. Ellas me permitieron analizar las
actividades planteadas. Esta descripcion la hiciste antes, en el item 4.4

categorias de analisis.

Etapa de analisis

Para poder realizar el analisis didactico de datos tuve en cuenta las
siguientes cuatro fases: (a) andlisis de contenido, (b) andlisis cognitivo, (c)

analisis de instruccion y (d) analisis de actuacion. (Samper y otros 2018).

En estas cuatro fases analice lo siguiente, Andlisis de contenido se
debe tener presente el objetivo de la actividad, donde hay que tener
presente representaciones y definiciones que el estudiante debe abordar

para la actividad.

En el analisis cognitivo, el docente determina qué quiere que los
estudiantes logren a través de esta actividad, se identifican las dificultades y
posibles errores que se obtuvieron. Posteriormente, el andlisis de
instruccidn se genera partiendo de los dos anteriores y es el que permite
crear nuevas estrategias o corregir las planteadas para poder superar

errores existentes en su desarrollo.

Finalmente, el analisis de actuacion es el que permite hacer la
retroalimentacion de las actividades planteadas con el fin de saber la
eficacia de esta actividad y servira como punto de partida para una nueva

sesion.

Posteriormente, esta la tabla disefiada por Jiménez y Noguera (2020) en
donde tienen en cuenta los planteamientos expuestos anteriormente, tome

como referencia a estos autores, porque ellos abordaron en su trabajo de
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grado juegos en las matematicas, cuando se hizo la revision del estado del

arte, ellos me dieron ideas las cuales fueron de ayuda en mi investigacion.

Tabla 7. Estructura de la tabla de analisis

Mombre: Fecha:

Desarrollo:
Objetivos:

Analisis de contenido Analisis cognitivo Analisis de instruccion
Preconceptos Competencias por desamollar; en esta s | Disefic v redisefio de  las
Conceptos pone  enfasis  en  los  conocimientos | actividades

Definiciones o representaciones conceptuales y procedimentales de los | Perfinencia con relacién a los
nifias. (Ministeric de Educscion Macional, | objetivos.
2005 , p. 500

Ermrores y dificultades que pueden cousrir en

la solucion de problemas matematicos.

Analisis de actuacion

Reflexion de las sctuaciones.
Idea de la eficacia de la actividad.
Feconocer el proceso de sprendizaje de los estudiantes.
Educacion Matematica Realista

Contextos y situaciones:
Niveles de comprension:
Interaccion:

Modelos:

Estructura multiplicativa

Multiplicacion:

Propiedades:

Algoritmo:

Estrategias y solucion de problemas:

Juego

Juego en la matematica:

Tipo de juego:

Tabla & Estructura de la tabla de analisis
Elaboracion Jiménez v Moguera (2020} Recuperada de: hitp:/hdl.handle.net/Z0.500. 122081 2292

Estructura del cuadro de analisis

A continuacion, se muestran los diferentes elementos presentes en cada
fase de analisis, a la anterior tabla N.° 6 realizaré una serie de cambios los
cuales estaran enfocados a la investigacion realizada y las categorias

establecidas en esta investigacion.
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Tabla 8. Estructura de la tabla de analisis

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
Desarrollo:
Objetivos:

Analisis de contenido Analisis cognitivo Analisis de
Preconceptos Competencias por instruccion
Conceptos desarrollar: en esta se pone | Disefio y redisefio de
Definiciones o | énfasis en los conocimientos | las actividades
representaciones conceptuales y | Pertinencia con

procedimentales de los | relacidn a los
nifios. (Ministerio de | objetivos.

Educacion Macional, 2006, p.
50)
Errores y dificultades que

pueden ocurrir en la solucién

de problemas matematicos.

Analisis de actuacion

Reflexion de las actuaciones.
Idea de la eficacia de la actividad.

Reconocer el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas:
Multiplicacion:

Algoritmo:

Tablas de multiplicar

Estrategias:
Aprendizaje de tablas:

Juego

Libre:
Reglamentado:

Etapa elaboracion documento final

En esta etapa se consolidé el documento de trabajo, en él se realizaron
correcciones y cualificaciones a medida que se iba elaborando cada etapa, las

cuales al final dieron respuesta al objetivo general por medio de la investigacion
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realizada, para que al final se pudieran generar conclusiones y reflexiones las que
permiten dar pie para que se siga abordando la matematica desde un espacio

lidico y que sea centro de interés para los estudiantes.
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5 Anélisis

En este capitulo, ubico el desarrollo que logré obtener por medio de los
distintos datos que se recolectaron a través de cada una de las diversas sesiones
0 grupos de sesiones. Cabe resaltar que muchos de estos datos se recogieron por
medio de las clases virtuales, dejando como evidencias los videos y los trabajos
realizados durante las sesiones con los estudiantes. A continuacion, realizaré la
descripcion de las actividades planteadas, los objetivos que se generaron en cada
una, el desarrollo y el andlisis a partir de las categorias y subcategorias

trabajadas.

Actividades trabajadas

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
19 de mayo de 2021 Suma Reiterada

Objetivos: Desarrollar en los nifios el concepto de multiplicacion por medio de la
suma reiterada.

Desarrollo: La sesion inicio explicandoles a los estudiantes qué es la
multiplicacion por medio de la suma reiterada y de problemas acorde con su
cotidianidad, no eran complejos para que de esta manera los estudiantes
comprendieran la operacion que debian hacer.

“Es muy importante que el alumno de Educacion primaria domine la adicién
para que la multiplicacion pueda ser introducida, la multiplicacion de nimeros
naturales se introduce en la escuela primaria como una forma abreviada de
escribir una adicion repetida” Castro E. (2001 p. 211) A continuacion se evidencia
una imagen de los problemas trabajados en la sesién.
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Figura 21. Problemas de suma reiterada

Fuente: Estudiantes grado segundo Centro Educativo Rafael Nufiez

En esta sesion los problemas que trabajé fueron, Hay 5 floreros y en cada uno hay
dos flores ¢ Cuantas flores hay en total? Y el segundo problema trabajado fue hay
seis cartucheras, cada una tiene tres lapices ¢ Cuantos lapices hay en total? En los
problemas les ayude a los estudiantes con el analisis en donde se leia una y otra

vez que los nifios comprendian qué operacion debian hacer.

Andlisis de contenido Analisis cognitivo Analisis de
instruccién
Competencias
) El estudiante hace uso de|La actividad
Preconceptos: Suma, . . o
: estrategias mentales para | permite adquirir
sumas  reiteradas y L .
) resolver problemas matematicos. | conocimientos los
cantidad. . _
Dificultades cuales sirven para
Algunos de los estudiantes tenian | ayudar a
Conceptos P :
A dificultad debido a que no lograba | comprender la
Multiplicacion .
comprender bien el problema. estructura
Fortalezas multiplicativa.

El estudiante reconoce el
problema y da la solucion con
rapidez utilizando estrategias que
le permiten lograr una solucion.
Como sumar varias veces el
namero (ver figura 21) o realizar
dibujos de los objetos.
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Analisis de actuacioén

Al iniciar la sesion los estudiantes presentaban algunas dudas debido a que no
comprendian que habia qué hacer en el problema, cuando les ayude a los
estudiantes con el analisis de los problemas planteados ellos empezaron a realizar
diferentes estrategias como el dibujo o sumar varias veces para poder hallar la
solucion, aqui fue necesario hacer que los estudiantes reflexionaran sobre lo que
debian hacer.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: Segun Bell y otros (1989) citado por Castro E.
(1995 p.58) los problemas que desarrollaron los estudiantes tienen la estructura de
grupos mdltiples, segun el autor los problemas de este tipo se formulan de la
siguiente manera “Hay 3 cartones de huevos de a 6 huevos cada uno. ¢ Cuantos
huevos hay en total?”

Multiplicacion: Castro (2001 p. 205) hace referencia de las palabras claves
que debemos utilizar en la multiplicacion, por ejemplo, la expresién “cada”
caracteriza los problemas de cantidades, esto hace referencia a los problemas que
trabajé con los estudiantes.

Algoritmo: Los estudiantes trabajan el algoritmo de la suma en el momento
gue hacen la repeticion de un niumero para hallar el resultado y poder dar
respuesta al problema que se plantea, luego este algoritmo lo van transformando
para poder utilizar el algoritmo de la multiplicacién y en el inicio lo expresaran por
la palabra “veces” por ejemplo cinco veces el nimero cuatro es igual a veinte.

Tablas de multiplicar

Estrategias: Castro E. (2001 p. 226) dice: “las estrategias de calculo
empleadas por los nifios cuando resuelven problemas de multiplicar o dividir
varian en funcién de su edad, su desarrollo escolar y su habilidad” segun lo
planteado por el autor esto tiene mucho que ver con los resultados arrojados por
los estudiantes ya que ellos en las estrategias implementaron dibujos.

| {7 ]I 4 i

Figura 22. Estrategias utilizadas por los estudiantes

Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufiez

Aprendizaje de tablas: Aun no se ve reflejado este proceso debido a que hasta
ahora estan en el proceso de identificacion de ellas.
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Juego

En esta actividad no se ve reflejado el juego debido a que aun los estudiantes
estan reconociendo la nueva operacion.

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
24 de mayo de 2021, 26 de mayo de | Problemas de suma reiterada
2021y 27 de mayo de 2021

Objetivos: Observar si el material ludico sirve para la comprension de la
estructura multiplicativa en problemas de la cotidianidad.

Desarrollo: Trabajé con los estudiantes el registro en el cuaderno de diferentes
problemas que requerian suma reiterada, para asi comprender mejor la estructura
multiplicativa. Algunos de los problemas que se trabajaron con los estudiantes
fueron:

1. Hay 5 bolsos y en cada uno hay 4 monedas ¢ Cuantas monedas hay en
total?
Este problema tiene la estructura de grupos multiples.

En este problema se dejo que los estudiantes lograran resolverlo sin ayuda del
docente, para lograr saber qué estrategia ellos utilizarian.
La gran mayoria de los estudiantes utilizaron dibujos para poder hallar la solucién
de este problema, a continuacién, vemos algunos de los trabajos de los

estudiantes
'”"f“. ACHITIY
R 3 DISRIHED ol
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Figura 23. Problemas de suma reiterada

Fuente: Estudiantes grado segundo Centro Educativo Rafael Nufiez
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En cada uno de los anteriores trabajos evidencié que los estudiantes primero
realizaron los dibujos de los bolsos a cada uno le ubicaron cuatro monedas,
posteriormente lograban, por medio del conteo de cada una de las monedas, hallar
cuantas monedas habia en total.

Luego les explicaba a los estudiantes que sumar cinco veces el nUmero cuatro
era lo mismo que si multiplicabamos 4x5 asi obteniendo el mismo resultado, tanto
en los dibujos, como en la suma y la multiplicacion.

Analisis de contenido Analisis cognitivo Analisis de
Instruccién
Preconceptos: Suma, Competencias Pertinencia
sumas reiteradas y El estudiante hace uso de La actividad permite
cantidad. estrategias mentales para adquirir conocimientos
Conceptos resolver problemas los cuales sirven para
Multiplicacion matematicos. ayudar a comprender la
Dificultades estructura

Algunos de los estudiantes multiplicativa.
tenian dificultad debido a
gue no lograba comprender
bien el problema.
Fortalezas

El estudiante reconoce el
problema y da la solucién
con rapidez utilizando
estrategias que le permiten
lograr una solucion.

Andlisis de actuacioén

Al iniciar la actividad empecé a hacer la explicacion de qué era la multiplicacion,
indicandoles a los estudiantes como se podia hacer mas facil el proceso de la
suma, por medio de esta operacion, la actividad fue muy productiva debido a que
se generaron expectativas en los nifios cuando se les decia que la multiplicacion
iba a ser mucho mas facil para resolver las sumas ya que abreviariamos los
nameros que se deben adicionar.

En el aprendizaje se apreciaron algunas dificultades en los estudiantes, en el
momento de realizar el analisis del problema, pero con la elaboracién de otros
problemas se fue mejorando en este aspecto.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: identifiqué la capacidad de resolver problemas de
tipo multiplicativo, ademas de esto evidencié las estrategias que los nifios utilizan
(dibujo y suma repetida) en la busqueda de posibles resultados con relacion al
problema.
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Multiplicacion: trabajé desde la suma repetitiva, colocando distintos problemas
en los cuales deben hallar el resultado, para esto algunos hacen dibujos y otros
estudiantes suman cinco veces el numero tres para poder obtener su resultado,
como se puede evidenciar en la imagen 23.

Algoritmo: Los estudiantes se encuentran frente a problemas escritos de
estructura aditiva y multiplicativa, a los cuales le deben dar respuesta en el
cuaderno y alli los pueden solucionar.

Tablas de multiplicar

Estrategias: Los estudiantes utilizaron estrategias diferentes para darle
solucién a los problemas de la estructura multiplicativa. La primera estrategia que
utilizaron fue realizar dibujos para hallar la solucion, la segunda fue sumar cierta
cantidad de veces el niumero y la tltima fue contar con los dedos para hallar la
solucion.

Aprendizaje de tablas: Aun no se ve reflejado este proceso debido a que hasta
ahora estan en el proceso de identificacion de ellas.

Juego

En esta actividad no se ve reflejado el juego debido a que aun los estudiantes
estan reconociendo la nueva operacion.

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
31 de mayo de 2021, 2 de junio de Regletas Cuisenaire
2021 y 3 de junio de 2021

Objetivos: Utilizar material didactico para el desarrollo de la estructura
multiplicativa en nifios de grado segundo.

Desarrollo: Inicié con la elaboracion de las regletas de Cuisenarie por parte los
nifios y nifias teniendo los siguientes materiales, hoja donde estan las regletas
elaboradas (ver anexo 5), cada una con colores y tamafios definidos, un octavo de
cartulina, pegante y cinta o papel Contac para plastificarlas y asi nos sirvan para
diferentes clases.

Después, que los nifios elaboraran las regletas les indiqué que debian realizar
la figura que ellos quisieran, con el fin de que las conocieran y aprendieran la
equivalencia y la medida que tenia cada uno de los colores. Posteriormente, les
dije que deberian hacer diferentes figuras geométricas, en donde se explican
conceptos matematicos como el perimetro, ya que los nifios habian desarrollado
previamente la estructura aditiva, permite lograr obtener este resultado.

Seguidamente, empezamos a trabajar el concepto de area la cual nos ayudoé a
lograr el desarrollo de la estructura multiplicativa en los estudiantes. Se inici6 a
trabajar de la siguiente manera: les pedi que realizaran un cuadrado que debian
rellenar por completo sin dejar algin espacio en blanco, ni superponer partes de
las regletas, de la siguiente manera:
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Figura 24. Cuadro con regletas Cuisenaire

Fuente: Elaboracion propia

Luego les indiqué que debian contar cuantos cuadros habia en cada uno de los
lados, al contar cada uno de ellos, los nifios se iban dando cuenta que habia diez
en cada lado, continuando con la actividad les pedi que contaran cuantos cuadros
habia en total a lo que ellos respondian después de hacer el conteo que habian
100. Cuando los estudiantes acabaron de contar la totalidad de cuadros les
dije que debian realizar ahora un rectangulo de las medidas que ellos quisieran y
en diferentes ocasiones se les pedia que contaran los cuadros de los lados y
después la totalidad de ellos, cuando se realiz6 esta actividad varias veces se les
explico que en este proceso habiamos visto dos temas multiplicacion y el concepto
de éarea.
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Figura 25. Casa con regletas Cuisenaire
Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufiez

Les explique que la multiplicacion consistia en sumar en reiteradas ocasiones
determinado namero, por ejemplo, en el primer cuadrado que hicieron era sumar
10+10+10+10+10+10+10+10+10+10=100 que es lo mismo que multiplicar
10x10=100 se realizaron mas ejemplos similares a este, se utilizaron diferentes
numeros los cuales permitieron empezar a identificar la estructura multiplicativa de
una manera mas facil y agradable para ellos.

Las regletas de Cuisenaire se trabajaron en diferentes clases, en donde se iba
aumentando el nivel de complejidad, en las diferentes sesiones en que se utilizé
este material, se implementaron también problemas relacionados con la estructura
multiplicativa a los cuales los nifios deberian ir dando solucién por medio de las
regletas.

Figura 26. Rectdngulo con regletas Cuisenaire

Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufiez

Este material fue muy interesante para los estudiantes ya que en primer lugar le
ayudaron a los nifios a identificar conceptos de la estructura multiplicativa por
medio del juego y, ademas, ayudaron a la construccion de algunas tablas de
multiplicar.

Andlisis de Anélisis cognitivo Andlisis de
contenido instruccién
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Preconceptos: Competencias Pertinencia

Suma, sumas El estudiante hace uso de La actividad permite
reiteradas, cantidad, | estrategias mentales para adquirir conocimientos
patrones y resolver problemas matematicos. | los cuales sirven para
secuencias. Dificultades ayudar a comprender la
Conceptos Algunos de los estudiantes tenian | estructura multiplicativa.
Multiplicacion dificultad debido a que no tenian

materiales.

Fortalezas

El estudiante reconoce el
problemay da la solucién con
rapidez utilizando estrategias que
le permiten lograr una solucion.

Analisis de actuacioén

Para los estudiantes realizar la actividad propuesta fue facil debido a que en
todo momento se desarrollé6 mediante el juego y la instruccién se dio de manera
clara, cuando los estudiantes ya tenian que empezar a realizar la comparacion con
las diferentes actividades relacionadas con la multiplicacion fue muy claro hallar la
solucién. Los estudiantes comprendieron de manera clara la actividad debido a
gue se partio del concepto de suma reiterada para que de esta manera fuera mas
facil hallar la solucién a las preguntas que se estaban realizando.

Estructura Multiplicativa

La estructura multiplicativa continuo con su proceso de construccion en el
momento que se les pedia a los nifios que contaran cuantos cuadros habia en
total en determinada figura que elaboraran, de esta manera cuando se les
colocaban ejercicios diferentes para multiplicar era mucho més facil su
comprensioén, debido a que ya sabian que podian construir una figura que
cumpliera con los pardmetros que se dijeron al iniciar el problema. Por ejemplo, a
los estudiantes se les decia que cuanto era 2x3 ellos hacian un rectangulo que
tuviera la misma cantidad de cuadros que se decia y asi poder contar la cantidad
de cuadros que utilizaron para dar respuesta a la pregunta que se les realizaba.

Resolucion de problemas: El problema al que se enfrentaron los estudiantes
era poder hallar el resultado que indicara el multiplicar cierto nimero por otro y de
esta manera ir apropiandose del concepto de area de un cuadro. En este caso
afrontaron los nifios problemas verbales, segun Castro (1995 p.60) “Los
enunciados de los problemas de estructura multiplicativa simples contienen dos
cantidades conocidas, los datos, y una cantidad por hallar” en este caso ellos
tenian que saber cudl era la totalidad de la figura dada, es decir, el resultado de la
multiplicacion que se dijera ejemplo 5x3=15

Multiplicacion: los estudiantes aun no tenian claro el concepto de
multiplicacion, en su lugar lo que realizaban para hallar el resultado de alguna
multiplicacion era el conteo de cuadros que tenian en total, para hallar la solucion.
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“La multiplicacion de niumeros naturales esta relacionada con la adicion de tal
manera que el producto de dos numeros naturales se puede definir como una
suma repetitiva” Castro E. (2001 p.211)

Algoritmo: Al iniciar el trabajo de las regletas los estudiantes aun no realizaban
problemas escritos, posteriormente cuando se fue realizando la construccion de
gue era multiplicar se fueron agregan problemas relacionados con el tema en
donde ya debian aplicar la operacion de la multiplicacion para asi poder dar
respuesta al problema que se tenia.

Tablas de multiplicar

Estrategias: Con el uso de las regletas los estudiantes trabajaron distintas
estrategias las cuales les permitian, hallar el resultado del area de diferentes
figuras geométricas, después de que se empieza a construir el concepto de que la
multiplicacion es la misma suma reiterada de un namero, ya se les empieza a
preguntar, por ejemplo: ¢ Cuanto es 7x6? Porque ellos sabian que debian hacer un
rectangulo que a un lado tuviese 7 cuadros y al otro lado 6 sin que llegase a
guedar ningun espacio en blanco, en donde posteriormente, realizaban la cuenta
de cuantos cuadros habia en total.

Aprendizaje de tablas: En esta actividad los estudiantes ya empezaron a
realizar el cambio de los simbolos se iba realizado la construccion en sus cabezas
gue hay un nuevo simbolo que se llama POR el cual nos va a ayudar a realizar
una suma mas rapido debido a que la multiplicacién parte de la suma reiterada de
un nimero.

Juego

El juego de las regletas de Cuisenaire, es un juego de Agén Callois R. (1986 p.
43) los estudiantes pusieron en practica su habilidad para armar diferentes figuras
geomeétricas y dar una respuesta rapidamente en el momento que debian
contestar lo mas pronto posible, cuando se les preguntara ¢ Cuantos cuadros hay
en total en una figura de 5x3? Se les da un papel central a los estudiantes donde
activamente participan y son ellos los que van construyendo su propio aprendizaje,
partiendo de experiencias significativas. En este juego se trabajaron las dos
subcategorias de la siguiente manera:

Libre: Se evidencia el juego libre en el momento en que se deja que los
estudiantes utilicen su imaginacion con ayuda de las regletas, en este momento
los estudiantes empezaron a realizar distintas creaciones partiendo del material
gue tenian, algunos estudiantes empezaron a crear casas, otros crearon robots,
entre otros, Segun Callois R (1986) el juego libre no depende de instrucciones
como su nombre lo menciona es libre, ademas, Duran S. plantea (2011 p.90) “En
el juego espontaneo, todo puede ser ocasion y compafiero de juego; el mundo que
rodea al nifio se convierte en juego: un trozo de tela, una caja, un pedazo de
papel, una piedra, el agua, etc. Se suele encontrar a los nifios de 0 a 2 afilos mas
frecuentemente con objetos sencillos y simples, porque estos les permiten
imaginar y crear tantas cosas como se le ocurren”
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Reglamentado: También se ve el juego reglamentado en el momento en
donde se les pide a los estudiantes que deben empezar a dar solucion a
determinado numero, ejemplo: 2x3=6. Aqui se ven las reglas establecidas debido
a que ellos debian realizar una figura determinada por la docente. Segun Callois
R. (1986 p.36) “Tiene leyes precisas, arbitrarias, no ordinarias para la realizacion
de la actividad”

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
7 de junio de 2021, 9 de junio de Problemas de suma reiterada con ayuda
2021y 10 de junio de 2021. de las regletas Cuisenaire.

Objetivos: Reforzar el tema de suma reiterada y aplicacion de problemas
simples de multiplicacion con ayuda de las regletas Cuisenaire.

Desarrollo: inicié la actividad con el planteamiento de problemas que
involucran multiplicacion pero que se pueden solucionar por medio de suma
reiterada, con el fin de que los estudiantes pudieran seguir practicando lo que se
ha visto hasta el momento y poder seguir trabajando con las regletas de
Cuisenaire.

Los problemas que trabajaron los estudiantes fueron: en un florero hay 10 flores, si
Maria tiene 4 floreros ¢ Cuantas flores hay en total?

T:‘J’;E' -~ M, T——
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Figura 27. Problemas de suma reiterada

Fuente: Estudiantes grado segundo Centro Educativo Rafael Nufiez

Ademas, de estos problemas también realizaba la construccion de la estructura
multiplicativa por medio de actividades que hacian referencia a la igual de un
namero por las veces que se debia multiplicar, por ejemplo: 10+10+10+10+10= 50
0 a realizar la multiplicacion 10x5=50
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Figura 28. Problemas de suma reiterada

Fuente: Estudiantes grado segundo Centro Educativo Rafael Nufiez

En la figura anterior esta reflejado el trabajo que los estudiantes hacian, en el
momento de la apropiacion de las tablas de multiplicar y como establecian
equivalencias con cada uno de los conceptos.

Andlisis de Andlisis cognitivo Andlisis de

contenido Competencias instruccién
Preconceptos: El estudiante hace uso de La actividad es
Suma, sumas estrategias mentales para resolver | pertinente ya que por
reiteradas. problemas matematicos. medio de ella se
Conceptos Dificultades puede hacer la

Multiplicacion

Algunos de los estudiantes que
presentaban alguna dificultad, con
ayuda de las diferentes sesiones
iban superando estos obstaculos
que se les presentaron.
Fortalezas

El estudiante reconoce el
problemay da la solucién con
rapidez utilizando estrategias que
le permiten lograr una solucion.

evaluacion del proceso
gue han tenido con el
tema de la estructura
multiplicativa.

Andlisis de actuacioén

La actividad permite que se realice el refuerzo del tema, a los estudiantes que
aun presentan alguna dificultad de los conceptos vistos, de esta manera también
me permitié poder hacer la evaluacién de los nifios para comprobar que tan
acertadas son las actividades que se han desarrollado.
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Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: Los estudiantes ya construyen el concepto de
multiplicacion, y cada vez se apropian mas del tema, haciendo que cuando se
ponga un problema este sea cada vez menos complejo para ellos debido a que
constantemente se esta haciendo un refuerzo.

Multiplicacion: Ya esta clara la construccion de qué es una tabla de
multiplicar, aunque los estudiantes hasta ahora estan desarrollando los resultados
de algunas de ellas, aun los estudiantes, siguen con la ayuda de las regletas de
Cuisenaire debido a que ellas hacen que este proceso sea mas facil para ellos.

Algoritmo: Se realizan problemas escritos en donde se debe aplicar el
algoritmo de la suma y la multiplicacién.

Tablas de multiplicar

Estrategias: Las estrategias que los estudiantes implementaron, fue
solucionar, el problema de analisis con las regletas de Cuisenarie, y aplicando la
suma reiterada.

Aprendizaje de tablas: El aprendizaje de tablas ain se encuentra en proceso
de construccion, los estudiantes ya van adquiriendo la solucién de algunas de ellas
y muy pocos estudiantes ya se saben la tabla del 2 y del 3. Como lo plantea
Castro E. (1995 p. 205) “Los contextos en los que hay que retirar una cantidad con
numero de veces son los mas familiares a los nifios y los primeros que se tratan
en el curriculo escolar, para introducir la multiplicacion por ejemplo 4x3=12 se
puede referir a una situacion en la que se unen cuatro conjuntos de tres objetos
para formar un conjunto de dos elementos” Por esta razon los estudiantes se
sienten familiarizados con estas tablas.

Juego

Libre: En esta actividad no hay juego propiamente, aunque los estudiantes
cuando van terminando la actividad se ponen a realizar figuras con las regletas.

Reglamentado: Como mencioné anteriormente en esta actividad no fue
posible trabajar el juego, espontdneamente cuando acababan creaban algunas
imagenes.

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:

11 de agosto de 2021, 12 de agosto . L
de 2021, 18 de agosto de 2021 y 19 Tablas de multiplicar método Waldorf

de agosto de 2021.

Objetivos: Lograr que los estudiantes identifiquen las tablas de multiplicar por
medio de la creacién de figuras diferentes con el resultado de cada una de las
tablas.

Desarrollo: Empecé la actividad mostrandoles la tabla de Waldorf, previamente
los nifios debian tener los materiales que se les indicaron: guia con el circulo de
Waldorf, cartulina, palillos, pegante y un corddn o cuerda. (Se piden materiales
gue sean economicos para los padres). (Ver anexo 6)
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Se inicia diciéndoles a los estudiantes que se debe pegar la hoja del circulo en
la cartulina para que de esta manera dure un poco mas y puedan trabajar en
varias clases.

Posteriormente, se les indica a los estudiantes que en cada una de las marcas
gue tiene el circulo se debe introducir un palillo, que posteriormente utilizaremos
para hacer las distintas figuras que se van generando. Cuando los estudiantes ya
tenian todos los palillos en su lugar expliqué la metodologia del juego.

Les indiqué a los nifios como se iban formando cada una de las figuras en el
momento en que se encierra el ultimo digito del resultado, ejemplo: en la tabla del
namero dos se encierran los siguientes numeros: 2,4,6,8,0,2,4,6,8,0. Como se
puede evidenciar los nUmeros que se deben encerrar se repiten, los primeros
hacen referencia al resultado de las tablas del 2x1 2x2 2x3 2x4 y los siguientes
hacen referencia al numero final de los resultados de 2x5 2x6 2x7 2x8 2x9 cuando
se termina de encerrar los resultados se da en la tabla la forma de un pentagono.
(Ver anexo https://www.youtube.com/watch?v=U8VMeSiHsho&feature=youtu.be)

J30 AJGAT AL AMIY

| d

Figura 29. Pentdgono tabla del 2

Fuente: Estudiantes grado seqgundo Centro Educativo Rafael Nufiez

Luego de realizar la explicacion les pedi a los estudiantes que empiecen a jugar
con los materiales que ellos tienen, para poder evidenciar los conocimientos
previos que tienen. Después de que los estudiantes hacen exploracion de los
materiales, les indiqué que las diferentes tablas todas nos dan una forma distinta,
por ejemplo:

e Latabla del nimero 1y 9: un decagono
e Latabla del nimero 3y 7: una estrella de diez puntas

——
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Figura 30. Pentdgono tabla del 3

Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufiez

e Latabla del nimero 4y 6: una estrella de cinco puntas

Figura 31. Pentdgono tabla del 4

Fuente: Estudiantes grado segundo Centro Educativo Rafael Nuiiez

e Latabla del nimero 5: una linea recta
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Figura 32. Pentdgono tabla del 5

Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufez

e Latabla del nimero 8: un pentagono al igual que la tabla del dos.

En el momento de explicarles a los estudiantes sobre las diversas formas que
se pueden dar, les informé que la tabla del diez no nos da una forma debido a que
todos sus resultados son terminados en 0.

Anadlisis de Andlisis cognitivo Andlisis de
contenido Competencias instruccion
Preconceptos: El estudiante hace uso de Pertinencia: la
Suma, sumas estrategias mentales para actividad es acorde con
reiteradas, formar distintas figuras la edad de los
secuencias y siguiendo la secuencia de los estudiantes, pero hay
cantidad. resultados de las tablas de gue tener algunos
multiplicar. conceptos previos
Conceptos Dificultades como la suma reiterada,
Multiplicacion Algunos de los estudiantes para poder realizar la
tenian dificultad debido a que construccion de las
debian sumar con los dedos diferentes tablas de
para poder hallar el siguiente multiplicar.
namero, a otros nifios se les
caian los palillos.
Fortalezas
Los estudiantes lograron
identificar las secuencias de
cada una de las tablas.

Analisis de actuacién

La actividad es pertinente debido a que ayuda al aprendizaje de las tablas ya
gue por medio de este juego se va creando una imagen y este es un componente
visual que ayuda a la memorizacion de este tema, cada tabla se va a relacionar
con una figura distinta y esto ayudara a los estudiantes en la adquisicién de las
tablas, ademas de ser un juego que los motiva a seguir practicando debido a que a
los nifios les gusto ver como se iban formando las figuras.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: En esta actividad no se trabajo la resolucion de
problemas.

Multiplicacion: Durante el juego todo el tiempo trabajé la multiplicacion y con
ella se iba realizando la estructuracién de cada una de las tablas con los nifios,
ellos al momento de ir encerrando cada uno de los numeros, iban diciendo los
resultados, por ejemplo: 2x1=2, 2x2=4y asi sucesivamente iban realizando el
aprendizaje de cada tabla guiandose por que la figura y que esta coincidiera con el
resultado final y diera la misma imagen que la docente les mostraba.
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Algoritmo: El algoritmo de la multiplicacién se trabaja de manera verbal ya que
ellos siguen la secuencia de la tabla y necesitan hallar el resultado correcto para
poder armar la figura. De esta manera, se resaltan las propiedades que poseen los
algoritmos, Castro (2001, p.232) “Un algoritmo posee algunas propiedades a saber
nitidez debido a esta propiedad su realizacion, se convierte en una accion
mecanica eficacia se obtiene el resultado deseado mediante un namero finito de
pasos”

Tablas de multiplicar

Estrategias: En esta actividad trabajaron diferentes estrategias, una de ellas
fue el conteo con los dedos como Io menciona Castro E: y otros (2013 p.8) “Los
nifos muestran un amplio rango de estrategias para resolver las operaciones de
suma, resta y otras aplicaciones. Entre dichas estrategias se encuentran: contar
con los dedos, usar objetos fisicos, contar verbalmente y utilizar hechos basicos
gue recuerdan. Las estrategias aritméticas utilizadas por los nifios, algunas muy
sofisticadas, son inventadas por ellos. Esto es, no han recibido instruccion previa
sobre las mismas y emergen al modelizar las situaciones problema que se les
plantean” como lo mencionan las autoras la estrategia de contar con los dedos es
vital en los nifios para que ellos paso a paso atraviesen las etapas necesarias para
poder adquirir un tema. La utilizacién de los dedos los nifios la utilizaron para ir
complementando la figura si era la tabla de tres ya sabian que al anterior resultado
le debian agregar tres y asi sucesivamente.

Ademas, de esta estrategia también utilizan la misma tabla para contar y saber de
esta manera cual era el nUmero que seguia.

Aprendizaje de tablas: El aprendizaje de tablas en esta actividad lo vieron
reflejado constantemente por medio de la creacién de la figura que debian armar
con el resultado de cada una de las tablas por medio de esta actividad todo el
tiempo se realizaba la repeticion de ellas y sus resultados. Segun Meléndez G.
(2020 P.6) en esta representacion de las tablas, “Se trabaja el proceso matematico
de forma manipulativa, utilizando una forma de aprendizaje kinestésico, en el que
se procesa la informacion asociandola a sensaciones y movimientos, acorde al
planteamiento euritmico establecido por Rudolf Steiner, olvidando la repeticion
memoristica asociada a la escuela tradicional y asimilando e interiorizando los
conceptos matematicos”

Juego

Libre: El juego en esta actividad fue libre cuando los nifios estaban
manipulando los materiales que ibamos a trabajar y como ellos pensaban que
ibamos a realizar la actividad, con los distintos materiales iban creando figuras con
ayuda de las cuerdas o cordon que tenian, no habia ninguna regla y se dio pie
para que ellos realizaran su propio juego.
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Reglamentado: El juego se convirtio reglamentado en el momento que se les
realizo la explicacion, en las distintas actividades que se plantearon fue necesario
que fuera reglamentado debido a que era queria lograr un objetivo y este era el
aprendizaje de las tablas de multiplicar. El método Waldorf consiste en ser un reloj
multiplicador el cual tiene la ubicacion de los numeros del 0 al 9, en donde se tiene
gue encerrar el ultimo digito de los resultados, permitiendo la formacion de figuras
geométricas Segun Pinto L. (2019 p.4) citando a Freire: “Los materiales didacticos
son herramientas basicas que contribuyen al mejoramiento del aprendizaje,
siempre y cuando lleven inmersos un objetivo enfocado al tema, pues estos sirven
como apoyo al profesor porque ayuda a captar la atencion de los estudiantes”
(2010, p.12)

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:

2 2021 inli
3 de agosto de 20 Tablas de multiplicar con las manos

Objetivos: Lograr el aprendizaje de las tablas de multiplicar utilizando las manos

Desarrollo: Para iniciar el aprendizaje de las tablas de multiplicar con las
manos realicé la siguiente pregunta ¢saben alguna manera para aprender las
tablas diferente a las que se han visto? Posteriormente, les dije a los estudiantes
gue ibamos a aprendernos algunas tablas de multiplicar con las manos.

Para continuar con el desarrollo del aprendizaje de las tablas de multiplicar
iniciamos desde la ultima tabla, es decir, desde la del nimero nueve. Debido a que
es la tabla de multiplicar mas facil para ensefar con los dedos.

Es necesario recordarles a los estudiantes el concepto de unidades y decenas
y ser muy claros en el momento que se les explica para no generar confusiones en
los nifios.

Primero les recordé que los resultados que estuviesen al lado izquierdo del
dedo que se baja indicaran las unidades y los del lado derecho las decenas. Por
ejemplo, en el momento de preguntarles 9x3=27 se debe bajar el dedo del
corazon: al lado izquierdo quedaran dos dedos y al derecho siete, de esta manera
tenemos dos decenas y siete unidades formando el nimero 27. (ver anexo,
https://www.youtube.com/watch?v=d985UX6AAY o&feature=youtu.be)

De esta manera se inicia la explicacion de como es el truco para el aprendizaje
de las tablas de multiplicar, por medio de la repeticion es mas facil que los
estudiantes continten aprendiendo este tema, debido a que todo el tiempo se
estan diciendo las distintas tablas de multiplicar, generando en ellos el asombro de
ver como en sus manos logran hallar los resultados.
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Figura 33. Tabla del 9 con las manos
Fuente: Estudiantes grado sequndo Centro Educativo Rafael Nufiez

Analisis de Analisis cognitivo Andlisis de
contenido instruccioén
Preconceptos: Competencias Pertinencia:
Unidades y El estudiante hace uso de Esta actividad fue
decenas. estrategias mentales para lo que | pertinente debido a que
Conceptos debe hacer movimientos con sus | los estudiantes van
Multiplicacion manos para lograr desarrollar el practicando a diario con
aprendizaje de las tablas. sus dedos y asi es mas
Dificultades facil poder realizar la
Se presentaron dificultades construccioén en sus
debido a que algunos nifios no mentes de las tablas de
lograban concentrarse en el multiplicar.
momento de bajar los dedos.
Fortalezas
El aprendizaje con los dedos es
muy gratificante debido a que los
nifios no dependen de ningun
elemento y ellos todo el tiempo
pueden estar practicando con sus
manos.

Andlisis de actuacioén

Los estudiantes cada vez demuestran como han ido desarrollando el concepto
de las tablas de multiplicar y este se puede evidenciar en el momento de
mencionar la tabla de un nimero, cada vez se ve la aproximacién al resultado, se
logra ver competencia en el momento que los estudiantes quieren decir quien ya
pudo hacerla con los dedos.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: En el aprendizaje de las tablas de multiplicar no se
trabaja la resolucion de problemas.

Multiplicacion: Se ve el desarrollo que han logrado hacer los estudiantes, con
relacion a la identificacion de la multiplicacion, ya tienen claro qué es la
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multiplicacion y como esta se usa. El aprendizaje de las tablas de multiplicar con
los dedos, facilita la comprensién de este tema debido a que “Los dedos de las
manos se han usado tradicionalmente para contar y como auxiliar de célculo en el
desarrollo distintos algoritmos sumar con los dedos y restar con los dedos es algo
habitual en los escolares de diversas edades, pero también puede considerarse
como un instrumento de calculo” Castro E. (2001 p.248). Cuando los estudiantes
aprenden de esta manera responden a los planteamientos del autor, €l nos indica
este tipo de aprendizaje como una etapa que los nifilos deben tener y ellos dejan la
timidez de esconder sus manos, ya que siempre nos indican que no debemos
realizar operaciones con ellas.

Algoritmo: No se trabaja escrito, “los algoritmos que se desarrollan en la
aritmética del calculo mental y estimado tienen unas caracteristicas que los
diferencian sustancialmente de los llamados de lapiz y papel son flexibles
personales y el resultado no tiene que ser exacto” Castro E. (2001 p.248).

Tablas de multiplicar

Estrategias: La estrategia que los estudiantes aplicaron fue ir escribiéndose
los numeros en los dedos para que de esta manera fuese mas facil dar el
resultado. Como lo planteaba Castro E. (2001 p.248) los estudiantes han usado
tradicionalmente la suma con las manos para lograr hallar solucién a distintos
calculos.

Aprendizaje de tablas: pude evidenciar como los estudiantes van
interiorizando las diferentes tablas de multiplicar, en el momento que ellos van
diciendo un resultado ya se ve la seguridad que logran reflejar en el momento que
lo van diciendo.

Juego

Libre: El juego libre no se evidencia debido a que en el momento que se inicia
la sesidn se les empieza a convertir en un juego reglamentado.

Reglamentado: Por medio de este juego los estudiantes fueron reforzando la
construccion de las tablas de multiplicar, siendo para ellos un juego que requeria
de comprensién debido a que debia de contar rapidamente cuantos dedos hacian
parte de las unidades y decenas, en la tabla del 8 fue un poco mas compleja ya
gue debian realizar la suma a partir de la tabla del 6 ya que a todos los resultados
tenian que sumarle 40.

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
26 de agosto de 2021 Tabla Pitagorica

Objetivos: Fortalecer el aprendizaje de las tablas de multiplicar por medio de
diferentes herramientas, como la tabla pitagorica.

Desarrollo: Por medio de la tabla pitagorica o de multiplicar iba reforzando el
tema con los estudiantes, en este juego solo utilice una clase para trabajar este

77

——
| —




tema porque los nifios ya habian creado el concepto de multiplicar y con ayuda de
la tabla pitagérica iban reforzando lo aprendido.

En esta sesion practicamos diferentes tablas de multiplicar. Para esta actividad los
estudiantes debian tener dados para que entre todos fuéramos jugando.

La actividad consistia que los estudiantes debian hacer preguntas a sus
compafieros sobre las tablas de multiplicar y podian tener como referente en el
cuaderno la tabla de Pitdgoras para poder contestar (previamente se habia
realizado la tabla en el cuaderno).

En el desarrollo de la actividad los estuantes debian lanzar los dados y escoger
el compafero al cual le querian preguntar el resultado, de esta manera, se
fortalece el aprendizaje entre pares, ya que si de casualidad alguno de los
estudiantes se equivocaba entre ellos se podian corregir.

Ademas, participé en la actividad haciendo preguntas que eran sobre
reparticion de cantidades para afianzar conceptos de division.

Andlisis de Andlisis cognitivo Andlisis de
contenido instruccion
Conceptos Competencias La actividad es
Multiplicacion El estudiante hace uso de pertinente para
estrategias para resolver tablas | desarrollar el
de multiplicar. aprendizaje entre
Dificultades pares.

Las dificultades que se
presentaron fue que todos
querian participar al tiempo.
Fortalezas

Se refuerza la construccion de
las tablas de multiplicar.

Andlisis de actuacioén

Los estudiantes con las distintas actividades han logrado hacer la construccion
de las diferentes tablas de multiplicar.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: No se trabajaron problemas escritos, solo se
desarroll6 el calculo mental.

Multiplicacion: “El aprendizaje de la multiplicacién debe llevar a la
construccion de la tabla de multiplicar. Para ello se va trabajando
sistematicamente con todos los productos que tienen el mismo multiplicador”
Castro E. (1995 p.50) es necesario trabajar la tabla pitagorica ya que con ella
también se trabaja la propiedad conmutativa, en donde los estudiantes aprenderan
gue el orden de los factores no altera el resultado.
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Algoritmo: El algoritmo que se trabaja es el calculo mental que hacen los
estudiantes para poder aproximarse al resultado.

Tablas de multiplicar

Estrategias: No se evidencian estrategias ya que los estudiantes tienen la
solucién de las preguntas en el cuaderno.

Aprendizaje de tablas: Cada vez es més evidente que los estudiantes ya han
construido el concepto de las tablas de multiplicar, pero en la actividad se permite
gue los niflos puedan buscar los resultados. “La tabla de multiplicar es mas
utilizada que la de la suma y a veces el nifio ha de recurrir a ella si no la ha
memorizado suficientemente” Castro E. (1995 p.52)

Juego

Libre: Se evidencia el juego libre en el momento que los estudiantes hacen
manipulacion de los elementos que tenemos de la clase, los dados y la tabla
pitagérica.

Reglamentado: En el juego se hizo necesario establecer reglas para que se
pudiera respetar la participacién de cada uno de los estudiantes, “El juego es
placentero en si mismo entre otras cosas porque se realizan en modo voluntario
puede empezar cuando el nifio lo desee y acabar cuando a él se le antoje €l pone
las reglas es imposible de perder” Delgado |. (2011 p.24)

Fecha de aplicacion: Nombre de la actividad:
6 de septiembre de 2021, 8 de | Ajedrez Montessori
septiembre de 2021 y 9 de septiembre
de 2021.

Objetivos: Implementar juegos que desarrollen en los nifios el concepto de las
tablas de multiplicar y la multiplicacion

Desarrollo: Previamente le pedi a los estudiantes que debian tener la guia
impresa con el ajedrez Montesoriano (ver anexo 3) cinta, tijeras y chaquiras,
elaboramos el ajedrez para economizarle gastos a los padres.

Antes de ensefiar a los estudiantes a jugar con el ajedrez Montessori
escribimos en el cuaderno unas multiplicaciones para resolver con ayuda de este
material.

Trabajé con este recurso de ultimo, para que de esta manera pudiéramos
reforzar el tema y ver multiplicaciones por dos cifras.

Posteriormente se les explica a los estudiantes en que consiste este juego y
COmo son sus partes, les dije a los estudiantes que hay unos nimeros que estan
en blanco que hacen referencia a los multiplicandos y los grises seran los
multiplicadores. (anexo 4) estos numeros estan en los dos colores del 0 al 9
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Figura 34. Multiplicandos

Fuente: https.//esenciamontessori.com/

67|89

Figura 35. Multiplicadores

Fuente: https://esenciamontessori.com/

Después, les expliqué como se debian ubicar las unidades, decenas y centenas
en el ajedrez.

CENTENAS DECENAS UNIDADES

Figura 36. Ajedrez Montessori

Fuente: https://esenciamontessori.com/



https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf
https://esenciamontessori.com/wp-content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-DIY.pdf

Luego, les expliqué que cada color al momento de multiplicar tenia la finalidad
de unir los resultados que se obtenian, ejemplo las cantidades que se encuentran
en el azul se hace en diagonal para sumarlas con el otro azul. De esta manera los
nifos iban multiplicando y pasando los resultados obtenidos al cuaderno.

Analisis de contenido Analisis cognitivo Andlisis de
instruccion
Preconceptos: Competencias
Unidades, decenas y El estudiante hace uso de La actividad es
centenas. estrategias para resolver pertinente para
Conceptos tablas de multiplicar. desarrollar la
Multiplicacion Dificultades multiplicacion por dos
Las dificultades que se cifras.

presentaron fue que todos
querian participar al tiempo.
Fortalezas

Se refuerza la construccién
de las tablas de multiplicar.

Analisis de actuacién

El ajedrez Montesoriano permite que los estudiantes comprendan el concepto de
la multiplicacion y facilite este proceso por dos cifras en los nifios.

Estructura Multiplicativa

Resolucion de problemas: Los problemas que se presentaron en esta
ocasion con los estudiantes, fueron operaciones que debian resolver de dos cifras
por medio del ajedrez Montessori.

Multiplicacion: La multiplicacion es mas compleja para los estudiantes debido
a que se empieza a ver multiplicacion por dos cifras y en el momento de la suma
hay que explicarles a los nifios que siempre se debe correr una casilla “en una
multiplicacién de dos cifras suman productos parciales en diagonal, para sumar
entre si unidades del mismo orden o bien se emplea nuevamente la tabla y
desplazar un lugar todas las cantidades de la fila de abajo con el fin de conseguir
que las unidades del mismo orden caigan en la misma columna” Castro E. (1995
p. 242)

Algoritmo: El algoritmo que se trabaja, es el de lapiz y papel que menciona
Castro, en esta actividad se establecen operaciones escritas donde se refleja todo
el procedimiento que se utilizé para llegar a la construccion de estos temas.

Tablas de multiplicar

Estrategias: Los estudiantes en estas estrategias van implantando el conteo
de las tablas con los dedos (trabajado previamente).

Aprendizaje de tablas: el aprendizaje de las tablas se ve reflejado en el
momento que los estudiantes interiorizaron las diferentes actividades que se
trabajaron para lograr esta construccion.

Juego
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Libre: Se ve reflejado el juego libre en el momento que los estudiantes hacen
las manipulaciones de los diferentes materiales, al iniciar una de las sesiones
después de la elaboracion de este ajedrez los estudiantes pensaban que era como
los otros juegos de esta clase, en donde tendriamos: reyes, reinas, peones, etc.

Reglamentado: Se implementan las reglas para poder cumplir con el objetivo
del juego y perder reforzar el tema de multiplicaciones por mas de una cifra.
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6 Conclusiones

Como resultado de este trabajo investigativo doy a conocer las siguientes
conclusiones, que se lograron establecer por medio de distintas sesiones con los
estudiantes y de elaborar el analisis de los datos obtenidos que buscaban dar
respuesta a la pregunta que origino esta tesis ¢ COmo lograr que los estudiantes
de segundo grado del Centro Educativo Rafael Nufiez de Soacha, construyan
el concepto de las tablas de multiplicar y su contextualizacién en la
estructura multiplicativa a partir del cambio metodoldgico tradicional por

uno de interés como el juego?

En primer lugar, después de implementar diferentes juegos a los estudiantes de
segundo del Centro Educativo Rafael Nufiez, se logré transformar el método
tradicional generando motivacion en los nifios por el aprendizaje de las
matematicas y de esta manera cambiar las creencias que se van construyendo a
lo largo de su vida escolar, ellos consideraban que las matematicas eran
aburridoras. Por este motivo se estableci6 la categoria de juego en donde al
implementar diferentes actividades se logro transformar las creencias y hacer que
los estudiantes aprendieran jugando las tablas de multiplicar de forma divertida.
Para esto fue necesario dar gran importancia al material manipulativo concreto el
cual ayudo a que los estudiantes captaran diferentes nociones mas rapido ya que

para ellos fue de gran importancia estos juegos.

Por medio de las diferentes herramientas (regletas, tablas, ajedrez
Montesoriano, etc.) fue mucho mas facil para ellos construir un aprendizaje guiado
a la estructura multiplicativa y las tablas de multiplicar, en donde se presentaron
algunas debilidades pero que cada uno de los juegos permitié que se fueran

convirtiendo en fortalezas.
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También se puede decir que las diferentes estrategias que construyen los
estudiantes son las que permiten que cada dia su aprendizaje se amplie mas ya
gue ellos son los que van superando estas dificultades gracias a esas ayudas que
ellos van estableciendo. Es necesario que siempre que se trabaje un tema en las
matematicas se contextualice con la realidad de los nifios ya que de esta manera
ellos pueden generar comparaciones con sus vivencias y asi dar soluciones

basadas en su cotidianidad.

Para finalizar se puede decir que nosotros los maestros siempre debemos
dedicar un espacio en los diferentes escenarios guiado al juego debido a que un
nifio jamas se cansara de jugar y de esta manera para nosotros es mucho mas
gratificante que ellos aprendan de una manera divertida ya que ese debe ser
nuestro verdadero centro de interés, donde transformemos realidades ya que
cuando estamos en contexto con ellos no sabemos la realidad que hay detras de
la escuela. Como docentes nuestro verdadero centro de interés debe ser la

felicidad de ellos en la educacion.
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Anexos

A continuacién, se anexan distintos documentos que dan soporte a este trabajo
investigativo:

1. Planeaciones: Trabajadas sobre el formato institucional, del Centro
Educativo Rafael Nufiez.

2. Videos: links de algunos videos de estudiantes de grado segundo.

3. Fotos

4. Evaluaciones con opcion de respuesta Mdltiple

5. Guia Regletas de Cuisenaire

6. Guia Circulo Waldorf

7. Guia Ajedrez Montesoriano

DOCENTE: LADY CAROLINA GUALTEROS MENDEZ
PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Logico-Matematice
CURSO: SEGUNDO A

PERIODO: SEMANA: FECHA INT. HORARIA TIEMPQ NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semanati | [19/0472021 | [2 | [12 |

Objetivo del Tema:
|Ana|iza diferentes problemas gue involucran adicién y sustraccién. ‘
Contenido Tematico:
|Situaciones con problemas que invelucran la adicién y la sustraccion de nimeros. ‘
Criterio Actividades Pedagdgicas:

1. Se iniciara escribiendo en la pizarra un problema combinado en donde los estudiantes cada uno debera leerlo en voz alta para poder identificar que
toca hacer para poder hallar la solucidn

2.Posteriormente, entre todos se le dara solucién al problema de andlisis que se coloco en el tablero y de esta manera se realizard una actividad en
clase con relacién al tema que se estd trabajando.

3.Pra finalizar la sesion se realizara la comreccion pertinente para que los estudiantes puedan ir adquiriendo la habilidad de desarrollar problemas de
analisis.

Material de Apoyo / Pdginas v Recursos:

|Cuadem0: colores, lapices, regla, borrador y tajalapiz. ‘
4 Cdmo Evalio?

|La clase se ira evaluando por medio de la adquisicion del analisis pertinente para solucionar problemas \

Observacion

\
PERIODO: SEMANA: FECHA INT_HORARIA TIEMPO NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semana 11 | [22/04r2021 | 2 | [13

Objetivo del Tema:
|Ana|iza diferentes problemas gue involucran adicién y sustraccién. \
Contenido Tematico:

|Situaciones con problemas que invelucran la adicién y la sustraccion de nimeros. \
Criterio Actividades Pedagdgicas:

1. Se iniciara la sesién recordando como es que se le da selucién a un problema de andlisis, para ellos se compartird-en la pantalla’ un-problema
combinado en donde todos los estudiantes deberan llegar al anélisis solos

2., posteriormente se realizara activity en donde se trabajaran nuevamente problemas que involucren la adicidn, y la sustraccion.

3.para finalizar se realizaran las correcciones pertinentes y asf los nifios puedan reconocer las falencias que presentan
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vo c DOCENTE: LADY CAROLINA GUALTEROS MENDEZ

PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Légico-Matemdtico
CURSO: SEGUNDO A

PET EDUCACION CE CALIDAD PARA L DESARROLLD HUMAND INTEGRAL

Material de Apoyo / Paginas y Recursos:

|Cuademo, colores, ldpices, regla, borrador y tajaldpiz. |
;. Cémo Evaldo?

|La clase se ira evaluando per medio de la adquisicion del analisis pertinente para solucionar problemas. |
Observacion:

Continuaremos trabajando en este tema a siguiente sesion por que los estudiantes alin presentan dificultades para poder analizar los diferentes
problemas

Impreso el dia: 2021-06-16 16:12:49

Centro Educativo Rafael Nufiez Soacha C. Latina

PET EDUCACION DE CALIDAD PARA EL DESARRDLLD HUMAND INTEGRAL

DOCENTE: LADY CARCLINA GUALTERCS MENDEZ
PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Logico-Matematice
CURSO: SEGUNDO A

o

PERIODO SEMANA: FECHA INT. HORARIA TIEMPOQ NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semana 12 | [26M0472021 | [2 | [13 |

Objetivo del Tema:
|Ana|iza diferentes problemas que involucran adicién y sustraccién |
Contenido Tematico:
|Siluaciones con problemas que involucran la adicién y la sustraccién de nimeros. |
Criterio Actividades Pedagdgicas:
1. Seiniciara la clase recordando lo que se ha trabajado en la clase anterior para asi mismo poder ir recordando los conocimientos previos lo cuales
nos serviran para poder ir logrado cabios en la resolucién de problemas de andlisis.
2. Después, realizaremos como actividad en clase el andlisis de diferentes problemas para seguir reforzando el tema vy asi peder adicionar y sustraer
de la manera correcta.
3. Para finalizar realizaremos las correcciones pertinentes de los ejercicios realizados en la clase.
Material de Apoyo / Paginas y Recursos:
|Cuademo, colores, lapices, regla, borrador y tajaldpiz |
; Como Evalio?
|La clase se ira evaluando por medio de la adguisicion del analisis pertinente para selucionar problemas. |

Observacion:

| ]
PERIODO SEMANA: FECHA INT. HORARIA TIEMPO NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semana 12 | [28i0472021 | [2 | [13 |

Objetivo del Tema:

|La clase se ird evaluando por medio de la adguisicion del andlisis pertinente para selucionar problemas. |
Contenido Tematico:
|Siluaciones con problemas que involucran la adicion y la sustraccion de nimeros |
Criterio Actividades Pedagdgicas:

1.5e iniciara la sesion explicando r algunos probl de aticas en donde se trabajard el andlisis de los mismos.
2. Posteriormente se les indicard a los estudiantes la actividad en clase la cual consiste en que ellos sean los que realizan los problemas de analisis
para sus compafieros.

3.Para finalizar realizaremeos el desarrollo de algunos de los problemas que crearon los nifios.

Material de Apoyo / Paginas y Recursos:

3|
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LML AL VLY EVARGIG | VUG CURTLLIE e AT

DOCENTE: LADY CAROLINA GUALTEROS MENDEZ
PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Ldgico-Matematico
CURSO: SEGUNDO A

L3l

PERIODO: SEMANA: FECHA INT. HORARIA TIEMPO NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semana15 | [20/0572021 | [2 | [4 \

Objetivo del Tema:
| Reconoce la multiplicacion como |a reiteracién de un factor suméndolo en diferente ocasiones
Contenido Tematico:
|Mu\tiplicacién (suma reiterativa)
Criterio Actividades Pedagdgicas:
1. Se iniciara la sesién con el siguiente video https:/fyoutu.be/CpBVPMBXvtd.
2 Posteriormente se les iniciard explicando el proceso de que es la multiplicacién con suma para que los estudiantes vallan aplicando el algoritmo de la

multiplicacion y vallan creando la estructura multiplicativa en sus cabezas. para esto se les realizara una explicacion que se debe registrar en el
cuaderna.

3. para finalizar la sesidn los estudiantes deberan mostrar el trabajo realizade durante la clase.
Material de Apoyo / Pdginas y Recursos:
|Cuademo, colores, lapices, regla, borrador y tajalépiz.
; Como Evalio?
| Se evaluara por medio de la disposicién de los estudiantes
Observacion

Impreso el dia: 2021-06-16 16:14:08




o\ - Centro Educativo Rafael Nuiiez Soacha C. Latina

DOCENTE: LADY CAROLINA GUALTEROS MENDEZ
#E1 EDUCACHN 06 CALIDAD PARA EL DESARROLLD MWD INTEGRAL
5 PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Légico-Matematico
PREESCOLAR Y EDUCACION BASICA PRIVARIA CURSO: SEGUNDO A
PERIODO SEMANA FECHA INT. HORARIA TIEMPO NECESARIO EN HORAS
[SEGUNDO | [Semana 16 | [24 al 28 de mayo | 2 G |

Objetive del Tema
Reconoce la multiplicacion come la reiteracion de un factor sumandole en diferente ocasiones \
Contenido Tematico:

Multiplicacién {suma reiterativa) ‘
Criterio Actividades Pedagdgicas
24 de mayo

1. Se iniciara la clase recordando lo visto en la clase anterior por medio del siguiente video https:/fwww.youtube. comiwatch?v=YFtEaVwbk1A

2. Posteriormente les explicara el concepto de multiplicacién, por medio de problemas de suma con sumandos repetitivos. En donde deberan registrar
la informacion en el cuaderno por medio de un dictado.

3. Para finalizar la clase se dejara un problema relacionado con el tema visto en clase

26 de mayo

1. Para iniciar la clase se les pedira a los estudiantes que alisten el material que se les habia pedido la clase anterior.

2. Se realizara la elaboracion de regletas de Cuisenaire, con material de facil accese para los estudiantes. Estas regletas se elaboraran con cartulina y
deben estar forradas con papel Contac o cinta. Estas regletas nos servirdn para generar en los estudiantes la introduccién a la estructura multiplicativa
3. Para finalizar la sesidn se les realizaran preguntas que les nifios deberdn responder acorde con la explicacion.

27 de mayo
1. Para iniciar la sesién se trabajaran las regletas de Cuisenaire las cuales nos ayudardn para generar la estructura multiplicativa todo con el fin de
hacer las tablas de multiplicar mas didacticas.

2. Se continuara la clase con problemas de suma repetitiva para saber si los estudiantes ya pueden realizar el proceso y poder superar dificultades

3. Para finalizar la clase trabajaremos la cartilla # 1 de prueba formativa en donde se trabajaran las paginas 3 a la 5, después se pediran evidencias por
medio del aula virtual_

Material de Apoyo / Pédginas y Recursos:

Cartulina, cinta, hoja de las regletas. Cuaderno, colores, lapices, regla, borrador y tajalapiz.

Cdémo Evalio?
Se evaluara por medio de la disposicién de los estudiantes en el momento de la elaboracién de las regletas
Observacidn

|
|
|
= |
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Vo N ¢ DOCENTE: LADY CAROLINA GUALTEROS MENDEZ
PROGRAMADOR DE LA ASIGNATURA: Pensamiento Logico-Matematico
oo CURSO:  SEGUNDO A
PERIODO: SEMANA: FECHA INT. HORARIA TIEMPO NECESARIQ EN HORAS

[SEGUNDO | [Semana 17 | [31demayoaddejunio] [2 | [6 |
Objetivo del Tema

|Reconoce la multiplicacién come la reiteracién de un factor suméndolo en diferente ocasiones

Contenido Tematico:

|Mu|tip|icacidn (reconocimiento de las tablas)

Criterio Actividades Pedagdgicas:

31 de mayo1. Se iniciara la sesion con el reconocimiento de la tabla de #1 y 10 por medio de [a lectura del libro Alicia en el pais de los nimeros.2. Se
les pedira a los estudiantes que registren por medio de un dictado la tabla del numero 1 y 10 y se les deberd realizar la explicacién correspondiente del
porgue van de la mano estas dos tablas. Para ello seguiremos trabajando con las regletas elaboradas posteriormente. 3. Para finalizar los estudiantes
deberdn dejarmos ver por medio de las cdmaras la correcta escritura de estas tablas de multiplicar. 2 de junio 1. Se iniciard la sesién con un pequefio
repaso de las tablas vistas en la anterior clase por medio de las siguientes canciones
https:/fwww.youtube.com/watch?v=x5w2cDMWXH42. Posteriormente se les iniciara la explicacion de la tabla de multiplicar del numero 2 en donde se
les ira haciendo referencia que esta tabla es muy facil si se cuenta de 2 en 2, para ello se deberd realizar posteriormente una actividad en donde los
estudiantes se guiardn con las regletas y deberan resolver problemas multiplicativos con las 3 tablas vistas en clase.3. Para finalizar la sesion se les
pedira a los estudiantes que nos dejen ver por medio de la camara lo trabajado en clase. 3 de junio1. Se iniciara la sesion por medio del siguiente video
con las tablas de multiplicar. hitps:/Awww youtube comiwatch?v=x5w2cDMWXH4 2. Se deberan realizar una activity en donde debera estar enfocada en

el aprendizaje de las tablas vistas en las anteriores clases. 3. Para finalizar la sesién se trabajaran las paginas 1, 2, 3, 4 y 5 de la cartillas de prueba
formativa.

Material de Apoyo / Paginas y Recursos:
|Carti||a, Cuaderno, colores, lapices, regla, borrador y tajalapiz.
;. Cémo Evallo?
|Se evaluara por medio de la disposicion de los estudiantes
Observacion:

Impreso el dia: 2021-06-16 16:14:46
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Anexo 2

1. https://youtu.be/d985UX6AAY0
2. https://youtu.be/U8VMeSiHsho

Anexo 3



https://youtu.be/d985UX6AAYo
https://youtu.be/U8VMeSiHsho

CENTRO EDUCATIVO RAFAEL NURIEZ SOACHA, C. LATINA
PEL

PRUEA INSTITUCIOMAL SESUNDO FERIODO AR 2021
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Anexo 5 Regletas Cuisenaire, Recuperado de
https://drive.google.com/file/d/1wRfyEFoeWZz1xD3sGpDheO44rBY K1H7/view
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https://drive.google.com/file/d/1wRfyEFoeWZz1xD3sGpDheO44rBY_K1H7/view

Anexo 6 Circulo Waldorf: Recuperado de
https://drive.google.com/file/d/1DS5AubZkOw-rAuuoTELBufcBXi79Ezew/view

CIRCULO WALDORE

RITMA LA TABLA DEL =@
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https://drive.google.com/file/d/1DS5AubZkOw-rAuuoTELBufcBXi79Ezew/view

Anexo 7 Ajedrez Montessori Recuperado de: hitps://esenciamontessori.com/wp-
content/uploads/2020/09/PUBLICACION-TAPETE-AJEDREZ-MONTESSOR-

DIY.pdf
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