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CAPITULO 1

1.1 INTRODUCCION

El presente trabajo busca brindar apoyo al area de Tecnologia e Informatica por medio de un
Material de Apoyo Educativo titulado “Taller de Artefactos: Construyendo soluciones a
problemas en mi entorno” relacionado con la solucidn de problemas, en el cual se desarrollan 8
sesiones que contienen ejercicios referentes a la tematica de artefactos y la solucion de
problemas a través de estos. Para la elaboracion del Material de Apoyo Educativo propuesto se
tienen en cuenta los referentes tedricos y las bases pedagdgicas, ademas de las metodologias que

atienden al proceso de formacion.

El presente esta estructurado de la siguiente manera: La problematica a abordar de acuerdo
con el ejercicio de observacion en la institucion educativa, los referentes pedagogicos referentes
a los emitidos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en educacién en tecnologia.
Luego se presentan los conceptos relacionados con la temética de artefactos que es tenida en
cuenta en el plan de area de Tecnologia e Informatica para grado sexto en el Nuevo Colegio San
Juan Bautista del municipio de Villapinzon. Asi mismo, para la propuesta de Material de Apoyo
educativo se precisa conocer las teorias y modelos pedagogicos con los cuales es necesario que
la propuesta se fundamente puesto que el objetivo esta relacionado con la elaboracion un
Material de Apoyo Educativo para el area de Tecnologia e Informatica en relacion con la
solucion de problemas. Posteriormente se menciona la perspectiva educativa empleada para esta
propuesta, donde se da una vision general de los aspectos que fundamentan la propuesta como lo

son la solucién de problemas con tecnologia y el aprendizaje significativo.



Después de tener claro los conceptos referentes a los aspectos que fundamentan la propuesta,
se muestra la metodologia que se utilizo para la elaboracion del material y las consideraciones
para la creacién del mismo. Por ultimo, se muestra la descripcion sobre el ejercicio de
observacion realizado con el Material de Apoyo Educativo en la institucion el cual se realizo por

medios virtuales debido a la presente situacion de aislamiento a causa del Covid 19.

10



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El area de Tecnologia e Informatica definida segun articulo 23 de la Ley 115 de 1994 como
area fundamental y obligatoria, estd encaminada a formar individuos con la capacidad de pensar,
generando en ellos un acto reflexivo que conlleve al desarrollo del pensamiento, construccién de

conocimiento en pro de dar soluciones referentes a las necesidades de su contexto.

En las instituciones educativas, ya sean privadas o publicas, es menester para cada area contar
con un plan curricular en el cual se puedan describir elementos como: metodologia, objetivos,
temas, competencias, desempefios y logros a alcanzar. Para el rea de Tecnologia e Informatica,
las instituciones educativas tienen la opcidn de tomar como referente en su plan de area las
Orientaciones Generales para la Educacién en Tecnologia (Guia 30), proporcionadas por el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN) en el afio 2008. Esta guia establece unos componentes
generales, competencias y sus desempefios para los grados escolares, de manera que el docente
pueda tenerlas en cuenta en el disefio de actividades y estrategias para lograr un proceso
pedagdgico enfocado en las competencias que desea desarrollar en el area de Tecnologia e
Informética. No obstante, en algunos casos no se lleva a cabo el plan curricular para el area de
Tecnologia e Informatica teniendo en cuenta la Guia 30 y demas lineamientos curriculares
propuestos, ya sea por desconocimiento, falta de herramientas y estrategias que posibiliten al
docente llevar a cabo las actividades en el aula o porque el docente no lo ve necesario; en otros
casos, puede que en los planes de area se tome en consideracion la Guia 30 o demas lineamientos

curriculares que se consideren necesarios, pero por falta de materiales de apoyo o estrategias, el
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desarrollo de las clases principalmente para las tematicas relacionadas con la tecnologia se ve

afectado.

El problema radica en la falta de alternativas educativas, que posibiliten al docente el
desarrollo de actividades y el abordaje de las tematicas referentes tanto a la Tecnologia como a la
Informaética para el plan del area de Tecnologia e Informatica, y que, ademas, tenga en cuenta la
importancia de los lineamientos curriculares propuestos ya sea por el MEN o los que cada

institucidn considere necesarios para el proceso pedagdgico en el aula.

En relacion con lo anteriormente expuesto, a partir de un ejercicio de observacion realizado en
el grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista del municipio de Villapinzon
(Cundinamarca) (Ver Anexo 1), se logra identificar algunas necesidades en el area de
Tecnologia e Informatica, para ello se hizo uso del formato de observacién para la practica
educativa. A traves de este, se evidencid que las clases se orientan al uso de computadores en la
sala de informatica y no se poco se aborda la ensefianza de la tecnologia, aun cuando la docente
titular tiene en cuenta la Guia 30 del MEN en el plan del area de Tecnologia e Informatica, se
encuentra poca evidencia del alcance de desempefios en la asignatura planteados en la misma y
los temas que tienen que ver con la tecnologia son dejados de lado por falta de talleres en la

institucién y material que apoye, tanto la ensefianza, como para el aprendizaje dentro del aula.

Dado lo anterior, la docente titular argumenta a través de una entrevista realizada (Ver Anexo
2) que plantea los componentes propuestos por la Guia 30 para el area de tecnologia e
informadtica, uno de ellos tiene que ver con la “solucion de problemas con tecnologia”, en donde
para grado sexto menciona como competencia “Propongo estrategias para soluciones
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tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos”. Lo anterior, debido a que la docente titular
manifiesta que es posible desarrollar habilidades en los estudiantes como la observacion y
analisis de su entorno y de las necesidades que en él se encuentran. A partir de alli, la docente
titular haciendo uso de la Guia 30 propone en cada uno de los periodos educativos un desempefio

teniendo en cuenta las tematicas que plantea abordar en cada uno.

De igual manera la docente titular argumenta durante la entrevista realizada que a pesar de
tener en cuenta en el plan de area la Guia 30 y las tematicas relacionadas con la tecnologia, sus
clases se enfocan en temas relacionados con la parte de la informatica, originado por la falta de
materiales de apoyo y espacios fisicos como un taller de tecnologia que posibiliten el alcance de
los desempefios propuestos relacionados con el componente de solucion de problemas con
tecnologia y los temas planteados con la tecnologia facilitando tanto la ensefianza, como el

aprendizaje.

Se considera que la educacion en tecnologia tiene como primer objetivo, generar en el
individuo un acto reflexivo respecto a todo lo que le rodea, y de alli, que sea capaz de crear,
innovar, analizar cada una de las situaciones presentadas en su entorno, no solo referentes al area
de Tecnologia e Informatica, ademas, a todas las areas del conocimiento, de manera que esto
contribuya a fortalecer las actividades en el aula de clases y fuera de ella. EI docente en
tecnologia puede tener la capacidad de fomentar en el individuo la creatividad, la
experimentacion, la reflexion, la innovacién, el andlisis, y de alli que el resultado sea la
construccién de su conocimiento y la busqueda de soluciones a problematicas que se presentan

en su entorno y vida diaria.
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Para el proceso pedagogico en el area de Tecnologia e Informatica, es necesario contar con
diferentes alternativas educativas en las cuales el fin primordial sea la construccién de
conocimiento por parte del estudiante y la orientacién y acompafiamiento por parte del docente.
El rol del docente como eje dinamizador en este proceso debe estar compuesto de estrategias que
favorezcan el desarrollo cognitivo, social, de la creatividad, asi como también el interés por la

investigacion y experimentacion en pro del desarrollo de su comunidad.

Enunciado

Para el presente trabajo de grado se toman en consideracion las necesidades encontradas a
través de un ejercicio de observacion realizado en grado sexto (Ver Anexo 1) y la entrevista
realizada a la docente titular del area de Tecnologia e Informatica del Nuevo Colegio San
Bautista del municipio de Villapinzén (Cundinamarca) (Ver Anexo 2), donde una necesidad que
sobresale es la falta de material de apoyo para el area de Tecnologia e Informatica, que haciendo
uso de la Guia 30 permita abordar tematicas planteadas para el area a través de la solucién de

problemas en tecnologia.

A partir de lo anterior se plantea el siguiente enunciado que orienta el presente trabajo:
Apoyar el area de tecnologia e informatica a través del uso de un Material de Apoyo Educativo

relacionado con la solucién de problemas para el grado sexto.
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1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general:

Elaborar un Material de Apoyo Educativo para el area de Tecnologia e Informatica en
relacion con la solucién de problemas para el grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista

del municipio de Villapinzén.

1.3.2 Objetivos especificos:

e Definir una estructura mediante la cual se realiza la elaboracion del Material de

Apoyo Educativo propuesto.

e Realizar un ejercicio de observacion que permita apreciar la pertinencia del Material

de Apoyo Educativo.

1.4 JUSTIFICACION:

Se desarrolla la presente propuesta tomando como punto de partida el ejercicio de observacion
realizado y la entrevista a la docente titular del area de Tecnologia e Informatica del Nuevo
Colegio San Juan Bautista del municipio de Villapinzon, en los cuales, se logran identificar entre
otros aspectos la falta de material de apoyo educativo para el area de Tecnologia e Informatica
que, por consiguiente, afecta el desarrollo de actividades propuestas por la docente titular
principalmente en las tematicas relacionadas con tecnologia para el grado sexto. El

desconocimiento acerca de las alternativas que se pueden considerar para el trabajo en el aula
15



abordando las tematicas planteadas para tecnologia, hace que eventualmente la docente enfoque
su proceso de ensefianza en el uso continuo del computador y actividades relacionadas con el

mismo.

Adicionalmente, se considera que para el area de Tecnologia e Informatica se brinda la
posibilidad de tener en cuenta la utilizacion de los lineamientos propuestos por el MEN que para
el area de Tecnologia se refiere a las Orientaciones Generales para la Educacion en Tecnologia
(Guia 30), las cuales fueron creadas para facilitar y fortalecer el proceso pedagdgico en el area.
Las instituciones educativas en sus planes de area, tienen la posibilidad de contemplar el uso de
la Guia 30 en su proceso formativo dependiendo de las metas proyectadas, sin embargo, aun
cuando la Guia 30 se considera para el proceso pedagogico en el area de Tecnologia, muchas
veces Nno se tiene en cuenta esta o los lineamientos descritos segun cada institucion, debido, en
gran medida, a que no se cuenta con estrategias claras para ponerlos en practica o a que se
concibe la ensefianza de la tecnologia solo en espacios fisicos adecuados, por ejemplo, un taller

de tecnologia. Asi, se van dejando de lado, enfocandose en la ensefianza de la informatica.

Dado lo anterior, se considera que como futuros docentes del area de Tecnologia e
Informaética es de vital importancia el apoyo al proceso educativo, a partir del desarrollo de
alternativas y propuestas que contribuyan de manera significativa a la formacion del estudiante
considerando los objetivos planteados para el area. Asi mismo, sabiendo que es a partir de las

acciones y estrategias de la comunidad educativa que se beneficia el proceso formativo.

De acuerdo con lo planteado anteriormente, se considera oportuna la elaboracion de un
Material de Apoyo Educativo como alternativa para el proceso de formacion en el area de
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Tecnologia e Informatica, puesto que a través de su desarrollo se posibilita el abordaje de temas
de tecnologia contemplados en el plan del area de tecnologia e informatica del Nuevo Colegio
San Juan Bautista. Dicho material debe brindarse de acuerdo a la edad de la poblacién a quien va
dirigido, ademas se considera que debe despertar interés, ademas de contemplar temas y
conceptos acordes al grado en el que los estudiantes se encuentran, para el caso, corresponde a

estudiantes de grado sexto.

Es por lo anterior que se escoge la tematica de artefactos, puesto que se encuentra
contemplada en el plan del area de Tecnologia e Informatica para el grado sexto, asi mismo,
teniendo en cuenta la importancia de la Guia 30, es necesario que el Material de Apoyo
Educativo la acoja para el desarrollo de actividades y el alcance de competencias que dispone.
Por consiguiente, el Material de Apoyo Educativo basa su contenido en la solucién de problemas
a traveés de los artefactos y su analisis, debido a que a través de este componente el estudiante
puede tener la capacidad de analizar, identificar, comprender problemas del entorno, investigar

sobre lo que no conoce y dar soluciones a necesidades o problemas de su vida cotidiana.

La propuesta de Material de Apoyo Educativo puede ser de gran utilidad para el desarrollo de
las clases en el aula de Tecnologia e Informatica, que por falta de alternativas se habia dejado a
un lado. Adicionalmente, facilitara la apropiacion de conocimientos por parte de los estudiantes
y el desarrollo de habilidades para resolver problemas de su entorno. También sera de gran
utilidad para la docente titular pues le permitira guiar el proceso formativo y hacer seguimiento

del aprendizaje de sus estudiantes.
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1.5 ANTECEDENTES:

A continuacion, se presentan antecedentes referentes a documentos relacionados con el
presente trabajo y trabajos de grado desarrollados en la Universidad Pedagogica Nacional en
la facultad de ciencia y tecnologia y méas exactamente en la Licenciatura de disefio
tecnologico. Se tuvieron en cuenta puesto que cuentan con aspectos que por su contenido se
consideran de gran aporte en el presente trabajo. Los siguientes documentos y trabajos de

grado se seleccionaron teniendo en cuenta las siguientes categorias:

e Educacion en tecnologia

e Material de Apoyo Educativo

e Solucion de problemas con tecnologia

e Aprendizaje significativo

PSICOLOGIA EDUCATIVA (Woolfolk, 2010). Este libro aborda la educacion y
aspectos como la ensefianza y el aprendizaje a través de la psicologia, con el fin de
comprender el desarrollo cognitivo enfocandose en el andlisis de situaciones para
profesores, aborda las teorias del desarrollo, el aprendizaje y la motivacion a partir de varios
autores. Es de gran aporte para el presente trabajo puesto que aborda la solucion de
problemas, dando a entender que es una herramienta multidisciplinar y que ademas aporta

de manera significativa a las habilidades de analisis y desarrollo cognitivo.

18



PEDAGOGIA PROBLEMICA (Ortiz Ocafia, 2009). Para el desarrollo del marco
conceptual del presente trabajo se consideran convenientes los aportes de este libro, puesto
que habla de la importancia de un proceso educativo que tenga significancia, asi mismo,
menciona que es necesario un aprendizaje significativo en el cual el estudiante a través de
sus vivencias sea capaz de resolver problemas existentes en la sociedad. Presenta ademas de
forma analitica la actuacién de profesores y estudiantes en el contexto educativo haciendo
referencia a las tareas de ensefianza y las tareas de aprendizaje. Detalla los fundamentos
epistemoldgicos de la pedagogia problémica, vivencial y desarrolladora, enfocando el
proceso educativo y el proceso de pedagdgico en esas caracteristicas y valorando la

incidencia de las teorias del aprendizaje en la metodologia del aprendizaje significativo.

PLANEACION DE UNA ATE PARA DESARROLLAR EL COMPONENTE
“SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA”, EN EL CICLO 3 SEGUN LAS
ORIENTACIONES GENERALES PARA LA EDUCACION EN TECNOLOGIA DEL
MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. (Moreno Delgado, 2016). Este trabajo de
grado tiene por objetivo “Elaborar una guia para los docentes del area de Tecnologia e
Informatica, que contemple a través de una ATE el desarrollo del componente “Solucion de
Problemas con Tecnologia” en el ciclo tres, para promover el uso de las Orientaciones
Generales para la Educacion en Tecnologia que propone el Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia”. (Moreno, 2016, pag. 25).

Este primer trabajo de grado se tiene en cuenta para la presente propuesta, puesto que

considera la importancia de las OGET en las propuestas curriculares del area de tecnologia e
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informatica de las instituciones educativas, ademas cuenta con referentes tedricos
relacionados con la educacion en tecnologia y la solucion de problemas. Asi mismo, permite
entender la importancia de conocer como los docentes desarrollan sus clases en el area y que

se tiene en cuenta para las mismas.

MATERIAL EDUCATIVO DE APOYO COMO PROPUESTA PARA ABORDAR LA
INTELIGENCIA LOGICOMATEMATICA, EN GRADO CUARTO, BASADO EN LA
SOLUCION DE PROBLEMAS EN EL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA.
(Cérdenas Vargas, 2018). Plantea la importancia de un material educativo de apoyo para que
los estudiantes logren comprender aspectos relacionados con la programacion basica, su
objetivo es “proponer un Material Educativo de Apoyo para abordar el desarrollo de la
inteligencia l6gico-matematica en nifios de grado cuarto de Educacién Basica desde el area
de Tecnologia e Informatica en La institucién educativa distrital Las Américas”, ademas,
tiene en cuenta las consideraciones de las OGET para la educacién en tecnologia, a su vez,
presenta de manera detallada como se componen estas, y por consiguiente tiene en cuenta el
componente de solucién de problemas con tecnologia puesto que hace referencia en su
trabajo a “problemas cotidianos y el aprendizaje a partir de estos” (Cardenas, 2018, pag. 16).
Se considera que este trabajo de grado hace un aporte significativo pues explica
detalladamente lo referente a un material de apoyo educativo, sus ventajas, tipos y
caracteristicas; asi mismo, define el valor que tiene como ayuda para el docente para que

mediante el uso adecuado se entre otros aspectos un aprendizaje significativo.
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Los anteriores antecedentes se toman como referencia para el presente trabajo de grado
puesto que cada uno de ellos aporta contenido importante sobre las categorias planteadas
como lo son, la Educacion en Tecnologia e Informatica, Material de Apoyo Educativo,

Solucion de problemas con tecnologia y Aprendizaje significativo.

Los antecedentes Psicologia educativa y Pedagogia problémica, aportan elementos
conceptuales en los cuales se presentan analisis enfocados en el proceso de pedagdgico en el
cual intervienen docente y estudiante principalmente, se describen ademas, situaciones
relacionadas con contextos en los cuales se resalta la importancia de brindar las
herramientas necesarias para que el estudiante de manera autonoma se apropie de su proceso
formativo teniendo en cuenta conocimientos previos, experiencias y su relacion con su
entorno especifico. Asi mismo, se brinda al docente elementos importantes a tener en cuenta
respecto al rol que ocupa dentro de proceso formativo, quien ademas de ser facilitador de
conceptos también es guia y orientacion en los nuevos conocimientos que puede poseer el

estudiante.

En los antecedentes correspondientes a los trabajos de grado, se elaboran propuestas en
las cuales se pretende facilitar el proceso pedagdgico mediante recursos relacionados con la
solucién de problemas con tecnologia como una Actividad Tecnoldgica Escolar y un
Material de Apoyo Educativo, en cada uno de ellos se refleja la importancia de solventar
necesidades presentes en el contexto educativo y mas especificamente en la formacion en el

area de Tecnologia e Informatica. Lo anterior corroborando que es importante que como
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futuros Licenciados nos atarie la actualizacion de alternativas educativas con las cuales se

puedan facilitar actividades y suplir necesidades del area.

CAPITULO 2

2.1 MARCO REFERENCIAL

2.1.1 Ley General de Educacion 115 de 1994

En la Ley General de Educacion 115 de 1994, en su Articulo 23, el area de Tecnologia e
informatica se reconoce como area fundamental y obligatoria para todas las instituciones
educativas. En los fines de la educacion, el Articulo 5° se encuentran que se pueden tomar como

referentes para el area de tecnologia e informatica:

“El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de
la calidad de la vida de la poblacion, a la participacién en la busqueda de alternativas de

solucion a los problemas y al progreso social y economico del pais”. (MEN, 1994, pag.

2).

Se busca entonces que la educacion en tecnologia e informética sea capaz seres que
contribuyan en la solucion de problemas y el desarrollo social y principalmente econémico del
pais. Ademas, se considera también la formacion para el desarrollo de habilidades investigativas,

de creacidn e innovacién para el sector productivo del pais. (MEN, 1994, pag. 2).
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En el Articulo 20, en los objetivos para la educacion bésica, para el area de tecnologia e

informatica se encuentran:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la
vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles

superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la interpretacion y

solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana. (MEN, 1994,

pag. 6).

Por lo anterior, cabe resaltar la importancia del area de tecnologia e informatica en pro del

desarrollo a través de la solucion de problemas en la vida cotidiana.

2.1.2 Orientaciones generales para la educacion en tecnologia (Guia 30)

Presentadas por el Ministerio de educacion nacional, las Orientaciones Generales para la
Educacion en Tecnologia “pretende motivar a niflos, nifias, jovenes y maestros hacia la
compresion y la apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que establecen los seres
humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la

invencion, con el fin de estimular sus potencialidades creativas”. (MEN, 2008).

A través de esta propuesta, el MEN platea la necesidad de orientar los lineamientos

curriculares para la educacion en tecnologia, entendiendo esta como un campo interdisciplinar y
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trasversal, que conlleva a su articulacion con las demas areas obligatorias y fundamentales de

educacion basica y media.

La Guia 30 se estructura empezando por la compresién de conceptos basicos de lo que es
tecnologia, seguido de la alfabetizacion en tecnologia, luego explica la estructura general de la
propuesta, por Gltimo, hace una serie de sugerencias de como se pueden trabajar estas

orientaciones en las instituciones.

En la parte inicial donde se habla de conceptos basicos, abarca lo que significa la tecnologia,
asumiendo ésta como una actividad humana que “busca resolver problemas y satisfacer
necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la
utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos”. (MEN, 2008) . A través de
lo anterior se aclara que la tecnologia no solo hace referencia a productos tangibles, también a
intangibles. Los productos tangibles haciendo referencia a todos los artefactos y los intangibles a
los procesos necesarios y ademas conocimientos para el desarrollo de artefactos teniendo en

cuenta las necesidades del entorno.

La Guia 30 adicionalmente muestra la relacion de la tecnologia con campos como la técnica,
la ciencia, la innovacidn, la invencién y el descubrimiento, ademas del disefio, la informatica y la
ética. El proposito de estas relaciones es definir el alcance, sentido y coherencia de las

orientaciones presentadas para la educacién en tecnologia.

En esta guia también se puede encontrar la alfabetizacién en tecnologia, considerandola como
un derecho fundamental del ser humano, que implica el desarrollo de competencias y habilidades

que tienen como propésito y utilidad la solucion de problemas y la toma de decisiones en la vida
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cotidiana. La alfabetizacion tecnologica “busca que individuos y grupos estén en capacidad de
comprender, evaluar, usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnologicos, como
requisito para su desempefio en la vida social y productiva” (MEN, 2008, pag. 11). Lo anterior

debido a la importancia de contribuir a la sociedad y a su progreso en el entorno cambiante.

La estructura por la cual estan definidos los lineamientos de la Guia 30 esta desarrollada por
medio de tablas, las cuales se encuentran organizadas por grupos llamados ciclos, estos grupos se
dividen de la siguiente manera: de primero a tercero, de cuarto a quinto, de sexto a séptimo, de
octavo a noveno y de decimo a undécimo. Para cada uno de los ciclos se establecen cuatro
componentes generales, donde cada uno cuenta con una competencia y desempefios por los
cuales las instituciones educativas pueden desarrollar y tomar en consideracion para las
actividades dentro del aula de tecnologia. Cabe mencionar que cada institucion puede considerar
diferentes desempefios a los que se proponen en la Guia 30, teniendo en cuenta que de igual

forma tienen que guardar coherencia con cada competencia.

Los componentes se encuentran organizados de manera que el abordaje al conocimiento
tecnoldgico sea progresivo por parte de los estudiantes, ademas de orientar las clases de los

docentes en el aula. Los componentes de la Guia 30 son los siguientes:

e Naturaleza y evolucion de la tecnologia: Este primer componente hace referencia a “las
caracteristicas y objetivos de la tecnologia, a sus conceptos fundamentales (sistema,
componente, estructura, funcion, recurso, optimizacion, proceso, etc.), a sus relaciones
con otras disciplinas y al reconocimiento de su evolucion a traves de la historia y la
cultura” (MEN, 2008, pag. 14).
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e Apropiacion y uso de la tecnologia: “Se trata de la utilizacion adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y sistemas) con el fin de
optimizar, aumentar la productividad, facilitar la realizacion de diferentes tareas y

potenciar los procesos de aprendizaje, entre otros” (MEN, 2008, pag. 14).

e Solucion de problemas con tecnologia: Hace referencia “al manejo de estrategias en 'y
para la identificacién, formulacién y solucion de problemas con tecnologia, asi como para
la jerarquizacion y comunicacion de ideas. Comprende estrategias que van desde la
deteccidn de fallas y necesidades, hasta llegar al disefio y a su evaluacion. utiliza niveles
crecientes de complejidad segun el grupo de grados de que se trate.” (MEN, 2008, pag.

14).

e Tecnologia y sociedad: En este componente se desarrollan tres aspectos “actitudes de los
estudiantes hacia la tecnologia, en términos de sensibilizacion social y ambiental,
curiosidad, cooperacion, trabajo en equipo, apertura intelectual, busqueda, manejo de
informacion y deseo de informarse; 2) La valoracion social que el estudiante hace de la
tecnologia para reconocer el potencial de los recursos, la evaluacion de los procesos y el
andlisis de sus impactos (sociales, ambientales y culturales) asi como sus causas y
consecuencias; y 3) La participacion social que involucra temas como la ética y
responsabilidad social, la comunicacidn, la interaccion social, las propuestas de

soluciones y la participacion, entre otras” (MEN, 2008, pag. 14).

De igual manera las competencias son el conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades,

entre otros, que buscan facilitar el desarrollo de actividades teniendo en cuenta cada contexto.
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Asi mismo, los desempefios se definen como “sefiales” con las cuales el docente puede valorar la

competencia.

Teniendo en cuenta que para la presente propuesta se considera la importancia de tomar en
consideracion la Guia 30 para el desarrollo de actividades en el aula de tecnologia, y que el grado
con el cual se esta trabajando es grado sexto, a continuacion, los siguientes cuadros presentan los

componentes, competencias y desempefios para grado sexto y septimo:

Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Reconozco principios y conceptos propios de la
tecnologia, asi como momentos de la historia que
le han permitido al hombre transformar el entorno
para resolver problemas y satisfacer necesidades.

+Analizo y expongo razones por las cuales la evolucién de
técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo
largo de la historia.

+ |dentifico y explico técnicas y conceptos de otras disciplinas que
se han empleado para la generacién y evolucion de sistemas
tecnolégicos (alimentacién, servicios pablicos, salud, transporte).

* Reconozeo en algunes artefactos, conceptos y principios
cientificos y técnicos que permitieron su creacidn.

+ llustro con ejemplos la relacién que existe entre diferentes
factores en los desarrollos tecnolégicos (peso, costo, resistencia,
material, etc.).

+ |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la
sociedad; los ubico y explico en su contexto histérico.

+ Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus
componentes y relaciones de causa efecto.

* Describo el rol de la realimentacién en el funcionamiento
automdtico de algunos sistemas.

+ Doy ejemplos de transformacién y utilizacion de fuentes de
energia en determinados momentos histéricos.

Apropiacién y uso de la tecnologia

Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas tecnolégicos con su
utilizacién segura.

+ Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas
tecnolégicos.

+ Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas
tecnolégicos en la solucién de problemas y satisfaccion de
necesidades.

+» Utilizo las tecnologlas de la informacién y la comunicacién, para
apoyar mis proceses de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacién).

+ Ejemplifico cémo en el uso de artefactos, procesos o sistemas
tecnolégicos, existen principios de funcionamiento que los
SUStentan.

= Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir
modelos, maquetas y prototipos.

+ Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes
magnitudes fisicas.

Figura 1. Componentes, competencias y desempefios establecidos por las Orientaciones Generales para

la Educacion en Tecnologia (Guia 30) para grado sexto y séptimo. (MEN, 2008).
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Solucién de problemas con tecnologia

Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a
problemas, en diferentes contextos.

+ Identifico y formulo problemas propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnologicas.

+ Frente a una necesidad o problema, selecciono una alternativa
tecnolégica apropiada.Al hacerlo utilizo criterios adecuados
como eficiencia, seguridad, consumo y costo.

+ Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos,
siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y propoengo
estrategias de solucién.

+ |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales,
culturales y econédmicos en la solucién de problemas.

+ Adelanto procesos sencillos de innovacién en mi entorno como
solucion a deficiencias detectadas en productos, procesos y
sistemas tecnolégicos.

* Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo
para solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

+ Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y
problemas.

+ Interpreto gréficos, bocetos y planos en diferentes actividades.

+ Realizo representaciones grificas tridimensionales de mis ideas
y disefios.

Tecnologia y sociedad

Relacione la transformacion de los recursos
naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto
en el bienestar de la sociedad.

+ Me intereso por las tradicienes y valores de mi comunidad
y participo en la gestion de iniciativas en favor del medio
ambiente, la salud y la cultura ( como jornadas de recoleccién
de materiales reciclables, vacunacién, bazares, festivales, etc.).

+ Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para
preservar el ambiente, de acuerdo con nermas y regulaciones.

« Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacién de los recursos naturales en productos y
sistemas tecnolégicos (por ejemplo, un basurero o una represa).

+ Identifico diversos recursos energéticos y evalio su impacto
sobre el medio ambiente, asi come las posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

+ Evaliio los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos tecnoldgicos.

+ Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos
artefactos tecnolégicos.

+ Reconozceo y divulgo los derechos de las comunidades para
acceder a bienes y servicios ( como por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos).

* Asumo y promuevo comportamientos legales relacionados con
el uso de los recursos tecnoldgicos.

Figura 2. Componentes, competencias y desempefios establecidos por las Orientaciones Generales para

la Educacion en Tecnologia (Guia 30) para grado sexto y séptimo. (MEN, 2008).

Para el presente trabajo de grado se toma en cuenta el componente de “Solucion de problemas
con tecnologia” puesto que es a partir de este que se basa la elaboracion del Material de Apoyo
Educativo. De igual forma se considera su uso puesto que se considera que a través de éste es
posible el desarrollo cognitivo y de habilidades como el analisis, la comunicacion de ideas claras,
la comprension y reflexidn respeto a lo que se presenta en el entorno, la experimentacion, la

busqueda y analisis de informacién por parte del estudiante.
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2.1.3  Aspectos generales del Nuevo Colegio San Juan Bautista

El presente trabajo se desarrolla en el Nuevo Colegio San Juan Bautista, institucion educativa
de caréacter privado, ubicada en el municipio de Villapinzon (Cundinamarca). Su Proyecto
Educativo Institucional “Educar para humanizar” se caracteriza por la formacion en valores,
buscando que el estudiante desarrolle un proceso de crecimiento gradual e integro, asi mismo,

que sean capaces de pensar de forma critica, comprensiva y humana.

Su enfoque pedagdgico se basa en la “Pedagogia Humanista Significativa”, la cual se centra
“en la idea que el estudiante tiene recursos internos para crecer y ser feliz, fundamentado en una
educacion facilitadora del desarrollo de estas capacidades, orientadas a creer en si mismo, ser
independiente, investigar, buscar su talento, conocerse, aprender a resolver problemas y tener la

facultad de discernir”. (Nuevo Colegio San Juan Bautista, 2018).
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MODELO HUMANISTA

¥
SEFUNDAMENTA EN:
L h 4 ¥
FPEDAGOGIA SOCIAL APREMDIZAIE SIGMIFICAT, FED&G OGS ACTIWD,

La educacién se concibe - Se parte de conodmientos - El estudiante centro del
Como un proceso de previos. proceso educativo.
construccidon social.

- Los aprendizajes deben tener - la accion como elemento
Es relevante la significacion. fundamental del proceso de
contextualizacion de  los aprendizaje. - kMaestro guia y
saberes. - Se deben tener estructuras facilitador del aprendizaje.
cognitivas apropiadas para la
- Se debe formar en y para la construccion o reconstruccidn
sociedad. del conocimiento.

La educacidn cumple un

papel social.

Figura 3. Modelo humanista. (Nuevo Colegio San Juan Bautista, 2018).

El Nuevo Colegio San Juan Bautista basa su formacidn de seres con sentido social y acoge el

modelo Humanista significativo, y tiene como mision:

El Nuevo Colegio San Juan Bautista continuara formando seres integrales, capaces de
construir su propio conocimiento, con espiritu investigativo y sentido critico frente a la
realidad, con bases morales que les permitiran respetarse a si mismos, a los demas, a su

entorno y a Dios. Que les posibilitaran de acuerdo a sus capacidades solucionar, de forma
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creativa y practica solucionar a los problemas actuales e intervenir de forma asertiva a

dar solucién, desde las perspectivas de la inclusion y la interculturalidad y el respeto a la
diferencia a las necesidades de la sociedad presente y futura. Teniendo como referente el
modelo pedagogico HUMANISTA SIGNIFICATIVO, desde el cual podran reconocer al

hombre como centro de todo proceso. (Nuevo Colegio San Juan Bautista, 2018)

Con intencidon de convertirse en Institucion de calidad para el presente 2020, su vision es:

El Nuevo Colegio San Juan Bautista, con base en una educacion de calidad, se constituira
para el afio 2020 en una institucion abierta donde se formen los seres humanos
proactivos, respetuosos de la diferencia, la interculturalidad y la inclusion .Nuestra
institucion estara a la vanguardia de las nuevas propuestas pedagogicas y sera la
promotora de los cambios que nuestra sociedad local necesita, donde prime entre los
estudiantes, los docentes, los padres de familia, el personal administrativo y la
comunidad en general, el respeto, el buen trato, la cordialidad, el trabajo, la creatividad,
la inteligencia, el bienestar comun y el afecto sincero. (Nuevo Colegio San Juan Bautista,

2018)

Objetivos Bautistas

Los siguientes son objetivos generales y especificos del Nuevo Colegio San Juan Bautista:

Objetivos Generales:
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e Promover y estimular en los estudiantes el desarrollo psicomotor, socio-afectivo, cognitivo,
ético, espiritual y estético de los nifios, nifias y jovenes, para lograr una mayor

profundizacién y enriquecimiento de su actividad natural.

e Potencializar y promover en los estudiantes la creatividad, la autonomia, la honestidad, el
respeto, el lenguaje y el conocimiento que conlleven a la formacion de lideres positivos de

su comunidad y su pais.

e Desarrollar competencias basicas en los estudiantes que les permitan interpretar, argumentar
y proponer alternativas de solucion a los problemas que se presenten a lo largo de su vida

personal, familiar, social y laboral.

¢ Propiciar la formacion del estudiante como individualidad y como ser social, en medio de

las relaciones que se establecen como comunidad educativa.

e Formar personas comprometidas con su futuro y con su proyecto de vida. (Nuevo Colegio

San Juan Bautista, 2018).

Ademas de sus objetivos, el Nuevo Colegio San Juan Bautista cuenta con principios pedagogicos
con los cuales basa para su proposito formativo, estos principios son: La autonomia, el desarrollo de

la creatividad, la construccion de conocimiento, la comunicacion y la convivencia.

Filosofia

Para el Nuevo Colegio San Juan Bautista es muy importante la ensefianza en valores como la

verdad y la templanza segun lo que decia San Juan Bautista. La verdad teniendo en cuenta los
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problemas sociales y la templanza como fortaleza, posicion critica con respeto y amor, y postura

clara para tomar decisiones en beneficio de la comunidad.

2.1 MARCO CONCEPTUAL

2.2.1 Educacion en tecnologia e informatica

Para abordar la definicidn de educacién en tecnologia, se hace necesario partir de lo que

significa tanto educacion como tecnologia.

¢ Qué se conoce por Educacién?

La educacion es definida por el MEN como “un proceso de formacion permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcién integral de la persona
humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (MEN, 1994). A través de este
proceso se garantiza que cada individuo sea capaz de contribuir a la evolucion de su

entorno.

Para Dewey “la educacion es la suma total de procesos por medio de los cuales una
comunidad o un grupo social pequefio o grande transmite su capacidad adquirida y sus
propositos con el fin de asegurar la continuidad de su propia existencia y desarrollo”
(Dewey, 1920, parr. 1). Este concepto se enfoca basicamente en la transmision de
conocimientos, experiencias, habilidades, en pro de un bien comun, del desarrollo de un
individuo preocupado por ayudar a avanzar a la sociedad y a una comunidad y como tal a su

entorno.
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Segun Piaget, la educacion se fundamenta en “forjar individuos, capaces de una
autonomia intelectual y moral y que respeten esa autonomia del préjimo, en virtud
precisamente de la regla de reciprocidad” (Castorina, 1996, parr.4). Se refiere con esto a que
la construccién del conocimiento se desarrolla desde la interaccion con el medio, logrando
asi que el individuo sea mas independiente. Ademas, Piaget “Creia que el principal objetivo
de la educacion deberia consistir en ayudar a los nifios a aprender cémo aprender, y que la
educacion deberia “formar y no abastecer” la mente de los estudiantes (Piaget, 1969, p. 70)”
(Woolfolk, 2010, p. 48). En este sentido, el individuo es quien, a travées de las experiencias y
la resolucion de problemas, es capaz de construir conceptos propios acerca de lo que le
rodea y de alli que su participacion dentro de su propio proceso de aprendizaje sea de

manera activa.

A partir de lo anteriormente expuesto por diferentes autores, se puede decir que la
educacion es un proceso en el cual a través de la comunicacion y la interaccién con otros
individuos y con el medio que lo rodea, se brinda conocimientos, habilidades y experiencias
convenientes para el desarrollo integral del individuo en pro de la evolucion y beneficio del

entorno y comunidad.

¢ Qué se conoce por tecnologia?

La tecnologia es definida por las OGET “‘como una actividad humana que busca resolver
problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la
naturaleza mediante la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos”
(MEN, 2008, pég. 5).
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Aibar y Quintanilla (2002) la definen “como el conjunto de conocimientos de base
cientifica que permite describir, explicar, disefiar y aplicar soluciones a problemas practicos

de forma sistematica y racional” (Gallo Luna & Sanabria Riafio, 2013, pag. 51)

Soto dice que “La tecnologia es un saber practico e interdisciplinario desarrollado a
través de la relacion teérico-practica que permite logros de calidad en procesos aplicados a
objetos e instrumentos tecnoldgicos y a la produccion de bienes y servicios con el fin de dar

soluciones a problemas y necesidades humanas” (Soto Sarmiento, 1997, pag. 26).

Para la Secretaria de Educacion Distrital (SED), la tecnologia es descrita “como
fendmeno cultural, referido al conjunto de conocimientos que han hecho posible la
transformacion y control del entorno (natural y artificial) por el ser humano, los cuales son
susceptibles a ser estudiados, comprendidos y transformados por las generaciones presentes

y futuras” (SED, 2011, pag. 6).

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede definir la tecnologia como un conjunto de
saberes teéricos-practicos, empleados para la solucion de problemas y necesidades presentes
dentro del entorno del ser humano. Estéa relacionada con el desarrollo del pensamiento

humano, encaminado a dar respuesta a interrogantes presentes en su contexto.

¢ Qué es educacion en tecnologia?

Con la educacion en tecnologia se hace referencia a procesos tedrico-practicos en los
cuales se generen estructuras de pensamiento que posibiliten el desarrollo de habilidades

investigativas, mas que la ensefianza del hacer.
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En algunas instituciones educativas, la tecnologia se entiende mas como la creacion de
artefactos u objetos, segin Soto (1997), “ver la tecnologia como objetos o artefactos (aun
considerando todo su potencial cientifico) y dedicar el espacio escolar a la construccién de
éstos es reducir y abandonar las posibilidades de desarrollo que ella tiene” (Soto, 1997,
p.30). Por tal motivo se considera que el docente como guia debe hacer énfasis en lo que
realmente significa la tecnologia y propicie espacios para su desarrollo. Ademas, Soto
enfatiza en la importancia del docente como orientador y afirma que este debe “posibilitar
desde la educacion bésica, seres capaces de responder en el futuro al reto desde el desarrollo
tecnologico”, de la misma manera “formar seres conscientes de la necesidad de dar
soluciones concretas a problemas reales” (Soto, 1997). Tal como muestra Soto en lo
anterior, el factor humano y la relacion con su entorno estan encaminados a mejorar las
condiciones de vida y desarrollo, en éste es a través de la tecnologia. Es conveniente
priorizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la tecnologia por medio de estrategias que
propendan principalmente por la comprension y reflexion de esta frente a su relacion con el

desarrollo de una comunidad.

Soto (1997) ademas afirma que “incorporar la tecnologia en el espacio escolar es crear
espacios y tiempos para el desarrollo de las estructuras de pensamiento y desarrollo de
capacidades y competencias en maestros y alumnos” (Soto, 1997, p. 30). De lo anterior se
puede destacar la importancia del continuo trabajo por parte del docente y el estudiante en el
proceso de desarrollo intelectual y la construccién del conocimiento tecnoldgico, puesto que

a través de éste se logra hacer un aporte a la sociedad en la identificacion de problemas,
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ademas que permite a los estudiantes el desarrollo de competencias y habilidades en

tecnologia.

Por su parte, el MEN define la educacion en tecnologia como: ““el proceso permanente y
continuo de adquisicion y transformacién de los conocimientos, valores y destrezas
inherentes al disefio y produccion de artefactos, procedimientos y sistemas tecnolégicos.
Apunta a preparar a las personas en la comprension, uso y aplicacién racional de la
tecnologia para la satisfaccion de las necesidades individuales y sociales.” (MEN, 2013,

p.24).

2.2.2 Material de Apoyo educativo

Teniendo como foco el disefio de un Material de Apoyo Educativo a continuacion se

desarrolla su concepto.

Segun la Evaluacién de las Condiciones Basicas para la Ensefianza y el Aprendizaje
(ECEA) de México, un material educativo es “cualquier objeto o instrumento que sirva para
apoyar la ensefianza y el aprendizaje supeditados al curriculo y los objetivos escolares”
(INEE, 2016, p.12). Los materiales de Apoyo Educativo son alternativas o recursos con los
cuales se busca que el proceso de ensefianza-aprendizaje se facilite a través de la utilizacion
de estos. Es necesario tener en cuenta que para su elaboracién se debe considerar cual es su
propdsito, a quién va dirigido, asi mismo, como se va a abordar; “el material debe estar
acorde al desarrollo cognitivo y a la etapa de desarrollo del estudiante, ademas ser disefiado de

manera atractiva e interesante para lograr el aprendizaje significativo”. (Cardenas Vargas, 2018).
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Segun Nufiez (Nufiez, 2015, pag. 78) los materiales educativos “Son una herramienta eficaz
para impartir las clases de manera amena y divertida...son Materiales diversos que ayuda a
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje...pretenden acercar a los estudiantes a la
asimilacion de contenidos a través de experiencias sensoriales”. Por consiguiente, los materiales
de apoyo educativo se convierten en una alternativa que debe atraer al estudiante, ser interesante
y con un lenguaje que sea agradable para el estudiante. Estos materiales ayudan a que las clases
no sean monadtonas para el estudiante. Asi mismo, son de gran aporte para el proceso pedagdgico
pues, a través de estos se contribuye al desarrollo dindmico y significativo de las actividades en

el aula y el papel que tiene el docente es de orientador y guia en el proceso.

2.2.2.1 Tipos de Materiales de Apoyo Educativo

El Ministerio de Educacion del Peru define tres tipos de Material de Apoyo Educativo:

Material concreto: Esta dirigido a nifios de edades tempranas puesto que se presta para la
manipulacion, con el fin de desarrollar habilidades motrices a través de la exploracion de formas,
texturas, figuras. (Ministerio de educacion del Pert, 2012). La importancia de los materiales de
apoyo manipulables radica en el desarrollo cognitivo del nifio a través de la exploracion,

despertando el interés por saber de qué se trata, cbmo funciona, qué se puede hacer con éste.

Cuadernos de trabajo: “Son caracterizados por contener actividades secuenciales para el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, son materiales que generan comprension y
fortalecen competencias comunicativas”. (Ministerio de educacion del Pera, 2012). Por lo

anterior es importante aclarar que pueden utilizarse también para el desarrollo de actividades en
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todas las areas, dependiendo de lo que se quiera abordar, pueden ser de apoyo para el abordaje de

actividades secuencias.

Textos escolares: “Este tipo de material apoya a los docentes en su practica pedagogica con
informacion actualizada y certera”. (Ministerio de educacion del Perd, 2012). De acuerdo a la
pertinencia de sus contenidos, los textos contribuyen una guia de tematicas a abordar, como se
pueden abordar, ademas de contar con objetivos claros, y propuestas de actividades con las

cuales el docente pueda guiar a sus estudiantes.

La UNESCO en su aporte titulado “Material didactico escrito: Un apoyo indispensable” hace

referencia a los siguientes tipos de materiales que apoyan el proceso educativo:

Materiales escritos: Entre ellos se hace referencia a materiales encuadernados como libros de
texto, manuales, cartillas, boletines, folletos, revistas, guias didacticas, fichas educativas, entre
otros, y materiales no encuadernados como volantes, carteles y periddicos murales. Estos

materiales se apoyan de ilustraciones y ejemplos para hacer mas claro su contenido.

Materiales visuales: Utilizados para comunicar a través de imagenes, graficos, fotografias,

dibujos, entre otros, conceptos, conocimientos o informacion general.

Materiales orales: Se utilizan para la comunicacion de ideas a través de la palabra hablada,

estos pueden ser grabaciones, la utilizacion de la radio, la grabadora o los parlantes.

Materiales audiovisuales: Estos materiales son la combinacion de los materiales anteriores,

son considerados materiales complejos puesto que sus funciones son amplias.
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Materiales tecnoldgicos: En estos materiales se hace referencia a los que tienen elementos
electronicos, tales como, el computador para el abordaje de temas relacionados con programas

informaticos o actividades digitales, los utilizados para la ensefianza de la robotica.

Existe variedad de materiales utilizados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, sin
embargo, los mas utilizados son los materiales escritos. Adicionalmente, es importante entender
que estos materiales no reemplazan al docente, por el contrario, se requiere el acompafiamiento

de este como guia del proceso educativo.

2.2.2.2 Caracteristicas de los Materiales de Apoyo Educativo

Los Materiales de Apoyo Educativo deben ser claros, sencillos, aplicables y objetivos. Es
importante ademas que el lenguaje y los contenidos sean acordes a la poblacién a la cual se
dirigen, asi mismo, es necesario utilizar ilustraciones y ejemplos para que el estudiante se sienta

atraido por el material y ademas sea facil de comprender.

El contenido del Material de Apoyo Educativo debe ser interesante, debe estar relacionado
con los intereses y necesidades de quien lo lee, por lo cual es necesario un proceso de
investigacion. Asi mismo, el material debe tener elementos novedosos, por lo cual puede
presentar algo nuevo que invite a su lectura. Debe tener aplicabilidad, es decir que debe contener
conocimientos que sean de utilidad y significativos de manera que favorezcan el aprendizaje.
Ademas, deben ser breves y concretos, contener un mensaje definido, por lo tanto, se requieren
ideas claras y concretas, deben fomentar el autoaprendizaje, promover el analisis y la critica y

ademas deben adecuarse al contexto cultural del individuo. (UNESCO, 1989).
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2.2.3 Solucién de problemas en el area de tecnologia e informatica

Para la presente propuesta de Material de Apoyo Educativo, se considera necesario
abordar la solucion de problemas para el desarrollo de habilidades investigativas, de analisis

y reflexion. A continuacion, se define la solucion de problemas:

Se conoce como solucion de problemas al procedimiento en el que el sujeto comprende
un problema, reconoce los saberes con que se cuenta, los que se necesita aprender para
solucionar el problema y aplica un proceso informatico para proponer un plan de trabajo
que lleve a la solucidn, a ejecutar dicho plan y finalmente evaluar si la respuesta al

problema es satisfactoria para el individuo y la sociedad. (Merchan Basabe , 2018).

Dado lo anterior, a través de la solucion de problemas se posibilita el alcance nuevos
conocimientos y la busqueda de informacién que oriente y aclare dudas sobre el problema
como tal. Ademas, se considera importante motivar al estudiante e incentivarlo a la consulta,
el andlisis de la informacidn brindada, el desarrollo de procesos y procedimientos, ademas
del manejo de técnicas que posibiliten la apropiacion de conceptos. (Merchan Basabe ,

2018).

Para el analisis de un problema, este “incluye un estado inicial (la situacion actual), una meta
(el resultado deseado) y una ruta para alcanzar la meta (incluyendo operaciones o actividades que
lo dirijan hacia la meta).” (Woolfolk, 2010). Por lo anterior, se considera que para dar solucion a
un problema es necesario ir estableciendo un proceso por el cual se pueda avanzar hacia la meta

deseada, “la resolucion de problemas sucede cuando ninguna solucion es obvia” (Woolfolk,
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2010), por lo cual a medida que se va analizando el problema, iran surgiendo estrategias para el

proceso o desarrollo de la solucidn acorde y pertinente con la situacion.

Para hallar la solucion a un problema propuesto es importante considerar procesos que

ayudaran a encontrar una solucién, a continuacion, se muestran las pautas por las cuales se puede

llevar una secuencia ordenada y planificada en el proceso para la solucion de problemas.

Analisis de problema: Busca que a través de la lectura del problema se comprendan

los elementos y aspectos que lo componen.

Lluvia de ideas: En este paso, los estudiantes pueden tener nociones o hipoétesis de lo
que puede servir como solucién del problema, por lo tanto, es necesario hacer una
lista de los aspectos que se conocen y los que no se conocen respecto al problema,

ademas este proceso puede estar acompafiado de bocetos.

Lista de lo que se requiere para resolver un problema: Se requiere planear acciones
que se llevaran a cabo y las estrategias que se utilizaran para la solucién del problema,
por lo cual sera necesario hacer una lista de las acciones a realizar y la estrategia mas

adecuada para dar solucion del problema.

Recopilacion de datos: Este paso permite la recoleccion de datos e informacion
necesaria para comprender el problema de manera mas especifica. Busca el desarrollo
de habilidades de busqueda de informacidn por parte del estudiante, en la cual se

determina la existencia de antecedentes referentes al problema.
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e Analisis de datos: A partir de la informacion recolectada es necesario analizarla e
interpretarla, identificando los aspectos mas relevantes para el desarrollo de la

solucion del problema.

e Desarrollo de la solucion: En este paso se determinan los detalles de la propuesta de
solucion del problema propuesto, puede ir acompafiado de los elementos necesarios

para su desarrollo y de bocetos explicativos.

e Resultados: En esta Gltima etapa se muestra la solucion del problema, donde los
estudiantes expondran de manera clara abordaje del problema y la solucion propuesta,
en este espacio se juzga la validez de las soluciones, cabe resaltar la importancia de

aceptar respuestas como proceso de retroalimentacion.

Por lo anterior, se considera importante la articulacion de la solucién de problemas con la
tecnologia destacando el desarrollo organizado de actividades enfocadas a la comprension y
reflexién, ademas de la definicion de estrategias encaminadas al desarrollo de soluciones
apropiadas para alguna necesidad presente en el entorno. A través de la solucion de problemas

con tecnologia se disefian soluciones que seran luego evaluadas para identificar su pertinencia.

2.2.4 Artefactos

En el presente trabajo de grado se plantea trabajar la temética de Artefactos utilizados como
medio para solucionar problemas cotidianos, pues es mediante el andlisis y la construccion de

estos que es posible desarrollo de habilidades como identificacion, analisis, la reflexion, ademas
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de la capacidad para innovar. Asi mismo, mediante estos se contribuye al mejoramiento de

actividades cotidianas.

Para las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia (Guia 30), los artefactos se
conciben como “dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que potencian la
accion humana. Se trata entonces, de productos manufacturados percibidos como bienes
materiales por la sociedad” (MEN, 2008, pag. 6), por lo tanto, los artefactos son disefiados y
elaborados con el fin de solventar necesidades del ser humano, como también facilitar el

desarrollo de una actividad de su cotidianidad.

Para Rodriguez (2003) describe los artefactos como “objetos con estructura fisica y funcion
intencional. Como estructuras fisicas, los artefactos son describibles por medio de principios o
leyes fisicas, quimicas, eléctricas, bioldgicas, electronicas, informaticas, etc. Y como objetos
funcionales son describibles por medio de acciones guiadas por conceptos intencionales, por lo
Teleoldgico. Es decir: por motivos, necesidades y deseos.” Esta definicion se enfoca sobre todo
la estructura del artefacto, como este es entendido por medio de sus partes y los elementos que lo
componen, de igual manera es concebido como el medio para solventar necesidades y deseos del

ser humano.

Los artefactos se pueden clasificar segun su estructura y los elementos por los cuales se

compone:

e Artefactos Sencillos: Estos artefactos no cuenta con ningin mecanismo para su

funcionamiento.
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e Artefactos Semi-complejos: Los cuales presentan mecanismos “sencillos” para su
funcionamiento.
e Artefactos Complejos: Su estructuracion se da por mecanismos complejos, que

también hacen que su uso sea dificil para el usuario. (Foronda Ramirez, 2015).

2.2.5 Perspectiva educativa

2.2.5.1 Aprendizaje significativo

Para el proceso de formacion es necesario contar con métodos que guien la ensefianza y
el aprendizaje, uno de los métodos mas utilizados en muchas instituciones educativas es el

Aprendizaje significativo.

Para Ausubel (1976), el aprendizaje significativo es el proceso mediante el cual el
conocimiento nuevo se relaciona con la estructura cognitiva de la persona produciendo una
interaccion entre la nueva informacion con la presencia de ideas, conceptos disponibles en la
mente del aprendiz, pues esto es lo que dota el significado al nuevo contenido en dicha
interaccion, de la cual resulta la trasformacién de los contenidos disponibles, de modo que
se afianza y van quedando progresivamente mas diferenciados y elaborados. (Palmero

Rodriguez, 2011).

Para Ausubel es fundamental conocer las ideas previas de los estudiantes, por lo cual
propone la técnica de los mapas conceptuales, que es capaz de detectar las relaciones que los

estudiantes establecen entre los conceptos. (Ortiz Ocafia, 2009).
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Ausubel plantea tres condiciones necesarias para que se produzca un aprendizaje

significativo:

Que los materiales de ensefianza estén estructurados l6gicamente con una
jerarquia conceptual, situdndose en la parte superior los méas generales, inclusivos

y poco diferenciados.

Que se organice la ensefianza respetando la estructura psicoldgica del estudiante,

es decir, sus conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje.

Que los estudiantes estén motivados para aprender. (Ortiz Ocafia, 2009).

Tipos de aprendizaje significativo

Existen tres tipos de aprendizaje significativo segun Ausubel (1976): El aprendizaje por
representaciones que se ocupa del significado de los simbolos de palabras sola, el
significado por proposiciones que consiste en dar significados ideas, expresiones y
oraciones segun la experiencia que el individuo tenga, y el aprendizaje por conceptos donde

el individuo comprende el significado de las cosas.

Metodologia del aprendizaje significativo

Para guiar el aprendizaje de los estudiantes, el docente tiene la posibilidad de considerar
métodos en los cuales el estudiante pueda apropiarse de sus conocimientos, interesandose por la

investigacion, el andlisis, la basqueda y la comprensién de nuevos conceptos. Segun (Ortiz
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Ocania, 2009) existen métodos problémicos, que orientan al estudiante en el proceso de

soluciones de problemas.

El dialogo problémico consiste en que el docente como guia brinda al estudiante el material,
describiendo y explicandolo, creando situaciones problémicas en las cuales se logre la actividad
mental, ademas realiza preguntas en las cuales se genere un acto reflexivo, estimulando el interés

en los estudiantes.

Etapas

Motivacion: Se presenta el material a los estudiantes con el fin de llamar su atencion e interes,
para que participen activamente y se motiven por aprender. En esta fase se tiene en cuenta el
contexto del estudiante, sus intereses y sus experiencias para que las relacionen con las

situaciones propuestas. (Ortiz Ocafia, 2009).

Comprension: En esta etapa decide que le interesa aprender, por lo cual la etapa de
motivacion influye en dicho interés por la comprension hacia nuevos conocimientos. El docente
por ser quien guia el proceso tiene como responsabilidad de motivar e incentivar a los
estudiantes a querer aprender los nuevos conocimientos, a la comprension, a la busque de

informacidn sobre las situaciones propuestas. (Ortiz Ocafia, 2009).

Sistematizacion: En esta fase el estudiante se apropia del contenido y posee habilidades y
destrezas para enfrentar nuevos problemas de forma ascendente. A partir de esta fase el material

brindado se vuelve mas complejo. (Ortiz Ocafia, 2009)
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Transferencia: El estudiante puede intercambiar los conocimientos aprendidos, puede ser en
su contexto o en sus intereses, en esta fase se ejercitan y se aplican los contenidos. (Ortiz Ocafia,

2009)

Retroalimentacion: El desempefio del estudiante se toma para su evaluacion en el proceso. El
docente en compafiia del estudiante realiza la evaluacion del proceso del estudiante, con el fin de

reorientarlo o guiarlo a nuevos contenidos. (Ortiz Ocafa, 2009).

Los anteriores referentes tedricos abordados constituyen la base para la elaboracion de la
propuesta relacionada con un Material de Apoyo Educativo que desea solventar el problema
planteado. Para definir el desarrollo de la propuesta, se consideraran aspectos expresados en el

siguiente capitulo del presente trabajo de grado.

CAPITULO 3

3.1 METODOLOGIA:

En este apartado se presenta la descripcion de las fases realizadas para el desarrollo del
presente trabajo de grado, el cual tiene por objetivo el disefio de un Material de Apoyo Educativo
para el area de Tecnologia e Informética que permita abordar la solucién de problemas en el
grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista del municipio de Villapinzon. EI Material de
Apoyo Educativo es presentado a 10 estudiantes, los cuales se encuentran en edades entre los 11

a 13 afos y pertenecen a estratos 1,2 y 3.
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Para el presente trabajo se contemplan aspectos de la investigacion cualitativa para describir
el ejercicio de observacion realizado, ya que este enfoque utiliza en su proceso la recoleccién de
datos, el anélisis y la interpretacion de los datos, los cuales son el punto de partida para la
presente propuesta. Asi mismo, este enfoque se basa en las perspectivas de quienes de quienes
participan, ademas que se interesa por la interaccion entre individuos con el fin de describir,

analizar y comprender los intereses de una comunidad.

El desarrollo de la metodologia en el presente trabajo de grado esta centrado en el problema
encontrado mediante el ejercicio de observacion y la entrevista realizada a la docente titular, en
donde se observo la necesidad de enfocar las clases en el aula considerando lo que en ésta se
propone en el plan del area, dado que, aunque en este se contemple el uso de las OGET vy las
tematicas relacionadas con la tecnologia, por falta de alternativas como material de apoyo
educativo se considera solo clases enfocadas en el uso de computadores y por consiguiente las

tematicas para informatica.

Para la construccion del material de apoyo educativo, se toma como punto de partida la
tematica de artefactos propuesta por la docente titular en su plan de area para tecnologia,
dividido por sesiones se consideran entonces aspectos como su concepto, evolucion, elementos
que los componen, materiales utilizados para su construccion, acompafiados de actividades
referentes a estos, ademas, se proponen situaciones problema y los pasos necesarios para su

desarrollo y solucion.

A continuacion, se describen las 4 cuatro fases por las cuales se basa la construccion del
Material de Apoyo educativo:
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Fase 1: Identificacion de una necesidad o problema: La observacién como practica docente
en el grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista, fue el punto de partida para la
identificacion de una necesidad o problema relacionado con el area de tecnologia e informatica, a
partir de alli se pudo observar que las clases referentes al area se enfocaban en el uso de
computadores en la sala de informatica, y por consiguiente las tematicas sobre tecnologia no se
estaban abordando. Asi mismo, la docente titular afirmo en la entrevista realiza que, aunque en
su plan de area estaban descritas las tematicas tanto para informatica como para tecnologia y se
consideraba uso de las OGET, no era posible realizar las clases sobre tematicas de tecnologia
puesto que no cuenta con alternativas para su desarrollo en el aula. Para el registro de la
observacion realizada se hizo uso del formato de observacion para la practica educativa (VER

ANEXO 1).

Fase 2: Elaboracién del Marco tedrico: Teniendo en cuenta la problematica encontrada, se
sustenta la propuesta abordando diversos autores que abordan las tematicas relacionadas con
respecto a la solucion de problemas, el aprendizaje basado en problemas el aprendizaje significa,
asi mismo lo referente a la elaboracion de un Material de apoyo educativo y los lineamientos

curriculares para el area de tecnologia.

Fase 3: Elaboracién y Observacion del Material de Apoyo Educativo: De acuerdo a el
problema observado y los fundamentos tedricos presentados, se procede a la elaboracion de
Material de apoyo educativo propuesto a modo de cartilla con la cual se pretende favorecer la
solucion de problemas por medio de la temética de Artefactos planteada en el plan de area de

tecnologia e informatica para grado sexto en la institucion educativa.
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Fase 4: Resultados del ejercicio de observacion: En esta Gltima fase se analiza y determina
la pertinencia del Material de Apoyo Educativo en la solucion de problemas por medio de la
contextualizacion y abordaje de la tematica Artefactos. Asi mismo, se contempla el uso del
material por parte de los estudiantes de grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista y la
observacion de quien propone el Material de Apoyo Educativo para la recoleccion de

informacion

CAPITULO 4

4.1 PROPUESTA DE MATERIAL DE APOYO EDUCATIVO

Para el desarrollo de la propuesta titulada “El taller de los artefactos: Construyendo soluciones
a problemas en mi entorno”, se considera en primera instancia los lineamientos dados en las
“Orientaciones generales para la educacion en tecnologia” (OGET), proporcionadas por el
Ministerio de Educacién Nacional, puesto que son de gran importancia y la guia para el proceso
educativo en el area de tecnologia. En segunda instancia esta cartilla se fundamenta a partir de
los referentes tedricos, la solucion de problemas, ya que a partir de este aspecto se promueve el
analisis del entorno y las habilidades para el manejo de estrategias que posibiliten la busqueda de
soluciones en diferentes contextos y asi mismo, el aprendizaje significativo mediante el

desarrollo de actividades y problemas planteados en la cartilla propuesta.

Esta propuesta dirigida a estudiantes del grado sexto del Nuevo Colegio San Juan Bautista del

municipio de Villapinzén, busca mediante su uso apoyar la clase de tecnologia que para su
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desarrollo contempla en el plan de area la tematica de artefactos, con la cual se propone la
solucion de problemas en un contexto familiar para los estudiantes y a partir de alli que puedan
considerar sus experiencias y conocimientos previos con las actividades y problemas planteados

para su solucion.

Asi mismo, esta cartilla brinda al estudiante un espacio de trabajo en el cual se pueda
desarrollar las actividades de manera secuencial, partiendo de conceptos previos, actividades que

refuerzan la comprension y el desarrollo de pasos para dar solucion a problematicas propuestas.

4.1.1 Estructura del Material de Apoyo educativo

El Material de apoyo Educativo presentado a modo de cartilla, tiene su estructura partiendo de
una portada, contraportada, presentacion de la cartilla, contenido de la cartilla dividido por 10
sesiones explicando en cada una lo que se vera, a continuacion las primeras 4 sesiones en las
cuales cada una presenta primero una breve explicacion del tema apoyado con ilustraciones y
frases que ayuden a su compresion y la relacion con el entorno del estudiante, seguido de una
actividad con la cual se busca reforzar el aprendizaje y evidenciarlo, para ello cada actividad
cuenta con un espacio para su realizacion, en estos espacios el estudiante podra escribir lo
analizado y comprendido de cada sesion y también en algunas actividades dibujar.

Posteriormente, la presentacion y orientacion para las siguientes sesiones relacionadas con la
solucion de problemas por medio de artefactos, seguido se muestra al estudiante como propuesta
de desarrollo pasos para la solucion de problemas con su debida explicacion. A continuacién, se
propone una primera situacién problema, en la cual el estudiante guiado por los pasos propuestos
y preguntas orientadoras para solucionar el problema, tendréa la posibilidad de desarrollarlos en la
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misma cartilla. Posteriormente se muestra un segundo problema que de igual manera cuenta con
los pasos y preguntas para guiar al estudiante. Para finalizar se proponen unas ultimas preguntas
sobre el desarrollo de las actividades, dificultades presentadas, entre otras, ademas de un espacio

para que el estudiante de su apreciacion al Material de Apoyo Educativo abordado.

4.1.2 Contenido del Material de Apoyo Educativo

Para el proceso de disefio de la propuesta “El taller de los artefactos: Construyendo soluciones
a problemas en mi entorno”, se considera la perspectiva educativa planteada en el marco teorico,

la cual hace referencia al aprendizaje significativo.

Para la relacion de los saberes previos con los conocimientos nuevos se invita al estudiante a
relacionar las experiencias cotidianas en las cuales se haya presentado el uso de algun artefacto,
con su concepto, evolucion, analisis y comprension de situaciones problema relacionadas con los

mismos.

Metodologia de aprendizaje significativo: Dialogo problémico.

Se presenta el Material de Apoyo Educativo para promover la activacion mental en los

estudiantes de grado sexto.

Motivacion: A través de la presentacion del Material de Apoyo Educativo se invita al
estudiante al desarrollo de actividades relacionadas con su entorno y de esta manera despertar su

interés y la participacion activa en el proceso.
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Comprension: Se realizan explicaciones sencillas referentes al tema de artefactos, de igual
manera se formulan preguntas con las cuales el estudiante puede resolver dudas referentes a lo
que se plantea. Es por eso que se proponen situaciones relacionadas con el entorno del estudiante

Yy Sus experiencias.

Sistematizacion: Se proponen situaciones problema guiadas por pasos para su desarrollo en
los cuales el estudiante pueda adquirir habilidades de anélisis, propuesta de ideas, consulta de

informacidn adicional y desarrollo de soluciones.

Transferencia: El desarrollo de la cartilla permite que los conocimientos adquiridos puedan
emplearse segun los intereses del estudiante, ademas, la secuencia de pasos permite ser aplicada

en diferentes situaciones propuestas por el mismo estudiante y por el docente titular.

Retroalimentacion: Al finalizar las actividades propuestas se realizan preguntas se pueda

evidenciar el aprendizaje del estudiante.

A continuacion, se presenta el Material de Apoyo Educativo estructurado por sesiones:

Presentacion

Con el propdsito de apoyar y facilitar las actividades en el aula de tecnologia, se ha disefiado
este Material de Apoyo Educativo presentado a modo de cartilla, en él se tendra en cuenta la

tematica de Artefactos, planteada para el area en grado sexto.

54



Para el desarrollo de las actividades propuestas, esta cartilla tendra en primera instancia

actividades introductorias con las cuales se abordara el tema de Artefactos, teniendo en cuenta

estos como medio para la solucion de problemas cotidianos.

Como actividades propuestas, segunda instancia, se presentaran situaciones problema

relacionadas con el tema de Artefactos, de esta manera el estudiante tendra la posibilidad de

identificar, comprender y relacionar las situaciones problema con el entorno en el que se

encuentra, ademas de dar soluciones que satisfagan la necesidad de cada situacion apoyado y

guiado por los pasos para la solucion de problemas.

SESION 1

Proposito

Mediante la exploracion del entorno, reconocer artefactos

presentes en él y comprender su funcion.

Contextualizacion

¢ Qué son los artefactos?

El docente pregunta a los estudiantes si conocen qué es un
artefacto de manera introductoria, esto con el fin de saber que
conocimientos tienen los estudiantes sobre el tema.

El docente presenta la definicidn de artefacto planteado en la
cartilla.

Se muestran ejemplos por medio de ilustraciones a los
estudiantes de manera que logren identificar a que se refiere con
artefactos.

El docente pregunta que necesidades solventan algunos de los
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ejemplos.
A continuacion, el docente habla acerca de algunos materiales
que son comunmente utilizados para la elaboracion de

artefactos.

Actividad

¢ Qué artefactos podemos encontrar en nuestro entorno?
Se propone la siguiente actividad: Identifica cinco artefactos en
tu casa, comprende y describe la funcion que cumple.

El docente hace una retroalimentacion de las funciones que
cumplen algunos artefactos en el entorno.

Los estudiantes analizaran su entorno e iran reconociendo
artefactos que utilizan a diario mencionando en que situaciones
los utilizan.

Después del analisis de su entorno los estudiantes podran

consignar en la tabla propuesta para la actividad.

SESION 2

Propdsito

Mediante el andlisis de artefactos presentes en el entorno,
comprender la manera como ha evolucionado a través del

tiempo y reconocer los elementos que los componen.
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Contextualizacion

Evolucién de artefactos y elementos los componen

El docente realiza una breve explicacion sobre el constante
cambio y evolucion de los artefactos para la satisfaccion de
necesidades o problemas.

El docente pregunta a los estudiantes si conocen la evoluciéon y
los cambios que ha tenido el teléfono celular para identificar
hasta quée punto de su evolucion los estudiantes logran
reconocer los cambios de este.

Los estudiantes son jovenes por lo tanto lograran reconocer
caracteristicas del teléfono celular desde los celulares de marca
Nokia, comunmente llamados flecha.

El docente habla acerca de las caracteristicas del celular desde
sus inicios apoyado de las ilustraciones, menciona
caracteristicas tanto fisicas como funcionales.

El docente propone a los estudiantes comentar con sus
comparieros el uso que dan a su celular (si tienen), y como ha

servido para sus tareas diarias.

Actividad

¢ Como han evolucionado algunos artefactos de nuestro
entorno y que elementos los componen?
Se propone la siguiente actividad: Después de haber

identificado artefactos presentes en tu entorno, escoge uno de
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ellos con el cual interactles constantemente, indaga sobre su
evolucion y a continuacion, escribe las caracteristicas mas
significativas de su cambio a traves del tiempo.

Los estudiantes tendran la posibilidad de indagar en el
computador acerca del artefacto escogido, y explicar las
caracteristicas principales de su evolucion para luego
consignarlas en el espacio dispuesto en la cartilla.

A continuacion, se propone una segunda parte de la actividad
que consiste en realizar el dibujo del artefacto escogido y
sefialar los elementos o partes que lo componen.

Los estudiantes por medio del dibujo podran interiorizar lo

analizado en el artefacto.

SESION 3

Proposito

Identificar y comprender que funcion que cumplen los
elementos que componen un artefacto y los materiales que son

utilizados para su construccion.

Contextualizacion

Anélisis de los artefactos en nuestro entorno
El docente realiza una explicacion acerca de la composicion de
muchos artefactos y la importancia que tienen dentro del mismo

para su funcionamiento.
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El docente pregunta a los estudiantes sobre los artefactos que
analizaron en la actividad anterior, esto con el fin de ver como
los estudiantes abordaron la actividad y retroalimentarla.

A continuacion, el docente pide a los estudiantes observar la
imagen del esfero o boligrafo en la cartilla, el cual se encuentra
desarmado de manera que se puedan identificar sus partes o
elementos que lo componen, como es un instrumento comun
para los estudiantes, se espera que puedan identificar facilmente
las funciones que cumplen sus elementos.

Con la ayuda del docente, los estudiantes podran describir la
funcion de cada uno de los elementos de esfero, ademas de
entender que algunos de estos cumplen funciones mas
importantes que otros.

El docente pregunta a los estudiantes cuales son los materiales
que logran identificar en el esfero. Seguido pregunta cuél es el
elemento méas importante en el esfero, de manera que se pueda
observar la manera como los estudiantes analizan el
instrumento.

El docente realiza una retroalimentacion del instrumento

analizado con el fin de resolver dudas en los estudiantes.

Actividad

¢ Como podemos analizar los artefactos en nuestro entorno?

Se propone la siguiente actividad: En la actividad anterior, has
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identificado los elementos o partes del artefacto seleccionado, a
continuacion, analiza que funcion cumplen estos elementos y
observa el material del que esta hecho.

Habiendo analizado el esfero, los estudiantes tendran la
posibilidad de comprender el funcionamiento de las partes del
artefacto ya escogido, ademas de sus materiales, e identificar
diferencias y complejidad de las funciones de unos artefactos
con otros.

A continuacion, se socializa el desarrollo de la actividad y se
analiza ventajas o desventajas de algunos elementos de los

artefactos escogidos.

SESION 4

Proposito

Aplicar conocimientos adquiridos durante la realizacion de las

diferentes actividades propuestas.

Contextualizacion

Identifica artefactos que necesiten ser modificados

A partir de la retroalimentacion realizada en la sesion anterior
sobre posibles ventajas o desventajas de los elementos de
algunos artefactos, el docente invita a los estudiantes a la
reflexion sobre el funcionamiento de los artefactos en su

entorno.
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Actividad

Identifica artefactos que necesiten ser modificados

Se propone la siguiente actividad: Analiza tu entorno e intenta
identificar artefactos que, aunque ayudan a resolver alguna
necesidad, merecen una modificacion para funcionar de manera
Optima. Escribe las modificaciones que harias.

El estudiante pondra a prueba su capacidad de analisis de los
artefactos de su entorno, para ello necesario que el estudiante
pueda interactuar con los artefactos, si lo considera necesario
desarmarlos y armarlos para comprender su funcionamiento y

encontrar posibles desventajas que dificulten su utilizacion.

Preguntas de repaso

—  ¢Cual es la importancia de los artefactos en nuestra vida
diaria?

—  ¢Aqué crees que se ha debido la modificacion de
artefactos a través del paso del tiempo?

—  De los artefactos que estan en tu casa ¢cuales son los
que mas utilizas y de qué manera te ayudan diariamente?

—  ¢Alobservar un artefacto logras reconocer la funcion de
alguno de sus elementos?

—  ¢Qué materiales lograste identificar en los artefactos?

SESION 5
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Proposito

Aplicar lo aprendido sobre artefactos en el analisis y

comprension de las necesidades o problemas propuestos.

Contextualizacion

Solucionando problemas

El docente presenta las orientaciones para el desarrollo del
problema propuesto, donde ademas de reforzar el analisis de
artefactos, los estudiantes analizaran una situacion propuesta,
comprenderla, buscar informacién adicional, proponer
soluciones.

¢ Como abordaremos el problema?

Se presentan como guia y apoyo para la realizacion, desarrollo
de la situacion problema referente a artefactos, pasos propuestos
para dar la solucion que mas se ajuste a la situacion propuesta.
Analizar el problema

Lluvia de ideas

Enlistar lo que se requiere para resolver el problema

Recopilar datos

Analizar datos

Desarrollo de la solucion

Resultados

Actividad

¢ Como abordaremos el problema?
El docente explica cada uno de los pasos propuestos como

apoyo para dar solucién a una situacién problema. Esto con el
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fin de que los estudiantes tengan claro lo que pueden hacer en
cada paso.

A continuacion, el docente da indicacion acerca de los
materiales que se pueden utilizar para la construccion de la
solucion, ya que deben ser materiales que los estudiantes tengan

en su casa o se les facilite conseguir.

SESIONES 6 A 8

Proposito Aplicar lo aprendido sobre artefactos en el anélisis y

comprension de las necesidades o problemas propuestos.

Contextualizacién ¢ Cémo abordaremos el problema?

Analizar el problema

Lluvia de ideas

Enlistar lo que se requiere para resolver el problema
Recopilar datos

Analizar datos

Desarrollo de la solucion

Resultados

Actividad Luisa y sus clases virtuales...
Se propone el siguiente problema: Debido a la nueva pandemia,
Luisa, quien es estudiante de un colegio privado, no tiene mas

alternativa que tomar las clases virtuales por medio de su celular
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puesto que sus papas no tienen los recursos para comprar un
computador. Luisa se conecta a las 7:30 am de lunes a viernes a
través de su celular, ademas alista sus cuadernos y esferos para
tomar apuntes. Como Luisa no cuenta con escritorio, toma las
clases en el comedor. Cuando quiere escribir en el cuaderno,
debe idearse la manera de sostener su celular, a veces con ayuda
de cualquier objeto lo acomoda de tal manera que ella pueda ver
la pantalla, pero en otras ocasiones solo lo sostiene con su
mano, lo que dificulta que pueda realizar sus apuntes
libremente. Como Luisa no cuenta con dinero para comprar un
artefacto como soporte para su celular, decide crear uno.

Luisa cuenta con algunos materiales que utiliza para los trabajos
del colegio: carton, cartulinas, cinta, tijeras, pegamento, palos
de balso y pinturas.

¢Podrias ayudar a Luisa a construir un artefacto para sostener su
celular de tal manera que sus manos queden libres y ella pueda

tomar apuntes?

Se presenta la situacion problema propuesta, el docente le pide a
los estudiantes leerla atentamente pues es necesaria su
comprension.

El docente resuelve dudas acerca del planteamiento del
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problema y a continuacién, invita al estudiante a desarrollar la
busqueda de la solucion teniendo en cuenta los pasos
propuestos.
Para cada paso se cuenta con preguntas orientadoras, las cuales
el estudiante podra resolver en la misma cartilla, asi mismo, el
estudiante podra hacer uso del computador para la busqueda de
informacidn e indagacion sobre lo que considere que le puede
ayudar al desarrollo del problema.
Las preguntas orientadoras en cada paso son las siguientes:

— Analiza el problema:
¢Cudl es el problema?
¢ Qué conozco de la situacion?
¢ Qué debo tener en cuenta sobre la situaciéon?

— Genera una lluvia de ideas:
¢ Qué conocemos del problema?
¢ Qué no conocemos?
Se brinda un espacio en la cartilla para que los estudiantes
puedan realizar bocetos sobre ideas que ya tengan en mente.

— Crea una lista de requerimientos (estrategias y acciones):
¢ Qué necesitas hacer?
¢Para que lo debes hacer?

¢Por que se debe hacer?
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¢Sobre qué aspectos necesitas indagar mas a fondo?
¢ Qué herramientas necesitas para solucionar el problema?
¢ Qué recursos tienes a tu alcance?
¢ Como puedes realizar tu idea?
¢ Qué materiales tienes para realizar tu idea?
¢Vas a decorar tu idea?, ;Como has pensado decorarla?
¢Necesitas realizar pruebas con los materiales que tienes?
¢ Qué informacion te hace falta para complementar tu idea?
— Recopila datos:
¢ Qué se ha hecho?
¢ Como se ha hecho?
¢ Qué necesito para hacer mi propuesta?
¢Coémo lo hago?
¢Qué modelos existen? Puedes pegar imagenes de los modelos
que encuentres.
— Analiza datos:
¢ Como se ha resuelto el problema en otros momentos?
¢ Qué materiales se usaron?
¢ Qué errores llegaron a presentar otros modelos?
¢Los materiales con los que cuentas son suficientes?
¢Los materiales con los cuales dispones pueden resistir el peso

del celular?
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¢De la informacion encontrada que te puede servir?
¢ Cuanto tiempo crees que te demoras en la construccion de tu
idea?

— Desarrolla tu idea:
¢ Qué materiales se usaran?
¢Cdémo funciona tu propuesta?
¢ Como la vas a desarrollar?
En este paso se brinda el espacio para que los estudiantes
realicen un boceto de lo que seré su propuesta determinando sus
los elementos funcionales de su propuesta.

— Muestra tu resultado:
Los estudiantes presentaran sus propuestas como solucion del
problema propuesto, se tendra en cuenta la manera como los
estudiantes expongan sus ideas y lo que consideraron en cada
uno de los pasos. Asi mismo, si es posible los estudiantes
mostraran a sus compafieros como funciona su propuesta.
A continuacion, el docente propone preguntas a modo de
reflexion se la propuesta de cada estudiante.
¢ Cuales crees que son las ventajas de tu propuesta?
¢ Cuales crees que puedan ser las desventajas de tu propuesta?
¢ Crees necesario realizar mejoras a tu propuesta? Si tu respuesta

es si, ¢Qué mejoras realizarias?
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Preguntas finales

Proposito Conocer si la cartilla fue del agrado de los estudiantes, ademas

de cdmo se sintieron y que les aporto a su desarrollo formativo.

Preguntas - ¢ Coémo te sentiste en la realizacion de las actividades?
= ¢Qué fue lo que mas se te dificulté al momento de
resolver los problemas planteados?

— ¢ Te hubiera gustado trabajar en equipo? ¢Por qué?

— ¢ Necesitaste de ayuda para dar solucion a los

problemas?

— ¢La guia con la cual se desarrollaron los problemas para

su solucion fue de tu agrado? ¢Por qué?

4.2 DESCRIPCION DE LA OBSERVACION REALIZADA.

Para la descripcion del ejercicio de observacion realizado con respecto al Material de Apoyo
Educativo presentado a modo de Cartilla, denominada “Taller de Artefactos: Construyendo
soluciones a problemas en mi entorno”, propuesto para el grado sexto del Nuevo Colegio San
Juan Bautista del municipio de Villapinzon, se consideraron los aspectos reflejados en las

sesiones realizadas en modalidad virtual, esto por motivos del aislamiento a causa del Covid 19.
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El material fue entregado a 10 estudiantes de grado sexto de manera impresa, puesto que de esta
manera se habia planteado inicialmente y porque varios de los estudiantes no contaban con los
medios para desarrollarla de manera digital, ademas, se considerd necesario el abordaje de la

cartilla de manera manual por parte del estudiante.

Las sesiones comprendieron una parte contextualizacidon por medios virtuales y otra parte de
aprendizaje autonomo con el uso del Material de Apoyo Educativo propuesto. En las sesiones
por medios virtuales se evidencio el interés de los estudiantes por conocer en qué consistia el
material presentado y como podia abordar los temas que en éste se presentaban, asi mismo, se
logré observar la participacion de los estudiantes al realizar preguntas relacionadas con la
tematica de Artefactos, las necesidades que solventan o actividades que facilitan, los elementos
que los componen y la funcion de cada uno. De igual manera se resolvieron dudas respecto a la
realizacion de las actividades y problemas propuestos en la Cartilla, de manera que los

estudiantes pudieran desarrollarlos teniendo claridad de cada ejercicio propuesto.

Finalmente, aunque no todos los estudiantes que participaron en el proceso desarrollaron en
su totalidad el Material de Apoyo Educativo propuesto, se pudo observar cual fue el proceso y lo
que tuvieron en cuenta los estudiantes para el desarrollo del material. A continuacion, se describe

el desarrollo y la observacion de cada una de las sesiones realizadas.
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SESION TEMA INDICADOR DESCRIPCION DE LA INFERENCIAS
SESION
Sesion 1 Artefactos: El estudiante En esta primera sesion se De acuerdo con lo observado se
¢Qué son los | Entendidos como describe el proceso | destacd la observacion del logro identificar que algunos
artefactos? productos de funcionamiento entorno por parte de los estudiantes poseen poca capacidad

desarrollados por el
ser humano con el
fin de solventar
necesidades y
facilitar actividades
cotidianas.
Ejemplos: El

automévil como

medio de transporte.

en relacién con el

nombre del artefacto

a observar de forma

escrita.

estudiantes, en la cual se
identifico que 5 nifios
identificaron y describieron la
funcion de artefactos de forma
rapida, mientras que a los
demaés nifios a pesar de que
identificaron artefactos, se les

dificulto describir su funcion.

de analisis de acuerdo al ejercicio
propuesto. Aunque participan
activamente en las preguntas
relacionadas con el tema, a la hora
de realizar el ejercicio no lo
relacionan con lo visto en la
contextualizacién de la actividad.
A los estudiantes se les dificulta

relacionar sus conocimientos

70



El reloj para saber la
hora.

Las gafas para
ayudarnos a ver
mejor.

Materiales utilizados
para su

construccion.

previos con la informacion
brindada, se asume que algunos se
encuentran realizando otras cosas
que no se relacionan con la

actividad.

Sesion 2
Evolucion de
artefactos y
elementos los

componen.

Evolucion de los
artefactos desde sus
inicios, teniendo en
cuenta las
caracteristicas
principales por las

cuales se van

El estudiante
consulta consulta
sobre la evolucion de
los artefactos y a
través de la
exploracién de estos

identifica los

Se destaca el interés de
consultar la evolucion de
artefactos por parte de los
estudiantes, sobre todo por los
que ellos utilizan a diario. Se
destaco que la mayoria de

estudiantes decidieron dibujar

Se logré observar que los
estudiantes tenian interés por
realizar el ejercicio de consulta, de
leer y saber mas sobre el artefacto
escogido, sin embargo, a la hora de
escribir en la cartilla fue muy breve

en la descripcion de las
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diferenciando con el
paso del tiempo.
Reconocer los
elementos
principales de los
artefactos a través de

la exploracién.

elementos que los
componen y a través
de dibujos los

sefala.

artefactos que no estuvieran
compuestos por muchos
elementos y aun asi en algunos
casos no mencionaron algunos

elementos.

caracteristicas de la evolucion del
artefacto. Se destaca la habilidad de
los estudiantes en la recoleccion de
informacion para el desarrollo de la
actividad. En esta sesion a los
estudiantes se les facilito mas la
exploracion de artefactos y sus
elementos, por lo cual se infiere
que relacionaron lo que se vio en la
anterior se sesion con el ejercicio
propuesto para la presente sesion.
Respecto a la realizacion del
ejercicio en la cartilla, se observé
que a algunos estudiantes no les

agrada mucho escribir para afianzar
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los conocimientos, pero si les

agrada dibujar.

Sesion 3

Andlisis de

los artefactos

en nuestro

entorno.

Analizar los
artefactos del
entorno.

Teniendo en cuenta
que la mayor parte
de los artefactos
posee elementos por
los cuales es posible
el su

funcionamiento.

El estudiante analiza,
explora y describe
los elementos de los
artefactos y la
funcion que estos
cumplen dentro del

mismo.

Los estudiantes prestan
atencion al ejemplo de las
partes del boligrafo, donde se
observa que con la ayuda del
docente logran identificar las
funciones de los elementos de
los artefactos. Sin embargo, a
la hora de realizar el ejercicio
propuesto se observa que
varios estudiantes no logran
analizar algunos elementos y
sus funciones, por lo preguntan

constantemente a la docente en

De acuerdo con lo observado se
identifica que los estudiantes
participan activamente cuando el
ejercicio es guiado por la docente
en formacion, sin embargo, cuando
el ejercicio es individual se les
dificulta el analisis. Describen de
manera breve el desarrollo del
ejercicio, sin embargo, relacionan
cada funcion de cada elemento de
acuerdo a su propia experiencia con

el artefacto.
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formacion.

Sesién 4
Identifica
artefactos que
necesiten ser

modificados.

Artefactos que
requieren ser
modificados.

Por razones de uso o
porque los
elementos del
artefacto no
cumplen las
funcionas por la que
fueron construidos,
es importante su
modificacion para
que solvente de

manera éptima la

El estudiante
comprende las
funciones de los
artefactos e
identifica posibles
defectos que
dificultan su uso.
El estudiante
responde las
preguntas de repaso
teniendo en cuenta

Su propio proceso.

Se invita al estudiante a
comprender més a fondo las
funciones de los elementos de
algunos artefactos, con el fin
de identificar posibles fallas en
estos, para lo cual se destaca la
manera como algunos
estudiantes abordan ejercicio,
la cual realizan a través de la
interaccion, sin embargo, para
la mayoria de estudiantes es
dificil identificar que no
cumple su funcion, por lo cual

se orienta a través de ejemplos.

Mediante la observacion de la
actividad se identifica que los
estudiantes comprenden las
funciones de los elementos de los
artefactos, ya que ido apropiandose
del tema a través de las anteriores
sesiones, sin embargo, cuando se
les pide identificar fallas en estos,
consideran que es dificil, por lo
cual requieren de apoyo para el
desarrollo de la actividad.
Respecto a las preguntas de repaso,
se observa la apropiacion del

conocimiento por parte del
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necesidad por la

cual fue creado.

Preguntas de repaso.

Algunos estudiantes dejan el
ejercicio en la cartilla en
blanco porque se les dificulto

su desarrollo.

estudiante.

Sesion 5
Solucionando
problemas
;Como
abordaremos

el problema?

Pasos para la
busqueda de una

solucion a un

problema propuesto.

Analizar el
problema.

Lluvia de ideas.
Enlistar lo que se
requiere para
resolver el

problema.

El estudiante
comprende lo que se
propone en cada uno
de los pasos para
resolver las
situaciones problema

propuestas.

En esta sesion se contextualiza
a los estudiantes sobre los
pasos que pueden abordar para
la busqueda de soluciones.
Algunos estudiantes se
encuentran un poco dispersos,
por lo cual es necesario realizar
preguntas con el fin de
motivarlos a en la sesién. Al
final de la sesion los

estudiantes se encuentran

Se identifica que, por ser abordarse
un tema diferente, causa curiosidad
e interés por parte del estudiante.
Se invita al estudiante a considerar
sus experiencias en el ejercicio de

la préxima sesion.
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Recopilar datos.
Analizar datos.
Desarrollo de la
solucion.

Resultados.

ansiosos por abordar los pasos.

Sesion 6
Luisa y sus
clases

virtuales. ..

Abordaje de la
situacion problema
propuesta titulada:
“Luisa y sus clases
virtuales”

Analizar el
problema.

Lluvia de ideas.
Enlistar lo que se

requiere para

El estudiante lleva a
cabo los pasos para
la busqueda de una
solucién al problema

propuesto.

Se destaca que la mayoria de
los estudiantes leen y
comprenden lo que el problema
propone y proceden a
responder las preguntas
orientadoras. Para el primer
paso a los estudiantes no se les
dificulta responder las
preguntas y lo hacen de manera

rapida. En el paso de lluvia de

Se observé que los estudiantes al
leer el problema lo relacionan con
la situacion que viven actualmente,
lo cual facilita la comprension del
mismo. Logran reconocer los
aspectos que conocen y los que
desconocen. Tienen la capacidad de
pensar rapidamente en ideas para la
solucién del problema puesto que

lo relacionan con su experiencia y
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resolver el

problema.

ideas se observa que la
mayoria de los estudiantes ya
tienen ideas en mente de como
resolver el problema por lo que
realizan dibujos. Se destaca
que algunos estudiantes
responden las preguntas
rapidamente y son muy breves,
y otros se toman el tiempo para

pensar bien en que responder.

los conocimientos previos sobre el
tema.

Los estudiantes piensan en lo que
necesitan para realizar la idea,
puesto que ya tienen una idea de
como solucionar el problema,
comprenden rapidamente lo que

necesitan para su solucion.

Sesién 7
Luisa y sus
clases

virtuales...

Abordaje de la
situacion problema
propuesta titulada:
“Luisa y sus clases

virtuales”

El estudiante lleva a
cabo los pasos para
la busqueda de una
solucién al problema

propuesto.

La mayoria de estudiantes
realizan la basqueda de
informacion de manera
superficial, es decir, que

utilizan las primeras imagenes

Se observa que los estudiantes a
medida que avanzan en los pasos,
se les facilitan el desarrollo de
estos. Ademas, aplican los procesos

realizados en las primeras sesiones,
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Recopilar datos.
Analizar datos.
Desarrollo de la

solucién.

e informacidn que encuentran
al buscar en internet. Para el
analisis de la informacion si
observan lo que encontraron
anteriormente e identifican que
les puede ayudar a resolver el
problema. Para el desarrollo de
la solucion piensan en los
materiales que tienen a su

disposicion.

para la comprension de cada paso.

Sesion 8
Luisa y sus
clases

virtuales...

Abordaje de la
situacion problema
propuesta titulada:
“Luisa y sus clases

virtuales”

El estudiante lleva a
cabo los pasos para
la busqueda de una
solucién al problema

propuesto.

Los al haber desarrollado la
solucion la comparten y
explican que materiales usaron
y el procedimiento de

construccion de la solucion

De la sesion se observa que los
estudiantes son capaces de resolver
el problema por medio de los pasos
y preguntas orientadoras. Logran

reconocer y aceptar las fallas
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Resultados.

Ultimas preguntas.

El estudiante hace
una introspeccion
acerca de los
ejercicios realizados
a lo largo de las

sesiones.

propuesta. A algunos
estudiantes al probar su
solucion, se observa que deben
realizar algunos ajustes para
que funcione, otros no la
prueban y exponen las razones
por las cuales no lo hacen,
algunos manifiestan que su
solucion es muy fragil y no

soporta el peso del celular.

presentadas en su solucion
propuesta y analizan como pueden
solucionar dichas fallas para que su
propuesta funcione de manera
adecuada.

Respecto a la cartilla, a nivel

general les parecié llamativa
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CONCLUSIONES

El presente trabajo surgio del interés por apoyar el area de Tecnologia e Informatica por
medio de un Material de Apoyo Educativo relacionado con la solucion de problemas como
propuesta para estudiantes del grado sexto, puesto que por falta de alternativas para el area no se

estaban abordando las temaéticas relacionadas con la tecnologia.

A continuacion, se presentan las conclusiones del presente trabajo, de acuerdo con los
objetivos propuestos, ademas teniendo en cuenta los elementos pedagdgicos abordados y el

problema observado.

Se elaboré el Material de Apoyo Educativo, teniendo en cuenta principalmente el problema
observado en el Nuevo Colegio San Juan Bautista del municipio de Villapinzéon, méas
especificamente en el area de Tecnologia e Informatica, asi mismo, considerando los referentes
pedagdgicos en los cuales se aborda la solucion de problemas en el area de tecnologia puesto que
a través de este es posible brindar herramientas a los estudiantes para el abordaje de problemas
en su cotidianidad. De igual manera, se tiene en cuenta la perspectiva pedagogica la cual habla
del aprendizaje significativo, ya que se consideran las experiencias del estudiante para brindar un

nuevo conocimiento que pueda relacionar con estas.

Partiendo del objetivo general en donde se considera la elaboracién de un Material de Apoyo
Educativo con relacion a la solucion de problemas para el area de Tecnologia e Informatica,
aporta a los estudiantes los medios para el desarrollo de soluciones que puedan llegar a solventar
necesidades de su vida cotidiana, ademas les brinda nuevos conocimientos con respecto a

tematicas del area y contribuye al proceso de pedagdgico.
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El ejercicio de observacion desarrollado con la propuesta de Material de Apoyo Educativo en
el Nuevo Colegio San Juan Bautista en el grado sexto permitio apreciar a pesar de que las
actividades propuestas se desarrollaron en su mayoria por medio virtuales debido a la situacién
de aislamiento a causa del Covid 19, el interés de los estudiantes por el abordaje de los ejercicios
propuestos en la cartilla, ademas que logré dar un acercamientos sobre la tematica de artefactos,
la cual no se habia abordado antes en las clases en la institucién. Asi mismo, se aprecio a lo largo

del desarrollo de actividades de la cartilla la participacion por parte de los estudiantes.

Se considera pertinente la aplicacion de este Material de Apoyo Educativo para estudiantes de
grado sexto, pues mediante éste aporta al desarrollo de soluciones a problemas presentes en la
cotidianidad y asi mismo en el area de Tecnologia e Informatica. Adicionalmente, tiene en
cuenta los lineamientos propuestos por las Orientaciones Generales para la Educacion en

Tecnologia (Guia 30).

Esta propuesta de Material de Apoyo Educativo se convierte en una herramienta que puede
servir de ayuda para el docente de Tecnologia para abordar las tematicas referentes al area y al
desarrollo de actividades en el aula. Asi mismo, se pueden considerar sugerencias respecto a

posibles ajustes del material permitiendo su mejora.
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ANEXQOS

Anexo 1: Formato de observacion (diagndstico)

Estimado (a) maestro en formacion.

Considerando que la observacién es una técnica que permite recoger informacién sobre la realidad y las dindmicas de la institucién escolar
para proyectar el desarrollo de la prdctica, a través del siguiente formato, se busca que usted registre aquellos asuntos destacables y de interés
sobre las condiciones y particularidades de su lugar de practica, considerando aspectos a nivel institucional, de drea y de los cursos asignados
para el trabajo con estudiantes. Con esta informacidn se espera que usted cuente con un referente para elaborar su planeacion, disene pautas
de trabajo con sus estudiantes y fundamente sus decisiones como docente.

Cordialmente: Comité de Practica.

OBSERVACION (Diagnostico)

Grado sexto

DESCRIPCION DE LA POBLACION DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA DEL DOCENTE

TITULAR

Estudiantes de grado sexto del Nuevo Colegio San Juan | La docente de grado sexto, tiene en cuenta en su plan de area de
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Bautista, ubicado en el municipio de Villapinzon

(Cundinamarca), que se encuentran en edades de 11 y 13 afios.

Presentan  fortalezas como atencidn, responsabilidad,
comparierismo, participan activamente en las clases,
respondiendo a preguntas relacionadas con los temas

proporcionados por la docente, capacidad para cuestionarse
sobre ciertos temas de la clase y de su entorno. La debilidad
que mas sobre sale es la desorganizacion cuando el docente no

se encuentra presente en el aula.

tecnologia e informatica las Orientaciones Generales para la

Educacion en Tecnologia (Guia 30), los componentes,
competencias y desempefios que esta propone para el area, sin
embargo, se reflejan tematicas de informatica y no de tecnologia,
su metodologia consiste en hacer una contextualizacion y
explicacion de los temas que se van a desarrollar en la clase, luego
hace preguntas a los estudiantes acerca de lo que entienden y de lo
gue conocen sobre el tema. Seguido se hace una explicacion de la
actividad propuesta, que tiene que ver con trabajo en la sala de

informatica.

PLANTEAMIENTO DE CONTENIDOS A TRABAJAR

PROPUESTA METODOLOGICA

En el plan de area de Tecnologia e Informaética, la docente tiene
contemplados temas relacionados tanto con la tecnologia, como

con la informatica y como se explicaba anteriormente, tiene en

La docente plantea el desarrollo de sus clases entre dos tiempos,
uno que es la primera mitad del afio para los temas relacionados

con informatica y el segundo que es la otra mitad del afio para

86



cuenta los lineamientos planteados por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN). Sin embargo, los temas que mas
se reflejan en las clases son los referentes a la informatica.

En informética:

* Procesador de texto Microsoft Word

» Windows Movie Maker

* Software de disefio Corel Draw

* Conceptos basicos de la web

desarrollar los temas planteados para tecnologia. No obstante, la
docente manifiesta que la parte de informatica se extiende en la
otra parte del afio, mientras que de tecnologia ven muy poco, por
consiguiente, no se abordan todos los temas propuestos en el plan
de area, esto debido a que considera que para los temas
relacionados con tecnologia es necesario contar con alternativas
diferentes en cuanto a espacio, como lo es un Taller de tecnologia,
ademas de propuestas por parte del colegio para suplir estas

necesidades.
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Anexo 2: Entrevista realizada a la docente titular

La siguiente es la entrevista realizada a la docente titular del area de Tecnologia e Informatica

del Nuevo Colegio San Juan Bautista del municipio de Villapinzon (Cundinamarca).

En primer lugar, me gustaria saber ¢ Cuales son los lineamientos curriculares que tiene

en cuenta la institucion para el plan de area de Tecnologia e Informatica?

Bueno, primero que todo el colegio da la libertad de que el docente encargado del area
estructure el plan curricular y los temas correspondientes a cada grado. Como yo soy Licenciada
en Tecnologia e Informatica de la UPTC, en las practicas se utilizaba mucho la Guia 30 del
Ministerio de Educacién Nacional, por lo tanto, el plan curricular del area esta enfocado en esos

lineamientos.

¢ Qué componentes de la Guia 30 contempla en el plan de area de tecnologia e

informatica?

En el plan de area estan descritos todos los componentes que propone la Guia 30 dependiendo
de las tematicas que se desean ver en cada grado, también se tienen en cuenta las competencias y
algunos desempefios también dependiendo lo que se va a trabajar. Por ejemplo, para grado sexto
tengo contemplado sobre todo la solucion de problemas con tecnologia, su competencia y los
algunos desempefios relacionados con los temas que se quieren ver teniendo en cuenta el

componente obviamente.

¢Por qué considera importante el componente de Solucién de problemas con tecnologia

de la Guia 307
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Porque considero que por medio de éste es posible que los estudiantes puedan desarrollar
habilidades de observacion y el analisis de su entorno comprendiendo las necesidades que en él
se encuentran, la idea es prepararlos también para que se enfrenten a las circunstancias de la vida
gue no siempre son buenas y requieren que estemos atentos y dispuestos a solucionar cual

situacién que se presente.

¢ Como es el desarrollo de las clases en el area de Tecnologia e Informatica?

La mayoria de las clases se desarrollan en la sala de informatica, pero antes de ir a la sala en
el salén se les explica a los chicos el tema que se va a trabajar, la idea es que ellos escriban en su
cuaderno los conceptos relacionados con lo que se va a ver en la sala de informatica. Después de
eso, nos dirigimos a la sala de informatica, se les exige que sea de manera ordenada y en silencio
porque los demas cursos estan en clase. Al llegar a la sala ellos ya saben que lugar les
corresponde y deben entrar de forma ordenada. Como estamos trabajando Movie Maker ellos ya
saben que deben ingresar al programa y continuar con el video que estaban haciendo, los
archivos que se necesitan para realizar el video en el programa, los chicos los traen en una

memoria USB y de igual manera si estamos viendo otro tema en otro programa.

Para los temas relacionados con tecnologia ¢ Como se desarrollan las clases?

Bueno, pues yo lo que hago es dividir las clases de informatica y las de tecnologia para el afio,
los dos primeros periodos vemos los temas de informatica y los otros dos periodos los temas
relacionados con tecnologia, sin embargo, a veces las clases de informatica se extienden en la
segunda mitad del afio porque para algunos temas de tecnologia se requiere el uso de

herramientas y materiales y pues no hay un espacio disponible para eso, de igual manera no se
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cuenta con mas alternativas para el desarrollo de las clases y los chicos estan acostumbrados a

realizar actividades en el computador.

¢ Considera necesario el uso de diferentes alternativas que contribuyan al desarrollo de

las clases de tecnologia?

Si claro, como le digo las clases se han enfocado en el trabajo en la sala de informatica y de
tecnologia lo que se ve es muy poco porque no se cuenta con el espacio adecuado ni las
alternativas suficientes para abordar las tematicas de tecnologia, es muy poco lo que el colegio
puede brindar. Los chicos pueden saber utilizar muy bien los programas, pero me parece

necesario ver también los temas de tecnologia que se han dejado de lado.
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Anexo 3: Material de Apoyo Educativo

El taller de los
artefactos

91



El taller de los artefactos %E}

Construyendo soluciones a problemas en mi entorno.
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Cartilla sobre artefactos

Grado sexto.
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Stella Rodriguez Galvis

Universidad Pedagdgica Nacional
Bogotd D.C.
2020




Con el propdsito de apoyar y facilitar las actividades en el aula de
tecnologia, se ha disenado este Material de Apoyo Educativo
presentado a modo de cartilla, en él se tendrd en cuenta la te-

matica de Artefactos planteada para el drea en grado sexto.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, esta cartilla ten-
drd en primera instancia actividades intfroductorias con las cuales
se abordard el tema de Artefactos, teniendo en cuenta estos co-

mo medio para la solucién de problemas cotidianos.

Como actividades propuestas, en segunda instancia se presenta-
ran situaciones problema relacionadas con el tema de Artefactos,
de esta manera el estudiante tendrd la posibilidad de identificar,
comprender y relacionar las situaciones problema con el entorno
en el que se encuentra, ade-

mds de dar soluciones que sa- 58

tisfagan la necesidad de cao-
da situacién apoyado y guia-
do por los pasos para la solu-

ciones de problemas.
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¢ Qué vamos a ver?

Se pretende que durante el desarrollo de las actividades propuestas el estu-
diante pueda ver y profundizar sobre la temdatica de Artefactos, su funciona-
miento, los elementos que los componen, ademds de su evolucidon a través
del tiempo. Mediante la exploracion y el andlisis de algunos artefactos el estu-
diante podrd relacionar sus conocimientos y experiencias previas sobre estos,
asi mismo identificar materiales comunes en su entorno mediante la utilizacion
de los artefactos.

- S L L, L L L L L L L L L L L L L L s L L L T L T L T T T T L T T T T L T T T A LT T L T A S AR LR RSy

Artefactos
Sesion 1
= Concepto de artefacto y ejemplos.
= Comprensidn y descripciéon de la funcidén que cumplen diferentes ar-
tefactos presentes en nuestro entorno.
Sesion 2
= Comprensidon del cambio de los artefactos a través del tiempo.
= ldentificacién de elementos que componen los artefactos.
Sesion 3
Andlisis de la funcién de cada elemento en un artefacto.
Reconocimiento de algunos materiales por los cuales se componen
los artefactos.
Sesion 4
= ldentificacién de fallas presentes en algunos artefactos.
= Preguntas de repaso.
Sesion 5
= Pasos para el abordaje de situaciones problema.
Sesiones 6-8
= Situaciones problema propuestas para su andlisis y solucidon mediante
los pasos propuestos para la solucién de problemas.
= Utilizacién de materiales comunes y en lo posible de reciclaje para
dar solucidén a situaciones problema propuestas.

A S I IRERR e ey W P 5 u4§§
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Sesion 1

Los artefactos son productos que se han desarrollado a través de los afos
por el ser humano con el fin de solventar necesidades y facilitar sus activida-
des diarias. Estos productos pueden ser: objetos, herramientas, aparatos,
maquinas, e instfrumentos.

Para la construccion de artefactos, el ser humano a desarrollado diferentes
procesos de acuerdo a las necesidades y actividades que surgen, ademads
ha utilizado diversos materiales para su construccion, tanto naturales como la
madera, de origen animal como el cuero, o materiales que han necesitado
de la intervencién del ser humano como el vidrio, metales, pldastico, entre
otros.

Todo objeto, herramienta, maquina, aparato, objeto o instrumento fa-
bricado por el ser humano, es considerado como artefacto.
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Actividad 1

¢ Qué artefactos podemos encontrar en
nuestro entorno?

000000000000 SR0ODOCDOCOOONOONORRONOOROONOPEOEOEOONONONONNORONOSROONONOEONONOONOEONOOES

Propdésito

Mediante la exploracién del entorno, reconocer artefactos (Cﬂ

presentes en él y comprender su funcién.

/Asi como en la pagina anterior observamos diferentes artefactos que\
facilitan actividades (el automdévil para transportarnos) o solventan
necesidades (las gafas para ayudarnos a observar mejor), en el lugar
donde vivimos observamos variedad de artefactos que utilizamos a
diario.

\

Solvicao 1 Identifica cinco artefactos presentes en tu casa, com-
prende y describe la funcién que cumplen.
(%

I
|
|
|
l
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
\

S s e o S S o S S S S S S S
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Conforme pasa el tiempo, hemos observado que los artefactos no han sido
siempre iguales, y sus caracteristicas fisicas y funcionales cambian constante-
mente dependiendo de las necesidades que van surgiendo. Uno de los arte-
factos con el cual convivimos a diario y conocemos un poco su evolucion es
el teléfono maévil o celular.

A continuacién, un acercamiento a la evolucién del teléfono movil o celular:

= Su tamano se ha reducido, su grosor disminuyd y su peso también es
menor.

= Los botones se fueron reduciendo gracias a que las pantallas aumen-
taron su tamano y ademds cambiaron a tactiles.

= En un principio su funcién era solo recibir lamadas o llamar, sin embar-
go luego sus funciones fueron aumentando.

= Se hizo necesario el envio de mensajes, poder tomar fotografias, al-
macenar archivos y ademds compartirlos.

= Por el constante uso surgié la necesidad de aumentar la duracién de
su bateria.

De seguro tienes un celular en tus manos, comenta con tus companeros
el uso que le das y como te ha servido en tus tareas diarias.
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Mediante el andlisis de artefactos presentes en el entorno, <=(f'\/m
comprender la manera como han evolucionado a través del (C:

tiempo y reconocer los elementos que los componen.

Después de haber identificado artefactos
presentes en tu entorno, escoge uno de ellos con el cual in-
teracties constantemente, indaga sobre su evolucién y a
continuacioén, en la siguiente pagina, escribe las caracteristi-
cas mas significativas de su cambio a través del tiempo .
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Actividad 2

1
| Realiza el dibujo del artefacto escogido y senala los elementos o par- |

tes que lo componen. I
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Muchos de los artefactos que observamos y utilizamos a diario, cuentan
con partes o elementos que en su mayoria son fundamentales para el
buen funcionamiento del artefacto como tal. Si llegdramos a quitar alguno
de los elementos que cumple una funcién especifica dentro de un arte-
facto, lo mds seguro es que este deje de funcionar correctamente.

En el siguiente ejemplo podemos observar los elementos que componen al
esfero o boligrafo.

Tubo o cana Tapa

|
31 con tinta Punta (Soporte de
bala-bala o esfera)

El esfero o boligrafo es un instrumento que nos permite escribir, desde hace
mucho ha permitido la comunicacion escrita como una necesidad del ser
humano.

El boligrafo del ejemplo anterior cuenta con 8 elementos y cada uno de ellos
tiene una funcién. Uno de los elementos mds importantes es la punta, pues es
a través de esta que se dosifica la tinta que, al contacto con el papel sale de
manera que podamos escribir.

El material del que estd hecho es en su mayoria pldstico, excepto la punta, la
cual es de metal.
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Actividad 3

¢ Como podemos analizar los artefactos en
nuestro entorno?

Propésito

Identificar y comprender la funcién que cumplen los ele-
mentos que componen un artefacto y los materiales que (C:

son utilizados para su construccién.

Solvicod o Enla actividad anterior has identificado los elementos o par-

tes del artefacto seleccionado, a continuacién, analiza que funcién cum-
plen estos elementos y observa el material del que estdn hechos. Escribe

en el siguiente espacio el desarrollo de la actividad.

H
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Sesion 4

Actividad 4

Identifica artefactos que necesiten ser modi-
ficados

20900 O0O0POPOCOONOCPONONOONOONONONONONONOSINONONOOEOPOOSONONONONOSONOEONODTONONOPNOPONONONONONONOPEODPODOOYS

Propésito

Aplicar conocimientos adquiridos durante la realizacién de (@_:_—Cm:

las diferentes actividades propuestas.

Analiza tu enforno e intenta identificar artefactos que, aunque ayudan a
resolver alguna necesidad, merecen una modificacién para funcionar de
manera optima. Aqui puedes escribir las modificaciones que harias.

/
I I
I I
I I
. I
I I
I |
[ I
\ I

102



Preguntas de repaso

3Cudl es la importancia de los artefactos en nuestra vida diaria?

2A qué crees que se ha debido la modificacién de artefactos a través del
paso del tiempo?

De los artefactos que estén en tu casa zcudles son los que mds utilizas y de
qgué manera te ayudan diariamente?

3Al observar un artefacto logras reconocer la funcién de alguno de sus ele-
mentos?

3Qué materiales lograste identificar en los artefactos?

-y
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Sesion 5

Solucionando problemas

Sesion 5

En las siguientes sesiones abordaremos diferentes situaciones problema que
resolveremos tomando como guia los pasos para la solucién de problemas
propuesto que conocerds a partir de la siguiente pagina.

A partir de lo que ya conoces sobre artefactos, tus experiencias diarias con
estos y la observacion de tu entorno, podrds analizar, comprender, indagar,
proponer soluciones una situacion propuesta.

MMt L L i LS L L L L L L L L S, L L L L L L L L L L T T T T T T T T T T T T LT A LT LT LT LR LML RS hRRRRaw

Propésito @:__Cm

Aplicar lo aprendido sobre artefactos en el andlisis y com-
prensidon de las necesidades o problemas propuestos.

Ten en cuenta que..?

‘“"\ 1ar a solu

En la siguiente pagina encontrards los pasos propuestos
para dar solucién a una situacién problema en la cual de-
berds dar una solucién por medio de un artefacto, tenien-
do en cuenta que una de las funciones de estos es facilitar
actividades del ser humano.
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. Como abordaremos los problemas?

Como guia y apoyo para la realizaciéon y solucion de las situaciones proble-
ma propuestas, los estudiantes contardn con los pasos necesarios para la so-
lucion de problemas relacionados con Artefactos.

RS N N N R R R R R R R R R R R R R R R R R T R R R R R R R T R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN R R N

A continuacién se presentan los pasos como apoyo para la soluciéon de pro-
blemas planteados:

Analizar el problema

Leer y comprender cada aspecto ex-

presado en el problema planteado,

ayudard a reflexionar sobre cada uno

de los elementos que lo compone y

dard una idea mas clara para empe-

zar a dar solucion. Liuvia de ideas

Al analizar el problema, surgirdn
ideas de cdémo resolverlo, por lo
tanto, es necesario enlistarlas de
manera que se pueda entrever
que se conoce y que no acerca
del problema. La realizacién de
bosquejos también ayudard a
aclarar ideas.

A medida que se avanza en el pro-
ceso para hallar la solucién al proble- 0
ma, se pondrd en evidencia la nece-
sidad de hacer una lista de las estra-
tegias y acciones que se llevardn a
cabo para dar solucién al problema.
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:Como abordaremos los problemas?

Buscar informacién de diversas
fuentes sobre el problema ayudard
a su comprensidn y a definir mas
claramente lo que se desea resol-
ver.

Interpretar la informacién encontra-

da teniendo en cuenta gcémo ayu-

a dard esta con la solucién del pro-
l_ blema?, scudl es la relacién con el
situacién que se plantea2, zqué

realmente sirve y ayuda a la com-
presidon del problema?.

Desarrollo de la solucion

Cuando las dudas han sido aclara-
das, es momento de realizar la solu-
cion planteada de acuerdo con
todo el proceso que se ha llevado
a cabo para su solucién.

Se realiza una evaluacién de la so-
lucién dada, observando si respon-
de con la necesidad propuesta e
identificando si es la mds apropia-
da.

,”Ié i
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Recopila datos




Sesiones 6 a 8

/ N\
/Problema 1. Debido a la nueva pandemia, Luisa, quien es estudiante
! de un colegio privado, no tiene mas alternativa que tomar las clases
virtuales por medio de su celular puesto que sus papds no tienen los re-
Cursos para comprar un computador. Luisa se conecta a las 7:30 am
de lunes a viernes a fravés de su celular, ademads alista sus cuadernos y
esferos para tomar apuntes. Como Luisa no cuenta con escritorio, toma
las clases en el comedor. Cuando quiere escribir en el cuaderno, debe
idearse la manera de sostener su celular, a veces con ayuda de cual-
quier objeto lo acomoda de tal manera que ella pueda ver la pantalla,
pero en ofras ocasiones solo lo sostiene con su mano, lo que dificulta
que pueda realizar sus apuntes libremente. Como Luisa no cuenta con
dinero para comprar un artefacto como soporte para su celular, deci-
de crear uno.

\
\

Luisa cuenta con algunos materiales que utiliza para los trabajos del co-
legio: cartdn, cartulinas, cinta, tijeras, pegamento, palos de balso y pin-
turas.

L% S S R R N R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R N

sPodrias ayudar a Luisa a construir un artefacto para sostener su celular
de tal manera que sus manos queden libres y ella pueda tomar apun-

L
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tes?
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Analiza el problema




Luisa y sus clases virtuales...

/ Analiza el problema \

En este paso, es necesario que leas atentamente la situacidn que te
proponen de manera que logres resolver preguntas como:

3Cudl es el problema?

2Qué conozco de la situacién?

2Qué debo tener en cuenta sobre la situacion?

————————————————————————\
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Genera una lluvia
de ideas




Luisa y sus clases virtuales...

I'Genera una lluvia de ideas \

| A medida que vas abordando la situacion, vas comprendiendo cuales
son los datos que conoces y los que no, de esta manera sabrds por
donde puedes empezar a resolver la situacion.

¢ Qué no conocemos?

¢Qué conocemos?

T s o e e e s e e S e S S S e EE S e S e S e S e
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Luisa y sus clases virtuales...

/ Genera una lluvia de ideas \

Dibujar algunas ideas ayudard a aclarar las dudas que han ido surgien-
do y dard rienda suelta a la imaginacion.

iEn este espacio puedes dibujar las ideas que tengas en mente!

————————————————————————\
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Crea una lista de requeri-
mientos (estrategias y ac-

ciones)




Después de haber generado varias ideas, es necesario que vayas con-
cretando aspectos como:

3Qué necesitas hacer?

sPara qué lo debes hacer?

sPor qué se debe hacer?

!25
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sSobre qué aspectos necesitas indagar més a fondo?

2Qué herramientas necesitas para solucionar el problema?

3 Qué recursos tienes a tu alcance?

2Cbomo puedes realizar tu idea?
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3 Qué materiales tienes para realizar tu idea?

sVas a decorar tu idea?, 3Como has pensado decorarla?

sNecesitas realizar pruebas con los materiales que tienes?

5Qué informacioén te hace falta para complementar tu idea?

l27
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Recopila datos




Una vez hayas definido qué mds necesitas saber acerca del problema,
es posible que debas indagar acerca de lo que ofros han hecho para
solucionar una situacion similar. Al respecto puedes hacerte preguntas

como:

5Qué se ha hecho?

3Como se ha hecho?

2Qué necesito para hacer mi propuesta?

129
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3Coémo lo hago?

5Qué modelos existene Puedes pegar imdagenes de los modelos que
encuentres.

!30
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Analiza los datos




Ke;

Después de haber recopilado la informacidn necesaria, es momento
de interpretarla y para ello, puedes tener en cuenta lo siguiente:

5Coémo se ha resuelto el problema en otros momentos?

2 Qué materiales se usaron?e

3 Qué errores llegaron a presentar otros modelos?

sLos materiales con los que cuentas son suficientes?

!32
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Ke;

sLos materiales con los cuales dispones pueden resistir el peso del celu-
lare

De la informacién encontrada, squé te puede servireg

sCudinto tiempo crees que te demoras en la construcciéon de tu idea?

fs
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Desarrolla tu idea




/Desarrolla tu idea \

Es hora de plasmar tu ideaq, para ello puedes realizar el dibujo de tu
propuesta, senala los elementos que tendrd. Puedes realizar los dibujos
que consideres necesarios en la siguiente pagina para explicar la pro-
puesta a tus companeros. Antes responde |o siguiente:

3Qué materiales se usaran?

3Cdomo funciona tu propuesta?2

5Como la vas a desarrollar?

- - ——— i ——

o e e o e o e e e e e S S e e e S S e e e e S

125



I/ Desarrolia tu idea \
| jAdibujar! 1
I !
I |
| I
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Muestra tu resultado




G

Es momento de mostrar tu propuesta como solucidn del problema. Es
necesario que expliques a tus companeros que materiales utilizaste y
como funciona tu artefacto. Luego como ejercicio de reflexidon respon-
de las siguientes preguntas:

3Cudles crees que son las ventajas de tu propuesta?

sCudles crees que puedan ser las desventajas de tu propuesta?

3Crees necesario realizar mejoras a tu propuesta? Si tu respuesta es si,
2 Qué mejoras realizarias?

!38
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Responde las siguientes preguntas

3Coémo te sentiste en la realizaciéon de las actividades?

3Qué fue lo que mdas se te dificultd al momento de resolver los problemas
planteados?

3Te hubiera gustado frabajar en equipo? zPor qué?

sNecesitaste de ayuda para dar solucién a los problemas?

sLa guia con la cual se desarrollaron los problemas para su soluciéon fue de
tu agrado? gPor qué?




>
Los Utiles de Juan... \

/El siguiente problema se propone para futuras sesiones en las cuales®

! podrds contar con la ayuda de tu docente de tecnologia e informati-
ca.

Problema 2: La mamé de Juan esta cansada de decirle que haga al-
go para recoger sus cuadernos, cartulinas y demds Utiles escolares,
siempre estan sobre el escritorio desordenados. Juan sabe que lo mejor
es organizarlos lo antes posible para que su mama este tranquila y tam-
bién para que él pueda realizar sus trabajos mas cémodamente. Quie-
re organizar su Utiles de tal manera que estén en el mismo lugar pero
gue no permanezcan revueltos, que sea facil de transportarlos a otra
parte de la casa y que pueda acomodarlos sobre el escritorio sin inter-
venir mucho con el espacio de trabagjo.

LN N N N R N N NN S R S R R R R T T R N R T R R R R R R S R R R R T R R R R R R R R R R R R N

jAyuda a Juan a resolver su problema antes de que su mamda lo vuelva
a reganar!
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Por ultimo...

4 AQui puedes comentar qué te aportd la cartilla, cémo te parecid y qué \
: fue lo que mds te gusto de ella. :
I ﬂ I
i |
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Anexo 4: Evidencias de las sesiones realizas por dos estudiantes del Nuevo Colegio San

Juan Bautista.

Iméagenes de las sesiones 1y 2.
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Iméagenes de las sesiones 3y 4
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on 6.

Iméagenes de la sesi

e

de lasesion 7y 8.

agenes

Im
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