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RESUMEN

El presente trabajo es una innovacion educativa que se enfoca en la produccion argumentativa en
los estudiantes de noveno grado por medio de la lectura de cortometrajes, esto surge después de
la observacion y el diagnostico del curso 905 de la Escuela Normal Superior Distrital Maria
Montessori. Es importante aclarar que la prueba en contexto sirvid para hacer un acercamiento a
la poblaciéon de noveno. El objetivo principal es disefiar un artefacto de innovacion educativa que
plantee rutas para docentes y estudiantes para fomentar la argumentacion dentro del aula. El
presente trabajo tiene un enfoque cualitativo y descriptivo, ademas, se implemento un juicio de
expertos en el tema de la comunicacion y argumentacion.

Entre los hallazgos se encontrd que es necesario hacer énfasis en la produccion argumentativa en
el grado noveno a través de narrativas audiovisuales como los cortometrajes. La herramienta
creada resulta ser, de acuerdo con los expertos, pertinente y necesaria en espacios educativos
puesto que presenta la argumentacion de una forma innovadora y se vincula al curriculo
educativo de forma positiva. El juicio dio resultados importantes en las tres categorias evaluadas
del artefacto. En conclusion, el presente trabajo evidencia que la argumentacion es un proceso
clave que debe trabajarse y mejorarse en las aulas de clase de los grados noveno puesto que
ayuda en sus practicas discursivas y de lectura critica particularmente en un mundo donde las
narrativas audiovisuales abundan en la vida cotidiana de los estudiantes.

Palabras clave: Argumentacion, produccion argumentativa, cortometrajes, OVA, noveno grado,

alfabetizaciones multiples.
ABSTRACT

The present thesis is an educational innovation that focuses on the argumentative production in
ninth grade students through the reading of short films, this arises after the observation and
diagnosis of the 905 class of the Escuela Normal Superior Distrital Maria Montessori. The main
objective is to design an educational innovative artifact that proposes different ways, for teachers
and students, to work on argumentation in the classroom. This work has a qualitative and
exploratory approach, in addition, for its evaluation and subsequent analysis, three experts'
judgment on the communication, argumentation and education approaches were implemented.

Among the discoveries, it was found that it is necessary to emphasize argumentative production
in the ninth grade through audiovisual narratives such as short films. The tool created turns out to
be, according to the experts, pertinent and necessary in educational spaces since it presents
argumentation in an innovative way and is linked to the educational curriculum in a positive way.
The judgment gave important results in the three evaluated categories of the artifact. In
conclusion, this paper shows that argumentation is a key process that should be worked on and
improved in ninth grade classrooms since it helps in their discursive and critical reading
practices, particularly in a world where audiovisual narratives abound in the daily lives of
students.

Key words: Argumentation, argumentative production, short films, VLO, ninth grade,
multiliteracie
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INTRODUCCION

La argumentacion es una habilidad clave y esencial en el espacio educativo, esto se debe a
que lleva al estudiante por un proceso holistico que fomenta la lectura critica, la produccion
discursiva, la investigacion, la persuasion e incluso la resolucion de conflictos. En términos
generales, la argumentacion resulta ser una habilidad clave en el siglo actual y es necesario en el
ambito educativo puesto que fomenta y desarrolla distintas dimensiones en los adolescentes. No
obstante, la escasez de actividades y herramientas innovadoras relacionadas al proceso
argumentativo generan que habilidades criticas y argumentativas no se desarrollen lo suficiente o
que se desarrollen bajo actividades que pueden ser tediosas tanto para docentes como para

estudiantes.

En concordancia con lo mencionado anteriormente, se reitera la importancia de trabajar la
argumentacion. En ese sentido, el presente trabajo de innovacion educativa se enfoca en la
creacion de un artefacto educativo, OVA, que contendra tres unidades didacticas conformadas por
6 lecciones con actividades para fomentar procesos de argumentacion a través de lectura de
cortometrajes en el aula de noveno. Este artefacto se crea con el fin de plantear y sustentar nuevas
dindmicas y alternativas para trabajar la argumentacion desde una nueva perspectiva y foco;
ademads, también plantea a los cortometrajes como un recurso que puede impactar y promover

actividades y procesos argumentativos.

Con el propdsito de realizar lo anterior, el presente trabajo tiene un enfoque cualitativo y
un alcance descriptivo puesto que se busca identificar y reconocer las opiniones y apreciaciones
de personas expertas en el campo con respecto a la viabilidad y pertinencia de la creacion y

aplicacion del artefacto de innovacion. Por otra parte, para disefiar las actividades que conforman



las lecciones del OVA se tuvieron en cuenta las teorias del marco conceptual para construir la
nocion de argumentacion y sus respectivos subprocesos que funcionan como indicadores de

aprendizaje, asi como la pedagogia orientadora, alfabetizaciones multiples.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Contextualizacion
1.1.1. Caracterizacion institucional

En primer lugar, se parte de una observacion que fue realizada en la Escuela Normal
Superior Maria Montessori para identificar y caracterizar rasgos y problematicas relacionadas a la
argumentacion en el grado de noveno. La sede en la que se realizo el ejercicio de observacion es
la A, ubicada en el barrio Restrepo en la localidad 18, Antonio Narifio. La jornada de la sede es
Unica, por ende, el horario de clases comienza a las 6:30 de la mafiana y culmina a las 2:30 de la

tarde.

En cuanto al PEI establecido por la ENSMM se rescatan varios elementos que resultan claves
y se pueden vincular al trabajo actual y representan un acercamiento tanto a las politicas del
colegio como a lo que se busca fomentar y desarrollar en los estudiantes de la institucion. El
primer aspecto es “Animar y promover la investigacion, la experimentacion y la innovacion
educativa” (p. 28) en este aspecto, la propuesta busca fomentar todos los rasgos mencionados por
medio del artefacto educativo para que los estudiantes de grado noveno puedan desarrollar no
solo aspectos argumentativos y lectores sino también innovadores e investigativos. Del mismo
modo, plantean la importancia de fomentar la lengua de forma critica y argumentativa para que
los estudiantes puedan comprender y producir del mismo modo textos escritos, orales o

simbdlicos.

Por su parte, la mision del colegio establecida en el manual de convivencia escolar es:

La Escuela Normal Superior Distrital Maria Montessori, desde el enfoque de la

problematizacion de la ensefianza, estd comprometida con la formacion sociocritica e

1



investigativa de maestros para la infancia, capaces de contribuir consciente, responsable y

creativamente en la transformacion del entorno (p. 25)

Con relacion a lo anterior, el trabajo actual resulta relevante y pertinente a la mision
planteada puesto que al trabajar procesos argumentativos y lectores relacionados a situaciones o
tematicas que rodean e interesan a los estudiantes, se pueden fomentar aspectos tanto

sociocriticos como investigativos.

1.1.2. Caracterizacion de la poblacion objetivo

Como se menciond en el acapite anterior, las observaciones realizadas en la Escuela
Normal Superior Maria Montessori se enfocaron en el grado 905, el cual estaba conformado por
32 estudiantes, a través de dicho ejercicio se identifica y caracteriza las distintas dimensiones del
desarrollo de la poblacion objetivo del presente trabajo. Es importante mencionar que la prueba
diagnostica se llevd a cabo como aval exploratorio para reconocer e identificar las habilidades del
curso relacionadas al aspecto argumentativo, pero la innovacion busca responde a las necesidades
del grado noveno de manera general. De acuerdo con esta informacion, el Ministerio (2006)
indica que el grado noveno hace parte del ciclo cuatro. Esto implica que el rango de edades que
comprende son los 13 afios hasta los 15. Por tanto, reconocer caracteristicas particulares y
esenciales que se presentan en su desarrollo cognitivo, comunicativo, social y emocional, permite
comprender qué implica el disefio de un ambiente de aprendizaje para este grupo poblacional.
Teniendo en cuenta lo anterior, en palabras de Cavanaugh y Kail (2015) el grupo poblacional, que

es noveno grado, se puede ubicar en la etapa de adolescencia (12-17 afios).

En primer lugar, es clave abordar la dimension cognitiva de este grupo poblacional.

Cavanaugh y Kail (2015) explican que, durante la etapa de la adolescencia, los procesos



cognitivos se van perfeccionando y se consideran como una transicion entre la infancia media y
la adultez temprana. Uno de esos cambios surge en la memoria de trabajo y en la velocidad con la
que se procesa la informacion, en donde “los cambios en la memoria de trabajo y la velocidad de
procesamiento indican que, en comparacion con los nifios, los adolescentes procesan la
informacion de manera muy eficiente” (pag. 352). Lo anterior implica que para este grupo la
habilidad para procesar, retener y responder a la informacion es mucho mas rapida y eficaz que

en etapas anteriores y normalmente ocurre por maduracion del cerebro.

Ademéas de lo anterior, Papalia y Martorell (2017) apuntan que otro aspecto es el
desarrollo de las operaciones formales, el nivel mas alto del desarrollo cognoscitivo segin Piaget,
¢éste consiste en la capacidad de manejar y operar la informacion recibida de una forma mas
flexible y abstracta, donde los adolescentes “pueden pensar en términos de lo que podria ser y no
solo de lo que es. Pueden imaginar posibilidades y formar y probar hipotesis.” (pag. 340). Esto es
esencial puesto que los adolescentes no solo procesan la informacion con mayor rapidez, sino que
también es mas sencillo para ellos hacer muchos maés juicios, andlisis y conclusiones
significativas sobre ésta; en consecuencia, este grupo tiene muchas mas herramientas a nivel

cognitivo para poder acercarse a nuevos textos, datos, situaciones y eventos.

Adicionalmente, un tltimo componente de la cognicion es el razonamiento de problemas
morales, Papalia y Martorell (2017) sefialan que Kohlberg hace énfasis en el razonamiento de las
personas con respecto a un dilema, esto quiere decir que los argumentos que surgen con respecto
a una problematica son mas notables que la respuesta en si misma. Durante la adolescencia y la
adultez temprana se alcanza el nivel denominado “Moralidad Posconvencional” en el cual “las
personas reconocen conflictos entre los estdndares morales y hacen sus propios juicios con base

en los principios del bien, la igualdad y la justicia.” (p. 344). Asi, este grupo poblacional puede



acudir a informacion interna para construir juicios propios que cuestionan las convenciones
sociales. No obstante, algunos adolescentes pueden nunca desarrollar dicha etapa y se quedan en

el nivel anterior basada en juicios y convenciones socialmente aceptadas.

Relacionada a la dimension cognitiva, la dimension comunicativa refleja el desarrollo del
lenguaje y como manifiestan aquello que les interesa, conocen y aprenden. Los adolescentes
adquieren mayor conocimiento del funcionamiento del lenguaje sobre todo “Toman mayor
conciencia de las palabras como simbolos que pueden tener significados multiples; disfrutan del
uso de la ironia, los juegos de palabras y las metaforas” (Owens, 1996, como se cit6 en Papalia y
Martorell, 2017, p. 343). Otra faceta particular a la hora de comunicarse es que los adolescentes,
como se menciono anteriormente, ya conocen convenciones sociales y pueden adaptar su forma
de hablar de acuerdo con el contexto y a las personas con las que se encuentre. Su lenguaje, en

términos generales, es mucho mas flexible.

A su vez, en la dimension emocional se destaca la exploracion, busqueda y
establecimiento de la identidad como un factor fundamental en los adolescentes. Cavanaugh y
Kail (2015) exponen que “Erikson creia que los adolescentes confundidos en relacidon con su
identidad nunca son capaces de identificarse en una relacion humana. Por el contrario, a lo largo
de su vida permanecen aislados y responden a los otros de manera estereotipada” (pag. 368). De
acuerdo con esto, se entiende que es comun pasar por una crisis de identidad esta etapa del
desarrollo; los adolescentes se encuentren en constantes dificultades por no saber quiénes son y
qué propositos se tienen en la vida. Sin embargo, rasgos de la dimensidén cognitiva como la
operacion formal y el pensamiento deductivo habilitan en los adolescentes la oportunidad de

experimentar hasta llegar a la definicion de un yo particular con el cual sentirse seguros.



Conforme a lo anterior, Cavanaugh y Kail (2015) destacan que, en la opinion de Elkind,
los adolescentes exteriorizan una serie de particularidades durante su busqueda de identidad. La
primera es el egocentrismo adolescente en el cual reconocen y distinguen las perspectivas de
otros, pero se interesan mas por lo que ellos mismos sienten y creen que son el centro de
atencion. Lo anterior deriva en el fendmeno conocido como “audiencia imaginaria” cuando siente
que todo lo que hacen es observado por el resto de las personas, y genera desconfianza y
vulnerabilidad. Por ultimo, también padecen la “fabula personal”, la sensacion de incomprension
por la que pasan los adolescentes pues consideran que nadie, ademas de ellos, ha sentido lo que
ellos sienten. Aun asi, es normal que en su proceso de experimentacion y establecimiento de

identidad estas caracteristicas disminuyan.

En cuanto a la dimension social, Papalia y Martorell (2017) establecen que las relaciones
entre iguales tienen una influencia mucho mas grande para los individuos durante esta etapa. Hay
una serie de emociones y comportamientos positivos generados por las amistades que se
establecen durante la adolescencia, “la amistad adolescente refleja un desarrollo cognoscitivo y
emocional. Los adolescentes tienen ahora mayor capacidad para expresar sus pensamientos y
sentimientos privados” (p. 376). De esta manera, la amistad y las relaciones con iguales
influencian fuertemente al adolescente a nivel emocional, comunicativo y cognitivo, y también
pueden afectar a grandes rasgos el rendimiento académico, el comportamiento diario y aspectos
psicologicos de esta poblacion. Por su parte, las relaciones parentales y filiales disminuyen
considerablemente, pero siguen siendo vistas como fuente de apoyo en distintas dimensiones para
los adolescentes.

Para cerrar este apartado, es conveniente sefialar que a la hora de disefiar un ambiente de

aprendizaje es necesario reconocer y entender las dimensiones mencionadas anteriormente puesto



que todas interfieren entre si e influencian el proceso de aprendizaje de los estudiantes que hacen
parte del grado noveno. En general, al entender estos aspectos es posible propiciar un ambiente

apropiado que tenga en cuenta a los sujetos y visibilice las situaciones que viven cotidianamente.

1.1.3. Contextualizacion del problema

Para comenzar, se realiz6 una lectura de los Estandares Basicos de Competencias en
Lenguaje (MEN) y los Referentes para la Didactica del lenguaje del cuarto ciclo para encontrar
elementos relacionados a la argumentacion y por qué es importante trabajarla con el grado
noveno, en dicha lectura se encontré que los documentos sefialan su relevancia en el espacio
académico de lengua castellana o espafol, puesto que permite fomentar habilidades lingiiisticas,
comunicativas, criticas e, incluso, sociales. Por su parte, lo anterior se vincula con los ocho
antecedentes revisados y ampliados en 2.1, donde muchos de los autores concluyen que existe
una escasez de herramientas tecnoldgicas e innovadoras para trabajar y fomentar la
argumentacion en distintos grupos del contexto educativo, tanto de primaria como de secundaria.
En ese sentido, los documentos curriculares revisados se relacionan a la realidad educativa
expresada por medio de las investigaciones, en donde lo curricular expresa la importancia de
trabajar la argumentacion en el aula y los antecedentes plantean que existen dificultades para

trabajarla en el aula.

Teniendo lo anterior en cuenta, se realizaron ocho sesiones de observacion en el 905 del
Escuela Normal Superior Distrital Maria Montessori (IED) con el fin de reconocer e identificar
las dinamicas, actividades y temas de la clase que se relacionaran al objeto de estudio, es decir, la
argumentacion. En las observaciones y diarios registrados (Anexo 1) se analizd que los
estudiantes se apoyan constantemente en sus experiencias y opiniones individuales mas no en

distintos elementos y herramientas de la clase para poder argumentar el porqué de sus posturas.



Del mismo modo, se pudo observar que en su proyecto de investigacion “LEO” presentan
distintas dificultades para distinguir elementos bésicos como: identificar causas y consecuencias

de una problematica, asi como el establecimiento de un tema y la escritura de una tesis.

Por su parte, posterior a la observacion, se llevo a cabo una prueba diagnostica (Anexol)
se plantearon ocho preguntas en total, las preguntas se enfocaron en reconocer los conocimientos
de los estudiantes con respecto a la produccion y lectura de textos argumentativos. En la primera
pregunta se enfoca en revisar los conocimientos de los estudiantes sobre qué es un texto
argumentativo, la segunda pregunta presenta cuatro opciones donde dos son textos
argumentativos y dos no, su objetivo era identificar si los estudiantes podian distinguir los textos
argumentativos y diferenciarlos de otro tipo de textos. La tercera y cuarta pregunta busca conocer
si los estudiantes leen y producen textos argumentativos en la clase de espafiol. Las preguntas
cinco, seis y siete se enfocaron en la lectura de imagenes que se relacionaban entre si y la
capacidad de los estudiantes para establecer un tema, una postura y argumentos que sustentaron
dicha postura y tema con respecto a las imagenes; lo anterior se relaciona a los tres primeros
indicadores y subprocesos argumentativos que se exponen en 2.2.2. La ultima pregunta apunta a
los conocimientos sobre los elementos que componen interna y externamente al texto

argumentativo.

Consecuentemente, en el analisis de las respuestas se observa que los estudiantes
presentan dificultades a la hora de responder las preguntas tres a la ocho. En un principio, como
se puede observar, el 64% estudiantes pudieron definir y reconocer el texto argumentativo o
algunas de sus partes; lo mismo ocurrid en la segunda pregunta cuando debian identificar los
textos argumentativos que se sugerian en la pregunta, el 61% distingui6 los tipos de textos

argumentativos.



Grdficas 1y 2. Analisis resultados prueba diagnostica



1. {Para usted queé son los textos
argumentativos?

5 H estudiante reconoce y
define que es el fexdo
ar gumeniativo

Bl estudiante reconoce y
define algunos elementos del
texto argumentaiivo

B H estudiante no reconoce
qué es o fexio argumentativo
o lo confunde con fextos

m desoaiplivos e informafivos

El ohjetivo de la pregunta e5 conocer si pueden definir o no los textos argumentativos. Como se
puede observar en el grafico solamente el 27% de los estudiantes, es dedir 9 de los 33 estudiantes
gue realizaron |z diagnostica, son capaces de definir el texto argumentativo. Ahora bien, en sus
respuastas el texto argumentativo se define de forma muy general y superficial donde redundaban
con el uso de argumentacion v argumentos. Por otra parte, el 37% v 36% restante definia de forma
miuy breve y poco concisa el texto argumentativo en donde apuntarcn principalmente que el texto
argumentativo eran lecturas que justifican o explican una idea, otros estudiantes directamente lo
definian como textos que describen, que narran o que explican sin vincularlo a la argumentacion.
Lo anterior demuestra gue en total un 73% de los estudiantes todavia no puede definir el texto
argumentativo, o solo es capar de menciomar muy pocos elementos que redundan v también
pueden relacionarse con otro tipo de textos (como el explicativa, cientifico, entre otros).

2. ¢Cual de los textos anteriores corresponde
al género argumentativo? Puede senalar mas
de una si es necesario.

u El estudiante distingue hos tedtos
argumentativos de otros textos si
seleccionaa yco
El estudiante distingue un tipo de
texto argumentative s selecdona
sdloa oc porapare

B El estudiante no distingwe los tipos
die texto argumentative s salecdona
b, d, ambas o ninguna

El fin de esta pregunta, s conocer si los estudiantes identifican o no los textos argumentativos que
ohservan en las imagenes. En la segunda pregunta para los estudiantes fue mas sencillo identificar
el tipo de textos argumentativos que se presentd en la prueba, es decir, un articulo de opinidn sobre
la violencia de género y una imagen del discurso realizado por Eliecer Gaitan en el afio 1945, en este
caso el 61% de estudiantes logrd identificarlos. No obstante, el 33% solo seleccionaba uno u otro lo
gue implica que todavia hay dificultades distinguiendo ciertos tipos de textos argumentativos.
Finalmente, un 6% escogieron los textos que eran propiamente narrativos, un poemario y un
cuento, cosa gue también refuerza que siguen existiendo problemas a la hora de categorizar
determinados textos, en este caso el narrative del argumentative. determinados textos, en este
caso el narrativo del argumentativo. En suma, 2l 38% de los estudiantes adn presenta problemas a
la hora de distinguir textos argumentativios.



No obstante, a partir de la tercera pregunta se puede ver que carecen de las herramientas y
habilidades para poder distinguir dentro de sus lecturas y escritos aquéllos que son parte del
género argumentativo, los cuales leian en su proyecto de investigacion “LEO” o a lo largo del
periodo en algunas cronicas periodisticas. Solamente el 25% pudo identificar las lecturas de
dichos textos. En la cuarta pregunta se observa que para los estudiantes es mas sencillo distinguir
los textos argumentativos que ellos mismos escriben o producen, pero solamente un 43% logro

identificar dichas producciones al mencionar resefas, apreciaciones y su trabajo de investigacion.

Grdficas 3 y 4. Analisis resultados prueba diagnostica

3. i Lee textos argumentativos en la clase de
lengua castellana? Escriba si o no, explique por
qué. Si su respuesta es si, explique cuales sony

en qué consisten.

m H estudiants diEtingue los textas
argum en trtheas beidas si mendona
brrees figaciones, artloulns, lbros

argumen tatheas , dooumen flkes, no tolas, et
El &ctudiante nd distingue los extos

asrgum en trbbeos 5§ mendona texio s narratieos,
infarmativo s, etc.

m Bl estudiante menciona por su ouenta que no
keen mxbos agumentativos en clase sino oo
tipo d& texins

m H estudiante na respond e directamente la
pregunts formulsda, su respuesta nao se
relaciona con la pregunts o estd incom pleta

El fin de esta pregunts, &5 conocer si los estudiantes identifican o no los textos argumentativos que
leen en el sula. Ahora bien, & pesar de que la gran mayoria de estudiantes pudo identificar los dos
tipos de textos argumentativos gue se presentaron en el punto previo. Cusndo se les pregunta de
forma abierta los textos que leyeron, solamente = 21% pudo sefalar con exactitud textos
argumentativos leidos en el aula, sobre todo los textos gue leen para su proyecto de escritura LED,
& incduso lectura de cronicas periodisticas que mormalmente resultan ser un hibrido entre lo
argumentativo y lo expositivo. Por su parte, un 37% de los estudiantes escribiercn textos que segun
sus descripcionss s2 categorizan como otro tipo de textos, entre los mencionados 58 encuentran:
resimenes, explicaciones an el aula de clase [que 3 pesar de que usualmente se respaldan con otras
textos, mEs que unz manifestacidn argumentstiva, resulta ser informativa o explicatival, textos
informativos, textos narrativos como cuentos. Un 24% de estudiantes respondisron & la pregunts
diciendo directameante que no leian textos argumentativos, sino que se enfocaban en otro tipo de
textos. Por Oltimeo, un 1E% no respondic directaments la pregunts, zlgunos respondieron en dicho
espacio la pregunta anterior o dejaron 13 respuesta incompleta con un “si” y “no”. En suma, son 79%
los estudiantes gue no distinguen lzs lecturas argumentativas en 2l sula, pussto gue a través de las
obsarvaciones y teniendo acceso &l plan de clase, este tipo de textos si se leen y trabajan en el aula.
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4. i Escribe textos argumentativos en la clase de

lengua castellana? Escriba si o no, explique por

qué. Si su respuesta es si, explique cuales sony
en qué consisten.

B El estudiante dstingue los testos
argun an it gue procucs en o auls de
= il 2 e dhones e fas o rabajos de

Inpres Aigachdn {com o ol proyecha LED]
£l ectutiante nun:lsimgueiﬁ: =13

argum en Btivos que s e heen il men don 2
escritura de namadon es literarias

m El estudiante menclona gue se
rech ctan/producen opiniones en o aula pem
o Wnoula esto dinecaments con la

argnmhcldn
mE wciante no regpond e dires tame nite ka

pregunta formulada, sw respuesia no se
refacioira con la preguna o estd incompleta

Elfin de esta pregunts, &5 conocer i los estudizntes identifican o no los 12005 argumentstives que
producen en el aula. Ahora bien, con la cuarta pregunta un 43% de o estudizntes logrd identificar
los textos argumentatives que se trabajan en 2l aula, en este caso, su proyecto de investigacion LEC
25 un texto argumentativo puss el fin de este es explicar y argumentar por gué un tema seleccicnado
por ellos mismo resulta ser una problemadtica en Bogotad, por tanto, deben presentar tres causas y
consecusncias con sus respectivos argumentss respaldadas. Sin embarge, un 27% no los distinguis
y menciond produccion de cuentos e incluso sus apuntes de clase, que, sibien es un formato Cornell,
trabajado para fomentar el pensamiento critico a través de preguntas, extraccion de ideas
principales y puntos clave de la clase, no fomentz lz argumentacion de dichos elementos. D2l mismo
modao, un 12% de los estudiantes plantearon gue constantemente puedsn expresar sus opinionss &
ideas en el aula, sin embargo, no vinculan dicha expresidn de opiniones con la argumentacion, y
como se ha visto en la revision de autcres expertos, una opinion o idea por si sola no se pueds
considerar una manifestacidén argumentativa. Finalments, un 18% de los estudiantes no respondid
directaments la pregunta o lz d2jd incompleta. En ese sentide, se pusde afirmar que un 57% de los
estudiantes adn no pusden identificar ni caracterizar los escritos argumentativos gque producen en
el aulzs de clasz=.

Ademas, se puede observar en los graficos de las preguntas 5 y 6 que ain presentan
problemas a la hora de vincular ideas, posturas y temas, 37% de los estudiantes pudo establecer y
vincular temas claros relacionados a la lectura de las iméagenes. Por su parte, solamente un 24%

pudo sustentar con ideas y posturas claras el tema que establecieron en la pregunta previa.
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Grdficas 5 y 6. Analisis resultados prueba diagnostica

Observa las siguientes imagenes. Escriba temas o
palabras que relacionas con lo que acaba de observar.

= g extuciants dktingue distinto: temas que surgen
a railr de la lectura de las imdgenes

El estuciante reconoce i2mas que SUgen a raiz de
la lectura, pero alguncs e mas no se dnoulan con

las imdgenes
M El estudiants plintea un tema por cada magen y
ma las vinoula nil refadora de ringdn moda

m El estudiante sdlo realiza un resumen o
de soripddn de las imdgenes

M El estudiantes no regpond e directame nie la
pregunta formulads o su respussa no o=
refaciora con la pregunta

En ests pregunta, s mostraron una serie de imagenes vinculadas al conflicto armado en Colombiz
con el fin de identificar i bos estudiantss pedian o no distinguir temas de discusion para trabajar en
un texto argumentativo. Como s& puede observar en el gréfico, un 37% de los estudiantes logrd
vimcular temas relacionades al conflicto como |z guerra, 13 paz, |z muerte, y el mismao conflicto
armade; lo anterior indica que para ellos es sencillo definir y vincular a las imdgenes con temas
particulares y pertinentes & través de la lectura de imagenses. For su parte un 21% sugeria temas
relacionzdos 3 las imagenas o 3 una sola, no obstante, no todos los temas s2 vinculaban entre s,
por ejemplo: cambio climatico, pobreza, feminicidio lo gue indica que, si bien hay un anilisis
posterior a la lactura de imagenes, vincularlzs entre si es unz dificultad. Un 6% solamente plantec
un tema desde I3 lectura de |z imagen que presentaba lenguaje verbal en la misma. Un 33% de los
estudiantes no plantzabz temas de discusion, sino que realizaban resimenes breves de las
imagenas. Por Ultima, un 3% no respondio ka pregunta. Es decir que, un 53% de los estudiantzs tiens
dificultadzs 3 la hora de plantzar temas de discusion en lecturas de imégenes, particularments
aquellas que no tiznen lenguaje verbal o palabras que lzs permita sugerir temas o problematicas.

6. Teniendo en cuenta el punto anterior, {cree que esas
imagenes apoyan o estan en contra del conflicto
a o de Colombia? ;Por qué?

B El estudiante dstingue posturas a partirde la lectura
de las imdgenes

El ety ciante o tingue posturas porun o cads imagen
ledcla pern nio conecta o distn gue la reladdn en e las
mismas

M El estudiante no distingue posturas despuds de la
lecura de imdgenes

m El estudiante no resp onde dinectamente la pregunia
formulada o = repuestano s rebciona con
o] ==

Ahors bien, relacionado a lo anterior el objetivo era identificar si los estudiantss podian tomar una
postura determinzdo con respecto a su plantzamiento de temas v lectura previa de imégenes. Comeo
z= ohserva, solo el 24% pudo rezlizar una postura vinculzndeo 3 lzs tres imagenss y los temas que
plantezron en el punto anterior. Por su parte, el 58% de los estudiantes plantearon razones o ideas
por cada imagen que =& presentd, perc no se vinculan directamente cada argumento. Un 15% de
los estudiantes no plantearon posturas, sing gue més bien se enfocaron en resumir nusvaments las
imagenes o hablar sobre elementos particulares de las imdgenss sin plantear posturas o ideas al
raspecto. Finalmente, un 3% no respondio |a pregunta. En suma, un 76% de los estudiantes presenta
dificultades a |z hora de plantear posturas u opiniones basandose an la lectura de imagenss y temas
planteados previamente.

12



En cuanto a la séptima pregunta ninglin estudiante plantea razonamientos y argumentos
que justificaran los temas y las posturas en las respuestas previas. Por tltimo, como se observa en
la pregunta ocho, solo un 18% apunt6 a uno o varios elementos internos del texto argumentativo

y un 49% logro reconocer la estructura externa.

Grdficas 7y 8. Analisis resultados prueba diagnostica

Mencione tres razones por las que considere que
las imagenes apoyan o estan en contra del
conflicto armado, justifique de forma breve cada

una.

m Bl extudiante phintes razonamente: generales
vinculard o las imdgenes

El esiudiante phniea razonam ienitos generales por
cach imagen, pem no las Wnoulao rdadora

m u El estudianie descibe la imagen, pera na plantea
Tl LN Fa onaim ben o

0 El estudiante no produce razonamlentos generales
para respaldar su opinibdn

1 El estudiante na responde directamente la pregunta
formulady o U respuestano s rebiciona con la

pregunita

El objetivo de la pregunta era reconocer si los estudiantes podian o no plantesr razonzmientos que
sustentaran su respussta anterior. Como =& observa en lz imagen, ningln estudiante realizd
planteamizsntos que se vincularan entre i par justificar porque cada imagen estaba a favor o en
contra. Por su parte, un 4% pudo planteo razonamientos por ceda imagen v no desde |2 lectura y
vinculo de estas. Un 24% de los estudiantes describid |a imagen més no presentd razones u ideas
gue sustentaran lo gue se plantes en la pregunta. Otro 24% de los estudiantes no planted tres
razones, sing gue opiné brevemente porgue el conflicte armade deberia parar o lo que dichas
imagenes generan sentimentalments en ellos. Por Gltimo, un 3% ne respondic. Lo gue muestra que
al 100% de los se lzs dificulta plantear razonamientos que vinculen lz lecturs de mas de dos
imagenas v 3 su vez, sustente Una postura presentada.

13



8. {Puede mencionar cuales son las partes o
elementos principales de un texto argumentativo y
en qué consisten?

WEl estudiante d Etngue partes del texto
argumentative en b rminos Internos [tema,
postura, tesls, argumentos, etch.

El estu diante d ktingue solo algunas partes del
texto argumentative en términos Internos

®E| gstudiante d 6tngue partes del texto
argumentatien en b rminos estructurales

m El estudiante no reconcce |as partes del texto
argumentative

MEl estudiante no responde directame nte la
pregunta formulada osu respuesta no se
relaciina con (a pregunta

Por dltima, esta pregunta teniz como chjstive identificar si los estudiantes podian o no reconocer
elementos gue CoOMPoNEn un texto argumentativa ya se en terminos estructurales o internos. Como
12 observa, solamentes un 3% pudo identificar elemeantas internos como la tesis, los argumentos, |z
conclusion mientras que un 15% identificd elementos estructurales como la cantidad de parrafos y
zu orden o gl cusrpo de un texto de ests tipo. Mo cbstante, 2| 3% no menciond elementos
estructurales y &l 15% elementos internos. Por su parte un 4% de los estudizntes menciond uno o
dos elementos de bo internos o lo estructurzl, por ejemplo, mencicnaban justificacian y conclusion
y no habia explicacidn. Un 18% directamente relaciond esto con la escritura de textos narrativos o
informativos. Un 15% no respondid o escribieron “no 58" como respuesta. Cabe aclarar que solo en
4 de las 33 respuestas los estudiantes explicaron en que consistian de forma clara y concisa las
partes del texto argumentativo. En ese sentido, 51 bien varias respuesta acercaran en termings ya
z2an estructurales o internos, ninguno de los estudiantes legra distinguir con claridad qué construye
un texto argumentativo.

En este orden de ideas, lo anterior expresa que, si bien la politica educativa y curricular
explican el por qué deberia trabajarse la argumentacion con el grado noveno, lo que ocurre en
dichos espacios es muy distinto y aun hay una serie de dificultades que deben identificarse,
intervenirse y cambiarse para asi aportar al como trabajar la produccion argumentativa y apoyar a
los estudiantes a mejorar sus habilidades con respecto a ella. Todo lo anterior también
fundamenta y establece la necesidad de una propuesta innovadora que se enfoque en la
argumentacion particularmente, puesto que por medio de la revision documental y la prueba

diagnéstica se puede afirmar que es una necesidad y resulta pertinente hacerlo.

1.2. Marco curricular
Para comenzar, los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN, 2006) se
puede rescatar la relevancia de trabajar distintas manifestaciones lingiiisticas para motivar, entre
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otros, procesos argumentativos. Los Estandares hacen particular mencién de “la cultura de la
argumentacion en el aula” donde recalcan esto como “el espacio en el que los interlocutores con
acciones pedagdgicas mancomunadas transforman las visiones, concepciones y haceres que se
tienen frente al poder, al saber y al ser en todas sus dimensiones” (p. 29), conectando esto al PEP,
trabajar la argumentacion dentro del aula es necesario en el proceso de los y las estudiantes en el
area de espaiol puesto ademas de desarrollar competencias lingiiisticas también pueden
desarrollar dimensiones cognitivas y socioemocionales pues pueden acercarse critica y

reflexivamente a nuevas situaciones e informacion desde nuevas perspectivas.

Ademas, se determina que en estudiantes del ciclo 4 la argumentacion es significativa
porque implica procesos de produccion, comprension e interpretacion textual. Por un lado, se
considera que los estudiantes pueden “comprender e interpretar textos, teniendo en cuenta el
funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion, el uso de estrategias de lectura y el
papel del interlocutor y del contexto” (MEN, 2006, p. 38) en donde procesos de organizacion de
ideas, valoracion y categorizacion de informacion, es decir, procesos cognitivos, son elementales
para llegar a la produccion argumentativa. Ademas, en los procesos de comprension e
interpretacion se determina que los estudiantes pueden relacionar textos “con su sentido global y
con el contexto en el cual se han producido, reconociendo rasgos socioldgicos, ideoldgicos,
cientificos y culturales”. (p. 38) lo cual permite integrar esferas de la dimensioén socioemocional
que rodean a los estudiantes o que hacen parte de sus intereses y pueden ser expresados a través

de la argumentacion.

Igualmente, si se tienen en cuenta los Referentes para la didactica del lenguaje del cuarto
ciclo propuesto por la Secretaria de Educacion, se puede sustentar la relevancia de trabajar la
argumentacion en el aula de este ciclo en particular y su relacion con el ambiente de aprendizaje.
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En los referentes, Aragdn (2010) menciona que el estudiante “con la argumentacidon razona su
lugar en el mundo o las logicas con que este se mueve.” (p. 60), en ese sentido, se puede inferir la
importancia de trabajar la argumentacion en el aula puesto que ésta permite que los estudiantes
expresen de manera critica aquello que los rodea diariamente a nivel tanto particular como

general.

En conclusion, trabajar la produccidon argumentativa en aulas del ciclo 4 resulta sustancial
en términos curriculares porque se conecta directamente con los procesos cognitivos,
comunicativos, emocionales y sociales de los estudiantes, con ello, resulta un objeto que brinda el
espacio de expresar estas dimensiones atendiendo a sus necesidades. En general, permite a los
estudiantes desarrollar un lenguaje critico y reflexivo conectandolo con situaciones sociales,

culturales, y emocionales de su contexto.

1.3. Justificacion

Para comenzar, esta investigacion nace después de un ejercicio lector y un diagndstico
enfocado en la argumentacion en el aula de espafiol. Principalmente, como se presenta en 1.2, se
realizd una lectura de documentos curriculares y de la politica educativa para determinar la
importancia de los procesos argumentativos en el aula de espafiol, en documentos como el PEP
(2018) y los Estandares se resalta constantemente la importancia de este objeto puesto que
fomenta tanto habilidades de pensamiento critico como habilidades comunicativas, lingiiisticas y

cognitivas.

Posteriormente, se procedi6 a hacer una serie de observaciones para determinar las
actividades y habilidades en el aula de 905 del colegio Normal Distrital Maria Montessori;

consecuentemente, se realizd una prueba diagnostica con el fin de determinar y enfatizar la
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necesidad de plantear una innovacion enfocada en la argumentacion y la lectura de cortometrajes.
En los resultados de la prueba y las observaciones se destaca el hecho de que los estudiantes atin
carecen de compresion respecto a la argumentacion, y también habilidades y herramientas
apropiadas para fomentar dicho objeto de estudio. Ademas, estos resultados se contrastan con el
hecho de que en documentos educativos y curriculares es necesario y fundamental trabajar la

argumentacion en el grado noveno.

Por tanto, se encontrd que es necesario y esencial desarrollar un artefacto enfocado en la
argumentacion que resulte apropiada para las aulas de noveno. En la presente investigacion se
disefia y publica un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) que contiene tres unidades didacticas
las cuales proponen un proyecto para trabajar la argumentacion en el noveno grado. Comenzando
con actividades de lectura de cortometraje y determinacién del tema a trabajar, pasando a las
actividades de escritura del texto argumentativo para culminar en la escritura del escrito, su
grabacion y publicacion en un podcast cinematografico. El trabajo tiene como pedagogia
orientadora las alfabetizaciones multiples, por ende, dichas unidades contendran distintas
herramientas y actividades para fomentar el dinamismo y la multimodalidad en el aula, asi como

procesos de evaluacion y argumentacion de cada actividad.

Finalmente, se deduce que hay una serie de beneficios al realizar este trabajo.
Principalmente, con el disefio del artefacto se busca beneficiar tanto a docentes como a
estudiantes al proponer un artefacto innovador y meticuloso que busque responder a las
necesidades e intereses reales de los estudiantes a la hora de trabajar la argumentacion. Por otro
lado, al ser un artefacto completo los docentes también se benefician porque pueden acceder a
todas las actividades, evaluaciones y retroalimentaciones por medio de guias y elementos que

permitan trabajar el proyecto planteado en las aulas.
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1.4. Pregunta de investigacion

Hechas las consideraciones anteriores, el presente trabajo de investigacion propone un
artefacto educativo de innovacion, en este caso, un OVA, que pueda vincular la lectura de
cortometrajes para asi fomentar y comprender los procesos de argumentacién. Como se ha
mencionado, se considera que la argumentacion es proceso fundamental y necesario en el curso
noveno; ademas, se ha demostrado su necesidad. Lo anterior, con el fin de hacer los procesos
argumentativos mas dindmicos y didacticos, asi, atender a las necesidades e intereses reales de

los estudiantes. En este propdsito, surge la siguiente pregunta de investigacion:

(De qué manera la creacion de un artefacto de innovacion educativa enfocado en la
lectura de cortometrajes puede fomentar la produccion argumentativa en estudiantes del noveno

grado?

1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo General
Disefar una propuesta de innovacion educativa que oriente a los estudiantes y docentes de

grado noveno a fomentar la produccion argumentativa.

1.4.2. Objetivos Especificos

e Enmarcar el artefacto educativo de innovaciéon (OVA) en el modelo de las
alfabetizaciones multiples

e Vincular las actividades y ejercicios propuestos en la innovacion al desarrollo de las
dimensiones argumentativas

e Integrar la lectura de cortometrajes que promuevan y enriquezcan la argumentacion y la

lectura critica
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CAPITULO II: MARCO TEORICO
Para comenzar, de acuerdo con Monje Alvarez el marco tedrico “representa el contexto
teorico dentro del cual se ubica el problema. Resulta de una seleccion de aspectos mas pertinentes
del cuerpo teodrico general referidos al tema especifico elegido para su estudio” (p. 23). En ese
sentido, el marco tedrico funciona como la teoria que sustenta y fundamenta los conceptos y

temas que conforma el presente trabajo.

Con lo anterior en mente, los aspectos seleccionados y presentados a continuacion son:
antecedentes o investigaciones relacionadas a la argumentacion, el marco conceptual donde se
encuentran los autores que definen la argumentacion y sus distintos procesos, la definicion de
cortometrajes y su relacion con la argumentacion, las alfabetizaciones multiples que son la
pedagogia que orienta la propuesta de innovacion, y por tltimo, la nocién de Objeto Virtual de

Aprendizaje que es el artefacto educativo de innovacion.

2.1. Antecedentes de innovacion

Con el fin de acercarse a proyectos e investigaciones se realiz6 una busqueda previa
donde se escogieron 8 investigaciones que tuvieran una de las siguientes caracteristicas: el mismo
objeto de estudio del presente trabajo o que su modalidad fuese innovacidon — investigacion
accion y se relacionara con aspectos de lectura de medios audiovisuales, y que fuesen publicadas
en fechas posteriores al 2010. De acuerdo con esto, las investigaciones seleccionadas son dos

internacionales, dos nacionales y cinco locales:

Tabla 1. Antecedentes de investigacion

Titulo de la Autor o Fecha y lugar | Poblacion Objeto de Modalidad
investigacion autores de seleccionada | estudio

publicacién
Si profe, pero... | Amparo Internacional: | Aprendices de | Argumentacion | Innovacion
La ensenanza de | Alemany Universidad inglés como e inglés como pedagodgica
la Martinez.
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argumentacion de Valencia. lengua lengua
oral en el aula 2020. extranjera. extranjera
de ELE
El impacto de Fabiola Internacional: | Quinto grado | Escritura de Investigacion
los medios Goémez Instituto fabulas accion
audiovisuales en | Villareal Tecnologico y
la escritura de de Estudios
fabulas en Superiores de
alumnos de Monterrey.
quinto grado de 2013.
primaria
De la pantalla al | Olga Patricia | Nacional: Séptimo grado | Argumentacion | Investigacion
papel: el cine Velasquez Universidad accion
como un medio | Mejia. Tecnologica de
para la Pereira. 2017.
ensefanza de la
produccion de
textos
argumentativos
Secuencia Maria Local: Segundo Argumentacion | Investigacion
didactica para Eugenia Ruiz | Universidad grado oral y escrita accion
favorecer la Cifuentes. Nacional de
argumentacion Colombia.
oral y escrita en 2016.
grado segundo
Aula graduaday | - Yohana Local: Segundo ciclo | Argumentacién | Investigacion
multigrado: Alzate Pontificia en aula accion
generando Gutiérrez. Universidad graduadas y
argumentacion a | - Lady Javeriana. multigrado.
partir de la Milena 2017.
interaccion Laiseca

Rodriguez.

- Martha

Liliana

Gonzalez

Cubides.
Argumentacion | Maria Camila | Local: Noveno grado | Argumentacion | Investigacion
oral y literatura | Leon Universidad oral accion

Cérdenas. Pedagogica

Nacional.
2018.

El cine como Luz Stella Local: Preescolar. Cine y Investigacion
experiencia Aguilar Universidad expresiones accion
articuladora de Maldonado. | Pedagdgica artisticas
diferentes Nacional.
formas de 2016.
expresion
artistica
Una propuesta Andrey Local: Noveno grado | Lectura Investigacion
pedagogica David Universidad inferencial accion
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soportadaen el | Hernandez Pedagogica
cine Garzon. Nacional.
2017.

Lo anterior con la finalidad de hacer un acercamiento reciente y realista del objeto de

estudio y las propuestas de intervencion que se han hecho respecto a éste.

En ese marco, las dos primeras investigaciones de la tabla son internacionales. La primera
realizada por Alemany Martinez (2020) en la Universidad de Valencia, ésta fue una innovacion
pedagogica y estudio la carencia de la habilidad argumentativa en las personas que aprenden
espafiol, lo cual implica una necesidad de trabajarla dentro del aula por ende se plantea crear una
secuencia didactica para fomentar procesos argumentativos en clases de espafiol como lengua
extranjera desde niveles mas bajos. En la investigacion se concluye que la secuencia didactica
usando cartas para la ensefianza de ELE si contribuyen al desarrollo tanto argumentativo como
del conocimiento de la lengua de los estudiantes no nativos, resultan tanto objetivo como
vehiculo para trabajar en el aula pues permite aprender las estructuras propias de los textos
argumentativos, y también desarrollar estructuras gramaticales, vocabulario o aprender géneros

discursivos concretos como el anuncio.

La segunda investigacion internacional que sirvido como antecedente fue realizada por
Gomez Villareal (2013) en el Instituto Tecnologico de Estudios Superiores de Monterrey, es una
investigacion-accion en quinto grado que buscaba indagar con respecto a como los recursos
audiovisuales impactan positivamente la competencia escrita de los estudiantes, esta
investigacion sirve como antecendente puesto que se enfoca en la herramienta propuesta en el

presente trabajo, los cortometrajes. La autora llega a la conclusion de que la aplicacion de las
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diversas estrategias didacticas impact6d y motivo la escritura de fabulas en los estudiantes, siendo

los videos el recurso audiovisual que mas influy6 en los estudiantes.

Ahora bien, solo uno de los antecedentes es nacional, la investigacion fue realizada por
Velasquez Mejia (2017) en la Universidad Tecnoldgica de Pereira, su objetivo era identificar la
incidencia del cine para trabajar procesos argumentativos en el grado séptimo a través de una
secuencia didactica. Se concluye que la implementacion de la secuencia didactica de enfoque
discursivo interactivo mejor6 la produccion de textos argumentativos en los estudiantes y después
de su implementacion se logrd contrastar las habilidades previas y posteriores a la secuencia

didactica, al final los estudiantes lograron posicionarse como “expertos resefiadores de cine”.

Continuando, las Ultimas cinco investigaciones establecidas en la tabla son a nivel local,
es decir, se llevaron a cabo en Bogota. La primera investigacion local fue realizada por Ruiz
Cifuentes (2016) en la Universidad Nacional de Colombia, centrada en segundo grado con el
objetivo de implementar una secuencia didactica para fomentar la voz critica y reflexiva en el
estudiante a través de actividades y practicas de argumentacion significativas. La investigacion
concluye con que la secuencia didactica empleada, favorecié las producciones orales y escritas en
los nifios, ya que estas formas del lenguaje se abordaron a partir de situaciones reales y de

tematicas de interés de los estudiantes.

La segunda investigacion local realiza por Leon Cérdenas (2018) en la Universidad
Pedagogica Nacional la cual buscaba fortalecer habilidades argumentativas orales en cursos de
secundaria y promover procesos argumentativos tanto en la dimension lingiiisticas y en el espacio
educativo como en otras dimensiones como la social o emocional en el grado noveno. Las
conclusiones y resultados de la investigacion a las que se llegaron es la importancia de seguir una
estructura mas estricta a la hora de trabajar actividades relacionadas a la oralidad y plantearla
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como un elemento formal ya que los estudiantes tienden a no tomarse en serio las actividades
orales y también que trabajar la argumentacion oral y darle el mismo valor que se le da a las

practicas de lectura y escritura en el aula.

El tercer antecedente local de la Pontificia Universidad Javeriana realiza por Alzate
Gutiérrez, Gonzalez Cubides & Laiseca Rodriguez (2017) buscaba generar en los estudiantes
discursos orales auténticos desde secuencias planeadas, asi como conocer y caracterizar procesos
argumentativos por parte de los estudiantes teniendo en cuenta a otros. Las autoras logran
comprobar la mejora en la argumentacion de los estudiantes particularmente porque para muchos
era dificil hablar o incluso expresarse frente a sus compafieros lo cual demuestra la necesidad de
estudiar y trabajar procesos argumentativos en el aula, en general, la interaccion entre estudiantes

permitié que mejoraran sus habilidades tanto argumentativas como comunicativas.

El cuarto antecedente local que se reviso fue elaborado en la Universidad Pedagogica
Nacional en el afio 2016 por Aguilar Maldonado, la investigacion accion se realizo en el grado de
preescolar que buscaba entre otras cosas fomentar las distintas dimensiones de la infancia
(emotiva, fisica, artistica, social, comunicativa, intelectual etc.) desde el arte y el cine. Concluye
que el lenguaje audiovisual, en particular el cine, es de gran interés en la infancia hoy en dia y, en
efecto, motiva procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de experiencias significativas y de
disfrute, la implementacion de peliculas permitié motivar la participacion en los nifios y las nifias
en su proceso de aprendizaje, también fomentaron procesos orales y comunicativos, lo cual

potencializo la parte argumentativa.

La quinta investigacion local que hecha por Hernandez Garzon (2017) en la Universidad
Pedagogica Nacional planteaba el uso del cine para fomentar procesos de lectura inferencial en el
grado noveno, el autor concluye que la propuesta soportada en el cine mejora la comprension
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lectora a nivel inferencial, esto debido a que en todas las intervenciones se refuerza la realizacion
de inferencias. Del mismo modo que la investigacion de Gomez Villareal (2013), mencionada
previamente, es pertinente porque se relaciona con la herramienta que se implementara en la

propuesta de innovacion, los cortometrajes.

Para finalizar, todas las investigaciones que se presentaron anteriormente repercuten en el
presente trabajo ya que permiten hacer un primer acercamiento conceptual al objeto de estudio y
las diferentes subcategorias de cada investigacion. Relacionado a esto, también es posible
entender como se puede observar el objeto de estudio dentro de un aula de clase ya que muchas
de estas investigaciones permiten una comprension cercana y real de las propuestas y su
respectiva intervencion. Por ultimo, se expone la necesidad de trabajar la argumentacion en el
aula ya que los estudiantes, tanto de primaria como de secundaria, carecen de las herramientas
para ésta; asi mismo, algunas investigaciones presentadas también sugieren el cine como un
recurso multimodal necesario en el contexto educativo pues permite formar y acercar a los

estudiantes a la informacion de una nueva manera.

2.2. Marco Conceptual

Para comenzar, de acuerdo con Herndndez Sampieri (2014) el marco conceptual es a su vez un
proceso y producto, lo primero puesto que se crea un proceso en el que el investigador se inmerge
en la informacion que existe con respecto al tema de investigacion y el segundo porque se crea un

documento con autores que permiten construir una nocidn especifica del tema de investigacion.

En este acapite se presenta, principalmente, la nocion de argumentacion y los distintos autores
que la sustentan. Posteriormente, se sustentan las dimensiones que conforman la argumentacion y
sus respectivos subprocesos. Por ultimo, se establecen los indicadores que surgen a partir de las
dimensiones y guian las actividades creadas para el artefacto educativo de innovacion.
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2.2.1. La argumentacion
La argumentacion a juicio de Vega Refion (2013) es un proceso comun en la vida diaria de
cada individuo en el cual se sostiene una postura especifica con respecto a alguien. Fuera de esto,

el autor establece que la argumentacion es:

Un discurso mantenido en el curso de una conversacion. Entiendo por discurso la accion o
el resultado de utilizar las unidades intencionales que facilita la gramatica de una lengua
en un acto concreto de comunicacion: estas unidades intencionales son, en el viejo codigo,

oraciones y, en el nuevo, actos de habla. (p. 54)

Conforme con lo anterior, se entiende que el autor enfatiza en la argumentacion como una
interaccidn discursiva y lingiiistica inscrita en la conversacion cotidiana del individuo y a través
de ésta, logra emitir ciertos juicios con respecto a una posicion determinada. Normalmente,
dichos juicios buscan defender, objetar o contradecir una postura y es a través de este proceso
argumentativo que el individuo genera un discurso particular con intenciones especificas. Otra
vertiente que sefiala Vega Refion (2013) es que entiende la argumentacion como “un proceso
publico, en principio, y sujeto a estas condiciones institucionales de discurso.” (p. 403). En
consecuencia, la argumentacion esta vinculada al contexto bajo el que cada persona vive,
consecuentemente, hay codigos sociales que influencian o sustentan distintos razonamientos que
surgen en el proceso argumentativo. En general, se entiende que la argumentacion no es un
proceso que surge Unicamente en contextos particulares como el aula académica o espacios de

discusion, sino también surgen en conversaciones cotidianas.

Adicionalmente, Breton (2014) asegura que la argumentacion hace parte de “la familia de

las acciones humanas cuyo objetivo es convencer” (p. 12), cuando se hace referencia al concepto
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de convencer se entiende que, como actividad comunicativa, puede estar permeada de
sentimientos, estados y opiniones; como consecuencia, el autor considera que la argumentacion
puede convertirse en manipulacion. Esto conlleva que el proceso argumentativo también debe
tener en cuenta ciertos codigos €ticos y morales con el fin de no caer en la manipulacién, por eso,

la argumentacion debe ser un ejercicio cuidadoso y sensato.

Debido a lo anterior, el autor sostiene que la argumentacion no tiene, necesariamente,
como objetivo principal persuadir a toda costa, aunque si es importante, el autor afirma que la
argumentacion es: “una situacion de comunicacion que implica, como toda situacion de este tipo,
participantes, un mensaje y una dindmica propia. [...] Argumentar es razonar, proponer una
opinién a otros dandoles buenas razones para adoptarla.” (Breton, 2014, p. 27). Por ello, Breton
también entiende la argumentacién como un proceso interactivo y comunicativo que si bien,
consiste en la accion de persuadir, es mucho mas relevante la accion de razonar para sustentar
determinados juicios con respecto a una situacion que mas tarde pueden servir para convencer.
Algo crucial es tener en cuenta las nociones de los participantes, el mensaje y la dindmica propia
dentro de la argumentacion porque esto significa que la argumentacioén puede variar conforme

con el contexto particular en el que surja.

Asimismo, Toulmin (2018) distingue dos usos particulares del lenguaje, el instrumental y
el argumentativo. Con el primero hace referencia a actos lingiiisticos que no requieren de
razonamientos que lo apoyen para cumplir su objetivo, cuando el autor hace referencia al uso
argumentativo del lenguaje, propone que “proferencias que tienen éxito o fracasan tinicamente en
la medida en que puedan ser “apoyadas” por argumentos, razones, pruebas o similares” (p. 14).
Es decir, este uso del lenguaje se entiende como el acto de argumentar una tesis, una idea, una
postura o una conclusion con respecto a un fenémeno de forma coherente. En ese sentido, la
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argumentacion resulta ser un lenguaje especifico que se caracteriza justamente por esta busqueda

de razonamientos que cumplen con un proposito determinado.

A proposito de esto, el autor también recalca que, en el proceso de argumentacion “las
lineas de razonamiento que es apropiado usar varian de una situacion a otra” (p. 17). Esto implica
que los argumentos que respaldan una tesis varian de un usuario a otro y de un contexto a otro.
Lo anterior indica que los resultados de cada linea de razonamiento, y en general de la
produccion argumentativa, también son variados puesto que cada sujeto respalda sus ideas con
argumentos o razonamientos distintos. Con respecto a esto, Toulmin apunta que un argumento
que se considera bueno “es un juicio en cuya defensa pueden presentarse razones adecuadas y
apropiadas” (p. 19) Lo anterior implica que los procesos de busqueda y conformacion de
argumentos resulta ser esencial ya que no solo se debe tener en cuenta el contexto y el usuario
sino también tesis opuestas, otros usuarios y la afirmacion de que no todos los argumentos son

universales o validos.

Con base en lo anterior, la argumentacion se comprende como un proceso dialogico e
interactivo en el cual los estudiantes pasan por una serie de momentos para generar
razonamientos que respalden opiniones con respecto a un tema o problema especifico. Estos
momentos vendrian siendo la indagacion y busqueda previa a la argumentacion que permiten
respaldar una tesis, asi como la consolidacién de los argumentos hasta llegar a un discurso
argumentativo. En general, la produccion argumentativa de este trabajo también busca que los
estudiantes encuentren las herramientas necesarias no solo para poder tomar una postura u

opinion sino también para sustentarla, respaldarla o refutarla.
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2.2.2. Dimensiones de la argumentacion

Ahora bien, el proceso de argumentacion esta caracterizado por una serie de niveles
basicos. Jorba (2000), quien concibe la argumentacion como una habilidad cognitivolingiiistica,
plantea un esquema en el cual dos operaciones esenciales de la argumentacion. La primera es la
Produccion de razones o argumentos y la segunda el Examen de aceptabilidad de los
argumentos. Si bien el autor senala que ambas operaciones se complementan la una a la otra
también afirma que “tienen diferente funcionamiento cognitivo” (p. 41), lo que genera que

funcionen de forma autonoma.

2.2.2.1. Produccion de razones o argumentos

Es importante partir de la primera operacion que sugiere Jorba (2000), la cual es la
“Produccion de razones o argumentos”, en €sta el individuo “produce razones para hacer
comprensible un fenémeno, resultado, etc., y solo tiene en cuenta el contenido de los argumentos,
no su valor epistémico" (p. 41), en ese sentido el autor entiende que en esta etapa el estudiante
solamente se preocupa por generar una serie de juicios que puedan responder al por qué de un
tema en particular. Asi, el estudiante est4 en la capacidad de responder y entender por qué puede
ocurrir un fendmeno en particular desde su juicio sin profundizar necesariamente en la validez o

vigor que dicha opinion y los argumentos que la respalden tengan en un principio.

Principalmente, en esta dimension se inscribe lo que Van Eemeren llama “la apertura”
donde el estudiante “coincide con aquellas partes del discurso en las cuales las partes
involucradas determinan los puntos de partida comunes en los que se basaran sus intercambios”
(Van Eemeren, 2019, p. 66). Dicho de otro modo, el primer indicador de la fase de produccion de
razones o argumentos representa la forma en la que cada estudiante entiende un discurso y se

plantea un tema de discusion.

28



Relacionado a lo anterior, un elemento que es importante definir, es la nocion de discurso
y porque es importante en la argumentacion. De acuerdo con Casamiglia y Tuson (2012), en el

género discursivo:

Hablar o escribir no es otra cosa que construir piezas textuales orientadas a unos fines y
que se dan en interdependencia con el contexto (lingiiistico, local, cognitivo y
sociocultural). Nos referimos, pues, a como las formas lingiiisticas se ponen en
funcionamiento para construir formas de comunicacion y de representacion del mundo

—real o imaginario—. (p. 11)

En ese sentido, el discurso vendria siendo aquellas practicas tanto orales como escritas
que tienen un proposito especifico y que, normalmente, responde a elementos de un contexto y
momento especifico, lo que esto genera, es que se cimenta un tipo de comunicacion y unas
perspectivas particulares de lo que se vive dia a dia. Las autoras recalcan que, al vincularse
directamente con la lingiiistica y la comunicacion, el discurso es una practica que se transforma
porque existe todo un repertorio de unidades lingiiisticas que se pueden escoger a la hora de crear
un discurso; por esta razon, esta sujeto a variaciones de acuerdo con el contexto, el propdsito y
elementos tanto cognitivos como culturales del individuo. En suma, el discurso es una practica
cambiante y fluida porque cada sujeto procesa la informacion del mundo de forma individual y,
por consiguiente, su perspectiva variard. Esto se relaciona directamente con la argumentacion
porque no solo es el fin de la argumentacion, el producir un discurso, sino también el inicio de
esta ya que, al leer un texto, al ver un filme; en general, al analizar una realidad cercana a los

sujetos estos elementos por si mismos estan vinculados a los discursos de quienes los producen.

Con lo anterior aclarado, el segundo momento que conforma esta dimension es lo que
Toulmin (2018) llama “tesis (claims)”, que consiste en una afirmacion anticipada con respecto a
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un tema que se ira demostrando o desmintiendo a través de determinados argumentos. El autor
considera este elemento como el destino de la argumentacion. Para esto, plantea las siguientes
preguntas que deben tenerse en cuenta a la hora de entender y plantear la tesis: “;Sobre qué
estamos discutiendo exactamente? ;Cual es nuestra postura en esta cuestion? ;Y con qué postura
debemos considerar la posibilidad de estar de acuerdo como resultado del argumento?” (p. 30).
Estas preguntas son notables puesto que abren paso a que los estudiantes comiencen no solo a
plantear temas y opiniones especificas, sino también que su lectura frente a un discurso sea critica

y profunda.

Por ultimo, Duval (1992) plantea que esta operacion consiste en “Producir razones o
argumentos que sean aceptables, es decir, que sean pertinentes al contenido y fuertes o capaces de
resistir los contraargumentos” (Duval como se cit6 en Jorba, 2000, p. 40). En ese sentido, lo que
el estudiante hace, en el Gltimo momento de esta dimension, es establecer una serie de
razonamientos coherentes que estan relacionados a un fendmeno especifico que pronto seran
evaluados para saber si tienen el vigor suficiente para sustentar o no una tesis o conclusion
particular. En otras palabras, el estudiante estd en la capacidad de producir razonamientos
generales que argumenten una opinion concreta sobre un tema estipulado. Relacionado a esto,
Toulmin llama a este momento “bases (grounds)” y se deben tener en cuenta las siguientes
preguntas: “;En qué informacion se apoya? (En qué bases se fundamenta su tesis?” (p. 30). Lo

cual fortalece la idea de evaluar el vigor de los argumentos.

2.2.2.2. Examen de aceptabilidad de los argumentos

Por otra parte, esta operacion, teniendo en cuenta a Jorba permite que el individuo pueda
producir “razones tales que cambian el valor epistémico del enunciado mediante criterios de
aceptacion como la pertinencia y la fuerza, la ultima depende de la resistencia a las objeciones y
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el valor epistémico que tiene desde el punto de vista del receptor” (2000, p. 41). Desde este punto
de vista, el concepto de valor epistémico es significativo puesto que los razonamientos que
surgieron en la operacion anterior ahora tendran que sustentarse bajo ciertos conocimientos

racionales que lo justifican y validan hasta cierto grado.

En ese sentido, es claro que el valor de un argumento puede variar segun la persona que lo
esté sustentando o refutando se tiene que hacer un proceso de valoracion para poder establecer
determinados argumentos que resultan ser mucho mas relevantes y apropiados a la hora de
defender una opinioén previa con respecto a un tema. Relacionado a esto, Toulmin (2018) se
refiere a este componente evaluativo como las “garantias (warrants)”, éste es necesario puesto
que, en palabras del autor: “debemos comprobar si esas bases realmente proporcionan un
auténtico apoyo para esta tesis en particular y no son simplemente informacion irrelevante que no
tiene nada que ver con la tesis en cuestion” (p. 31). En ese sentido, las garantias estan reforzando
y evaluando de forma detallada las bases que se plantearon en la operacion previa. Aqui el

proceso de busqueda y verificacion se basa en estudios, leyes y principios.

Por lo anterior, Toulmin plantea un tltimo elemento que considera necesario en la
argumentacion, este se llama “respaldo (backing)” que es definido como: “generalizaciones que
hacen explicito el conjunto de experiencias en el que se apoya para establecer la fiabilidad de las
formas de argumentar que se aplican en cada caso concreto” (p. 62). En ese sentido, el respaldo
consiste en pruebas de que existe un historial o una justificacion mucho mas amplia de la garantia
a la que se apela. En palabras sencillas, es justificar el paso anterior, brindando y extendiendo la

informacion que se trabajo.
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Adicionalmente, Charoles sugiere que en la argumentacion se “produce un discurso
destinado a modificar o reforzar la disposicion favorable de una persona a una tesis o conclusion”
(Charoles como se cité en Jorba, 2000, p. 40). Lo anterior significa que el analisis y la evaluacion

de los argumentos genera un discurso particular e individual en cada estudiante con respecto a un

tema, problemadtica o fendmeno.

Finalmente, teniendo en cuenta las dos dimensiones de la propuesta y sus distintos
subprocesos, es importante aclarar que estos surgen y se establecen teniendo en cuenta y
respondiendo a la idea del texto argumentativo escrito. De acuerdo con Prat (2000), los textos
argumentativos escritos vendrian siendo aquellos que contienen “palabras y oraciones que
expresan ideas relacionadas entre si formando un entramado muy cohesionado, en el que la
informacion ya dada y la nueva se combinan de manera que facilita que el lector pueda seguir sin
dificultades la progresion del tema y llegue a la compresion global” (p. 55), lo anterior se vincula
a la propuesta de los subprocesos puesto que las actividades y ejercicios de la innovacién buscan
responder a los subprocesos para crear de manera lineal, gradual, coherente y cohesiva un texto

escrito.

2.2.2.3. Indicadores de aprendizaje — Produccion Argumentativa

De acuerdo con las dimensiones y sus subprocesos respectivos planteados en la seccién
anterior, se establecen seis indicadores, tres por cada dimension, de aprendizaje que evalian la
capacidad y las habilidades de los estudiantes de noveno a la hora de acercarse a procesos
argumentativos:

Tabla 2. Indicadores de aprendizaje produccion argumentativa

Indicadores de aprendizaje de la operacion “Produccion de razones o argumentos”
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Apertura: Reconoce, interpreta y toma postura frente a un tema de un cortometraje de
acuerdo con conocimientos u opiniones individuales.

Tesis: Plantea una tesis que se quiera demostrar con respecto al cortometraje a través del
proceso argumentativo, el estudiante demostrara su posicion de forma coherente y
razonada.

Bases: El estudiante analiza y recolecta informacion que permite aportar y reforzar la
tesis que se ha planteado por medio del analisis del cortometraje.

Indicadores de aprendizaje de la operacion “Examen de aceptabilidad de los
argumentos”

Garantias: Analizar la veracidad de las bases que defienden una idea para descartarlas o
mantenerlas por medio de la busqueda y uso de argumentos de autoridad.

Respaldo: Vincular los argumentos a generalizaciones o informacion mas amplia que
permita la justificacion y el respaldo de las garantias por medio de actividades enfocadas
en lentes criticos.

Discurso: Construir un texto que vincule los argumentos y actividades previas de manera
coherente y se exprese por medio de un podcast cinematografico que recopile los
indicadores previos

Por otra parte, teniendo en cuenta las observaciones y los intereses de los estudiantes que
se identificaron en dicho proceso se plantea la necesidad de implementar cortometrajes o recursos
audiovisuales que pueden ser llevados al aula y también ser conectados a procesos de
argumentacion. Debido a esto, el siguiente concepto a presentar es el de cortometrajes y como
¢éstos pueden relacionarse a procesos argumentativos y espacios educativos. Asimismo, los
cortometrajes representan un recurso de la vida cotidiana de los estudiantes gracias a su facil
acceso por medio de plataformas como YouTube, TikTok y Facebook; esto es elemental, puesto
que los cortometrajes también cuentan con una carga relevante y significativa en términos

discursivos lo cual genera que se integren a la rutina de los estudiantes.
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2.2.3. Los cortometrajes

En primer lugar, el recurso central del artefacto educativo, de innovacion, OVA, son los
cortometrajes, estos se entienden como “filmes de accion real con intérpretes de carne y hueso, a
episodios de seriales, a los dibujos animados, a los noticiarios, a los documentales y a las
peliculas de vanguardia, aunque a menudo se utilice especificamente para referirse s6lo a la
primera categoria” (Konigsberg, 2004). En ese sentido, en términos estructurales y externos, los
cortometrajes son producciones audiovisuales de distintos géneros, que normalmente difiere de
los largometrajes, segtn el BFI (2015) porque duran menos de media hora, normalmente de 5 a
30 minutos, no obstante, cumple con caracteristicas audiovisuales similares a las de los

largometrajes en términos audiovisuales, ambos se consideran productos de la cinematografia.

Teniendo en cuenta lo anterior, es importante dotar de otros elementos la nociéon de
cortometraje que es una expresion cinematografica. De acuerdo con Metz (1973) el filme es un
lenguaje y un hecho social, con lo anterior el autor recalca que no solo estd compuesto de codigos
variados sino también de lenguajes por la naturaleza audiovisual del filme. El autor recalca la
importancia de:

Tratar los filmes como textos, como unidades de discurso, obligandose asi a buscar los

diferentes sistemas (sean co6digos o no) que vienen a informar estos textos y a implicitarse

en ellos. Si se declara que la semiologia estudia la forma de los filmes, debe hacerse sin
olvidar que la forma no es lo que se opone al contenido, y que existe una forma del

contenido, tan importante como la del significante. (p. 41)

Asi, se puede decir que el cortometraje, al ser un producto cinematografico, también esta
compuesto de una serie de lenguajes y codigos que lo componen y aportan al discurso o la

narrativa filmica. En ese sentido, el cortometraje se compone tanto por lenguajes como por su
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forma y estructura. Cuando Metz (1973) habla de los lenguajes hace referencia a que un filme
estd compuesto por la fotografia, la musica, el ruido, el sonido, y otros elementos. Lo anterior
hace al filme un producto complejo que se puede analizar y entender desde muchas formas y no
se reduce unicamente a lo que se ve o escucha, hay una serie de elementos que conforman el
texto del cortometraje sin ser completamente explicitos.

Adicionalmente, Konigsberg (2004) afirma que cualquier produccion cinematografica
comprende una serie de signos que representan valores sociales y culturales, afirma que “El cine
despliega ante el espectador un gran nimero de niveles temporales —fisicos, dramaticos,
psicologicos, afectivos, culturales, historicos y filmicos—, que funcionan conjuntamente e
influyen en nuestras reacciones ante la obra que contemplamos”. De acuerdo con esto, al
visualizar un cortometraje se genera una serie de repercusiones que afectan tanto las emociones
como las opiniones de los espectadores puesto que a nivel social, cultural, histérico y emocional

se generan cargas significativas que puede generar puntos en comun o en contra de este.

En efecto, relacionado a lo anterior Metz también afirma que al ser el filme un lenguaje
“rico”, es decir, que estd lleno de codigos y lenguajes pues también resulta estar “ampliamente
abierto a todas las influencias e iniciativas sociales, culturales, estéticas, ideologicas, etc.” (p. 58),
lo anterior implica que, en efecto, al entenderse el filme, en particular el cortometraje como un
texto que esta permeado de todos elementos ideoldgicos a nivel social, cultural, politico, entre
otros, pues se crea un discurso del cual un espectador puede generar argumentos y discursos

propios al respecto.

Vinculado a lo anterior, el BFI (2015) también postula que existen tres dimensiones que
rodean la cinematografia en los espacios educativos: la critica, la creativa y la cultural. Todos

estos procesos resultan importantes a la hora de integrar la cinematografia en el aula de clases
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puesto que ayudan con la mejora de determinadas habilidades y ayuda a delimitar las posibles
actividades que se pueden llevar a cabo a la hora de usar largometrajes o cortometrajes. De lo
anterior, la dimension que resulta mas relevante en el proyecto actual es la critica puesto que: “se
desarrolla con el tiempo a través de un proceso de prueba, desafio y refinamiento de los juicios.
Es social y a menudo colaborativa, y por eso los foros en linea, los cineclubes y la critica
cinematografica son tan populares.” (BFI, 2015, p. 9), lo anterior es vital puesto que implementar
cortometrajes en el aula de clase ayuda a los estudiantes a formar determinadas opiniones y a
entrar en un didlogo con el recurso audiovisual que se relaciona directamente con la

argumentacion y el establecimiento de juicios.

Finalmente, de acuerdo con Theodorisdis (2020) la ensefianza de la cinematografia tiene
grandes componentes pedagdgicos que llevan a distintos resultados. Entre los resultados, hay uno
que se asocia a la presente investigacion: fomentar el desarrollo de distintas competencias, el
autor recalca que, al promover recursos audiovisuales en el aula, se ayuda a la poblacion a
mejorar y desarrollar habilidades comunicativas contemporaneas y cercanas al contexto de los
estudiantes. Se sefiala particularmente: “El nivel de competencia de los estudiantes para ver una
pelicula de forma critica, expresando opiniones personales y argumentando sobre el contenido de
la pelicula, su estructura y el uso del lenguaje cinematografico, compartiendo opiniones con los
demas y apoyandolas con ejemplos de la pelicula” (p. 2). En ese sentido, la implementacion de
elementos audiovisuales como los cortometrajes permiten fomentar y desarrollar habilidades

criticas y argumentativas en el aula de espafiol.

En general, es importante recalcar que la lectura de cortometrajes abre el espacio a
distintas dindmicas dentro de la clase como los cineclubes o las criticas que permiten estudiar y

vincular elementos del cortometraje a las producciones argumentativas. Lo anterior ocurre por
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dos razones: un filme o cortometraje esta permeado por distintas ideologias y contextos
discursivos que construyen un discurso por si mismo; por otra parte, los elementos en términos de
contenido que componen a los filmes, de acuerdo con los autores anteriores, construyen gran
parte del discurso de un cortometraje lo que fomentan la lectura critica de éstos. Lo anterior,
permite generar espacios de produccion argumentativa dentro del aula, puesto que hay una gran

cantidad de unidades en la cinematografia que se pueden revisar y argumentar en el aula de clase.

2.2.4. Alfabetizaciones multiples

La orientacion pedagogica que se tendréa en cuenta a la hora de crear y producir el material
que integrara el OVA es la de alfabetizaciones multiples. De acuerdo con Kalantzis y Cope
(2015), el término de “multiliteracies” o en espafol alfabetizaciones multiples se acufid por
primera vez en el afio 1990 por ellos y un grupo de expertos del New London Group. Por un lado,
una de las razones que sefalan los autores por las cuales surge este concepto y su necesidad de

trabajarlo en el aula es la siguiente:

Las alfabetizaciones multiples surgen en parte por las caracteristicas de los nuevos medios
de informacion y comunicacion. El significado se elabora de formas cada vez mas
multimodales, en las que los modos lingiiisticos escritos interactiian con patrones de

significado orales, visuales, sonoros, gestuales, tactiles y espaciales. (p. 3)

Teniendo en cuenta lo anterior, se entiende que, al surgir nuevas formas de comunicacion
y comprender la informacion desde nuevas perspectivas, surgié la multimodalidad; por lo
anterior, la alfabetizacion no deberia concentrarse inicamente en la escritura y la lectura
tradicional sino también en informacion que se presenta de otras formas, que hace parte del

lenguaje y es valida para comunicarse. En este caso, la lectura de cortometrajes para asi llevar a
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cabo un proyecto de argumentacion que se presenta por medio de un podcast representa otras

formas de leer, analizar y aplicar la informacién con la que conversan los estudiantes diariamente.

Del mismo modo, otro elemento que apuntan Kalantzis y Cope (2015) sobre lo ‘multi’ en

alfabetizaciones multiples es el siguiente:

La nocioén de alfabetizaciones multiples pretende abordar la diversidad de significados en
diferentes contextos culturales, sociales o especificos. Esto significa que ya no basta con
que la alfabetizacion se centre Gnicamente en las reglas de las formas estandar de la
lengua oficial. Hoy en dia, la comunicacion y la representacion de significados requieren
cada vez mds que los estudiantes sean capaces de negociar las diferencias en los patrones

de significado de un contexto a otro (p. 3)

En efecto, lo anterior manifiesta que es importante entender los espacios de aprendizaje y
ensefianza como contextos especificos que estan dotados por una serie de areas y experiencias
que hacen del aula un espacio interseccional, complejo y, basicamente, unico. Por lo mismo, las
alfabetizaciones multiples permiten llevar recursos y rutas de trabajo que se relacionen con las
experiencias, intereses y necesidades de los estudiantes para asi poder generar estos espacios de
comprension, discusion y produccion del lenguaje de una forma innovadora e individual. Lo
anterior, se puede lograr por medio de la innovacién propuesta y, sobre todo, por medio del

objeto de estudio, la argumentacion.

Ademas de lo anterior, los autores indican que hay cuatro dimensiones fundamentales que
conforman la pedagogia de las alfabetizaciones multiples que permite brindar una experiencia de

comunicacion real y holistica. Dichas dimensiones, que se tendran en cuenta en el OVA, son las
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siguientes: la experimentacion, la conceptualizacion, el andlisis y la aplicacion. Para cada

dimension los autores indican dos subcategorias relevantes:

Kalantzis y Cope (2015) plantean la experimentacion de lo conocido y la experimentacion de lo
nuevo. La primera como su nombre lo indica consiste en las experiencias y conocimientos
previos que los estudiantes tienen con respecto a distintas areas de su vida desde lo académico
hasta lo personal. En cuanto a la segunda, lo autores sugieren que es un proceso de conocimiento
en el cual el estudiante: “esta inmerso en un ambito de experiencia desconocido, ya sea real
(lugares, comunidades, situaciones) o virtual (textos, imagenes, datos, hechos u otros significados
representados)" (p. 19), teniendo en cuenta lo anterior, se puede decir que una vez trabajado lo
conocido se puede introducir lo nuevo y vincular ambos campos para que se produzca un

aprendizaje significativo.

En cuanto a la conceptualizacion, en la cual los estudiantes pueden darle matices y significados
profundos al mundo en el que viven. Nuevamente, se sugieren dos subcategorias, la
conceptualizacion por nombramiento y la conceptualizacion con teoria. La primera se enfoca
en que el estudiante de forma activa sefale y aprenda a usar términos abstractos que permitan
categorizar ciertos conceptos tanto de forma particular como de forma general. En este momento,
el estudiante: “establece distinciones, identifica semejanzas y diferencias y clasifica mediante
categorias” (2015, p. 19). La segunda categoria se enfoca en llegar a generalizaciones y
representar estos conceptos de distintas maneras: visual, iconica, diagramatica, entre otras. Asi, el
estudiante puede lograr: "comprension explicita, sistematica, analitica y consciente, y descubre
realidades implicitas o subyacentes que no son inmediatamente obvias desde la perspectiva o

experiencias reales " (2015, p. 20).
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La siguiente dimension que plantean los autores es el analisis, en la cual el estudiante es capaz de
identificar causas, consecuencias y las relaciones entre elementos que se trabajan tanto en el aula
como fuera de ésta. Es clave mencionar que el estudiante razona y argumenta de manera activa y
constante. Se compone por dos subcategorias: el andlisis funcional y el andlisis critico. En la
primera, Kalantzis y Cope (2020) plantean lo siguiente: “participan en procesos de razonamiento,
expresando inferencias y sacando conclusiones, estableciendo relaciones en términos de
significado y funcion (por ejemplo, entre causa y efecto, entre lengua y uso) y analizando
conexiones logicas” (p. 58), en ese sentido, en este momento surge el andlisis y elaboracion de
elementos argumentativos donde los estudiantes vinculan fendémenos entre si de acuerdo con sus
perspectivas y conocimientos previos. Ademas, al hablar de alfabetizaciones multiples, los
razonamientos no se basan solamente en aquello que es explicito sino también en otros elementos

de los cortometrajes que pueden aportar a la comprension y construccion de un discurso propio.

En esta misma dimension, cuando se habla del andlisis critico se plantea lo siguiente:

Este proceso se basa en la evaluacion de las perspectivas, intereses y motivos de aquellos
que construyen el conocimiento y participan en la creacion cultural y la comunicacion.
Esto es, los aprendices exploran los intereses que hay detras del significado expresado o

de una accion, teniendo en cuenta el contexto cultural y social que los ha originado.

(2020, p. 58).

Este elemento resulta esencial en el presente trabajo porque empuja a los estudiantes a
evaluar y reflexionar sobre sus propias perspectivas e ideas y por qué éstas son validas y
pertinentes a la hora de producir conocimiento, en este caso, por medio de un texto

argumentativo. Por ende, no solo se genera un proceso de argumentacion con respecto a un texto
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externo sino también se produce una reflexion interna que cuestiona lo que creemos, es decir, en

palabras de los autores, hablamos de un proceso de autorreflexion.

La ultima dimension es la aplicacion, en ésta los estudiantes: “intervienen activamente en
el mundo humano y natural, aprendiendo mediante la aplicacion de conocimientos empiricos,
conceptuales o criticos, actuando en el mundo basandose en el conocimiento de algo del mundo y
aprendiendo algo nuevo de la experiencia de actuar” (2015, p. 21). Es decir, hay una aplicacion o
intervencion de todos los elementos que se trabajaron en dimensiones pasadas y crean
conocimiento ya sea conceptual o critico sobre el mundo a través de algo que extrajeron del
mundo mismo por medio de la experiencia y los textos y medios de comunicacion a los que estan

constantemente expuestos.

Como todas las dimensiones anteriores, se plantean dos subdimensiones. La aplicacion
apropiada y la aplicacion creativa. La primera consiste en trasladar la informacion y
conocimientos recogidos previamente a un proyecto practico en la vida real donde aparece lo que
se conceptualizo y analizo. La segunda, de acuerdo con los autores consiste en que “los alumnos
emplean sus conocimientos de manera mas innovadora y creativa para la produccion de textos
multimodales (o hibridos) o la transferencia de conocimientos a nuevos contextos” (2020, p. 59),
en ese sentido, los estudiantes estan en la capacidad y tienen las habilidades de aplicar su

conocimiento de una forma creativa que responda a sus perspectivas e intereses.

Es claro que, al ser un enfoque pedagogico distinto, los roles del estudiante y del docente
varian y se distinguen de otros enfoques debido a que la propuesta por si misma exige una serie
de situaciones, elementos y conocimientos que otras pedagogias no tienen en cuenta. Por un lado,
el estudiante se entiende como un comunicador que participa, reflexiona y se adapta a los
distintos conocimientos y aprendizajes académicos y sociales. Kalantzis y Cope (2020), en la
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traduccion de Zapata, también consideran que el rol del estudiante desde este enfoque apunta a
que: analice y produzca el conocimiento desde distintas perspectivas y textos, genere un
pensamiento critico y se encuentre en la capacidad de trabajar tanto de forma colaborativa como

de forma individual yendo mas alla de los espacios escolares para aprender.

Por otro lado, el docente de acuerdo con esta propuesta pedagdgica se entiende como un
disefiador que esta dispuesto a abrir sus métodos, metodologias y pedagogias con el fin de llevar
y proporcionar las dimensiones expuestas anteriormente de la forma mas variada posible a sus
estudiantes. Ademas de esto, el docente se compromete en alinear y proporcionar objetivos y
resultados de aprendizaje apropiados y alineados tanto con el curriculo como con las necesidades
de sus estudiantes, es capaz de reflexionar sobre su propia practica docente y modificarla si es
necesario para asi activar y comprometer a sus estudiantes en el proceso de aprendizaje.
Finalmente, el docente es capaz de integrar la multimodalidad y la alfabetizacion multiple en

todos sus espacios.

En ambos casos, tanto estudiantes como docentes tienen el rol de estudiante y docentes
porque ambos estan en procesos reciprocos de aprendizaje y ensefianza donde ambos apuntan al
mejoramiento del contexto de aprendizaje y a la reflexion de las mejores formas y rutas para

generarlo dentro del aula.

Para concluir, el presente enfoque se integrard de distintas formas en la propuesta de
innovacion. Por un lado, la propuesta consiste particularmente en un proyecto de argumentacion
que culminaré en un podcast cinematografico, por ende, se integraran elementos de “Aprender
disefiando”; asimismo, la idea de leer cortometrajes integrara el estudio y el analisis de imagenes
y sonidos que aportan a la comprension del discurso que estos presentan. Por otro lado, al haber
una serie de indicadores que se trabajan de forma lineal y por fases, se integrardn las cuatro
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dimensiones y ocho subdimensiones mencionadas anteriormente con el fin de presentar el

proyecto actual como una experiencia completa en términos de aprendizaje y ensefianza.

Ilustracion 1. Procesos y subprocesos alfabetizaciones multiples

CONCEPTUALIZACION ANALISIS

1.Conceptualizacion
por nombramiento 1. Andlisis funcional
2.Conceptualizacién = 2. Andlisis critico
con teoria

2.2.5. Objeto Virtual de aprendizaje (OVA)

Es importante conceptualizar y definir cual serd la innovacion. En este caso, sera una
pagina web que contendra objetos virtuales de aprendizaje relacionados a la argumentacion y la
lectura de cortometrajes. El OVA representa una innovacion puesto que en su totalidad genera
procesos de reflexion critica, plantea una renovacion de productos y procesos relacionados al
objeto de estudio, incorpora medios audiovisuales en el aula, busca cambiar practicas y actitudes
con respecto a la argumentacion; y, por ultimo, integra una serie de elementos que por si solos

representan una innovacion.

Ahora bien, es importante establecer la forma en la que se entendera el concepto de objeto
virtual de aprendizaje. De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2017), un
objeto se define como: “un recurso digital que puede ser reutilizado en diferentes contextos
educativos. Pueden ser cursos, cuadros, fotografias, peliculas, videos y documentos que posean

claros objetivos educacionales, entre otros”, en ese sentido, podemos decir que el objeto de
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aprendizaje se compone por distintas herramientas didacticas que pueden ser incluidas dentro de

las clases siempre y cuando tengan un objetivo educativo especifico y se logren vincular entre si.

Por su parte, Callejas, Hernandez y Pinzén (2011) apuntan que es necesario tener en
cuenta determinados estandares para poder construir un objeto de aprendizaje. Lo primero que
determinan estos autores, teniendo en cuenta a L’ Allier en 1997, son rasgos que caracterizan los

Objetos Virtuales de Aprendizaje:

Tiene una jerarquia de cuatro niveles: curso, unidad, leccion y tema. Un curso contiene las
unidades independientes. Una unidad contiene las lecciones independientes y una leccion
contiene los temas independientes. Un tema representa un objeto de aprendizaje
independiente que contiene un solo objetivo de aprendizaje y tiene una actividad y una

valoracion. (p. 180)

En ese sentido, la innovacion, basicamente, serd un OVA que estard compuesto por tres unidades
didécticas, cada una con seis lecciones y cada una contendra sus temas, objetivos, entre otros. De
este modo, el artefacto educativo de innovacion se plantea para que se use como una unidad de

trabajo.

Otro estandar que mencionan Callejas, Herndndez y Pinzon (2011) es la especificacion SCORM
(Modelo de Referencia para Objetos de Contenido Compartible), un modelo que sustenta una

serie de bases a la hora de crear un objeto de aprendizaje, estas son:

(a) la accesibilidad a través de tecnologias web, (b) su adaptabilidad en funcion de las
necesidades de las personas y de las organizaciones, (c¢) su durabilidad,

independientemente de la evolucion de la tecnologia, (d) la interoperabilidad para poder
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ser empleados por diferentes tipos de plataformas y (e) la reusabilidad para su empleo

dentro de diferentes aplicaciones y contextos. (p. 180)

Lo anterior implica que el presente proyecto tendra en cuenta dichos elementos, en cuanto
al primero y cuarto, el OVA se creara por medio de una plataforma que pueda ser accesible desde
distintas tecnologias como computadores y tabletas. El segundo, es que las unidades plantean
rutas para tener en cuenta por si se desea modificar o cambiar aspectos u actividades en cada
leccion sin que se pierda el objeto de estudio, la argumentacion. En cuanto a la tercera, el
proyecto estara publicado en la pagina web y tendra un pdf descargable para que su informacion
sea durable y pueda volver a subirse si es necesario. Sobre el Gltimo aspecto, la mayoria de los
elementos que componen la innovacion se pueden trabajar de distintas formas tanto presencial
como remotamente, del mismo modo se sugieren distintas plataformas para llevar a cabo las
actividades. Con todo lo anterior, lo ideal es que las herramientas que estan en el artefacto puedan

reusarse.

Ahora bien, existen distintas clasificaciones de los objetos de aprendizaje. En el presente
proyecto se tomaran en cuenta dos. El primero es el llamado “generacion instruccional que
consiste en: "instruir y proveer practicas, por ejemplo, ensefiar musica para y al mismo tiempo
entregar ejercicios de practica musical, para permitir una dindmica entre el sujeto" (Wiley, 2001,
como se citd en Callejas, Hernandez y Pinzon, 2011, p. 182), es decir que el OVA es variado y
vincula tanto instruccion como creacion o aplicacion de aquello que se aprende. El segundo
grupo para tener en cuenta son los “objetos de practicas” los cuales estan “basados en el
autoaprendizaje, con una alta interaccion del aprendiz” (ASTD & SmartForce, 2002, como se citd

en Callejas, Hernandez y Pinzon, 2011, p. 182), lo anterior surge principalmente porque el
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estudiante puede participar e interactuar con las actividades que se proponen directamente en el

OVA.

llustracion 2. Organizacion OVA y procesos de las alfabetizaciones multiples

* Experimentacidn de lo conocido
+ Experimentacion de lo nuevo

LECCIONES 1-2-3 EXPERIMENTACION [

LECCION 4 CONCEPTUALIZACION [Conceptualizacinjn por nombramiento

LECCIONES 1-2 CONCEPTUALIZACION [Cunceptualizacidn por teoria

LECCIONES 3-4 | ANALISIS |Analisis funcional

LECCIONES 1-2  ANALISIS | Anélisis critico

UNIDADES

LECCIONES 3-4 APLICACION [Aplicamén apropiada

Aplicacion creativa

CAPITULO III: DISENO METODOLOGICO
Por su parte, cuando se habla del disefio metodologico, Hernandez Sampieri (2014)
plantea que "se refiere al plan o estrategia concebida para obtener la informacion que se desea
con el fin de responder al planteamiento del problema". En ese sentido, en este capitulo se
plantean todos los elementos que daran respuesta a la pregunta de investigacion, desde el enfoque

hasta las herramientas de analisis de informacion.

Este capitulo esta conformado por cinco secciones clave. La primera, vincula la
investigacion educativa con la innovacién educativa y presenta cinco rasgos centrales que
conforman la tltima. La segunda, presenta el proceso para validar la necesidad de una innovacion

enfocada en la argumentacion, y presenta su relacion con el contexto y la poblacion seleccionada.
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La tercera, presenta un instrumento para llevar a cabo el proceso de validacion por expertos. La
cuarta, establece un cronograma que esquematiza las acciones que se llevaran a cabo durante la
fundamentacidn, creacion y evaluacion de la innovacion. La ultima, describe brevemente las
limitaciones y las consideraciones éticas que se tendran en cuenta a la hora de realizar la

propuesta de innovacion.

3.1. Innovacion educativa

En primera instancia, en palabras de Caposcale (2015) la investigacion educativa consiste
en “Conocer para transformar o mejorar la practica educativa. Su interés es docente e
institucional. Su objeto es la practica educativa.” (Caposcale, 2015, p. 41), lo que afirma que la
investigacion educativa desde esta modalidad orienta procesos para estudiar, entender, y, sobre
todo, mejorar situaciones relacionadas a las distintas problematicas que surgen en contextos
educativos. En relacion con lo anterior, el mismo autor sefiala que es “un proceso de indagacion
de carécter cientifico y por lo tanto sistematico, que tiene claramente definido un problema de
investigacion. Este tiene que plantearse en torno a preguntas definidoras de objetivos consistentes
con un marco teorico disciplinar” (p. 41), es decir, la investigacion educativa al igual que la
cientifica también sigue un disefio e implementacion rigurosa que surge de problematicas del

sistema educativo y se busca resolver o responder.

Lo anterior se vincula con las innovaciones educativas puesto que, segun Rivas (2017), se
comprenden como “un camino de reconocimiento a las limitaciones y de busqueda de
alternativas.” (p. 51). Por consiguiente, la investigacion y la innovacion educativas estan
fuertemente vinculadas ya que la primera implica todo un proceso de blisqueda y establecimiento

de problemas o fendmenos por cambiar o fortalecer en el campo educativo; la segunda funciona
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como una manera para poder generar y producir herramientas que respondan a la mejora o el
cambio de dichas problematicas escolares. Y ademas de entenderse como un camino para crear
nuevas soluciones y alternativas a determinados fendmenos educacionales, también esta
caracterizado por una serie de aspectos particulares que se tendran en cuenta en la presente

investigacion. Estos rasgos son:

El primero es la incorporacion de medios audiovisuales al aula, en funcion de esto,
Arancibia, Castillo y Saldana (2018) sugiere que una estrategia de la innovacion es “Incorporar
elementos mediadores (peliculas, profesores invitados, visitas a museos o centros de innovacion)
al proceso de aprendizaje de las asignaturas.” (p. 207), esto permite una reivindicacion y
problematizacién de las TICS y otros procesos experimentales tanto dentro del como fuera del
aula, también involucra la comprension y la lectura de distintos lenguajes que también le
competen al area de la lengua materna como las imagenes, los sonidos y los simbolos. Esto, se
relaciona con este proyecto puesto que busca implementar cortometrajes e involucrar a los

estudiantes para que interactiien con estos.

El segundo, es la introduccion de una novedad sobre procesos argumentativos esto
ocurre al integrar elementos como los cortometrajes, el analisis del discurso y, sobre todo, la
produccion argumentativa en un artefacto educativo de innovacion. Como plantea la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO,
2016): “innovar significa mudar o alterar las cosas, introduciendo novedades, mientras que
inventar significa hallar o descubrir una cosa nueva o desconocida” (p. 31), de tal manera, es
posible decir que se estan planteando una serie de elementos ya conocidos e investigados, pero al
reunir y juntarlos se esta sugiriendo e introduciendo una forma nueva y particular de trabajar

dichos procesos en el aula lo cual abre nuevos caminos tanto a los docentes como a los
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estudiantes de acercarse y abarcar el objeto de estudio en el aula de clase, lo que lo hace un

producto novedoso.

El tercero consiste en procesos de reflexion critica, desde la perspectiva de la UNESCO
(2016) la reflexion critica con respecto a la practica investigativa es una forma de innovacion ya
que permite “no caer en la rutina, es preciso considerar que la innovacion es un proceso siempre
inconcluso que ha de someterse a una revision critica constante” (p. 34). Por lo tanto, las
propuestas de innovacion requieren de criterio y cuestionamiento de la practica investigativa que
se esta llevando a cabo ya que se debe entender un proceso para conocer y proponer herramientas
de resolucion, pero no representan las inicas formas, mucho menos definitivas, de resolver un
fendmeno. Del mismo mod, este proyecto no solo busca generar reflexion critica sobre la practica
investigativa y de ensefianza, sino también producir lo mismo en los estudiantes a través del OVA

y las practicas argumentativas

El cuarto supone un cambio de practicas y actitudes con respecto a la argumentacion,
en relacion con esto Diaz-Barriga alude que la innovacion conlleva un “proceso de cambio de
concepciones y practicas que va mucho mas alld de un simple aprendizaje por acumulacion de
informacion o centrado en la adquisicion y traslado al aula de nuevas técnicas didacticas” (p. 46),
de este modo, el presente proyecto de innovacion busca hacer un compilacion de la nocion de
argumentacion y su aplicacion en el aula asi como promover un cambio con respecto a las
practicas argumentativas en el aula de espanol y en la disposicion y las actitudes que tienen tanto
los docentes como los estudiantes en torno a ella. En este respecto, la innovacion contendra este
rasgo pues al adoptar una estrategia relacionada a la linea audiovisual se generard una nueva

forma de practicar y responder a los ejercicios de argumentacion.
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Por ultimo y en relacidon con lo anterior, el quinto rasgo abarca la renovar productos y
procesos relacionados a la argumentacion, para esto resulta preciso “replantear la dindmica y
estructura de los diversos procesos y escenarios educativos que resultan impactados por la
innovacion en cuestion.” (Diaz Barriga, 2010, p. 43), por tanto, la innovacion educativa busca
entender a profundidad los procesos educativos actuales para poder cambiarlos, mejorarlos y asi,
generar algtn tipo de repercusion o efecto que los restructure dentro del aula de clase. La autora
también sugiere que es importante entender este cambio o creacion de productos, procesos,
conocimientos y dindmicas como procedimientos que requieren de riesgo y creatividad para
producir resultados y generar una transformacion. Por tanto, el proyecto actual busca transformar
determinadas dinamicas que son comunes en el aula cuando se trabaja la argumentacion, para asi

transformar procesos y lo que surge de estos.

3.2. Enfoque metodologico

Cabe sefalar, que la presente investigacion tiene cualitativo, lo anterior indica que cumple
con una serie de caracteristicas clave de este tipo de enfoque. La primera caracteristica que
distingue el enfoque cualitativo, segin Herndndez Sampieri (2014) sustenta que la realidad o el
fendmeno que se investiga “se define a través de las interpretaciones de los participantes en la
investigacion respecto de sus propias realidades. De este modo, convergen varias ‘realidades’”
(p.)- Lo anterior caracteriza el presente trabajo puesto que la evaluacion de la innovacion se hara

bajo las opiniones y experiencias individuales de los expertos.

Por afiadidura, Monje Alvarez (2011) sustenta que “los investigadores se aproximan a un
sujeto real, un individuo real, que esta presente en el mundo y que puede, en cierta medida,
ofrecernos informacién sobre sus propias experiencias, opiniones, valores...etc”, en relacion con

esto, el presente trabajo busca a acercarse a sujetos que, bajo sus propias experiencias laborales y
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educativas, propicien informacion, apreciaciones y andlisis con respecto a la creacion de la
innovacion. Adicionalmente, otra caracteristica que plantea Hernandez Sampieri (2014) es que en
el analisis de resultados y su presentacion se realiza con categorias y patrones que eventualmente
seran representados con figuras y modelos, pero el fin es llegar a resultados que sean

significativos; y, partiendo de esto, generar una reflexion "emergente y flexible" (p. 15)

Ahora bien, el presente trabajo tendra un alcance descriptivo, sefiala Herndndez Sampieri
(2014): “se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas,
grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis”
(p. 92), en este caso, hay una investigacion y descripcion relacionada a la produccion de
herramientas o artefactos educativos enfocados en la argumentacion y la lectura de cortometrajes
en una innovacion, en este caso se hace énfasis en conocer la viabilidad y pertinencia de la

produccion de un artefacto.

3.3. Procedimientos e instrumentos

De acuerdo con Hernandez Sampieri (2014) la recoleccion de datos consiste en una serie de
acciones o procesos que permiten recoger informacion relacionada o enfocada a un tema o
problematica en especifico, para esto es importante tener en cuenta la fuente en donde se recogen

los datos, su localizacion, los medios con los que se recogera y como se analizara.

En el presente trabajo se plantean dos momentos en donde se recoge y analiza informacion. Por
un lado, el aval exploratorio que presenta la informacion previa para realizar un diagnéstico y
partir a crear la innovacion. Por el otro, se encuentra la validacion final en donde se presenta la

herramienta para el juicio de expertos y el mecanismo de validacion de dicha herramienta.
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3.3.1. Aval exploratorio

Para comenzar, es importante enumerar y conceptualizar las herramientas y técnicas de
analisis que se implementaron durante la fase del aval exploratorio. Algo que se sefala y recalca,
es que estos se usaron unicamente con el fin de diagnosticar la argumentacion en el aula de clase
para darle validez y vigor a la propuesta de innovacién del presente proyecto. En ese sentido, no
representan instrumentos de recogida de informacion o andlisis para validar el artefacto. En este
momento, se implementaron las observaciones en donde se usaron diarios de campo y la prueba

diagnéstica realizada por medio de un cuestionario de 8 preguntas.

Principalmente, Herndndez Sampieri (2014) postula que a la hora de ingresar en el
contexto a investigar "Es muy necesario llevar registros y elaborar anotaciones durante los
eventos o sucesos vinculados con el planteamiento.” (p. 406) pues esto permite una comprension
del contexto al que el investigador ingresa o del cual esta interesado en conocer. De este proceso,
se reconoce una gran variedad de elementos que caracterizan al grupo objetivo desde la forma en
que se relaciona hasta la forma en la que se expresan y operan. Ahora, el autor recalca que llevar
bitacoras o notas de campo de estas observaciones resulta pertinente puesto que registran el
contexto directamente y permite pasar de una perspectiva general y superficial del contexto a una
particular y detallada. Lo anterior no solo forma una comprension detallada del objeto de estudio
y la poblacion objetivo, sino que permite justificar el objeto de estudio, asi como el disefio de su

posible intervencion.

Los diarios se analizaron en el momento de su realizacion por medio de la identificacion y
categorias que surgian en el aula relacionadas al objeto de estudio, la argumentacion. La rejilla se

puede observar en el Anexo 1. En ese sentido, se pudo reconocer y plantear una serie de
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elementos importantes relacionados a las facultades y habilidades del curso 905 con respecto a

los procesos de produccion y comprension de discursos argumentativos.

Por otro lado, Hernandez Sampieri (2014) establece que Bourke, Kirby y Doran (2016)
definen el concepto de cuestionario como “un conjunto de preguntas respecto de una o mas
variables a medir” (p. 250). Ademas de esto, menciona que los cuestionarios normalmente son
implementados la gran mayoria de cuestionarios, el mas pertinente en concordancia a este
proyecto, es que sirven como una forma de diagnosticar. En ese sentido, el presente trabajo
emplea el cuestionario como una prueba diagnodstica que se acercara a la comprension por parte
de los estudiantes sobre la argumentacion. Hernandez Sampieri (2014) menciona que puede

componerse por preguntas cerradas y preguntas abiertas.

La prueba diagnostica, como se ve en el anexo 2, consiste en ambas, pero sobre todo de
preguntas abiertas puesto que no son limitantes y permiten conocer a profundidad los
conocimientos que los estudiantes tienen sobre la produccion y lectura de textos argumentativos
en el aula de lengua materna. Para su andlisis, se crea una rejilla, anexo 3, que contiene ejes y
criterios para codificar, clasificar y analizar las respuestas, asi, se presentara si el espacio de
lengua castellana en noveno grado necesita reforzar los procesos argumentativos desde los

conocimientos de los estudiantes.

3.3.2. Validacion final
En este apartado, se mencionan las herramientas y técnicas de andlisis que se
implementan durante la fase de validacion del artefacto de innovacion. Estos se implementan con

el fin de conocer y analizar la validez del artefacto propuesto y su utilidad en el &mbito escolar.
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Con el fin de evaluar la pertinencia y funcionalidad de la propuesta de innovacion, se
implementard como técnica una validacion o juicio por expertos. En palabras de Cabero y
Llorente (2013), el juicio por expertos es “solicitar a una serie de personas la demanda de un
juicio hacia un objeto, un instrumento, un material de ensefianza, o su opinion respecto a un
aspecto concreto”. Tal como lo anterior sefiala, se recurrira a tres expertos con mas de 10 anos de
experiencia y con especializaciones relacionadas al ambito educativo o comunicativo para que

evalten y revisen el artefacto.

Por lo tanto, se disefia una matriz de evaluacion que cada experto diligencia de acuerdo
con su andlisis y sus conclusiones con respecto al OVA. De este modo, se conoce y estudia las
posibilidades futuras de implementar la innovacion, asi como la naturaleza innovadora de la
propuesta. La rejilla de chequeo (Anexo...) contiene tres categorias: la navegacion, la innovacion
y el contenido. Cada categoria contiene una serie de afirmaciones que el experto evalta de uno a
cinco, siendo uno equivalente a deficiente y cinco a excelente. Esta rejilla se aplica de forma
autoadministrada e individual, que, en palabras de Herndndez Sampieri (2014) es cuando la
herramienta se diligencia por el participante que da su valoracion, no hay ningtn intermediario

que rellene el formato ademas del experto.

Por ultimo, para el analisis de las rejillas enviadas por los expertos se implementara la
cualificacion de datos cuantitativos, segin Herndndez Sampieri (2014) consiste en "los datos
numéricos son examinados y se considera su significado y sentido (lo que nos “dicen”), de este
significado se conciben temas que pudieran reflejar tales datos y se visualizan como categorias."
(p. 574). En ese sentido, ya que la rejilla se enfoca en darle valor a las afirmaciones de forma
cuantitativa, del uno al cinco, al contrastar las opiniones de los expertos se buscara dar un
significado y sentido a sus respuestas.
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3.4. Fases de la investigacion

Segun Monje Alvarez (2011) las fases son el producto de la planeacion y organizacion
previa que hace el investigador para asi dar una estructura coherente y pertinente al trabajo de
investigacion. En esta seccion se presentan las fases que orientan el trabajo. Cada fase explica las
acciones y resultados del trabajo desde la reflexion y establecimiento del tema hasta la fase de

socializacidn en la cual se presenta la investigacion en su totalidad.

3.4.1. Fase 1: Reflexiva

En esta fase se planted y surgio el tema seleccionado como objeto de estudio, la
argumentacion. La idea de la argumentacion surge a partir de distintos elementos que generaron
interés de estudiar dicho objeto en la investigadora. En un principio, surgio del interés y las
vivencias de la investigadora relacionadas a la formacidn relacionada a la argumentacion y su
relacion con los cortometrajes. Posteriormente, la idea de trabajar la argumentacion en el presente
trabajo se refuerza a través de la lectura de investigaciones previas sobre el objeto estudio. Por
ultimo, en esta categoria se hizo una revision conceptual y tedrica que permitié hacer un

acercamiento a la argumentacion y se construy6 el marco tedrico.

3.4.2. Fase 2: Aval exploratorio

En esta fase se establecio la necesidad de realizar un aval exploratorio para poder
identificar previamente las habilidades argumentativas con las cuales cuentan los estudiantes del
grado 905, asi como su comprension breve del tema, como lo han aprendido y estudiado en el
aula de clase y, por ultimo, posibles herramientas que los acerque o disponga mads a ejercicios de
argumentacion. En otras palabras, caracterizé la practica docente y la practica estudiantil en torno

a la argumentacion, particularmente la tltima. De este modo, se reforzo la propuesta de
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innovacion relacionada a la argumentacion. Por ultimo, los instrumentos que se implementaron

en esta fase fueron los diarios de campo para registrar las observaciones y la prueba diagndstica.

3.4.3. Fase 3: Diseiio de propuesta de innovacion didactica

Por su parte, esta fase se enfoc6 en el disefio y planeacion de la innovacion didactica, la
propuesta se compone de 3 unidades didacticas, cada una unidad didactica estara compuesta por 6
sesiones de hora y media a dos horas de duracion cada una. Para el diseno de las actividades y las
sesiones se tuvo en cuenta la pedagogia orientadora, las alfabetizaciones multiples. Cada sesion
tiene distintas actividades y talleres enfocados a la lectura y analisis de cortometrajes que llevan a
la produccidon argumentativa que se sefialan en los distintos indicadores en 2.1.3. Por ultimo, el
artefacto es un OVA que busca que los docentes puedan encontrar herramientas y dinamicas para
trabajar en el aula, y la interaccion por parte de los estudiantes con cortometrajes y procesos

argumentativos.

3.4.4. Fase 4: Validacion de la innovacion

En esta fase, se recogen los datos de la innovacion. Esto se hard por medio de un juicio de
expertos, a éstos se les entrega una matriz de evaluacién que cada uno diligencia de acuerdo con
sus opiniones y perspectivas con respecto al artefacto. De este modo, se pretende conocer y
estudiar las posibilidades futuras de implementar el artefacto y su naturaleza innovadora.
Consiguientemente, se acude a tres docentes expertos que trabajan o conocen respecto a la

argumentacion en el aula de espafiol para que realicen la evaluacion y revision del artefacto.

3.4.5. Fase 5: Hallazgos
En esta fase, se recogen las apreciaciones de los tres expertos y se analizan con el fin de

establecer puntos en comun para vincular y dar respuesta a la pregunta problema y los objetivos
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propuestos en un principio. Una vez se haya realizado el anélisis, se presentan los hallazgos y las

conclusiones de todo el trabajo.

3.4.6. Fase 6: Socializacion

En esta fase se sustenta el proyecto final con el fin de presentar los momentos por los que pasoé el
proyecto desde el planteamiento del problema y los objetivos hasta los analisis y conclusiones
recogidas. En esta fase se presenta también los resultados del juicio de expertos y la viabilidad y

pertinencia de aplicar la innovacién en el grado noveno.

3.5. Cronograma de acciones

Actividades 2022 2023

Establecimiento del tema investigativo

Planteamiento del problema de investigacion

Planteamiento pregunta problema y objetivos

Marco curricular

Lectura de antecedentes relacionados al objeto de estudio

Escritura del marco tedrico y de los seis indicadores para
evaluar la innovacion

Observaciones en la Escuela Normal Maria Montessori

Planteamiento del disefio metodologico

Seleccion y planteamiento de la pedagogia orientadora de
la propuesta

Diseflo de la prueba diagndstica

Aplicacion prueba diagnostica

Definir la propuesta de innovacion (actividades y aspectos
curriculares)

Diseflo y publicacion del OVA de innovacion

Creacion de la rabrica de evaluacion del OVA

Aplicacion del juicio de expertos

Analisis de la informacion y conclusiones

3.6. Consideraciones éticas

En cuanto a las consideraciones éticas, la innovacion educativa del presente trabajo

cumple con las normativas y lineamientos curriculares propuestos en documentos como los
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Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje del Ministerio de Educacion y también los

Referentes para la didactica del lenguaje del cuarto ciclo de la Secretaria de Educacion.

Por un lado, los Estandares Basicos de Competencias (MEN, 2016) en donde plantean que
formar en el lenguaje, en este caso la argumentacion, permite fomentar &mbitos comunicativos,
emocionales, existenciales, y de la realidad que rodea a los estudiantes. De este modo, establecen
tres campos que permiten formar en lenguaje: “una pedagogia de la lengua castellana, una
pedagogia de la literatura y una pedagogia de otros sistemas simbolicos. Estos tres caminos,
abordados desde una perspectiva multidisciplinaria, colegiada y critica, de seguro procuraran un
mejor desarrollo de las competencias del lenguaje” (p. 26), en este caso, se tuvo en cuenta la
formacion de la lengua castellana y otros sistemas simbdlicos. Del mismo modo, plantean cinco
factores a formar de los cuales tres se tuvieron en cuenta a la hora de crear la innovacion, estos
son: produccion textual medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos, y compresion e

interpretacion textual. En la innovacion, cada leccion indica el factor que se trabajara.

Por el otro, en los Referentes para la didactica del lenguaje del cuarto ciclo Aragon (2016)
recalca algunos ejes desde los cuales se puede formar en lenguaje, estos son: la oralidad, la
lectura, la escritura, la literatura, la mediacion usando Tics. En este caso, se tuvo en cuenta la

lectura, la escritura y la mediacion implementando TIC.

Por otra parte, los antecedentes investigativos y las nociones tedricas representan
definiciones y experiencias particulares que resultaron relevantes para esta investigacion, lo cual
causa una representacion reducida tanto de dichas experiencias educativas como de las distintas y
multiples teorias relacionadas a la argumentacion. Por este motivo, tal como Rojas Soriano
(2015) sefiala “no hay esquemas o modelos de investigacion Gnicos y definitivos sino sélo guias
que orientan el desarrollo del trabajo de investigacion, las cuales se ajustan a los requerimientos
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que exige la practica cientifica en cada situacion concreta” (p. 25), con base en esto, la presente
investigacion no debe entenderse como un proceso que indica nociones tedricas o practicas

definitivas o generales.

Por ultimo, existen varias limitaciones que son importantes tener en cuenta durante la
aplicacion de la innovacion educativa. Es necesario tener en cuenta que la innovacion es un
trabajo no concluyente, por tanto, mantener un ojo critico y reflexivo con respecto al trabajo y la
practica de éste resulta trascendental. Para comenzar, una de las limitaciones puede ser los sesgos
de subjetividad dentro del aula principalmente al cumplir los roles tanto de docente como de
investigador y esto puede generar algunas fluctuaciones y limitaciones en el desarrollo del
pilotaje, la toma de datos e incluso el analisis de estos. Consecuentemente, representa una
experiencia particular y subjetiva que busca construir un artefacto para mejorar los procesos de
argumentacion en el aula, pero no se obtendra un resultado universal y aplicable en todos los

contextos.
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CAPITULO IV: PROPUESTA DE INNOVACION
El cuarto capitulo presenta la concepcion de artefacto educativo y las caracteristicas que

componen y caracterizan el OVA que es la innovacion propuesta en el presente trabajo.

4.1. Artefacto educativo

Es importante tener en cuenta que a lo largo del documento se habla de la creacion de un
artefacto educativo para la innovacion que se plantea en el presente proyecto, por lo mismo
definir y conceptualizar la idea del artefacto es pertinente. Conforme con lo que sostiene
Hernandez (2015) los recursos didacticos, también conocidos como materiales didacticos, medios
educativos, y materiales educativos, son: “cualquier material de apoyo que el maestro utiliza para
facilitar el desarrollo de las actividades de su tema a tratar dentro del aula” (p. 150). El presente
trabajo habla constantemente de un “artefacto educativo” porque no solo esta compuesto por
distintos recursos didacticos sino también por sus respectivas actividades y rutas de trabajo,
conformando asi una serie de unidades didacticas. La idea de artefacto genera que la propuesta de

innovacion se entienda y presente de la manera mas holistica y completa posible.

Ahora bien, el artefacto de la innovacion, como se menciond anteriormente, es: un Objeto
Virtual de Aprendizaje (OVA) que se centrara en la lectura de cortometrajes para fomentar

procesos argumentativos.

4.2. Diseiio de la propuesta de innovacion
El artefacto de innovacion es una pagina web que contendrd un OVA (Objeto Virtual de
Aprendizaje) enfocado en el objeto de estudio del presente trabajo, la argumentacion. E1 OVA

“Cortometrajes y argumentacion” (https://manuelacalderonrl.wixsite.com/my-site)
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Este recurso estd enfocado y dirigido para los docentes y los estudiantes. Con esto en

mente, el OVA se disend con cuatro grandes secciones.

La primera se enfoca en el docente, con el nombre de "Para profesores" se presenta el
proyecto y las bases que lo sustentan, asi como una breve guia de por qué trabajar cortometrajes
en el aula, como se vinculan con la argumentacion y como escogerlos para el aula de noveno. La
seleccion de cortometrajes se hara teniendo en cuenta la libertad de derechos de autor y la
integracion de temas culturales o sociales en dichas producciones para poder llevar a cabo
procesos de discusion y argumentacion en el aula, para la seleccion de cortometrajes también se

revisaron los trabajos literarios que se ven en el grado de noveno.

Y
ARGUMENTACION Profesores Estudiantes Informacion clave Sugerencias

sy

argumentacion

Por su parte, en la seccion de docentes se encuentran las tres unidades didacticas para que
se puedan replicar en el aula si buscan trabajar procesos de argumentacion vinculados a la lectura
de cortometrajes. Las unidades didacticas que se encuentran en esta seccion son tres, cada una
con cuatro lecciones; de este modo, dos indicadores de desempefio se pueden trabajar por unidad.
Cada leccion indica de forma explicita los siguientes datos: los indicadores argumentativos y los
subprocesos pedagogicos que se tuvieron en cuenta para el disefio de actividades, ademas se
vincularon los Derechos Basicos de Aprendizaje y los Estandares Béasicos de Competencias del

Lenguaje con el fin de darle bases curriculares a las lecciones y actividades.
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Y
ARGUMENTACION

Esta ventana estd dispuesta para encontrar
todos los elementos de la propuesta, se
sugiere comenzar con ln seceién "sobre este
proyecto’ alli se consignaron  algunas
categorias que fundamentan la presente
herramienta. Pasteriormente, se puede pasar
a las unidades didcticas, ubicadas en la parte
inferior, donde se explica cdmo duplicar este
proyecto. Lo ideal es comenzar con la primera
unidad ya que la secuencia de las didécticas
es lineal También se puede acceder al
material descargando el siguiente pdf:

Unidades diddacticas

Primera Unidad Segunda Unidad Tercera Unidad

En las unidades, se conectaran los indicadores argumentativos con los subprocesos

pedagogicos planteados en la teoria de las alfabetizaciones multiples para que en cada leccion de

las unidades, las actividades desarrollen una habilidad distinta comenzando con la lectura y

analisis de cortometrajes, prosiguiendo con el establecimiento de un tema y postura para un

escrito argumentativo, pasando a la produccion paulatina del texto y el establecimiento de su

orden, acabando con la grabacion de dicho texto y el disefio creativo de un podcast

cinematografico que recopila el trabajo previo.

Y

La primera unidad estd compuesta de 4 lecciones.
e La actual unidad se basa en la primera
dimensién  “Produccion  de  razones o

argumentos” y los dos primeros subprocesos
“Apertura’ y "Tesis".

« En cuanto a la pedagogia, la unidad se basa en
los  proceses de  experimentacion  y
conceptualizacién, En  cada leccion  se
‘mencionard que subproceso se TUVe en cuenta
para el disefio de actividades.

Para recordar esta informacién revisar los puntos 4
5 en la seccidn "Sobre este proyecto” dando click
en el siguiente boton:

Princi se puede i la
guia y catdlogo donde se sugiere como
selaccionar cortometrajes en el espacia educativo
con una seleccién de 12 cortometrajes que se
pueden trabajar en el ciclo cuatro. Las
actividades se basan en dos cortometrajes
especificos, pero se disefiaron con el fin de que
fuesen intercambiables con otros. Accede a €l
dando click al botdn de abajo.

Las lecciones en la seccion inferior de la
ventana.

|
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LECCION TRES LECCION CUATRO

La segunda seccion grande del OVA es la que se enfoca en los estudiantes: "para

estudiantes”, alli se encuentran las 12 sesiones planteadas en las unidades, con la diferencia de

que los estudiantes encontraran los objetivos de las actividades y las actividades en distintas

plataformas en linea.



¥
ARGUMENTACION

La siguiente seccion es "informacion clave", alli se encuentran todos los conceptos y
nociones necesarias para desarrollar las unidades didacticas o, en el caso de los estudiantes, las
actividades de las sesiones. Hay una ventana o pagina para hablar sobre conceptos del
cortometraje que se puede analizar como el titulo, los planos, los personajes, los colores y el
ambiente. En cuanto a la argumentacion se encuentran conceptos como el texto argumentativo y
los tipos, los tipos de argumentos, el tema, la tesis, los conectores textuales, los lentes analiticos y

la estructura del texto.

Finalmente, la tltima seccion, es un cajon de sugerencias con el fin de que los usuarios de

la plataforma puedan consignar sus preguntas y dudas alli.

. Sobre el texto argumentativo
CAJON DE SUGERENCIAS

Informacién sobre cortometrajes LA TESIS
EL TITULO CITAS ¥ REFERENCIAS — ¢Tienes  sugerencias?  ¢Dudas?
¢Comentarios?
TS
EL AMBIENTE | T1PoS DE ARGUMENTOS S T —
e e mpen

recibir las sugerencias per parte de

LOS LENTES CRITICOS los usuarios de lo pagina. También
LOS COLORES LA ESTRUCTURA para recibir dudas con respecto a la

paginay sus contenidos.
CONECTORES TEXTUALES -

4.3. Componentes de la innovacion

Con el fin de ilustrar y mostrar los distintos componentes de forma mas detallada se disena

una tabla en donde se encuentran las distintas actividades y nociones propuestas
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PROFESORES ESTUDIANT DESARROLLO INDICADORES
ES ACTIVIDADES

Leccion 1 | Familiarizacion En esta leccion se plantean tres Apertura: Reconoce, interpreta y
actividades, un tablero conceptual, la | toma postura frente a un tema de
visualizacién de unos cortometrajes | U cortometraje de acuerdo con
y una serie de preguntas relacionadas _Con,oc,lmlemos 1 opiniones
a éstos. Su objetivo es hacer una individuales.
familiarizacion a los cortometrajes
que se usaran para la produccion
argumentativa.

Leccion 2 | Acercamiento a En esta leccion se diseflaron tres Apertura: Reconoce, interpreta y

los cortometrajes | actividades de analisis del toma postura frente a un tema de
cortometraje enfocandose en los un cortometraje de acuerdo con
UNIDAD personajes, el ambiente y los titulos ,Con,oc,imlemos 1 opiniones
DIDACTICA de los cortometrajes propuestos. individuales.
UNO Leccidon 3 | Acercamiento a En esta sesion se plantean dos Apertura: Reconoce, interpreta y
los cortometrajes | actividades de analisis de los planos | toma postura frente a un tema de
y los colores. Posteriormente, se un cortometraje de acuerdo con
disefia una actividad que busca la _con,oc,lmlemos 1 opiniones
., individuales.
produccion de un tema que los
estudiantes hayan identificado en sus
analisis.
Leccion 4 | Conociendo la En esta sesion, se hace énfasis en el Tesis: Plantea una tesis que se
tesis concepto de tesis donde los quiera demostrar con respecto al
estudiantes deben: reconocer, cortometraje a través del proceso
escribir y corregir sus tesis en las argumema,tivo’ ol ,es,t }ldiame
tres actividades planteadas. demostrard su posicion de forma
coherente y razonada.

Leccion 5 | Texto Esta sesion es el inicio de la segunda | Bases: El estudiante analiza y
argumentativoy | unidad, aqui se hace una breve recolecta informacion que
bases explicacion del texto argumentativo | Permite aportar y reforzar la tesis

para recordar a los estudiantes g:f;rféllliz 1}; lzge:i:ol:zé:;?:m
aspectos que se trabajaran a lo largo '
de las proximas sesiones. Por otra
parte, se plantean dos actividades de
seleccion y verificacion de las bases
basandose en tres de los cinco
aspectos analizados en los
cortometrajes.
UNIDAD Leccion 6 | Escritura de Consiste en tres actividades en las Bases: El estudiante analiza y
DIDACTICA bases cuales los estudiantes podran recolecta informacion que
relacionar las bases a sus tesis, permite aportar y reforzar la tesis
DOS escribirlas y corregirlas. que se ha planteado por medio
del analisis del cortometraje.

Leccion 7 | Las garantias Para las garantias los estudiantes Garantias: Analizar la veracidad

seran introducidos a los tipos de de las bases que defienden una
argumentos, de ahi haran tres idea para descartarlas o
actividades que les permita m'antenerlas por medio de la

. . blsqueda y uso de argumentos de
seleccionar un tipo de argumento autoridad.
que se relaciona a sus bases y tesis, y
deben buscar citas confiables para
sustentarlas.

Leccion 8 | Escribiendo las Se sugieren tres actividades en las Garantias: Analizar la veracidad
garantias cuales los estudiantes podran de las bases que defienden una
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relacionar las garantias a sus bases y
tesis; luego, deberan escribirlas y
corregirlas. También se plantea
trabajar como citar correctamente de
acuerdo a normas APA.

idea para descartarlas o
mantenerlas por medio de la
busqueda y uso de argumentos de
autoridad.

UNIDAD
DIDACTICA
TRES

Leccion 9

Los respaldos

Los respaldos surgiran por medio de
los lentes criticos (critical lens); por
ende, se sugiere trabajar dicho
concepto y algunos tipos de lentes.
Los estudiantes a través de dos
actividades seleccionaran dos lentes
y haran indagacion que permita
vincular sus lentes a las garantias
para que funcionen como respaldos
de estas.

Respaldo: Vincular los
argumentos a generalizaciones o
informacion mas amplia que
permita la justificacion y el
respaldo de las garantias por
medio de actividades enfocadas
en lentes criticos.

Leccion 10

Escribiendo los
respaldos

Posteriormente, las actividades
propuestas consisten en escribir y
corregir los respaldos de acuerdo con
indicaciones. También se busca
escribir y corregir la conclusion.

Respaldo: Vincular los
argumentos a generalizaciones o
informacion mas amplia que
permita la justificacion y el
respaldo de las garantias por
medio de actividades enfocadas
en lentes criticos.

Leccion 11

Construyendo el
texto

Se sugiere a los estudiantes, en
sesiones previas, la estructura y
orden a seguir. Pero aqui se ve
profundamente su orden, las
actividades se enfocan en unir las
partes hechas previamente y corregir
detalles restantes de forma
individual y en pares.

Discurso: Construir un texto que
vincule los argumentos y
actividades previas de manera
coherente y se exprese por medio
de un podcast cinematografico
que recopile los indicadores
previos.

Leccion 12

Aplicando
creativamente

Por ultimo, se plantea la grabacion y
creacion de un podcast donde los
estudiantes escogeran plataformas
para subir sus audios y disefiaran una
portada de acuerdo con puntos en
comun en sus textos y en los
cortometrajes visualizados.

Discurso: Construir un texto que
vincule los argumentos y
actividades previas de manera
coherente y se exprese por medio
de un podcast cinematografico
que recopile los indicadores
previos.

CAPITULO V: ANALISIS DE DATOS

El quinto capitulo presenta el analisis de resultados del juicio de expertos, este se hara

teniendo en cuenta las tres categorias que se plantearon en la rejilla de evaluacion enviada a los

expertos (Anexo 4). Las categorias definidas fueron:
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e Lanavegacion y accesibilidad del artefacto educativo de innovacion, aqui se plantean 7
indicadores que se relacionan a las caracteristicas del OVA, con el fin de saber si cumple
o no como OVA vy si resulta viable y pertinente para espacios educativos.

e Lainnovacién de la herramienta, esta categoria plantea indicadores para conocer y
determinar si la herramienta resulta ser, en efecto, innovadora en cuanto a la
argumentacion, los cortometrajes, la pedagogia y la forma en la que se implementaron y
vincularon aspectos de la politica educativa.

e El contenido de la herramienta, por ultimo, la categoria final busca conocer y definir las
apreciaciones de los expertos con respecto al contenido pedagdgico, argumentativo y
conceptual que se puede ver en las distintas lecciones y actividades que las componen, asi
como en los conceptos que buscan trabajarse y reforzarse en la clase de espaiol con el

grado noveno.

Por ultimo, se crea una casilla para que los expertos consignen alli sus opiniones y
sugerencias cualitativas de forma escrita y narrada con el fin de vincular dichas ideas a los
aspectos numéricos y analizar mas profundamente los resultados. En los indicadores se evaluaba
de uno (1) a cinco (5), siendo uno deficiente, dos inaceptable, tres aceptable, cuatro
sobresalientes y cinco excelente. Los expertos que participaron en el presente trabajo tienen
conocimiento y especializaciones relacionadas al campo comunicativo, educativo y
cinematografico; ademas de lo anterior, todos ejercen como docentes actualmente. Por otra parte,
teniendo en cuenta que la forma para analizar la rejilla entrega a los expertos es por medio de la
cualificacion de datos cuantitativos, como se menciona en 3.3.2, se busca analizar y exponer en

términos cualitativos los juicios emitidos por los expertos.
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La primera categoria planteada es la navegacion y acceso a la herramienta, ésta se
plantea con el fin de conocer la viabilidad y pertinencia en términos tecnoldgicos, también si las
caracteristicas planteadas en el acépite 2.2.5, Objeto Virtual de Aprendizaje, se cumplen.
Retomando las caracteristicas del OVA que son la accesibilidad, adaptabilidad, durabilidad,
interoperabilidad y reusabilidad se plantean los seis indicadores de esta categoria. Entre los
elementos que se analizaron del juicio, se afirma que si resulta accesible y navegable para los
distintos usuarios que puedan implementar el artefacto. El orden, la coherencia y la sencillez del
artefacto y sus instrucciones también destacan de manera positiva lo cual indica que el OVA,
respondiendo a rasgos planteados por Callejas, Hernandez y Pinzén (2011) sobre el modelo
SCORM, puede ser adaptado y reusado en distintos contextos y por distintos usuarios sean
docentes o estudiantes. Estos mismos aspectos también rescatan la durabilidad del artefacto. No
obstante, cuando se plantea el indicador de si existe una alternativa para acceder al OVA y sus
partes dos expertos se concluye que es necesario encontrar mas alternativas que contengan todos
los elementos del artefacto para que sea ain mas accesibles y durables. Del mismo modo, se
sefiala que hay que tener cuidado al usar aplicaciones y herramientas de software libre porque
pueden caerse o romperse en la pagina, en ese sentido el aspecto de interoperabilidad debe

mejorarse y seguir trabajandose.

Teniendo en cuenta los resultados que surgen de esta categoria se deduce que cumple con
caracteristicas mencionadas previamente sobre adaptabilidad, accesibilidad, reusabilidad y
durabilidad, esto indica que el artefacto figura efectivamente como un Objeto Virtual de
Aprendizaje y que las caracteristicas mencionadas al inicio de este apartado se cumplen
parcialmente. Esto indica que, el OVA puede ser implementado y navegado tanto por docentes

como por estudiantes que busquen fortalecer la produccién argumentativa en el grado noveno.
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Entre los comentarios por parte de los expertos se encuentra que la herramienta, en cuanto a
elementos relacionados a las TICS, funciona, es pertinente y busca responder las necesidades y

experiencias actuales de los estudiantes del grado noveno y otros ciclos.

Continuando, la siguiente categoria que se planteo en la rejilla de los expertos es la que
corresponde a la innovacion del OVA. En esta se disenaron cinco indicadores para evaluar el
artefacto educativo en términos de innovacion teniendo en cuenta los rasgos que se mencionan en
3.1 con respecto a la innovacion educativa. Entre los aspectos que se abstraen tanto de los
elementos cuantitativos como cualitativos de los expertos se da cuenta de que el artefacto si es
una innovacién. Por un lado, una de las caracteristicas que se vinculan a las innovaciones es la
implementacién de lo que Arancibia, Castillo y Saldana (2018) llaman “elementos mediadores”
categoria que recoge a los cortometrajes, en este aspecto no solo se plantean los cortometrajes
como herramienta principal para promover y fomentar procesos de argumentacion sino que en
palabras de los expertos resulta ser una herramienta interesante y rica en cuanto a la comprension,

lectura y ensefianza del lenguaje audiovisual.

Otro aspecto relacionado a esta categoria es el factor novedoso con respecto a los
procesos argumentativos en donde se menciona la integracion de cortos, analisis de discurso y
lectura critica como aspectos que pueden alterar los procesos de argumentacion y hacerlos
innovadores; en este aspecto, los expertos coinciden en que el artefacto logra vincular dichos
rasgos lo cual genera un cambio importante en las practicas relacionadas al objeto de estudio. En
esta misma linea, también es importante mencionar que los aspectos curriculares y pedagdgicos,
de acuerdo con los expertos, resultan ser teorias que producen transformaciones importantes a la
hora de proponer las unidades, lecciones y actividades. Lo anterior, por supuesto, se relaciona a

aspectos propuestos por Diaz-Barriga (2010) y la UNESCO (2016) puesto que el artefacto

68



permite que las practicas, actitudes, procesos y productos relacionados a la argumentacion se
modifiquen y transformen. En el juicio se concluye que las actividades resultan enganchadoras y
didacticas; ademas, también se menciona como el artefacto logra visibilizar y tratar de responder
a necesidades de las generaciones actuales esto abre nuevos espacios tanto a docentes como a

estudiantes tanto en la educacion audiovisual como en los procesos argumentativos.

Por 1ultimo, la categoria final que evaluaron los expertos es la de los contenidos de la
herramienta que estaba compuesta por cinco indicadores relacionados a las actividades y su
relacion con la argumentacion, las alfabetizaciones multiples y sus respectivos subprocesos que
fueron indicados al inicio de cada leccion. Esta categoria se vincula con la propuesta de
pedagogia orientadora, alfabetizaciones multiples y con los subprocesos de argumentacion.
Principalmente, los expertos coinciden en que las actividades propuestas son excelentes en
términos de guiar, orientar y fomentar procesos argumentativos; esto es indispensable puesto que
uno de los objetivos principales se enfoca precisamente en fomentar la argumentacion y
encaminar de forma innovadora las practicas de sus dimensiones.

Esta categoria en particular permite vincular aspectos tedricos importantes como la
argumentacion, sus subprocesos y las alfabetizaciones multiples. Por un lado, se puede ver que en
términos de contenido la propuesta de innovacion responde a aspectos clave de la argumentacion
y los indicadores de aprendizaje que fueron propuestos en el marco tedrico teniendo en cuenta a
autores como Van Eemeren (2019) y Toulmin (2018), esto implica que el OVA, sus secciones,
recursos y actividades responden a los distintos momentos que se proponen para trabajar la
argumentacion desde las dos dimensiones y sus tres subprocesos respectivos partiendo de la
apertura con la lectura de cortometrajes hasta la construccion del discurso que enlaza todos los

subprocesos previos. Teniendo en cuenta que estos elementos se plantean y producen teniendo en
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cuenta a los estudiantes del grado noveno. Los contenidos resultan apropiados, viables y
relevantes en términos educativos.

Por otro lado, también se destaca que las alfabetizaciones multiples, planteada por
Kalantzis y Cope (2018) resulta ser un modelo pedagdgico totalmente afin a la poblacion objetivo
y a los aspectos establecidos con respecto a la argumentacion; adicionalmente, este aspecto se
enlaza a los Estandares y los Derechos Basicos de forma acorde y consecuente. Otro aspecto
importante, es la relacion entre elementos y entre unidades, donde los tres expertos coinciden en
que se integran de forma sobresaliente a los contenidos esto es importante puesto que se establece
un hilo conductor y las distintas actividades se vinculan apropiadamente gracias a los procesos de
aprendizaje propuestos por los autores: la experimentacion, la conceptualizacion, el analisis y la

aplicacion.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES

En cuanto a los objetivos establecidos al inicio de la investigacion se rescatan elementos
importantes. El primer objetivo especifico se enfoca en enmarcar el OVA bajo el modelo de las
alfabetizaciones multiples. El objetivo se cumple por distintas razones: en el juicio realizado los
aspectos pedagogicos que fundamentaron los contenidos del artefacto destacaron en opinion de
los expertos. En ese sentido, tanto el OVA como sus componentes fueron orientados por las
alfabetizaciones multiples y sus distintos procesos de aprendizaje. De igual manera, se concluye
que los procesos y subprocesos de aprendizaje que orientan cada leccion se conectan de manera
coherente y asertiva, esto genera que las distintas actividades propuestas de acuerdo con lo
planteado por Kalantzis y Cope (2015) puedan generar distintas experiencias y habilidades, desde
la experimentacion hasta la aplicacion, sin perder el enfoque principal que es la produccion

argumentativa.

En esta misma linea, este modelo se vincula acertadamente a aspectos curriculares
establecidos en los Estandares Bésicos de Competencias y los Derechos Basicos de Aprendizaje
en lenguaje del grado noveno, por lo cual las actividades no solo buscan innovar con respecto al
ambito pedagogico, didactico y ludico sino responde a las necesidades y habilidades planteadas
en documentos del distrito y gobierno con respecto a la poblacion del trabajo, que el grado
noveno. Ademas, gracias al modelo pedagogico se plantea usos actuales de las TICs y los
posibles intereses de los estudiantes con respecto a las narrativas audiovisuales. En este aspecto,
también es importante mencionar que, en relacion con las caracteristicas que fundamentan la
innovacion educativa, el enmarcar el OVA bajo este modelo permite genera un cambio con
respecto a las practicas y actitudes con respecto a la implementacion de cortometrajes y a su
impacto en la argumentacion; del mismo modo, genera que los productos y procesos de la
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argumentacion varien porque presenta una vision particular en términos pedagogicos que resultan

en cambios sobre las actividades y los resultados esperados de las éstas.

Con respecto al segundo objetivo que consistia en el vincular las actividades y ejercicios
de la propuesta al desarrollo de las dimensiones argumentativas, se deduce que, en efecto, tanto
las actividades como los recursos funcionan para desarrollar y orientas aspectos argumentativos.
Se comprende que todos estos elementos son disefiados y determinados con el fin de responder a
los indicadores de aprendizajes que son establecidos en 2.2.2, los expertos destacaron que los
aspectos pedagogicos y didacticos relacionados a la argumentacion funcionan y responden a los
subprocesos de la argumentacion como eje central. Ademas, al ser vinculados a la lectura de
cortometrajes y a un modelo pedagogico como las alfabetizaciones multiples, donde también se
enfatiza la relacion positiva y coherente entre todos, se deduce que las actividades y recursos si

innovan en términos argumentativos.

Por su parte, la conceptualizacion de los distintos subprocesos de la argumentacion
también abre espacio a otro tipo de procesos, entre estos el aprendizaje de lenguaje
cinematografico y la lectura critica, que, como se recoge en el andlisis del juicio, resultan ricos y
valiosos en el campo educativo y en la promocién de procesos argumentativos en el grado
noveno. Ademas, estos aspectos hacen que se refuerce el aspecto innovador de las practicas
argumentativas propuestas en el artefacto ya que forman una perspectiva particular para trabajar y
desarrollar los subprocesos de aprendizaje y responden a la definicion de argumentacion
propuesta en el presente trabajo, en la cual el estudiante pasa por una serie de momentos para

llegar a un discurso argumentativo, momentos como la lectura y andlisis critico de cortometrajes.
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En cuanto al ultimo objetivo especifico, que formulaba la integracion de cortometrajes
para promover y enriquecer aspectos de la argumentacion y la lectura critica, se cumple. Por un
lado, en las actividades propuestas en el OVA, los cortometrajes se vinculan fuertemente al valor
argumentativo que constituye todo el artefacto lo cual es clave, puesto que esta herramienta
representa un eje central en la primera dimension argumentativa “Produccion de razones o
argumentos” en donde los estudiantes deben leer y analizar cddigos visuales; de ahi, establecer y
tomar postura frente a un tema sacado de esa lectura para plantear su tesis y primeros argumentos
basandose en el cortometraje. Teniendo en cuenta lo anterior, se concluye que resultan ser una
herramienta Util y asertiva en el espacio académico de espafiol ya que permite fomentar
actividades relacionadas a la lectura critica, la argumentacion y la educacion de narrativas
audiovisuales. Particularmente, se destacan los aspectos relacionados a conceptualizar y trabajar
aspectos que constituyen los cortometrajes pues representan un acercamiento al lenguaje
audiovisual, permiten el analisis que lleva a reflexiones criticas, establecimiento de perspectivas

y, por supuesto, a la produccion argumentativa.

Por su parte, algunas de las limitaciones que fueron comentadas por los expertos es que la
pagina puede volverse algo tediosa al presentar la mayoria de las instrucciones de manera textual.
Del mismo modo, una de las sugerencias es que las unidades didécticas se perciben extensas y la
propuesta de trabajar unicamente dos cortometrajes a lo largo de las unidades puede generar que
los aspectos de los cortometrajes se vuelvan, en ultimas, breves y fugaces; por lo que se aconseja
acortar o disminuir las lecciones con el fin de enganchar y no agotar la discusion de temas
argumentativos que pueden substraerse de los cortometrajes. Estos aspectos son importantes de

mencionar en las conclusiones, puesto que representan algunas debilidades del artefacto que se
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pueden seguir corrigiendo y mejorando para mejorar su accesibilidad y uso por los distintos

usuarios.

En resumen, los hallazgos de este trabajo indican que en la actualidad un artefacto de
innovacion digital, OVA, enfocado en la lectura de cortometrajes para fomentar la argumentacioén
resulta esencial y necesaria puesto que se acomoda a las formas en las que tanto docentes como
estudiantes han comenzado a comunicarse y a circular la informacion. Igualmente, permite
fomentar y desarrollar habilidades de manera dindmica y cercana a aquello que rodea a los
estudiantes. Del mismo modo, la argumentacion y los cortometrajes tanto de manera conjunta
como de manera individual siguen siendo areas que son importantes trabajar y que se pueden

seguir investigando eventualmente, sobre todo si se trata de herramientas digitales o innovadoras.
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ANEXOS

Anexo 1. Formatos diarios de campo

Dar clic aqui para acceder a los diarios de campo

Anexo 2. Formato de la prueba diagnostica

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA a_ - -
NACIONAL = LA ALEGRiA
PRUEBA DIAGNOSTICA.
Ciclo cuatro, curso gos, Ezcuela Normal Superior Distrital Maria Montessori.
Prueba disefiada por: Laura Manuela Calderdn Rodriguez, Universidad Pedagogica
Nacional
Nombre: Apellidos: g

Fakes An daal MEa.

Pasmario: La alagria ce geer

cCuil de los textos anteriores nde al género argumentativo? Puede sefialar mas
OBJETIVO: Determinar los conocimientos y capacidades que se tienen con respecto a E_e ana <i es neasa;:: carmspondeatE = == =

la produccion y lectura de textos argumentativos en el aula de espafiol.

B 3. éLee taxtos argumentatives en la clase da lengua castellana? Ezcriba =i o no ¥ por qué.
INSTRUCCION: A continuacion, se presentarda una serie de preguntas, lea
detenidamente cada item y responda de acuerdo con sus conocimientos y experiencias.
Por favor, responda todas las preguntas presentadas.

1. {Para usted qué son los textos argumentativos?

4. cEscribe tesctos argumentativos en la clase de lengua castellana? Escriba si o no ¥ por
qué.

2. Observe las siguientes imagenes:

a. ¢Qué tiene que pasar? B e oo S ., fx‘:?hh:due :]l“ i entes imégenes. Escriba famas o palabras que relacionas con la que

El cuento deJ otro dia

1 -
Cumnte: I cuunio del atrodia, Roberso Mags.
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6. Teniendo en cusnta &l punts anterior, eree que esas imdgenes apoyan o estan en
contra del conflicto armado de Colombia? éPor qué?

7. Mencione tres razones por las que considere que las imagenes apoyan ¢ estan en
contra del conflicto armado, justifique de forma breve cada ona.

8. {Pnede mencionar cuales son las partes o elementos principales de un texto
argumentativo v en qué consisten?

Anexo 3. Criterios de analisis de la prueba diagnéstica

1. ¢Para usted que son los textos argumentativos?
(Eje: El estudiante reconoce o no el texto argumentativo)

Estudiante,
Subcategorias

El estudiante reconoce y define
qué es el texto argumentativo

El estudiante reconoee y define

El estudiante no reconoce qué as

algunos elementos del texto el texto argumentativo o lo
argumentativo confunde con textos descriptivos
e informativos

2. ¢Cunal de los textos anteriores corresponde al

ﬁéﬂem argumentativo? Puede sefialar mas de una si es necesario.
(Eje: El estudiante identifica los tipos de discurses argumentativo)

Estud.iantesj El estudiante distingue los El estudiante distingue un tipo | El estudiante no distingue los _
Subcategorias | textos argumentativos de otros | de texto argumentativo si tipos de texto argumentativo si
textos si seleccionaave selecciona solo a o ¢ por aparte | selecciona b, d, ambas o
ninguna

3. éLee textos argumentativos en la clase de lengua castellana? Eseriba si o no, explique por qué. 5i su respuesta es si,

explique cuales son y en qué consisten.
{Eje: El estudiante reconoce los textos arcumentativos que se leen en el anla de clase)

Estudiantes/ | El estudiante distingue El estudiante no El estudiante menciona | El estudiante no
Subcategorias | los textos argumentativos | distingue los textos por su cuenta que no | responde directamente
leidos sl menciona argumentativos si leen textos la pregunta, su
investigaciones, articulos, | menciona textos argumentativos en respuesta esta
documentales, ete. narrativos, clase sino otro tipode | incompleta o no se
informativos, ete. textos relaciona

si, explique cuales son ¥ en qué consisten.
(Eje: Produce v escribe textos arsumentativos en el aula de clase v distingue eniles son)

4. ¢Escribe textos argumentativos en la clase de lengua castellana? Eseribasio no, explique p-cri‘ qué. 51 su respuesta es

espafiol 51 menciona
resefias o trabajos de
Investigacion (como el
provecto LEQY

escritura de narraciones
literarias

ero no vineula esto
ectamente con la
argumentaciom

Estudiantes/ | El estudiante distingue | El estudiante no El estudiante menciona | El estudiante no

Subcategorias | los textos distingue los textos que se responde directamente
argumentativos que argumentativos que se | redactan,/ producen la pregunta formulada,
produce en el aula de leen si menciona opiniones en el anla, su respuesta no se

relaciona con la

pregunta o esta
incompleta

5. Observa las signientes imagenes. Escriba temas o palabras que relacionas con lo que acaba de observar.
(Eje: Primer indicador “apertura”, el estudiante relaciona temas de discusién con lectura de textos)

Estudiantes/ | Elestudiante El estudiante El estudiante El estudiante solo | El estudiante no
Subcategorias | distingue distintos | reconoce temas plantea un tema realiza un resumen | responde
femas que surgen a | quesurgen aralz | porcadaimageny | o descripeion de directamente la
raiz de la lectura ge lalectura, pero | no las vincula mi las imagenes pregunta formulada
de las imagenes algunos temas no | relaciona de 0 Su respuesta no se
se vinculan con las | ningin modo relaciona con la
imagenes presunta

Colombia? {Por qué?

soctocnltural)

6. Tenlendo en cuenta el punto anterior, écree que esas imagenes apovan o estan en contra del conflicto armado de

(Eje: segundo indicador, el estudiante plantea o distingue una tesis o postura con respecto a un tema de su entorno

Estudiantes]

| El estudiante distingue | El estudiante distingue | El estudiante no

| El estu{!ia.t‘l_te no




8. ¢Puede mencionar cuales son las partes o elementos principales de un texto argumentativo v en qué
consisten? (Eje: sexto indicador, el estudiante identifica vincula las partes del texto argumentativo)

tesis, argumentos,

Estudiantes/ | El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante no El estudiante no
Subcategorias | distingue partes distingue solo distingue partes reconoce las partes | responde
del texto algunas partes del | del texto del texto directamente la
argumentativo en | texto argumentativo en | argumentativo pregunta
términos internos | argumentativo en | términos formulada o su
(tema, postura, términos internos | estructurales respuesta no se

relaciona con la
pregunta

Anexo 4. Rejilla de evaluacion juicio de expertos

80




Nombre:

Especializacion

Indicaciones: Marque una equis bajo el nimero que considera apropiado teniendo en cuenta los indicadores, donde uno es
deficiente vy cinco es excelente.

SOBRE LA NAVEGACION Y ACCESO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 1 (2|3

La pégina web es accesible y facil de navegar

La pagina web tiene un orden y disefio coherente

Se plantean instrucciones claras del uso del OVA

Hay una alternativa para acceder al OVA y sus partes

Es sencillo acceder/descargar el pdf alternativo

El documento alterno pdf tienen un orden coherente

SOBRE LA INNOVACION DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 11213

El OVA representa una innovacioén sobre la argumentacioén

El OVA representa una innovacién sobre los cortometrajes

El OVA vincula la educacién cinematografica en procesos argumentativos de forma coherente

El OVA se relaciona con las bases gurriculares v educativas planteadas

El OVA se relaciona con lag bases teéricas planteadas

El OVA permite que los cortometrajes y las actividades seleccionados puedan ser intercambiables de acuerdo con los
propositos de los usuarios

SOBRE EL CONTENIDO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 11213

Las unidades didacticas se yinculan entre si, hay coherencia

Cada unidad se yincula con la definicién de argumentacién y sus subprocesos respectivos

Las actividades y lecciones demuestran la pedagogia orientadora, alfabetizaciones miltiples

Se plantean actividades apropiadas y coherentes a las teorias orientadoras

Las actividades orientan v fomentan procesos de argumentacién en el aula

Las actividades se apoyan en elementos tedricos y metodoldgicos que las validan

Los recursos, actividades v tematicas planteadas son apropiadas para estudiantes de grado noveno

COMENTARIOS

Comente si considera que la propuesta es viable, puede afiadir sugerencias, recomendaciones u otras opiniones:

Anexo 5. Juicio de expertos, experto 1
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Experto 1: Carlos Ruiz

Especializaciones: Asesor Direccion de Audiovisuales, Cine y Medios Interactivos — Ministerio de Cultura Comunicador
Social Periodista - Magister en Educacién — Especialista en Comunicacién Digital

Indicaciones: Marque una equis bajo el nimero que considera apropiado teniendo en cuenta los indicadores, donde uno es
deficiente y cinco es excelente.

SOBRE LA NAVEGACION Y ACCESO DE LA HERRAMIENTA
Indicadores 12 (3(4]5
La pagina web es accesible y facil de navegar X
La pagina web tiene un orden y disefio coherente X
Se plantean instrucciones claras del uso del OVA X
Hay una alternativa para acceder al OVA y sus partes X
Es sencillo acceder/descargar el pdf alternativo X
El documento alterno pdf tienen un orden coherente X
SOBRE LA INNOVACION DE LA HERRAMIENTA
Indicadores 112 (3|45
El OVA representa una innovacion sobre la argumentacién X
El OVA representa una innovacion sobre los cortometrajes X
El OVA vincula la educacion cinematogréfica en procesos argumentativos de forma coherente X
El OVA sc relaciona con las bases curriculares y educativas planteadas X
El OVA se relaciona con las bases teoricas planteadas X
El OVA permite que los cortometrajes y las actividades seleccionados puedan ser intercambiables de acuerdo con X
los propésitos de los usuarios
SOBRE EL CONTENIDO DE LA HERRAMIENTA
Indicadores 112(3|4|5
Las unidades didacticas se vinculan entre si, hay coherencia X
Cada unidad se vincula con la definicion de argumentacion y sus subprocesos respectivos X
Las actividades y lecciones demuestran la pedagogia orientadora, alfabetizaciones multiples X
Se plantean actividades apropiadas y coherentes a las teorias orientadoras X
| Las actividades orientan y fomentan procesos de argumentacion en el aula | ‘ ‘ | ‘ X ‘
| Las actividades se apoyan en clementos tedricos y metodologicos que las validan | ‘ ‘ | X ‘ ‘
‘ Los recursos, actividades y tematicas planteadas son apropiadas para estudiantes de grado noveno ‘ | | ‘ X | |

COMENTARIOS

Comente si considera que la propuesta es viable, puede afiadir sugerencias, recomendaciones u otras opiniones:

Una propuesta interesante en cuanto a la lectura critica a partir del lenguaje cinematografico, que le ofrece tanto al docente como al
estudiante, herramientas digitales ¢ interactivas para abordar de una manera lidica los diferentes conceptos planteados desde la OVA, en
donde el usuario tendra una experiencia de navegacion, claramente situada en lo textual, més que lo visual-iconico (narrativo).

En la pestafia de informacion clave veo una gran riqueza en exploracién de narrativas audiovisuales e iconicas que se pudo haber
explorado en los otros subsitios de la OVA.

Es una herramienta digital (OVA) con gran potencial educativo que puede abordar o potenciar otros lenguajes narrativos, en especial
audiovisuales, para generar un vinculo o aproximacién mas asertiva con los usuarios pensados para la plataforma, a continuacion,
algunas recomendaciones:

# La informacién sobre el proyecto en la pestafia o subsitio de profesor, sugiero crear una pestafia en ¢l ment principal ¢ incluir
quienes son los creadores del sitio.

# Sibien la propuesta estd fundamentada en €l campo argumentativo (texto), el sitio se encuentra muy cargado y se siente pesado
su lectura, esto se puede alivianar con pequefios clips audiovisuales o sonoros, que orienten al usuario por la navegacion del sitio
en las diferentes unidades o infografias que generar movilidad en el sitio y no se sienta tan estatico.

® Al tener tanta carga textual y si no se realiza una correccién de estilo previa se encuentran errores ortograficos de tipeo o palabras
pegadas, sugiero revisarlo.

* Finalmente, se usa de una manera innovadora herramientas o aplicaciones de software libre o que cuentan con versiones beta que
le permiten al usuario desarrollar contenidos con narrativas y estéticas en los contenidos interesantes. pero al emplear
herramientas con hipervinculos externas al sitio se debe tener especial cuidado que los hipervinculos no se rompan, porque esto
generaria que la experiencia educativa digital se pierda totalmente.

Carlos Andrés Ruiz Rojas

Asesor Direccién de Audiovisuales, Cine y Medios Interactivos —

Ministerio de Cultura Comunicador Social Periodista - Magister en Educacidn
Especialista en Comunicacién Digital

Anexo 5. Juicio de expertos, experto 2
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Experta: Angie Rojas
Especializaciones: Licenciada en Ciencias Sociales, Magister en educacién y Magister en Liderazgo y direccion educativa.
Docente y coordinadora drea de Ciencias Sociales- Instituto Alberto Merani

Indicaciones: Marque una equis bajo el niimero que considera apropiado teniendo en cuenta los indicadores, donde uno es
deficiente y cinco es excelente.

SOBRE LA NAVEGACION Y ACCESO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 12 |3/4|5
La pagina web es accesible y facil de navegar x
La pagina web tiene un orden y disefio coherente x
Se plantean instrucciones claras del uso del OVA X
Hay una alternativa para acceder al OVA y sus partes x
Es sencillo acceder/descargar el pdf alternativo x
El documento alterno pdf tienen un orden coherente X
SOBRE LA INNOVACION DE LA HERRAMIENTA
Indicadores 12 |3/4|5
El OVA representa una innovacion sobre la args 16n x
El OVA representa una innovacién sobre los cortometrajes X
El OVA vincula la educacién cinematografica en procesos argumentativos de forma coherente X
El OVA se relaciona con las bases curriculares y educativas planteadas x
El OVA se relaciona con las bases teoricas planteadas x
El OVA permite que los cortometrajes y las actividades seleccionados puedan ser intercambiables de acuerdo con los X

propositos de los usuarios

SOBRE EL CONTENIDO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 1(23|4|5
Las unidades didacticas se vinculan entre si, hay coherencia x
Cada unidad se vincula con la definicion de argumentacion y sus subprocesos respectivos x
Las actividades y lecciones demuestran la pedagogia orientadora, alfabetizaciones multiples x
Se plantean actividades apropiadas y coherentes a las teorias orientadoras X
Las actividades orientan y fomentan procesos de argumentacion en ¢l aula x
Las actividades se apoyan en elementos tedricos y metodologicos que las validan x
Los recursos, actividades y tematicas planteadas son apropiadas para estudiantes de grado noveno x
COMENTARIOS
Comente si considera que la propuesta es viable, puede afiadir sugerencias, recomendaciones u otras opiniones:
¢ Considero que el provecto y el recurso del blog en red estan muy bien planteados tanto pedagdgi te como en uso de tecnologias para fomentar

la argumentacion en estudiantes de grado noveno, felicito a Manuela por arriesgarse a tomar con tanto compromiso el uso innovador de las tics y
acercarlos a una de las necesidades esenciales de la educacion del siglo XXI como lo es desarrollar el pensamiento aroumentativo.

¢ Elrecurso es ficilmente navegable, permite a docentes y estudiantes aproximarse a ingresar en tema de apreciar cortos en la escuela, y recurrir a
ellos no solo para el asunto de generar nuevos ambientes en el aula, sino que lo hace para partir de los lenguajes més cercanos a estas nuevas
generaciones v volcarlos en favor de ejercicios tan relevantes para la vida como lo son poder extraer una tesis, explorar lo que se busca comunicar
en el lenguaje audiovisual y poder preguntarle a lo que los autores de estos materiales quiza nos quieren promover o suscitar.

* El ejercicio es absolutamente coherente con estindares y competencias que promueve el MEN en el campo de Lengua Castellana, el modelo
pedagdgico es claro y coherente a la propuesta.

Finalmente dejo como recomendacion a Manuela:

¢ Darle una revisada en cuanto a estilo a los textos que acompafian cada seccién y unidad, conocemos que no es sencillo pasar del ejercicio del
lenpuaje académico v pedagdeico al multimedial, pero es imprescindible apropiarlo, en términos de llegar a ideas generales, recurrir a lenguaje
directo, persuasivo, etc, acortar ideas para que sean frescas, contundentes y motiven ain més a explorar.

e Incluso hacer videos cortos al miciar cada unidad, donde le cuente a profes y estudiantes quién es ella, de donde surge el proyecto, porqué los
nvita a participar seria muy interesante.

e Seria también interesante permitir al cierre o en medio de las unidades un ejercicio de juego con los foros en espacios multimediales, pues en ellos se
aprende a argumentar con preguntas generadoras, se desarrolla lecturas multiples, se aprende a fomentar el trabajo en equipo.

s Acompafiando a cada corto, es esencial invitar a recurrir a los estudiantes a leer 1a sinopsis alpuna entrevista con los productores, efg, pues eleva
lo argumentativo.

® No sobraria permutir la creacion v la creatividad de pequefios cortos que acompafien los textos argumentativos en pro de la creatividad que busca
motivar el ejercicio.

By,

Angie Panla-l{ojns
Docente y coordinadora drea de Ciencias Sociales- Instituto Alberto Merani
Licenciada en Ciencias Sociales. Magister en educacién y Magister en Liderazgo y direccidn educativa

Anexo 6. Juicio de expertos, experto 3
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Experta: Maria Alejandra Mattos

Especializaciones: Docente profesional en Estudios Literarios, Postgrado en Guign para Cine v TV

Indicaciones: Marque una equis bajo el nimero que considera apropiado teniendo en cuenta los indicadores, donde uno es
deficiente y cinco es excelente.

SOBRE LA NAVEGACION Y ACCESO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 1(2(3[4(5
La pagina web es accesible y ficil de navegar X
La pagina web tiene un orden v disefio coherente X
Se plantean instrucciones claras del uso del OVA X
Hay una alternativa para acceder al OVA v sus partes X

Es sencillo acceder/descargar el pdf alternativo X
El documento alterno pdf tienen un orden coherente X

SOBRE LA INNOVACION DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 1(2(3[4(5
El OVA representa una innovacion sobre la argumentacion X
El OVA representa una innovacion sobre los cortometrajes X

El OVA wvincula la educacion cinematogrifica en procesos argumentativos de forma coherente X

El OVA se relaciona con las bases curriculares v educativas planteadas X
El OVA se relaciona con las bases teéricas planteadas X
El OVA permite que los cortometrajes v las actividades seleccionados puedan ser intercambiables de X

acuerdo con los propésitos de los usuarios

SOBRE EL CONTENIDO DE LA HERRAMIENTA

Indicadores 1(2]3(4|5
Las unidades didacticas se vinculan entre si, hay coherencia X
Cada unidad se vincula con la definicién de argumentacién v sus subprocesos respectivos X
Las actividades v lecciones demuestran la pedagogia orientadora, alfabetizaciones maltiples X
Se plantean actividades apropiadas v coherentes a las teorias orientadoras X
Las actividades orientan v fomentan procesos de argumentacién en el aula X
Las actividades se apovan en elementos tedricos v metodolégicos que las validan X
Los recursos, actividades y tematicas planteadas son apropiadas para estudiantes de grado noveno X
COMENTARIOS

Comente s1 considera que la propuesta es viable, puede afiadir sugerencias, recomendaciones u otras opiniones:

Considero que se debe especificar mejor qué es el OVA, s1 es todo el blog, s1 son las umdades, gfc, en la sesion “Sobre
este proyecto™ puntualmente en “;Cual es el artefacto?”

Me parece una propuesta viable, sin embargo, la siento un poco larga en cuanto a las sesiones que demanda. No sé
qué tan viable sea que se puedan realizar las catorce sesiones en secuencia. También no sé s para los chicos hablar
sobre un mismo tema 14 sesiones pueda ser un poco aburridor v en algiin momento se agote el tema.

La seccidn para los estudiantes, sin embargo, es muy didactica y sé que los puede enganchar, pero me parece que para
14 sestones dos cortometrajes se pueden quedar, valga la redundancia, cortos.

ol

Maria Alejandra Mattos
Docente Profesional en Estudios Literarios
Postzrade en Guion para Cine v TV
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