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Resumen

El Instituto Pedagdgico Nacional busca fomentar la pasion por el conocimiento mediante
estrategias educativas centradas en los intereses y necesidades de los estudiantes. Para abordar
las dificultades de escritura en el grado 201, se propone el juego simbdlico como intervencion
pedagdgica, respaldado por teorias de autores como Carlos Lomas, Gianni Rodari, Jean Piaget y
Lev Vygotsky. Se basa en investigaciones previas que destacan el impacto del juego simbélico
en el desarrollo de la escritura. Se lleva a cabo una investigacion cualitativa-descriptiva, dividida
en cinco capitulos: formulacion del problema, contexto conceptual, disefio metodoldgico,
desarrollo de la intervencion y resultados obtenidos. Esta propuesta se fundamenta en la
importancia de la escritura en el desarrollo integral de los estudiantes y busca mejorar este

proceso mediante el juego simbdlico como estrategia pedagdgica.

Palabras clave: Escritura, juego simbolico, investigacion accién, innovacion pedagogica,

primaria.



Abstract

The Instituto Pedagdgico Nacional seeks to foster a passion for knowledge through
educational strategies focused on the interests and needs of students. To address writing
difficulties in grade 201, symbolic play is proposed as a pedagogical intervention, supported by
theories of authors such as Carlos Lomas, Gianni Rodari, Jean Piaget and Lev Vygotsky. It is
based on previous research highlighting the impact of symbolic play on the development of
writing. Qualitative-descriptive research is carried out, divided into five chapters: formulation of
the problem, conceptual context, methodological design, development of the intervention and
results obtained. This proposal is based on the importance of writing in the integral development

of students and seeks to improve this process through symbolic play as a pedagogical strategy.

Key words: Writing, symbolic play, action research, pedagogical intervention.
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Introduccion
Uno de los fines del Instituto Pedagdgico Nacional es la pasion por el saber, lo que

supone buscar nuevas formas de propiciar el aprendizaje a través de los intereses y necesidades
de los estudiantes. Por ello, la siguiente propuesta de intervencidn pedagdgica presenta el juego
simbdlico como una estrategia para mejorar los procesos de escritura en los estudiantes del grado
201, solucionando las dificultades de escritura evidenciadas en esta poblacion. Esto es necesario
debido a que la escritura es un proceso fundamental en el desarrollo integral de los estudiantes.
Para ello, a partir de los estudios de te6ricos como Carlos Lomas, Gianni Rodari, Jean Piaget y

Lev Vygotsky se plantea esta propuesta de intervencion pedagogica.

Teniendo en cuenta investigaciones previas a nivel local, nacional e internacional, se
opta por la utilizacion del juego simbolico dada su incidencia en el desarrollo de los estudiantes
para mejorar la escritura. Asi, se realiza una investigacion accion de tipo cualitativo —
descriptivo, considerando la importancia a nivel personal y académica que supone la escritura en
los estudiantes y las dificultades que este proceso conlleva. Asi, la investigacion se divide en

cinco capitulos.

En el primer capitulo, se presenta, delimita y formula el problema de investigacién, con
los objetivos propuestos para el desarrollo de este trabajo. El segundo capitulo corresponde al
contexto conceptual en el que se exponen los antecedentes internacionales, nacionales y locales
que sirvieron para guiar la investigacion y los referentes conceptuales: escritura y juego
simbdlico utilizados en el desarrollo del documento. En el tercer capitulo, correspondiente al
disefio metodoldgico, se presenta el tipo de investigacion, las técnicas e instrumentos utilizados

para la recoleccion y anélisis de la informacidn, asi como los mecanismos de validacion de



dichos instrumentos. En el cuarto capitulo, se explica la manera en la que se desarrollo la
propuesta de intervencién. Finalmente, el quinto capitulo describe los resultados y hallazgos

obtenidos de los instrumentos de recoleccién de datos.



Planteamiento del problema

Contextualizacion

El Instituto Pedagdgico Nacional [IPN] es una institucion colombiana de caracter
nacional con una Unica sede ubicada en la localidad de Usaquén, ofrece educacién preescolar,
bésica primaria, basica secundaria, media y educacion especial en una Unica jornada (Instituto
Pedagdgico Nacional, 2019). Ademaés, la educacion esté articulada con énfasis en diferentes
ramas de la ciencia y el arte a través de talleres de diferentes tipos y proyectos pedagdgicos
integrados que varian de acuerdo con el grado de escolaridad. Esto resulta en una educacion
integral para la academia y la sociedad, permitiendo el desarrollo y la implementacion de

diferentes propuestas pedagdgicas, como lo es el juego simbdlico, para mejorar la escritura.

De esta manera, el proyecto de investigacion es desarrollado con estudiantes de entre
siete y ocho afios del curso 201. Esta poblacidn se encuentra en la etapa de operaciones concretas
propuestas por Piaget (1971) en la que los nifios estan en la capacidad de utilizar la I6gica para
llegar a conclusiones, de elaborar pensamientos concretos y de resolver situaciones
problematicas simples. Ademas, los nifios reconocen su rol en la sociedad, siendo mas
autonomos y generando relaciones interpersonales que se fortalecen mediante encuentros

sociales, tales como el juego.

Asi, se realiz6 una encuesta (ver anexo 1) con el propdsito de identificar el contexto
social y familiar de los estudiantes. Ademas, se establecieron sus intereses y experiencias con la
escritura y el juego. De esta manera, se evidencio que los estudiantes viven en diferentes barrios
de la ciudad de Bogota. El IPN no acoge Unicamente a estudiantes del sector, sino que tiene
estudiantes de diferentes sectores de la ciudad lo que incide en el aprendizaje y las relaciones

interpersonales de ellos. Asimismo, se puede deducir que los padres de familia eligen a la



institucién por su reconocimiento académico y formacion integral. Por otra parte, todos los
estudiantes y sus familias tienen acceso a los diferentes servicios publicos, por lo que habitan en

un minimo de condiciones dignas para su desarrollo integral.

Respecto al contexto familiar, se evidencia que los estudiantes habitan en familias
conformadas por madre y padre o en familias monoparentales. Sin embargo, existen excepciones
en las que los estudiantes habitan con otras personas como abuelos, tios, primos y padrastros. En
el aspecto socioecondémico, la mayoria de los miembros de las familias trabajan en diferentes
actividades. Por lo cual, se evidencia trabajos estables al interior de las familias posibilitando un

bienestar econdmico para los estudiantes.

En cuanto a la escritura, los estudiantes la definen como una forma de expresarse, de
narrar lo que viven, de poner las letras en orden, de relacionarse con las palabras y de aprender.
Sin embargo, la concepcion frente a la escritura es negativa, ya que, la mayoria de los estudiantes
conciben este proceso como una actividad aburrida o desagradable. Solo un pequefio porcentaje
de estudiantes la conciben como una experiencia divertida o curiosa. Ademas, se evidencia
dificultad en la ortografia, la organizacion, la lluvia de ideas, asi como en la secuencia narrativa
de sus producciones escritas. Finalmente, los estudiantes mencionan los temas sobre los que
prefieren escribir tales como: los animales, los sentimientos, los extraterrestres, los ponys, los
videojuegos, la fantasia, personajes de programas, y sobre su vida (la familia o el dia a dia). Con
respecto al juego, todos manifiestan que les gusta mucho jugar y que esta es una de las
actividades a la que mas tiempo libre le dedican. También, los nifios muestran que tienen interés
por los videojuegos, los juegos de crear, de representar situaciones y los juegos al aire libre en

compafiia de sus seres cercanos: amigos y familiares.



Justificacion

La escritura es esencial en la formacion personal y académica de los individuos. Sin
embargo, este no es un proceso sencillo, pues implica un proceso cognitivo y emocional en el
que no solo se codifican signos lingdisticos, sino que conlleva la configuracién de realidades
(Cassany et al, 1995). Ademas, la funcidn de la escritura no corresponde Gnicamente al ambito
académico, sino que se expande al &mbito social y cultural del estudiante, pues es a través de este
proceso el individuo concibe su realidad y construye su rol en ella (Cifuentes, 2011). Sin
embargo, la escritura se muestra y se centra en procesos tradicionales en los que se realizan
actividades sin un trasfondo maés alla de la codificacion del lenguaje escrito (Machuca, 2012).
Asi, los estudiantes no tienen espacios para la reflexion, la imaginacion o el disfrute en la
academia, abriendo la oportunidad de crear nuevos ambientes de aprendizaje mas flexibles y

contextualizados para los alumnos.

De igual forma, a partir de la prueba diagnostica realizada (ver anexo 2), se evidencia
que los estudiantes muestran apatia y desinterés por la escritura, asi como confusiones al
momento de redactar. Sus producciones escritas carecen de coherencia y cohesion, ademas,
presentan faltas ortogréaficas. Por esta razon, se hace necesario aplicar una estrategia pedagdgica
para mejorar los procesos de escritura en los estudiantes del grado 201 del IPN en pro de mejorar

la percepcion, la cohesion y la coherencia durante los procesos escriturales de los estudiantes.

Por otro lado, se opta por el uso del juego simbdlico, debido a que este es la
representacion de roles mediante el juego, lo que permite comprender la manera en la que el nifio
concibe su realidad y su rol en la sociedad. Ademas, este permite estimular su imaginacion y
creatividad, habilidades que estan relacionadas con la escritura (Piaget, 2016). De igual forma,

este tipo de juego conlleva al progreso de las diferentes dimensiones del desarrollo del nifio,



como la dimension comunicativa, cognitiva, emocional, social, artistica y fisica (Smolucha y
Smolucha, 2022). Esto debido a que permite transformar y dar valores diferentes a los objetos

que los nifios pueden encontrar en su realidad.

Teniendo en cuenta lo anterior, al plantear una propuesta de intervencion pedagdgica para
el desarrollo de la escritura en estudiantes de grado segundo, el uso del juego simbélico resulta
pertinente. Esto debido a su contribucidn para el desarrollo de la imaginacion y la creatividad de
los nifios, las cudles pueden funcionar como la base para la produccion de textos escritos. Asi,
como para la mejora y una adecuada intervencion en la coherencia y cohesion escrita, 10s usos

que se le pueden dar al juego simbdlico pueden ser amplios.

Delimitacion y formulacion del problema

La educacion en Colombia esté ligada al fortalecimiento de las competencias basicas de
aprendizaje. Una de ellas es la del lenguaje, donde se contempla la produccion y la comprension
de las formas verbales y no verbales. (MEN, 2006). Por ello, una de las labores del docente
encargado del area de espariol es potencializar las habilidades de escritura, en relacion con los
intereses y necesidades de los estudiantes. De acuerdo con los estandares basicos de aprendizaje
(MEN, 2006), los estudiantes del grado segundo de primaria deben producir diferentes tipos de
textos en los que se reconozcan los elementos propios de estas producciones tales como:
personajes, tiempos y espacios. Ademas de vincular sus experiencias, ya sea, en el texto leido o
en la construccion de uno nuevo. De igual manera, se espera que los estudiantes entiendan las
funciones y caracteristicas de los diferentes medios de comunicacion y simbolos qué hay en su

contexto.



Sin embargo, este proceso puede conllevar diferentes dificultades: en primer lugar, a
partir de la prueba diagnostica realizada, los estudiantes consideran la escritura como una
actividad aburrida y tediosa. No es algo que realicen por gusto o consideren importante; en
segundo lugar, las producciones escritas entregadas por los estudiantes evidencian falencias en
su coherencia, ya que los textos carecen de informacién pertinente y organizada de manera
secuencial. Ademas, la cohesidn gramatical y Iéxica no se hace evidente, lo que dificulta el
proceso de lectura y comprension de la informacion escrita; finalmente, los estudiantes
mostraron un mal uso de los signos de puntuacion y errores ortograficos convirtiendo su
produccion escrita en un texto poco legible (ver anexo 2). De esta forma, se evidencia la
importancia de crear una propuesta de intervencion pedagdgica que ayude a la escritura de los
estudiantes, facilitando un medio textual con el cual ellos puedan mostrar la realidad que

perciben y sienten.

Ahora bien, el desarrollo inadecuado de la habilidad escrita en los nifios puede conllevar
a falencias en su futuro académico y personal. De acuerdo con Pascua (2014), la escritura esta
estrechamente relacionada con la comunicacion de ideas y emociones. Las personas que no
desarrollan medios para transmitir esta informacion y percepcién del mundo pueden evadir la
interaccion con otros. Por ende, es posible afirmar que, si un nifio no mejora su proceso
escritural, se le dificultara la interaccion con su realidad y entorno social. Ademas, esto afectaria
a las dimensiones del desarrollo del nifio, porque limitaria su proceso comunicativo, cognitivo,
emocional, social y artistico. Los escritos son técnicas, habilidades y précticas sociales que
pueden considerarse arte, donde una 0 mas personas interactian y comparten ideas entre si.

(Cassany, 2012). Asi, es necesario que se potencie la habilidad escrita de los nifios, porque esta



cuenta con artefactos que permiten al nifio acceder a distintas practicas sociales, asegurando un

desarrollo integral y social.

Partiendo de todo lo mencionado hasta este momento, es pertinente pensar en una
propuesta de intervencién pedagogica apoyada en el juego simbélico que fortalezca el proceso de
escritura en los nifios de grado segundo del Instituto Pedagogico Nacional. Asi surge la siguiente
pregunta de investigacion: ;Qué incidencia tendria una intervencion pedagdgica basada en el
juego simbolico, como una herramienta pedagdgica, para el fortalecimiento de los procesos de
coherencia y cohesion en la escritura de los estudiantes de grado 201 del Instituto Pedagdgico

Nacional?

Objetivos

Objetivo general

Determinar la incidencia que tendria una intervencién pedagdgica basada en el juego
simbdlico, como una herramienta pedagdgica, para el fortalecimiento de los procesos de
coherencia y cohesion en la escritura de los estudiantes de grado 201 del Instituto Pedagogico

Nacional.

Objetivos especificos
Identificar los niveles de cohesion y coherencia en la produccion escrita de los

estudiantes del grado 201 del IPN.

Disefar una unidad didactica en la que se fortalezca la cohesion y coherencia en el

proceso de escritura a través del juego simbolico.



Demostrar como el juego simbolico influye en la coherencia y cohesién escrita en los

textos de los estudiantes del grado 201 del IPN.
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Contexto conceptual

Antecedentes

El juego simbodlico, como una estrategia pedagdgica para mejorar los procesos de
escritura en los estudiantes, no ha sido motivo de muchas investigaciones. Sin embargo, se
encontraron otras propuestas en relacion con el fortalecimiento de la escritura o la
implementacion del juego simbdlico en la educacion. Para el desarrollo de esta investigacion,
que busca aplicar el juego simbdlico como una estrategia pedagdgica para mejorar la cohesion y
la coherencia en los procesos de escritura en los estudiantes de grado 201 del IPN, se
contemplaron las investigaciones donde se utilizara el juego simbdlico en la ensefianza y se
analizaron aquellos trabajos donde se buscaré el desarrollo de la escritura en los nifios de
primaria. A continuacion, se presentan los aspectos generales de cada uno de los trabajos
encontrados, los cuales fueron categorizados a nivel internacional, nacional y local bajo los

criterios de escritura y juego simbolico.

El rastreo a nivel internacional comprende dos tesis y dos articulos de investigacion
relacionados con el juego simbdlico y la escritura. La primera investigacion fue realizada por
Altamirano, L. (2021) en Per( y tuvo por objetivo general desarrollar una estrategia de juego
simbdlico que utilice procesos dindmicos para potenciar la creatividad en la produccion de textos
dentro del campo de la comunicacion para los estudiantes de la Institucién Educativa Inicial N°
411 — Cutervo. Para ello, se identifico el juego simbdlico y sus dinamicas con el paso del tiempo,
ademas, se diagnosticé a la poblacion conformada por 15 estudiantes de 5 afios y se elabord una
estrategia para dinamizar el proceso del juego simbolico. Esta investigacion se realiz6 bajo un
enfoque no experimental descriptivo de tipo mixto en la que se desarrollaron diferentes talleres

con el proposito de potencializar la creatividad de los estudiantes mediante el juego simbdlico.
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Finalmente, la investigacion concluyo que el uso de estrategias ludicas que involucren el juego
simbdlico potencializa la produccion de textos, ya que, a través del juego, los estudiantes
producen textos desde la sensibilidad y no desde la cognicion por lo que son mas creativos al

momento de desarrollar sus ideas.

El segundo trabajo fue elaborado en Ecuador por Amores, 1. (2016) con el objetivo de
llevar a cabo la implementacion de juegos simbodlicos que sirvan como herramienta para guiar el
aprendizaje del area de Lengua y Literatura en los estudiantes del Segundo grado de la Escuela
de Educacion Basica "Francisco de Miranda" durante el periodo lectivo 2014-2015. Esto a partir
del disefio y aplicacion de una guia didactica de juegos simbolicos en el area de lengua y
literatura. Esta investigacion es de tipo cualitativa con un nivel exploratorio, descriptivo y
explicativo para lo que se utilizaron diferentes herramientas de recoleccion de la informacion
como encuestas, entrevistas y observaciones, asi como la implementacion de una guia didactica.
Al finalizar esta investigacion, se concluyo que los juegos simbolicos permiten el desarrollo de la
imaginacion y del lenguaje en los estudiantes lo que incide en su aprendizaje y en su desempefio
en el aula: los estudiantes son los protagonistas de su aprendizaje y esto los hace mas activos y

participativos en clase.

El primer articulo de investigacion realizado por McVey D. (2008) describe parte del
trabajo que se realiza en la Universidad del Oeste de Escocia para motivar a los estudiantes a
escribir de manera creativa, lo que puede generar un cambio en la concepcion negativa que se
tiene de la escritura. Ademas, este articulo establece que las TICs no deben ser vistas como una
amenaza para la escritura sino una posibilidad de aumentar la escritura en los diferentes ambitos,

ya que, gracias a las tecnologias, se hace posible que los estudiantes sean creativos al momento
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de escribir, ya sea para hacer una produccion escrita de caracter académico o que responda a sus

intereses personales como seria la participacion en un foro o sitio web.

Finalmente, el segundo articulo de investigacion realizado por Villavicencio et al (2022)
busca resaltar la relevancia, beneficios y propdésitos del juego simbdlico en el desarrollo
psicomotor de los nifios en edades tempranas. Ademas, de demostrar la importancia y los
cambios significativos que este enfoque aporta en el proceso de aprendizaje escolar. Para ello, se
utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio de investigacion experimental en la que se
recopilaron, organizaron y analizaron los datos teniendo en cuenta al desarrollo psicomotriz
como variable dependiente y al juego simbdlico como variable independiente. Una vez hecho
esto, se observaron a 30 nifios de entre 4 y 5 afios con el fin de comprobar la hipétesis que
afirmaba que el juego simbdlico incide en el desarrollo psicomotriz de los nifios. Esta
investigacion permite concluir que el juego incide en diferentes dimensiones del desarrollo del
nifio como lo son la fisica, emocional e intelectual, ya que jugando los nifios expresan su mundo

interior lo que les ayuda a formar su pensamiento y motricidad.

El rastreo a nivel nacional se compone de tres trabajos de investigacion realizados en la
ciudad de Bogota, que ademas, estan relacionados con el juego simbélico a nivel emocional y
corporal en los estudiantes y la implementacién de secuencias didacticas para afianzar la
escritura realizados en la Universidad Cooperativa de Colombia. El primer trabajo fue realizado
por Baquero, S. et al (2020) con el objetivo de fortalecer el componente emocional y la expresion
corporal en nifios de 6 a 8 afios a partir del juego simbolico. Esta investigacion es de tipo
descriptiva-correlacional por lo que se recolectaron dos muestras mediante la aplicacion del Test
de Inteligencia Emocional MSCEIT “mesquite” y la aplicacion de talleres que involucran las tres

categorias de investigacion: juego simbdlico, componente emocional y la expresion corporal.
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Finalmente, la investigacion evidencia un fortalecimiento de las competencias socioemocionales
y corporales a partir del juego simbdlico. Ademas, demuestra la importancia de brindar a los

nifios espacios en los que puedan identificar y expresar sus emociones.

El segundo trabajo fue elaborado por Baquero, S.et al (2019) para determinar las
implicaciones del juego simbdlico en el desarrollo de la expresion corporal en nifios de 6 a 8
afios. Esta investigacion es de tipo investigacion accion con un enfoque cualitativo — descriptivo
por lo que la investigacion se dividié en tres fases: identificacion, caracterizacion e
implementacion. En este trabajo de investigacion, los autores concluyen que la expresion
corporal es fundamental en el crecimiento de los nifios, pero se hace necesario que los docentes
creen vinculos con los estudiantes que les permitan sentirse motivados y en confianza para

expresarse.

Dentro de la busqueda de tesis en el repositorio de la Universidad Pedagdgica Nacional,
se encontraron tres tesis relacionadas al tema del juego simbolico y los procesos de escritura. A
continuacion, se describen los aspectos relevantes de estas investigaciones. El primer trabajo
corresponde a una monografia realizada por Triana, Y. (2017) cuyo objetivo principal era
determinar el impacto del juego simbdlico en el proceso de escritura en las estudiantes de
segundo grado del Liceo Femenino Mercedes Narifio. Para ello, se disefié e implementd una
propuesta pedagogica dividida en cinco fases en las que las estudiantes desarrollan diferentes
juegos simbolicos como ser superhéroes o reporteras con el propésito final de producir algun tipo
de texto que diera cuenta de la experiencia vivida durante el juego y su entorno. En este trabajo
de investigacion Triana, Y. (2017) concluye que a través del juego de roles, elemento propio del
juego simbdlico, las nifias desarrollaron un mundo de fantasia en el que se desenvolvieron en

diferentes situaciones comunicativas reales, empleando el lenguaje escrito y reescribiendo su



14

realidad, es por esto por lo que se afirma que la herramienta del juego simbolico tuvo un gran
impacto en el desarrollo del proceso de escritura en las estudiantes de grado segundo del Colegio

Liceo Femenino Mercedes Narifio.

El segundo trabajo escrito por Aranguren, M. et al (2017) y corresponde a una propuesta
de intervencién pedagdgica de tipo cualitativa, descriptiva e interpretativa que buscaba
enriquecer y nutrir la capacidad simbolica de los nifios de la Fundacion Nugesi 21, generando
experiencias significativas de juego simbolico desde la representacion de roles. La poblacion
objeto fue un grupo de 25 estudiantes con edades entre 7 y 14 afios de la Fundacion Nugesi 21.
En esta investigacion, las autoras concluyeron que los talleres disefiados fueron significativos
para los nifios, ya que a través del juego simbolico los nifios lograron conectarse con su vida

cotidiana, incrementar su autonomia y la creatividad.

Finalmente, el tercer trabajo elaborado por Forero, L. (2019) corresponde a una
monografia que propone fortalecer los procesos de escritura de los estudiantes del grado 905 del
Liceo Femenino Mercedes Narifio a partir de diferentes talleres de escritura creativa divididos en
tres fases: preescritura, textualizacion y post escritura. Este trabajo de investigacién fortalecié los
procesos de escritura en los estudiantes del grado 905 con la utilizacidn de la escritura creativa
que permitio la exploracion del lenguaje, los contextos sociales y culturales de las estudiantes.
Ademas, logr6 un impacto institucional debido a la articulacién de la propuesta con el proyecto

de clase Literatuya en donde se pudo evidenciar el proceso individual de cada estudiante.

Partiendo de las investigaciones mencionadas con anterioridad, se pueden establecer las
siguientes similitudes con la intervencidn pedagdgica planteada en este trabajo de investigacion:
en primer lugar, cada uno de los proyectos de grado buscé mejorar un aspecto cognitivo o fisico

a través del uso del juego simbolico en estudiantes de diferentes edades y regiones. En segundo
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lugar, para llevar a cabo el proceso de fortalecimiento de la competencia escrita, se emplearon
estrategias como la escritura creativa y la literatura. Estas investigaciones se enfocaron en

fortalecer la competencia escrita de los estudiantes.

Tomando esto en consideracion, los documentos mencionados aportan a esta intervencion
pedagogica, porque muestran la importancia de fortalecer la competencia escrita en los diversos
niveles educativos. Ademas, brindan soporte para la implementacién del juego simbolico como
recurso didactico, dentro de las aulas de clases, gracias a los resultados positivos obtenidos en las

actividades propuestas por cada autor.

Por otro lado, los trabajos mencionados anteriormente distan de la intervencion
pedagdgica presentada en este trabajo de grado, porque, en primera instancia, se emplea el juego
simbdlico como un recurso para mejorar la escritura desde un ambito general, contemplando las
emociones, la oralidad y la capacidad simbolica. De igual forma, si bien hay tesis que se
centraron en mejorar la escritura en los estudiantes, éstas lo hicieron a partir de otras
herramientas pedagdgicas como la escritura creativa. Solo dos tesis emplearon el juego
simbdlico para el fortalecimiento de la competencia escrita. En estos trabajos, se buscaba

fortalecer la escritura, pero no se mencionan los aspectos de cohesién y coherencia del texto.

Adicionalmente, las propuestas enfocadas en escritura y juego simbdlico no analizaron a
la poblacion contemplada en este trabajo. Ademas, las actividades planteadas mas adelante distan
en gran medida, porgue se enfocaron en el desarrollo de textos con cohesion y coherencia que

transmitan ideas claras y legibles a sus posibles lectores.

Finalmente, una de las propuestas buscaba mejorar la creatividad en los estudiantes con el

fin de desarrollar mejores escritos. Sin embargo, no se analiza a cabalidad la produccion escrita,
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sino la incidencia de la creatividad en la creacion de textos. Por ello, se diferencia de esta
intervencion pedagdgica, porgue aqui la escritura es una herramienta que promueve la
creatividad. En otras palabras, ser escritor se vincula directamente con el desarrollo de un

pensamiento imaginativo e innovador.

En pocas palabras, esta propuesta de intervencion pedagdgica busca fortalecer el nivel de
escritura a traves del juego simbdlico, enfocandose en la coherencia y cohesion. Ademas, se
concibe a la escritura como un proceso donde se vinculan el contexto social y familiar, los
intereses, la percepcion de la escritura y los presaberes de los estudiantes. De ahi que se emplee

un modelo pedagdgico constructivista en pro de un aprendizaje significativo.

Contexto conceptual
El presente apartado es una delimitacion de los conceptos sobre los que se sustenta esta
intervencion pedagdgica: la escritura y el juego simbolico. Por ello, en las siguientes lineas, se
presentara un panorama conceptual que dara soporte al presente trabajo de grado. Asi, se definira
el concepto de escritura desde Carlos Lomas, realizando mencidn a algunas definiciones por
parte de otros autores. De igual forma, se establecera qué es el juego desde las afirmaciones de
Vygotsky, Jean Piaget, Gross. Ademas, se definira el juego simbolico desde las perspectivas de

Pilar Arnaiz Sanchez, Javier Abad y Angeles Ruiz de Velasco.

Partiendo de estas definiciones, se menciona las perspectivas sobre la cohesion y
coherencia, porgue son los aspectos que se pretenden fortalecer con esta intervencion
pedagdgica. Para ello, se contempla principalmente lo afirmado por Carlos Lomas, esbozando
algunas perspectivas por parte de otros autores. Asi, para las finalidades de este trabajo, se

tendran en cuenta las perspectivas de Van Dijk y Cassany. Finalmente, se definira el modelo
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pedagdgico utilizado, el constructivismo, desde Piaget y el aprendizaje significativo desde

Ausubel.

La escritura

El concepto de escritura posee diversas definiciones. Gianni Rodari (1999) define al
proceso de escritura como “el arte de la imaginacién y la creatividad que permite al estudiante
vivir y construir la realidad libremente”. Por su parte, Tolchinsky (1993) concibe a la escritura
como una serie de representaciones utilizadas para representar o manifestar sucesosy la
interaccion con el mundo” (p. 158). Sin embargo, para la finalidad y los intereses de este trabajo,
la escritura sera concebida desde Carlos Lomas (como se citd en Rodriguez, 2009) quien concibe

a la escritura como una forma de comunicacion habitual que va més alla del ambito escolar.

Cohesion y coherencia

Van Dijk establece que la coherencia "es una propiedad semantica de los discursos,
basados en la interpretacion de cada frase individual relacionada con la interpretacion de otras
frases” (1989, p.83). De igual forma, Alvarez (2001) determina que la coherencia se refiere a las

relaciones del discurso con los contextos situacional y cultural, es decir, extratextualmente.

Por otro lado, sobre la cohesién, Van Dijk (1989) dice que es un factor semantico-
sintactico que refleja las relaciones entre las distintas partes del discurso contribuyendo a su
estructuracion linguistica y materializando la existencia del plan textual, estableciendo relaciones
entre macroposiciones y proposiciones que se expresan mediante los conectivos. De igual forma,
Cassany (1994) define la cohesidén como la "textura escondida del escrito, que le da una unidad

para poder actuar como mensaje completo y significativo” (p.32).
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El juego

Para Frank (1968) concluye que el juego “es una forma de aprender por ensayo y error
como enfrentarse al mundo real”. Por su parte, Piaget (2016) asegura que el juego es una
actividad considerada como el conducto de la accidn a la representacion, pues evoluciona
partiendo de ejercicios y movimientos fisicos. Asi, el juego pasa por la inventiva y las
representaciones mentales, para llegar a la instauracion de reglas y normas que se deben cumplir.
De igual manera, Groos (1902) establece que “el juego es objeto de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el primero en constatar el papel del juego como fenémeno de
desarrollo del pensamiento y de la actividad”. Finalmente, para Vygotsky, el juego es “una
actividad social que permite que los nifios adquieran roles o papeles complementarios al suyo”,
ademas, expresa que el juego “crea una zona de desarrollo proximo en la que el nifio se comporta
mas alla de su edad promedio y por encima de su comportamiento diario” (1978, p. 102). Asi,
para dar luz a esta intervencion pedagogica, se contemplara principalmente lo establecido por

Vygotsky, esbozando algunos de los aspectos mencionados por Piaget y Gross.

El juego simbolico

Piaget (2016) distingue diferentes tipos de juegos, los cuales tienen relacién con cada
etapa del desarrollo, uno de ellos corresponde al juego simbolico. Este es concebido como aquel
que se desarrolla en la etapa operativa o concreta y se da en el marco de la imaginaciény la
funcidén simbdlica. Por otro lado, Arnaiz (1998) establece que el juego simbdlico es aquel en el
que se utilizan simbolos que evocan situaciones y le permiten al jugador “pretender” o “hacer
como si” la situacion o el objeto estuviera pasando en realidad. Finalmente, Abad y Ruiz
determinan que “el juego simbolico es una experiencia vital de la infancia. Es un juego libre que

apenas necesita condiciones, aunque se favorece si se preparan los espacios, objetos y tiempos de



19

dedicacion” (2012, p. 30). De esta forma, para los beneficios de esta propuesta, se contempla

principalmente lo establecido por Piaget y Sanchez.

Modelo pedagbgico
Desde la escuela se busca fomentar el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes, por
ello, es necesario implementar un modelo pedagdgico que se articule con las necesidades de los
estudiantes. Por ello, tras realizar una investigacion de modelos pedagdgicos, se elige el

constructivismo. Parte de esta definicion sera profundizada en el siguiente apartado.

Jean Piaget (1991) establece que el constructivismo es el resultado de la interaccion del
sujeto con su realidad. Esto debido a que el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una
construccion que cada persona elabora a partir de informacién que ya posee y de la interaccion
con su entorno. Ademas, Lev Vygotsky (2001) establece que la internalizacion es un proceso de
autoconstruccién y reconstruccion psiquica, que preserva la cultura. Ademas, considera que la
inteligencia se desarrolla debido a instrumentos o herramientas psicoldgicas del entorno, como el
lenguaje. Por dltimo, Ausubel (1989) establece que el aprendizaje depende de la estructura
cognitiva previa, es decir, que el contenido se conecta con un concepto o informacion

preexistente en la estructura cognitiva del estudiante.

Ahora bien, desde el constructivismo, el aprendizaje es definido como un proceso
activo en el cual se desarrolla la construccion del ser humano, a partir de conocimientos
preexistentes. Por otra parte, la ensefianza es definida como el proceso mediante el cual se
proporcionan las herramientas necesarias para que el estudiante esté en capacidad de construir
sus propios conocimientos (Sarmiento, 2007).

Asi, el docente se concibe como un moderador, coordinador, facilitador y mediador. El

profesor es el encargado de contextualizar las diferentes actividades del proceso de
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aprendizaje, valorando las diferencias y/o necesidades individuales. Ademas, es el encargado
de fomentar la participacion individual y grupal. Por otra parte, el estudiante es concebido
como un sujeto activo, encargado de la construccién de su conocimiento, a partir de la
participacion, la elaboracion de informacion, la capacidad de preguntar a otros y proponer
soluciones, entre otros (Parra, 2014).

En concordancia, con el aprendizaje significativo, se debe iniciar con los elementos mas
generales y simples, para después incluir los mas detallados y complejos. Es decir, de lo concreto
a lo abstracto (Sarmiento, 2007). En términos generales, el aula es vista como el lugar para
relacionar y construir saberes, ademas es un lugar con un clima afectivo, de confianza y
cooperacion (Castro, M. Morales, M. 2015).

Por otro lado, Ausubel (2019) concibe el aprendizaje significativo como la construccion
del conocimiento en relacion con los saberes previos y la realidad de los estudiantes, teniendo en
cuenta sus experiencias personales, sucesos 0 anécdotas. Este aprendizaje se hace necesario, ya
que, en el momento en el que se saca al nifio del aula de clase, se aprende por medio del interaccion,
asi que el juego simbolico como se definid en su momento permite dicha interaccién de una forma
diferente. Por eso, se optd por un juego similar al que ellos tienen, lo que vincula al estudiante con
una realidad cercana al modo con lo que establece el modelo pedagdgico y permite mostrar o

abordar la tematica.

Disefio metodoldgico
Tipo de investigacion
La siguiente propuesta de intervencion pedagogica corresponde a una investigacion
accion, enmarcada en el enfoque de investigacion cualitativa. De acuerdo con Blasco y Pérez

(2007), la investigacion de tipo cualitativo estudia la realidad en su contexto natural, analizando



21

e interpretando fendmenos de una poblacion determinada. Ademas, LeCompte (1995, citada por
Herrera, J) concibe la investigacion cualitativa como un disefio de investigacion formulada a
partir de fragmentos de observaciones en los que el investigador se centra en una situacion
especifica. Es por esto por lo que, en la investigacion cualitativa, se hace uso de diversos
instrumentos, tales como: entrevistas, registros de observacion, diarios de campo e historias de
vida. Teniendo en cuenta la informacidn anterior, este tipo de investigacion contribuye al
desarrollo de este trabajo de grado, porque, a través de éste, se explora a profundidad un
fendmeno real y contextualizado en el que se puede contemplar el impacto que tendria el

desarrollo de una propuesta de intervencién pedagogica.

Disefio metodolégico

Este documento corresponde a la investigacion - accion cuyo objetivo es incluir la
realidad social, las condiciones sociales y culturales en las que habitan los estudiantes, las cuales
estan relacionadas con las experiencias, expectativas y problematica que existen en los contextos
escolares (Restrepo, 2004). Ademas, este método pretende analizar, contextualizar y transformar
la practica pedagogica desde una propuesta de intervencidn para que esta responda a las
necesidades de los estudiantes del grado 201 a partir de los contenidos, la proyeccion social y

participacion de los estudiantes en la investigacion.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Observacion

Para la presente investigacion se realiza una observacion participante, que de acuerdo con
Bonilla y Rodriguez (1995) es la forma de capturar un evento en el mundo social o educativo,

para entender la realidad y los tipos de accion social desde el comportamiento, los actores y el
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espacio-tiempo. Por lo tanto, existe un nivel de implicacion por parte del investigador en el que
se integra al grupo para comprender la situacion social de los estudiantes e identificar sus
necesidades o problematicas. como las relaciones existentes entre el juego y los procesos de

escritura durante las clases de lengua castellana y otros espacios académicos.

Registro de observacion

Para consignar lo observado durante las diferentes sesiones de clase, se utiliz6 un registro
de observacion o diario de campo (ver anexo 3) que es entendido como una narracion minuciosa
y periddica de las experiencias vividas y los hechos observados por el investigador (Cerda,
1991). Esta herramienta es utilizada para describir lo observado, asi como para determinar las
diferentes oportunidades, fortalezas, amenazas o debilidades evidenciadas en el aula de clases.
De esta forma, el observador crea una interpretacion de los datos recogidos en el campo, de los
hechos evidenciados. Finalmente, el registro de observacion permite al investigador dar cuenta

del progreso y los resultados obtenidos a partir de la implementacion de la propuesta realizada.

La Encuesta

Para la caracterizacion de los estudiantes, se realizo una encuesta de tipo cualitativa (ver
anexo 1) entendida como el instrumento que permite visibilizar y comprender la informacion del
estudiante desde su contexto educativo, social, familiar y cultural (Jansen, 2013). Mediante la
utilizacion de la encuesta cualitativa, se puede indagar alrededor de las experiencias, opiniones y
motivaciones que dan paso a comprender la nocion de la escritura y el juego en los diferentes
estudiantes encuestados. Todo esto se logra en la presente propuesta de intervencion a partir de
16 preguntas de seleccion multiple y respuesta abierta, usando el apoyo de elementos visuales
(dibujos) que posibilitan la comprension e interaccion del estudiante con la herramienta de

recoleccion de la informacion.
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Mecanismos de validacion

Dado que la encuesta fue disefiada y elaborada por el investigador, se hace necesario
realizar una validacion por un juicio de expertos con el objetivo de calcular el indice de validez,
objetividad y confiabilidad del instrumento. De acuerdo con Hurtado (2012), el mecanismo de
validacidn busca corroborar el consenso entre el investigador y los expertos con respecto a la
pertenencia de cada item. Para ello, se seleccionaron dos expertos que tuvieran conocimientos en
el area de espafiol, los procesos de escritura y experiencia en educacion inicial o basica primaria.
Ademas, los expertos deben tener un titulo profesional en la ensefianza del espafiol y, si es
posible, una maestria o doctorado relacionado a la ensefianza de los procesos de escritura, la
Iudica o el area de espafiol. Una vez los expertos realizan la validacién del instrumento,

diligencian un certificado con su respectivo juicio (ver anexo 4).

Trabajo de campo
La siguiente propuesta de intervencion pedagogica busca aplicar el juego simbolico como
una estrategia pedagogica para mejorar los procesos de escritura en los estudiantes de grado 201
del IPN. Para su implementacion, se disefi6 una unidad didactica dividida en tres (3) fases en las
que se pretende identificar y fortalecer los niveles de produccidn escrita mediante el juego
simbdlico. A continuacidn, se realiza una descripcion detallada de cada una de las fases

implementadas.

Proceso didactico: fases de desarrollo
Las actividades se establecen en relacién con el modelo constructivista, los Estandares
Basicos de Competencias del Lenguaje de grado segundo y se emplea como recurso didactico el

juego simbdlico. A continuacion, se presentan tres fases que articulan el juego simbolico y los
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procesos de escritura a través de diferentes tipos de textos, teniendo en cuenta los intereses y

habilidades de los estudiantes del grado 201 del IPN.

Fase de exploracién: ;Quiénes somos?

En esta primera fase, se realiz un acercamiento a los estudiantes del grado 201 mediante
diferentes observaciones participantes dentro y fuera del aula de clase. El objetivo era conocer
las necesidades o problematicas de la poblacion, asi como la realidad educativa para identificar
sus intereses e interacciones en espacios libres tales como el tiempo de juego o actividades
extracurriculares. Durante las observaciones e interacciones con la docente titular y los
estudiantes, se evidenciaron algunas dificultades en torno a la escritura, por ello se desarrollé una
encuesta que permitid constatar la percepcion de los estudiantes en torno a la escritura y su
interes por el juego. Por otra parte, se implemento una prueba diagnostica basada en la
produccion escrita que permitié concluir que los estudiantes del grado 201 del Instituto
Pedagogico Nacional presentaban dificultades al momento de producir un texto, ya que, se
evidenciaron falencias respecto a la presentacion (texto legible y ortografia), la coherencia
(informacion pertinente y secuencia ordenada) y la cohesion (mecanismos de cohesion

gramatical, de cohesion léxica y puntuacion).

Fase de acercamiento: Escritores méagicos
Esta fase buscaba realizar un acercamiento a la construccion de textos a partir de la
creacion de cuentos, teniendo como consigna “la escritura con magia” en la que se hace uso de la
imaginacién y la creatividad. Asi, se tiene en cuenta la secuencia narrativa y los elementos de la
narracion, asi como los intereses y saberes previos de los estudiantes. Para ello, los estudiantes
adoptaron el rol de escritores y utilizaron algunos objetos que fueron dotados de simbolismo. Por

ejemplo, el lapiz utilizado de manera cotidiana, en esta clase se convirtié en una varita magica
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que les permitia ser escritores magicos. Ademas, los estudiantes hicieron sus creaciones a partir
de cajas magicas que contenian tarjetas con “personajes”, “lugares” y “objetos” con el objetivo
de relacionar la escritura y el juego simbolico, asi como de propiciar la creatividad y la secuencia

narrativa.

Fase de implementacion: Experimentando mi rol en la sociedad
Esta fase se desarrollé durante tres sesiones en las que los estudiantes asumieron

diferentes roles con el objetivo de enlazar saberes previos, ya sean académicos o de su
cotidianidad, en relacién con sus procesos de escritura, asi como con la integracion de otras areas
académicas: matematicas, ciencias naturales y lengua castellana. Ademas, estas actividades no
solo fortalecieron las habilidades comunicativas, sino otros dominios del desarrollo personal de
los nifios y nifias del grado 201 como lo son: el dominio emocional, cognitivo y social. Esto
sucede porque, durante las actividades, se contd con la presencia de otra maestra en formacion
proveniente de Italia, lo que posibilito realizar diferentes conexiones y comparaciones a nivel
cultural, del dominio de la lengua y de otros saberes. También, una de las actividades se realizo
en compafia de los estudiantes de educacion especial de nivel tres de la institucion, lo que
propicid interacciones sociales enriquecedoras para ambos grupos. A continuacion, se describen

las sesiones mencionadas con anterioridad.

Sesion 1: En el supermercado

El objetivo de esta actividad era acercar a los estudiantes al texto instructivo y apropiar
los conocimientos respecto a la construccion de descripciones escritas, asi como crear relaciones
entre los saberes previos e integrarlos con las tematicas abordadas en otras asignaturas y con su
percepcidn de la realidad. Para ello, los estudiantes tuvieron un dia de compras en el

supermercado en el que debian comprar algin ingrediente para hacer una pizza. Cada estudiante
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recibio $10.000 pesos colombianos, divididos entre billetes y monedas de diferentes
denominaciones. Los nifios recibian el dinero, observaban los elementos que podian comprar,
tomaban su producto y se acercaban a los estudiantes que tenian el rol de cajeros para pagar su
producto. Una vez hecha la compra, los estudiantes se dirigian a su puesto de trabajo y alli
debian hacer una descripcion del producto adquirido respondiendo a preguntas como: ¢Para qué

se utiliza?, ¢cudl es su textura?, ¢cual es su tamafio?, etc.

Sesion 2: Chefcitos

El objetivo de esta actividad fue apropiar los conocimientos en torno al texto instructivo
mediante el aprendizaje significativo. Por ello, la sesion se dio en la cocina del &rea de educacion
especial en compafiia de los estudiantes de nivel 111 de la modalidad mencionada anteriormente.
Alli, los estudiantes cumplieron el rol de chefs, para ello, fueron divididos en diferentes grupos
en los que recibieron los ingredientes necesarios para la preparacion de una pizza: tortillas, salsa
de tomate, jaman, pollo, queso y pifia. Al terminar, en grupos se entregaban las pizzas para
hornearlas y, después de un tiempo, cada uno recibia su pizza con gaseosa para compartirla en la
cancha principal. Finalmente, los estudiantes debian redactar un texto instructivo teniendo en
cuenta su experiencia, haciendo uso de los elementos propios de este tipo de texto: titulo,
ingredientes utilizados, procedimiento y un elemento visual. Durante esta sesion los estudiantes
no solo tuvieron en cuenta el texto instructivo, sino que ademas incorporaron elementos de otros

tipos de textos como: la anécdota y la descripcion.

Sesion 3: Pescadores
El objetivo de esta sesion fue comprender ¢qué es un verbo? Y las diferentes formas en
las que este se conjuga. Ya que, al abordar las categorias gramaticales, una de las posibles

dificultades puede ser la conjugacion de los verbos en sus diferentes tiempos verbales. Por ello,
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durante esta sesion los estudiantes fueron pescadores de verbos en infinitivo, los cuales debian
ser conjugados de acuerdo con cddigos de color prestablecidos: los peces de color rosado y verde
correspondian al tiempo pasado, los peces de color amarillo al tiempo presente; los peces de
color azul claro y azul oscuro correspondian al tiempo futuro. Durante esta sesion, cada
estudiante utilizé un chaleco y una cafia de pescar, realizada con palos de paleta e imanes, para
acercarlos al rol del pescador mediante el juego simbdlico. Al finalizar la pesca, cada estudiante
debia conjugar los verbos pescados, escribir oraciones utilizando los pronombres personales

aprendidos en sesiones previas y redactar un parrafo sobre el proyecto de aula.

Fase de evaluacion: detectives de oraciones

Esta sesidn tuvo por objetivo reconocer y apropiar los diferentes tipos de oraciones y sus
partes. También, se busca evaluar la incidencia del juego simbolico en los procesos de escritura
de los estudiantes del grado 201 del IPN. Esta sesion se dividio en tres momentos: en un primer
momento, se realizd la contextualizacion de la tematica a abordar: la oracién, elementos y sus
partes. Luego, los estudiantes se dividieron en grupos para adoptar el rol de detectives. Alli,
recibieron un sobre con tres actividades a realizar para resolver el misterio. La primera actividad
consistia en la lectura en voz alta del caso a resolver, luego recibieron algunas oraciones con las
descripciones de los sospechosos. Los estudiantes debian organizar dichas oraciones de manera
I6gica e identificando las partes de las oraciones, con el objetivo de retratar a los tres
sospechosos. Finalmente, los estudiantes clasificaron algunas oraciones de acuerdo con sus

categorias para recibir la clave para descifrar el mensaje que revelaria al culpable.

Una vez resuelto el caso, los estudiantes diligenciaron un reporte de investigacion en el
que respondieron a diferentes interrogantes, tales como: nombre del caso, problema del caso,

principales sospechosos, descripcion de los hechos y creacidn de hipotesis sobre el motivo del
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crimen. Este reporte de investigacion dio cuenta de los procesos de escritura de los estudiantes a
través del juego simbodlico, asi como la identificacion y apropiacion de los elementos de los
diferentes tipos de texto tales como: titulo, personajes y problematica. De igual forma, propicio
el desarrollo de la imaginacion y la creatividad mediante la creacion de hipotesis. Durante la
actividad de detectives los estudiantes tuvieron a su alcance diferentes recursos como lupas,
huelleros, carnés de identificacion y sobres sellados con informacion de caracter confidencial, lo
que les permitio simular la situacion de estar ante un misterio real. Finalmente, los estudiantes
crearon un cuento para justificar cual fue el motivo del crimen el cual ocurri6 bajo la tematica de

astronautas.

Cronograma
Con el fin de dar cumplimiento a las fases propias de la metodologia de investigacion —
accion que fueron descritas anteriormente, se plante6 un cronograma de actividades que fueron

desarrolladas a lo largo de este trabajo investigativo.

FASES ACTIVIDADES Feb Mar Abr Mayo Ago Sep Oct
Obszervacion X
Fase de exploracion Encuesta de X
caracterizacion
Prueba diagnostica X
Fase de acercamiento Escritores magicos X
En el supermercado X
Fase de jimplementacion Chefsitos X
Peszcadores X
Fase de evaluacion Detectives X
X
Anahsis de los
Analisis de resaltados resultados zobtemdos
en la fase de
evaluacion
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Anélisis de resultados

Para determinar la incidencia de esta propuesta de intervencion pedagdgica en la
coherencia y cohesion en la escritura de los estudiantes de grado 201, se evaluaron cada una de
las fases desarrolladas durante la implementacion de la intervencion pedagdgica descrita en este
trabajo. Se analizaron las fases a partir de cuatro desempefios: superior, cuando el estudiante
realiza composiciones con coherencia y cohesién en los que respeta el orden temporal de la
narracion, mostrando apropiacion en el uso de las reglas ortograficas y elementos gramaticales;
alto, que hace referencia a la capacidad del estudiante de construir textos en los que presenta un
inicio, nudo y desenlace con cierto orden, pero no se encuadra la historia en el espacio y en el
tiempo. Presenta algun fallo en el uso de elementos gramaticales y ortograficos; basico, donde se
establece que en la produccidn escrita no estan claras las diferentes partes de la historia, o falta
alguna de ellas, omitiendo el marco espacio temporal en el que esta se desarrolla. Presenta
bastantes fallos en la puntuacion o errores ortogréficos, ademas de presentar pobreza expresiva,
con repeticiones innecesarias y ausencia de conectore; y bajo, cuando el estudiante presenta una
produccion textual que no aporta datos ni permite su seguimiento espacio - temporal, no hay un

inicio, nudo y desenlace. Presenta numerosos errores gramaticales y ortograficos.

A partir de ello, se buscaba comprobar si la propuesta de intervencion tuvo un impacto
positivo al realizar la comparacion entre el cuento final entregado por los estudiantes con la
prueba diagndstica implementada al inicio de la investigacion. A continuacion, se presentan los

resultados emitidos sobre cada una de estas fases y sus correspondientes actividades.

Resultados: fase 1
En la figura 1, se presentan los resultados obtenidos durante esta primera fase de

sensibilizacion titulada “;Quiénes somos?” en la que se pretendia identificar los niveles de
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cohesion y coherencia en la produccion escrita de los estudiantes del grado 201 del IPN. Con
base en ello, un 12% alcanz6 un desempefio superior con respecto a la produccién de textos, un
15% un desempefio alto y un 46% de los estudiantes obtuvo un desempefio basico atendiendo a
la coherencia y cohesion, ademas de presentar algunos errores ortograficos y gramaticales.
Finalmente, un 27% obtuvo un desempefio bajo con numerosos errores gramaticales y
ortograficos, sumados a la falta de coherencia y cohesion en la produccidn escrita. Ahora bien,
de esta forma se hace evidente la necesidad de una intervencion pedagdgica donde se motive a
los estudiantes a mejorar la produccion escrita, la coherencia y cohesion en sus textos, asi como

el uso correcto de las normas ortogréaficas y los aspectos gramaticales de la lengua castellana.
Figura 1.

Resultados: fase 1

¢Quienes somos?

27% m Superior

m Alto

Basico

Bajo

Resultados: fase 2

En la figura 2, se presentan los resultados obtenidos durante la fase de acercamiento

titulada “Escritores magicos” en la que se buscaba acercar a los estudiantes a la escritura
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mediante el juego simbdlico a través del uso de recursos simbdlicos como “lapices” que
simbolizaban “varitas magicas” y cajas “misteriosas”. En esta fase un 4% alcanz6 un desempefio
superior y un 15% un desempefio alto, ya que, sus textos eran coherentes y tenian cohesion entre
ellos, ademas de presentar un buen uso de la ortografia. Mientras que un 42% obtuvo un
desempefio basico atendiendo a la coherencia y cohesidn, ademas de presentar algunos errores
ortograficos y gramaticales. Finalmente, un 39 % obtuvo un desempefio bajo con numerosos
errores gramaticales y ortograficos, ademas de carecer de coherencia y cohesion en la
composicion escrita. Pese a que no hubo un cambio significativo en cuanto a los desempefios
obtenidos por los estudiantes en la construccion de sus textos, si se evidencié mayor motivacién

e interés por el ejercicio de escritura, asi como en la actividad de retroalimentacién y correccion.
Figura 2.

Resultados: fase 2

Escritores magicos

m Superior

m Alto

Basico

=l



32

Resultados: fase 3

Resultados: sesion 1

En la figura 3, se presentan los resultados obtenidos durante la primera sesion de la fase 3
correspondiente a la unidad didactica que buscaba fortalecer la cohesion y coherencia en el
proceso de escritura a través del juego simbolico. Durante esta sesion titulada “En el
supermercado” un 8% alcanz6 un desempefio superior y un 31% obtuvo un desempefio alto,
mostrando una mejora significativa en la produccion textual atendiendo a la coherencia 'y
cohesion. Finalmente, un 38% corresponde al desempefio basico y un 23% al desempefio bajo. Si
bien, un gran porcentaje se mantiene en el desempefio basico, se evidencia una mejora en el
incremento de estudiantes que alcanzaron el desempefio alto, acercandose mas a la construccion

de textos coherentes y con cohesién, ademas de disminuir las faltas ortograficas y gramaticales.
Figura 3.

Resultados: fase 3 — sesion 1

En el supermercado

23% m Superior
u Alto
1 Basico

: Bajo
| 38%
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Resultados: sesion 2

Ahora bien, la figura 4 corresponde a la segunda sesion de la fase de implementacion
titulada “chefcitos”, en esta un 15% alcanz6 un desempefio superior y un 39% obtuvo un
desempefio alto, evidenciando una mejora en la escritura al abordar de manera mas efectiva la
coherencia y cohesion en el texto, asi como demostrando apropiacion respecto al uso de normas
ortograficas y gramaticales. Finalmente, un 27% corresponde al desempefio basico y un 19% al
desempefio bajo. Esta sesion permite concluir que la implementacion de la unidad didactica
reforzd la cohesion y coherencia durante el proceso de escritura mediante la incorporacion del

juego simbolico.
Figura 4.

Resultados: fase 3 — sesion 2

Chefcitos

B Superior
m Alto
u Basico

: Bajo

Resultados: sesion 3
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La figura 5 corresponde a la sesion final de la fase 3 denominada “pescadores”, durante
esta sesion un 20% alcanzd un desempefio superior presentando textos coherentes, con
secuencias légicas y apropiando el uso de las reglas gramaticales, especialmente de la
conjugacion verbal, ademas un 32% logr6 un desempefio superior. Sin embargo, un 36% se
mantuvo en el desempefio basico y un 12% obtuvo un desempefio bajo. Nuevamente esta fase
evidencia una mejora significativa en los procesos de escritura de los estudiantes del grado 201,
pero se hace necesario seguir reforzando el desarrollo de esta habilidad para quienes se

mantienen en los desempefios basico o bajo.
Figura 5.

Resultados: fase 3 — sesion 3

Pescadores

m Superior
m Alto
u Basico

Bajo

Resultados: fase 4

La figura 6 representa los resultados obtenidos en la fase de evaluacion que pretendia
demostrar la influencia del juego simbdlico en la coherencia y cohesion escrita en los textos de

los estudiantes del grado 201 del IPN. En esta fase, un 16% alcanz6 un desempefio superior y un
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23% un desempefio alto demostrando apropiacion y buen uso de la ortografia y las reglas
gramaticales, asi como textos producidos en relacién con la coherencia y cohesion. Por otra
parte, un 42% obtuvo un desempefio basico y un 19% un desempefio bajo. Se puede concluir
que, durante esta fase los estudiantes evidenciaron mayor interés al momento de realizar sus
producciones escritas y durante el juego. Sin embargo, se siguen presentando dificultades en
torno a la coherencia y cohesion en la escritura, asi como confusiones con respecto al uso de la

letra “b‘)’ y “V”,
Figura 6.

Resultados: fase 4

Detectives de oraciones

| Superior
m Alto
m Basico

Bajo

Resultados: comparacién fase 1 con fase 4

La comparacion de resultados entre la fase 1y la fase 4 evidencia que los estudiantes
tuvieron un cambio significativo respecto a sus procesos de escritura y los desempefios
alcanzados, ya que, en un primer momento solo un 12% alcanz6 un desempefio superior y un

16% un desempefio alto, mientras que, al finalizar la implementacién de la estrategia pedagdgica
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un 16% alcanzo un desempefio superior y un 23% un desempefio alto demostrando apropiacién
en cuanto al uso de la coherencia y cohesion en la produccion textual, asi como en el buen uso
de reglas ortograficas y gramaticales. Por otra parte, inicialmente un 46% de los estudiantes
alcanzaron un desempefio basico y en la Gltima fase un 42% obtuvo un desempefio basico.
Finalmente, en la fase de sensibilizacion un 27% obtuvo un desempefio bajo con numerosos
errores y falta de coherencia y cohesion en la produccidn escrita, mientras que, en la fase de
evaluacion solo un 19% obtuvo un desempefio bajo en el que se evidenciaron falencias en torno a
la coherencia y cohesion del texto. A partir de esta comparacion se concluye que la
implementacion del juego simbdélico como una estrategia pedagogica para mejorar los procesos
de escritura es pertinente y positiva en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, ya que
aporta una mejora significativa en los procesos escriturales, sin embargo, se siguen presentando

dificultades que requieren de mayor apoyo.

Resultados: fase 1y fase 4

¢ Quienes somos?

27% m Superior

m Alto

Basico

Bajo
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Conclusiones

La formacién integral del individuo se ve fundamentalmente favorecida por la escritura.
Ya que, esta tarea no se limita Gnicamente a la capacidad de codificar signos linglisticos sino
que permite ver la manera en la que el escritor concibe su realidad, incluyendo asi su entorno
social, cultural y familiar. De acuerdo con los resultados obtenidos durante este trabajo de
investigacion, se determina que una intervencién pedagogica basada en el juego simbdlico tiene
una incidencia positiva y favorable en el fortalecimiento de los procesos de coherencia y
cohesion en la escritura de los estudiantes de grado 201 del Instituto Pedagdgico Nacional, ya
que, el juego simbolico sirvié como herramienta no solo para el fortalecimiento de la escritura en
los estudiantes sino que potencializé otras dimensiones de su desarrollo (fisica, comunicativa,
social, cognitiva y emocional) ademas de desarrollar otras habilidades como la creatividad,

imaginacion y expresion.

A través del juego simbolico los estudiantes exploraron diferentes roles y contextos reales
e imaginarios que permitieron ver su rol y concepcion de la sociedad. Ademaés, durante esta
intervencion pedagdgica los estudiantes no solo apropiaron y mejoraron aspectos formales de la
estructura de los textos sino que utilizaron sus conocimientos previos y sus contextos para
configurar nuevas producciones escritas. Finalmente, se concluye que el juego simbdlico influye
en la coherencia y cohesidn escrita en los textos de los estudiantes del grado 201 del IPN, pero se

hace pertinente seguir fortaleciendo esta habilidad.
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Recomendaciones

Con el fin de continuar con el fortalecimiento de los procesos de coherencia y cohesion en la
escritura de los estudiantes de grado 201 del Instituto Pedagdgico Nacional mediante el uso del

juego simbolico se recomienda lo siguiente:

1. Cuando se aborda la escritura, es importante tener en cuenta los intereses y
contextos de los estudiantes, asi como sus conocimientos previos y las
experiencias que hayan tenido con la escritura.

2. Durante este tipo de intervenciones se recomienda que el docente tenga una menor
participacion en el proceso y que sean los estudiantes quienes dirijan el juego y
sus procesos de escritura.

3. Laimplementacion del juego simbdlico en el aula de clases requiere
disponibilidad de tiempo, asi como preparacion de los recursos o materiales a
utilizar, ya que estos deben ser significativos para el estudiante y tener relacion
con las actividades a desarrollar.

4. Es importante considerar la edad de los estudiantes como un punto de referencia
para incluir el juego simbolico en los procesos educativos, ya que este se

manifiesta en una fase particular del desarrollo infantil.
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Anexos

Anexo 1. Autorizacion tratamiento de datos personales de menores de edad

@ FORMATO
= AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES ¥ DE MENORES DE
EDAD
Resalucian 767 de 15 de Junlo 2015
FORODOD9GSI Fecha de Aprobacion: 18-06-2018 Version: 01 Pagina 2 de 2

AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES DE MENORES DE EDAD

Ciudad v fecha
identificado con C.C. [_] CE [ ] No
expedida en representante  legal del menor

. identificado con TL [ MUIF [] No.
declaro que he sido informado por LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL (en adelante la UPN), identificada con NIT. 899.999.124-4, con domicilio en la ciudad de Bogota y sede
principal en la calle 72 Mo. 11 — 86 de Bogota, que, de conformidad con los procedimientos establecidos en la Ley
1581 de 2012, Decreto Reglamentario 1377 de 2013 v el Manual de polifica interna y procedimientos para ef
tratamiento ¥ proteccibn de dafos personales de fa  Universidad, disponible en la  pagina web
www pedagogica edu co, actuard como Responsable del tratamiento de mis datos personales®, necesarios para el
cumplimiento de la mision de la UPN, obtenidos a través de canales y dependencias institucionales y que podra
recolectar, almacenar, usar, actualizar, transmitir, transferir v poner en circulacion o suprimirlos, mediante el uso de
las medidas necesarias para otorgar seguridad a los registros, evitando su adulteracion, péerdida, consulta, uso o
acceso no auvtorizado o fraudulento incluso por terceros.

CQue tratandose de datos sensibles* v d2 menores de edad no esta obligado a autorizar su tratamiento, salvo las
excepciones consagradas en la ley o que medie su consentimiento expreso. Que es de caracter facultativo
responder a las preguntas que traten de datos sensibles o menores de edad.

Como representante legal del menor, debo velar por los derechos consagrados en la Constitucion y la Ley sobre
sus datos, especialmente el derecho a conocer, actualizar, rectificar y suprimir informacion personal, asi como el
derecho a revocar el consenfimiento oforgado para el fratamiento de datos personales del menor, en los casos en
que sea procedente. Las inquietudes o solicitudes relacionadas con el tratamiento dichos datos, pueden ser

tramitadas a fravés del e-mail: quejasyreclamos@pedagogica.edu.co

La Universidad garantiza la confidencialidad, libertad, seguridad, veracidad, transparencia, acceso vy circulacion
restringida de los datos v se reserva el derecho de modificar su Politica de Tratamiento de datos personales en
cualquier momento. Cualgquier cambio sera informado y publicado oportunamente en la pagina web.

Teniendo en cuenta lo anterior, autorizo de manera voluntaria, previa, explicita, informada e ineguivoca a la UPN
para fratar los datos personales del menor que represento, de acuerdo con el Manual de politica interma v
procedimientos para ef frafamiento y proteccitn de dafos personales de la Universidad v para los fines relacionados
con su Mision.

Leido lo anterior, manifiesto que la informacion para el Tratamiento de los datos personales del menor de edad que
represento, ha sido suminisirada de forma voluntaria v es veraz, completa, exacta, actualizada, comprobable y
comprensible.

FIRMA

Nombre:

Identificacion:

3 La PN garantiza la canfidencialidad, lbertad, seguridad, veracidad, ransparanda, acceso v circulacién restringida da mis datos ¢ ge resarvs el derechs de medificar su
Paolitica de Tratamiento de datos personakes en oualguisr momento. Cuslquier cambio serd infarmado y publicado apartunamente en b paging web

4 Son datos sanslblas aguellos que alectan b intimidad dal Titular o cuyn uss ndebida puede geaerar su disoriminacion, bles coma aqualias que revelen el origen racial
o élnico, la anenacien palitice, las convicciones rdigiosas o filesdficas, la perte=nencia a sindicatos, organizacionss sociales, de derschos humanos o que promuoeys
ireresas de cualouier partido polition o que garanticen las derechos y garaniiag de partidos politicos de apasicidn, asi cams los dates relatives a la salud, &k vida sesual
y las datos biométricas (A 5° Ley 1581 de 2012, art. 3° Decreto 1377 de 2013)

Documento Oficial. Universidad Pedagomica Nacional



46

Anexo 2. Encuesta de caracterizacion

ENCUESTA DE CARACTERIZACION

Objetivo: identificar el contexto social y familiar de los estudiantes del grado 201 del Instituto
Pedagadgico Macional. Asil como sus intereses y experiencias con la escritura y &l juego.

Instrucciones: Marca con una ¥, colorea o escribe la mejor respuesta segin tu opinién.

1. zCudl es tu nombre vy apellido?

2. 3Cudantos afios tienes?

3. Enlasiguiente imagen, colorea las personas con guienes vives, i vives con algin
familiar que no aparece en la imagen, diodjalo en el cuadro del lado derechao:

paopd

abuelos 1~ e
i Wa

~ A N
&5 (o)LL <

1P, “"‘Tff‘ﬁ%'x”.-f\'?”ftf’jﬁf%{

fe ".\ .,
_”JJ:-:{‘- ! ¢

!/"'I'fx- - ‘;\T-:u\_h“ A . JV \_IJHI__. 5o
\q {l I'&\\-h—ﬁ“,;—\ /"""-

-’ |
i LU L \
& 47 JaL)
o = -
hermanos Otras personas:

Luz Cas Agua Internet

5. 3En qué barrio vives?
6. sQuisnes tfrabajan en tu caso?

[ ) Todos trabajan [} Trabagja loa mama [ ] Trabaja el papd
|} Trabgja algdn hermano | | Traboja los abuelos | ] Otra

7. 3En qué trabajan las parsonas con quisnss vives?

8. Parafti, 35Ué es escribir?




9. Lee y colorea la mejor opcién para 1 Escribir te porsce ...

Divertido Curioso Abumdo Desagradable

10. s50bre qué temas te gusta escribir £

11. sGué te parece lo mdas dificil de escribir?

12. :Qué haces en tu tiempo libre? (Colorea las opciones!

Dormir Otro

14. zQué tanto te gusta jugar? jColorea los estrellas!
1 significa que fe gusta jugar poco vy 5 que te gusta jugar mucha)

I ¥yOxPybyt

Ahora, marca con una X la mejor opcion para fi

15. 2Qué tipos de juegos prefisres?

|} Videcjuegos (] Juegos al aire liore [ ] Juegos de crear
[} Juegosenelcelular | ] Juegos de competencias | ] Juegos simbélicos
[ ) Ofra

14. aPrefieres jugar?
[ ] 5olo [ ] Con amigos [ ] Con mifamilia [ ] Ofro

17. aTe gustaria practicar la sscritura a través de un juego?

v X

5 fu respuesta fue si. Escribe la idea que tengas
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Anexo 3. Evaluacion diagndstica

EVALUACION DIAGNOSTICA

Nombre y apellido:

1. Inventa una cracién para cada imagen (2 puntos)

2. Escribe lo que ves (4 puntos)

N
z’{%

4. Imagina que vas a entrevistar a “Pinocho". Escribe dos preguntas que le harias (2
puntos)

5. Escribe la accién que redliza cada personaje (4 puntos)



6. Separa las palabras y forma oraciones. (3 puntos)

- Lasranasvivencercadelagua

- ALauralepicounaabejaenlapierna

- AyervisitamosalahermanadeMia

7. Observa las imagenes e inventa un cuento. jNo olvides ponerle un titula! (7 puntos)
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Anexo 4. Registros de observacion

REGISTRO DE OBSERVACION
ENCUENTRO 7

Descripeion observacion
Los nifios y nifias llegaron puntuales a clases. Sin embargo, la clase
inicid 15 minutos después de la hora habitual debido a que se
realizaron ofras actividades antes de iniciar la sesion de clase, tales
como: organizacion del salon de clases y maletas, reubicacion de
puestos y llamados de atencion verbales. Una vez hecho esto, la
maestra en formacion dio la instrucciones para la creacion de cuentos
a partir de cajas magicas que contenian tarjetas con “personajes,”,
“lugares™ y “objetos™, mientras tanto, la docente titular dio a los
estudiantes la guia de trabajo en la que debian escribir su cuento; uno
a uno los estudiantes pasaron por cada caja magica para sacar las
tarjetas con las que trabajarian y recibieron una varita magica (ver
evidencia) para empezar la magia de la escritura. Después, cada
estudiante empezo la construccion de su cuento teniendo en cuenta la
secuencia narrativa v los elementos de la narracion. Finalmente,
algunos estudiantes realizaron la lectura en voz alta de sus cuentos
para practicar la expresion oral y la lectura.

Fortalezas

# Se destaca un interés en los estudiantes por crear sus propias
historias y utilizar los elementos obtenidos de cada caja magica.
* Se evidencia motivacion y creatividad por parte de los estudiantes
al hacer uso del material de trabajo.

IMPLEMENTADG POR: Daniela Herrera Garcia
FECHA DE ELABORACION: 22/03/2023
FECHA DE APLICACION: 22/03/2023

HORA: Tam a %am

LUGAR: Salon 201

Participantes: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion v analisis

Las actividades propuestas se desarrollaron con interés.
Los estudiantes estaban entusiasmados por descubrir que
habia en cada caja magica v que elementos iban a
obtener. Ademas, recibir la varita magica les hizo estar
motivados para el momento de comenzar a escribir.
Finalmente, los estudiantes fueron muy creativos,
INgeniosos y participativos.

Debilidades
» Algunos estudiantes no lograron culminar el ejercicio
de escritura o no siguleron las instrucciones dadas.
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e Se logra abordar la secuencia narrativa, los elementos del cuento
y la escritura creativa a partir del juego simboélico en el que los
estudiantes eran escritores.

Oportunidades Amenazas
e A través de la actividad los estudiantes practicaron su redaccion, e No se presentd ninguna amenaza.
caligrafia, ortografia y demas elementos de la escritura.
» La actividad posibilito que se desarrollaran otras dimensiones de su
formacion como lo son: la dimension emocional, cognitiva, social y
comunicativa.
e Mediante la actividad los nifos desarrollaron su imaginacion,
creatividad e ingenio.

Conclusiones

Esta sesion de clase permite concluir que los nifios muestran mayor interés y motivacion en los ejercicios de escritura cuando
estos estin mediados por el juego, en este caso, el juego simbélico (magos ~ escritores). Sin embargo, es pertinente seguir
reforzando el proceso de escritura.

EVIDENCIAS




52

REGISTEO DE OBSERVACION
ENCLUENIRO 14

Descripcion observacion

estudiantes tuvieron un dia de compra en el que debian comprar algin
mgrediente para hacer una pizza. Cada estudiante recibad 510,000
divididos entre balletes v monedas de diferentes denominaciones, una
vez recibian el dinero, observaban los elementos que podian comprar,
tomaban su producto y se acercaban a los cajeros para pagar. Al
realizar la compra, se dirgian a su puesto de trabajo v debian hacer
una corta descripeion del producto adquindo (jcomo es?, jpara que
ze utiliza?, jcual es su textura?, jsu tamafio?, gig)

Fortalezas

IVPLEMENTADO POR: Daniela Herrera Garcia
FECHA DE ELABORACION: 26/04/2023
FECHA DE APLICACION: 26/04/2023

HORA: Tam a Sam

LUGAR: Salon 201

FPartficipapites: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion y analisis |

Los estudiantes estuvieron muy emocionados v alegres
por la actividad porque era todo un juego para ellos,
gquienes eran cajeros, estuvieron muy atentos al dinero
recibido v a las vueltas que debizn dar. Respecto a la
descripcion del  producte  comprado,  estuvieron
motivados por realizarla v se les hizo una actovidad
sencilla, va que, recordaban la experiencia de compra y
se emocionaban nuevamente.

Debilidades

® 3Se evidencia entusiasmo v motivacion en los estudiantes por la @ Hubo algunas confusiones con respecto al uso

actividad planeada, asi como por la autonomia que tenian al realizar
31 COMpPTa.
® Loz estudiantes participaron de manera atenta v orgamzada.

Oportumidades
®La clase no solo afianzd conocimientos de la lengua castellana sino
de ofras asignaturas como matematicas (conteo de dinero) v ciencias
naturales (tipos de alimentos).
®La zesion posibilitd el desarrollo de ofras habihidades, el uso del
juego simbolico v el respeto v la comunicacion asertiva.

Conclusiones

del dinero, perc con ayuda de las maestras en formacion
v la docente titular podian resclverlas.

Amenazas
# No ze presentd ninguna amenaza.
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Esta sesion de clase permitid que los estudiantes aprendieran mediante el juego simbolico, lo que hizo el aprendizaje mas
significativo. Ademas. se evidenciod que la escritura fue un momento divertido para ellos en comparacion con otros momentos.
También, permitio que se realizara una clase intercurricular en la que se utilizaron conocimientos de tres asignaturas diferentes
(lengua castellana, matematicas y ciencias naturales). Por otra parte, hubo una mejoria significativa en la comunicacion entre
los estudiantes, fueron respetuosos y amables a 1a hora de comprar sus productos. Ademas, esta actividad postbilitod la integracion
de la maestra en formacion Ilenya y que se familiarizara con la moneda colombiana. Finalmente, los estudiantes concluyeron el
tema de la descripcion y se contextualizaron con los ingredientes a utilizar en la siguiente clase para la preparacion de una pizza.

EVIDENCIAS




EEGISTEO DE OBSERVACION
ENCUENTRO 15

Descripeion observacion
La clase imci1d con la preparacion de los estudiantes para asistir a la
cocing, ubicada en el salon de clases de educacion especial, para ello,
se lavarcn las manos, se pusieron los delantales v se dieron las normas
azeguir en la cocina Una vez en la cocina, ze dividio a los estudiantes
en grupos v se recibieron los ingredientez en el siguiente orden:
tortillas, salsa de tomate, jamén, pollo, queso v pifia, al terminar, en
grupos se entregaban las pizzas para hornearlas, despues de un tiempo
cada uno recibid su pizza v su gaseosa para compartirla en la cancha

principal.

TMPLEMENTADO POR: Daniela Herrera Garcia
FECHA DE ELABORACION: 27/04/2023
FECHA DE APLICACION: 27/04/2023

HORA: Ipma Ipm

LUGAR: Salon 201

Fartficipaites: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion y analisis
Loz estudiantes estaban entusiasmados por la actividad,
va que, serian chefcitos v tendrian la posibilidad de
compartir la experiencia con una maestra en formacion
provemente de Italia lo que les permitia hacer
comparaciones entre las pizzas de aqui v de alla. Por otra
parte, estaban motrvados por compartir com los
estudiantes de educacion especial. Durante el compartir
de la pizza algunos decian cosas como “jes el mejor dia
de mi vida” o “jgue bueno que no estamos encerrados en

1!-!-

el zalon ezeribiendo como los dethas!

Fortalezas Debilidades
® Hubo buen manejo del tiempo v segmmiento de mstrucciones por ® No ze presentd ninguna debilidad.
parte de los estudiantes.
® Loz estudiantes demostraron mterés por la actividad realizada v
expresaron su felicidad por la sesion.
Oportunidades Amenazas

®la zesion permitid la interaccion de los estudiantes con los
estudiantes del tercer nivel de educacion especial.
® El aprendizaje fue significativo para los estudiantes al estar en otros
espacios diferentes al aula de clases convencional

® No ze presentd ninguna amenaza

Conclusiones



Esta sesion de clase permitié observar que el conocimiento es mucho mas interesante para los estudiantes cuando se lleva a la
practica. Ademas, se construyeron nuevos espacios de interaccion entre los estudiantes del grado 201 con los estudiantes de
educacion especial y las diferentes docentes. Por otra parte, en esta actividad los estudiantes desarrollaron diferentes habilidades
como el manejo del tiempo y espacio, el orden de su lugar de trabajo, el compartir y el respeto por los demas, asi como el
seguimiento de instrucciones y cuidado del espacio en el que se encontraban. Finalmente hubo una relacion entre lo trabajado
el dia anterior (dia de compra) al observar los ingredientes reales v la preparacion de la pizza

EVIDENCIAS
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REGISTRO DE OBSERVACION
ENCUENTRO 13

Descripcion ohservacion
La claze inic1d con el dictado sobre el verbo, jqué es? v ejemplo de un
verbo conjugado en pasado, presente v futuro com sus respectivos
proncmbres, una vez los estudiantes terminaban de escribir el dictado,
podian pasar por ua chaleco v cafia de pescar, para pescar diferentes
verbos que debian ser conjugados de acuerdo con un codigo de color:
rosado v verde (pasado), amarillo (presente), azul claro y azul oscuro
{pazado). Luego de pescar v conjugar el verbo, los estudiantes debian
construr diferentes oraciones en relacién con el proyecto de aula.
Fortalezas
e Loz estudiantes tuvieron un aprendizaje significativo al hacer uso
de conocimientos previos v aplicarlos mediante un ejercicio final, todo
ello a traves del juego simbolico.
e Se fortalecio el seguimiento de instrucciones v la mejora en la
presentacion de los documentos, asi como la importancia de hacer las
cosas bien.
Oportunidades
® Se desarrolld la motricidad fina al utilizar 1z cafia de pescar para
atrapar a los verbos. Ademas, se trabajo la memoria v escucha activa
al conservar los codigos de color.

TMPLEMENTADQ POR: Daniela Herrera Garcia
FECHA DE ELABORACION: 21/09/20:3
FECHA DE APLICACION: 27/09/2023

HORA: I pma Ipm

LLGAR: Salon 201

Participantes: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion v analisis
Los estudiantes estaban emocionados por comenzar la clase, yva
que, al ingresar al aula, vieron los materiales con los que se iba
a trabajar asi que tenian mucha curiosidad. Sin embargo, en su
afan de jugar a ser “pescadores de verbos™, escribian el dictado
con mala ortografia y presentacion, lo que provocaba que
tuvieran que repetirlo nuevamente hasta obtener la aprobacion
de la docente titular, esta sifuacion generd un poco de frustracion
v tristeza en algunos de los estudiantes.
Debilidades

o Algunos estudiantes tuvieron dificultad al realizar el dictado,
va sea por presentacion del trabajo o por presentar un ritmo lento
de trabajo.

Amenazas
o No se evidencid ninguna amenaza.

Conclusiones
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Durante esta sesion de clase los estudiantes fortalecieron diferentes dimensiones de su desarrollo integral como la motricidad, el
seguimiento de instrucciones, la memoria y la calidad de los trabajos realizados. Ademas, apropiaron nuevos conocimientos y los
relacionaron con conocimientos previos. Finalmente, se establecid una relacion entre el juego simbolico y la escritura, mediante la

produccion de oraciones en torno al proyecto de aula.
EVIDENCIAS
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REGISTRO DE OBSERVACION
ENCUENTRO 14

Descripcion observacion
La clase inicio con un repaso de las categorias gramaticales vistas
anteriormente v recordando la importancia de “escribir en orden”, todo
esto para abordar el tema de “la oracion”, alli se explicd la definicion
de oracion, sus partes v los diferentes tipos de oracion que hay
{aftrmativa, negativa, exclamativa e mterrogativa). Luego, 1a docente
titular dividio a los estudiantes en grupos de tres (3) personas para
miciar la parte practica de la clase, en ese momento los estudiantes
serian detectives por lo que recibirian un sobre con un caso por
rezolver. En una primera parte, debian leer el caso, luego, ordenar la
oracion para retratar a los sospechosos, una vez hecho esto, recibirian
un muevo sobre con oraciones que debian ser clasificadas sesin su tipo
para recibir la clave final que determinaba quien habia sido el culpable.
Fortalezas
o Mediante el juego simbolico los estudiantes emplearon diferentes
estrategias que fortalecieron su pensamiento logico al organizar las
oraciones ¥ la comprension lectora, pues este paso era esencial para
entender el cazo v realizar la descripcion adecuada de los sospechosos.
Oportunidades

TMPLEMENTADO POR: Damiala }'3" grrera Grarcia
FECHA DE ELABORACION: 27/09/2023
FECHA DE APLICACTON: 27/08/2023

HORA: Tam a Sam

LLGAR: Salon 201

Farticiparites: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion v analisis
Al micio de la clase los estodiantes se mostraban un poco
maquietos v distraidos, va que, tendan la prezencia de otra docente
en el aula. Pero, poco a poco fueron participando mas en la clase
v al miciar la actividad de detectives de oraciones, se
emocionarcn mas, especialmente porque creizn gque algan
compafiero de la clase seria el culpable.

Dehilidades
® Durante la orgamzacion de grupos no hubo un buen manejo del
tiempo.
Amenazas



59

e Se fomento el trabajo en equipo y el apoyo a compafieros con un e No se evidencid ninguna amenaza.
rendimiento escolar bajo, ademas de fortalecer la comunicacion entre
los estudiantes.

Conclusiones
Durante esta sesion de clase los estudiantes fortalecieron el trabajo en equipo y sus habilidades comunicativas, asi como la comprension
lectora. Ademas, apropiaron los conocimientos de una manera ludica y acorde con sus intereses, ya que, durante la sesion manifestaban
que ya habian realizado juegos similares en plataformas online Finalmente, esta actividad permitio analizar los diferentes ritmos de trabajo
que hay en el aula de clase y la manera en la que los mismos estudiantes pueden apoyarse unos a otros.
EVIDENCIAS
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REGISTRO DE OBSERVACION
ENCUENTRO 13

Descripcion observacion
La clase micio con un llamado de atencion a alzunos estudiantes que
ze vieron itnvolucrados en un conflicto durante el descanszo, pero una
ver resuelta 1a sitnacion, los estudiantes debian confirmar =1 habian
acertado quien de los tres sospechosos era el culpable, asi como
comparar que la descripcion coincidiera con el retrato realizado. Luego
de esto, cada estudiante recibid un reporte de mvestigacion que debia
diligenciar respondiendo a preguntas como: nombre del caso,
problematica del caso, principales sospechosos, retrato del culpable v
crear una teoria o motivo del crimen. Finalmente, los estudiantes
realizaron un cuento con tematica de astronautas o en relacion con el
motivo del crimen.
Fortalezas

e Durante esta actividad se evidencia una mejora en las diferentes
producciones escritas entregadas por los estudiantes.

Oportunidades

TMPLEMENTADQ POR: Daniela Herrera Garcia
FECHA DE ELABORACION: 28/09/2023
FECHA DE APLICACION- 28/09/2023

HORA: Ipm a 3pm

LUGAR: Salan 201

Farticipartes: Ver llamado a lista adjunto

Interpretacion v analisis
Debido a la sitnacion imicial de 1a claze, los estudiantes estaban
un poco dispersos v no tenian muchas ganas de eseribir, por lo
que las producciones escritas fueron muy cortas. Ademas, una
gran parte del salén debia ir a ensayos de danzas para la
presentacion que se daria por el dia de 1a familia.

Dehilidades
o Alrunos estudiantes no pudieron presentar la actividad vy otros
no la terminaron por tener un ritmo de trabajo lento.
eLla mayoria de los estudiantes respondid lo mizmo en las
diferentes preguntas del reporte.

Amenazas
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e Los estudiantes realizaron diferentes conexiones entre los saberes e No se evidencid ninguna amenaza.
que han adquirido a través del proyecto de aula y la informacion
otorgada en la clase para crear sus propias hipotesis.

Conclusiones
Durante esta sesion de clase los estudiantes mejoraron su escritura en cuanto a presentacion, ortografia, calidad y coherencia. Ademas,
realizaron conexiones que les permitieron crear teorias sobre el motivo del crimen. Sin embargo, se evidencian algunos estudiantes con
dificultad y se hace necesario promover la escritura creativa, ya que, la mayoria de los estudiantes respondieron lo mismo en las diferentes

preguntas.
EVIDENCIAS

Raperds de hwestigicion 1 L

De acuerdo con la Pwesigactn que realizaste, responde a s
SYUIETIES (PEgUNLAS

Nombre del caso:
Problematics del caso Ratrate del cuipable
Provcipales sospechosos Metee del crmen

Nambra gy haels del detacine




Anexo 5. Certificado de validez del instrumento de recoleccién de datos

Certificado de validez del instrumento de recoleccion de datos

NG Precunta Claridad® | Pertinencia® | Relevancia® Comentarios
& Si [ No | Si | No | Si | No ' '
1 | ;Cual es tu nombre v apellido? X X X
2 | ;Cuantos afios tienes X X X
J | En la siguiente imagen, colorea | X X X Considero que hace falta especificar para que
las personas con quienes vives €% el cuadro del lado derecho
4 | Colorea los servicios que tienes | X X X
£n casa
5 | (En qué bamrio vives? X X X
6 | ;Quiénes trabajan en tu casa? X X X
7 | iEn qué trabajan? X |X X Me parece que la pregunta es muy general,
deberia ser mas puntual v especifica teniendo
en cuenta la edad de la poblacion
8 | Lee v colorea la mejor opecion | X X X
para ti: Leer te parece ...
0 | ;Sobre que temas te gusta leer? X X X

! Claridad: se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la emcuesta, es concisa, exacta y directa.
* Pertinencia: la pregunta es adecuadas para la edad y fase en |a gue se encuentran los estudiantes.

* Relevanicia: la pregunta es apropiada para alcanzar el objetivo general y los objetivos especificos de |a propuesta de intervencian.
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19 | Loc y colocna b mapor opcxia | N A Y X
pava tic Escribis 3¢ padece ...

1| Sobee gue tomum W pial X \ N
oscriber?

12 ] (Que baces o0 Sompo libee™ \ \ N Seria importante aclarar que se puede clegir
JC okoren b oononomes -h*—#

13 | (Qwé it te e jupw T \ AN \ Comadern gque be Talta claridad oo s

lndicactdo o realioar

14| Owd tipos &0 pacpon peefivres” \ \ \

18 | Poctiores pogar™ \ \ \

16 | Te postaria peacticar a Jxtsra y | X N X
s ovcriara & Saves e v poepo”

HLHEEE - E R B N Me parece que osba progunts debe ser min
Erintels clara ) pustual

Obsery aciones:

Casudors sxc o saimicnments buce clabsrads axchae toads oo cacnts la poblackin 2 ls cual s v salicar v guc oo viahic 1
snlcackis coms menciens tnepe d¢ roplizpr Ins corryrcianss respretivas,

Opinide dc aplicabilidad:  Aplicable || Aplicable devpuis de corregir [X] No aplicable ||

Nombres y apciiides de quien evaléa: Nobora Forsandes Bolay
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Certificado de validez del instrumento de recoleccion de datos

No Presunta Claridad! | Pertinencia’ | Relevancia® Comentarios
& i | No | Si | No | Si | Ne
1 | ;Cual == fu nombre v apellida? x X X
2 | jCuoantos afios tienes x X X
3 | En la siguiente imagen colorea | x 51 la intencion es conocer el contexto, 1a pregunta
las personas con quienes vives extd bien formulada, pero si se requiere saber
guién realiza el acompafiamiento, hay variacion
porque & veces no es la misma persona.
4 | Colorea los servicios que fienes | x X X ;Cual es la relevancia de esta pregunta? Seria
BN Casa inportante para conccerlos preguntarles donde
viven, pof el sector, caracterizarlo
5 | ;En qué barrio vives? x X X Es importante temer la claridad que segin el
momento del afio los nifios adguieren mavor
habilidad ezpacial
6 | ;Cuiénes trabajan en tu casa? x X X
T | ;En qué trabajan? x b X

* Claridad: == entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la encuests, es concisa, exacta y directa.
! Pertinencia: |z pregunta es adecuadas para la edad y faze en la gue s= encuentran los estudiantes.

1 Relevancia: la pregunita es apropiada para alcanzar el ohjetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de intervencion.



8 | Lee v colorea la mejor opcidn X X
para ti: Leer te parece _..
9 | ;Sobre gue temas te gusta leer? X X
10 | Lee y colorea la mejor opeion X X
para ti: Escribir te parece _.
11 | ;Sobre que temas te gusta X X
escribir?
12 | ;Qué haces en tu tiempo libre? X X
jColorea las opciones)
13 | ;Qué tanto te gusta jugar? X X
14 | ;Qué tipos de juegos prefieres? X X
15 | ;Prefieres jugar? X X
16 | ;Te gustaria practicar la lectura y X X i Crees que podrias jugar leer y a escribir, o crees
la escritura a través de ua juego? gue leer v escribir puede ser un juege, crees que
disfrutarias la lectura y la escritura tanto como un
juezo ?
17 | ;Se te ocurre alguna idea? | x X X
Ezcribela
Ohbservaciones:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ x] No aplicable []

Nombres y apellidos de quien evalia: Angie Pacla Ayzla Cuida
Titulo del evaluador: Master en Didactica de las matematicas para educacidn infantil v basica primaria

Fecha: 22 de marzo - 2023
Firma: Alentamente
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