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“La vida deberia ser al revés; Se deberia empezar muriendo y asi ese trauma esta
superado; jluego te despiertas en una residencia mejorando dia a dia... después
te echan de la residencia porque ya estas bien, y lo primero que haces es cobrar
tu pension! Luego en tu primer dia de trabajo te dan un reloj de oro... Trabajas
40 afnos hasta que seas lo bastante joven como para disfrutar de tu retiro laboral,
entonces vas de fiesta en fiesta, bebes, practicas el sexo y te preparas para
empezar a estudiar. Luego empiezas el colegio, jugando con tus amigos sin
ningun tipo de obligacidn, hasta que seas bebé. Y te pasas los ultimos nueve
meses flotando tranquilo, con calefaccion central, servicio de habitaciones, etc.

i Y al final abandonas este mundo en un gran orgasmo!” Quino...
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experiencias, pueblos ancestrales.

2. Descripcién

El presente trabajo pretende evidenciar los avances, técnicas, tematicas y metodoldgicas, que busca

mostrar el comic como herramienta o recurso didactico en la aplicacion de la ensefianza de la historia. La




cual nos permita encaminar al estudiante de manera adecuada generando interés por él mismo, buscando
acceso facil y directo al conocimiento, donde el estudiante pueda articular de manera placentera sus

capacidades interpretativas con su medio social.

Para ello se plantearan alternativas que corroboren el sentir pedagdgico donde las actividades sean
un puente entre el estudiante y el docente que permitan una interaccion directa, dejando atras las barreras
académicas que dificultan la participacion del estudiante y limitan el acceso claro a la educacién ya sean por
problemas sociales culturales o materiales. Buscando que se mejore el aprendizaje colectivo y de manera

sencilla permita absorber y entender nuevos saberes.

Este trabajo presenta la ensefianza de la historia; de las sociedades originarias en América, a través
del comic como herramienta estructuradora en las aulas de clase, que permita de manera idonea articular de
forma dptima los encuentros con los estudiantes. Ademas de demostrar todo el potencial que pueden tener

las historietas a la hora de ensefiar y su facil adaptacién a cualquier tema de trabajo.

Por otro lado, cabe resaltar los procesos de ensefianza que se pueden llevar a cabo combinando esta
herramienta con el que hacer docente, destacando elementos creativos y perceptivos en el estudiante, los
cudles brindan destrezas interpretativas de su medio social. Para esto se realizan una serie de ejercicios que
potencialicen todas estas habilidades. Para que finalmente tengan una nocién critica de lo que se les ensefia
por medio de estos procesos vividos. Y asi el comic se vera no solo como un elemento didactico sino como
una herramienta capaz de articular su desarrollo pedagdgico y sus posibilidades en el campo de la historia,

siendo protagonista en aspectos como:

e Comprension de lectura.

¢ Narraciones Unicas que resaltan momentos historicos de manera didactica.
e Entender sucesos del pasado de una forma clara y concisa.

e Aportar al contexto de la realidad que vivimos.

o Relacionar hechos del pasado con nuestro presente.




e Desarrollar ideas que en otro contexto se tornan complicadas para su asimilacion.

e Dejar a un lado el aprendizaje memoristico de detalles y fechas, enfocAndonos en hechos
puntuales que trascendieron en la historia.

e Desarrollar ideas propias responsabilizdndonos de nuestro pensamiento histérico, sin
necesidad de memorizar mucha informacion.

e Se convierte en una fuerte herramienta de comunicacion con los estudiantes.

e Al ser presentado como un tipo de narracion facil el estudiante comprenderda de manera
sencilla cualquier tema de trabajo.

e Laempatia y vincul6 que forman los comics, permite crear un contacto emocional con el
lector.

e Elinterésy curiosidad que despierta en el estudiante favorece el aprendizaje del estudiante.

e Abre la posibilidad a que el docente conozca las necesidades educativas de sus alumnos,

estableciendo contenidos acordes con su proceso.
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Este trabajo de grado se divide en 3 capitulos donde inicialmente: se desarrolla un balance histdrico
sobre todos los sucesos importantes que ha tenido el comic a través del tiempo en el campo educativo y sus
posibilidades en la ensefianza de la historia. Ademas, de todas las personas que han influido en él. Teniendo

aportes significativos en materia académica.

Seguido de esto en un segundo capitulo se planteara una caracterizacion previa que se hara en la
institucion donde se realizaran la practicas pedagogicas, tomando en cuenta los escenarios que se involucran
en esta implementacion. Ademas, se brindara el plan de trabajo pensado para los estudiantes desde la

educacion remota y a distancia, donde se resaltaran los recursos que se implementaron durante la propuesta.

Finalmente, tratamos el tema de la sistematizacidn de experiencias la cual se piensa como estrategia
de trabajo para recorrer todos los procesos vividos por medio de la practica, y asi lograr una clasificacion
critica de lo ocurrido, generando resultados producto de todas estas relaciones vividas, que nos invita hacer
una reflexion profunda de nuestros aprendizajes y de igual manera se da la oportunidad de compartir esta
experiencia, intercambiando estos aprendizajes con otras experiencias similares que nos permita construir

procesos mas sélidos.

5. Metodologia

La técnica de investigacion implementada en este trabajé es la sistematizacion de experiencias la

cual para que sea valida debe cumplir con ciertas condiciones en su realizacion, durante mi paso por el colegio
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Tibabuyes Universal fue crucial una serie de elementos que permitieron una adecuada sistematizacion de la

experiencia:

o Debe existir un fuerte interés en aprender de la experiencia, valordndola como una

fuente viva de aprendizaje.

o Haber participado activamente durante el tiempo en el que se llevd acabo la
experiencia.

o Llevar unos registros previos de la experiencia.

o Es necesario formular una serie de preguntas que problematicen los diferentes

escenarios vividos, una vez realizado esto se podra definir un objetivo claro ademéas de un eje

trasversal que sera fundamental en todos estos procesos de sistematizacion

o Reconstruccion de los acontecimientos ordenando y clasificando la informacién.

. Se hara una serie de reflexiones criticas que permita definir si se cumplio el objetivo
trazado en puntos anteriores, ademas se hace con el fin de hacer una interpretacion critica del proceso

vivido.

o Finalmente, tiene que haber unos puntos de llegada donde se puedan comunicar estos
aprendizajes. Para lograr esto, estas evidencias se encontraran en los repositorios de Universidad
Pedagogica Nacional en la seccidn de la biblioteca, por otro lado, es de vital importancia dar a
conocer el resultado en la institucion educativa donde se implementd este proceso, creando la
posibilidad de su permanente adaptacion, para esto, una vez terminado este informe investigativo se
buscara la alternativa de comunicacién con la institucién donde se puedan vincular estas vivencias
en las actividades académicas del colegio. Otro escenario en el cual espero se pueda visualizar los

resultados de la propuesta es la linea de investigacion de la ensefianza de la historia por parte de la
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Universidad Pedagdgica Nacional pues su propoésito principal es buscar ambientes que propicien el

conocimiento y ensefianza de esta disciplina.

6. Conclusiones

Se puede evidenciar a lo largo del proceso establecido en el colegio Tibabuyes Universal, la
autonomia e identidad, del estudiante como pilar de los resultados obtenidos a partir del trabajo desarrollado
con los comics, convirtiéndose estos en una apuesta interesante para incluir en futuros planes de estudios,

adaptandose a cualquier propuesta educativa.

Incentivando al estudiante, recuperando progresivamente su interés en procesos ligados con su
aprendizaje, es importante resaltar la labor del maestro en este camino. Ya que él, es el puente y mediador de

estos contextos colectivos.

Ademas, en un caracter mas académico hubo una fuerte mejoria en procesos de lectura, creatividad,

andlisis de imagen, comprension de textos, capacidad analitica, trabajo en equipo entre otros.

El comic se convierte en una herramienta de ayuda tanto para el docente como para el alumno el cual
ayudara progresivamente en procesos didacticos, identitarios, sociales y cognitivos que garantizan un

aprendizaje que resalte habilidades necesarias para enfrentar su entorno social.
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En este orden de ideas, este dispositivo se convierte en el elemento principal de la sistematizacion de
la experiencia, en la basqueda de cambios significativos para los sujetos que hagan parte de ella, valorando

los saberes intrinsecos de la propuesta dinamizando sus virtudes.

La implementacion de esta técnica investigativa deja las puertas abiertas a nuevas interpretaciones
buscado que cualquier otro sujeto, retome las ideas planteadas hasta aqui. teniendo bases investigativas, que

le permitan un dialogo generacional a través del comic.

Elaborado por: Jhon Albeiro Mora Cérdenas

Revisado por: John William Castro Nifio
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Introduccion.

Como tal la ensefianza de la historia a través del tiempo y en su mayoria veces se presenta
de manera lineal, adaptandose a un modelo conductista. Solo en el dltimo siglo se han hecho
avances significativos en la educacion, dando luces a las herramientas didacticas que hacen parte
de los nuevos modelos pedagogicos, permitiendo al alumno se interese, en su formacion

académica.

Por esta razon, nace la necesidad de investigar la manera didactica de articular los
conocimientos historicos con los comics. Generando interés, mostrandose atractivo, ofertandolo a
los jovenes como una alternativa dinamica para la construccion de las bases en su proceso
educativo. La produccion de este trabajo nos llevara a observar diferentes escenarios educativos
donde el comic sera el protagonista principal y asi poder indagar sobre las formas de ensefiar

historia.

Para esto se presentan alternativas donde el profesorado por medio de dindmicas y
compromisos, pueda generar estrategias de capacitacion donde se promueve la participacion activa
y cooperativa por parte de los estudiantes fortaleciendo la relacion con su entorno, donde el escolar
cree un puente con el profesor trabajando a su ritmo y haciendo reciproca la tarea de ensefiar,
implementado artefactos o herramientas que lo articulan de manera activa con su aprendizaje,

permitiendo un tipo de aprehension con un énfasis colectivo y participativo.

Este proyecto de grado es adecuado dentro del contexto educativo a la hora de querer atacar
falencias que se evidencian en el aula tales como la distraccion, la falta de atencion y el interés por
las clases. Esto en gran medida se debe al incremento de las nuevas tecnologias e inclinaciones

que tiene los muchachos en su vida cotidiana, haciendo obsoleto los medios tradicionales de
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ensefianza. El problema del desinterés en las aulas por parte de los alumnos afecta su proceso
educativo, Transformando la institucion educativa y el aula de clases en una etapa de la vida
obligatoria para el estudiante, convirtiéndose en una cuestion insoslayable, guiada por una serie de
condicionantes que frenan al joven a la hora de enfrentarse a este espacio sesgando su opinién y

su creatividad.

Esta propuesta es pertinente en la ensefianza de la historia, gracias a la busqueda de
elementos y habilidades que permitan trascender esta disciplina, los cuales ayuden a la

construccién de un compromiso sociohistorico.

Para esto es importante tener en cuenta elementos de identidad y conciencia histérica que
permitan al joven apropiarse criticamente de los vestigios del pasado. Evocando su capacidad de
aprender de forma facil y directa, dejando atras el tipo de ensefianza memoristica que lo Gnico que

logra es aturdirlos y abarrotarlos con demasiada informacion.

Por esta razdn, la utilidad que nos brinda el comic es muy extensa. Ya que puede
convertirse en un medio artistico, con el cual el estudiante se puede identificar; potencializando su

enfoque explicativo en la ensefianza de la historia.

Actualmente el estudiante necesita un ambiente, que le permita demostrar y explotar todas
sus habilidades, dotando de nuevos insumos y métodos, el quehacer docente en la aplicacion de
saberes pedagogicos, que le permitan al sujeto interesarse de forma préactica y didactica por el

conocimiento.

Esto invita al sujeto a que, a través de la historieta como herramienta didactica, cree
espacios diferentes que ameriten la implementacién del comic no solo como instrumento, sino

como parte de un entorno transformador capaz de incidir en la cotidianidad del alumno.
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Por estas razones, he visto la necesidad de crear una estrategia que ayude al profesor a
captar la atencion de sus estudiantes y explorar todas las capacidades que tienen al abordar un
tema, esta estrategia se construira a partir del comic como recurso didactico en la ensefia de la

historia.

EL hecho de retro alimentar nuestro quehacer pedagogico evolucionando en nuestro
proceso como docentes, es una tarea de sensatez que el maestro tiene que abordar en su
cotidianidad. Acercandonos a este tipo de herramientas podemos permitir una mayor interaccién
con los jovenes y asi establecer un aprendizaje reciproco y participativo donde el alumno aprende

en colectivo con sus comparieros, dejando precedente para las siguientes generaciones.

En el ambito de las Ciencias Sociales es importante el hecho de la actualizacion de
metodologias que permitan estar en afinidad con los intereses de las nuevas juventudes.
Deconstruyendo y reconstruyendo nuevamente todos estos procesos de insercion al aprendizaje,
generando curiosidad en el joven atrayendo su atencion y creando un vinculo entre el docente y el

estudiante.

Es pertinente delimitar los espacios y la frecuencia con la que se utilizaran estas
herramientas, la idea es que sea un instrumento con el que el docente pueda contar a la hora de
explicar un tema y no se convierta en la columna vertebral de todas sus clases, abarrotando al

estudiante y desligandolo de su papel como docente.

Se plantearan una serie de compromisos donde como minimo se entienda el papel didactico

gue juegan las historietas y se pueda articular a la hora de ensefiar un tema.

Mi pretension con este proyecto, es hacerlo viable de tal manera que el maestro de escuela

pueda aprovechar todos los beneficios que le puede brindar el comic en la ensefianza de la historia
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dependiendo el enfoque que se le dé, explorando nuevos paradigmas y nuevas miradas que puedan

ofrecer a la hora del aprendizaje de nuevos saberes.

Por eso es pertinente, observar los avances que se han hecho en los estudios didacticos de
la ensefianza por medio del comic. Los cuales sean de ayuda para la historia y permitan desarrollar
competencias bajo la mirada de ciertos enfoques metodoldgicos, en pro al avance del pensamiento
histdrico, capaces de encaminar desafios para la construccion de nuevos conocimientos que

influyan en la institucion educativa.

Durante afios el comic fue subvalorado y visto como un pasamiento o herramienta
propagandistica y de ocio, abriendo el debate educativo frente a qué tan pertinente era el comic
como herramienta didactica en la ensefianza, generando dos bandos el primero decia que el comic
incentiva a la violencia y desordenes psicologicos de sus lectores, el segundo apoyaba
fervientemente al comic pues resaltaban su valor pedagogico como fuente de motivacion en la
promocion de la lectura y su comprension, dejando a un lado el modelo tradicional de transmision
de conocimiento donde el estudiante hacia las veces de un receptor de informacion sin ninguna

clase de interaccion con su entorno.

El comic en Colombia y en muchas partes del mundo ha sido relegado a funciones de
entretenimiento, porque segln los criterios de los grades gremios intelectuales el comic es
reduccionista en su aplicacion y no puede abarcar un tema en su totalidad, solo toma aspectos

parciales de una problematica, por esta razon ha sido subvalorado y muchas veces despreciado.

Este trabajo se piensa como alternativa a las multiples utilizaciones que se le puede dar a
la historieta en el aula de clase, ademas del desarrollo del estudiante en su proceso educativo. El
cuestionamiento de esta investigacion nace a raiz de una retrospeccién que hago sobre los procesos

educativos que se implementan en varias instituciones, viendo la ensefianza como algo dogmatico
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memoristico y repetitivo ya sea por libros de texto que pretenden ser una guia que se le impone al
maestro (Norma, Santillana) sobre los temas a tratar, o por la falta de didactica de los docentes en
sus clases. Lo que busco con este método es que el estudiante de manera clara encuentre la manera
de sumergirse en su realidad historica, y analiticamente sea capaz de distinguir criticamente estos
procesos histdricos en los que esta inmerso cotidianamente, adquiriendo capacidades y destrezas

que lo lleven a ver el mundo desde diferentes perspectivas.

Por otra parte, es importante mencionar mi interés personal en los comics, pues veo en ellos
un punto de referencia crucial para el desarrollo del estudiante en el aula, sea de manera académica
o personal. Incentivando al estudiante para que vea su ensefianza de manera diferente promoviendo
formas elocuentes de abordar las diferentes experiencias dadas en el aula mejorando
exponencialmente lo que saben hacer y lo que son capaces de hacer, dinamizando sus talentos para
la aprehension y creacion de nuevos conocimientos. Los usos del comic son variados y su
potencialidad en el aula es infinita todo depende de la disposicion de los alumnos y creatividad del

maestro.

Para lograr una adecuada implementacion de esta propuesta, es necesario plantear una
pregunta problema, ademas de una serie de objetivos tanto especificos como generales capaces de

darle trasfondo a la propuesta y guiarla adecuadamente asi:

¢Como pueden ser abordadas las sociedades originarias de América a través del comic
(chibchas, aztecas, mayas, incas etc.) de tal forma que los estudiantes de grado sexto y séptimo,
colegio Tibabuyes universal IED jornada tarde sede A, comprendan las tematicas abordadas a

partir de experiencias relacionadas con nuestra conciencia historica?
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Objetivo general.

Dotar de un nuevo significado al comic en el contexto educativo a partir de la ensefianza
de la historia en temas relacionados con las culturas originarias de América. Ademas, como se
pueden articular estos al salon de clase de manera Optima en la aprehension de nuevos
conocimientos, siendo una herramienta capaz de transformar el entorno del estudiante de manera
creativa, contribuyendo a la creacion de nuevas didacticas, incrementando el interés y la atencion
por parte del estudiante, de tal forma que el comic se convierta en un artefacto de ayuda para el
docente en la explicacion de cualquier tema. De esta manera buscaremos construir escenarios
propicios para la implementacion de la ensefianza de la historia, creando espacios adecuados para
divulgacion de ideas ligadas a nuestro pensamiento historico presentadas de manera critica.

Objetivos especificos.

o Reflexionar sobre los posibles aportes que puede traer el comic al aula de clase.

e Inferir sobre los momentos cruciales en el manejo de tiempo a la hora de abordar clase.

e Considerar los posibles escenarios en los que se puede utilizar el comic en la institucion
educativa.

e A partir de la didactica de la historia y con la implementacion del comic abordar temas
sobre las sociedades originarias en América.

e Encontrar a partir de esto, ejercicios relacionados con convergencias y divergencias entre
las diferentes culturas prehispanicas.

e Observar los cambios y hacer una comparacion entre el método tradicional que utiliza el

maestro en la institucion educativa y el método empleado a partir del comic.
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e Establecer la historieta como precedente en la didactica de la historia dando a conocer mi

trabajo en la institucion educativa.

Para el desarrollo de este trabajo se implementa un cronograma general que nos de luces
en la ejecucion del mismo; proyectandonos de la mejor manera y a futuro tener una organizacion
previa que nos ayude a identificar capitulo tras capitulo elementos importantes y de relevancia
para el proyecto. Se planted una serie de fases que haréan las veces de estructura en la construccién
del trabajo:

Fase 1

Estado del arte: a partir de este ejercicio se pretende observar y analizar por medio de un
balance historiografico todos los avances que se han hecho como tal en la implementacion y uso
del comic como herramienta pedagdgica siendo este un medio multidisciplinar que de fe de la

evolucion de este; en el &mbito artistico, pedagdgico y de entretenimiento.

Para esto se hizo una exploracion bibliografica en diferentes bases de datos que muestren
los autores mas importantes en el proceso de construccion del comic en pro al aprendizaje. Esta
exploracién se organizé por medio de una serie de fichas analiticas, para asi poder procesar
facilmente los datos de la investigacion. Esto sirve como guia para la precedente realizacion del
estado del arte (Ver anexo #1)

Fase 2

Caracterizacion: en este punto se pretende personificar y entender el papel de la institucion,
los estudiantes y del area de ciencias sociales como comunidad activa, Los cuales serviran de guia
en a la consolidacion de un documento sélido, observando la incidencia que el colegio tiene en la

sociedad colombiana. Por otro lado, se definira y disefiard el programa con los objetivos
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metodologias herramientas y ejercicios con los que se piensa abordar la problematica, a parte de

las fechas tentativas de intervencion para lograr la consecucion del trabajo.

Por medio del enfoque pedagogico se abordara el espiritu de la propuesta, y con ayuda de
lo realizado en las fases anteriores se implementara la propuesta de trabajo la cual esta dirigida a
los jovenes de sexto y septimo por medio de plataformas virtuales, garantizando la seguridad tanto
de ellos como la mia debido a la emergencia sanitaria que se vive en el pais. Esto esta previsto
para el tercer periodo académico del 2020 estipulado por el colegio Tibabuyes Universal con una
duracion total de 13 semanas donde por semana se realizara una sesion.
Fase 3
La fase final la denominaremos sistematizacion de experiencias donde por medio de un escrito
recogeremos la vivencias y experiencias adquiridas durante la practica en esta fase pretendemos
dar las directrices y ajustes finales al trabajo, para luego dar paso a la sustentacion final esta parte

del cronograma esta prevista para el primer semestre del 2021
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Capitulo 1: Balance histdrico en la investigacion del comic

En esta instancia se plantea un eje coyuntural que permita disefiar una ruta experiencial en
la creacidn de este estado del arte el cual finalmente nos ayudara en el analisis del problema de

investigacion.

Para llegar a este objetivo es necesario trazar una serie de items que nos permitan mirar
qué se ha hecho y qué se ha implementado a partir de otras investigaciones frente al comic.
Permitiendo que el profesor se interese por estos métodos, resaltdndolos y no dejandolos en el

desconocimiento, dandoles la posibilidad de que lo adopten en sus clases.

e Como se entiende el comic actualmente.

e Propuestas de ensefianza basadas en la historieta: Percepcion frente al papel
del comic como herramienta didactica, aportes y estrategias que se puedan evidenciar
en la cotidianidad.

e Conexion comic e historia: Implementacion del comic como recurso
didactico para la ensefianza de la historia.

e Aporte local del comic.

e Qué tipo de comics existen para ser objeto de trabajo pedagdgico en la

ensefianza de la historia.

Para lograr definir dichos items hemos basado esta investigacién, en textos que nos
orienten frente a sus percepciones sobre el problema a investigar su postura epistemoldgica y su
posicionamiento metodologico. Es importante dotar este estado del arte con los andlisis previos

que hacen los autores sobre el comic, historieta, tebeo o novela grafica.
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Es por esto que este estado del arte pretende dar luces y nuevos enfoques a la ensefianza
tradicional a partir del comic, para ello vamos a trabajar con base en La National Association of
Comics Art Educators (NACAE), club de comic el corto maltes, serie Science Stories Comic, el
Museum of Comic and Cartoon Art de Nueva York. Articulos obtenidos de varias revista latino-
americanas, trabajos realizados por el Instituto Espafiol de Estudios Estratégicos, trabajos de grado
obtenidos de los repositorios de la Universidad Pedagogica Nacional (Colombia), La Universidad
Catolica Andrés Bello (Venezuela), La Universidad Catélica de Murcia (Esparfia), Universidad de
Alicante (Espafia) entre otras ademas, varios ensayos Yy resefias recuperados de las siguientes

bases de datos Dialnet, Redalyc, La Referencia, cielo, academia.edu, Google académico etc.

Fuera de esto se consultd en las bases de datos de las grandes editoriales de comic en el
mundo como lo son Marvel comics, DC comics. Ademas de las paginas de internet como los son:
digital comic Museum, comixology, comiczine, ver comics, comic books plus, drive thru comics,
internet archive, getcomics, izicomics, tebeosfera, hemeroteca digital, hermano lobo, memoria de

Madrid entre otras.
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El comic en la actualidad.

Acercandonos a un hilo conductor que nos lleve a la ruta mas adecuada para llegar a nuestro
propdsito final, buscando pesquisas e indicios para implementar estas herramientas en el aula de

forma critica y creativa. Veremos como los diferentes autores plantean su idea de comic.

(Lopez, 2011) Inicialmente hace una diferenciacion entre comic, historieta o tebeo. Deduce
que este es un medio narrativo de comunicacion donde se pueden expresar historias, relatos o
sucesos. Combinando imagenes con textos remontandose al siglo XVI1II donde se hizo popular
evolucionando constantemente durante el siglo y teniendo su mayor auge en la década de los 60s

y 70s siendo un canal de comunicacion abierta tanto para el publico infantil, como para el adulto.

Para su apropiada comprension se deben identificar tres factores fundamentales en la

realizacién de estos:

El cdédigo visual: representado principalmente por las vifietas las cuales pueden ser

cuadradas ovaladas, circulares y los planos en el que se plasman.

el codigo gestual: referente a la expresion que adquieren los personajes durante el

desarrollo de la historia.

El codigo verbal: la forma en el que los pensamientos los didlogos y los ruidos de los

personajes se articulan al eje tematico de la historia

Segun (Garcia, 2016) la historieta en un medio creativo perfecto que entrelaza la imagen y
la linguistica para poder orientarnos hacia una comunicacién. Es un arte secuencial que a través
de los afos ha mejorado su rigurosidad y academicismo. Esto se puede ver en las universidades
las cuales han incluido en su plan de estudio materias relacionadas con la historieta, sobre todo en

carreras afines con el disefio gréafico, artes visuales y la comunicacién social, convirtiéndose en un



conjunto entre un relato y una imagen que da paso a una narracion y dentro de su comercializacion,

lo que define a un comic de otra representacion grafica es:
1. El comic cuenta una historia.

2. El cémic tiene una naturaleza secuenciada, es decir, una serie de vifietas

ordenadas para el entendimiento del lector.

3. Incluye generalmente e imagenes y texto.

4. Contiene personajes y lugares reconocibles dentro de la narracion.
5. Se distribuye habitualmente en medios de comunicacién masiva

Frente a estas diferenciaciones planteadas por los autores anteriores (Guerra, 2001)
compara y define algunas de las caracteristicas y diferencias entre historieta, dibujo animado,
ilustracién y caricatura. Estando ligadas a la expresion, donde aluden a la imagen y la palabra
como principal medio narrativo en la planificacién y montaje de estas. Claro esta que existen

momentos especificos donde se puede prescindir de la palabra, pero no de la imagen.

Historieta: dispone de una serie de convenciones de signos que orientan el movimiento ya
sea de una persona u objeto a representar determinada accion que se relacione en un hilo conductor

con una historia narrativa en el que se busca un leguaje que permee en el pensamiento del lector.

Dibujo animado: generalmente adaptado al cine o television donde los principales
responsables de su animacion son el director y el animador el cine puede representar el movimiento

al comic le toca dibujar el movimiento.

llustracién: su papel principal es comentar y persuadir al lector con una serie de
comentarios cortos y externos siendo descriptiva y general un ejemplo de ello pueden ser las vallas

publicitarias.
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Caricatura: caracterizada por sus dibujos grotescos y exagerados el cual busca dar un
mensaje preciso y corto el cual puede ser utilizado para dar un mensaje humoristico, ironico,

situaciones de pesadilla, alucinaciones y cambios de humor.

Muy ligado a este concepto (Martinez, 2015). Afirma que el comic busca plasmar una
historia de principio a fin determinando algun tipo de secuencia temporal, donde su valor
informativo se narra por medio de simbolos, palabra, planos, vifietas, globos, imagenes etc. Que
Ileva con si una secuencia estructurada que tienen un caracter narrativo y cronoldgico, considerado
como un elemento motivador, innovador, creativo y accesible que genera curiosidad ante sus
lectores enfatizados en el area de conocimiento autbnomo, beneficiando a nifios en su primera
etapa de aprendizaje fomentando actividades en relacién con el comic que desarrollen su
conocimiento a partir de lo experiencial. Igualmente (Domingo, 2013) en un articulo de periddico
plasma esta linea conductora entre la historia y el comic que planteaba el autor anterior, resaltando el
papel de las civilizaciones originarias por medio del arte, la cultura o la religion, y como se ha dado
su trasformacion hasta la época actual donde por medio de todas las nuevas reformas educativas la
historieta juega un papel importante en la educacién permitiendo interactuar con los alumnos y

considerandolo una nueva manifestacion artistica sirviendo de puente entre la literatura y el cine

Por otro lado, (Alliende, s.f.). Plantea que las historietas hacen parte del brochure de los
medios del género narrativo enfatizado en la iconografia, caracterizado por una imagen planay un
texto que puede variar dependiendo del género transformandose a imagen movil, palabra hablada,
efectos sonoros, musica incidental o hasta filmes. Con una gran cantidad y variedad de temas
como: aventuras guerreras, historias policiales, historias romanticas y erdticas, fantasias

temporales (incursiones al mundo del pasado y del futuro), fantasia pura (seres del subconsciente),
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la historia, la politica, la ciencia, etc. Con lo que pretende que el lector viva la historia a través de

iméagenes y sentimientos que genera el papel, estimulando la creatividad en el sujeto.

Cada vez que se habla de historietas se relacionan con los nifios y a su vez con un mundo
de fantasia el cual puede explotar poco a poco las capacidades y destrezas del infante articulando
el tiempo y espacio por medio de un discurso narrativo. Para (Aguilar, 2010) el dibujo infantil es
un medio por el cual el nifio expresa un sistema de simbolos que lo relaciona con su cotidianidad,
es por eso que el estudio del lenguaje grafico siempre ha sido estudio de psicélogos y pedagogos
en busca de la eficacia comunicativa del comic por lo que el autor se centrara en tres aspectos

fundamentales para la estructura narrativa de la elaboracion de una vifieta para un comic:

e La organizacion del escenario pues en el claramente se pueden trasladar los
personajes de un espacio a otro

e La disposicién de objetos y personajes y su posible interaccion en las diferentes
escenas

e El encuadre o la disposicion de la vifieta delimitando el marco de la accion

Los autores anteriores vinculan de una u otra forma la caricatura con el comic en el caso
de (Baquero, 2017) se tiene que hacer obligatoriamente una distincion entre caricatura y comic
pues para él, estos dos conceptos son totalmente diferentes. EI primero y en términos generales es
una narracion grafica que se leen de izquierda a derecha con un fuerte lazo con la literatura por su
autonomia narrativa dandole espacio para la creacion de historias con un hilo conductor en el
desarrollo de personajes y espacios. Por otro lado, la caricatura, aunque comparten el mismo
soporte teorico y grafico, su enfoque depende del contexto histérico que se esté estudiando
poniendo limites a lo que se quiere plasmar, entre méas tiempo pasa la publicacion de una caricatura
mas complejo se hace entenderla pues el contexto histérico esta en constante cambio. Plantea dos
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tipos de lectores: aquel que lee el cdmic por simple diversion y otro que establece una vision critica,
donde el primero da origen al segundo proporcionando bases a su origen académico a través del

placer de la lectura.

Con el objeto de entender el comic (Pérez, 2013)hace un recorrido histérico por todos los
artefactos posibles para entender las bellas artes que a través del tiempo se manifiesta de diferentes
formas el hombre primitivo por ejemplo a traves de pigmentos vegetales plasmaban sus batallas
en busca de su alimento lo que se denomind arte rupestre, pasando por la escritura sumeria, los
papiros egipcios, la columna de trajano en Roma, la invencion de la imprenta etc. las cuales fueron
formas de expresion iconografica en la configuracion del lenguaje hasta llegar al comic el cual se

convierte en un medio masivo de informacion.
A través de 5 caracteristicas importantes para la realizacion de este
1. Caracter predominantemente narrativo, diacronico, del mensaje.
2. Integracion de elementos verbales e iconicos.

3. Utilizacién de una serie bien definida en sus aspectos basicos de codigos y

convenciones.

4. Su realizacion se efectla tendiendo a una amplia difusién, a lo cual suele subordinarse

su creacion.
5. Su finalidad es predominantemente distractora

El autor busca mirar su potencialidad e implementacién en concordancia con diferentes
disciplinas para eso, mira las diferentes formas en las que se ha aplicado esta técnica narrativa y su
impacto en diferentes paises. En San Diego California se lleva a cabo la comic-con donde se celebran

los premios Eisner donde anualmente se premia lo mejor del comic. En Japdn le manga es un arte
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muy representativo y admirado por su gente y forma parte de su idiosincrasia. En México el comic es
utilizado para tratar aspectos sociales y politicos, entre los considerados grandes artistas de la
historieta mexicana estan Gabriel Vargas (con su reconocida obra La Familia Burrén), Eduardo del
Rio, alias Rius, (creador de Los Supermachos), Sixto Valencia Burgos (dibujante de Memin Pinguin)
y Oscar Gonzélez Loyo (autor de Karmatron y Los Transformables). Otra forma de apreciar este arte
es el webcomic que apoyados por diferentes programas de disefio grafico se logra establecer una serie
de vifietas a través de una computadora. En el mundo hay diferentes formas de apreciar el comic, sin
embargo, su uso va encaminado para diferentes publicos dependiendo del interés que se quiera tratar,

para esto es importante entender el papel transformador que puede tener de la historieta.

Hasta el momento nos hemos centrado en definir que es el comic para ciertos autores y las
bondades que puede ofrecer en la actualidad, no siempre el panorama fue asi durante afios el comic
tuvo detractores en su configuracion y para lograr el estatus que tiene actualmente tuvo que pasar
por distintos caminos, sin embargo, esto no quiere decir que el comic no sea criticado en la
actualidad aun existen luchas referentes a su implementacion en contextos sociales, culturales o

académicos

Dentro de los canones de la educacién (Paré & Soto, 2017) afirman que también hay
gente que ha hecho camparia anti-comics debido a que no observan un avance significativo en el
aprendizaje escolar de los jovenes, tal es el caso de Frederic Werthman el cual considera que los
comics son nocivos y afectaban la salud mental de sus lectores. Esto se puede ver mas a fondo en
su libro la seduccién de los inocentes donde advierte de la alta peligrosidad a la que se exponen
los jovenes al sumergirse en el mundo del comic publicada en 1954. La cual fue un éxito total en

ventas debido al temor infundido en los padres de familias estadunidenses que fue el lugar donde
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mas acogida tuvo. Tanto fue el revuelo que decidieron censurar durante mucho tiempo la historieta
y por medio de una investigacion en el congreso de EE. UU. se decidio investigar a las grandes
industrias del comic en este pais, para esto se cred la autoridad de cddigo del comic la cual regulaba

los contenidos que estos publicaban.

Sin embargo, en paises como Espafia y Francia la demanda de estos productos crecia
enormemente y a diferencia de EE. UU., la poblacién lo aceptaba y lo acogia como patrimonio
cultural de la nacion, que en afios posteriores fueron utilizados en programas escolares potenciando
e incentivando el crecimiento del nivel escolar sirviendo de médium entre los alumnos y las

diferentes disciplinas.

(Fernadez, 2009) también se atrevid a hablar del tema de la censura moral que se dio en
Estados Unidos en la década de los 50 liderada por el psiquiatra Frederic Werthman quien afirma
que la mayoria de jovenes que estan recluidos en correccionales juveniles eran fanaticos del comic,
lo que los incitaba a ser violentos e irreverentes esto se dijo con base en un estudio de 300 nifios
ligado en una de sus publicaciones (dark legend). Encasillando al comic como pésima influencia
para las nuevas generaciones ya que este es un elemento inductor en conductas criminales, actos

sexuales y problemas de violencia.

En el mismo documento (Paré & Soto, 2017) han decido explorar e indagar en el mundo
de la historieta aprovechando las capacidades de estas para su integracién con el estudiante,
potenciando las capacidades en el mundo educativo, ya que es catalogado por gente que se mueve
en este medio; como el noveno arte, capaz de estar a la altura con otras formas de expresién, debido
a su dimension icénica y verbal y la forma como se estructura alcanzando un importante estatus

comunicativo dentro de la sociedad actual.
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(Meskin, 2005) no esta de acuerdo con esto y habla en su ensayo de la estética de los
comics y como estos a menudo son relacionados con el noveno arte, pero que rara vez estos artes
menores como lo denomina él, hacen parte de la atencion filosofica ya que aungue algunos tengan
rasgos ilustrativos y narrativos marcados, no quiere decir que se tengan que ver con arte, no todo
lo que se conoce como comic necesariamente tiene que entrar dentro de la categoria de arte; el
valor filoséfico de los comics reside en su capacidad transformadora. (Villegas, 2011) por su lado,
alude a que en el comic existe un gran problema historiografico y cuenta con grandes vacios frente
a discursos verbales y escritos que presenta la historia, no todo comic es producto de la
comunicacion de masas debe entenderse lo que el autor quiere expresar poniendo en entrevisto las
relaciones entre narrativa e historia buscando acercarnos a la discusion de las formas como se

enuncia el pasado en estos relatos.

Asi mismo (Eco, 1968) en su libro apocalipticos e integrados habla sobre la cultura de
masas y como esta puede influir en la sociedad donde ciertos operantes se aprovechan de esto para
llegar a los individuos. Para esto aplican ciertos elementos como lo son el convencimiento, el
analisis de semidtica y el mal gusto. Donde por medio del marketing se aprovechan de esta cultura
de masas creando una discusion constante entre el apocaliptico que rechaza todos estos medios de
influencia porque dicen que comercializan el arte con fines lucrativos y el integrado los que
aceptan su realidad resaltando una democratizacion de la cultura que puede llegar a todas las
clases, que esta a favor de romper fronteras sin problemas de nacionalismos, apoyando las nuevas

tecnologia.

Umberto eco hace un estudio a los comics y mas precisamente de sus personajes como
Superman el cual se presenta como un superhéroe que le gusta ser admirado y que lucha por la

injusticia social, analizando este mito sobre las mascaras que puede tener el ser humano en
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sociedad, buscando enfatizar en la postura que tiene los sujetos frente a los medios de

comunicacion masivos.

Propuestas de enseflanza basadas en la historieta: Percepcion frente al papel del

comic como herramienta didactica, aportes y estrategias en la academia.

En este punto pretendemos observar la postura que las diferentes personas que abordan el
comic como recurso; las estrategias, actividades, experimentos etc. Que se han llevado a cabo para

alimentar cada vez mas el comic como herramienta didactica.

Frente a la relacion del comic como recurso (Garcia Canto, Cuadrado Ruiz, Amor Garcia,
& Argudo Ramirez, 2010) lo plantean desde un escenario motivador que incentive al alumno a la
lectura y a la integracion con su medio natural, evaluando el campo de competencias lectoras y
linguisticas por medio de la historieta. Para esto fomentan unidades didacticas durante los
diferentes ciclos lectivos del afio escolar enfocandose en nifios de 8 a 10 afios, estableciendo
relaciones de cooperacion frente a elementos culturales donde por medio del comic se fomente un
contacto con la naturaleza donde se brinden nociones basicas de orientacion y se incentive a la
lectura, Todo esto se realizara a través de una ficha didactica que obtendréa cada alumno donde se
registre y se llevara un control de la unidad didactica frente actividades fisicas realizadas en un

medio natural.

Otra autora que tiene un gran aporte hacia las capacidades lingiisticas del individuo es
(Salinas, 2015)por medio de un programa de inglés que se llevé a cabo en el colegio republica de
china, proponiendo el comic como herramienta en la ensefianza de una lengua extranjera,
evaluando el impacto del mismo a través de estrategias y métodos que se llevaron a cabo a través
de una intensidad horaria de 4 horas semanales en cursos de decimo y once. Dentro de las

debilidades y amenazas que se ven en este proyecto se resalta la falta de implementacién de tics
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en el colegio ademas de la falta de motivacion de los estudiantes por aprender un nuevo idioma.
La idea es que por medio de vifietas y dibujos adaptados a una lengua extrajera se crea una historia
y sesion tras sesion se vayan implementando nuevas habilidades en el idioma y asi sea mas facil
la comprension de este. Al finalizar los talleres los estudiantes concluyeron por medio de unas
entrevistas donde el uso del comic en estas actividades académicas es una forma de incentivarlos

en la produccién de nuevos saberes

(Lopez, 2011)busca aproximar la importancia del mundo social de los tebeos o historietas
y su poder de atraccion a la cotidianidad incorporando un lenguaje mixto entre el texto y la imagen,
donde por medio de ejercicios didacticos se tenga en cuenta la produccion de un comic en el aula
que cuente con codigos visuales, textuales y verbales previamente definidos, el tema a trabajar se
define por medio de las intenciones educativas y los intereses del grupo que defina y vea el
maestro. En ese mismo orden de ideas, como lo es la barrera del lenguaje en todo el mundo, los
autores anteriores utilizan el comic para afianzar y explorar nuevos conocimientos de las lenguas
extranjeras a partir del espafiol como lengua materna, pero ¢qué pasa cuando una persona ajena al
contexto latinoamericano desea aprender espafiol? (Carrasco, 2007)de la Universidad de Georgia
utiliza un método donde estudiantes de esta misma institucion cursan varios semestres en la
universidad de Valencia Esparia, utilizando el comic latino como acercamiento a este lenguaje. La
metodologia es simple, se utilizan varios comics de diferentes partes, donde se pueda identificar
las caracteristicas, contextos y connotaciones linglisticas que se dan en los diferentes paises donde
se habla este idioma, y a partir de sus variedades verbales se estudian y se analizan segin sus
semejanzas, para esto se dividen en dos blogues, primero se analizan coyunturas vividas en Espafia

como el Franquismo, la Corona etc., pasando por Cuba y sus tensiones politicas, llegando hasta
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Argentina y sus famosas historietas sobre satira politica. Estos son solo algunos de los ejemplos
que se utilizan al finalizar el curso los estudiantes ademas de aprender un poco la lengua se

interesan y se identifican con las historias y las costumbres de las culturas hispanicas.

Al mismo tiempo (Caicedo, 2014) busca rescatar el comic en temas metodoldgicos para la
atencion y comprension de derechos humanos en la educacion de procesos histéricos, filosoficos,
éticos, politicos, juridicos y sociales, mirandolo desde dos perspectivas. Una para la educacién de
conocimientos basicos, conceptos y categorias. Haciendo una aclaracion entre derechos humanos
y democracia de estado. Y la otra, la educacion para el desarrollo de aptitudes en concordancia con
los conocimientos ya adquiridos. Como punto de partida se hace un analisis a la declaracion
universal de derechos humanos junto con documentos emitidos por las Naciones Unidas y la
Unesco, donde se resalta el hito importante de este acontecimiento, el cual respeta y garantiza la
dignidad y derechos de las personas, donde la educacion juega un papel muy importante como
camino para evitar nuevas guerras, manteniendo la convivencia entre estados y personas,
garantizado la proteccién de los mismos. Todo esto se llevara a cabo a través de la obra Maus de
Art Spigelman donde se discutiran temas de genocidio como practica social y como estos perpetran
los derechos humanos. Seguido de esto el autor hace un recorrido bibliografico sobre al material
que puede ser consecuente para el estudio de los derechos humanos a través del comic, donde su
objetivo principal de esto es fomentar el conocimiento de principios universales a partir de un
analisis critico guiado por una discusion participativa, creando compromisos colectivos e
individuales en el aprendizaje y en la implementacidn de estos derechos como forma de rechazo a
toda actividad violenta de discriminacion y odio que viole nuestra integridad como personas

creando un responsabilidad social con nuestro entorno.
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la misma discusion de los derechos humanos la plantean (Fernandez & Ramiro., 2014)en
busca de convertir al comic en una herramienta que facilite la comprension a la hora de ensefiar
los diferentes aspectos de este tema, ya que los autores consideran que el comic tiene principios
de igualdad, solidaridad , autonomia, no discriminacion etc., perfectos para reflexionar sobre todos
los parametros que rodean este tema en particular, frente a dos incognitas que encierran este dilema
sobre el por qué y el como utilizar este método, en la explicacion de los derechos humanos,
sensibilizando al individuo sobre las injusticias y las presiones sociales, ayudando a identificar
problematicas sociales, las cuales estdn muy de la mano de situaciones de poder y violencia. Sin
embargo, es importante identificar el fin que se le da a la variedad de comics que existen en el
mercado ya que puede ser un vehiculo entre lo que esta y no a favor sobre las discusiones de los
derechos humanos. Identificando el mensaje que se quiere dar ya sea politico, informativo,
recreativo, ideoldgicos, econdmicos etc., los cuales son capaces de transmitir belleza e identidad

en los sujetos.

Esto se lleva a cabo a través de lo que denomina el autor un nacleo de certeza, el cual se
forma a partir de dos dimensiones: una objetiva y otra subjetiva. la cual nos permitira ubicar y
seleccionar con mayor seguridad la intencién de la historieta por medio de su estructura. Entre los
comics que se analizaron se encuentran V de vendetta, guerra civil, nam, reportajes, el paraiso de
Zahara, Maus, Persépolis entre otros. Todos estos con la particularidad de que en sus vifietas
siempre hay un tiente de guerra, opresion e inconformismo. Asi mismo (Villegas, 2011) también
trata en su tesis las narrativas de Nawazaka, Sacco y Spiegelman afirma que desde la década de
los 60 se a tenido en cuenta el comic testimonial transformando su memoria en vifietas que

permitan dinamizar estos hechos en el presente, el lenguaje del comic no solo se relaciona con lo
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ficcional, y afirma que los lenguajes como las disciplinas responden a los devenires del tiempo,

hallando nuevas formas de narrase ante una sociedad cambiante y cadtica.

Es importante tomar en cuenta la opinion de (Perez, 2016) afirma que no es solo un tema
de colocar imagenes y vifietas en un texto narrativo, sino que existen unas practicas como sociedad
contemporanea, hija de las nuevas tecnologias. Donde encontramos una serie de leguajes
deferentes como el cine, la musica o los comics. Que exigen al ciudadano interpretar de manera
diferente donde se necesita una relacion mas cercana con los codigos de imagen y sonido,
acercandonos cada vez mas a una lectura critica y concienzuda. Identificando comportamientos
sociales, ideoldgicos y estereotipos permitiendo a la persona hacer una interiorizacion mas

profunda sobre situaciones problematicas de la vida

Partiendo de estos postulados pretendemos dar un tratamiento adecuado a los diferentes
documentos que nos brindan los autores infiriendo sobre las posibles aplicaciones del comic o sus
diferentes variedades, identificando el fin que este desea llevar a sus en el lector. Convirtiéndose
en una herramienta importante, donde los maestros pueden homogenizar sus ensefianzas por medio

de los tebeos estableciendo un vinculo con el alumnado y generando participacion critica.

El comic como herramienta didactica busca una valoracion en el aula la cual durante afios
los docentes no han sabido enfocar. (Martinez, 2015) considera que es esencial el uso de la imagen
en el aula'y somete a prueba la estructura del comic y todo lo que esta nos puede aportar desde el
interés que se pretenda plasmar, imagenes, iconos o simbolos a resaltar diferenciando su objetivo
social, incitando a que no solo el estudiante conozca el comic sino también el educador. No solo
como dibujos plasmados en un papel, sino reconociendo su condicién y su uso frente a la

trasmision de valores culturales.
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Plantea también el uso de las comictecas como una alternativa que ya se evidencia en
algunas de las bibliotecas publicas de su ciudad determinadas a un tipo especial de lector, buscando
generar interés introduciendo el comic en los servicios de informacion y no relegando todo su
potencial a una libreria personal de algin coleccionista, reservandose la capacidad de
transformacion que estos tienen para la estimulacion la creatividad y la imaginacion de los sujetos.
Todo esto se pretende articular por medio de talleres, introduciendo al lector a un mundo innovador

y productivo para su entorno.

Muy ligado a esto y en el interior de nuestro pais se plantea una idea muy similar con ayuda
de la secretaria de cultura, estoy hablando del distrito grafico que ya cuenta con mas de 5 salas en
la red de bibliotecas publicas, esto se hace con la iniciativa de reinventar el tema de la lectura en
el pais incentivando a las nuevas generaciones a apropiarse de estas narrativas: sean comics,
mangas, novelas graficas, sagas entre otros, fortaleciendo las bibliotecas publicas e interactuando
con los jovenes, cabe resaltar que son espacios gratuitos y lo Unico que buscan es explorar el arte
y la creatividad experimentando nuevos formatos y contenidos en las bibliotecas de Bogota. (El

Tiempo, 2016)

Frente a la busqueda de identidad y los posibles usos del comic y su mediacion con la
ensefianza superior, un grupo de estudiantes de la universidad de Medellin (Johnson, Salazar, &
Hernandez, 2009) deciden hacer una investigacién a partir de la imagen identificando las
principales potencialidades que esta tiene en el aula estableciendo primeramente la reaccion de
esta con el comic. Definen la imagen a través del autor Aumont, J. él cual define el comic dentro

de la categoria de imagen fija dividida en 3 postulados:

Papel del ojo: visto como el fendmeno fisico que a través de la luz proyecta una imagen

dividiéndolo entre lo visual (referente a lo estable y lo entendido) y lo observado.
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Papel del espectador: imagen del comic frente a lo didactico, reconocimiento y
rememoracion, tiene tres enfoques cognitivos; procesos mentales de conocimiento, pragmatico;
vision psicoldgica socioldgica, influencia; desde la psicologia que la imagen produce en el

espectador.
El papel del dispositivo: forma como se organizan lo datos y materiales
Lo cual dio base para identificar las caracteristicas y condiciones del comic a partir de esto:

“Se produjo una tira comica para buscar profesores y estudiantes que trabajaran con
comic. Circularon mas de 100 ejemplares de este documento en su mayoria fijados en
carteleras de instituciones educativas de la ciudad de Medellin, pero no se encontraron
personas que utilizaran el comic de manera corriente en su labor docente.” (Johnson,

Salazar, & Hernandez, 2009, pag. 25)

A parte de esto se hicieron 15 entrevistas a gente que se relaciona diariamente con el comic.
Se concluyo el abandono de los docentes frente a estos recursos y la inexistencia por parte del
maestro en abordar temas de la ensefianza superior por medio del comic, lo que llevd a los
investigadores a guiar el desarrollo de esta tesis por medio de fans que los orientaron en su proceso,

evidenciando que en el aspecto académico no se encontrd nada relevante.

Otro estudio que se hizo a partir de personas como sujetos de prueba, fue el de (Garcia,
2016) el cual se dedicé a escribir un libro donde plasme métodos para trasmitir a los estudiantes
conocimiento semantico y ligastico a través del medio visual. Para ello se concentrd
especificamente en el comic siendo un mecanismo iddneo para la ensefianza de este campo
documentando los avances mas significativos en estas técnicas. Es importante resaltar la aleacion

que ha tenido el comic con las ciencias de la educacion, estas practicas se empezaron a desarrollar
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a partir del siglo XX empleandolo como una herramienta que facilita la comprensién en las
diferentes disciplinas transformandose claramente en una técnica artistica que ofrece diversas
posibilidades dejando de ser un arte menor y saliendo de esa segregacion en la que estaba por culpa
de los grandes intelectuales del mundo que en otras épocas no consideraban al comic con las

suficientes destrezas para ingresar al mundo académico.

El método para aclarar estas tesis se da en detalle en un taller que se realizé los sabados
con diferentes asistentes con una duracion de un afio en la zona de Sonagraco con un enfoque
cualitativo en busca de descubrir creencias valores y actitudes del grupo bajo los siguientes

criterios:
a) la percepcidn de las y los participantes sobre el comic como practica artistica.
b) sus experiencias dentro de un salén de clase de materias técnicas a nivel licenciatura
c) las competencias desarrolladas a través de la creacion de cémics.

Para esto se seleccionaron 10 jévenes donde se tuvo en cuenta su afinidad por los comics,
su entusiasmo, la informacion que podia brindar al proyecto, su disponibilidad, su desempefio
académico y que estudiara algo relacionado con artes visuales, con edades de 18 a 26 afios. Este
método cualitativo permitid ver el avance artistico individual de cada uno de los participantes. Para
llegar a esto se realizaron tres ciclos. El primero era la observacion y participacién la cual nos
podia brindar un estado del avance de cada individuo lo cual nos daba patrones de referencia
dependiendo de sus actitudes fisicas o verbales observando la experiencia y el conocimiento de
cada persona. El segundo ciclo eran las entrevistas semi estructuradas los cuales permitieron
definir el nivel de competencias que habia adquirido cada participante ademas de observar los

comportamientos y percepciones de cada persona las cuales se llevaron de manera individual
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dentro del ambiente del aula taller para no perder la conexién entre el amiente y el trabajo a
desarrollar captando las experiencias de cada uno de los participantes. En el tercer ciclo se analizan
y se estudias los documentos visuales lo cual nos ayudara en la organizacion de los datos para este
caso son los bosquejos que cada uno de los aspirantes hizo durante su transicion por el curso los
cuales no tienen ningun tipo de orden pues nunca se les impuso que debian crear algo especifico
siempre el tema fue de libre albedrio los cuales sirvieron de insumo para crear cuatro competencias
donde se encasillaban los dibujos de los artistas participantes; competencias basicas de dibujo
artistico, competencias béasicas generales, competencias basicas analiticas y competencias basicas

sociales.

Una de las propuestas que busca fomentar procesos de lectura critica es la de (Martinez,
2015) con estudiantes del grado 602 de la IED Anibal Fernandez de Soto, jornada tarde
enfocandose en la metodologia de lo que se conoce como accion investigacion participativa (1AP)
donde por medio de un estudio se busca identificar la problematica clarificando y diagnosticando
el problema para asi poder tener un plan de accion frente al conflicto. Finalmente se emplean una
serie de talleres que consisten en una prueba diagndéstica donde se busca definir el nivel de lectura
y compresion del estudiantado observando sus virtudes y habilidades. La propuesta que se
materializo en el salon fue a partir de una serie de ejercicios que se realizarian en cuatro unidades
divididas asi: Iniciacion en el comic, caricatura e historieta, personajes estereotipicos y discurso

de los personajes.

Por otro lado, en la universidad de alicante en Esparfia en colaboracion con la asociacion
unicomic se lidera un proyecto desde 1999 (Rius, y otros, 2015) donde se busca reconocer y exaltar
las historietas como elemento artistico independiente, pero que colabora constantemente con la

literatura donde una de sus banderas insignia es implementar el comic como un Cannon escolar
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para el reconocimiento del mismo como una herramienta didactica en el campo artistico, siendo
referente para la educacién. Para implementar esto desarrollaron Tecnologias de Aprendizaje y
Conocimiento (TAC) donde estas herramientas como los son el comic y la historieta se fusionan
con el mundo digital y no solo pueda ayudar a estudiantes sino también a docentes con sus
quehaceres cotidianos. Entre las tecnologias méas destacadas encontramos: conferencias en directo,
realidad aumentada, webcomic, realizacion de historietas por medio de apps, vifietas en realidad
aumentada, literatura online cddigos QR, video-streaming, blogs y redes sociales, cursos,
encuestas online. Convirtiéndose en una red de investigacion académica que se retroalimente
constantemente siendo fundamental en la propuesta de innovacion educativa permitiendo integrase

perfectamente al campo del lenguaje y la literatura en las aulas de clase.

Siguiendo, este patron de indagacion en Colombia (Achinte, 2019) propone un ejercicio por
medio del web comic sobre el trastorno de ansiedad y salud mental narrando por medio de vifietas
sucesos cotidianos sobre procesos de ansiedad de los estudiantes intentando identificar el estrés
académico que les ocasiona las cargas institucionales frente a materias, trabajos, proyectos etc.
Ligando fuertemente a procesos tecnoldgicos, creando un papel importante en el area de la psicologia,
permitiendo generar un dialogo directo entre el sujeto y sus problematicas reflexionando acerca de

sus problemas de ansiedad y las implicaciones que esto le puede traer para su salud mental

Finalmente se concluyd que la creacion de historietas es compatible con la ensefianza
tradicional ademas que ayuda al estudiante a ser mas autodidacta, responsable, seguro, analitico,
pragmatico entre otras apoyando al estudiante al 100% en su desarrollo artistico y personal,
desarrollando nuevas competencias que lo impulsan hacia la creatividad en busca de nuevo

conocimiento.
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En concordancia con (Garcia, 2016) y en busca de nuevas estrategias, (Gonzalez, Monroy,
& Allende, 2016) pretenden buscar una forma que ayude al desarrollo de conocimientos, donde se
evidencie la utilizacion del comic como herramienta de aprendizaje de estudiantes en un nivel
superior. Para ir planificando su modo de empleo y los aportes para el aprendizaje de los

contenidos curriculares previamente estipulados.

Estos recursos didacticos segun el autor deben cumplir unas funciones que impulsen al

alumno a seguir aprendiendo como lo son:

Funcion motivadora: los recursos deben ser capaces de captar la atencion del sujeto

mediante tactos colores sensaciones etc.

Funcion estructuradora: deben tener la capacidad de crear lazos entre la realidad y el

conocimiento
Funcion estrictamente didactica: debe haber congruencia entre los recursos y los objetivos

Funcion facilitadora de los aprendizajes: son toda clase de materiales que estan a la mano

para facilitar el aprendizaje

Dentro de las capacidades que nos brinda la historieta son infinitas desde fortalecer
situaciones mitos o valores hasta establecer generalidades entre los personajes y nuestro entorno,
reflejando valores de nuestra sociedad que nos permitan desarrollar habilidades sociales

incrementando la capacidad de comprension e interpretacion.

Esto nos permite la exaltacion maxima de creatividad en el sujeto reforzando el aprendizaje
de nuestros alumnos, ademas de ser un recurso innovador que permite explorar al docente nuevos
campos en pro a la educacion en busca de que los estudiantes entiendan mejor ciertas situaciones

y procedimientos que se lleven a cabo en la asignatura.
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Mecanismos didacticos como los ya mencionados ayudan a la inclusion de estudiantes en
aspectos sociales y cotidianos de su dia a dia. En el texto de (Garcia, Arias, & Soto, 2008) abordan
la experiencia del comic no solo como un medio de ocio, sino visto desde su potencial en el aula.
Su busqueda de reconocimientos de sujetos en procesos de inclusién, donde el comic como leguaje
se adapta a las nuevas generaciones, posibilitando el descubrimiento de la discriminacion y

origenes que llevan a la exclusion.

Plantean una ruta metodoldgica enfatizada 100% en el alumnado donde este disefie un
comic autobiogréfico (historia de vida) en el cual podamos interpretar realidades, creando
lenguajes inclusivos y aflorando distintas emociones del sujeto donde se tengan espacios de
interiorizacion liberando y fortaleciendo su pasado, su presente y su futuro. Liberandolo de
momentos de angustia y presiones psicosociales generando oportunidades de interaccion con su
entorno. Estos procesos de autonomia frente a las emociones del sujeto también se ven reflejado
unas paginas atras en la propuesta de (Achinte, 2019) Le Asieda trabajando temas de libertad de

expresion a través de la ansiedad de situaciones cotidianas

Dentro de la investigacion los hallazgos principales que se pueden evidenciar es la
naturalidad del ser humano en aceptar lo parecido y repudiar lo diferente, siendo esto una de las
causas de la segregacion social, el desconocimiento y desinterés por padres y docentes en muchos
casos genera la auto exclusion del individuo creando una barrera entre el estudiante y la sociedad,
se utilizan métodos cualitativos donde se miran las potencialidades del sujeto de estudio rompiendo
prejuicios y aportando a las bases para una identidad definida. Los autores de estas dos propuestas
se paran desde una postura pragmatica relacionando las causas y circunstancias de los sujetos en

su relacién con la vida.
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Conexion comic e historia: Implementacion del comic como recurso didactico para la

ensefianza de la historia.

A través del tiempo el comic ha sido vendido e interpretado de diferentes formas al mundo,
mutando incesablemente entre las diferentes épocas su comercializacion, sus transformaciones
politicas, culturales y sociales, donde su objetivo principal se asemeja y se moldea dependiendo el

fin que le quieran dar.

Un ejemplo de esto es la influencia del comic a través de los afios donde se puede evidenciar
su poder en sistemas politicos muy marcados que buscan ideologizar o politizar de una u otra
manera a la comunidad. Para (Schlez, 2013), el comic es como un artefacto cultural que se dota
de influencia, politicay civica en funcion de la historia, recalca y critica la postura de la ley la cual
condiciona muchos de sus contenidos curriculares orientando a los maestros a ligarse con los viejos
recursos como lo son los textos escolares, sesgando la posibilidad didactica de adoptar nuevas
herramientas para el quehacer docente. Metodoldgicamente se propone llevar a la escuela la
categoria de historieta-historica rescatando la memoria y sus raices nacionalistas, ligando el
aprendizaje a procesos histdricos que permitan comparar la realidad ficcional del comic pero que
de una u otra manera se desenvuelve en un acontecimiento historico nacionalista, donde los
procesos historicos contemporaneos tengan mayor relevancia homogenizando la investigacion

académica con la produccién artistica.

Los resultados de este proyecto permiten fomentar la conciencia del comic como un érgano
de profundizacion sociopolitica, se han creado grupos de docentes dibujantes con la mision de
hacer del comic una herramienta educativa capaz de comprender las dificultades del sistema

politico y democratico.
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Contrario a esto (Ruiz, 2018)expone que se realice un revisionismo historico donde se
inspeccione y se verifique metddicamente el material propagandistico utilizado en la segunda
guerra mundial, donde el intervencionismo del estado fomento las dinamicas de guerra e incentivo
a sus a bandereados a pelear por su causa, analizando los documentos y paises involucrados en

esta guerra y su reaccién ante el boom de las historietas.

Paises como Alemania donde su afinidad con los comics era muy poca Se crearon comics
con el fin de resaltar el heroismo de sus héroes. Al contrario de la Alemania nazi, en Italia el
Fascismo aprovecho el comic como nivel propagandistico lanzando historietas con cierto nivel
ideoldgico, preparando a los nifios como futuros soldados vinculandolos desde muy jovenes en su
régimen militar resaltando los atributos de su nacionalismo. En Japon se establecid el manga donde
a través de este, el gobierno de turno lo utilizo como medio de difusion masiva del patriotismo
japonés y lo distribuyeron por medio de panfletos que resaltaban las virtudes del nipon y
escandalizaba los defectos del enemigo con el objetivo de intervenir en procesos de moralidad. En
paises como Francia y Bélgica se publicaban revistas juveniles las cueles sirvieron para el
entretenimiento del pueblo con un mensaje politico oculto entre lineas representando la
nacionalidad de cada pais con un animal como por ejemplo los conejos siendo la resistencia y los
nazis siendo fieros lobos. Paises como EE. UU., encontraron en el comic la forma de reivindicar a

su pueblo criticando a sus enemigos y enalteciendo sus simbolos patrios.

Este texto busca ofrecer diferentes perspectivas del conflicto a través de las historietas
presentadas en diferentes partes del mundo durante la guerra, analizando de manera critica las
influencias que estas tuvieron en su presente y su respectivo futuro conociendo las posturas de los

paises participantes por medio de la propaganda infundida por el comic: sistemas productivos,
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industria pesada, jornadas laborales extensas, racionamiento de alimentos etc. sirviendo de método

informativo y a la vez posicionando al comic en su mejor época.

Como se puede evidenciar en el texto de (Schlez, 2013) la utilizacion del comic es
meramente doctrinaria la cual conduce al sujeto a pensar, sobre la senda que el gobierno quiera
escoger condicionando al lector sobre los postulados ideoldgicos de la administracion a cargo,
mirando la carga visionaria de las diferentes banderas que se proclamaron en periodos de guerras

y posteriormente en periodos de crisis.

En el texto publicado por la revista interdisciplinaria de México traen a colacién el tema
de la revolucion mexicana y como llegaron a la firma de sus constitucion por medio de la obra del
caricaturista Rius (Rings & Ciruela, 2017) la historieta es un punto clave para comprender los
devenires en la construccion politica y social de México la cual te ofrece una perspectiva diferente
a los medios de comunicacion tradicional que en muchos casos ya estdn corrompidos y
condicionados para mostrarnos lo que ellos quieren presentandonos la lucha interminables entre
dos partidos disputandose por el control el PRIy el PAN, seguido de esto hay una comparacion
entre Zapata y Villa dos lideres innatos y a su vez se compara a sus antagonicos Carranza y
Obregon analizando en las diferentes épocas de la historia que condicionaba a estos lideres a seguir

su causa y que cantidad de gente apoyaba a estos bandos y porque razon

Analiza también la explotacion y la carrera interminable por el control de México en un
tiempo por los conquistadores espafioles y ahora por el control y dependencia econémica hacia los
norteamericanos ligandolo fuertemente desde la destitucion de Porfirio Diaz y como esto fue
fundamental parala creacién y continuidad del priismo y a su vez en el desarrollo de caricaturistas

criticos mexicanos como Quesada, Rius, el Fisgon y Helguera
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Asi mismo, Paturuzu es un comic argentino creado a comienzos de los 30s (Fiorani, 2015)
resalta su fuerza la cual es comparada con su generosidad y es considerado un icono emblematico
en la Pampa, tomado de la viva imagen de los indios tehuelche de la Patagonia. En el texto se
busca hacer un recorrido historico de este personaje observando los cambios que tiene a través de
los afios, buscando recalcar los valores éticos y morales de los argentinos en cada una de sus
historias lo que buscan rescatar los caricaturistas es el hombre noble y perfecto que es Paturuzu,
convirtiéndose para los argentinos en un emblema lleno de bondad y generosidad. Debido a su
descendencia ancestral se convierte en un puente entre lo divino y lo humano exaltando
fuertemente el nacionalismo argentino, una de sus grandes criticas es debido a esto pues en su
lucha por enaltecer la patria entra en un juego racista en contra de grupos como lo son los judios y
los gitanos que durante mucho tiempo se asentaron en este pais. Es importante resaltar que la figura
de Paturuzu fue utilizada en diferentes eventualidades como emblema del cuerpo de moteros de la
primera division del Ejército. Durante la dictadura militar fue utilizada como mascota en el
mundial de futbol de 1978, en 1992 su imagen es utilizada en el quinto centenario del
descubrimiento de América y desde el 2012 Paturuzu se encuentra reposando en la galeria de los
idolos populares al lado de la Casa Rosada como un homenaje a toda su carrera junto con Mafalda,
el Eternauta, Clemente, entre otras figuras destacadas en la cultura gaucha y es considerado para
los argentinos que se encuentra a la altura de grandes caricaturas como Popeye y Mickey Mouse
por su valor y decision a la hora de erradicar la injusticia en la sociedad intentando establecer un

orden social brindando un mundo lleno de justicia, derechos, cultura y tradicion.

Dentro de los comics que involucran a la educacién y reivindicacion de las culturas
indigenas; es muy dificil encontrar estos procesos, pues muchas de estas tribus prefieren guardar

sus costumbres y permanecer en el anonimato a demas de que trasmiten sus conocimientos por
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medio de la oralidad, son muy reservados en sus procesos de educacion y piensan que el comic

tiene ascendencia eurocéntrica por lo que muchas de sus comunidades lo rechazan fervientemente.

Sin embargo , existe un pequefio grupo de ilustradores especialmente en latino América
que con lo poco que se sabe de estas culturas milenarias deciden incursionar en este ambito
recuperando vestigios de la historia y de sus costumbres algunos ejemplos de esto son: Pipaton el
comic santandereano que habla de un superhéroe indigena de raices muiscas que lidero la
resistencia indigena yarigui ante los espafioles en época colonial (Semana, 2019) también tenemos
a Zambo dende hijo de un rey africano y una indigena colombiana esclava en tiempos de conquista,
su proposito principal es liberar a su pueblo de la esclavitud. Para observar paso a paso la creacién
de este personaje recomiendo observar el trabajo (Torrez & Paez, 2015). Otro personaje que quiero
resaltar es Camilo Tapias creador de la historieta Primigenios en la que relata el pasar de los
primeros hombres en la tierra y resalta muchos elementos culturales como lo son la naturaleza los
animales, ritos etc. Lo que busca el autor es resaltar la cosmovisién indigena en este mundo
industrializado por medio del comic, recuperando poco a poco nuestra identidad, dandole voz a

los que no tienen voz. (Alcaldia mayor de Bogota, 2019)

Cabe resaltar, las diferentes alternativas que se hacen para resaltar este tipo de experiencias
es el caso del profesor super O que incide en la pantalla chica, de manera que los jovenes impulsen
el auto reconocimiento de estas etnias fomentando valores como respeto, identidad y tolerancia.
Ademas de tener su fuerte referente académico en la implementacion del uso correcto de la lengua

(El espectador, 2016)

Estas iniciativas de reconocer los pueblos indigenas no son solo locales, quiero resaltar al
instituto nacional de lenguas indigenas (INALI) del gobierno de México que este afio lanzo la

convocatoria Comic, historieta y novela grafica en lenguas indigenas nacionales (INALI, 2021)
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Que lo que busca principalmente es el multilingliismo entre comunidades indigenas y la
sociedad en general, recordando la importancia de la lengua materna en muchas de estas
comunidades permitiendo que tanto jovenes como los guardianes de la palabra se vinculen en un

mar de multiculturalidades.

Por su parte, a pesar de que Tintin es un gran referente para la historia del comic y para la
historia como disciplina en 2007 tuvo un pleito juridico, un residente del Congo demando y acusé
a la historieta por ser xenofoba y racista afirmé (Borona, 2011), donde Tintin junto con su perro
Milu viajan al Congo y tienen una serie de aventuras con los lugarefios de este sitio. Hay que tener
en cuenta que fue publicado en un momento donde la iglesia tenia poder y control colonial sobre
varios paises donde se imponia la soberania europea por encima de todo hecho que no tiene nada
que ver la historieta. Es importante tener en cuenta que el comic es un medio narrativo, no una
fuente histdrica, sus usos historiograficos se los da el lector al interpretar sus lineas y las

caracteristicas del lenguaje.

“En cuanto a las precauciones que hay que tomar en el momento de enfrentarse como
historiadores a una historieta, podemos decir que son las obvias: las mismas que con cualquier
otro tipo de fuente historica. EI comic que elijamos no nos va a aportar datos objetivos, ni
tampoco una descripcion fehaciente de hechos historicos, sino mas bien una serie de matices
que enriqueceran enormemente nuestro estudio. ¢Quiero esto decir que debemos entenderla
como una fuente complementaria? Todas las fuentes historicas lo son, toda la informacion
lograda se puede contrastar o completar con otras obtenidas a través de diversas huellas; no

podemos basar una investigacion historica en un solo testimonio, en un solo documento.’

(Borona, 2011, pag. 158)
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(Ortega, 2010)hace una comparacion entre la filosofia y el comic en el que analiza los
cddigos verbales por medio de la imagen a traves del pensamiento de tres grandes filosofos
asociando el lenguaje y la literatura con las historietas, relacionando las ideas de Ezra Pound,
Ludwig Wittgenstein y Michel Foucault. Donde se ven unos claros indicadores de estética ya sean

expresivos o relacionales que complementan la estructura del comic

Para Pound el imaginismo era su principal consigna artistica donde el tema a tratar no tenia
tintes ni objetivos ni subjetivos, simplemente se deberia tratar de forma directa por medio de

palabras exactas las cuales dan lugar a tres tipos de poesia.

Melopeia: constituida por versos musicales su relacion es meramente auditiva dejando

a un lado la semantica

Phanopeia: fomenta la construccion de imagenes mentales, a través de la armonia de las

palabras
Logopeia: relacion intelectual entre la semantica y la fonética

En este sentido para este filosofo el comic estaria inscrito indudablemente en la Phanopeia
por su falta de comunicacion de forma oral inscribiéndose en la narracién grafica y simbolica

cargados de significado para el lector.

Para Foucault cualquier arte se ve influido por el entorno, en el caso del comic es un arte
en equipo dado por el guionista, el dibujante, el ilustrador, el editor etc. Su actor social esta
definido y lo largo de la historia se ve inmerso tanto en movimientos sociales como politicos

creando un lenguaje autébnomo haciendo una congruencia entre la narracién y la imagen.

Finalmente Ludwig lo aprecia desde dos miradas filosoficas hechas por el mismo una de

ellas es el tractatus en la que se desarrolla un solo pensamiento entre lo que se pueda mostrar y
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expresar de forma logica, lo cual implica tres elementos: los hechos, las preposiciones y la
mediacion entre estas dos, por otro lado se pueden ver las investigaciones filoséficas de este autor
donde plantea los usos, el significado y los juegos que se le dan al lenguaje, el cual es un

instrumento del ser humano para expresar su significacion dependiendo su situacion.

Por otro lado, (Franco, 2010)plantea una revision de la carrera del cineasta Alex de la
Iglesia y su acercamiento al comic donde bajo la categoria de intertextualidad pretende ligar por
medio de guifios, homenajes, referencias diferentes artes como lo son el cine la literatura y la
fotografia con el tebeo. En el presente articulo se pretende mirar la presencia artistica del comic
en la trayectoria filmica de este importante director de cine un ejemplo de esto es su pelicula accion
mutante (1993) donde se pueden ver varias referencias a los X-men un grupo de mutantes
justicieros creados por la franquicia de Marvel donde en la obra como en el comic nos encontramos
una serie de personajes marginados por la sociedad, en la pelicula se le hace una fuerte critica al
consumismo cargado con un tinte de humor caracteristico de la época donde se desarrollan los
hechos. Otro ejemplo de esto es la pelicula del Juez Dredd el cual tienen su formato en “comic-
books” y su adaptacion en el cine. Finalmente y no menos importante quisiera resaltar un
paralelismo crucial entre cine y comic y el cual ha servido para inspiracion de muchos
caricaturistas como cineastas se trata de Jean Giraud (Moebius) uno de los dibujantes iconicos
para la narracién grafica en Francia y el mundo, conocido como el hombre de los 3 nombres por
su fuerte versatilidad al crear historias, podemos ver su influencia en peliculas que retratan mundos
alternos y fantasiosos como el quinto elemento (1997), alien(1979) e incluso tomando elementos
para la creacion de nuevos comics como Burdinjoun: el sefior de hierro (1987) superhéroe vasco
creado por Alex de la iglesia, dentro de la gran trayectoria de moebius como es conocido podemos

encontrar comics bajo el nombre del Incal y Blueberry participo en ediciones y publicaciones de
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revistas especializadas para comic como Pilots y Metal Hurlant y estuvo en colaboracion en una
produccidn que se intentd hacer con el famoso cineasta Alejandro Jodorowski Ilamada DUNE la

cual seria una adaptacion del libro de Frank Herbert.

El trabajo de Alex de la iglesia esta enfatizado en tomar ideas que ya se plasmaron a traves
del tiempo en los comics y adaptarlas a la pantalla grade mostrando la gran influencia que tiene
este arte, sobre diferentes formas de expresion a nivel mundial siendo este uno de sus sellos méas
caracteristicos a la hora de producir cualquier pelicula dandole un valor importante a la
intertextualidad. Donde el cinéfilo ademas de crear un vinculo experiencial con el filme también
pueda captar hechos o particularidades que trasmiten las historietas. Este cineasta espafiol se

convierte en un claro referente de la intromision del comic en el cine.

En el trabajo escrito por (Rappaport, 2018)de la universidad de Georgetown, pretende
rescatar uno de los métodos de investigacion méas importante en el campo de la historia y es la
Investigacion Accion Participativa (IAP) que durante muchos afios estuvo a la cabeza del
sociélogo de la Universidad Nacional el maestro Orlando Fals Borda que en esta ocasion
relataremos su método de investigacion a través de una herramienta como el comic, en la
reconstruccion de la lucha por la tierra en la costa atlantica para esto se dividen los productos

principales de la IAP en dos los cuales son:

La recuperacion critica: identificar instituciones que juegan papel clave en el caso de la

lucha campesina
La devolucion sistematica: actividades materiales y talleres

Este proyecto fue respaldado por la fundacién del caribe y la Anuc para solidificar este

proceso en el centro se encontraba Ulianov Chalarka artista grafico de Monteria que habia vivido
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de cerca los vejdmenes del conflicto y el cual seria pieza clave para el desarrollo del mismo el
objetivo principal era recuperar y reivindicar el movimiento y las luchas populares de la mano de
los autores principales, resultado de este trabajo de afios y siendo los pioneros del comic
documental nacieron cuatro historias todas diferentes pero cargadas de ese sentimiento de lucha y
camaraderia campesina que dentro de su proceso histdrico se encontrarian similitudes y rasgos que
podian hilar uno u otro relato dentro de las que podemos encontrar Tinajones, El boche, Loma
grande, Felicita Campos. Todas estas historias fueron juntadas en una reedicidn hecha por el centro
de memoria historico en el 2015 titulada historia grafica de la lucha por la tierra en la costa
atlantica. Finalmente cabe resaltar que esto no es solo trabajo de Fals Borda detras de esto ahi todo
un equipo de trabajo y material que lo respalda ya sean por entrevistas, testimonios y material

bibliogréafico el cual sirvié de guia para la construccion de las historietas.

De igual manera en Argentina surgia un comic “Alvar Mayor” mas exactamente en la
Patagonia a través de la revista Skorpio, caracteristico para la historia prehispanica de toda
Latinoamérica que durante afios sirvié como uno de los primeros pilares de las novelas graficas
que narraban esta clase de historias. (Diaz, 2007) afirma que gracias al realismo magico que le
imprimen Carlos trillo y Enrique Breccio fundadores del Alvar Mayor Unica en su tipo, se puede
a provechar de manera didactica para el aprendizaje de los primeros hombres blancos en
Latinoamérica y todo a lo que esto conllevo, ilustrandonos sobre los diferentes aspectos de la
colonizacién Alvar Mayor es uno de los primeros hombres mestizos en el territorio, hijo de uno de
los primeros hombres que acompafio a Pizarro en su primera expedicion. Sus historias estan
relacionadas con personajes espirituales como dante, Homero, Shakespeare, Cervantes, Cortazar

etc. Reflejando los diferentes choques entre las tradiciones nativas y las espafiolas no solo de
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manera cultural sino también socialmente, ligado a costumbres ancestrales que durante afios los

colonizadores intentaron disuadir.

Finalmente en esa busqueda y el encuentro con estas culturas prehispanicas de
Latinoamérica y todos sus acontecimientos socio culturales posteriores a estos (Rodriguez,
2015)en su texto inicia con una encuesta en el continente norte-americano sobre su percepcion de
sus vecinos del sur describiéndolos con diverso adjetivos entre lo que mas se resalta son
temperamentales, tez oscura, perezosos, emocionales religiosos, atrasados, incultos y hasta sucios
estas encuestas se dieron después de la gran depresion donde muchos de ellos jamas habian pisado
suelo latino pero por las dinamicas americanas que se dan en las peliculas, libros, revistas de interés
social forman una imagen de los sudamericanos incluso sin conocerlos. La finalidad de esta
investigacion es indagar sobre la supremacia literaria frente a la creacion y distribucion del comic
y como este afio tras afio junto con sus grandes casa editoriales fueron evolucionando e
incorporando las culturas y costumbres latinas en sus historias cabe notar que en esta época aunque
el comic no era muy bienvenido en el mundo académico sin embargo la influencia que ejercia en
los jovenes de la época era significativa lo que llevo a la produccion en masa de los mismos

convirtiéndose en la época de dorada para las historietas.

En general el gobierno estadunidense tiene poco predominio en las publicaciones de
comics pero existen varias excepciones mas que todo durante época de guerra donde se desvirtuaba
la imagen del enemigo y constantemente se vendian bonos de guerra condicionando el mensaje
que se queria dar pero el aporte mas significativo de estos gobiernos fue en 1954 cuando se generd
un cddigo de auto regulacion para las editoriales donde tenian que cuidar su leguaje y sus
expresiones prohibiendo la ridiculizacion y racismo hacia cualquier grupo étnico inculcando

valores como respeto tolerancia y solidaridad
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No quiero dejar por alto las luchas feministas que se vivieron durante décadas y que a
partir del comic también lograron vincularse en la vida cotidiana de la sociedad del momento, tanto
para (Garcia, 2016) como para (Tebeosfera, 2018) la dominacidn patriarcal siempre a esta ligado
en diferentes ambito sociales y el comic ha sido uno de ellos relegando a la mujer destinando esta
actividad preferentemente para el género masculino hoy en dia esta vision a cambia do pues la
implementacion de personajes femeninos en las historietas ha sido como el motor que impulse a
las nuevas ilustradoras a no ocultarse detras de estos estereotipos resaltando personajes famosos
como Wonder Woman, Cat Woman, Spider Woman, Black Widow etc. Siguiendo las luchas que
el feminismo ha dado a lo largo de la historia como el movimiento de las sufragistas dejando atras

procesos de misoginia ligados principalmente a paises europeos y norteamericanos.

Son muchos los momentos histdricos en el que puede incidir el comic, esto solo es una
muestra del potencial y su versatilidad de adaptase a cualquier situacién; es importante que el autor
se apropie de estos procesos para asi tener un rigor académico que permita al comic resaltar por

sus capacidades narrativas e ilustrativas.

A continuacién, se hace una revision histérica de los comics y personajes mas
representativos de la época en la mirada a los pueblos del sur y se transversalidad en diferentes
ejes como los son la geografia, la politica, la economia y su historia cultural. Y sus principales

titulos son:
Action Comics (1938) n° 2. EE UU: DC Comics
Adventure Comics (1943) n° 87. EE UU: DC Comics
Adventure Comics (1958) n° 250. EE UU: DC Comics

All American Comics (1947) n° 92. EE UU: DC Comics
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All Star Comics (1941) n° 9. EE UU: DC Comics

Amazing Mystery Funnies (1939) n° 8. EE UU:

Centaur Publications Inc. Avengers, The (1966) n° 25. EE UU:
Marvel Comics Battle (1959) n° 66. EE UU:

Marvel Comics Black Terror, The (1944) n° 7. EE UU:
Standard Comics Captain América Comics (1942) n 0s12 y 14. EE UU:
Marvel Comics Captain América Comics (1944) n° 35. EE UU:
Marvel Comics Donald Duck (1957) n°54. EE UU:

Dell Publishing Co. Detective Comics (1955) n° 215.EE UU:
DC Comics Famous Funnies (1939) n os 63 y 64. EE UU:
Eastern Color Fantastic Four, The (1969) n° 84. EE UU:
Marvel Comics Fight Comics (1942) n°19. EE UU:

Fiction House Flash Comics (1940)n° 1,5y 7. EE UU:

DC Comics Frontline Combat (1953) n° 11. EE UU:

EC Comics Green Lantern (1941) n°1. EE UU:

DC Comics Kid Colt Outlaw (1961) n° 100. EE UU:

Mark of The Zorro Four Color, The (1949) n° 228. EE UU:
Dell Publishing Co. Master Comics (1946) n° 71. EE UU:

Fawcett Publications Master Comics (1947) n° 77. EE UU:
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Fawcett Publications Nickel Comics (1940) n° 47. EE UU:

Fawcett Publications Porky Pig (1959) n° 65. EE UU:

Dell Publishing Co. Smash Comics (1939) n°1. EE UU:

Quality Comics Speed Comics (1945) n° 36. EE UU:

Family Comics Spy Smasher (1943) n°11. EE UU:

Fawcett Publications Star Spangled Comics (1944) n° 28. EE UU:

DC Comics Superman (1948) n° 53. EE UU:

DC Comics Tales of Suspense (1964) n° 51. EE UU:

Marvel Comics Tales of Suspense (1967) n° 91. EE UU:

Marvel Comics Tales to Astonish (1964) n° 54. EE UU:

Marvel Comics Top Notch Comics (1940) n° 4. EE UU:

Archie Comics True Comics (1941) n° 1. EE UU:

Parents' Magazine Press Turok, Son of The Stone Four Color (1954) n° 596. EE UU:
Dell Publishing Co. Two Fisted Tales (1950) n°18. EE UU:

EC Comics USA Comics (1941) n° 2. EE UU:

Marvel Comics USA Comics (1943) n° 9. EE UU:

Marvel Comics Walt Disney's Comics and Stories (1955) n°180. EE UU:
Dell Publishing Co. Walt Disney's Comics and Stories (1957) n° 204. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Comics and Stories (1958) n° 208. EE UU:
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Dell Publishing Co. Walt Disney's Donald Duck (1957) n° 54. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Donald Duck Four Color (1950) n° 282. EE UU:
Dell Publishing Co. Walt Disney's Mickey Mouse Four Color (1947) n°181. EE UU:
Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1951) n°1. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1955) n°12. EE UU:

Dell Publishing Co. Walt Disney's Uncle Scrooge (1958) n° 26. EE UU:

Dell Publishing Co. Young Allies, The (1943) n° 7. EE UU:

Marvel Comics Zip Comics (1943) n os 36, 39y 41. EE UU:

Archie Comics Zip Comics (1944) n° 43. EE UU: Archie Comics.

Entre los personajes méas famosos que en alguna de sus historias, se ven involucrados con
el continente americano son: El zorro, la mascara, el capitan América, el pato Donald, Superman,

Simén bolivar, pancho villa entre otros.

Aporte local del comic: interpretacion de la variante colombiana

En Colombia, particularmente en Bogotad (Baquero, 2017) bajo la categoria del
Simboanalisis busca hacer un andlisis de los indices narrativos de comics en la década de los 90s,
de donde se resalta tres titulos: Lorac Moure (Rodriguez, 1994), El Talisman del Zipa (Velasquez,
1995) y El Signo del traidor (Velasquez, 1997). Identificando sus condiciones editoriales y
bibliogréficas para asi poder entrar de fondo en el analisis de sus respectivos indices este trabajo
nos cuestiona sobre la produccién de comic nacional frente a eventos histéricos, arquitectura,

costumbres etc. con el fin de incentivar procesos de lectura, produccion e investigacion. Dentro
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del marco teorico de esta investigacion se plantea el Simboanalisis como método de observacion
del comic esta teoria es profundizada por el profesor Rodrigo Arguello en su libro teoria del
Simboanalisis donde es importante resaltar su método de ordenamiento a través de las clases de
indices y su materialidad entre los que se destacan los indices: verbales, ambientales, recurrentes,

embrionarios, visuales, narrativos, tenues, rituales, objetuales etc.

Frente a los comics nacionales otro referente importante a citar es el trabajo realizado por
(Roncallo, Aguilar, & Uribe, 2018) sobre Bogota como ciudad de caos, para ello se utilizaran los
comics como objeto de estudio, donde frecuentemente utilizan el termino distopia que no es mas
sino una vision negativa del entorno donde se convive, esto se analiza en relacion con la
produccidn de historias en el comic colombiano y méas exactamente con el comic capitalino para
esto se tomaron 28 ejemplares que coincidian con los postulados que guerian mostrar los autores
donde se clasifican dependiendo sus atributos entre: distopias por fallo tecnoldgico, distopias por
coercion simbdlica o coercion fisica, distopias de apocalipsis zombi/infectado o sobrenatural
donde por medio del comic se busca reflejar los diferentes escenarios, en los que se evidencia la
violencia historica del pais, dentro del material rescatado para realizar este informe se resalta la
revista ACME primordial en su analisis por su trayectoria y significacion para los amantes del

comic nacional, editoriales como ave negra, go up comics, editorial culturas, entre otros.

Es importante mencionar que de 1994 al 2011 redujo la publicacion de comics en
Colombia, debido a la ley 98 de 1993 o también conocida como la ley del libro la cual buscaba
culturizar y de alguna manera concientizar a la ciudadania sobre el habito de la lectura pero esta
ley no consideraba Libros a:hordscopos, fotonovelas, modas, publicaciones pornograficas,
excluyendo a las tiras comicas e historietas graficas, lo que llevo a la desercion de muchos

ilustradores que se movian en este gremio principalmente por falta de apoyo y presupuesto
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dandoles una “elegante” muerte literaria, esto duro durante 10 afos hasta que en el 2012 segun
(Alvarez, 2013) se le concede al comic el titulo de publicacién cultural, en la cual se derogo el
articulo 2 de la conocida ley del libro. Obviamente Colombia quedo relegado durante mucho
tiempo de los grandes circulos de historietistas siendo una tarea poco reconocida y a su vez poco
financiada, pero desde el 2012 se ha puesto en la tarea de escalar progresivamente en este &mbito
y actualmente contamos con festivales muy importantes para la escena de las historietas como lo
son FICCO (festival independiente de comic colombiano), Expo-anime, salén de los desterrados,
COMIC-CON (Realizada en Medellin), SOFA( salon del ocio y la fantasia) FILBO (feria
internacional del libro), Agora-fest y el festival ENTRE-VINETAS entre otros. Ademas de
variadas editoriales que se especializan en este ambito. Reconociendo formalmente el valor
cultural de estas publicaciones logrando un dinamismo adecuado entre las historietas y la

ciudadania, impulsando los nuevos planes de lectura con alto contenido de calidad.

Por otro lado, y no menos importante esta la Camara colombiana del Libro la cual es un
gremio encargado de representar y defender los intereses de las editoriales, librerias y
distribuidores, impulsando toda la actividad editorial en Colombia, incrementando el mercado
mejorando la cantidad y calidad de los libros de manera legal, el cual estd conformado por cuatro

subsectores:

Didactico: Empresas que producen o importan libros del area de textos escolares de todos

los niveles, excepto los de educacidn superior.

Interés General: Empresas que producen importan libros de literatura, artes, deportes,
entretenimiento, superacion personal, autoayuda, esoterismo, obras de referencia y consulta,
turismo, bienestar y salud, culinaria nutricion, economia del hogar y otros. Los comics o historietas

hacen parte de este subsector.
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Profesional y universitario: Empresas que producen o importan libros del area de filosofia,
psicologia, ciencias sociales, ciencias puras, tecnologias y 49 ciencias aplicadas entre otras, que
no son textos escolares y que se emplean para el estudio técnico o universitario y para la vida

profesional.

Religiosos: Empresas que producen o importan libros religiosos de diversas sectas y

religiones.

En primera medida se hace un analisis al club el corto maltes y su creador Ricardo Espinoza
y su trabajo por interesarse en el acceso del comic al ciudadano del comun resaltando su

importancia en temas de educacion y cultura. (Croche, 2005)

Para lograr este analisis se basaron en la premisa del articulo 20 de la Ley 115 de 1994,

(CONGRESO DE COLOMBIA) y dentro de ellos se incluye:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando
para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y

el trabajo;

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,

escuchar, hablar y expresarse correctamente;

A partir de esto se llega a la teoria que bajo estos estandartes consignados en la ley general
de educacion el ciudadano si quiera aplicar alguna disciplina que lo avale como profesional en
algin campo intelectual debera no solo acumular conocimientos deberd también desarrollar un

enfoque por competencias que lo vinculen con su medio cultural y social aportando al
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mejoramiento de su entorno incluyéndose en la politica educativa del pais, enriqueciendo al

estudiante no solo con conocimientos sino con experiencias, sensaciones y percepciones nuevas.

Es por eso por lo que se ha decidido interiorizar en el comic pues su capacidad de verse
mas atractivo para los estudiantes en relacion con los textos planos puede constituirse como un
avance didactico para la comprension de nuevos conocimientos desarrollando creatividad en el

muchacho, permitiéndonos trabajar en cuatro areas de expresion para desarrollar sus capacidades
Area de expresion dinamica
Area de expresion del lenguaje
Area de expresion matematica
Area de expresion plastica

En la construccion de comic los autores nos recomiendan una serie de paginas y
aplicaciones que nos pueden ayudar en la creacién desde cero, existe gran variedad de paquetes
informaticos, entre ellos: Stripcreator, Comic Life, ToonDoo, Toonlet, Pixton, Bitstrips, Bubblr,
Dijiko, Comicluice, StriptGenerator, Mainada, Quicktoons, Makebeliefscomix, Hero machine,

Wittycomics, Pikistrips, GoAnimate, Comics, Comeeko, Tabloo.

Un texto muy importante que resaltan es el de las fronteras de la escuela por el exalcalde
Antanas Mockus el cual expresan su importancia en la dicotomia de como se ve la escuela como
institucién frente a los video juegos comics, celulares, peliculas etc. su vida fuera de lo extraescolar

y la importancia de homogenizar estas dos.

También es importante resaltar como se comporta el marketing de las historietas en Bogota,
para esta investigacion de mercados (Hernandez Rodriguez & Velandia Espinel, 2017) en sus

estudios de maestria indagaron sobre estas caracteristicas donde encontraron que el 26 % del pais
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lee revistas de interés social entre las edades de 20 a 40 afios la baja demanda del consumo de estos
productos se debe en su gran mayoria a condiciones socio econémicas ya que muchos de estos

productos no son accesibles a la poblacion promedio.

Actualmente existe un museo virtual de historieta Colombia administrado por la
universidad nacional donde podemos observar los inicios en Colombia los cuales se remontan a
una copia de los estudios en este campo de los mexicanos y los estadounidenses, como una de las

primeras joyas del comic colombiano aparece “Mojicon” por Adolfo Samper en el afio de 1924.

Tipo de comics existen para ser objeto de trabajo pedagogico en la ensefianza de la

historia.

Normandia, una historia grafica del dia D por Wayne Vasant (editorial: la esfera de los

libros

Mafalda de Quino

El Alvar mayor de Carlos trillo

El Bardn rojo por Wayne Vasant editorial: la esfera de los libros
Raza antigua por Granda editorial: comic fan

Joyas de la mitologia editorial Novaro

Erase una vez... el hombre (en francés: 1l était une fois... 'Homme) de 26 episodios. por

Albert Barillé en los estudios Procidis
Epopeya editorial Novaro

Historia sagrada editorial Novaro
Historia del cristianismo editorial Novaro

70



Grandes viajes editorial Novaro
Leyendas de América editorial Novaro
La Pereztroik de Rius
Hitler para masoquistas de Rius
Filosofia para principiantes de Rius
La Revolucion Femenina de las Mujeres de Rius
La Truculenta Historia del Capitalismo de Rius
Baron rojo por Carlos Puertas (editorial integral)
El libro gordo de Petete
Logotron
Malditas matematicas de Carlo Febretti
La enciclopedia de tio rico de la economia
Moebius de Jodorowsky
Paul Prestonla guerra civil espafiola de José Pablo Garcia
Bouncer por Alejandro Jodorowski Ed: humanoids
Toéxic Planet
Long John Silver por Javier Dorinson & Mathieu Lauffray
Conquistador Defaux Xavier

White Indian Frank Frazetta
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El ultimo dia en Vietnam Will Eisner

La odisea Martin Pérez navarro

300 Frank Miller

Las 1212 navas de Tolosa Jesus cano de la iglesia
El corto maltese de Hugo Pratt

Maus de art Spiegelman

Espadas del fin del mundo miranda angel

La conquista Francisco de la mora

1553 Tucapel Ibaceta Galvarino

El cid de Antonio Hernandez palacios

Asterix y los juegos olimpicos Rene Goscinny & Albert Uderzo
Che: una vida revolucionaria

iPuta guerra! Jacques Tardi

Persépolis de Marjene Satrapi

Cruzada de jean Defaux & Philippe Xavier

Las meninas de Santiago Garcia & Javier Olivares
Los mejores enemigos de jean Pierre Fililu

Los oraculos Jacques Martin

El caballo de Troya Jacques Martin
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Dublinés de Alfonso Zapico

Serie Blueberry (Jean-Michel Charlier & Jean Giraud ‘Moebius’)
Serie Asterix (René Goscinny & Albert Uderzo)

Serie Tintin (Hergé)

Paracuellos (Carlos Giménez)

Contrato con Dios (Will Eisner)

Serie Corto Maltés (Hugo Pratt)

The Sandman (Neil Gaiman et alii)

Watchmen (Alan Moore & Dave Gibbons)

Adolf (Osamu Tezuka)

Agujero negro (Charles Burns)

Calvin & Hobbes (Bill Watterson)

El Eternauta (H. G. Oesterheld & Francisco Solano Lépez)
Little Nemo in Slumberland (Winsor McCoy)

Mort Cinder (H. G. Oesterheld & Alberto Breccia)

Principe Valiente (Harold Foster) 13.°- The Spirit (Will Eisner)
V de Vendetta (Alan Moore & David Lloyd)

Akira (Katsuhiro Otomo)

Animal Man [n.° 1-26] (Grant Morrison & Chas Truog)
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Arrugas (Paco Roca)

Batman: Afio uno (Frank Miller & David Mazzucchelli)
El almanaque de mi padre (Jiro Taniguchi)

Flash Gordon (Alex Raymond & Dan Barry et alii)
From Hell (Alan Moore & Eddie Campbell)

Jimmy Corrigan (Chris Ware)

Las aventuras de Spirou y Fantasio (André Franguin)
Mafalda (Quino)

Persépolis (Marjane Satrapi)

Superl6pez (Jan)

From Hell de Alan Moore

Pablo Picasso de Birtman Oubrerie

Aztec Empire de Paul guifian

El ultimo espartano jaques Martin

Cuentos y leyendas de la mitologia griega Claude Pouzadoux

El caballo de Troya Oche califa
Troya Gisbert Haefs

El pequefio hoplita Arturo Pérez
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Capitulo 2: metddica y caracterizacion del escenario de préactica.

En este apartado se presenta al lector, los elementos relacionados con la intervencion
pedagdgica en el colegio Tibabuyes Universal, para esto se menciona el enfoque pedagdgico con
el que se trabajd, dando bases teoricas al interior de este capitulo para la implementacion de la
propuesta, lo que posterior nos brindara elementos sustanciales para la realizacion del capitulo 3.
Ademas, se busca conocer el escenario donde se piensa llevar a cabo la intervencion pedagdgica
y la poblacion con la que se trabajara en dicha propuesta.

Es por eso que se propone una caracterizacion global que abarque todos los &mbitos
relacionados con el colegio y sus estudiantes, garantizando un mayor conocimiento para realizar
un trabajo que se adapte a las directrices que establece la institucion. En un segundo momento
podremos observar el esquema inicial del plan de trabajé donde junto con los profesores
directores de curso, de los grados a mi cargo se evalUa la posibilidad de llevar a cabo estas
actividades, donde predomina la relacion directa entre el comic con la ensefianza de la historia,
teniendo en cuenta sus bondades didacticas y su versatilidad a la hora de presentar un tema a
partir de esto. Cabe notar que esta practica pedagdgica se plantea desde la experimentacion de un

escenario pedagdgico, sometiendo al comic en estas dinamicas de ensefianza.

Enfoque pedagdgico

Dentro de las corrientes pedagdgicas implementadas en el desarrollo de esta propuesta, se
toma en cuenta el constructivismo, con el cual buscamos que el estudiante construya su propio
conocimiento, por medio de herramientas que se brindan a lo largo del curso, es decir; que tenga

un aprendizaje autbnomo, gracias a las experiencias a su alrededor, claro esta; siempre y cuando
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se supervise su avance. En este caso el docente es un facilitador para que el joven desarrolle su
conocimiento. (Araya, Alfaro, & Andonegui, 2007).

Lev Vygotsky el cual plantea la ley de la doble formacion por medio de la construccion
sociocultural; afirma, que el ser humano aprende en sociedad, esta ley se divide en dos niveles el
primero el interpsicoldgico que tiene que ver con todo lo relacionado con el lenguaje, el sistema
de simbolos y signos. Este nivel se adquiere por medio de la sociedad, el segundo nivel el
intrapsicoldgico que tiene que ver con toda la parte memoristica y de razonamiento del ser
humano. Estas capacidades se desarrollan a nivel personal interiorizando las capacidades
cognitivas. (Gonzalez & Parra, 2011)

Segun, (Rosas & Sebastian, 2008) Vygotsky alude a una zona de desarrollo préximo
diferenciando tres zonas: real, proximo y potencial siguiendo un camino para aplicar
conocimientos con autonomia, siendo este una distancia que tiene que recorrer el educando para
potenciar nuevos saberes.

Esto se hace con ayuda de una persona especializada que tenga la capacidad de evocar
estos conocimientos de la manera mas optima, solventando un tipo de andamiaje pedagogico
temporal que represente la ayuda necesaria que necesite el alumno interactuando con distintos
procesos de aprendizaje.

El objetivo de este ejercicio es potenciar las habilidades lingisticas, naturales, dinamicas
y sociales de los individuos, todo esto se hace desde un modelo constructivista donde se le
entreguen herramientas al estudiante para la edificacidn de sus propios procedimientos y asi
lograr fabricar un conocimiento solido con base en experiencias significativas, diferenciando el

paradigma formativo ya establecido.
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Asi el aprendizaje significativo se convierte en una herramienta eficaz a la hora de
abordar esta propuesta, pues como pilar del constructivismo busca darle un nuevo significado a
los procesos educativos de cada individuo, guiando al alumno a que recuerde esos momentos
elocuentes durante la experiencia dandole la capacidad de aprender de una manera diferente,
relacionando nuevos saberes con conocimientos que ya posee.

David Ausubel define tres tipos de aprendizaje significativo:
e Aprendizaje representacional: en el que se relacionan los simbolos o palabras con objetos
eventos o conceptos previamente vividos
e Aprendizaje de conceptos: representados por eventos u objetos y sirven para categorizar
algun concepto con algln atributo esencial
e Aprendizaje proposicional: no es aprender significativamente lo que expresan las
palabras, mas bien trasciende a las ideas expresadas en una preposicion formando un

concepto aprendiendo como si fuera un todo. (Viera Torres, 2003)

Esto nos invita a eludir procesos de mecanizacién y memorizacién muy ligados a la
escuela tradicional, incentivando al conocimiento propio e individual a través de experiencias
significativas que establezcan en el sujeto un cambio por medio de una iniciativa propia
convirtiéndose en una educacion idiosincratica ligada a caracteristicas sociales, econémicas,
culturales, fisicas y politicas. Donde el conocimiento se imparte por medio de procesos de
participacion activa y dialogo reciproco con los educandos recuperando experiencias previas que

sirvan como base para aprendizajes nuevos en el desempefio escolar de cada individuo.
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Escenarios que se tomaran en cuenta para la implementacion de la propuesta.

Después de haber estudiado el material necesario para la implementacién de la propuesta
es necesario indagarse sobre el sitio donde realizaremos nuestras practicas, ademas de profundizar
en los estandares de educacion aplicados por los profesores del plantel y, por tltimo, pero no menos
importante el tipo de poblacion a la que va dirigida la propuesta. Por esta razon se decide realizar
una caracterizacion de la institucion, del area de ciencias sociales, y de los estudiantes.

Garantizando un adecuado conocimiento de cada uno de estos items.
Caracterizacion institucional.

El colegio Tibabuyes Universal esta ubicado en la localidad 11 de Suba en el noroccidente
de Bogota en el barrio Tibabuyes. El cual cuenta con una visién integradora para el afio 2020 en
la que el colegio busca ser lider en practicas turisticas y ecoldgicas enfatizados en las ciencias
naturales y humanas. Regidos bajo los cuatro valores institucionales que intervienen como tal en

el perfil del egresado entre los que encontramos la equidad, el respeto, la solidaridad y la justicia.

A partir del 29 de noviembre del 2002 bajo la resolucion 3862 el colegio Tibabuyes
universal fue aprobado legalmente ante el Ministerio de Educacién como escenario de caracter
publico en la implementacion de la ensefianza oficial, el cual cuenta con tres distintas sedes, donde
se manejan las jornadas mafiana y tarde. El rector de la institucién mediante la resolucion n° 1 del
13 de enero del 2020 dictamina el calendario académico e institucional para el presente afio donde
se establece que el periodo académico tendra que ser de 40 semanas anuales como minimo con la
intensidad horaria que disponga el establecimiento y que de esas 40 semanas como minimo 5
semanas seran dedicadas al desarrollo institucional, donde el 1 de noviembre de cada afio se hara
un estudio profundo y exacto sobre las fechas de inicio y finalizacion del siguiente afio ademas de

recesos escolares y vacaciones tanto de administrativos como de docentes y estudiantes.

78



Dentro de la pagina institucional que ha dispuesto el colegio, se han establecido una serie
de guias de orientacion las cuales son de acceso publico donde el profesor, los estudiantes y los
padres de familia puede hacer usos de ellas en temas como manejo de la ira, conflicto escolar,
gjercicios de empatia, convivencia, competencias ciudadanas, generacion de opiniones y toma de

decisiones.

El colegio como todos los colegios de Bogota adelanta su proyecto educativo institucional
(PEI) como guia principal de ruta y soporte pedagdgico de la institucion orientado a que
“Cultivamos el cuerpo y espiritu para la formacion del talento humano proactivo” bajo los
principios de igualdad, fraternidad y libertad que son transversales a 3 ejes fundamentales para su

desarrollo:

El eje ludico, el cual desarrolla su accion a través del juego, orientando su quehacer
profesional hacia la practica deportiva, la organizacion y el juzgamiento de eventos recreacionales

y deportivos, el cultivo de la danzay el rescate de valores étnicos.

* El eje axiologico se sustenta en el desarrollo de las virtudes y el cultivo de valores como

la honestidad, solidaridad, libertad y responsabilidad.

* El eje investigativo busca formas de llegar al conocimiento basadas en la observacion,
analisis y reflexion, fortaleciendo la competencia propositiva. (Colegio Tibabuyes Universal,

2019-2020)

A parte de esto nacen una serie de proyectos en busca de la participacion estudiantil, uno
de ellos bajo el nombre “Convivir a lo bien”, regido por un proyecto de convivencia a cargo de la
Cémara de Comercio llamado HERMES en busca de pacificar y solucionar los conflictos que son

transversales a habilidades ciudadanas que los estudiantes desarrollan constantemente. En el caso
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de la primera infancia se desarrollan proyectos como “Léeme un cuento”, estrategia para que los
nifios y nifias a muy temprana edad tengan un acercamiento cultural con el mundo actual, el cual
incide en su desarrollo impulsando competencias como la lectura y la escritura ademas de

enriquecer sus habilidades sociales.

Por otro lado y en busca del fomento de la cultura, el colegio ha disefiado una serie de
actividades que incentiven al desarrollo de la investigacion entre los que se encuentran la visita
guiada a varios museos de la ciudad al igual que visitas variadas bibliotecas, talleres de padres e
hijos, la fiesta blanca, visita al Planetario Distrital entre otros, con el Unico objetivo de fomentar
el aprendizaje fuera del espacio habitual, describiendo, determinando, propiciando, contribuyendo
y viviendo experiencias nuevas que se integren a la formacion del estudiante, en ambitos como el
cuidado del medio ambiente, la mediacion escolar, mediadas preventivas sobre la educacion
sexual, fortalecimiento lectoescritor, educacién para la democracia entre otras buscando fortalecer

los procesos de cooperacion entre estudiantes, padres de familia y docentes.

Finalmente, debido a la contingencia mundial del Coronavirus que se esta viviendo en este
momento, el colegio junto con el Consejo Directivo decididé que durante la pandemia, todo lo
relacionado con la organizacién de actividades del area de ciencias sociales en la sede A jornada
tarde de los estudiantes de bachillerato, serd manejado a través de la plataforma Edmodo donde
facilmente se puede acceder para interactuar y tener clases virtuales desde cualquier ordenador con
una conexion basica a internet. Esto se hace con la intencién que los estudiantes no pierdan en
ningln momento su proceso formativo y exploran nuevas tecnologias que les ayudan en la
formacion de nuevos conocimientos. EIl problema con estas iniciativas tecnoldgicas es que el
colegio no ha tenido en cuenta la condicion de vulnerabilidad de algunos estudiantes los cuales no

cuentan con las herramientas necesarias para poder acceder a estas propuestas virtuales. Es
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momento que el Tibabuyes universal se plantee nuevas alternativas de trabajo porque de ser
necesario y seguir en confinamiento el estudiantado no puede pagar las consecuencias, es necesario
que el colegio asuma responsablemente la formacion de estos jovenes y no se quede simplemente

enun experi mento.

Para avanzar en este &mbito es conveniente mirar la situacion socio-econémica del sector
y asi analizar las posibilidades que se puedan gestar en relacion de beneficencia entre el colegio y

sus estudiantes

Dentro de la localidad de Suba hay variedad de estratos socio-econémicos, encontrando
asi misma variedad de poblacion que tiene que ser analizada desde distintos factores, para el caso
de Tibabuyes nos encontramos en la Unidad de Planeamiento Zonal (UPZ) 71, la cual colinda al
norte con el humedal de La Conejera, al oriente con la Avenida Longitudinal de Oriente (ALO),
al sur con el humedal Juan Amarillo y al occidente con el rio Bogota. Esta UPZ se plantea como
una herramienta de ordenamiento territorial para el mejoramiento integral de la zona, la cual tiene
varios programas de recuperacion entre ellos el humedal Juan Amarillo y Jaboque, midiendo el
impacto hacia la naturaleza frente a la remodelacién vial y construccion urbanistica, que busca

consolidar acciones que sirvan como garante en el mejoramiento de vida.

Segun el decreto 430 del 2004 (Alcaldia Mayor de Bogota, 2004) que rige como tal las
disposiciones tomadas por la alcaldia de subay en su momento por las lideres comunitarias de las

UPZ, y define como estructura ecoldgica principal lo siguiente:
Humedal juan Amarillo o Tibabuyes
Parque ecoldgico La Conejera

Parque Zonal la Gaitana, Fontanar, Tibabuyes
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Corredor Vial Ecoldgico av. trasversal Suba, Av. longitudinal de occidente, av. tabor
Ademas del area protegida del rio de Bogota

Debido a estos datos se puede analizar la condicion social de las personas como su
capacidad de subsistencia. Para ser mas precisos la zona de Tibabuyes esta ubicada en un sector
donde los problemas en la comunidad son cada vez mas algidos, entre los que mas se destacan son:
la delincuencia, la drogadiccion, el arribo de familias venezolanas ademas de ser un sector con

recursos economicos muy limitados.

Sin embargo, el colegio ha estado presente en la lucha comunitaria de su entorno y asi ha
establecido redes sociales que construyan y enfaticen en un proyecto de unidad, que resalte
cualidades del barrio buscando una mejor calidad de vida para sus habitantes. Sin embargo, es
evidente la pobreza de algunos barrios del sector resaltando inevitablemente los problemas con los
que vive la clase popular y por ende muchos jovenes se encuentran inmersos en este proceso,

situdndose en medio del desarrollo y la vulnerabilidad.

Actualmente, la zona presenta muchas falencias frente a cobertura en la educacién pues
aun existe mucha poblacién que no pertenece o nunca ha accedido al sistema de educacién, para
este punto el colegio Tibabuyes Universal IED dispone de 3 sedes donde atiente las necesidades
del sector, las cuales muchas veces no son suficientes por la cantidad de poblacion juvenil. Estas
sedes estan ubicadas en Sede A: Cra 128a No 139-19 Sede B: Cra 118 No 136 - 14 San Vicente
de Ferrer Sede C: Cra 107 No 139-78, con una jornada tarde y mafiana en niveles de preescolar,
basica primaria, basica secundaria y media. En busca de una construccion frente a la identidad

institucional.
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“El Colegio Tibabuyes Universal desarrolla CALIDAD EDUCATIVA A TRAVES DE LA
LUDICA. Las creencias que tiene su equipo para conformarse como de alto desempeiio son:
Planeacion y pensamiento estratégico. * Vision compartida. * Comunicacion asertiva. ¢
Efectividad y calidad en la gestion. * Actitud positiva frente al cambio. * Aprendizaje continuo. *

Etica y valores. « Excelencia en el servicio” (Colegio Tibabuyes Universal, 2019-2020)

El colegio actualmente trabaja sobre procesos inclusivos en la sede A 'y B con un promedio
de 44 estudiantes con discapacidades variadas, esta labor esta a cargo de la educadora especial
Elizabeth Pablos quien es la encargada de hacer seguimiento y acompafiamiento individual para
cada uno de los estudiantes, la cual junto con el colegio le apuntan a la idea de ajustes razonables,
los cuales esta cobijados en el decreto 1421, este busca entrar en un proceso de inclusion que
apunte a las diferentes capacidades que tienen las personas a la hora de aprender, con acciones
pedagdgicas que los maestros aplican en su debido acompafiamiento, de los procesos educativos
de estos estudiantes, fortaleciendo sus habilidades y competencias para su desempefio en su vida

social, el cual cuenta con la ayuda y capacitacion constante del Ministerio de Educacion.

El acompafiamiento que brinda Ministerio de Educacién dista mucho de lo que realmente
se vive en los centros educativos de la ciudad muy bonito todas las politicas publicas que
se generan todas las normativas para atender a la poblacion, pero muchas cosas se hacen

desde el escritorio y otras cuando se encuentran en la praxis” (Pablos, 2020)

El colegio actualmente no cuenta con la infraestructura necesaria para atender los variados
casos de discapacidad con las que cuenta la institucion, no obstante, hay muchos maestros que se
interesan en saber sobre estos procesos de aprendizaje donde el estudiante dejara de ser una silla
vacia entrando en un proceso de inclusion y relacién con su entorno, sintiendo la necesidad de

ayudarlos interesandose en su proceso de cambio y en su formacién.
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Falta mucha mas capacitacion para los docentes de planta profesionalizando sus labores en
estos casos particulares, es importante entender que el colegio no cuenta con los recursos que
puede ofrecer un centro especializado entre los que se destacan principalmente psicélogo,
terapeuta fisica, fonoaudidloga, trabajadores sociales que atienden enfaticamente las necesidades
de la persona. Pero esta realidad no se ve en los colegios publicos pues dia a dia estos jovenes se
ven enfrentados a complicaciones de su cotidianidad donde la falta de profesionales dedicados a
esta parte dificulta procesos para su comportamiento, donde el medio y la situacion los obliga a
adaptarse a las diferentes realidades que se presentan tanto en su vida como en el colegio
favoreciendo sus habilidades sociales, en este punto los maestros forman parte importante de la

vida de sus alumnos creando lazos de fraternidad entre las dos partes.

A los estudiantes del programa de inclusion educativa se les dejan unos logros minimos
para que alcancen estas metas en el caso de que no lleguen a estos logros minimos, se acude a los
ajustes razonables establecidos en el Planes Individuales de Acuerdo a los Ajustes Razonables
(PIAR) realizando unos descriptores ajustados a los ritmos de aprendizajes de los diferentes
estudiantes esto se hace en trabajo conjunto con el docente del area resaltando las habilidades para

cada sujeto frente a procesos de nivel cognitivo

Es importante fortalecer su independencia, estos procesos claramente tienen que ser
privilegiados para que no se encausen por un mal camino, pero igualmente tienen que ser
necesarios para que haya una transicién optima a su vida adulta difundiendo en la seccién de
anexos se puede evidenciar el formato PIAR que maneja el colegio y la lista de estudiantes con

sus diferentes diagndsticos frente a sus procesos de aprendizaje.

84



Caracterizacion del area de ciencias sociales

El colegio Tibabuyes Universal cuenta con una estructura definida por area, en el caso de
las ciencias sociales se cuenta con un equipo de trabajo de siete personas donde su jefe de area es
el profesor John William Castro Nifio. Eso se define en un borrador incompleto redactado en el
afio 2016, donde guiados por un marco legal se establecen criterios basicos para la presentacion
de un plan de estudio, teniendo en cuenta requerimientos del Ministerio de Educacion Nacional
(MEN) vistos en la ley 1013 del 2006 y la ley 115 de 1994 la intencion del colegio Tibabuyes
Universal es formar personas autdbnomas en base a competencias ciudadanas que les permitan a
los estudiantes obtener herramientas basicas para la transformacion del pais contribuyendo y
construyendo una nacion participativa y democratica, para eso es necesario determinar por areas
un horizonte claro que evidencie como tal los aspectos principales en cada disciplina y campo de
conocimiento, obteniendo criterios especificos que nos ayuden a visualizar al colegio en una sola

estructura enfocados en la formacion del ser humano.

En ese sentido las ciencias sociales cumplen un papel fundamental en la construccion de
conocimientos, siendo un instrumento importante para la transformacion social y ciudadana la
propuesta para esta area nace de la necesidad de interpretar y reflexionar sobre situaciones de la
vida, convirtiéndose en ciencias de la discusion y la argumentacién. Entendiendo que los
estudiantes son materia prima de nuestro entorno social y se muestran como una alternativa que

poco a poco construye procesos de identidad forjando sus propios criterios y pensamientos.
Obijetivos del area

o Educar a los estudiantes colombianos en funcion de una ‘“‘ciudadania

global, nacional y local, comprometidos en los valores democraticos” por medio de la
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propuesta curricular y pedagogica a partir de los ejes generadores establecidos en los

lineamientos curriculares.

o Generar espacios de reflexion y participacion para el ejercicio de la

Democracia, del respeto a la diferencia y a los Derechos Humanos.

o Propiciar el debate con criterios y argumentos que estimulen la
investigacion interdisciplinaria y una posicion personal razonable. (Colegio Tibabuyes

Universal, 2016)

Dentro de los objetivos del area se encuentra la funcién de educar estudiantes con énfasis
en la ciudadania y valores democraticos participando de manera activa, siempre acogidos por los
derechos humanos y del ciudadano; estableciendo discusiones que generen debates y participacion

por parte del alumnado apreciando la opinién de cada estudiante.

Por otro lado, los propositos del area y el disefio curricular se plantea una educacion por
ciclos y dimensiones humanas, donde podemos encontrar la cognitiva, la comunicativa, la afectiva
y la fisico-creativa, buscando que el estudiante logre una reflexion ordenada y adecuada
interpretando la realidad desde distintos puntos de vista, con el fin de contribuir a la construccién

de nuevos modelos de sociedad y cultura.

En el caso concreto de la historia, la educacidn se tiene que pensar como el estudiante hace
parte del engranaje, involucrado lo con su sentido historico generando ideas dentro de un conjunto
social, y no como un hecho aislado desarrollando actitudes creadoras entendiendo que todo hecho

tiene un proceso y que este de una u otra manera pretende crear conciencia en los estudiantes, a
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esto se le denomina actitud historica que intencionalmente vincula a las ciencias sociales siendo

un eje importante en la constitucion de experiencias de comunidades diversas.

Concerniente al grado donde voy a ejercer la practica, es importante mirar la formulacién
del programa académico del colegio Tibabuyes Universal. Por medio del cual se hara un ejercicio

donde se identificaran la estructura prevista en la construccion del plan de estudios asi:

Se establece 6 aspectos importantes a valorar en la construccion del plan de estudios, el
periodo donde se realizaran las actividades, las competencias que se buscan resaltar en cada
estudiante, el eje tematico o columna vertebral del proyecto, el contenido como tal a trabajar y los
logros e indicadores de logros que se desarrollaran a raiz de la ejecucion del trabajo hay que aclarar
que en el documento también si incluye el plan de estudios de materias como educacion religiosa,
filosofia, éticay valores. Finalmente, para cada materia se identifican unas estrategias pedagdgicas
y unas dinamicas de clase definidas para cada caso, estableciendo unos criterios de evaluacién y

nivelacion que respondan a las necesidades del programa.

Actualmente, esta disposicion del 2016 sobre el organigrama del area de ciencias sociales
es la Unica que se encuentra. Sin embargo, durante el proceso llevado a cabo en el colegio se
evidencia cambios sustanciales en su organizacion pues el documento no ha tenido una debida
actualizacion, lo que hace imposible tener un control actual sobre todas las tareas del area

dificultando su caracterizacion.
Caracterizacion estudiantil

Dentro de las listas suministradas por el colegio se puede observar que éste cuenta con un
aforo aproximado de 154 estudiantes, estos nimeros obedecen a la suma de los estudiantes de los

grados de 601, 602, 701, 702. Los cuales se encuentran en confinamiento debido a la emergencia
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sanitaria que actualmente se esta viviendo en el pais. Lo que obligd a la institucion a tomar
medidas, y una de ellas fue la unificacion de estos cursos en uno solo por lo que resta del afio
lectivo, logrando practicidad a la hora de gestionar un calendario académico que se adapte a estos
tiempos. Se hace necesario notar que la mayoria de estos estudiantes se encuentran entre los

estratos 1y 2 dificultando el inicio de estos ciclos educativos virtuales por temas econémicos.

Para lograr una adecuada practica es necesario conocer las personas con las que se
interactué y debido a su ejecucion virtual propongo una encuesta cerrada que dé cuenta de
informacidn basica del estudiante a partir de sus conocimientos sobre la herramienta que se va a
implementar en este caso sera el comic Esto con el fin de desarrollar estrategias que sean optimas
y precisas a la hora de abordar el tema de investigacion, buscando dar al estudiante elementos
necesarios para que €l con sus compafieros en un aprendizaje reciproco se apropie del tema de
manera dinamica, participativa e interactiva siendo esto propicio para la construccion de su

conocimiento. Este formulario se puede evidenciar en el anexo # 2.

El formulario consta de 13 preguntas las cuales, las primeras 3 son informativas, las
siguientes 9 son preguntas cerradas sobre conocimientos previos y finalmente 1 pregunta abierta
de opinion relacionada con el tema a tratar. Las edades de los estudiantes a tratar oscilan entre los
11 y 15 afios de edad, para obtener una mejor vision de los resultados arrojados por la encuesta
vamos a tomar pregunta por pregunta, a partir de lo cuarta donde empiezan las preguntas cerradas

y de esta manera apreciar mejor las opiniones de los estudiantes.
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4. jHas leido alguna vez un comic?

Mas detalles

®: 53
® no 62

En esta pregunta se puede evidenciar que mas de la mitad del curso jamas ha leido un comic
y que tal vez esta experiencia sea la primera en el acercamiento a un comic por esta razén la
escogencia de los comics a la hora de trabajar debe ser detallado no deben ser engorrosos, mas
bien deben ser de complejidad sencilla para que el estudiante se enrole con estos temas y asi crear

un vinculo entre el comic y su temario tradicional.

5. Sila respuesta anterior es si jcual?

Mas detalles

Respuestas mas recientes

75 e
Respuestas "condorito”
"Condorito"

Esta pregunta esta necesariamente anclada a la pregunta anterior de los cuales 75 personas
de las 115 han leido un comic o por lo menos lo conocen, de esta manera se acorta la brecha con
los que jamas han tenido contacto con una historieta que en este caso segun las estadisticas serian
30 personas, entre las respuestas mas populares se encuentran los comics de super héroes y

Condorito.
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6. ;Has tenido alguna experiencia de aprendizaje a través del comics o historietas en el colegio? .

Mas detalles

® ;i 55
® ne 63

7. Sila respuesta anterior es si jcual?

71 Respuestas mas recientes
“No®

Respuestas

Mas detalles

A la pregunta 6 y 7 que tienen la misma estructura de las dos preguntas anteriores las
analizaremos de una vez , en la cual se pregunta si se ha tenido algin acercamiento a este tipo
de materiales en el colegio y que asi mismo nos diga cual ha sido, en esta pregunta
aproximadamente se equilibran las cargas tanto la mitad ha tenido experiencias como la otra mitad
no es importante aclarar que muchas de ellos han trabajado con historietas pero no recuerdan el
nombre dicha historieta o actividad, entre las repuestas méas destacadas se encuentran historietas
sobre el racismo, etnias, valores institucionales, = medio ambiente etc. En asignaturas como

ciencias naturales, sociales y espafiol.

8. ; A sumodo de ver cual de las siguientes opciones se acerca a lo que usted considera es un
comic ?

Mas detalles

@ FRelato grafico y textual el cual., 86

@ Esunailustracion que tiene co... 14

=)

@ Esunlibro corto que narra his..

@

@ HNinguna de las anteriores.
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En esta pregunta se les pide que segln sus conocimientos defina para él qué es un comic,
en esta pregunta la primera opcidn se acerca un poco mas a la definicion de los que es un comic,
pero tanto la opcidn a, como la b son correctas, lo que indica la una gran mayoria sabe lo que es

un comic tan solo 15 estudiantes que corresponde al 13 % no saben o tienen una idea erronea.

9. ;para usted cual de |as siguientes ideas representa mejor |a idea de sociedades originarias?

Mas detalles

@ Sonsociedades cupas raicesy . 68
@ Son los primeros hombres qu... 9
@ Songrupos de personasque .. 28

@ Sonlos origenes culturales de.. 10

?

A partir de esta pregunta se deja atras el tema del comic y empezamos a incursionar en los

conocimientos sobre los primeros hombres en el continente americano. Aqui podemos ver que
todas las respuestas indirectamente tienen algo que ver con las sociedades originarias pero la
primera tiene mas preponderancia que las otras lo que nos indica que mas de la mitad del curso

esta en lo correcto.

10. ;Sobre qué poblaciones indigenas de América Latina tiene conocimiento?

Ias detalles

@ Loz Mayas, los Griegos, los Ma... 14
. Los Artecas, los Muiscas, los .. 81 N

. Los Zuld, los Masai, los Muiscas 1

@ Todos los anteriores 14

@ Ninguna de las anteriores 5

Con esta pregunta pretendia saber si tenian claro las poblaciones indigenas mas relevantes

de América, donde el 30 % de los estudiantes tuvieron una respuesta errada.
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. Proporcionaba ayuda espiritua.. 12

11. ;A partir de tus conocimientos cual crees que fue papel que tuvo la religion en la época de la
conquista espafiola de América?
Mas detalles
. Fue mediadora entre los grup... 4%
@ Fue la encargada de colocarr., 23
. Tenia la tarea de |z educara lo.. 31 .

En la pregunta numero 11 los estudiantes tuvieron dificultades al ubicar a la religion, en
esta parte de la historia. Lo cual posteriormente se manifestd en el seminario y conllevé a opiniones

divididas como se ve en las respuestas.

12. ;Parati, cual piensas que fue el legado que dejaron estas sociedades originarias en lo que hoy
conocemos como modernidad?

MMas detallzs

. Neo hubo legade tedo se perdi., 12
. los aportes fueron significativ., 47
@ ©lverdadero legado fue porp.. 19
. Al dia de hay, siguen proporci.. 37

I

En esta pregunta se les preguntaba entre la relacion de las culturas aborigenes y la

modernidad en la cual dos de las opciones generaban un reconocimiento a las culturas ancestrales
y las otras dos eran negativas donde no habia un legado o los grandes aportes eran eurocéntricos

nuevamente ahi opiniones divididas en el curso.
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13. ;Que transformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad Colombiana, si la conquista
espafola jamas se hubiera llevado a cabo?
Mas detalles

Respuestas mas recientes

.] 1 5 "No estuviéramos en diferentes paises y siguiriamos esclavos”
Respuestas "si la conquista nunca se ubiera dado no hablaramos en espafiol” .
"Pienso q a lo mejor no fuera una sociedad civilizada,actualizada.” .
Ing
uracig

Finalmente tenemos una pregunta abierta donde esperaba obtener un poco la opinién de
cada estudiante, donde hubo respuestas muy variadas, con esta pregunta abierta se busco indagar
un poco mas sobre los conocimientos previos de cada persona, es importante tener en cuenta que
no todos los que resolvieron la encuesta estan en el mismo curso por lo que a la hora de
implementar la propuesta debe pensarse en un plan de trabajo que sea dptimo para toda la
poblacién estudiantil, por otro lado aunque hubo una gran participacion en la realizacion de la
encuesta aln no se realiza en su totalidad, lo que me lleva a inferir que a una gran parte del curso
no cuenta con los elementos necesarios para recibir la informacion que se suministra en el

seminario.

De esta pregunta final /Qué trasformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad
colombiana, si la conquista espafiola jamas se hubiera llevado a cabo? de esta incdgnita obtuvimos
115 respuestas de las cuales la gran mayoria, se inclinaron hacia cambios en la esclavitud y el
mestizaje que aguejaron durante tanto tiempo a la sociedad colombiana, manteniendo nuestro
legado y costumbres indigenas. Otro grupo de estudiantes resalta que Colombia sin la conquista y
la colonia espafiola la modernidad jamas hubiera llegado al pais causando una fuerte
transformacion en la organizacion social. Finalmente, una pequefia porcion de estudiantes no sabe

0 no contestaron a la pregunta.
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Diagnostico de la caracterizacion

Durante seis meses estuve observando el funcionamiento del colegio Tibabuyes Universal,
y quiero resaltar en particular la cantidad de programas que manejan. Esto ayuda en la creacion de
lazos afectivos con los estudiantes; entre los que mas rescato esta HERMES, Léeme un Cuento, el
programa de inclusion entre otros. También rescato que cuentan con tres sedes para que los
estudiantes puedan aprovechar mejor los espacios, aunque no es suficiente. Por otro lado, el tiempo
que estuve en el colegio vi la aceptacion de varias familias migrantes especialmente de Venezuela
aceptando sus hijos en la institucion esto es muy importante porque de manera reciproca se aprende
a aceptar a la otra persona, fortaleciendo la relacién y dejando atrds temas de segregacion y

xenofobia.

Pero no todo es bueno, es evidente los problemas internos que tienen. La falta compromiso
de parte del Consejo Directivo es grande, aungue tienen un Proyecto Educativo Institucional (PEI)
establecido, hay muchas falencias que saltan a la vista entre ellas: la infraestructuralmente, conoci
la sede A, espacio que es muy reducido para tanta poblacion estudiantil y por eso el hacinamiento
antes de la pandemia era altisimo. Ademas, el colegio no cuenta con los recursos suficientes para
tratar a jovenes con discapacidades multiples retrasando fuertemente sus procesos de aprendizaje,
se puede ver también que no hay una unidad en el profesorado y que el rector a cargo crea disputas

dentro de la misma planta docente.

Por otro lado, si hablamos de temas relacionados con la contingencia mundial que se vive
en este momento al colegidé no le iria nada bien. Tuvo un plan de accién y una reaccion lenta y
tardia, lo que afecto directamente a los estudiantes durante los primeros meses de confinamiento
nunca tuvo una propuesta clara de como interceder en estos casos. La capacitacion para los

profesores fue muy basica, ademas en un intento desesperado por salvar el afio lectivo unieron dos
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cursos en uno. No fue claro el plan de trabajo para los estudiantes y hablo por aquellos que lograron
ingresar a las clases virtuales, porque gran parte de la poblacién estudiantil no contaba con los
recursos suficientes para tener un celular, un computador o incluso hasta una red de internet. La
Institucion en estos casos tuvo la iniciativa de ayudarlos, pero nunca concreto nada. Como
estudiante practicante, quedo con una fuerte preocupacion sobré el futuro de estos jovenes y mas
si seguimos en confinamiento espero que para un futuro no muy lejano el colegio aprenda de sus
errores y lleve a cabo un plan de contingencia que se ajuste a las necesidades tanto del estudiantado

como del profesorado.
Cronograma de trabajo con los estudiantes

Después de haber realizado la preseleccion de los 10 comics, los cuales fueron escogidos
por sus cualidades y capacidades que mejor se adaptan al contexto en el que se realizaran las
intervenciones, y dadas las condiciones actuales sobre la emergencia sanitaria (covid19) me veo
abocado a realizar mi intervencion por medio de la virtualidad reinventdndome de la manera mas
Optima, que incentive y ayude al estudiante a comprender las sociedades originarias, sus
caracteristicas mas representativas y su incidencia en el mundo moderno en lo que hoy conocemos

como América latina.

La propuesta pedagdgica se plante6 en un tiempo de no mas de 2 meses y medio donde por
semana se hara una intervencion, dando un total de 12 sesiones. Es por esto por lo que se decidio
que solo se trabajara con 7 de los comics preseleccionados debido al limitado tiempo y la coyuntura
que vive el pais, donde nos dedicaremos a recoger elementos representativos que construyan

conocimientos a partir de un aprendizaje compartido.
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Esta metodologia esta disefiada para estudiantes de grado sexto donde por medio de los
comics se interiorice sobre el desarrollo de culturas ancestrales, este espacio se desarrollara desde

conceptos y generalidades de lo macro a lo micro.
Planeacion establecida para la intervencion pedagdgica.

A continuacion, se propone como propuesta de trabajo en la ensefianza de las sociedades
las originarias el siguiente esquema,.Para esto con los profesores de Tibabuyes Universal se
realizaron reuniones previas donde se analizo el plan de estudios manejado hasta el momento y asi
mismo se concerto el siguiente organigrama de trabajo, que fue la columna vertebral a la hora de
implementar la investigacion dada entre el 25 de agosto hasta el 10 de noviembre del 2020.
Establecidos en la siguiente tabla, los cometarios y correcciones necesarias para un debido proceso
en la construccion de las guias de trabajo se realizaron unos dias antes de su entrega, cabe notar

que este es el primer bosquejo de plan de trabajo.

Datos

informativos.

Institucion IED Tibabuyes Docente: Jhon
educativa: Mora

Grado: Sexto y séptimo Area: Sociales

Intensidad Fecha de inicio: 25 Asignatura:
horaria: de agosto

Ciencias sociales

96



Presentacion:

Objetivos:

Fecha

terminacion:

noviembre

de

10 de

En el siguiente plan de trabajo se
expresan las actividades a realizar
durante todo el semestre donde se
trataran temas relacionados con las
sociedades originarias por medio del
comic siendo este una herramienta
eficaz a la hora de abordar costumbres

Yy culturas nuevas

De una manera poco
convencional (comics) abordar el tema de
las primeras civilizaciones
latinoamericanas, su expansionismo y su
inminente derrota frente a la corona

espariola.

Observar el comportamiento de los
estudiantes frente a la implementacién del

comic en sus clases.

97



Cronograma

actividades:

Semana

de

Construir de manera reciproca el

conocimiento a través de herramientas

didacticas que ayuden al estudiante a

entender sus raices ancestrales.

Tema

Presentacion  del

proyecto

Actividad

-Se da a conocer a
los estudiantes la propuesta
metodologica  para el
desarrollo del proyecto por
medio del programa con

una duracion de 12

semanas

-Trabajo en casa:
conceptos basicos comic,
vifietas, globos de dialogo

¢como se lee un comic? Se

98



Primer

acercamiento

Al comic

realizard& un DOFA para
observar e indagar sobre el
conocimiento de cada

estudiante sobre el tema.

Materiales de

apoyo:

https://www.youtube.com/

watch?v=j]ZNWeWKm148

https://www.youtu

be.com/watch?v=EypoAd

3S4bs

-diccionario de
términos:  realizar  un
diccionario donde  se
plasmen los  términos
desconocidos para nosotros
0 de mayor relevancia para
estas culturas ancestrales

(grupos/individual)
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https://www.youtube.com/watch?v=jZNWeWKm148
https://www.youtube.com/watch?v=jZNWeWKm148
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs
https://www.youtube.com/watch?v=EypoAd3S4bs

El imperio azteca

Materiales de

apoyo:

Leer comic la caida

de Tenochtitlan cap. 1

https://www.nexos.

com.mx/?p=45137#p-

carousel-45125

A partir de la
lectura de un comic
desarrollar un cuestionario
donde se evidencie las

opiniones del estudiante

Materiales de

apoyo:

Leer comic “la
conquista de nueva Espafia

el oro y la sangre”
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https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125
https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125
https://www.nexos.com.mx/?p=45137#jp-carousel-45125

http://loscomicsde

machete.blogspot.com/201

6/10/el-mes-de-america-la-

conquista-de-

nueva.html?m=1

Por medio de las
lecturas previas de los
comics, desarrollar un
mapa geografico donde se
ubiquen los principales
pueblos y lugares de culto

para la cultura azteca

Materiales de

apoyo:

Comic: “La
conquista: nueva historia

minima de México” pdf
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http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2016/10/el-mes-de-america-la-conquista-de-nueva.html?m=1

Ver el capitulo
animado de La asombrosa
excursion de Zamba a las
Culturas Precolombinas -
Canal Paka paka (You

Tube)

-realizar un cuadro
comparativo donde se
evidencie las principales
caracteristicas de  los

pueblos Mayas e Incas

Materiales de

apoyo:

https://www.youtu

be.com/watch?v=U3NyI3k

rwfY
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https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY
https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY
https://www.youtube.com/watch?v=U3NyI3krwfY

El imperio inca

-Creacion de wun
personaje de comic propio,
a partir de lo aprendido

hasta el momento.

-El personaje debe
pensarse en relacion con las
sociedades originarias en

América latina.

-desarrollar historia
del personaje sus raices

(trabajo individual)

A través de la
lectura realizada de un
comic desarrollar una sopa
de letras donde se
identificara algunos de los
términos dados en la

lectura
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Material de apoyo:

Leer comic “inca el
imperio de los cuatro

suyos”

http://loscomicsde

machete.blogspot.com/201

7/11/inca-el-imperio-de-

los-cuatro-suyos.html

-El estudiante
observara y comparara una
serie de portadas
identificando  elementos
principales que se dan en

las ilustraciones

-construir
artisticamente una portada
con el personaje que

previamente se realiz6 en la
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http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html
http://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/11/inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos.html

La cultura chibcha

semana 6, resaltando y
tomando elementos que
considere el estudiante
representativo de estas
ilustraciones, siempre en
relacion con las culturas
aborigenes.

(grupos/individual)

Materiales de

apoyo:

Leer comic “Alvar

Mayor”

file:///C:/Users/user

/Desktop/Alvar%20Mayor

%20(IndexComics)%20co

mic.pdf

Observar los dos

teaser que se les hicieron a
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file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar%20Mayor%20(IndexComics)%20comic.pdf

los comics de “Zambo
Dende y el Alvar Mayor™y
por medio de su lectura
previa el estudiante
escribira un final
alternativo para la historia
que el escoja donde se
evidencie las cualidades

para la creacion de textos.

Materiales de

apoyo:

Leer comic
“Zambo Dende” formato

fisico

Teaser:

https://www.youtu

be.com/watch?v=5Hz-

aYePoqgo
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https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo
https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo
https://www.youtube.com/watch?v=5Hz-gYePoqo

10

11

https://www.youtu

be.com/watch?v=9FLxb P

OLMc

Video artistico:
resaltando elementos

representativos de  los

muiscas.

Materiales de
apoyo:

Leer comic
“Primigenios” formato
fisico

Trabajo final:

creacion de un comic

A partir de las

experiencias  adquiridas
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https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc
https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc
https://www.youtube.com/watch?v=9FLxb_POLMc

12

Evaluacion

durante todo el seminario y
con el personaje que se
cre6 en la semana 6, en
grupos de no mas de 3

personas.

Se creara un micro-
comic, el cual deberad
contar con vifietas, globos
de dialogo, los personajes
de los tres integrantes del
grupo. donde se cuente una
historia corta relacionado
con lo visto en el seminario
la extension del micro-
comic no debe ser mayor a

tres paginas. (grupos)

Por medio de los
trabajos que los estudiantes
envien se dara origen a un
blog el cual estard a cargo
del profesor este serad

alimentado con toda la
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informacion que semana
tras semana los estudiantes

envien.

El blog sera publico
y estard disponible para
estudiantes, padres de
familia y directivos de la

institucion.

Recursos necesarios en la implementacion de la propuesta.

Para dotar este trabajo de la rigurosidad deseada, es necesario mencionar los materiales que

permitieron el desarrollo de las sesiones, esto ayudara a que cada reunién fluya de manera directa

y acertada, para esto examinaremos los aspectos principales de cada historieta.

Comic: el Alvar Mayor

@

Clariox

Trallo W L nragw
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Autor: Carlos Trillo- (guionista).
Enrique Breccia- (ilustrador).
Argentina.

Estado: completo 636 pag.
Formato: pdf.

Descripcion:

El Alvar Mayor es un criollo nacido de los primeros espafioles que pisaron las tierras
americanas, hijo de un cartografo muy cercano a Pizarro. En su mayoria de edad los viejos dioses
le otorgan un mapa que revela los tesoros perdidos del Tahuantinsuyo convirtiéndose en un guia,
un mercenario que dia a dia vive variadas aventuras, ayudando a indigenas y espafioles, los sucesos

se dan en la América del siglo XVII.
Entre las aventuras mas famosas de este personaje se encuentran:

La ciudad del dorado, La puerta del sol, El templo del arcoiris, EI arbol milagroso.
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Comic: Aztec Empire

Autor: Paul Guifian- (guionista).
David Hahn- (ilustrador).

EE. UU.

Estado: completo 81 pég.
Formato: pag. Web.
Descripcion:

Este comic es la mirada norteamericana, de como se dio la conquista en los afios del
predominio espafiol sobre el imperio Azteca. Se desarrolla en 1519, este comic esta dividido en
cinco episodios y narra la historia de la malinche o sefiora marina como la llamaban los espafioles,
la cual fue una esclava importante durante el periodo de conquista. Esta historia se lee como una
epopeya de fantasia de lo que acontecio en esa época, intentando semejarla lo mayor posible a la

realidad.

Esta serie fue nominada a los premios Eisner, entre otros; y fue apoyada en su mayoria por
el museo nacional de antropologia en México.
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Comic: Zambo Dende

Autor Nicolas Rodriguez.

Colombia.
Formato: fisico.

Estado: completo.

Descripcion:

Es la historia de un esclavo negro con antepasados africanos, que gracias a una antigua
leyenda se convierte en el dios jaguar dotado de increibles habilidades con la Unica mision de
liberar a su pueblo. Para ello se convierte en un justiciero que lucha contra el mandato y las

injusticias de la corona espafiola.
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Comic: La Caida De Tenochtitlan

Autor: José Luis Pescador
Meéxico.

Estado: incompleto capl (15 pag.).
Formato: pag. web.

Descripcion:

En esta novela grafica se narra la conformacion y la posterior caida de Tenochtitlan a
manos de los espafioles donde se resalta el esplendor del gran imperio mexica, inspirada en la

narrativa de uno de los historiadores mas reconocidos en Meéxico Miguel Leon Portilla (1926-

2019).
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Comic: Umpa-Pa Contra Higado Enfermo

GOSCINNY Y UDERZO
PRESENTAN
UNA AVENTURA DE UMPA-PA

UMPA-PA

CONTRA HIGADO-ENFERMO

Yextor Rene G

Autor: Rene Goscinny (guionista).
Albert Uderzo (llustrador).
Estado: incompleto Cap. 5.
Formato: pag. web.

Descripcion:

Cuenta la historia de Umpa-Pa un nativo americano, y las aventuras que tiene que vivir a
causa de la invasion inglesa a sus tierras. Historieta escrita y dibujada por los mismos autores de

Asterix la cual se cuenta con un humor caracteristico a la hora de abordar estos temas.
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Comic: Inca el imperio de los cuatro suyos

Autor: Laurent Granier & Lf Bolle (guionista).
Lionel Marty (llustrador).

Estado: completo.

Formato: pag. web.

Descripcion:

Es la historia de Amaru nifio abandonado y dejado a su suerte en el lago Titicaca muy
similar a la historia de Moisés dentro de su abrigo se encontraba una estatuilla que junto a otras
tres distribuidas en todo el reino se encontraba su destino. Fue escogido por los dioses para ser uno

de los hijos del sol y asi servir al Tahuantinsuyo
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Comic: Primigenios El Inicio

Autor: Camilo Tapia
Colombia.

Estado: Completo.
Formato: fisico.
Descripcion:

Es un comic histérico con un tinte de ciencia ficcion indigena, donde se narra la historia de
los primeros primogénitos y como a través de un arma se intenta borrar el pasado y su identidad.
Lo que busca es darles voz a los indigenas del pais recuperando toda esa memoria ancestral y

plasmandolo en ilustraciones que le den vida a nuestro pasado.
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Comic: Relatos Nuevo Mundo:

La Conquista De Nueva Espafia El Oro y La Sangre

LA CONQUISTA
DE NUEVA JESPANA

EL ORO Y LA SANGRE

Autor: H Palacios.
Estado: completo pag. 53.
Formato: pag. web.
Descripcion:

El comic se centra en la historia de Moctezuma que crey6 ver en Hernan Cortes, un enviado

de Quetzalcdatl y consecuente a esto se desarrolla la historia de la conquista en México.
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Comic: Conquista Espafiola En América

—

FRT S —
= CONQUISTA ESPANO =

Autor: Christian Olivares Parra.
Estado: incompleto péag. 49.

Formato: pag. Web.

Descripcion:

Cuenta la historia de los viajes de Cristébal colon a las Indias, y como fue patrocinado por
los reyes catdlicos de Espafia. Su proceso de evangelizacion y los diversos descubrimientos que

hicieron otros conquistadores.
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Comic: La Conquista

Nueva Historia Minima De México

Autor: Francisco de la Mora & Rodrigo Santos (guionistas).
Ricardo Pelaez & José Luis pescador (ilustraciones).
México.

Estado: completo pag. 65.

Formato: pdf.

Descripcion:

Es la historia de Pascual y su abuelo quien le cuenta historias maravillosas, tragicas y
sorprendentes, sobre el proceso de conquista de su pais y como Pascual juega con su imaginacion,
en la toma de decisiones de las distintas guerras que se dieron en el proceso de colonizacion. Esta
iniciativa se da por parte del gobierno y del partido politico del PAN bajo la iniciativa coleccion

nifios y jévenes en el congreso.
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A partir de esta presentacion y breve sinopsis de todos los materiales pre-escogidos
finalmente y por cuestiones de tiempo y versatilidad los seleccionados son los siguientes siete

titulos:
Por el lado de los incas esta: EI Alvar Mayor, Inca el imperio de los cuatro suyos.

Por el lado de los aztecas: La conquista nueva historia minima de México, La caida de

Tenochtitlan, La conquista de nueva Espafia el oro y la sangre.

Finalmente, culturas aborigenes colombianas: Sipgua, Zambo Dende.
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Capitulo 3 Sistematizacion de la experiencia.

La técnica de investigacion que se utilizara en este trabajo sera la sistematizacion de
experiencias ya que con él nos permitiremos recoger todas las vivencias que este proyecto nos deje

de manera critica fuera y dentro del aula, con el principio fundamental de aprender haciendo.

Volviendo significativo el paso a paso para el desarrollo de cada ejercicio, catalogando y
administrando la informacion suministrada por los propios estudiantes obteniendo experiencias
enriquecedoras en el area a tratar, en una relacion constante de cambio con el medio en el que nos
movemos, las cuales nos dan pie a analizar todas las situaciones y acciones dadas por nuestro
entorno que generan miles de respuestas acciones, percepciones, resultados y relaciones

condicionadas a nuestro diario vivir.

Por lo tanto, cada persona es un mundo diferente Ileno de experiencias y acontecimientos
vitales para el desarrollo de este proyecto la tarea es catalogarlas de tal manera que sus aportes
objetivos y subjetivos sean pertinentes en el proceso de aprendizaje de los educandos, es
importante también comprenderlas apropiadnos criticamente de estos procesos y su riqueza

acumulada para que tengamos la posibilidad de compartir lo aprendido.

El objetivo de esta sistematizacidn es contribuir directamente con una reflexion teérica que
nos permita visibilizar obstaculos y fallas que tuvimos durante el proceso, y asi mismo poder

mejorar e intercambiar con nuevas experiencias.

Para esto es importante contar con la aprobacién de la institucién donde deseo hacer mis
practicas, en este caso el colegio Tibabuyes universal IED garantizando condiciones 6ptimas por

parte de la organizacion donde se incentivara al desarrollo de este proyecto, de todos modos, se



requiere unas condiciones por parte de los participantes y el guia para establecer unos momentos

del proceso en la sistematizacion de experiencias entre las que encontramos:

El interés y la valoracion como fuente de aprendizaje: aca estableceremos las
oportunidades que nos brinda el comic en la ensefianza de las sociedades originarias fijando un
punto de arranque en la clasificacion de los alumnos interpretando las cualidades de las que
dispone cada uno aprovechandolas para que en conjunto construyamos un aprendizaje significativo

gue nos permita enriquecernos académicamente a todos por igual.

Trabajo en equipo: en el que se busca que el manejo de informacion se distribuya por igual
y de manera concreta para gque los individuos del equipo en conjunto tengan la oportunidad de

reflexionar criticamente sobre el tema.

Analisis y sintesis: en te punto a partir de los resultados se interpretara los avances del
grupo en general identificando las falencias o puntos a mejorar observando los prejuicios y aciertos

en el momento de su aplicacion.

Procesos acumulativos: ser punto de referencia para proximas generaciones donde se
evidencie todo el trabajo realizado, aportando para nueva futuras etapas en busca de un

pensamiento colectivo.

Evaluacion: se da a partir de la planificacion de procesos haciendo un seguimiento a la
investigacion y al funcionamiento de la estrategia como tal determinando los avances del grupo en

general.

El punto de partida de este proyecto y como parte fundamental de la experiencia es haber
participado de la misma y acto seguido tomar registro de lo acontecido durante ella esto se logra a

través del dia a dia de nuestro compromiso y el de los educandos en la construccion de esta
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experiencia por medio de percepciones y acciones que condicionen la participacion de todos
logrando que la sistematizacion sea exitosa todo esto apoyado por los registros que se han ido

almacenando: actas, grabaciones, tablas, fotos, dibujos, fichas videos etc.

Esta sistematizacion se hace con el objetivo de organizar la informacion y asi definir los
aportes gque se impulsaron a través de esta, estableciendo si se obtuvieron o no las propuestas
planteadas al inicio del proyecto delimitando al maximo las experiencias siendo concreto a la hora

de escogerlas, haciendo dindmica la tarea de las conclusiones.

Los criterios que definiran esta delimitacion dependerdan de las metas establecidas al
principio del ejercicio aparte de varios eslabones que se iran dando durante este proceso como los
participantes, su contexto, las materiales que se utilicen entre otros, lo cual servird para precisar
un eje trasversal que de principio a fin de cuenta de todo el ejercicio realizado, incorporando a
nuestro trabajo los aspectos centrales de la experiencia centrandonos en los elementos de analisis

mas significativos haciendo simple el proceso de la reflexion.

Es importante escoger detalladamente las fuentes que se utilizaran buscando y encontrando
la informacién precisa identificando los principales elementos que nos beneficien y nos ayuden a
la hora de sumergirnos en el tema, para esto se hard un filtro identificando lo que pueda ser
provechoso o no, seguido de esto se trazara un plan de accién donde se estableceran las tareas tanto
para el profesor como para los estudiantes en él ya se tendra definido intensidad horaria y lugar
donde se haran estas practicas a parte de los instrumentos, técnicas y recursos que se utilizaran
para cada sesion esto determinara un plan de accion diferente para cada clase pero encaminado

hacia un mismo objetivo y contando siempre con que se tenga coherencia con el anterior.

A partir de toda esta vivencia buscamos recuperar a través de la sistematizacion todos los

procesos experimentados y asi reconstruir ordenadamente lo que constituyd la experiencia
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obteniendo una vision global de lo ocurrido marcando las etapas, los acontecimientos principales,

las falencias y los cambias que se evidenciaron en este espacio de reflexion.

Para esto es importante ser lo méas descriptivo posible para asi poder identificar las
diferentes variables que se aplican durante el proceso, como ya lo habia mencionado este paso a
paso nos lleva a la reflexion, la cual tiene que estar acompafada de un profundo analisis referente
a lo sucedido ¢por que paso? y ¢cdémo paso lo que paso? Aqui lo que se busca es interpretar lo ya
descrito y lo ya reconstruido analizando y sintetizando la informacion tomando al grupo por
separado y en conjunto, estableciendo los logros y los déficits observados durante su proceso de

aprendizaje.

Finalmente, como hay un punto de partida hay un punto de llegada y aqui se busca
establecer como tal las conclusiones y recomendaciones finales a la sistematizacion las cuales se
pueden establecer de manera abierta para nuevos aprendizajes, esto sin dejar atrds los objetivos

planteados inicialmente.

Después de esto solo queda establecer un canal de comunicacion optimo el cual nos permita
compartir lo aprendido de manera facil y directa, esta estrategia no solo esta guiada a que se
publique institucionalmente sino también tiene que mirar la forma de poderlo compartir con todas
las personas que hicieron parte del equipo de trabajo ampliando su espectro informativo y

educativo.

Con este paneo se puede dar inicio a la sistematizacion de experiencias como herramienta
metodoldgica para el entendimiento de mi propuesta, observando el registro y entendiendo los
efectos que tuvo tanto en el docente como en los participantes siendo un ejercicio participativo y
reciproco; donde a manera de reflexion se detallan los datos mas caracteristicos de las actividades

mas importantes, dando un nuevo contexto al enfoque que sugiere el trabajo, viendo errores y
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aciertos, logrando ajustes para la implementacion y construccién de esta propuesta en el futuro,
entendiendo el didlogo entre teoria y practica, consiguiendo un encuentro cercano con los

estudiantes y su aprendizaje significativo.

Como primera medida se hizo una observacion previa de las clases de la docente de
ciencias sociales Leidy Agudelo del colegio Tibabuyes Universal. Hay que tener en cuenta que
durante la aplicacion de esta propuesta nos encontramos en tiempos de confinamiento entonces
todos los procesos a partir de este momento se hicieron de manera virtual, punto que no le favorecio
a la institucion debido a su mala administracion y a un plan de accién indicado para este tipo de
contingencias, la falta de planeacion no solo es culpa del colegio sino del ministerio de educacion

y si queremos ir un poco mas alla de las politicas publicas del pais por parte del gobierno.

Desde el inicio de la pandemia en Colombia de han adoptado una serie de politicas publicas
en materia de educacién que responden a la emergencia mundial, que se vive en este momento.
Una de estas técnicas ha sido utilizar el internet como herramienta de ayuda para el aprendizaje

del estudiante, buscando copiar modelos que han dado resultados en diferentes paises.

China, es uno de los casos mas exitosos a nivel mundial en la implementacion de esta
modalidad, pues, con el apoyo de la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (Unesco), adecu6 un programa a gran escala de educacion flexible en linea,
sincronica y asincronica, en el cual, millones de estudiantes tuvieron la posibilidad de trabajar
desde sus casas, evitando asi la interrupcién del proceso formativo. (Alcaldia mayor de Bogota,

2020)

Para lograr una educacion a distancia y de calidad es indispensable contar con una red e
infraestructura tecnol6gica que sustente la conectividad de sus habitantes, este no es el caso de

Colombia, aunque existen muy buenos programas para la implementacion de la educacion digital.
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Lo cierto es; que para obtener una red sélido que se ajuste a las necesidades del ciudadano falta
mucho. Generando una brecha social gigante entre las personas y la educacion a distancia, este

tipo de brechas se hace evidente en sectores de la sociedad mas vulnerados y de bajos recursos.

Con lo que no contaba el Ministerio de Educacion Nacional al implementar estas clases
virtuales es que gran parte de la poblacion colombiana no cuenta con las herramientas necesarias
para tomar estas clases. Se tiene la idea equivocada que cada hogar colombiano cuenta, con su
propia red wifi, afirmacion que suele estar equivocada, pues durante el desarrollo de la pandemia
se evidencié como muchos padres de familia en su intento para que sus hijos asistieran a clase
utilizaban deferentes métodos como: cafés internet, celulares personales con algun paquete de
datos limitados, computadores en calidad de préstamo de algun vecino o amigo etc. Arriesgando
su integridad y su estado de salud por cierto tipo de bienestar para sus hijos, el cual tendria que

cubrir el gobierno de turno.

Esto nos da a entender que hubo una resistencia intrinseca en la toma de estas clases
virtuales, y no por culpa de los padres o estudiantes. Por el contrario, estos sujetos hicieron lo
posible para garantizar su asistencia a clase, el problema reside en las instituciones encargadas de

ofrecer la educacion en el pais.

Segun la Federacién Colombiana de Educadores FECODE (2020), en un documento
redactado de julio del 2020 no es conveniente regresar a la presencialidad y mucho menos a un
modelo de alternancia pues no se tiene las adaptaciones necesarias para esto y es la Unica manera

de que en el sector educativo no se propague el COVID.

El gobierno nacional debe garantizar las condiciones necesarias para el regreso a clase.

Ademas, es su obligacién mantener una comunicacion optima por medio de canales virtuales entre
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estudiantes y profesores accediendo al derecho a la educacion consignado en la constitucion

politica.

Por otro lado, quiero resaltar el impacto social que puede ocasionar la toma de clases
virtuales pues se convirtié en un modelo de educacion apresurado el cual intenta dar luces a la

solucion de la escolaridad en tiempos de pandemia.

Sin embargo, empezé a quedar en evidencia lo que pasaba para muchos en los centros
urbanos y las zonas rurales. No tenian un computador adecuado para acceder a las clases o a

un servicio de internet. Asi que fue necesario empezar a pensar salidas para esta poblacion. Aun

con ello, el dafio estd hecho: muchos alumnos han perdido clase, lo que los vuelve a meter en un
circulo vicioso, porque justamente solo la educacion les garantiza oportunidades para una
mejor calidad de vida. Perder tiempo es lo mas grave para estos jovenes. Pero los colegios seran

de los ultimos en lograr algunos niveles de normalidad. (Semana, 2020)

Para, Antonio Guterres secretario general de las ONU, el impacto que podria causar el
covid en la educacion podria ocasionar un atraso generacional en temas académicos, para esto hace

cuatro recomendaciones fundamentales:

e Propone una reapertura de las escuelas siempre y cuando haya un control
del virus a nivel local. Esta reapertura tendria que estar acompafiada de padres de familia
y sectores de la salud.

e Plantea que se dé prioridad en decisiones presupuestales a la educacion
reduciendo significativamente el déficit que nos deja la pandemia, es importante centrar
esfuerzo en el sector educativo.

e Que todas las iniciativas de educcion lleguen a territorios remotos donde los

jovenes corren el riesgo de quedarse atras.
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e Explica que debe existir una fuerte inversion en la alfabetizacion por medio
de plataformas digitales reforzando vinculos entre la educacion formal e informal

(Noticias ONU, 2020)

Dejando claro esto, la propuesta se realiz6 desde la virtualidad por lo que en ningun
momento se tuvo contacto fisico ni con profesores ni estudiantes. EI colegio por su parte asumio
una postura obsoleta frente a los desafios que presentaba la pandemia. Dicha propuesta no se
adapta a las condiciones que necesitan los estudiantes. Frente al tema se tomaron medidas
pertinentes como el distanciamiento social, zonas de lavado de manos, toma de temperatura 'y en
un momento determinado se suspendieron totalmente las clases. Adoptando la educacion remota

0 asistida por tecnologias, como estrategia para la ensefianza.

Curricularmente en la seda A jornada tarde se reorganizé la estructura con la que se venia
trabajando, esto ocasiond cambios en el horarios, temas y areas adaptandose a los problemas que
surgian en ese momento, es claro que cada jornada tiene sus propias necesidades, pero como
colegio se encuentran fraccionados las decisiones, no se toman en unidad lo que genera una fuerte

debilidad institucional.

Esta estrategia curricular ocasion6é que los estudiantes desperdiciaran gran parte de su
tiempo adaptandose a las necesidades que presentaba la pandemia sin tener un proceso claro de

fondo, entre los problemas que pude detallar durante mi proceso en el colegio fueron:

La falta de garantias para que los estudiantes puedan ver sus clases virtuales, me refiero a
la falta de equipos, internet y deméas condiciones que faciliten la conectividad del estudiante a la
hora de tomar las clases dificultando aun mas su aprendizaje. Para este punto el colegio localizo
los estudiantes con necesidades mas altas, es decir estudiantes con bajos recursos que ni siquiera

podian acceder a internet. En un primer momento se pens6 mandarles el material de trabajo por
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medio de correo certificado, después tuvieron la idea de organizar unas tabletas electronicas con
un plan de internet limitado que les permitiera entrar a sus clases, en la primera opcién o en la
segunda fue imposible realizarlo; primero por la cantidad de estudiantes en esta situacion y
segundo porque las tabletas durante el periodo de clases nunca llegaron a su destino. Ademas de

las reiterativas reunionés con la mesa directiva donde se quejaban de no tener recursos.

También dentro de la institucion hubo iniciativas para lograr una continuidad durante el
afio para esto se hizo la compra de SIM Cards con datos de internet. Este recurso pudo asignarse
una semana antes de terminar el Gltimo periodo academico del 2020. Por lo que en su momento

fue desperdiciado.

Por otro lado, esta la iniciativa de la SED Bogota de recibir donaciones de la ciudadania en
equipos para asignar a los estudiantes mas necesitados. A la fecha a ningun estudiante del colegio

se le asignd un equipo bajo esta modalidad.

A su vez, lainiciativa del colegio de asignar los equipos propios de la institucion a algunos
estudiantes. A la fecha ningun equipo fue asignado por esta modalidad, debido a las caracteristicas
técnicas propias de los equipos, a las dificultades legales surgidas por la responsabilidad en caso

de dafio o pérdida y a la organizacion administrativa para su asignacion.

Otro punto importante por resaltar es la falta de capacitacion de los profesores frente a
todos los avances tecnoldgicos, pues algunos docentes estan tan desactualizados que se hacen
obsoletos frente a las nuevas tecnologias, obligandose a entrar en un proceso de aprendizaje que
los ayude a la adaptacidn de esta situacion y con ello no afectar a sus alumnos y sus necesidades,
esto ralentiza el proceso educativo pues muchos de ellos no tienen la misma pericia que en sus
clases presenciales, dificultando impartir su area de conocimiento. Para esto el colegio inicié una

serie de capacitaciones virtuales las cuales en su momento estuvieron muy bien, pero demoré y
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dificultd el proceso para que los estudiantes se adaptaran a este nuevo modelo de virtualidad, las
directivas del colegio debieron tener un mejor plan de contingencia para cuando se presentaran

este tipo de inconvenientes.

Por otro lado, el colegio adoptd una estrategia de amalgama donde se acoplan dos cursos
en uno, es decir sexto y septimo, octavo y noveno, decimo y once estrategias que se adopto
Unicamente en la sede A jornada tarde. En una sola clase, con las mismas guias de trabajo y el
mismo eje curricular; para los profesores esto fue confuso pues en lo que transcurria el periodo
académico, se repitieron temas de afios anteriores haciendo tedioso los encuentros con el
estudiante, por lo que en muchos casos se intensifico la falta de atencion e interés de parte del

estudiantado en las sesiones virtuales.

Sin embargo, con todos estos devenires y contratiempos, se implement6 esta propuesta.
Para logar esta sistematizacion, se acord6 hacerlo por medio de fases, mostrando los aspectos

generales de la propuesta pedagdgica.
Primera fase- Construccion Colectiva

En un primer momento y como punto de partida es importante haber participado

activamente en la experiencia ademas de tener registros de esta.

Previamente hubo reuniones con los profesores del area donde se discutié el plan de
estudio, antes de presentarlo a los estudiantes, y asi hacer las correcciones correspondientes. De
estas reuniones se establecieron tres guias de trabajo, las cuales tenian un hilo conductor, y asi

obtener mejores resultados al finalizar el seminario.
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Segunda fase- preguntas iniciales

En un segundo momento es pertinente platear una serie de preguntas, las cuales encausen

positivamente la sistematizacion:
¢Cual es el objetivo de esta sistematizacion?

Principalmente lo que buscamos al realizar esta sistematizacion de experiencias, es teorizar

e implementar el uso del comic como herramienta de apoyo para la ensefianza de la historia.
¢ Qué experiencia queremos sistematizar?

La experiencia que se analizo estd comprendida entre agosto del 2020 a noviembre del
2020, realizada en el colegio Tibabuyes Universal con los cursos de sexto y séptimo de la sede A
jornada tarde. Inicialmente se tenia presupuestado un maximo de dos grupos de aproximadamente
70 estudiantes, pero con la vinculacion de dos grados en uno. Terminamos a cargo de los cursos
601-602-701-702 con un total de 154 estudiantes, consecuencia que conllevo a restructurar varias
partes del plan de trabajo. Sobre la ensefianza de las sociedades originarias en la América

prehispanica, una mirada a través del comic.
¢ Qué aspectos de las experiencias nos interesan mas?

La adaptacion del comic en la experiencia educativa, incentivando la ensefianza de la

historia de una manera dinamica y diferente.
¢ Qué fuentes se van a utilizar?

Para este proceso se tiene en cuenta el registro de todas las clases y asesorias que se
realizaron en el seminario, ademas de la evidencia final de los trabajos realizados por los

estudiantes.
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¢ Qué procedimientos se van a seguir?

En este punto es importante resaltar el plan operativo, principalmente las personas que
mayor intervencion tuvieron con sus comentarios, (El profesor John William Castro la profesora
Leidy Agudelo y la profesora Esperanza Ticora), en la modificacion de las guias de trabajo,

encargados del area de ciencias sociales en la sede A jornada tarde en los cursos de bachillerato.

Dentro de las mayores modificaciones que se hicieron; inicialmente se habia pensado una
sola guia que cobijara las doce semanas del seminario, buscando que el estudiante tuviera
conocimientos sobre las sociedades ancestrales, con los profesores concluimos que esto era
disperso para el aprendizaje significativo de tantos alumnos por lo que se modifico a tres guias de
trabajo; con un mismo enfoque, pero en diferentes momentos dandole la importancia a diferentes

culturas que se dieron en variados lugares a lo largo del continente americano.

Para esto se escogieron tres grandes civilizaciones, abordando desde lo macro hasta lo
micro, observando aspectos como su cultura, su organizacion politica, social, su expansionismo
geografico y finalmente su deceso y eventual desaparicion. Las culturas escogidas para esto fueron:
los Aztecas con mayor presencia en México, pero también llegaron a paises como Guatemala,
Honduras y el Salvador, los Incas que ocuparon gran parte de sur América en paises como Perd,
Chile, Ecuador, Bolivia y parte de Colombia y finalmente los Muiscas con presencia en Colombia

sobre todo en el altiplano cundiboyacense.

Para los jovenes que no contaban con acceso a internet se ided, con ayuda de la
fotocopiadora Printing Solutions que queda cerca al colegio, dejar el material de trabajo, para que

lo pudieran imprimir y asi no se atrasaran en el seminario.
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Las clases estan programadas para iniciar el 18 de agosto con una duracion maxima de 12
semanas, durante este tiempo y segun el calendario académico entramos al tercer y ultimo periodo

del afio, segun los parametros de la institucion.

Para el area de ciencias sociales se destiné el espacio de todos los martes, en horario de la
tarde, asi semana tras semana se tuvo una reunion sincrénica como ayuda y asesoria para los temas
de trabajo relacionados con las guias, esta reunion se realizara por medio de la plataforma Zoom
y tendréa un tiempo de duracién méaximo de 30 minutos donde se resolveran inquietudes sobre el

tema a realizar.
Aparte de eso se cred un canal en You Tube de mi autoria:

(https://www.youtube.com/channel/UCcdaictvVV3XDrgaecOFOPPNQ).

Donde semanalmente se grabaron las clases por medio de este canal, y se abordd temas
relacionados con las guias de trabajo. De esta forma tanto los estudiantes como los padres de
familia pueden estar al tanto de las clases, accediendo a los videos en cualquier momento de la
semana sin interrumpir sus horarios. Durante la pandemia esta herramienta de You Tube fue
fundamental, como via de comunicacion con los estudiantes, pues al ver estos videos surgian

muchas dudas que eran resueltas en el siguiente martes de cada semana.
Tercera fase- reconstruccion de los hechos

En este punto se recupera el momento vivido con los estudiantes, para esto se reconstruyé
la historia de manera cronolégica; buscando ordenar y repasar todos los procesos vividos.
Obteniendo una visién global de los principales aspectos, clasificando la informacion y teniendo

como guia los temas tratados en el anterior punto, siendo el eje principal de la sistematizacion.
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Las clases iniciaron el 18 de agosto del 2020, la primera sesion fue de presentacion del
seminario. Donde les ensefié el plan de estudios que manejariamos, la metodologia y finalmente
la guia #1 de trabajo titulada “el imperio Azteca” con un plazo maximo de entrega del 6 de

septiembre del 2020, la cual esta dividida en tres puntos. (ver anexo # 3)

En el primer punto se busca incentivar la lectura de los jovenes por medio del comic como
una literatura versatil, combinando graficos y escritura, para esto he escogido los siguientes titulos
“la Caida De Tenochtitlan” & “la Conquista: Nueva Historia Minima De México” y asi aprovechar
para introducirlos en los temas relacionados con la cultura Azteca. Seguido de esto tendran que
hacer un diccionario de términos desconocidos, asi afianzaran sus conocimientos y relacionaran
con mas facilidad estos temas. Cada vez gue un joven se interesa en aprender de estas culturas; su
dialecto o su jerga, crea una barrera entre el estudiante y el aprendizaje; Por esta razén, y por medio
de este ejercicio se puede trascender esta barrera y afianzar mejor los conocimientos, evidenciando

los puntos méas importantes de la cultura Azteca.

En un segundo momento se les pide la ubicacion geogréfica, de los pueblos mas
caracteristicos a lo largo del periodo Azteca. Ademas, de lugares de culto y sitios importantes para
ellos; lo que se pretende en este punto es que evidencie el inmenso poder que adquirid este imperio
ademas de su evidente expansionismo y que finalmente lo relacionen espacialmente con la

ubicacion geografica y los paises que actualmente tienen vestigios de esto.

Finalmente, se les pide crear un personaje de comic con los elementos brindados, tanto en
las clases virtuales como en los comics o videos presentados a lo largo de las primeras 3 semanas.
Este punto es crucial en el desarrollo del seminario, ya que este hilo conductor es esencial entre la

primera y la segunda guia y posteriormente una tercera guia. Lo que se pretende en este punto es

134



que el estudiante realicé un micro-comic, esto con el fin de generar un puente entre lo didactico y

el conocimiento, facilitando el aprendizaje de estas culturas ancestrales.

A lo largo del seminario veremos este tipo de actividades que incentiven a la construccion
de aprendizaje de manera propia, asegurando conocimientos significativos y duraderos. Presentada
la guia a los estudiantes, en el transcurso de la siguiente semana, se les monto el video
correspondiente a la primera clase por medio de la plataforma Edmodo con la cual venian
trabajando todo el afio, y a su vez se subio la guia de trabajo junto con los comics escaneados en

un archivo PDF.

El primer video de clase fue relacionado con todos los aspectos de la guia #1, ademas de
los parametros principales que se deben tener en cuenta a la hora de leer un comic (vifietas,
onomatopeyas, globos de dialogo etc.) ver anexo # 4. Las estrategias que se utilizaron en esta
primera clase virtual fueron variadas, puesto que los docentse estan acostumbrados a un salon de
clases, hacerlo de manera virtual dificulta el manejo de los estudiantes; ya que no se encuentran
en una zona de confort y la presion aumenta; para esta ocasion se implemento la clase un poco mas

dindmica, pues era la apertura del curso y la intencion no es abarrotarlos de informacion.

Como primera medida se les dio a conocer la herramienta de trabajo, la cual iba ser
transversal durante el desarrollo de todo el curso (comic) y con él sus diferentes tipos y formas de
leerlo; ademas nos introducimos un poco mas en el mundo del comic y por medio de una pizarra

se les ensefio la diferencia entre globo de dialogo, vifietas, onomatopeya etc.

Esta clase fue muy didactica, buscando despertar un interés profundo por parte del
estudiantado. Estos videos no tienen un limite de tiempo simplemente se explica el tema de la
semana; hasta que quede comprendido, este primer video se subié a la plataforma el 25 de agosto

del 2020, y conto con un total de 80 vistas.
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Las siguientes semanas se subieron mas videos relacionas con el tema de los aztecas, pero
antes de esto era necesario profundizar sobre nuestros colonizadores. El segundo video, habla de
las influencias del reino de Castilla y Aragén en el aspecto europeo y su necesidad de
expansionismo; los diversos viajes de Cristobal Colon al nuevo mundo. En esta ocasion no
pudimos hacer mas clases relacionadas con el acercamiento al comic por cuestiones de tiempo,

pero durante todo el seminario tendrdn mucho material relacionado con la lectura de estos.

Para este segundo video, la estrategia de aprendizaje se utilizaron diferentes tipos de
mapas; unos fueron dibujados, otros fueron impresos y otros utilizados digitalmente por medio de
la app Google Maps, esto con el fin de ubicarlos y georreferenciarlos frente a la conformacién de
lo que actualmente conocemos como Espafia. Ademas de las diferentes rutas maritimas que utilizo

Cristobal Colon para acceder al nuevo mundo.

Este video fue subido al canal de You Tube el 1 de septiembre del 2020 después de la
tutoria correspondiente a ese dia, en la cual se dialog6 sobre los parametros para la entrega de la
primera guia, y se les recordd a los estudiantes el plazo maximo de entrega, (era para el 6 de

septiembre).

Por otro lado, se tuvo que parar la continuidad de las clases para la siguiente semana;
porque el colegio tenia disefiado una especie de integracion familiar, con algo que se denomino la
semana de la convivencia, por lo que todas las materias tuvieron que dejar sus actividades
congeladas, de aqui en adelante se empieza a desorganizar el cronograma y por ende el orden de
las clases grabadas que se suben a You Tube, esto nos ocasidn que se corrieran un poco las fechas,
adelantandonos en el tema de las guias de trabajo pero atrasandonos en el desarrollo de los videos

por lo que en muchas ocasiones se cruzaban los temas.
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Nos reunimos nuevamente el 15 de septiembre 2020, para ese tiempo la guia #1 ya debia
estar en su totalidad. Antes de esa reunion se decidié subir la guia #2, con el fin de que los
estudiantes tuvieran claras sus preguntas a la hora de hacer la asesoria, las cuales normalmente
tenian tiempo limitado. Para lograr un indicado empalme entre la primera y la segunda guia se
establecio un video animado titulado “la asombrosa excursion de zamba a las culturas
precolombinas” (paka paka, 2014), que tomara elementos de la cultura Azteca y la cultura Inca

concentrandonos en el sur de América.

Sin embargo, aunque se haya iniciado la guia #2 no significa que se haya terminado el
temario relacionado con la cultura azteca, simplemente nos adelantamos en el cronograma; la guia
#2 la denominaremos “El Imperio Inca” con un plazo maximo de entrega del 13 de octubre del
2020, para esta guia se recomienda que el estudiante lea los siguientes comics “Inca EIl Imperio
De Los Cuatro Suyos & Alvar Mayor” en el cual se abordaron los siguientes temas. (ver anexo

#5)

En el primer punto se realizara un cuadro comparativo entre los Incas Y los Aztecas, para
esto ademas del video (la asombrosa excursion de zamba a las culturas precolombinas), se les
dejo en la guia una serie de links que los conduce a una serie de articulos cientificos; ademas de
un test que les ayudé en la realizacién del cuadro, el cual debia contar con aspectos principales
como: agricultura, guerra, territorios, cultura, costumbres y organizacion social etc. La finalidad
de este punto es hacer un empalme entre las dos primeras guias, ademas el estudiante observara
las diferencias entre los dos imperios y sus formas de organizacion y asi en el futuro no tendra

confusiones.

En el segundo punto se propone una sopa de letras, esta sopa constaria de palabras

desconocidas para los estudiantes muy comunes entre los incas, la idea es que el estudiante busque
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estas palabras y ademas de esto las defina por medio de un mapa mental. Al igual que en la guia
anterior con el diccionario, el idioma es la barrera mas grande entre el aprendizaje y las personas,
por eso huevamente se propone este tipo de actividades que buscan enriquecer el vocabulario del

estudiante.

En el tercer punto se plantea un ejercicio de analisis de imagen esto se hace con una serie
de portadas que se les anexa al final del trabajo, de algunos de los comics mas representativos de
la industria. Este punto va ligado al altimo punto de la guia; y su finalidad es que el estudiante
distinga y observe los diferentes tipos y técnicas de ilustraciones que existen. Se solicita al
estudiante que haga un listado de los puntos en comun y elementos importantes que observo en las

diferentes portadas.

Finalmente, llegamos al Gltimo punto; la creacion de portadas por cada estudiante, para
este punto es importante tener claro dos aspectos el primero; a ver observado y leido los distintos
comics propuestos en la guia. Seguido de esto, haber realizado la primera guia donde se pedia la

creacion propia de un personaje principal de comic.

Los parametros principales para la creacion de la portada fueron: la creacion artistica de
la misma vinculando el personaje que ya tenian hecho en la guia anterior, resaltando y teniendo en

cuenta elementos representativos de las culturas originarias.

En esta guia hubo complicaciones con la subida de documentos y material de trabajo
relacionado con los comics a la web, debido a que la plataforma Edmodo no dejaba subir material
tan pesado, por lo que toco comprimir muchos de los archivos o buscarlos nuevamente en un

formato menos pesado; esto ocasiono un retraso de parte mia en la entrega total de los materiales.
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Esto se compensé dando a los estudiantes una semana mas de plazo para la entrega del trabajo

debido a que las fechas concordaban con la semana de receso que se les da en octubre.

Ademas, se acordo con las profesoras directoras de los cursos, habilitar nuevamente la
plataforma para la recepcion de la guia #1 para estudiantes que no la habian entregado debido a
variados problemas, entre ellos la conexion. Esto se haria con la Unica condicidn de que su trabajo

se evaluaria sobre 4, para no afectar a las personas que fueron cumplidas y lo entregaron a tiempo.

Por otro lado, se continué con la publicacion de videos de clase, el siguiente es la
introduccién a la cultura mesoamericana el cual estuvo disponible a partir de la semana del 15 de
septiembre. En este video habla sobre las culturas mas importantes que habitaron el territorio
mesoamericano ademas de identificar las diferentes épocas (preclasico- clasico-posclasico) hasta
llegar a los aztecas. Se tocaron temas de organizacion social, agricultura, mitologia, ritos,
ubicacion geogréfica, creencias etc. Ademas de algunos términos que se definieron para la
comprension de este imperio. En esta oportunidad el método utilizado fue una serie de diapositivas
donde predominaron imagenes para que el estudiante relacione los sitios y aspectos mas

importantes de esta cultura.

La siguiente asesoria se realizé el martes 22 de septiembre, en esta ocasion se realiz6 un
ejercicio con las palabras desconocidas para los estudiantes explicando términos del video anterior;
este ejercicio se realizé por medio de una sopa de letras, la cual consistia en que el estudiante, con
sus comparieros buscara las palabras y aparte de esto las definiera; esta actividad generaria puntos
de participacién extra para la nota final del joven. Ademas, se les facilitd una serie de palabras

nuevas para que las anexen al diccionario de la primera guia y asi ampliar este glosario.

Seguido de esto se subid el video de la clase #4 en este video vemos los aspectos generales

y mas importantes de la vida de Hernan Cortez y su papel fundamental en la conquista del imperio
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Azteca. Se trataran temas como la Malinche, alianzas, traiciones y posteriormente el deceso de
Moctezuma y claramente la supremacia espafiola, seguidamente de una fuerte evangelizacion por
parte de frailes ligados a la corona espafiola y a la iglesia catdlica. En esta ocasion utilizo el tablero
para ubicarlos geograficamente y detallarles el recorrido que tuvo este conquistador; hasta lo que
se conocié como Tenochtitlan también se hablé de su plan militar para tomarse la ciudad mas
importante del imperio azteca, esto se hace por medio de dibujos buscando la atencion del

estudiante.

En ese orden de ideas la siguiente tutoria fue el 29 de septiembre esta tutoria fue muy
importante, porque fue la Gltima donde los estudiantes podian aclarar sus dudas antes de entregar
la guia #2, debido a que la entrega final seria para el 13 de octubre del 2020, y la siguiente semana,
entrariamos a semana de receso por lo que se suspenderian todas las actividades académicas. En
ese momento varios de los estudiantes tenian dificultad con el punto #4 y se lleg6 al acuerdo de
hacer llegar material que sirva de ejemplo para la realizacion de la misma, ademas de resaltar los

mejores trabajos hasta el momento. Este material se envio el 01 de octubre 2020. ver anexo #6

El 29 de septiembre no hubo video de clase, por el contrario, se subié un video a Edmodo
sobre un grupo musical llamado los Luthiers titulado la cantata del adelantado Don rodrigo Dias

de Carreras. (Les Luthiers, 2012)

En este video podemos ver a Les Luthiers es un grupo de teatro argentino dedicado al
humor que utiliza la masica como un elemento fundamental de sus actuaciones, frecuentemente
incorporando instrumentos informales creados a partir de materiales de la vida cotidiana. De esta
caracteristica proviene su nombre, Lutier, palabra del idioma francés que designa al fabricante,
ajustador y encargado de la reparacion de ciertos instrumentos musicales. Esto lo hacemos como

introduccidn a la explicacion del imperio inca, por medio de nuestro personaje Don Rodrigo Diaz
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De Carrera el cual pertenecia al siglo XV, y en su historia relatan un poema de las aventuras de
nuestro personaje introduciéndonos asi al mundo precolombino de la época en el nuevo continente;
con un recorrido desde lo que se conoce actualmente como Argentina hasta Puerto Rico. Esto se
hace con el fin de no sobrecargarlos con tanta informacion, ademas aprovechar el humor

caracteristico de este grupo y mezclarlo con un poco de aprendizaje.

Después de dar por terminado el tema de los aztecas, damos introduccién al tema de los
Incas. Se llega al acuerdo que la proxima reunion quedara programada para el dia 13 de octubre
donde se dara a conocer la tercera y Gltima guia de trabajo del seminario la cual consta de dos
materiales nuevos el primero es una novela grafica llamada Zambo Dende “la revelacion del
heredero” y el segundo un comic llamado Sipgua “Jaguara o Jaguar”. Ademas de todo el desarrollo
de la guia #3 denominada los Muiscas, ver anexo#7 abordando todo el tema interno de las

experiencias con nuestros directos antepasados.

En esta reunion se explicaron las 3 actividades finales las cuales concluyeron con la
terminacion de nuestro comic, y tendran un plazo maximo de entrega del 3 de noviembre, hasta
esta fecha tienen plazo de estar al dia con todos los trabajos atrasados; después de esta fecha segun
cronograma de estudios seguira la entrega de notas y seguido de esto la semana de nivelacion, por
lo que las actividades académicas quedaran establecidas hasta el 13 de noviembre del 2020. A

continuacion, se explicara los puntos de la guia #3:

En un primer momento se les pide a los estudiantes que comparen los comics destinados
para esta sesion, con dos teaser o dos adaptaciones cinematograficas, ajustando la historia de los
comics a la pantalla grande. Después de esta comparacién se le pide al estudiante que escoja uno

de los comics y le cambie su final.
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Para el segundo punto se pide una representacion por medio de un video de no mas de 20
segundos de un personaje objeto o lugar representativo para los muiscas. Utilizar materiales
reciclables a la hora de grabar el video es importante sintetizar la informacion y asi obtener los

aspectos principales y relevantes de lo que le corresponde al estudiante.

El tercer punto es relacionado con el comic de Sipgua, los estudiantes prepararon un
analisis de acuerdo con este comic y el borra-memoria el cual es un objeto caracteristico que
aparece en la historieta. Ademas de esto lo relacionaron con la situacion que viven los actuales

grupos indigenas del pais.

Finalmente, los estudiantes desarrollaron su propio comic tomando elementos de las
anteriores guias para este punto el estudiante tiene que crear su propia historia, relacionando el
personaje principal junto con la portada que se establecié en semanas anteriores; se espera una
extension de 5 cuartillas utilizando apropiadamente las onomatopeyas , las vifietas y los globos
de dialogo, ademas de tener coherencia entre la historia y sus personajes , cabe resaltar que la

historia debe girar alrededor de las culturas originarias de Ameérica latina.

Para logar todas estas metas se tomé en cuenta la teoria significativa de David Ausubel,
donde el sujeto se relaciona con un medio tanto material como social, (Viera Torres, 2003) siempre
y cuando haya una relacion directa entre los conocimientos previos y significativos de su pasado,
esto se realiza primero por medio de un diagnostico, seguido de esto se propicia una construccion

de situaciones que lleve al alumno al aprendizaje por medio de:

Representaciones, en este caso utilizd el comic como herramienta transversal de todo el

trabajo, asi los estudiantes por medio de esta ilustraciones y graficos se interesan en su aprendizaje
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Conceptos, lograr que el alumno se apropie de los contenidos del programa; para este caso
las sociedades originarias. Estos conceptos son inamovibles y no pueden variar pues se convierte

en el elemento de aprendizaje central para los estudiantes.

Proposiciones, se refiere a la lectura y escritura de los dos primeros puntos y como se

relacionan en el aula de trabajo.

“El aprendizaje significativo de Ausubel. - Afirma que el sujeto relaciona las ideas nuevas
que recibe con aquellas que ya tenia previamente, de cuya combinacion surge una significacion

unica y personal.” (Ortiz Granja, 2015)

Por otro lado, para intentar dar continuidad al tema de los incas el dia 14 de octubre
continuamos con las explicaciones por medio de You Tube para esta ocasion fueron dos videos
los que se subieron, esto fue por temas de conexion y edicion. ver anexo #4 En estos dos videos
explicamos las coyunturas primordiales de la cultura inca, tomamos dos momentos importantes
para la configuracién del imperio; la época pre-imperial y la imperial explicando sus fases. Dando
forma a lo que se conocié como el Tahuantinsuyo, adicionalmente se da un espacio para explicar
y dar una breve sinopsis sobre el comic Sipgua el cual su dificultad a la hora de leerlo incrementa
un poco, por lo que se dan las ideas principales sobre lo que queria plasmar el autor, dando luces
a los estudiantes para su correcta interpretacion, en esta ocasion también se utilizé la pizarra y por

medio de dibujos y mapas se explicé toda la cosmovision que encerraba el grupo incaico.

El dia 15 de octubre se les suministra a los estudiantes informacion relacionada con la
actividad 2 de la guia #3 en la que se les pide un video representativo de la cultura muisca para
este punto se disefiaron unas listas con todos los nombres de los estudiantes a cargo, donde se les

asigna el personaje, el lugar o el objeto que les corresponde para el desarrollo de la actividad.

143



La siguiente reunion se programo para el dia 20 de octubre del 2020, esta asesoria fue una
de las mas largas que tuvimos lo cual, fue fundamental para aclarar las dudas que muchas
estudiantes tenian sobre la guia final. Aparte de esto se hizo la dltima actividad de puntos la cual
consistia en un crucigrama relacionado con el imperio inca esta dinamica se hizo con el fin de que
los estudiantes que tuvieran un desempefio aceptable lo pudieran mejorar, esto se hizo por medio
de la plataforma llamada educaplay y por cada pregunta que acertaran los estudiantes se les daria
un punto positivo, esta actividad fue muy productiva pues incentivo a la participacion activa por
parte de los estudiantes. Ademas, con las respectivas profesoras directoras de curso se subié el

consolidado de notas hasta el momento para que los estudiantes estén atentos a sus calificaciones.

El 21 de octubre se subi6 el ultimo video relacionado con los incas donde se dio por
terminado este tema, en esta ocasion se hablé de las guerras civiles llevadas a cabo por los
hermanos Huascar y Atahualpa. Igualmente, se hablé de la incursion de Francisco Pizarro al
imperio Inca. El video fue un poco extenso pues por temas de cronograma académico nos vimos

obligados a sintetizar mucha informacion.

Esta vez la técnica empleada fue una linea del tiempo permitiendo ordenar una secuencia
de hechos ocurridos en el Tahuantinsuyo invitando a los estudiantes a que sigan esta cronologia

para estar muy atentos en todos los aspectos histdricos de este imperio.

El 27 de octubre se realizd otra asesoria y debido a la acogida que tuvieron las actividades
de puntos se decidio incluir una Gltima actividad la cual incluiria todo lo estudiado durante el
semestre, esto también serviria para recordar los temas vistos hasta el momento. La dinamica
consiste en una ruleta de palabras donde alfabéticamente se van a preguntar los temas relacionados
tanto de los aztecas como de los Incas y tendra la misma intencion de la asesoria pasada, puntuar

a los estudiantes con mayor participacion.
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Asimismo, se aprovechara el tiempo para presentarle a los estudiantes un formulario donde
se puede visualizar la evaluacion docente, donde podran dar su opinion respecto al curso y las
dindmicas establecidas por el docente. Esto se hace debido a que esta reunion sera de las ultimas
del seminario y es necesario evaluar los aspectos positivos y negativos del curso. EI formulario
consta de 15 preguntas donde se evaluard asistencia, presentacion del proyecto, materiales de
trabajo, dindmicas de trabajo, organizacion del aula virtual, disposicion del docente y las

expectativas de los alumnos ver anexo #8

el 29 de octubre se realizd la ultima clase grabada. En esta ocasion iniciamos nuevo
contenido y observamos todo lo relacionado con el panorama general de las tribus indigenas en
Colombia y sus antepasados, ademas de su ubicacion geogréafica y la variedad de culturas que
existen dentro del territorio nacional, hasta llegar a los muiscas que es el grupo en el que nos vamos
a enfocar. En este primer video de los muiscas dimos los aspectos mas importantes como su
vocablo chibcha, su expansidn, su forma de gobierno, sus formas de comercio y sus creencias. El
recurso utilizado fue un mapa a una escala amplia donde el estudiante por medio de un ejercicio
de geo referenciacion ubicO gran parte de nuestras tribus indigenas, ademas de una breve

explicacion por parte del docente sobre sus vertientes generales.

Hasta este momento llegaron las clases grabadas, las cuales no concluyeron en su totalidad
por cuestiones de tiempo. El tema quedd incompleto pues debido a que los estudiantes tenian solo
una semana para ponerse al dia con sus trabajos se decidi6é con los profesores dejar hasta ese

momento, pues si se continuaba el aforo iba a ser muy poco o casi nulo.

Finalmente, se programo la Gltima asesoria para el dia 3 de noviembre del 2020, en esta

ocasion se hizo el cierre del seminario con los estudiantes. Se recordd de la evaluacion docente.
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Los chicos que cumplieron con todos los objetivos durante el seminario desde ese momento ya

podian disfrutar de sus vacaciones.

Por otro lado, los que no, ingresaron a lo que se denomind la semana de nivelacion;
igualmente, durante esta asesoria se presentdé a mi compafera Milena Vargas, la cual seria la
encargada de estar con ellos el siguiente afio. A partir de ese momento se da por culminada la

intervencion de parte mia con los alumnos del colegio Tibabuyes Universal.
Cuarta fase- reflexiones criticas

En la cuarta fase, después de la reconstruccion de los hechos se realiza una reflexion sobre
el proceso vivido, haciendo un analisis de fondo sobre lo que paso y por qué paso, esta fase es
interpretativa y genera didlogos criticos sobre el proceso educativo. Para este punto vamos a
analizar desde lo particular hasta lo global, esta observacion dividira el plan de trabajo en tres.
Analizando por separado cada guia y finalmente se hara una reflexién en conjunto sobre estas

experiencias educativas.

e Como primera medida tenemos la guia de los aztecas dentro de los objetivos
propuestos para el desarrollo de esta guia nos encontramos:

e Identificar los elementos principales del comic.

e Relacionar el comic con las sociedades originarias.

e Reconocer dindmicas socioculturales en la conformacion y desarrollo del imperio
azteca.

e Analizar y problematizar el legado histérico del imperio azteca.

e Entender sus formas de organizacion politica ademas de su fuerte arraigo a sus

dioses.
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e Identificar geograficamente los principales lugares de adoracion para estas culturas.

e Reconocer términos propios de la cultura azteca y apropiarse de su legado.

e Indagar sobre el proceso de evangelizacion llevado a cabo por los frailes
(franciscanos).

e Problematizar la destruccion del legado cultural de las sociedades originarias en

Mesoamérica y la imposicion eurocéntrica.

Es importante resaltar que durante este tiempo hubo cambios entre el proyecto inicial y los
procesos que realmente ocuparon esta experiencia fueron mutando, observando dinamicas

diferentes, orientadas por lo que planteamos inicialmente.

Dentro del plan de trabajo que se tenia presupuestado inicialmente hubo una serie de
cambios, entre los que mas se destacan son las metas pues, aunque siempre estdbamos regidos por
un eje, el camino recorrido fue diferente debido a las dindmicas que se dieron en la practica. Desde
el inicio el proceso fue variando, se tenia planeado iniciar el seminario el 25 de agosto, pero por
disposiciones en el cronograma de trabajo se inicié una semana antes, esto naturalmente nos lleva

a cambiar el ritmo que inicialmente se planted forzando al inicio del proceso.

Como herramienta principal para la inmersién a este mundo de los comics en la guia#l se

presentan estos dos titulos:
La caida de Tenochtitlan de José Luis Pescador, Libro I, México, Grijalbo, 2019

Este texto relata una breve introduccion a las costumbres que tenian los mexicas en su
época recuperando aspectos perdidos u olvidados de su cultura, el problema con este comic fue su

adquisicion pues solo se pudo contar con sus diez primeras paginas debido a su alto costo en el
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mercado, esto genero una deuda con los estudiantes por lo que en esta guia intente compensarlo

con otro comic un poco méas completo.
La conquista la nueva historia minima de México de Bernardo Garcia Martinez, 2013

En esta ocasion les presentd un texto mas nutrido que suple los vacios que dejo el anterior.
Esta publicacion es difundida directamente por el consejo editorial de la camara de diputados del
gobierno de México a través de la coleccion nifios y jovenes en el congreso, buscando participacion
ciudadana en estos temas que en su mayoria de veces son descuidados y olvidados por la poblacién

en general.

El libro habla sobre pascual un joven mexicano que recibe la visita de su abuelo, un hombre
sabio que le relata sobre el tema de la conquista espafiola y su arribo a tierras mexicana, ademas

del choque inminente de culturas.

Presentando los primeros materiales de lectura se inicia el curso, esperando que sean
atractivos para su lectura y genere inquietudes sobre estas dinamicas de conquista, la guia #1 se
divide en 3 ejercicios inicialmente se pide un diccionario de términos desconocidos, esto se hace
con la finalidad de que puedan comprender este tipo de palabras extrafias para ellos y
posteriormente puedan entender los textos relacionados con el tema. Este ejercicio fue exitoso pues
los estudiantes entendieron a la perfeccion la finalidad del ejercicio, fue tanto la acogida del
gjercicio que semanas después se implementd una sopa de letras como ejercicio participativo de la
clase con términos nuevos que se anexarian al diccionario inicial. Claro esta, no todos entregaron
el trabajo a tiempo debido a dificultades para tomar las clases mencionadas anteriormente. En este

ejercicio podemos resaltar la autonomia del estudiante de buscar las palabras mas confusas para él
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y aparte estar ante la necesidad de definirlas para comprender mejor todos estos procesos. A

continuacion, vemos algunos de los trabajos mas destacados en este punto:

Presentado por sujeto 1 del curso 701
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Presentado por el sujeto 2 del curso 701
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En el segundo punto se les pide un mapa geografico sobre lugares representativos para la
cultura Azteca lo que se busca con este punto es que el estudiante tenga una ubicacion espacial y

una georreferenciacion indicada, evidenciando el fuerte poderio de este imperio.
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Presentado por sujeto 3 del curso 701
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Presentado por sujeto 4 del curso 701 sede A jornada tarde

En este punto no se entregaron los resultados que se esperaban pues, aunque muy pocos
comprendieron lo que realmente se estaba pidiendo, la gran mayoria descargo imagenes por
internet siendo un poco mediocre con el resultado pues lo que se pretendia es que el estudiante de

manera auténoma y por medio del dibujo del mapa identificara los principales lugares de culto.

El tercer y ultimo punto de la guia de los aztecas. En orden de importancia es crucial en el
desarrollo del seminario, pues el estudiante de forma autdnoma creara su propio comic gracias a
una serie de parametros explicados en clase ademas de todos los ejercicios realizados previa y
posteriormente. Este comic atravesara tres momentos fundamentales en un primer escenario se

construird la idea de los que queremos plasmar obviamente el tema tiene que esté relacionado con
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las sociedades originarias en América en este primer momento se construira el personaje principal
de nuestra historia ademas de un pequefio relato que evidencie la génesis del mismo. Esto ayudara
a que el estudiante se involucre mas con su aprendizaje y de forma didactica exprese lo que se ha
comprendido hasta el momento este punto viene siendo el eje trasversal de todo mi trabajo de

grado y guia tras guia se nutrird hasta lograr un producto final.

Realizado por el sujeto 5 del curso 701
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Realizado por el sujeto 6 del curso 701

Se evidencia un gran empefio por lograr esta actividad muchos estudiantes durante el
trascurso del desarrollo de esta guia preguntaron mucho sobre este punto lo que me lleva a inferir
el interés para el desarrollo del mismo, a parte los resultados son notorios. A partir de este momento
damos inicio a la creacion del comic y durante las siguientes semanas, iremos nutriendo este

proyecto para finalmente obtener los resultados esperados.

Dentro de los objetivos propuestos durante el desarrollo de esta guia hubo aspectos que no
se cumplieron debido a las dinamicas dadas durante las clases, entre lo mas destacado esta el
proceso de evangelizacién, hubo dos razones principales por la que no se tocé mucho este tema,
la primera debido al tiempo pues considere necesario darle relevancia a otros temas en los cuales
vi debilidades por parte de los estudiantes como la alianzas de reinos en lo que ahora conocemos

como Espafia, el proceso de conquista y colonia, los viajes de Cristébal Colén entre otros.
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Reforzando estos saberes dando antesala a lo que nos concierne directamente con las tribus
ancestrales en América, la segunda razon por la que no se tocaron estos temas fue para no

abarrotarlos con tanta informacion en tan poco tiempo.

Por otro lado, en esta primera guia los temas propuestos se llevaron a cabalidad los
objetivos trazados para esta primera parte estaban programados hasta el 6 de septiembre y cabe
resaltar que no todo el grueso de los estudiantes pudo entregar a tiempo la guia debido a temas de
conexion y condiciones en sus hogares, que no permitia asistir a las clases programadas. con las
profesoras directoras de curso se decidio extender el plazo y asi garantizar que los estudiantes

pudieran entregar sus evidencias a tiempo.

Siguiendo esta linealidad, seguidamente de los aztecas estan los Incas los cuales se
trabajaron a partir del 15 de septiembre al 13 de octubre, durante el transcurso de esta guia el
colegio programo una serie de actividades institucionales para desarrollo en familia, lo cual
indirectamente ocasiond un retraso significativo en mi trabajo y a partir de este momento los temas
se cruzaron, es decir mientras en la clase se habla de una civilizacién en las guias de trabajo
adelantdbamos otra, esto en un principio ocasiond confusiones y desordend el cronograma de
trabajo. Mas adelante se repetiria esta misma situacion en la semana de receso de los estudiantes,
cuando se disefio el plan de trabajo nunca conté con estas contingencias asi que toco trabajar sobre

la marcha.

Los objetivos planteados en la guia #2 se redujeron sustancialmente con relacion a la
primera pues se contaba con mucha informacién, si se queria lograr el cometido se tendria que

sintetizar mucha de esta. Los comics utilizados para esta guia fueron:

Inca: el imperio de los cuatro suyos de Laurent Granier,2017
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En el comic se relata la historia de Amaru el nifio elegido por los dioses que unificaria los
cuatro reinos para convertirlos en el Tahuantinsuyo. Ademas, de todos los contratiempos por los

que tiene que pasar involucrandose con regiones peligrosas.
Alvar Mayor la ciudad perdida de los incas de Carlos Trillo

Para esta historia nuestro protagonista va a ser Alvar Mayor quien se convierte en guia de
la region una vez ha sido colonizada por los espafioles, es hijo de uno de los ayudantes de Francisco
Pizarro el cual era cartografo, heredo un mapa que contiene toda la sabiduria antigua y lugares de

culto de estas nuevas tierras.
Obijetivos de la guia 2:

» Comparar los principales factores tanto positivos como negativos en la constitucion de la

cultura inca
» construir la portada de nuestro comic a partir de ejercicios de analisis de imagen

+ Identificar los principales términos utilizados en la cultura inca, comprendiendo su

significado y su uso indicado

En esta ocasion los estudiantes tendrian que realizar cuatro puntos uno mas si lo
comparamos con la guia de las aztecas. Esto se hizo porgue se tenia que dejar un espacio para
empalmar con el anterior tema, y debido a esto en el punto 1 se les pedio un cuadro comparativo
entre los aztecas y los incas a partir de un video. Donde se lograra diferenciar sus principales
aspectos y asi despejar confusiones entre estos dos grandes imperios en esta ocasion podemos
evidenciar sus formas de organizacion social, asi como sus grandes diferencias y sus formas de

gestion politica.

156



Una vez comprendido esto, en el punto #2 se les pide realizar una sopa de letras en la cual
se encuentran una serie de palabras desconocidas para los estudiantes y que son muy comunes en
el vocabulario Inca. Al igual que en el diccionario realizado en la guia pasada, se quiere incentivar
al estudiante por medio de estos ejercicios para que se apropié poco a poco del lenguaje
caracteristico de estas zonas y asi comprender de manera mas facil todo el temario destinado para
el plan de trabajo, ademas de la comprension afondo de los comics trabajados ya que en su

estructura estan inmersas caracteristicas de estos dialectos.

El punto 3 y 4 estan relacionados, y la finalidad de estas actividades, consisten que el
estudiante con el personaje que previamente creo en la guia #1 realice una portada para su comic.
Para lograr esto, por medio de un archivo el estudiante podra observar variados tipos de portadas
famosas que durante afios fueron representativas para la industria del comic, asi por medio de un
gjercicio de analisis de imagen se podra identificar elementos representativos de estas, recogiendo
componentes necesarios con lo que el estudiante realizara su propia portada. A continuacion,

veremos algunas de las portadas mas destacadas:
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Realizado por el sujeto 7 del curso 601

Realizado por el sujeto 8 del curso 602
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Realizado por el sujeto 9 del curso 601
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Realizado por el sujeto 10 del curso 702

Al observar estos ejemplos podemos observar la destreza de muchos de ellos al interpretar
y a su vez plasmar su idea de las sociedades originarias. Eso me da a inferir y me indica su
capacidad para crear historias, que se adapten al contexto educativo que se esta viviendo. Por otro
lado, es importante resaltar los logros conseguidos durante el desarrollo del guia pues se

cumplieron a cabalidad los objetivos establecidos desde un principio.

Finalmente, abordamos la guia#3 esta esta programada desde el 13 de octubre hasta el 3 de
noviembre en esta oportunidad hablamos del aspecto local tocando temas de la comunidad Muisca

para esto establecimos ciertos objetivos:

Afianzar conocimientos locales reconociendo sus raices indigenas
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Recuperar el pensamiento ancestral que muchas veces queda en el olvido

Apropiar al estudiante de elementos representativos para la realizacion de un comic
Identificar las culturas indigenas mas importantes de nuestro territorio

Analizar y problematizar sobre la construccién social de los muiscas

Identificar el legado historico de nuestros antepasados

Para esta ocasion trabajaremos dos comics realizados por colombianos:

Sipgua Jaguar o Jaguara escrito por Camilo Tapias

En esta ilustracion veremos la presentacion de Sipgua una antigua diosa guerrera guardiana
del sol y la luna, que tiene como tarea proteger la naturaleza ademas de resguardar el legado de su

pueblo
Zambo dende escrito por Nicolas Rodriguez

La unién de un antiguo rey africano con una mujer mulata de estas tierras da origen la
leyenda de zambo dende quien es considerado el superhéroe latinoamericano porque luchara para

erradicar la esclavitud de nuestras tierras.

Esta guia de trabajo se divide en tres actividades las cuales daran por terminado el
seminario. Se espera con esta guia ademas de terminar el comic abarcar todo el temario establecido

desde el inicio

En un primer momento se les pide a los estudiantes que observen dos teaser (adaptaciones
cinematograficas) sobre algunos de los comics tratados durante el semestre y con estos elementos
escribir un final alternativo para alguna de estas historias, con esta actividad ademas de qué el

estudiante conozca otra de las alternativas para el uso del comic, buscamos incentivar la parte
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creativa de manera escrita asi el estudiante podra establecer elementos necesarios a la hora de

crear su propio proyecto de comic.

En la segunda actividad se requiere un video por parte del estudiante de no mas de 20
segundos donde rapidamente y con ayuda de sus padres representen un personaje lugar u objeto
caracteristico para la cultura muisca, esto con el fin de tener un acercamiento a nuestro pasado

ancestral reconociendo aspectos de nuestro legado historico que muchas veces queda en el olvido.

En la ultima actividad se pide dar conclusion a nuestro proyecto de comic para esto es

necesario seguir una serie de parametros que nos orientaran en la presentacion de nuestro proyecto:

Debe contar con vifietas, globos de dialogo y onomatopeyas explicadas en las primeras

sesiones
Debe contar por lo menos con 5 paginas

El orden de presentacion es el siguiente: portada, descripcion general y desarrollo de la

historia
Debe estar relacionado con alguno de los temas vistos durante el semestre.

Finalmente, y como resultado de todo el seminario presento algunos de los comics

realizados por los estudiantes:
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Realizado por sujeto 11 del curso 701




Realizado por sujeto 12 del curso 701




Realizado por sujeto 13 del curso 702
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Realizado por sujeto 14 del curso 601




Realizado por sujeto 15 del curso 602




Realizado por sujeto 16 del curso 601




La ejemplificacion de algunos de los materiales realizados durante el seminario dan fe del
trabajo arduo que se realizé con los jovenes y como resultado de esto, se puede observar como
adaptaron esos aprendizajes significativos en lo que denominamos micro-comic, brindandoles
semana tras semana elementos representativos de cada una de estas culturas observando como el
estudiante lo adapta a su forma y percepcion de ver, sentir, escuchar todos los dialogos que se
generan a partir de la incursion en las culturas ancestrales. Simbolica y significativamente se
sembrd la idea de observar las cosmovisiones indigenas desde otro punto de vista lo cual brinda

elementos suficientes para hacer un juicio de valor.

Analizado el proceso micro de nuestra experiencia podemos deducir, gracias a la
aceptacion del comic por parte de los estudiantes, el proceso utilizado durante el seminario en el
colegio Tibabuyes Universal fue acertado pues la respuesta por parte de los estudiantes fue alta,
tendria que probarse esta alternativa en presencialidad y con mas horas de trabajo lo cual
indudablemente nos llevaria a un trabajo mayormente estructurado. Sin embargo, dada la situacion
sanitaria que se vive en este momento en el pais se logré sacar adelante el proyecto a pesar de las

adversidades.

Seguido de esto se hara un analisis del proceso macro encerrando globalmente lo que
percibimos de la experiencia en este punto lo que buscamos con esta sistematizacion es producir
aprendizajes significativos, orientado nuestro proyecto a una experiencia trasformadora, una vez
realizado esto nos enfocamos en nuestras metas, observando los puntos en comdn de lo que
queriamos lograr y como lo logramos para conseguir esto necesitamos una reconstruccion histérica
que dé cuenta de todo el recorrido ademas del proceso vivido por otro lado es necesario hacer un

andlisis critico de lo vivido.
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Una vez realizado esto es importante enfocarnos hacia donde vamos como proyecto
educativo conseguido en el colegio Tibabuyes universal. Interrogarnos ¢como puede incidir en el
futuro? ¢Como puede aportar para otro proceso de aprendizaje? ¢Coémo los comics pueden ser
artefactos aliados en la construccion reciproca del conocimiento? Para lograr dar respuestas a estas
interrogantes es importante aprender de nuestros errores, en relacion con los avances vividos
durante la experiencia. Esto se hace con el fin de comprender mejor la experiencia, ademas de
mejorarla contribuyendo a la construccidn de una propuesta metodolégica para la ensefianza de la
historia y porque no de cualquier otra disciplina. Haciendo énfasis en la facil aceptacion de este
tipo de dindmicas por parte del estudiantado, comprendiendo los ejercicios de transformacion del

quehacer docente.

Este tipo de metodologias incitan a que el estudiante de manera activa valore los saberes
percibidos por medio de la practica, siendo los protagonistas principales, ademas de ser el motor
de estas experiencias. Siendo este entramado el material suficiente para la construccién de una
teoria que por medio del comic la cual nos deje un aprendizaje significativo. Todas estas
inquietudes dan paso a muchas otras, pero sustancialmente las siguientes tres preguntas son
fundamentales y pueden servir de punto de partida para futuros aprendizajes relacionados con esta

propuesta.
¢que pretendo hacer?

Dejar un precedente que dé cuenta de lo que trato mi proyecto resaltando la estrategia

innovadora del comic en la academia

¢Como lo pretendo hacer?
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Por medio de procesos transformadores que sacudan las dindmicas tradicionalistas de la

ensefianza en Colombia
¢Para que pretendo hacerlo?
Para crear cambios significativos en los sujetos que vivan la experiencia

Como conclusién de la experiencia vivida es importante resaltar el comic pues como lo
habia mencionada anteriormente es una herramienta versatil que se puede adaptar a cualquier tipo
de situacién en el aula o fuera de ella, capaz de captar el interés del estudiante siendo atractivo a

la hora de ensefar

Sin embargo, no es posible recargarle todo el trabajo es necesario crear un ejercicio
investigativo que permita relacionar todos estos saberes con los comics ademas de una importante

planeacion de la clase, insisto es una herramienta no puede ser el pilar de las clases

De la experiencia vivida me llevo los momentos significativos con los estudiantes los
cuales den garantia del aprendizaje con los estudiantes y aunque pienso que falto una interrelacion
un poco mas personal se cred un vinculo entre estudiantes y maestros creando una serie de

expectativas sobre el seminario

Dejo como precedente este trabajo de grado para que futuras generaciones lo adapten en la
institucién educativa aprovechando las capacidades infinitas y provechosas que puede generar el

comic en el estudiante

Estos resultados quedan de manera abierta para que cualquier otro sujeto que quiera
retomar o gestionar otro proceso de sistematizacion de experiencias, no tenga que empezar desde

cero y esto permita hacer un dialogo generacional entre diversas experiencias.
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A modo de conclusiones

Como se menciono en el problema de investigacion, este trabajo es una alternativa a los
multiples usos que se le puede dar al comic como herramienta didactica, identitaria e historica;
generando procesos de aprendizaje que incluyan la historieta en su cotidianidad. El presente trabajo
pretende remplazar los métodos clasicos de ensefianza dogmatica con la versatilidad del comic.
Buscando elementos claros que ayuden al maestro en sus métodos de ensefianza. Impulsando la

labor del comic en la educacion trascendiendo mas alla de sus fines recreativos.

Inicialmente como resultado de este ejercicio, en la investigacion documental se puede dar
fe de la cantidad de documentos relacionados con los comics y su larga trayectoria con la academia
en todo el mundo. Ademas, de su constante lucha para ser incluidos en planes académicos por

medio de diferentes técnicas de ensefianza.

En segunda instancia, y atendiendo a los objetivos planteados al inicio de este proyecto la
meta principal es visibilizar al comic, dandole un nuevo contexto capaz de adaptarse a cualquier
situacién en el aula de clase, las estrategias son multiples y los alcances son infinitos, ademas su
asimilacion en cualquier campo de estudio es exitosa, lo que beneficiara ampliamente las

competencias educativas del estudiante:

e Competencia interpretativa: en este punto buscamos que el lector busque el sentido
que tienen los comics, y de esta manera interpreten, lo que el autor quiere
manifestar en la historieta. Lo que pretendo es que el estudiante reflexione frente

al texto que nos propone el autor.
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e Competencia propositiva: en este momento lo que quiero resaltar, es la capacidad
del estudiante para buscar alternativas, planteando propuestas frente a los ejercicios
estipulados durante la implementacion de este trabajo.

e Competencia argumentativa: como Ultima instancia queremos afiadir esta
competencia, como resultado de la combinacion de las dos anteriores. Resaltando
la opinion del estudiante sobre los comics leidos, discutiendo criticamente sobre

los aspectos fundamentales de cada uno de ellos

En un tercer lugar, se plante6 la incdgnita sobre los procesos o formas en las cuales pueden
ser interpretadas las sociedades originarias por medio del comic en los grados de sexto y séptimo
del colegio Tibabuyes Universal jornada tarde sede A. El proceso vivido durante la préactica en el
colegio crea un puente entre el estudiante y el profesor, creando un vinculo significativo, no solo
para su aprendizaje; sino para aspectos de su vida desarrollando habilidades de lectura, escritura,
creatividad, abstraccidon, comprension oral, capacidad analitica, desarrolla el valor de la empatia,
fomenta el trabajo en equipo, potencializa la autonomia entre otros esto se puede evidenciar en
todo el material implicito en este trabajo investigativo gracias a la sistematizacion de la

experiencia.

Sin embargo, no quiero que el proposito tratado hasta aqui sea tergiversado. EI comic
simplemente es una herramienta que en buenas manos es capaz de transformar espacios cotidianos
para la academia, y en general para el docente en su rol con la sociedad. En ningin momento la
historieta pretende remplazar al docente o a los libros de texto de investigacion. Por el contrario,
busca generar incertidumbre en el docente sobre los escenarios posibles donde se pueda utilizar
esta herramienta y dar a conocer el potencial transformador y social en procesos de aprendizaje

vinculados a dindmicas del nuevo mundo.
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Dentro del desarrollo investigativo de la propuesta se logra establecer que:

o Aunque existen iniciativas para impulsar a los comics en Bogota, aun no

hay una relacion clara entre la academia y las historietas.

o

El auge que se vive mundialmente en la industria cinematografica, gracias a
adaptaciones hechas a partir de los comics no ha sido explotado en el campo de la
educacion.

Actualmente, los ilustradores independientes no tienen el patrocinio deseado para
publicar sus trabajos lo que obliga a muchos de ellos a reservar sus historietas,
privando al mundo de un material que podria ser usado con fines educativos.

La profundidad que se puede alcanzar en aspectos psicoldgicos por medio del
comic trasciende en el estudiante de forma positiva, inculcandole seguridad y
certeza en decisiones relacionadas con su &mbito social.

El papel de la historia en la educacion desencadena un hito importante en el
comportamiento de las sociedades a través de los afios, el comic en este contexto
puede asociarse de manera perfecta, pues gracias a su versatilidad permite adaptarse
a cualquier situacion.

La implementacién utilizada en el Tibabuyes Universal no se pudo adelantar de
forma completa, debido a multiples modificaciones en el calendario escolar.

La propuesta se pensd en pro al estudiante como un proceso identitario que
vinculara la historia, con aspectos sociales de su cotidianidad y posteriormente
generara pensamiento critico sobre las culturas aborigenes.

El valor de la historieta en el aula de clase es incalculable, pues se convierte en un

artefacto motivador que incentiva al estudiante a comprometerse con su educacion.
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El papel del comic en la educacion es un terreno en el que falta exploracion. Sus
alcances son infinitos y va mas alla que un simple dispositivo didactico.

Es claro, que el comic se convierte en una fuerte iniciativa fomentando el habito de
la lectura en la cotidianidad de un joven.

La relacion de la ficcion, con realidad presentada en los comics. Sirve para captar
la atencion del estudiante y a su vez permite establecer relaciones con su pasado
historico.

El rol que juega el comic en el estudiante va méas alld de un tema didactico,
buscando interactuar con las mentalidades educativas de cada individuo.

Es importante dar protagonismo al comic y su relacion con la historia, pues
adquiere un valor significativo a la hora de recuperar los vestigios del pasado.

La ensefianza de la historia a través del tiempo ha evolucionado mas alla de un
simple ejercicio memoristico. Es importante adaptar nuevos elementos en la
implementacion de esta disciplina, que permitan un adecuado proceso en su
aprendizaje.

El comic en el disefio de nuevos aprendizajes se queda corto, es necesario un trabajo
investigativo y colaborativo con otras fuentes que permitan explotar las virtudes de
la historieta.

La historieta como herramienta es pertinente en la vinculacion critica del pasado
con el presente.

El comic se ha convertido en un arte moderno, el cual parece tener bastante acogida
en las nuevas generaciones, como docentes es deber encausar estas preferencias

hacia algo positivo.
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Es necesario hacer un filtro de los comics con los que se pieza trabajar, pues son
tan variados y existen diversas categorias que tienden a abrumar al investigador.
Nos quedamos cortos a la hora de abordar todos los temas propuestos, el grueso de
las tematicas da incluso para otro semestre de trabajo.

Es importante resaltar el trabajo de nifios con discapacidades mdaltiples, con los
cuales se realizd el mismo trabajo, pero se evalud de forma distinta.

El manejo de tantos estudiantes a la vez puede tergiversar el mensaje que se
pretende ensefiar, por eso se hace necesario desde el principio de la propuesta
explicar los canales de comunicacion que se utilizaran.

Durante la implementacion de la propuesta muchas veces se dificulto la entrega de
los documentos de trabajo al estudiantado.

Dentro de los 154 estudiantes que estuvieron a mi cargo aproximadamente 45%
asistia a las reuniones de manera asincronica lo que dificulto su proceso de
aprendizaje.

Esta asistencia irregular en muchos de los casos se dio por la falta de equipos e
internet que garantizaran su conexion a las clases.

Aunque senti que no hubo apoyo por parte del colegio en garantizar el modo de que
los estudiantes pudieran asistir a sus clases. Los profesores siempre estuvieron
prestos a colaborar.

La educacion remota y a distancia impide que estos procesos se hagan de manera
presencial dificultando el vinculo que se crea entre maestro y estudiante.

De la experiencia me llevo todos los momentos significativos que se dieron durante

el proceso ayudandome a crecer como futuro docente.
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La respuesta para la propuesta implementada en el colegio Tibabuyes Universal fue
acertada ya que a pesar de la barrera que nos imponia la educacion remota y a distancia, se pudo
lograr la mayoria de los objetivos planteados en el plan de trabajo. La reaccion por parte del
estudiantado fue positiva, pues fue una iniciativa diferente a lo que venian trabajando, esto se ve
reflejado en el empefio que pusieron muchos de ellos en realizar su propio comic. Por esta razon
abro la invitacion a cualquier otro investigador que quiera retomar esta propuesta y asi no tenga

que iniciar de ceros, es importante que tenga en cuenta aspectos como:

e Cronogramas de trabajo: fundamentales para trazar un eje transversal de nuestra propuesta.

e Unidades didacticas: seran el primer bosquejo de nuestra propuesta y trazara una ruta hacia
lo que pretendemos ensefiar.

e Sistematizacion de experiencias: no es solo recolectar informacion y contar de manera
detallada lo que sucedié debe haber un ejercicio critico y reflexivo.

e Comunicacion: es importante crear diversos canales de dialogo tanto con los maestros
como con los estudiantes.

e Balance bibliografico: es nuestro sustento tedrico a la hora de abordar diversas tematicas

e Comics: es importante a la hora de escogerlos categorizarlos y asi saber sus virtudes en el
aula de clase.

e Virtualidad: si se va a realizar la propuesta desde lo virtual es necesario garantizar que
todos los estudiantes puedan acceder al material de trabajo.

e Caracterizacion: se debe dejar claro cuales serdn los escenarios donde se desarrollara la
propuesta.

e Enfoque: desde el principio de la propuesta se deben dejar claro los pardmetros que encierra

nuestra orientacion pedagdgica.
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e Objetivos: dentro de la sistematizacion de experiencias una cosa son las metas que
planteamos desde el comienzo y otra los procesos realmente vividos.
e Reciprocidad: debe quedar claro que esto es un proceso de aprendizaje mutuo y que dia a

dia, tanto estudiantes, como docentes estamos capacitandonos constantemente.

Finalmente, quiero resaltar la autonomia de estos jovenes donde muchas veces se ven
permeados por el miedo al rechazo; los cuales para ser aceptados socialmente intentan copiar o
imitar acciones de sus compafieros para adaptarse y encajar en estos grupos sociales. EI comic ha
aterrizado en nuestras vidas y actualmente tiene mucha fuerza en las nuevas generaciones
cooperando con todos estos procesos de adolescencia, obteniendo resultados satisfactorios tanto
individuales como grupales brindando seguridad en el sujeto, agudizando su pensamiento e

incrementando su creatividad.
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ANEXos

Anexo #1 ejemplo ficha analitica

N.delaFicha: 1

Descripcion Bibliogréafica
Tipo
de
refere | Autor Datos
Tipo
nte es Bibliogr
(Libro,
(Teori | (Nom aficos
Titulo Ubicacion (Acceso) revista,
co, bres (ciudad,
tesis,
empic | compl editorial
etc.)
00 etos) , Pp.)
norma
tivo)
LA
REVIST
INTERTEXTU
A
tedrico ALIDAD EN
Neftali CIENTIF
EL CINE DE file:///C:/Users/user/Desktop/comic/co
Pérez Espafia ICA DE
ALEX DE LA mic%20e%20iglesia.pdf
Franco CINEY
IGLESIA: EL
FOTOG
CASO DEL
RAFIA
coMIC
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file:///C:/Users/user/Desktop/comic/comic%20e%20iglesia.pdf
file:///C:/Users/user/Desktop/comic/comic%20e%20iglesia.pdf

Palabras Claves

Principales Secundarias
Cine Director
Comic Fantasia
Intertextualidad Tebeo
Ciencia ficcion Historietas
Influencia Artisticas

Descripcion del Contenido

En el presente texto el autor utiliza el termino intertextualidad para ver como el director de cine
vasco Alex de laiglesia filtra a veces de manera directa o indirecta mensajes entre textos, mensajes

ocultos que muchas veces son referencias, homenajes, e influencias en el mundo del comic, la

television y el cine.

Para esto el texto se centrard en sus primeros trabajos en relacion con el comic y como los incluyo

en sus principales largometrajes y en el mundo cinematografico, gracias a su amplio conocimiento

en el aspecto artistico.
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Anexo #2 encuesta de conocimientos previos.
Conocimientos previos de las sociedades originarias en América latina y el comic
El presente formulario, adelanta parte de un proyecto de investigacion de parte mia en un
convenio con la universidad pedagogica nacional. El cual busca valorar los saberes previos de
los estudiantes sobre los primeros hombres en territorio americano, ademas de conocer su
opinion frente a la ensefianza de diversos temas educativos a través del comic siendo este una
herramienta didactica capaz de guiar su aprendizaje. Los datos recogidos en este formulario
seran utilizados de uso estricto con fines académicos.

1.Nombre

—

2.Curso

W

3.Edad

—

4. ¢Has leido alguna vez un cémic?

A
SI

~
no

5.Si la respuesta anterior es si ¢cual?

—

6. ¢Has tenido alguna experiencia de aprendizaje a traves del comics o historietas en el colegio?

'_si

'_no
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7.Si la respuesta anterior es si ¢cual?

—

8. ¢A sumodo de ver cuél de las siguientes opciones se acerca a lo que usted considera es un

cémic?
Relato grafico y textual el cual se puede representar por medios de recuadros y vifietas.
Es una ilustracion que tiene como finalidad entretener a las personas.
Es un libro corto que narra historias.

Ninguna de las anteriores.

9. ¢para usted cual de las siguientes ideas representa mejor la idea de sociedades originarias?

Son sociedades cuyas raices y tradiciones estan ligadas a nuestros antepasados, su legado y

conocimientos.
Son los primeros hombres que habitaron nuestro planeta.
Son grupos de personas que dan origen a la sociedad como la conocemos.

Son los origenes culturales de los indigenas

10. ¢Sobre qué poblaciones indigenas de América Latina tiene conocimiento?
Los Mayas, los Griegos, los Masai
Los Aztecas, los Muiscas, los Incas
Los Zulu, los Masai, los Muiscas
Todos los anteriores

Ninguna de las anteriores
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11. ¢ A partir de tus conocimientos cual crees que fue papel que tuvo la religion en la época de la

conquista espafiola de America?
Fue mediadora entre los grupos espafioles e indigenas
Fue la encargada de colocar reglas sobre la moral y la ética

Tenia la tarea de la educar a los indigenas, sobreponiendo sus normas frente a sus creencias

propias

Proporcionaba ayuda espiritual a los colonizadores espafoles
12. ¢Para ti, cual piensas que fue el legado que dejaron estas sociedades originarias en lo que hoy

conocemos como modernidad?
No hubo legado todo se perdié con el tiempo

los aportes fueron significativos en disciplina como la medicina, la arquitectura, su

organizacion social etc.
El verdadero legado fue por parte de los esparioles

Al dia de hoy, siguen proporcionando conocimientos a la sociedad colombiana
13. ¢ Que transformaciones piensa usted que haya tenido la sociedad colombiana, si la conquista

espafola jamas se hubiera llevado a cabo?
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Anexo#3: guia de trabajo #1

{ COLEQGIO TIEABUYE S UNIVER AL
- INSTITUCION SOUCATIVA DESTRETAL
LOCALIDAD 11 SUBA

Asgnature: cunclas sodsles Cunofs) 6" & 7
Fecha de aplicadon: 18 de aposto 2020
Docente: lhon Mora

Nombre: Seminario socledades originarias en América (imperia ['mdkadar de fogee:

azteca)

FROPO#TO3: En esta guia de trabajo brindaremos los parametros primordiales de como concebimos el comic,

[#

analizando los términos principales que estan inmersos en las culturas aborigenss de Ameérica latina
conaciendo un poco Mas a fondo su cultura y costumbres

OBJETIVOSE:
* identifoar loc slementoc del oomio.
. 1 comio oon fac i o 1ac.
* R 1 e enla y dec cel imperio azieoa.
. A ¥ pr L ol hiztorioc del Imperio azteca.
* Entender cuc formac do politt oe cu fuerte arralgo a cuc dicses.
* dentioar g te loc pr ] [17-1 de adoraolén para ectac oulturac.
* Reoonooer tarminoc proploc ce is oulturas arieoa y aproplarce ce cu legado.
- cobre el pr de o lisvado = oabo por loc fralies (francicoance)]
* Froblematizar is dectrucolon del t de lac d originariac on Mecsoamérica y ia impocioion

esurocéntrioa.

Para alcanzar nuestros objetivos es

{ OR&ARIZ ACION ECONOMICR
necesario conocer los pilares en la

]
=X o o

cuales se presentan a continuacion:

conformacioén del imperio azteca, los

PR a0
= < ._- 1 L THEEPO
l Mesoamérica
w‘“’”“ ) * Preclisio (g0 ac. - 2038}
P — » Ohoecay
— Lo Codades 13 Vezzs G0 Luvass ) ces igoan
d g’, T A Mevnn B Pgabuapan y Gaiaba
-‘ * Obmootsonac - Sode)
coan [
e + Teoribuacsnn .
O * Posclinion iS00 d.c - madc) 0
Catabm Do * Asucan o Mesicn
W et Ak anaed l * Tolecn h
OR&ARIT ACION POLITICA
Lo socedod Atecs
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\
£ \

O

193



REFERENTES:
Es mecesaric que =l estudiante previamente haya realizado la lectura del comic y viste los siguientes vidsos:
+ Primer acercamiento al comic (videos):

hittps: # Fews poububes. comwabch?v=] Z & awWkm 148

hittps: £ rwerw youtube . coms watch?w=Eypoad354bes

= Documentos sociedades criginarias {comich:

la caida de Tenochtitlan cap. 1:
hithps: £/ wnene. 2os_ oom. me S 7 p=451 37 Fp-carousel -45125

La conquista: nueva historia minima de Meéxico: (pag.5-37)
hetp: /' bibliotecs diputados. gobe mogjanium' By cey nin asjou LS, COMOLISTS, pedf

| = Para obtener los amics existen tres for mas: |

Por medio de la
fotocapiadans

7

Por medio de wn 3 Frinting Solutions
fink qua las Por medio de un gue e=t3 whicads al
e ArE archiva pdf gue frenmte de la puerta

directamente & b serd emviado via principal del

pidgina web whats app o colesgio

? carred slectrinico

4

GUIA Y/ ORIENTACIONES A DESARROLE AR

1. De acuerda con las lecturas de los comics “la caida de Tenochtitlan® & “la conquista: nueva historia
minima de M&xico™ v la imvestigacion previa del estudiante. Realizar un diccionara de térmminos en el
cual z2 evidencien loz principales aspectos de la cultwra azteca.

Farametros:

= El diccionario debe estar en orden alfobetice v coda terming debe ser definide de manera clara v
COMCisa.

= El trabajo se realizard de manera individua! v a su vez se pusde efecutar de maners manue! o digital.

= Ez gpciongl o manera como lo disefe el estudiante, sean cregtivos pueden utilizar dibujos,
colcomanias, recortes, colores etc.

Ten en cuenta gue iremas adicionando pelabras g medida gue avancemos en las lecturas o par
imvestigacion previa del estudiaonte en otros docwmentos.

2. Dezarrollar un mapa gecgrafico donde s=2 ubiquen los principales pueblos v lugares de culto para la
cultura azteca.

Parametros:

= El mapa debs contar con colores, nombres v division palitica del momento.

= Sg puede hacer a mana o impreso, lo imgortante =5 lograr identificar la mayor cantidad de lugares
importantes para los aztecas: templos, santuarios, rios, cosechas, ciudades etc.
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= [El estudiante es libre de colocar los lugares gque = piensze gue son de mayor importancia.
3. & partir de lo aprendido hasta el momento, es hora de crear tu propio personaje de conmc.

Paramerros:
= El perzanaje debe ser oreativo e imaginativo y se pusde pedir la ayuda de wn adulto mayar.
Debe tensr mombere y estar relacionado con las sociedades originarias.
& [Esimpartante gue la creacion del personaje tenga una historia asociada & la Conquista Exparniola.

L]

Esta actividad esta prevista para el & de septiembre del 2020 v s2 entregara por medio de
una foto si lo hicieron de manera manual o un archivo en Word si lo hicieron de manera
digital, la evidencia del trabajo fimal se debe subir a la plataforma Edmodo de lo contrario
no podra ser calificado_

AUTOEVALUACION:

& Nimeslizar la actividad =c iImporiars gus 8l astudiants svalud cw irsbalo.

Marca can una X, y Finalmente califica de 1 4 5 de scuerdo can tu desempefia

fzpectos para ewvaluar 5l L]

Dedigue &l tiempo suficients a la

actireidad
Desarrallé el taller can autonamia
manifestanda wleas "

pEnsamientos propios
Mlis ddeas son clarss

Bysquwsé mas de una fuente de
informacisn
Mprendi sabre

Calificacitn avtosvaluscidn
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Anexo #4: Enlaces en orden cronoldgico de los videos explicativos en You Tube:

https://www.youtube.com/watch?v=BJBnMdyMHeA&ab channel=JhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=xPliuiP7 R0&t=62s&ab channel=JhonMoraJhonM

ora

https://www.youtube.com/watch?v=ng2wL X0Bblw&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=EjrMuar63qU&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=Fk czXGUjMQ&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=4iBhDzeKR90&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=C6Xhd-ZCVW4&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://www.youtube.com/watch?v=3 jUtmNfoWI&ab channel=JhonMoraJhonMora

https://youtu.be/KrimksjZ-jo
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https://www.youtube.com/watch?v=BJBnMdyMHeA&ab_channel=JhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=xP1iuiP7_R0&t=62s&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=xP1iuiP7_R0&t=62s&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=nq2wLX0BbIw&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=EjrMuar63qU&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=Fk_czXGUjMQ&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=4iBhDzeKR9o&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=C6Xhd-ZCVW4&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://www.youtube.com/watch?v=3_jUtmNfoWI&ab_channel=JhonMoraJhonMora
https://youtu.be/Kr1mksjZ-jo

Anexo #5: guia de trabajo #2

> 1 socaies © S8 S o
’ Y COLEGIO TIBABUYES UNIVERSAL m Eecha de apl Sn: 15 de 13 +
e NETITUCION EDUCATIVA DISTRITAL . o
LOCALIDAD 11 SUBA Docente: ihon Mora- Leidy Agudeio- Esperanza Ticoa
ndicador & logro

Nombre:

PROPOSITOS: en esta guia de trabajo buscamos comprender la cultura inca y su importancia en el
Tahuantinsuyo teniendo como punto de referencia la cultura azteca logrando una comparacion entre ellas
identificando sus principales logros y su seguida destruccion por medio de la colonizacion espanola todo esto

se abordara por medio del comic como herramienta de discusion

OBJETIVOS:
Comparar los principales factores tanto positivos como negativos en la constitucion de la cultura inca

en la conformacion de su imperio
e construir la portada de nuestro comic a partir de ejercicios de analisis de imagen
Identificar los principales términos utilizados en la cultura inca, comprendiendo su significado y su

uso indicado.

Para alcanzar nuestros objetivos es necesario
conocer los pilares en la conformacion del
imperio Inca, los cuales se presentan a
continuacion:

\ S
\ c— J COLOMBIA < L
. pheoas -
— ) = \ - -
B Sy RDOR g 3
v 3 Q) S
pdi
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Esquems de le divisidn | g )
territorial Jl },‘L L * 'f"
N i
Rvete ;- A
LN/
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Linea de Tiempo

PERIODO PRE-IMPERIAL PERIODO IMPERIAL
| rase sarca | |cwmm}oumm | ﬁ'
MANG O LLOGUE CArAC WCA L aRmATBCHA FUABCAR
Casac YUPANGLE  YUPANGLS  BOCA
me-:l M TA ArRAR ATAIALS -
capas WUACA
REFERENTES:

Para lograr nuestro objetivo es necesario que el estudiante previamente haya realizado la lectura del comic:

« inca el imperio de los cuatro suyos
http:/ /loscomicsdemachete.blogspot.com /2017 /11 /inca-el-imperio-de-los-cuatro-suyos. html
« Alvar Mayor
file:///C:/Users/user/Desktop/Alvar20Mayor®20(IndexComics)%£20comic.pdf

Ademas, deberas ver el siguiente video:

« La asombrosa excursion de Zamba a las Culturas Precolombinas:
https: / /www.youtube.com/watch?v=U3Nyl3krwfY

Printing Sol

que esta ubicada
frente de |a puerta
principal del
colegio
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GUIA YU ORIENTACIONES A DESARROLLAR:

& F 8 @

Observar el capitulo animado de La asombrosa excursion de Zamba a las Culturas Precolombinas -
Canal Paka paka (You Tube). Luego, realizar un cuadro comparativo donde se evidencie las principales
caracteristicas de los pueblos Aztecas e Incas

Pardametros:

Para fa realizar el cuadro ten en cuenta aspectos importantes como agricel tura, guerra, territorios,
cultura, costuvmbres y organizacion social

Puede conswitar otras fuentes de informacion para complementar la informacidn del cuadro

El cuwadro comparativo se puede hacer de manera manval o digital segun lo prefiera el estudiante
Para poder realizar este cuvadro te recomiendo gque visites estas pdginas web

https: /! fhistorio. nationaigeographic. com. esfa/l/cuanto-sabes-sobre-incas_ 15214/ 7

hittps: ! fenciclopediodehistoria. comy’ oul twrg-incas

hitps: /! fhistoric. nationaigeographic. com.esf tevnas/ az tecas

hittp: ! folio.rediris.esffichasfotras artecas. him

Desarrollar la siguiente sopa de letras donde se identificaran algunos de los términos dados en la
lectura, ademas el estudiante debera definir los términos encontrados en la sopa de letras, para esto
organizaras tus ideas por medio de un mapa mental donde plasmaras estos conceptos por medio de
dibujes. (la sopa de letras la encontraran al final de este documento)

Parametros:

Para el mapa mental empieza con un concepto central y por medio de conectores relaciona los demas
conceptos

Utiliza conecbores, dibujos v colores para la creacion de tu mapa mental.

Cada palabra encontrada debe ser definida de manera clara y concisa.

El trabajo se realizard de manera individual y a su vez se puede ejecutar de forma manwal o digital
Es importante encontrar yw definir todas laos palabras.

El estudiante observarda y comparara una serie de portadas de comic, identificando elementos
principales que se dan en las ilustraciones. (Estas portadas la encontraran al final de este documento)

Parametros:
= En el cuaderno deberas hacer un listado de los puntos &n comian y elementos importantes de las
portadas

Es hora de construir artisticamente una portada para tu comic, para esto utilizaras el dibujo de tu
personaje de la anterior guia, resaltando y tomando elementos que consideres representativos para la
construccion de tu portada.

Parametros:

= Ten en cuenta gue la portada tiene que estar relacionada con las culturas aborigenes.

= Puedes utilizar cualguier tipo de material para hacer la portada dibujos, colores, recortes.
Materiales reciclables etc.

« Es importante utilizar al personaje que se cred en la anterior guia.

La medida maxima de la portada es el de una hoja tamano carta.

#= El trabajo es libre, sean creativos no hay limites.

L]

Esta actividad esta prevista para el 13 de octubvre del 2020 y se entregara por medio de una foto si lo
hicieron de manera manual o un archivo en Word si lo hicieron de manera digital, la evidencia del
trabajo final se debe subir a la plataforma Edmodo de lo contrario no podra ser calificado.
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ALUTOEWAL LIACIOMN:

Ahora evalia tu trabajo.

Marca con una X, y finalmente califica de 1 a 5 de acuverdo con tu desempeno

Aspectos para evaluar

51

HO

Dedique el tiempo suficiente a
la actividad

Desarrolle el taller con
autonomia manifestando ideas
¥ pensamientos propios

Mis ideas son claras

Busque mas de wna fuente de
informacion

Aprendi sobre ..

Calificacion autoevaluacidan
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Analisis de portadas
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Anexo #5 ejemplos de portadas
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Anexo # 7:

guia de trabajo #3

3

COLEGIO TIBASUYE S UNIVER SAL AERDNS CeNC 25 500 pbas Cavsods) £ 2 7"
NENTUCION SDUCATIAM DEETRITAL Fecha de apficatide: 13 de ociutee 3 de novienire
LOTALICAD 1) BUsa _— Lesty Ticoes- Ton Mars

Nombre:

A cedor deloge:

PROPOSITOS: Ea la presente guia de trabajo aboedaremos temas locales redacicaados con los mumscas su
coafoemacién ¥ su posible expansda identificando los pelnapales factores que los hizo crecer como sodedad

sdemas

de identificar nuestras raices ¥ los grupos indigenas que habitarca nuestro temitono de manera mcestral.

OBJETIVOS:

Afimzae conocimientos locales reccacciendo sus raices indigenas

Recuperar o pensaniento mcestral que muochas veces quedaen o otvido

Apropesr ol estudimnte de clementos representativos para la realizacion de un comic
[dentificar las culturas indigenas mas importmntes de nuestro temitocio

Analizar ¥ peoblematizae sobre la construccda socal de los muiscas

[dentificar el legado histanico de nuestros antepasados

Muiscas

CULTURA MUISCA

Esta cultura iadigena s una de la
mas Tepresentativas en el
territorio  nacional, actuslmente
todanvia cuenta con descendientes
directos los coxles estan
distnbuidos em la cudad de
Bogotd en 1o que se conoce como
cabildos indigenas en la localidad
de Suba y Bosa Durante décades
haletazon el drplasss
cundiboyacense extendiendo sus
dominios hasta el departanento

VEBICACHON

Adiplanc

SR vy - v el e
thel deprtammemto el
Semtuoder

scoNOMIA

de Smmtmder, csm un puchblo
ngricola que pnacipalment o
sermbenba mor, qQuinon pepa,
frjd algodde Taenskaén
coaocidos coend los chubchas, esta
culrara tenia ua gobiesnoe dividido
por cacicazgos los cusles eran
temritosios independientes
gobemados por el Zipa ¥ el

ORGANIZACION SOCIAL

Zague, pero pertenecientes a la
misuna organizacdn social de los
mmiscas

058 s
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PARA CONOCER MASSOBRE LA CULTURA MUISCA TE INVITO A OBSERVAREL TEASER DE
LAPELICULAY ALEER LOS SIGUIENTES COMICS.

Abvar mavor:

TEATER
LA wich vy Videos donde sa adelantan partas dz una
Zambo Dende pelkcula para llamar ki atancidn.
hoips \‘wwrw youtobe comwatchW=9FLxb POL M
+ Sipgua “Jaguara o Jaguar™
Camilo Tapias
Somnideg
* Lambo Dende “la revelacion de heredero”™
Nicolas Rodrigues & Laura Villegas las historietas s puedesencontear por
rvedicde un archive pdf on ks plataferma
#  Alvar Mavor “la cindad perdada™ Edmodao.

Carlos Trille ¥ Enrigue Breccia

Después de observar los videos v leer los comics ya puedes desarrollar las siguientes
actividades

Actividad 1

Elige una de las historias que observaste anteriormente a traves de los videos v los comics
presentados (Zambo dende o Alvar mavor) y escribe un final alternativo para ella.

Para la & (TOEIEICTon oF BSRk? o ."'::‘.... & crignia \

o  Haber leide previemente & cdmic

¢ Prostm atencion o cooa pavsonie v 5 .::'T_LJL". JETTING GF 4T Mg
¢ Recuerdn ghie Sodd aeoes T MR FISTOPIT O LT gl e haards @l final aléenatve
o Lagedensidn del fngl allernative e de nna hoja

I : '
B iatar 18 ap i By ey
L e i s

Actividad 2

Realiza un video en el cual resaltes algin elem ento representativo de los mulscas. Si por
algnna razon no cuentas con los elementos para realizar este video (internef, cimara) lleva a
caboun frizo escolar de los muiscas donde se evidencie su organizacion politica, econdmica, v
social ademasde su ubicacion geografica y elementos representativos de su cultura.

P L jaj kgt &l dess £
s D a T e oL IRE i
s FI &5 frhn 0 58 | & e i =2
s Pa a adecuacion del dish B PEDT RN T VG Fi7 tilizar elemeni L lgrelay: i
MRS, OO0 5 DINT VIENT R, ) PO P T 7 [ eande
e [ farle e N0 PYCRGT @ fempo paclad
o Loz plementos, ligares o pervsongies represeniaiives para la culhira mulsea v gue 3¢ exprosaran ¢
FETAT GITETRAGRE par l.‘.;"'-\.'--':.'.'-.'l" AT COE P IoTT
& Ten en cuevie gue 51 decides hacer of Fizo este Herne gue hacerse en cortnling v a mumo, debe conlar co
L (s rafe) C o | B




Actividad 3

Segiin ¢l comic Sipgua, realiza un andlisis sobre la funciéon del borra -memoria y como
podemos relacionario con las culturas indigenas de nuestro territorio.

rollo de la acthwdad \

o Lo extenzidn mavima para este andlisis e de ina o

g
Pardumetros para of des

E! rabayo ez mawdual, pero se puede pedir aviwia a loz padres

o Ten ani cuenin los ontecedentes historicor de estaz generaciones
o Es imporionwe goe idensfigues la idea conral del comic
e  [Expresa m opnmdn con tna propiar palabras NO es necesaro niilizar internel

TRABAJO FINAL: CREACION DE UN COMBC

Paramemos:

o Puedes

oedhne don o - e ARSI ET BT o ol =14y
PETIr AANIGE G B3 POCTES 0 CNIGAGOrESs para i realizZacion

’ 3 y y
o Lahumoria del pevsonge v sus aventiras debe estar relacionada con las soctedades ariginarias

o FEl disevio del comic debe cumplir con las carackristicas que se fiom presentodo dirante o periedo (predes

w como gremplo uno de los comic gue ix

o El ordien para presentar ol vdmic e

fa ztoria v ol dndo del camie
DESCRIPCION GENERAL: en cste apartade debes expiicar ol origen del personge ademdas de su relacion
direcsy con laz sociedade: oviginarias

DESARROLLODE LA HISTORIA® crearvaz ni propa lnstoria, debes nemer en cventa laz villesaz, loz globo:

aw L'I.Jl';}gc la Justoria dede ser coherenia V' 0Lko CONCiiaTva.

PORTADA: en ella debe aparecer ol perzorkge principal de

o Realza esne rabajo en hojaz de block carmilina, papel s, digitaimente o como se e _faciline mas

o LUnliza colores y no olvides marcario con m nombre co

wpletd v curse

Las actividades deben presentarse a mas tardar el 3 de noviembre de 2020 por medio
de una foto si lo hicieron de manera manual o un archivo en Word si lo hicieron de
manera digital, la evidencia del trabajo final se debe subir a la plataforma Edmodo de
lo contrario no podra ser calificado.
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Anexo # 8: Evaluacion docente.

En esta evaluacion se valorara el desempefio del profesor Jhon Mora, frente a los objetivos
establecidos en el plan de trabajo a principio del trimestre. Se tendran en cuenta aspectos como
puntualidad, claridad en los temas de trabajos, planeacion didactica de los trabajos entre otros. Sea

sincero con su repuesta.

1.Calificade 1 a5 siendo 5 la calificacion mas alta ¢ La asistencia del docente a los espacios

de trabajo fue?
“ 1 malo
2 regular
3 aceptable

4 sobresaliente

5 excelente
2. ¢Los objetivos que se presentaron a principio de trimestre fueron cumplidas a cabalidad?
c 1 malo

2 regular

3 aceptable

4 sobresaliente

5 excelente
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3. ¢Hubo inconvenientes en los espacios virtuales propuestos por el profesor?
o malo

2 regular

3 aceptable

4 sobresaliente

5 excelente

4. ¢ Se solucionaron todas las dudas o inquietudes en el espacio de asesoria?

1 malo

2 regular

3 aceptables

4 sobresaliente

5 excelente

5. ¢Hubo motivacién de parte del docente para la participacién del estudiante?

1 malo

2 regular

3 aceptable

4 sobresaliente
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5 excelente

6. ¢Califique el desempefio del profesor durante el semestre?

1 malo

2 regular

3 aceptable

4 sobresaliente

5 excelente

7. ¢Cosederas el comic una herramienta util de trabajo para el aprendizaje?

1 malo

2 regular

3 aceptable

4 sobresaliente

5 excelente

8.A continuacion, escoja una de las dos opciones (se destaca o debe mejorar) segun el

enunciado. Planeacion y estrategias didacticas para el aprendizaje

o Se destaca

Debe mejorar
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9.0rganizacion en el aula virtual

Se destaca

Debe mejorar
10.0rganizacion de contenidos y temas de trabajo
~

Se destaca

Debe mejorar

11.Métodos y técnicas de ensefianza

Se destaca

Debe mejorar

12.Interaccién con los alumnos

Se destaca

Debe mejorar

13.Tiempos en el que se desarrollaron las actividades

Se destaca

Debe mejorar

14.Aptitudes y habilidades del docente en el aula de clase

Se destaca
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Debe mejorar

15.Expectativas de los alumnos. En el siguiente recuadro de manera corta y concisa el
estudiante podré expresar su opinion frente al seminario, en aspectos como organizacion,

desarrollo, temas, materiales y metodologias usadas durante el trimestre.
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