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1 Introduccion

En los Gltimos afios, la tecnologia ha ido ganando terreno en todos los aspectos de
nuestras vidas, incluyendo la forma en que aprendemos y ensefiamos. Una de las
innovaciones mas interesantes es el uso de la inteligencia artificial (I1A) en aplicaciones y

programas educativos.

En el &mbito de la educacién musical, la aplicacion Yousician es un ejemplo
destacado de como la inteligencia artificial estd impactando los procesos de ensefianza 'y
aprendizaje. Esta aplicacion, que utiliza algoritmos avanzados de 1A, ofrece una plataforma
interactiva para aprender a tocar la guitarra, abriendo nuevas posibilidades educativas para

estudiantes y educadores por igual.

Yousician, es una herramienta que emplea IA para ensefiar a tocar instrumentos
musicales, como la guitarra, de una manera mas personalizada y adaptada a cada estudiante.
Con Yousician, los alumnos pueden aprender a su propio ritmo, recibiendo retroalimentacién

y ajustes en tiempo real.

Esta nueva forma de ensefianza musical plantea tanto oportunidades como desafios.
Por un lado, podria revolucionar la manera en que se imparten las clases de musica,
haciéndolas méas accesibles y atractivas para las nuevas generaciones acostumbradas a la
tecnologia. Pero, por otro lado, también surgen dudas sobre su efectividad real en

comparacion con los métodos tradicionales de ensefianza.

En este contexto, es importante evaluar el impacto que tienen herramientas como
Yousician en el aprendizaje de la musica. ¢(Realmente ayudan a desarrollar habilidades
técnicas y musicales? ;Como perciben los estudiantes y profesores esta forma de ensefianza?

¢ Qué retos y limitaciones presenta su implementacion en las aulas?



Este trabajo de investigacion busca responder a estas preguntas, centrandose en el uso
de Yousician para la ensefianza de la guitarra a principiantes. Se explorara el desarrollo de
conocimientos y destrezas en los estudiantes, se analizara la percepcion de los involucrados
sobre la utilidad y efectividad de la aplicacion, y se identificaran los desafios y obstaculos

que puedan surgir al incorporar esta herramienta en las clases.

Al comprender mejor el papel que puede jugar la IA en la educacién musical,
podremos aprovechar su potencial para enriquecer y transformar la experiencia de

aprendizaje.

Ahora bien, los métodos tradicionales de ensefianza musical han demostrado ser
efectivos a lo largo del tiempo, no obstante, es innegable que vivimos en un mundo cada vez
maés digitalizado; las nuevas generaciones de estudiantes estan creciendo inmersos en la
tecnologia, y sus formas de aprender y relacionarse con el conocimiento estan evolucionando

rapidamente.

Ante este escenario, es crucial que la educacion musical se adapte y explore nuevas
metodologias que aprovechen las herramientas digitales e incorporen elementos como la
inteligencia artificial. Aplicaciones como Yousician representan un primer paso en esta
direccion, ofreciendo una experiencia de aprendizaje mas personalizada y atractiva para los
estudiantes actuales; la llegada de la 1A a la educacion musical esta trayendo nuevos retos y

desafios que es necesario abordar.



2 Preliminares

2.1 Delimitacion del problema

En la era digital actual la integracion de tecnologias avanzadas como la 1A esta
transformando significativamente el mundo tal y como lo conocemos, y la formacion musical
pareciera no ser la excepcion. Sin embargo, surge la pregunta sobre como estas innovaciones
estan impactando la educacion musical, particularmente en la ensefianza de la guitarra para

principiantes.

La ensefianza tradicional de la guitarra ha sido eficaz durante décadas, por medio del
uso de métodos que han probado su validez y efectividad. Sin embargo, la aparicion de la IA
ofrece nuevas posibilidades para personalizar y adaptar el proceso de aprendizaje a las
necesidades individuales de los estudiantes. Asimismo, puede proporcionar retroalimentacion
instantanea, adaptar lecciones en tiempo real y ofrecer practicas interactivas que podrian
enriquecer la experiencia educativa, generando nuevas formas en la que los estudiantes

quieran aprender.

A pesar de estos avances, hay una falta de investigacion exhaustiva que evalle la
eficacia comparativa de estas tecnologias frente a los métodos tradicionales de ensefianza
musical. Es crucial explorar si las herramientas de 1A pueden mejorar el desarrollo de
habilidades técnicas y musicales, aumentar la motivacién de los estudiantes y ofrecer un
entorno de aprendizaje mas dindmico y personalizado. Este vacio en la literatura académica
subraya la necesidad de estudios que analicen el impacto real de la IA en la educacion

musical.

Por lo tanto, el problema central de este proyecto radica en determinar si la

integracion de la 1A en la ensefianza de la guitarra para principiantes puede superar o



complementar los métodos tradicionales en términos de efectividad educativa. Evaluar estas
nuevas herramientas no solo puede aportar valiosas contribuciones para la pedagogia musical
moderna, sino también guiar a los educadores en la adopcidn de practicas mas innovadoras,
actuales y eficientes. A raiz de todo lo mencionado, se formula a continuacion la pregunta

que conduce este proyecto de investigacion.

2.2 Pregunta de Investigacion

¢De qué manera la herramienta Yousician, que integra inteligencia artificial, influye
en los procesos de aprendizaje de la guitarra en estudiantes principiantes en comparacién con

los métodos tradicionales?

2.3 Justificacion

La ensefianza musical, a lo largo de la historia, ha estado arraigada en métodos
convencionales que han definido y trazado una linea de como deberia ser el aprendizaje
musical. Sin embargo, en la actualidad, caracterizada por rapidos avances tecnologicos, surge
la imperante necesidad de reevaluar las estrategias pedagogicas para adaptarse a un entorno
digital en constante evolucidn, si es que estas, tienen un impacto significativo en los procesos
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y docentes, tal y como herramientas con 1A
parecen prometer en los contextos educativos. Como bien menciona Casanovay Serrano
(2016) las instituciones educativas no pueden convivir de manera ajena a la realidad del
contexto socia-cultural y tecnoldgico en el que se encuentran, por tanto, los docentes y
futuros docentes deberian reconocer, conocer e indagar con aquellas herramientas que les
ayuden y faciliten su desarrollo pedagdgico y su préactica profesional (que ademas son
cercanas al alumnado de las generaciones que van surgiendo), o por el contrario, que

amenacen con reemplazar su quehacer docente; para de alguna manera mitigar el impacto



negativo que estas herramientas pudieran traer, si es que el impacto es negativo. Ahora bien,

Segun Moreno (2019)

“La IA tiene un fuerte potencial para acelerar el proceso de realizacion y
desarrollo de los objetivos globales en torno a la educacion mediante la reduccion de
las dificultades de acceso al aprendizaje, la automatizacion de los procesos de gestion
y la optimizacién de los métodos que permiten mejorar los resultados en el
aprendizaje, no obstante, la integracion de la IA a los entornos educativos en
determinados ambientes puede tardar tiempo debido a las politicas y procesos
administrativos de cada nacion, sin embargo, en el actual contexto global de la
revolucion tecnoldgica existen cualidades humanas que todavia no pueden ser
reproducidas por la inteligencia artificial como la creatividad, la capacidad de
producir nuevas ideas o la capacidad de improvisar y evolucionar constantemente con
el tiempo estas limitantes que poco a poco van siendo superadas para alcanzar un

desarrollo mas optimo que permita ir mas alla de la revolucion 4.0” (p.263).

A pesar de estos avances y promesas, existe una notable falta de investigacion
exhaustiva que evalue la eficacia comparativa de estas tecnologias frente a los métodos
tradicionales de ensefianza musical. Es muy importante explorar si las herramientas de 1A
pueden mejorar el desarrollo de habilidades técnicas y musicales, aumentar la motivacion de

los estudiantes y ofrecer un entorno de aprendizaje mas dinamico y personalizado.

Por lo tanto, el problema central de este proyecto radica en determinar si la
integracion de A en la ensefianza de la guitarra para principiantes puede superar o

complementar los métodos tradicionales en términos de efectividad educativa.
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2.4 Objetivos

2.4.1 Objetivo general

Evidenciar de qué manera Yousician influye en los procesos de ensefianza de la

guitarra para principiantes en comparacion con metodos tradicionales.

2.4.2 Objetivos especificos:

Objetivo 1
Explorar el desarrollo de conocimientos y habilidades técnicas en la guitarra, a traves
del uso de la Inteligencia Artificial como herramienta en el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

Objetivo 2
Identificar la percepcion de los estudiantes y docente sobre la utilidad y efectividad de

Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Objetivo 3
Establecer los desafios y limitaciones de integrar Yousician en la ensefianza de la

guitarra.
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3 Revision de la literatura

En las siguientes lineas el lector podra encontrar tres trabajos que han profundizado y
analizado, la relacion existente entre Educacién Musical e Inteligencia Artificial, y como
estos aportan al actual proyecto de investigacion; es menester aclarar y evidenciar que no hay
abundancia en cuanto a la informacidn que se pueda encontrar del tema, por tanto, no todos
los antecedentes hacen mencion directa del concepto: inteligencia artificial integrada a la

ensefianza de la guitarra.

A) La Integracion Curricular del Lenguaje MIDI en la Formacion Musical: Un
Estudio en Licenciaturas de Musica y Pedagogia Musical en UMCE, ARCIS y
UNAB

Autor: Tomas Thayer Morel — Santiago de Chile - 2007

Este estudio se centro en la integracion del lenguaje MIDI en los programas de
formacion musical de las universidades UMCE, ARCIS y UNAB, con cuatro objetivos
principales: orientar la integracion del lenguaje MIDI en los procesos formativos, evidenciar
y ejercitar el dominio de competencias musicales, explorar habilidades musicales favorecidas
por el uso del MIDI, y abordar un cuarto objetivo no relevante para este proyecto, por lo que

preferimos no mencionarlo.

El estudio reveld varias problematicas relevantes para la investigacion actual. Una de
las principales fue como los estudiantes, tanto a nivel escolar como universitario, muestran un
creciente interés en las TIC y su potencial para intervenir en los procesos musicales. Esta
demanda contrasta con la falta de docentes capacitados para satisfacer estas nuevas
necesidades, respecto al contexto educativo contemporaneo, que se caracteriza por una rapida

evolucion tecnoldgica.
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El investigador del estudio enfatiz6 que, a pesar de la resistencia institucional, es
relevante integrar las TIC en los programas de formacion musical para preparar a los
docentes de manera adecuada para la "era digital”. Esto es especialmente relevante en el
contexto actual, donde las TIC, y en particular las herramientas de inteligencia artificial
pareciera que prometen ofrecer métodos innovadores y funcionales para la ensefianza

musical.

Aunque este estudio se centra en el lenguaje MIDI, su relevancia para el presente
proyecto radica en su enfoque en la integracion de tecnologias avanzadas en la educacion
musical y los desafios asociados. Los resultados del estudio mostraron que la inclusion del
lenguaje MIDI fue significativa, llevando a las universidades a actualizar sus instalaciones
para incorporar la informatica musical en el curriculo tradicional. Esto apoya la idea de que la
integracién de tecnologias avanzadas, como la 1A, puede transformar y enriquecer la
ensefianza musical, es por esto, que como educadores musicales deberiamos interesarnos por
el impacto que puede generar la IA en la educacidn, evidenciando sus posibles beneficios o
desventajas.

B) Integracion de la Inteligencia Artificial en la Educacion superior: Desafios y

oportunidades".

Autor: Fernando Vera — marzo 2023 - Espafia

El objetivo de este articulo académico consistio en poder evidenciar las experiencias
de docentes universitarios y sus perspectivas en cuanto a los desafios y oportunidades de la
integracion de la Inteligencia Artificial (1A) en la educacion superior, con un enfoque
particular en la herramienta ChatGPT. A través de entrevistas a 27 docentes, se analiza la
percepcion del cuerpo docente sobre la implementacion de la IA en el aula. Los resultados

revelan un apoyo generalizado hacia la integracion de la 1A en el ambito educativo,
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destacando su potencial para mejorar la calidad de la ensefianza y ampliar el acceso a la
educacion. Sin embargo, también se identifican preocupaciones relacionadas con el uso

indebido de la IA, como el plagio y otras formas de fraude académico.

Dentro de los resultados que se obtuvieron en la investigacion mencionada se

considera relevante resaltar los siguientes aspectos

En primer lugar, se observa que los docentes entrevistados expresaron un respaldo
general y positivo hacia la implementacion de la IA en la educacion superior, reconociendo

su potencial para mejorar la calidad del aprendizaje y la accesibilidad a la educacion.

En segundo lugar, los participantes destacaron diversos beneficios de la 1A,
incluyendo la personalizacion del aprendizaje, la automatizacion de tareas repetitivas y la

provision de retroalimentacion inmediata a los estudiantes.

En tercer lugar, se identificaron inquietudes relacionadas con el potencial uso de la 1A
para el plagio y otras formas de fraude académico, lo que requiere estrategias para garantizar

la integridad académica.

Por ultimo, el estudio subraya la importancia de un enfoque responsable y ético en la
integracion de la 1A en la educacion superior, considerando aspectos como la transparencia,

la equidad y la proteccion de datos.

Aunque esta investigacion sobre la integracion de la 1A en el contexto educativo no
aborda especificamente la educacion musical, proporciona un panorama valioso sobre la
importancia que los docentes estan atribuyendo a la inteligencia artificial en los procesos de
ensefianza-aprendizaje. A pesar de los desafios que esta tecnologia presenta y esta generando

en el ambito educativo, su impacto no puede ser subestimado.
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Este estudio es relevante para el proyecto porque reafirma la necesidad de ampliar el
conocimiento sobre estas nuevas tecnologias; es esencial determinar si realmente estan
teniendo un impacto significativo en los procesos formativos de los estudiantes y como se
puede aprovechar esta herramienta de manera responsable, 6ptima y ética, para maximizar

sus beneficios educativos sin comprometer la calidad del aprendizaje.

C). El uso de la inteligencia artificial en la educacion primaria: Una perspectiva
de los docentes.

Autor: Ciencia Latina Revista Cientifica — julio/agosto 2023

El articulo explora el uso de la inteligencia artificial (I1A) en la educacion primaria
desde la perspectiva de los docentes. A través de una encuesta, se evalla el conocimiento de
los docentes sobre las herramientas de IA y la percepcidn que tienen de su utilidad en el aula.
Los resultados revelan que los docentes reconocen el potencial de la IA para personalizar el
aprendizaje, mejorar la interaccién con los estudiantes y proporcionar retroalimentacion
oportuna. Para este antecedente en concreto es importante resaltar y destacar los siguientes

aspectos:

En primer lugar, el estudio encontré que la mayoria de los docentes no conocen sobre
las herramientas de la IA en la educacion, y dado que diferentes organizaciones (dentro de
ellas la UNESCO, como se menciona en el estudio), manifiestan que la inteligencia artificial
tiene la capacidad de hacer frente a desafios como, desarrollar procesos formativos de
aprendizaje-ensefianza innovadores, lo que a su vez se traduce en estancamiento o progreso;
ya que esto Ultimo es de suma importancia para las sociedades en general, se vuelve menester
que los docentes adquieran los conocimientos necesarios para utilizar las diferentes
herramientas de inteligencia artificial que contribuyan a su quehacer pedagégico, pero que

también fortalezcan y faciliten los procesos de aprendizaje de los estudiantes.
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En segundo lugar, la inteligencia artificial podria contribuir a reducir la brecha de
desigualdad educativa y ayudar a generar equidad en cuanto a la calidad de educacién que
obtienen los estudiantes independientemente de cual sea su contexto socioeconémico; esto
podria lograrse a traves de la personalizacion y la adaptacion del contenido a las necesidades

individuales de cada estudiante, y estos son elementos que justamente la 1A puede suplir.

Por lo evidenciado anteriormente empieza a ser necesario que los docentes de
educacion musical y especificamente los educadores de guitarra exploren y evidencien de qué
manera la |A puede fortalecer y contribuir a los procesos formativos de los estudiantes,
identificando de que modo se les puede ayudar a desarrollar competencias de forma oportuna
e integral, por ende se reafirma la necesidad de investigar el impacto de la 1A pero ya no de
manera general en toda la educacién, si no con especial énfasis en la formacién y aprendizaje

de la guitarra.
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4 Marco tedrico

4.1  Educacion musical y tecnologia

4.1.1 (Quésonlas TIC?

Las T.1.C son las siglas comunmente conocidas para hacer referencia a las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones, las cuales se desarrollan y nutren a partir de los
avances que se dan en las areas de las telecomunicaciones e informética, entre otros; estas
TIC, en comun acuerdo por diferentes instituciones y organismos como las MINTIC de
Colombia se definen como: “el conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas
informaticos, aplicaciones, redes y medios; que permiten el acceso, produccion tratamiento y
comunicacion de informacion presentada en diferentes formatos como lo pueden ser textos,
voz datos, videos e imagenes” (Ortiz, 2011). Estas TIC han permeado de manera contundente
los entornos educativos y no educativos de la sociedad, por tanto, seria utépico querer limitar
su alcance e influencia dentro de las aulas de clase, como sefiala Majo (2003), dificilmente el
pensum, el contenido e incluso los actores que intervienen dentro de las instituciones

educativas serén los mismos a causa del avance tecnoldgico.

La evolucién de una educacién tradicional a una educacion permeada totalmente por
los recursos o herramientas tecnoldgicas es inevitable, idea que varios autores ya han
afirmado como Marfoglio, Garrison, Emanuel (como se cit6 en Syroyid 2021), e

indudablemente la educacion musical es un area del saber que no se queda atras.

Para Webster (2002) la informéatica musical se podria definir como las “invenciones
que ayudan al ser humano a producir, mejorar y comprender mejor el arte de la organizacion
de los sonidos para expresar sentimientos” (pag. 416) y en ese sentido la produccion musical
y las TIC tienen mucho que aportar, de manera que no deberian tomarse las TIC como una

mera herramienta de apoyo para realizar algunas tareas educativas, que si bien hacen parte
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del que hacer de un educador musical, no estan vinculadas propiamente con la musicay el

aprendizaje de la misma.

Por tanto, las TIC en el contexto educativo musical, deberian pensarse como un
cambio en los procesos formativos musicales que ya estan establecidos (Palomo et al., 2006),
para de esa manera sacarle un mejor provecho a los procesos de aprendizaje que llevan los
estudiantes, ahora bien queremos aclarar la concordancia con autores como Hayes et al.
(2010) cuando mencionan que si bien es relevante integrar las TIC a la educacion musical,
estas no suplantan todo el esfuerzo que se hace por parte de la ensefianza musical tradicional,
por lo menos hasta este punto de la historia, contrario a esto deberian enriquecer y
complementar los procesos formativos de los estudiantes, por ejemplo, es evidente que el
sonido y la interpretacion de un instrumento por parte de los alumnos, no siempre es la
adecuada, no obstante el estudiantado suele no ser consciente de esto, y a pesar de las
indicaciones que por parte del docente se brindan, suele haber confusion a qué se refiere
exactamente con dichas indicaciones; que el alumnado pueda grabar su interpretaciones para
posteriormente analizar dicha grabacion con el acompafiamiento y guia del profesor va a
resultar en un aprendizaje significativo, de manera que resultaran mucho mas provechosas las
indicaciones o correcciones que el maestro puede ofrecer, ¢pero como puede el maestro llevar
a cabo este tipo de préacticas dentro y fuera del aula si no se le capacitd, sobre el tipo de

tecnologias que puede usar y como usarlas a su favor?

Es claro que los docentes o educadores de hoy en dia no han sido formados con
algunas bases esenciales que les permitan incorporar la tecnologia como una herramienta
formativa dentro de sus clases, por lo cual es l6gico que estos docentes tengan dudas de como
vincular su saber experto con su saber hacer en cuanto a la informatica musical se refiere, se
requiere si o si tener una capacitacion aunque sea basica para poder solventar vacios o

lagunas que se presentan con relacion a estos temas; son numerosas las herramientas que la
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tecnologia ha venido brindando en funcion de la informatica musical y la educacion musical
“para que a través de videos, aplicaciones y ejercicios que interactien con el alumnado
puedan producirse aprendizajes musicales” (Torres 2014, como se citd en Casanova y
Serrano, 2016), y solo estan a la espera de ser usadas de quien tenga los conocimientos
necesarios para eso, negarse a la idea de que la tecnologia y educacion musical son adecuados
para los procesos formativos de los estudiantes es aln posible, pero, quién podria negar coémo
los avances tecnologicos “pueden permitirnos mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y
enriquecer la experiencia musical en el aula, y también facilitar al profesorado tareas de

organizacion de clase” (Torres 2014, como se cito en Casanova y Serrano, 2016).

4.1.2 Beneficios de las TIC en la educacion musical

Diferentes autores que han investigado y estudiado un poco mas de cerca los
beneficios de las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
educacion musical han evidenciado que algunos de sus beneficios son: el aumento de la
motivacion por parte de los alumnos, el desarrollo de competencias digitales necesarias para
una era digital, el refuerzo del aprendizaje autbnomo, innovacion en métodos de ensefianza,
entre otros (Syroyid, 2021). Ndfiez (2016) realizo un estudio donde queria evidenciar cual era
el impacto en términos de eficiencia de los editores de partitura (recurso tecnoldgico) en el
estudio de la lectura musical cantada, entre sus conclusiones evidencia que esta herramienta
tecnoldgica es un recurso util para aquellos estudiantes que inician sus estudios en educacion
musical; Gallardo & Buleje (2010) también mencionan que una de las ventajas de las integrar
las TIC en la educacion musical es la motivacion que genera en los estudiantes para el
aprendizaje de esta area del saber, ademas de fomentar la interaccion, la participacion activa e
intencional por parte los alumnos, el aprendizaje cooperativo, etc. Es evidente que los

recursos tecnologicos pueden enriquecer el trabajo pedagogico de los docentes, brindado
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herramientas y estrategias metodoldgicas que contribuyan de manera significativa los

procesos formativos del alumnado.
4.1.3 Relevanciade las TIC y su uso

Existen entes e instituciones ajenas a esta investigacion que han venido recalcando en
los ultimos dos siglos, la idea de que la tecnologia es parte esencial de la cotidianidad del ser
humano, por ende, se quiere en este subtema poder evidenciar esta realidad a través de
algunos estudios y posturas que realzan la importancia del uso de las TIC dentro de las aulas

de clase.

En primer lugar, se hace alusion a un estudio llevado a cabo por Gallardo y Buleje
(2010) en la ciudad de Guayaquil en un colegio llamado Pedro José Huerta, el objetivo de
este estudio fue dar a conocer la frecuencia con que estudiantes del primer grado de
bachillerato y los docentes de la jornada nocturna usan las TIC tanto en su vida personal,
como en su vida profesional y académica, a continuacion se presentan algunos de los
resultados obtenidos en dicho estudio.

Figura 1

Uso de las tics en docentes

Uso de las Tics - Docentes
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Tomada de (Gallardo & Buleje, 2010).
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Figura 2

Uso de las tics en estudiantes

Uso de las Tics - Estudiantes

2
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Tomada de (Gallardo & Buleje, 2010).

Como se puede observar en las figuras vistas anteriormente los estudiantes usan
significativamente los recursos tecnoldgicos de manera dominante en sus quehaceres
académicos y muestran una amplia conexion e interés a los procesos formativos cuando se
integran estos recursos a los mecanismos de ensefianza-aprendizaje, sin embargo también es
notorio que los docentes formadores de los futuros profesionales, no implementan dichas
herramientas tecnoldgicas dentro de sus métodos de ensefianza y el desarrollo de sus clases

en el aula.

Ahora bien, como segundo lugar y teniendo presente que este trabajo de investigacion
esta ligado a procesos educativos y musicales, es importa mencionar que diferentes entidades
universitarias han venido en la ultima década modificando su plan de estudios, evidenciando
y reafirmando la importancia que diferentes organismos educativos han encontrado en la

integracion de las Tics en sus planes de estudio.
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A continuacion, un listado de alguna de ellas:

Tabla 1

Universidades Colombianas que integran tics en su pensum

UNIVERSIDAD PROGRAMA MATERIA TIC
|Universidad de Caldas | | Lic. en Musica | | Informatica Musical
|Universidad del Cauca | Lic. en Musica Informatica Musical 1 'Y II
|Universidad Tecnologica de Pereira | | Lic. en Musica | TIC para la Pedagogia musical i, 11 y 111
|Universidad del Valle | | Lic. en Musica | Comp. Cientifico tecnologico

Universidad de la Guajira Lic. en Misica Tics aplicadas a la musica
Universidad de Antioquia Lic. en Musica Tecnologias pa{ra‘ ¢l aprendizaje y el
conocimiento | y 11
Universidad Pedagdgica y Tec. de Col Lic. en Musica TIC y ambientes de aprendizaje
Universidad del Atlantico Lic. en Musica Tecnologias de la informacion y C. I, I1

Elaborado por el investigador (2024).

A partir de lo anterior, resulta cada vez mas evidente que las instituciones formadoras
de licenciados en musica en el pais estan comenzando a reconocer la necesidad de adaptarse a
los nuevos desafios educativos, preocupandose por poder preparar docentes que tengan
herramientas pertinentes y practicas para el contexto en el cual les correspondi6 ensefiar, es
decir una era y una generacion que no conoce un mundo que no sea digital, dicho en palabras
de Giraldez (2005) debido a cdmo la tecnologia impacta en las distintas maneras en que los
estudiantes pueden acceder al conocimiento y aprendizaje, la escuela deberia, por tanto,

replantear los disefios curriculares y las metodologias tradicionales de ensefianza en el aula.
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4.2 Inteligencia artificial

Es importante mencionar que la inteligencia artificial no es un concepto nuevo que
surgio recientemente o hace un par de afios, su inicio en este mundo ya lleva varias décadas

de recorrido.

La inteligencia artificial, fue conceptualizada a mediados del siglo XX, pasando por
diferentes etapas, algunas de esas fases con una expectativa muy grande, sin embargo, no
siempre se cumplieron; a pesar de sus periodos de escepticismo, su enfoque en el desarrollo
de méaquinas inteligentes ha sido valioso por numerosas contribuciones y logros. Esto ha
consolidado su aceptacion en las ciencias computacionales, a pesar de las controversias en

algunos circulos cientificos (Ponce, 2010).

Lo que se conoce como inteligencia artificial surgio hacia mediados del afio 1960
(Ponce, 2010), sin embargo su evolucion desde entonces hasta nuestros dias en el afio 2024 es
abismal, sobre todo en estos ultimos 3 afios con el lanzamiento del famoso ChatGPT, que en
definitiva ha empezado a cambiar la forma en que se conocia el mundo y las maneras en las
que se interactuaba con é€l; el estudio y construccion de las computadoras no solo parece que
tendra un futuro prometedor, sino que ademas resulta ser fascinante y Gtil para el progreso de

la civilizacion humana.

Diferentes autores concuerdan que, cuando se hace referencia al concepto de
inteligencia artificial, lo que se tiene en mente es que las maquinas o computadores tienen la
capacidad de poder hacer el mismo tipo de tareas, que podria hacer un ser humano (Boden,

2017).

Segun Boden (2017)

“Algunas como razonar se suelen describir como “inteligentes”. Otras como la

vision, no. Pero todas entrafian competencias psicolégicas (como la percepcion, la
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asociacion, la prediccion, la planificacion, el control motor) que permiten a los seres

humanos alcanzar sus objetivos” pag. 4

Ademas otros autores como Ponce (2010), mencionan que lo que se pretende con la
IA no solamente es lograr que las computadores puedan tener comportamientos de

inteligencia por si misma, si no que a su vez, se espera poder comprender como funcionan.

En ese sentido es que, la inteligencia artificial tiene como uno de sus objetivos clave
el procesar lenguajes naturales, permitiendo una comunicacion efectiva independientemente
de cual sea el idioma. Ademas, busca representar el conocimiento, almacenando la
informacion proporcionada durante las interacciones; otro objetivo es desarrollar la capacidad
de razonar de manera automatica, utilizando la informacion almacenada para responder a
preguntas y generar nuevas conclusiones; finalmente, la 1A pretende alcanzar el
autoaprendizaje, adaptandose a nuevas circunstancias y detectando patrones especificos

(Ponce, 2010).

De manera muy concreta, lo que se busca con la IA es que pueda actuar como
humano, pensar como humano, pensar racionalmente y actuar en forma racional, que es lo

que hoy en dia se conoce como modelos de inteligencia.
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lustracion 1
Modelos de IA
SISTEMAS QUE
PIENSAN COMO
HUMANOS
", .
> SISTEMAS QUE ACTUAN
< - COMO HUMANOS

PIENSAN
RACIONALMENTE

[@

—
~ SISTEMAS QUE

SISTEMAS ACTUANTES
RACIONALES

Elaborado por el investigador con Canva (2024).

4.2.1 Sistemas que piensan como humanos

Los sistemas que piensan como humanos buscan replicar el funcionamiento de la
mente humana. El objetivo es desarrollar teorias sobre como funciona la mente a través de la
experimentacion psicoldgica, las cuales pueden ser usadas para crear modelos
computacionales. Este enfoque se ve influenciado por las ciencias cognitivas. Un ejemplo
historico es el General Problem Solver (GPS) de Newell y Simon en 1963, que no se centraba
tanto en obtener la respuesta correcta, sino en comprender por qué los sistemas producian

ciertas respuestas. (Gallegos et al., 2014).
4.2.2 Sistemas que actian como humanos

Como mencionan Gallegos et al. (2014) el objetivo de los sistemas que actian como
humanos es construir modelos que puedan interactuar y comportarse de manera indistinguible
de un ser humano. La famosa Prueba de Turing evalla la inteligencia de un sistema en base a

su capacidad para imitar el comportamiento humano.
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Las capacidades esenciales para pasar esta prueba incluyen el procesamiento del
lenguaje natural, la representacion del conocimiento, el razonamiento y el aprendizaje,
elementos ya mencionados anteriormente. Aunque pasar la Prueba de Turing no es el objetivo
primordial de la IA, la capacidad de los programas para interactuar efectivamente con

personas es un aspecto esencial.

4.2.3 Sistemas que piensan racionalmente

Los sistemas que piensan racionalmente se basan en las leyes del pensamiento
racional, fundamentadas en la logica. Este enfoque, conocido como logicismo, enfrenta dos
obstaculos principales: la dificultad de formalizar el conocimiento y la brecha entre la
capacidad tedrica de la l6gica y su implementacion practica. La l6gica formal, incluyendo los
silogismos de Aristoteles y la I6gica de predicados, constituye la base de este esfuerzo.

(Gallegos et al., 2014).

4.2.4 Sistemas que actlan racionalmente

Actuar racionalmente implica alcanzar objetivos especificos basandose en ciertas
creencias. El paradigma en este contexto es el agente racional, cominmente aplicado en
sistemas roboticos. Un agente racional percibe su entorno y actlia en consecuencia,
adaptandose a las condiciones de este. Las capacidades necesarias incluyen percepcion,
procesamiento del lenguaje natural, representacion del conocimiento, razonamiento y
aprendizaje automatico. Este enfoque se centra en la actuacion general, sin intentar imitar

especificamente el comportamiento humano. (Gallegos et al., 2014).
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425 1A en laeducacion

Como ya se ha mencionado en diferentes partes de este proyecto, la inteligencia
artificial esta cambiando las maneras en que se aprende, pero también las formas en las que
se ensefia, por ende, es imperativo que todos los actores que intervienen y hacen parte del
entorno educativo se empiecen a cuestionar (si es que no han empezado) de qué manera la
inteligencia artificial generativa estd impactando el ejercicio y quehacer docente y cual es su
impacto en la educacion musical, es necesario pensar, como afecta (ya sea positiva o
negativamente), ¢cual es el rol de esta (1A) en la educacion?, ;cudles son los riesgos que
tiene?, ¢debe prohibirse su uso a los estudiantes?, ¢genera algun tipo de brecha y desigualdad

en la educacién?, ;de qué manera se puede beneficiar de ella?, ¢cuéles son sus limites?.

El campo de la IA en la educacion es vasto y lleva afios en desarrollo, con avances
emocionantes en un futuro no lejano, gracias a técnicas cada vez més sofisticadas (Gonzalez,
2023), de manera que intentar tratar cada uno de sus subtemas no solo es utépico, sino que
poco préactico para los propositos de este proyecto, de manera que se exploraran solo algunos

aspectos concretos respecto a la IA.

El uso efectivo de las aplicaciones educativas desarrolladas con las nuevas
capacidades tecnoldgicas de la inteligencia artificial (1A) requiere acceso a dispositivos y
conexion a internet que permitan un trabajo individual y personalizado con los recursos
digitales. Para que todos los alumnos puedan realizar las actividades pertinentes, es esencial
que dispongan de una computadora portatil o una tableta, ya sea propia o proporcionada por
el centro educativo, y que las escuelas cuenten con internet de alta velocidad para garantizar

el trabajo fluido de cientos de alumnos simultaneamente (Lu & Harris, 2018).

Aunque es posible que en el mediano plazo estas condiciones se vuelvan comunes en

los sistemas escolares de los paises desarrollados, se necesitaran inversiones significativas en



27

infraestructura digital durante los proximos afos, incluso en naciones avanzadas en este
ambito como Estados Unidos (Jara, 2015). En contraste, en los paises en vias de desarrollo
como es el caso de Colombia, solo un pequefio nimero de escuelas pareciera que va a lograr
cumplir con estas condiciones, dejando a la mayoria de los centros educativos fuera del
alcance de estas tecnologias por un tiempo considerable, a pesar de los esfuerzos en politicas

educativas durante las Gltimas décadas (Lu & Harris, 2018).

Aunque en América Latina (especificamente hablando del pais que mas nos interesa
que es Colombia), se han realizado avances importantes en digitalizacion y conectividad, ain
persiste una considerable fragmentacion en zonas rurales e incluso urbanas con altos niveles
de marginacion, lo que impide que las promesas de una educacion personalizada apoyada por

la IA se materialicen en los lugares donde mas se necesita (Jara, 2015).

Adicional a esta brecha, que puede gestar la falta de igualdad en el acceso a la
tecnologia, surgen otra serie de cuestionamientos con respecto a la practicidad pedagdgica
que la 1Ay sus recursos tecnoldgicos estan teniendo, como hemos mencionado anteriormente
los agentes inteligentes seria uno de ellos, debido a el potencial que estos tienen al poder
detectar contenido y material personalizado segun las necesidades de cada estudiante; sin
embargo, como docentes podemos concordar en que una experiencia educativa integral y
equilibrada requiere una combinacion tanto del ejercicio individual pero también colectivo,

que fomenten conversaciones grupales y un aprendizaje social (Tuomi, 2018).

Por lo tanto, existe una preocupacion de que un énfasis excesivo en el uso de recursos
digitales potenciados por la inteligencia artificial, que prioricen la personalizacién y las
actividades individuales, puede comprometer el equilibrio necesario para una experiencia

educativa completa.
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Numerosas inquietudes surgen en respuesta a la vision de que el futuro de la
educacion estara dominado por plataformas adaptativas basadas en inteligencia artificial (1A),
las cuales podrian reemplazar la diversidad de métodos de ensefianza y el papel tradicional
del docente. Sin embargo, la evidencia muestra que la 1A resulta més eficaz cuando

complementa los métodos de ensefianza existentes en lugar de sustituirlos.

Es decir, la |A mejora el aprendizaje individual sin reemplazar las dindmicas de clase;
los sistemas de correccion automatica complementan las observaciones del profesor en lugar
de suplantarlas; y estos sistemas proporcionan informacion sobre las fortalezas y debilidades
de los estudiantes para que los docentes puedan realizar analisis y tomar decisiones
informadas, en este contexto, los maestros contintan desempefiando un papel fundamental en
el aula, guiando y organizando el trabajo de los estudiantes a partir de los datos

proporcionados por la IA.

El desafio principal es que muchos docentes no cuentan con las habilidades necesarias
para gestionar el gran volumen de informacion que generan estos sistemas ni para traducir

esta informacion en respuestas personalizadas efectivas (Lu & Harris, 2018).

4.2.6 Agentes

llustracion 2

Agente inteligente en educacion

Elaborado por el investigador con IA (2024).
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Aunque la inteligencia artificial como se menciond lineas atras surgio ya hace varios
afios, uno de los conceptos que ha dejado anonadados al pablico en general, es el concepto de

agentes inteligentes.

Se podria empezar diciendo que los agentes han ganado relevancia en las Gltimas
décadas debido a la necesidad de abordar problemas complejos que son dificiles de manejar a
través de lo que se conoce como sistemas monoliticos (Quisbert, 2008), es decir, un sistema
de software integrado en el que todas las funciones y componentes estan unidos en una sola
unidad; si bien este tipo de sistemas ofrecian algunas ventajas como la facilidad de desarrollo,
la simplicidad de la arquitectura, y la practicidad a la hora de su mantenimiento en entornos
de trabajo pequefios, en entornos de trabajo de escala dificultan la flexibilidad y la capacidad
de actualizacion del sistema; a consecuencia de lo anterior los agentes nacen como una

solucion a dichas desventajas.

Los agentes ya sean fisicos o virtuales, tiene la capacidad de percibir su entorno con
otros agentes y poseer objetivos que guian su comportamiento, actuando en consecuencia a
ello; no obstante para no confundir al lector con términos técnicos respecto a como
funcionan, ilustrar en un ejemplo como estos operan puede ser una manera mas practica de

abordarlo (Quisbert, 2008).

Imaginemos que se es estudiante universitario con una agenda repleta de actividades
académicas. Diariamente, se debe consultar el cronograma de clases, buscar materiales de
estudio, enviar correos electrénicos a los profesores, participar en foros de discusion, y
revisar las calificaciones y retroalimentaciones de nuestras tareas. Actualmente, se dispone de
diversas plataformas y herramientas para realizar estas operaciones, atendiendo a nuestras

necesidades y solicitudes.
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Ahora, imaginemos que se tiene una entidad inteligente intermedia entre nosotros y el
sistema educativo que se encarga de realizar todas estas tareas, ademas de aprender de
nuestras preferencias y habitos. Supongamos que este agente educativo nos envia
recordatorios automaticos de nuestras proximas clases y examenes, recomienda articulos y
libros relevantes segun los temas que se estén estudiando, y presenta un resumen diario de las

novedades en nuestros cursos.

Este agente también podria priorizar y organizar nuestros correos electrénicos,
destacando los mas importantes y respondiendo automaticamente a los mensajes rutinarios.
Ademaés, podria participar en foros de discusion en nuestro lugar, sugiriendo preguntas y
respuestas basadas en nuestras areas de interés y estilo de comunicacion. Al entregar nuestras
tareas, este agente revisaria las fechas de entrega y nos enviaria notificaciones para asegurar

que todo esté a tiempo.

Este agente educativo seria capaz de aprender nuestros habitos de estudio,
preferencias de aprendizaje, y actuar tal como lo hariamos nosotros, anticipandose y
realizando tareas que nos ayudarian a optimizar nuestro tiempo y rendimiento académico. Tal
entidad se podria considerar como un agente educativo; este agente, conocido como agente de
apoyo al estudiante, gestionaria de manera racional todas nuestras actividades académicas y
administrativas, mejorando significativamente nuestra experiencia educativa y facilitando

nuestro proceso de aprendizaje (Quisber, 2008).

4.2.7 Ejemplo de agente en el aprendizaje de la guitarra

Ahora qué tal si personalizamos el anterior ejemplo mucho méas y hacemos el
ejercicio de integrar a un agente inteligente dentro el proceso formativo de un estudiante que

esta aprendiendo a tocar la guitarra.
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Supongamos que tenemos un estudiante principiante en la guitarra que sigue una
estructura diaria de préactica del instrumento; cada dia busca lecciones en internet, como video
tutoriales, partituras, etc.; con el fin de mejorar sus habilidades en el instrumento. Ahora
supongamos que el estudiante cuenta con una entidad inteligente que actia como
intermediario entre él y estos recursos educativos, realizando tareas especificas y

personalizando la experiencia de aprendizaje del estudiante.

Dicho agente aprenderia de las interacciones y preferencia de aprendizaje del
estudiante, observando las sesiones de practica, identificando las areas en las que necesita
mejorar, sugiriendo ejercicios y lecciones adaptadas a la necesidad especifica para el
individuo; que para ser mas detallado podrian verse de la siguiente manera:

llustracion 3

Funcionalidades del agente en guitarra

W  Funcionalidades del

1. Personalizacion del

aprendizaje 5. Mutwacu?n y
recordatorios
El agente analizaria el
estilo de tocar y las
dreas que necesitan

mejora, sugiriendo

Ofreceria recompensas
virtuales por alcanzar
ciertos hitos en el

4. Monitoreo y progreso
2. Recopilacion de Itoreo y progres

Podria generar reportes

lecciones y ejercicios recursos 3. Retroalimentacidn s MM aprendizaije.
espeC|ficqs parael g ggente buscaria en tiempo real sobre el progreso del
estudiante. automaticamente los estudiante, adaptando

El agente utilizaria el
micréfono del dispositivo
para escuchar su
interpretacion,
proporcionando
retroalimentacion
instantdnea sobre la
precision y técnica.

mejores tutoriales,
videos y partituras
disponibles en internet.

el plan de estudio
segun sus avances.

Elaborado por el investigador con Canva (2024).
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4.2.8 Riesgos y desafios de la IA en la educacion

llustracion 4

Desafios y retos de la IA en un entorno educativo

Elaborado por el investigador con 1A (2024).
La IA parece estar teniendo increibles beneficios dentro de la sociedad, incluyendo el
contexto educativo, sin embargo, su impacto no siempre es positivo y puede traer

consecuencias que debemos tener presentes para darle un uso correcto a esta tecnologia.

En este apartado hablaremos sobre cuatro aspectos que debemos tener en mente para

no hacer un uso incorrecto de la IA.

Como primer item, existe una preocupacion significativa por la proteccién de la
privacidad de los estudiantes; los algoritmos de aprendizaje 0 machine learning, dependen de
grandes cantidades de datos para su entrenamiento, lo que en el &mbito educativo implica el
uso de informacion de los estudiantes y sus familias que esta disponible, y en ocasiones, en
redes sociales y otros registros de imagenes, videos y audios recopilados por aplicaciones

para personalizar sus respuestas (Jara y Ochoa, 2020).

Los riesgos asociados a la informacién se vinculan con los protocolos de seguridad

mientras que la gestion de datos por parte del sistema educativo y las empresas
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desarrolladoras de aplicaciones es motivo de cuestionamiento y debate; la informacion
personal de menores de edad es especialmente vulnerable a ser utilizada para fines no

autorizados, lo que puede resultar en manipulacion comercial o de otro tipo.

Ademas, el riesgo de ciberataques es elevado cuando no se implementan protocolos
de seguridad adecuados en el uso de la IA, este riesgo, aunque no es exclusivo de la
inteligencia artificial, el potencial de sus aplicaciones para mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje incrementa la exposicién de los datos personales de los estudiantes (Jara 'y

Ochoa, 2020).

Como segundo item, existe un sesgo respecto a las respuestas y la informacion
proveniente o dada por la A dado que este tipo de tecnologias como mencionamos
anteriormente se entrenan con datos que provienen de contextos y personas especificas, lo
cual podria llevar a que estos sistemas adopten criterios parciales o discriminatorios, lo cual
genera una preocupacion en el impacto y garantia de una educacién inclusiva y de calidad
para todos. De esta manera, su uso en las aulas podria perpetuar o incluso incrementar las
desigualdades existentes en el &mbito educativo, por lo tanto, es imperativo que se
implementen politicas que eviten que la integracion de la 1A agrave las brechas de género,

raciales u otras brechas ya presentes en la educacion (Jara y Ochoa, 2020).

Como tercer item, también existe la preocupacion de que la IA incremente alin mas
los problemas de equidad educativa que ya existen en los diferentes paises, sobre todo en
aquellos que estan tipificados como tercer mundista como es el caso de nuestro pais
(Colombia), un claro ejemplo de esto es el Chatgpt, al consultar sus politicas de uso, vamos a
evidenciar que tiene una version de uso gratuito y otra version de uso ilimitado, esto es
importante dado a que la version de uso gratuito puede ser menos confiable respecto a la

version de pago, con relacion a la calidad de la informacion suministrada, lo que significa que
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acceder una informacion de calidad implica hacer una inversién de recursos econémicos ya
sea por parte de los estudiantes, o por parte del estado o las instituciones educativas, recursos
que no siempre estan disponibles para la mayoria de los ciudadanos y algunas instituciones

(Jara'y Ochoa, 2020).

Como cuarto item, se presenta un desafio vinculado a la interaccion entre la
inteligencia artificial (1A) y los estudiantes, asi como a las expectativas de que la tecnologia
pueda educar a los estudiantes de forma autonoma y sustituir a los profesores. La idea
popular de robots con capacidades humanas, promovida por los medios de comunicacion,
fortalece la creencia de que, similar a otros sectores econdmicos, las maquinas podrian
automatizar las tareas repetitivas de los docentes. Sin embargo, aunque la IA puede contribuir
en algunas tareas repetitivas de los docentes, no se anticipa a que esta tecnologia pueda
asumir el papel fundamental que los educadores desempefian en el proceso de construccion

de aprendizajes esenciales en los estudiantes (Jara y Ochoa, 2020).

La IA es una herramienta que aun no se sabe como funciona con exactitud (Annon
et al., 2018), por ende es importante que los educadores de nuestra era, nos preparemos y
capacitemos respecto a esta nueva tecnologia, evidenciar como podemos aprovecharla o
como contrarrestar los aspectos negativos que esté teniendo y pueda tener en los procesos de

ensefianza/aprendizaje.

4.3 Enfoques pedagdgicos

En el presente estudio, los enfoques pedagdgicos de constructivismo, conductismo y
aprendizaje autbnomo resultan fundamentales para entender los procesos de ensefianza y
aprendizaje en la guitarra para principiantes. Estos enfoques no solo subyacen a los métodos
tradicionales, sino que también son evidentes en el disefio y la implementacion de

herramientas de inteligencia artificial como Yousician. La aplicacién combina principios de
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conductismo, proporcionando retroalimentacion inmediata y recompensas por el progreso,
mientras que el constructivismo se evidencia en como el estudiante construye su propio
aprendizaje a traveés de la interaccion y la practica activa. Asimismo, Yousician fomenta el
aprendizaje autbnomo, ya que el estudiante gestiona su tiempo, sus metas y su progreso de
forma independiente, ajustando el contenido a su nivel de habilidad. Analizar estos enfoques
es clave para evaluar la efectividad de los métodos de ensefianza tanto tradicionales como

basados en inteligencia artificial, y como influyen en el desarrollo de habilidades musicales.

4.3.1 Constructivismo

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que se ha desarrollado y enriquecido
a través de las contribuciones de varios autores clave, el primero de ellos es el conocido
Piaget, quien es uno de los pioneros del constructivismo; su teoria del desarrollo cognitivo
sugiere que los nifios construyen activamente su conocimiento a través de la interaccion con
el entorno (Garcia, 2020), esto lo hacen segun Piaget a través de diferentes etapas en las que

los nifios pasan por etapas al explorar y experimentar el mundo a su alrededor.

Por otro lado, tenemos a Vygotsky, quien es otra figura central con relacion a este
concepto (constructivismo), particularmente conocido por su teoria sociocultural, que si bien
no esta vinculada directamente con el constructivismo, propone ideas parecidas a las

mencionas por Piaget (Garcia, 2020).

Existe otro tipo de autores como lo son VVon Glasersfeld, Brunner y Dewey quienes
también realizaron contribuciones significativas al constructivismo, y que es importante tener

presente cuando abordamos este tema en concreto.

Ahora bien, como ya mencionamos brevemente lineas atras el constructivismo es una
teoria del aprendizaje que sostiene que los individuos construyen activamente su propio

conocimiento y comprension del mundo a través de experiencias y reflexiones sobre esas
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experiencias. Esta teoria enfatiza que el aprendizaje no es simplemente la absorcion pasiva de

informacidn, sino un proceso activo en el que los estudiantes integran nueva informacion con

sus conocimientos previos para formar una comprensién mas profunda y significativa

(Carretero, 1997). Dentro de las premisas de este enfoque pedagdgico podemos encontrar:

llustracion 5

Premisas del constructivismo
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Elaborado por el investigador con datos de Garcia (2020).

Ademas, el constructivismo en la educacion también capacita a los estudiantes para

poder responder a las complejas transformaciones de la sociedad del conocimiento, en ese

sentido es fundamental que los individuos se mantengan en un proceso de continuo

aprendizaje y actualizacién, debido a la creciente cantidad de informacidn que se genera en

diversas areas del conocimiento como el artistico y educativo por ejemplo (Garcia, 2020),

seguido de un contexto social y laboral sometido a constates modificaciones.
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De manera que el constructivismo esta encaminado a proponer estrategias y
metodologias que puedan aplicarse dentro del aula, cuyo objetivo y meta sea el progreso y

mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes (Garcia, 2020).

Dicho de otra manera, alineado al pensamiento de Piaget, el constructivismo enfatiza
el rol activo del individuo en la creacion del conocimiento; esto ocurre mediante la activacion
de esquemas anteriores o0 conocimientos previos, que se ven desafiados por la informacion
del entorno del individuo. Este desafio motiva un cambio en la compresion que el sujeto tiene
sobre un determinada experiencia previa o conocimiento, logrando asi un nuevo aprendizaje
cognitivo. Este proceso que es invariable, provoca un proceso de constante evolucion a lo
largo de las diferentes etapas de la vida del sujeto, por lo tanto, un mismo hecho sera

comprendido dependiendo del individuo en cuestion (Garcia, 2020).

Por tanto, vale la pena sefialar que, el constructivismo no se limita a ensefiar los
mismos contenidos de siempre de una manera diferente; mas bien, permite aprender cosas
nuevas de manera distinta. La ensefianza constructivista no se centra en la elaboracion de
gjercicios, sino en la creacidn de entornos sociales de aprendizaje y en el disefio de aulas

complejas, emocionantes y especulativas.

4.3.2 Conductismo

El conductismo, una corriente psicoldgica que surgié entre 1910 y 1920, se establecio
con el objetivo de transformar la psicologia en una ciencia natural. Su premisa fundamental
era que la conciencia debia ser observada y medida objetivamente, una idea que se alinea con
el empirismo al considerar que el conocimiento es una representacion precisa de la realidad.
Este enfoque ve al ser humano como una “tablero en blanco o hoja en blanco”, moldeada

completamente por su entorno (Rivera, 2013).
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John Watson, conocido como el padre del conductismo, postulaba que la psicologia
debia centrarse en la prediccion y el control de la conducta, utilizando métodos
experimentales para observar y medir las respuestas humanas. Watson afirmaba que el
comportamiento es una reaccion a estimulos externos, y desestimaba la importancia de las

estructuras internas y los procesos cerebrales en la conducta humana (Rivera, 2013).

En el &mbito educativo, el conductismo promueve métodos que enfatizan resultados
medibles y cuantificables. Los estudiantes son vistos como receptores pasivos de
informacion, mientras que los maestros actian como ingenieros educativos y administradores
de contingencias, de manera que el conductismo sigue siendo una teoria influyente,
especialmente en el disefio de métodos educativos que priorizan la medicion y el control del

proceso de aprendizaje (Rivera, 2013).

llustracion 6

Premisas del conductismo

La evaluacion centrada en productos medibles y
cuantificables
La percepcion del estudiante como un receptor de
contenido predefinido
J La concepcion del maestro como un administrador
DEL CONDUCTISMO T de contingencias
El aprendizaje entendido como un cambio estable
on la conducta
La ensefanza como un proceso de transferencia de
Informacion

Elaborado por el investigador con datos de Rivera (2013).

J
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La influencia del conductismo dentro del contexto de la educacion musical es
evidente, como por ejemplo los ejercicios repetitivos, utilizando ejercicios repetitivos como
una técnica eficaz para aprender habilidades instrumentales, esta (la repeticion) ayuda a los
estudiantes a consolidar técnicas y a establecer habitos adecuados en la interpretacion de sus

instrumentos.

Por otro lado, tenemos el refuerzo positivo, ya que implica el uso de elogios,
recompensas o reconocimientos cuando los estudiantes demuestran las conductas o
habilidades musicales deseadas; el refuerzo negativo se enfoca en corregir errores o eliminar
comportamientos no deseados, el objetivo es moldear gradualmente las conductas y destrezas
musicales de los alumnos, incrementando las respuestas esperadas y disminuyendo las no

deseadas.

4.3.3 Aprendizaje autbnomo

Se entiende por aprendizaje autonomo como el proceso mediante el cual un
estudiante desarrolla autoconciencia y control sobre su propio aprendizaje, abarcando tanto
los aspectos cognitivos como socioafectivos (Crispin y Caudillo, 2011). En otras palabras, el
aprendizaje autbnomo esta estrechamente vinculado a la metacognicidn, otros autores como
Crispin y Caudillo (2011) lo llaman autorregulacién, pero la esencia es la misma, es decir la
capacidad de reflexionar y regular los propios procesos de pensamiento. Esta habilidad
permite al estudiante evaluar, planificar y monitorear sus estrategias de aprendizaje, por
tanto, se espera que el estudiante sea independiente y gestione por si mismo su proceso de
aprendizaje. Esto implica que el alumno sea capaz de regular sus acciones, tomando
decisiones conscientes sobre como aprender, identificar los conocimientos necesarios,

reconocer las dificultades que enfrenta y encontrar maneras de superarlas para alcanzar sus



objetivos en situaciones especificas (Crispin y Caudillo, 2011). lo que contribuye a un

aprendizaje mas efectivo y consciente.

llustracion 7

Aprendizaje autbnomo
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Elaborado por el investigador (2024).

4.3.4 Factores que influyen en el aprendizaje autonomo.
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Para que el proceso autdbnomo de aprendizaje sea efectivo, los estudiantes deben tener

presente una serie de pasos 0 estructuras que les permitan desarrollar dichos procesos de

autorregulacion. Arriola (2001, como se cita en Crispin y Caudillo, 2011), divide estos pasos

de la siguiente manera:

llustracion 8

Estructura de la autorregulacion
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Elaborado por el investigador (2024).



41

Planear: es definir objetivos y acciones concretas que faciliten la ejecucion de una

determina tarea.

Monitorear: implica entender como se esta llevando a cabo la tarea, para determinar

si es pertinente o no redireccionar las estrategias utilizadas.

Valoracion o evaluacion: se refiere a analizar tanto la eficiencia como la eficacia del
proceso de aprendizaje, permitiendo identificar la alineacion entre la ejecucion del esfuerzo

respecto a los resultados obtenidos.

Estos procesos de autorregulacion son de naturaleza compleja, con multiples
dimensiones y causas, por eso invitamos al lector a que pueda sumergirse y empaparse de lo
mencionado dirigiéndose a la bibliografia de este documento; para propdsitos de este

proyecto no sea hace necesario profundizar en ellos.

Ahora, es importante considerar ciertos aspectos para medir la relevancia del
aprendizaje autonomo en un individuo, ya que se espera que una persona con un buen nivel

de autoconciencia y autorregulacién pueda (Crispin y Caudillo, 2011):

e Desarrollar sus habilidades de aprendizaje mediante la aplicacién de estrategias tanto
motivacionales como metacognitivas.

e [Escoger y crear entornos propicios para facilitar su aprendizaje.

e Determinar la cantidad y el tipo de instruccidn que requieren para aprender de manera
efectiva.

e Ser conscientes de la calidad de su aprendizaje, reconociendo tanto sus limitaciones

como sus logros.



lustracion 9

Pasos para un aprendizaje autorregulado.

Elaborado por el investigador (2024).

4.3.5 Estrategias técnicas para fomentar el aprendizaje autonomo

Para desarrollar la capacidad de aprender de manera autbnoma, es vital que los

estudiantes adquieran y utilicen gradualmente estrategias de aprendizaje. Este proceso les

permite ser mas conscientes de su propio estilo de aprendizaje y enfrentar con éxito diversas

situaciones educativas, permitiéndoles convertirse en aprendices estratégicos con un alto

grado de autonomia (Villavicencio, 2004).

Villavicencio (2004) también nos presenta una serie de estrategias a desarrollar para

lograr fortalecer los procesos de aprendizaje autobnomo en un individuo:

Desarrollo de estrategias afectivo-motivacionales:

Fortalecer en el estudiante el querer aprender.

llustracion 10

Desarrollo de estrategias
Teécnicas

. Motivacionales
Estrategias A
Afectivas T ST o o
T f % Comprension

/ Emocional

Elaborado por el investigador (2024).
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Estas técnicas estan disefiadas para ayudar al estudiante a reconocer sus propias
capacidades y las formas en que aprende, fortalecer su autoconfianza en sus habilidades,
cultivar una motivacion interna hacia las tareas o actividades de aprendizaje, y enfrentar y

superar obstaculos con eficacia.

Desarrollo de estrategias para la auto planificacion: El objetivo de estas estrategias
es que el estudiante pueda comprender los detalles relacionados con la tarea y las condiciones

bajo las cuales debe completarla. Esto incluye:

o Definiry ajustar metas de aprendizaje, ya sean individuales o grupales, para que sean

significativas para el estudiante.

o Evaluar las condiciones fisicas y ambientales para el estudio, tales como el tiempo
disponible, los horarios de estudio, los recursos y materiales disponibles, y las

variables ambientales.

o Examinar las caracteristicas de la tarea, incluyendo la complejidad de las actividades,

el orden a seguir, el tipo de actividad y los resultados esperados.

o Elegir las estrategias mas adecuadas para abordar el estudio, es decir, las formas de
abordar la lectura, el andlisis e interpretacion de la informacion, el uso de tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC), y el desarrollo de habilidades para la

comunicacion y aprendizaje colaborativo.
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lustracion 11

Ciclo de estrategias de estudio efectivas
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Elaborado por el investigador (2024).

Desarrollo de estrategias de autorregulacion: Implica la implementacion de
métodos elegidos para el estudio y el aprendizaje, con un seguimiento constante del
progreso, dificultades y logros relacionados con las metas establecidas. Este proceso
abarca la generacion de posibles soluciones y la anticipacion de resultados, asi como
la toma de decisiones adecuada sobre las acciones a realizar o los ajustes necesarios
para alcanzar el objetivo deseado.

llustracion 12

Estrategias de autorregulacion
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Elaborado por el investigador (2024).
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Desarrollo de estrategias de autoevaluacion: Se enfoca en la evaluacion por
parte del estudiante de su propio desempefio, las tareas o actividades realizadas y las
estrategias empleadas. El estudiante compara la informacién recolectada y evalla la
eficacia de la planificacion y la ejecucion. Finalmente, como sefiala Bornas (1994,
segun se cita en Villavicencio, 2004), se examina el grado de cumplimiento del
objetivo de aprendizaje, reflexionando sobre las experiencias resultantes durante el
proceso Yy en caso de haber cumplido con dichos objetivos iniciales, el “refuerzo
positivo” como menciona el autor, es permitido.

llustracion 13

Estrategias de autoevaluacion

Estudiante Estudiante Estudiante
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Elaborado por el investigador (2024).
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5 Marco metodoldgico

En la era digital actual, la integracion de herramientas tecnologicas avanzadas como
la inteligencia artificial, esta transformando significativamente los procesos de
ensefianza/aprendizaje dentro del contexto educativo. Este cambio promete no solo mejorar la
personalizacion del aprendizaje y la retroalimentacion instantanea, sino que también tiene el
potencial de adaptar las lecciones en tiempo real y ofrecer practicas interactivas en funcion de
las necesidades del estudiante. A medida que estas tecnologias se integran, es preeminente
analizar su impacto a la hora de aplicarlas dentro de los procesos formativos de los

estudiantes, especialmente en campos como la ensefianza de la guitarra.

Por la anterior razén es que en esta investigacion pretendemos analizar ¢De qué
manera la herramienta Yousician, que integra inteligencia artificial, influye en los procesos
de aprendizaje de la guitarra en estudiantes principiantes en comparacion con los métodos
tradicionales?; en consecuencia, nuestro objetivo general es examinar ese impacto, sustentado

a través de los siguientes objetivos especificos.

1: Explorar el desarrollo de conocimientos y habilidades técnicas en la guitarra, a
través del uso de la Inteligencia Artificial como herramienta en el proceso de aprendizaje de

los estudiantes.

2: Investigar la percepcion de los estudiantes y docente sobre la utilidad y efectividad

de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

3: Identificar los desafios y limitaciones de integrar Yousician en la ensefianza de la

guitarra.

Con estos objetivos buscamos contribuir a una compresion mas clara de como la IA

puede complementar o mejorar la ensefianza tradicional de la guitarra.
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5.1 Ruta Metodoldgica

Ruta metodolégica

PASO1 PASO4
1 2 3 4 e
Realizarundiagndstico Aplicaciondel curso Aplicacidndelas Andlisis y triangulacion Informee
inicialdel nively tantoalgrupode entrevistasyescalasde  delosdatosobtenidos interpretaciéndelos
conocimientosdelos controlcomoalgrupo  opinién pararecolectar conlosdiferentes resultados, discusionde
participanteso que seformacon elrestodela instrumentosde lainformacisny
estudiantesdel Yousician, y recoleccion informacion. recoleccion. conclusiones.
proyecto. departedelo

informaciénatravésde
la cbservacion.

5.2 Enfoque, alcance y orientacion
5.2.1 Enfoque

Dado que en este proyecto de investigacion se hace uso del enfoque cualitativo,
preferimos mencionar en qué consiste este, para comprender mejor su uso en el marco del

proyecto.

El enfoque de tipo cualitativo, permite desarrollar encuestas, entrevistas,
descripciones, y puntos de vista de los investigadores, donde a veces, pero no siempre, es
necesario probar una hipétesis (Grinnell et al., 2005), ademas segin Blasco Miray Pérez
Turpin (2007) “en la investigacion cualitativa, se estudia la realidad en su contexto natural tal

y como sucede, sacando e interpretando los fendmenos de acuerdo con las personas
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implicadas” que es precisamente una de las metas a las que se quiere llegar, evidenciando los
resultados en funcion de las entrevistas que se lleven a cabo, “observando y evaluando los
fendmenos estudiados para evidenciar lo encontrado en la realidad estudiada” (Ortega, 2018)
, este tipo de investigacion es relevante para este proyecto de investigacion, ya que se hace
necesario el poder conocer las diferentes perspectivas de los estudiantes con relacion a los
contenidos vistos y los procesos de ensefianza-aprendizaje que se gestaron; dicho en otras
palabras pretendemos comprender la experiencia del aprendizaje de los estudiantes que
participen en el curso, para ratificar la relevancia de la integracion de elementos de

produccién musical e 1A en los procesos formativos de los estudiantes.
5.2.2 Alcance

Segun Hernandez (2014), existen diferentes tipos de alcance que pueden ser Utiles
para un trabajo de investigacién dependiendo del enfoque que se le dé a este; existen cuatro
enfoques los cuales son: enfoque correlacional, enfoque explicativo, enfoque descriptivo y

enfoque exploratorio.

El alcance exploratorio, que es el que nos interesa en esta investigacion, como
menciona Gonzales (2021) es usado o Util cuando el autor de una investigacion pretende de
alguna manera familiarizarse con un tema que en la generalidad ha sido poco abordado, por

tanto, no se encuentra informacién extensa sobre un tema en concreto.

Segun Babbie (2020) es pertinente tipificar una investigacion como exploratoria,
cuando el tépico o tema a tratar no tiene informacion extensa o suficiente informacién que
permita tener un adecuado acercamiento a dicho tema, es decir que la informacidn existente

es limitada.
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Teniendo en cuenta que el concepto de inteligencia artificial dentro del contexto de
educacion musical es en si un topico practicamente nuevo y mucho mas cuando hablamos de
ella como una herramienta para la ensefianza de un instrumento musical, y en este caso en
particular la guitarra, el alcance de tipo exploratorio es (til, a la vez que genera armonia con

los propositos de este trabajo de investigacion.

5.2.3 Orientacion

La investigacion pura tiene una connotacion mayormente teorica, es decir no se esta
pensando en los fines précticos de dicha investigacion, o la implementacion de soluciones a
problemaéticas sociales a mediano o largo plazo, si no que por el contrario se busca entender a
mayor profundidad el fenémeno estudiado, procurando la continua busqueda de nuevo
conocimiento (Luna, 1989), dicho en otras palabras la investigacion pura se basa en la
inmensa curiosidad de encontrar nuevos hallazgos frente a un fenémeno en particular (Nieto,
2018), puesto que la A y su impacto en el aprendizaje de la guitarra no se ha abordado
ampliamente, debido a su reciente influencia, este tipo de orientacion hace sentido con los

propositos de esta investigacion.

Aunque el proyecto posee elementos que podrian situarlo dentro de la investigacion
aplicada debido a su enfoque en una herramienta especifica dentro de un contexto educativo,
su orientacién principal es hacia la investigacion pura. Esto se debe a que el objetivo
principal es comprender el impacto de la inteligencia artificial en la ensefianza de la guitarra a
través de la aplicacion Yousician, sin un enfoque inmediato en la implementacion de

soluciones 0 mejoras préacticas.

Por lo tanto, el proyecto se orienta hacia la generacién de conocimiento y la
comprension de los efectos de la IA en el aprendizaje musical, mas especificamente en el

aprendizaje de la guitarra, contribuyendo asi a la informacion tedrica existente en este campo.
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5.3  Técnicas e instrumentos para recolectar la informacion

La recoleccion de datos de este trabajo de investigacion o trabajo de grado se mediara
a partir de las siguientes técnicas de investigacion, se aclara que el orden en que aparecen

cada una de las técnicas de investigacion no obedecen a un orden jerarquico.

1. Entrevista (libre semiestructurada)
2. Escalas de opinion
3. Observacion

Ahora bien, queremos exponer de manera breve y concisa sin dejar la rigurosidad de

lado, porqué estas técnicas mencionadas son relevantes y oportunas para el presente trabajo:

Segun Chagoya (2008), la entrevista es una técnica profesional de recopilacion
de informacion que permite obtener datos valiosos sobre el tema investigado, permitiéndonos
mostrar las diferentes opiniones sobre el tema en cuestion en relacidn con las premisas

presentadas en esta investigacion.

Como segunda tecnica de recoleccion de la informacion, utilizaremos las escalas de
opinion. Estas nos permitiran analizar las opiniones de los participantes del proyecto, quienes
no necesariamente son expertos en las tematicas abordadas, como es el caso de los

estudiantes que forman parte del objeto de estudio.

Para esto usaremos la técnica de escalamiento conocida como Likert que segun
Aigneren (2008) consiste en un “conjunto de items presentados en forma de proposiciones o
“juicios” ante los cuales se pide la reaccion de los sujetos a los que se entrevista”, por tanto,

nos es util para los propdsitos de esta investigacion.

Otro elemento de recoleccidn de informacion es la observacidn, ya que esta involucra

todos los sentidos del observador en cuestion; debido a que no tiene un formato
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preestablecido, de alguna manera depende de las reflexiones y el buen juicio del investigador;
sin embargo es importante mencionar que la observacion de tipo cualitativa no se limita
Ilanamente a la contemplacion de una situacion, si no que requiere una inmersion profunda en
las situaciones sociales, manteniendo una participacion activa y una reflexién continua de lo

que se observa (Burgos, 2019).

Este tipo de herramienta para la recoleccion de la informacion suele ser usada entre
otras cosas para comprender procesos, que es precisamente lo que queremos lograr,

evidenciar cual es el impacto que la IA tiene en el aprendizaje de la guitarra.

También quisiéramos aclarar que el tipo de observacién es simple. Como menciona

Méndez (1998, como se cita en Burgos, 2019):

“Cuando el observador no pertenece al grupo y solo se hace presente
con el proposito de obtener la informacion, la observacion recibe el nombre de

no participante o simple”.
5.4 Fuentes de informacion

Siendo que, las fuentes primarias hacen referencia a aquellos documentos, datos o
materiales que proporcionan informacion directa y original sobre un evento, tema o
fendmeno, y que estas fuentes son producidas por testigos o participantes directos en los
eventos que se estan estudiando, las fuentes de informacion utilizadas en este trabajo de

grado son de este orden.
5.5 Disefio metodologico de la investigacion

Investigacion Accidn

Una de las caracteristicas fundamentales del disefio de investigacion-accion es la

presencia de tres fases esenciales que se llevan a cabo de manera ciclica, hasta poder resolver
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una problematica o por lo menos la implantacion eficaz de las oportunidades de mejora que

se evidencien un proyecto.

Estas fases son: observar, pensar y actuar; durante la primera fase se construye un
bosquejo del problema y se recolectan datos relevantes para su andlisis; en la fase de
pensamiento se analizan e interpretan los datos recolectados con el fin de identificar
tendencias que permitan comprender la problematica en cuestion; y, por ultimo, en la fase de
accion, se implementan las soluciones y mejoras identificadas, con el objetivo de resolver la
problemaética y/o generar el cambio deseado, estas fases o etapas se repiten, hasta lograr el

objetivo planteado (Hernandez, 2014).

En el marco de nuestro proyecto, la investigacion-accion se presenta como una
metodologia apropiada para el desarrollo de este trabajo, la cual se caracteriza por ser un
enfoque participativo y reflexivo que busca la solucion de problemas y la mejora de practicas
en un contexto especifico. De acuerdo con Hernandez (2014) la investigacion-accién es una
estrategia adecuada para redefinir modelos educativos, ya que permite la identificacion de

problematicas y la implementacion de acciones concretas para su resolucion.

En nuestro caso, si bien no buscamos modificar el modelo educativo de una
institucién, si proponemos generar un cambio en las formas tradicionales de ensefianza de la
guitarra, abordando elementos y aspectos que no suelen ser considerados en la ensefianza del
instrumento, como la 1A como recurso de aprendizaje. Para ello, la investigacion-accion
resulta una metodologia apropiada, ya que nos permite trabajar de manera colaborativa con
estudiantes, identificando necesidades y problematicas especificas del contexto, y disefiar e

implementar acciones concretas para la mejora de la practica educativa.

5.6 Categorias y Unidades de Analisis en un enfoque cualitativo



Pregunta de

investigacion

Objetivo General

Objetivos

Especificos

Categoria de Investigacion

Subcategorias de investigacion

¢Cual es el impacto de la
integracion de la 1A
especificamente de la
herramienta Yousician en
el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la guitarra
para estudiantes
principiantes en
comparacion con los

métodos tradicionales?

Evaluar el impacto que tiene
la inteligencia artificial (a
través de la App Yousician)
en los procesos de ensefianza
de la guitarra para
principiantes en comparacion

con métodos tradicionales.

1 explorar el desarrollo de
conocimientos y
habilidades técnicas en la
guitarra, a través del uso de
la Inteligencia Artificial
como herramienta en el
proceso de aprendizaje de

los estudiantes.

Desarrollo de Habilidades

Técnicas

1 comprension tedrica

2 coordinacion
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Pregunta de

investigacion

Objetivo General

Objetivos
Especificos

Categoria de Investigacion

Subcategorias de investigacion

¢Cudl es el impacto de la
integracion de la 1A
especificamente de la
herramienta Yousician en
el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la guitarra
para estudiantes
principiantes en
comparacion con los

métodos tradicionales?

Evaluar el impacto que tiene
la inteligencia artificial (a
través de la App Yousician)
en los procesos de ensefianza
de la guitarra para
principiantes en comparacion

con métodos tradicionales.

2 investigar la percepcion
de los estudiantes y docente
sobre la utilidad y
efectividad de Yousician en
la ensefianza de la guitarra.

Percepcién de Utilidad y
Efectividad

1 feedback inmediato
2 mejora en la practica autodidacta

3 ensefianza tradicional vs aprendizaje con 1A
4 satisfaccion del estudiante

3 identificar los desafios y
limitaciones de integrar
Yousician en la ensefianza

de la guitarra.

Desafios y Limitaciones de la
Integracion de 1A

1 aspectos técnicos propios del instrumento
2 usabilidad y accesibilidad
3 personalizacion de contenidos




ANTES

PERFIL DEL
ESTUDIANTE

DESPUES
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CONTENIDOS O TEMAS

Escalas

Acordes

Picking

Fingerpicking

Repertorio

Escala pentatdnica
menor {estructura o
patrén).

Acordes con sEptima.

Introduccion al uso de
la Pria

Técnica para tocar
cuerdas con los dedos
de la mano derecha.

Practica de una
cancidn con
elementos
anteriorments
mencionados,
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Para esta investigacion, se implementaron 5 sesiones didacticas dirigidas a
estudiantes que buscaban desarrollar habilidades béasicas en la guitarra, siguiendo un perfil
previamente establecido. Estas sesiones se llevaron a cabo en entornos controlados, como la
iglesia El Olivar y las casas de los estudiantes, utilizando espacios adecuados para la practica
musical. Cada sesion tuvo una duracion aproximada de 60 minutos y se programé de manera
semanal a lo largo de cinco semanas (un mes y una semana), promoviendo un progreso

gradual en el aprendizaje.

Los participantes fueron organizados en dos grupos: el grupo de control, que siguid
un enfoque tradicional basado en instruccién directa y practica guiada, y el grupo
experimental, que utiliz6 la aplicacion Yousician como herramienta de apoyo. Las sesiones
se realizaron de forma individual o en parejas (solo en el grupo de control), para asegurar un
seguimiento personalizado. Esta estructura permitié evaluar con mayor precision como
ambos métodos influian en la adquisicion de competencias musicales, como el

reconocimiento de acordes, la ejecucion de escalas y la destreza independiente de los dedos.

Grupo de control

GRUPO DE CONTROL \ GRUPO DE CONTROL. GRUPO DE CONTROL

Kimberly Garzénj_ i Diego Garcia = Cristian Ramos 'j. ]

Grupo experimental

GRUPO EXPERIMENTAL . GRUPO EXPERIMENTAL v GRUPO EXPERIMENTAL . GRUPO EXPERIMENTAL

e P i - ~ IR .
Marco Malaver ] Johanan Beltran Daniel Rodriguez Carlos Carrefio

5
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TEMA

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

METODOLOGIA

EVALUACION
CUALITATIVA

PRACTICA DE
REPERTORIO

Escala pentat6nica
menor.

Comprender la escala
pentatonica mayor y
aplicarlaen la
ejecucion de
diferentes ejercicios
en la guitarra.

1 mostrar avances en
la independencia de
los dedos de la mano
izquierda y derecha
mediante la practica
de ejercicios
técnicos.

2 aplicar el concepto
de escala pentatdnica
menor en los
ejercicios propuestos.

1 se utilizaran
ejercicios de
digitacion donde los
estudiantes deberan
identificar y ejecutar
la escala pentatonica
mayor en el diapason
de la guitarra,
guiados por el
docente.

2 se realizaran
demaostraciones por
parte del docente,
seguidas de préctica
supervisada por los
estudiantes,
enfatizando la
correcta posicién de
la mano y dedos.

1 se valorara la
correcta posicién de
la mano, la precision
en los movimientos y
la independencia de
los dedos durante la

ejecucion de los

ejercicios.

2 se valorara la
disposicion de los
estudiantes para
Ilevar a cabo cada
uno de los conceptos
y ejercicios vistos en
clase.

Ejecucion de la
escala de A (la)
menor pentatonica,
sobre el esquema o
patron namero 1.
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TEMA

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

METODOLOGIA

EVALUACION
CUALITATIVA

PRACTICA DE
REPERTORIO

Acordes con séptima

Comprender y aplicar
acordes con séptima
en la guitarra.

1 mostrar avances en
la independencia de
los dedos de la mano
izquierda y derecha
mediante la practica
de ejercicios
técnicos.

2 aplicar los acordes
con séptima en los

ejercicios propuestos.

1 se utilizaran
ejercicios de
digitacion donde los
estudiantes deberan
identificar y ejecutar
acordes con septima
en el diapason de la
guitarra, guiados por
el docente.

2 se realizaran
demostraciones por
parte del docente,
seguidas de practica
supervisada por los
estudiantes,
enfatizando la
correcta posicién de
la mano y dedos.

1 se valorara la
correcta posicién de
la mano, la precision
en los movimientos y
la independencia de
los dedos durante la

ejecucion de los

ejercicios.

2 se valorara la
disposicion de los
estudiantes para
Ilevar a cabo cada
uno de los conceptos
y ejercicios vistos en
clase.

Practica de los
acordes E7, A7, D7
sobre una forma
blues y trabajo con
los acordes C, D, E,
F, G, A, B todos
maj7y 7.
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TEMA

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

METODOLOGIA

EVALUACION
CUALITATIVA

PRACTICA DE
REPERTORIO

Uso del pick o pla

Comprender y aplicar
el uso del pick o pua
en la guitarra.

1 mostrar avances en
la independencia de
los dedos de la mano
izquierda y derecha
mediante la practica
de ejercicios
técnicos.

2 aplicar la técnica de
picking en los
ejercicios propuestos.

1 se implementaran
ejercicios de
digitacion basados en
la escala pentatonica,
en los que los
estudiantes utilizaran
la pua bajo la
supervision directa
del docente.

2 se realizaran
demostraciones por
parte del docente,
seguidas de practica
supervisada por los
estudiantes,
enfatizando la
correcta posicién de
la mano y dedos.

1 se valorara la
correcta posicién de
la mano, la precision
en los movimientos y
la independencia de
los dedos durante la

ejecucion de los

ejercicios.

2 se valorara la
disposicion de los
estudiantes para
Ilevar a cabo cada
uno de los conceptos
y ejercicios vistos en
case.

Préctica del pick
alternado (arriba
abajo) sobre la
primera posicion de
la escala pentaténica
menor en la tonalidad
de A menor.
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Fingerpicking

Comprender y aplicar
la técnica de
fingerpicking en la
guitarra.

1 mostrar avances en
la independencia de
los dedos de la mano
izquierda y derecha
mediante la practica
de ejercicios
técnicos.

2 aplicar la técnica de
fingerpicking en los
ejercicios propuestos.

1 se utilizaran
ejercicios de
digitacion donde los
estudiantes deberan
identificar y ejecutar
la técnica de
fingerpicking en el
diapasén de la
guitarra, guiados por
el docente.

2 se realizaran
demaostraciones por
parte del docente,
seguidas de préactica
supervisada por los
estudiantes,
enfatizando la
correcta posicion de
la mano y dedos.

1 se valorara la
correcta posicién de
la mano, la precision
en los movimientos y
la independencia de
los dedos durante la

ejecucion de los
ejercicios.

2 se valorara la
disposicion de los
estudiantes para
Ilevar a cabo cada
uno de los conceptos
y ejercicios vistos en
case.

Préactica del uso del
fingerpicking con las
siguientes canciones:

Nothing else matters
(metallica).

12 Bar blues
(Yousician)

Somewhere
(Yousician)

Do it again
(Elevation Worship)
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Revision de técnicas
aprendidas y
presentacion del
repertorio

Revisar todas las
técnicas aprendidas
en la guitarra, ademas
de presentar el
repertorio abordado
durante las clases.

1 mostrar avances en
la independencia de
los dedos de la mano
izquierda y derecha
mediante la practica
de ejercicios
técnicos.

2 presentacion de
repertorio.

3 aplicar todas las
técnicas aprendidas
en los ejercicios
propuestos

1 los estudiantes
identificaran y
ejecutaran todas las
técnicas aprendidas
en el diapason de la
guitarra, guiados por
el docente.

1 se valorara la
correcta posicién de
la mano, la precision

en los movimientos y
la independencia de
los dedos durante la

ejecucion de los
ejercicios.

2 se valorara la
disposicion de los
estudiantes para
Ilevar a cabo cada
uno de los conceptos
y ejercicios vistos en
case.

Précticay
presentacion del
repertorio

Nothing else matters
(metallica).

12 Bar blues
(Yousician)

Somewhere
(Yousician)

Do it again
(Elevation Worship)
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6 Analisis de los resultados

El presente capitulo tiene como finalidad analizar el impacto de la herramienta
Yousician, que integra inteligencia artificial (I1A), en los procesos de aprendizaje de la
guitarra entre estudiantes principiantes, en comparacion con los métodos tradicionales de
ensefianza. Para abordar esta cuestion, se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ¢De
gué manera la herramienta Yousician, que integra inteligencia artificial, influye en los
procesos de aprendizaje de la guitarra en estudiantes principiantes en contraste con los

métodos tradicionales?
6.1 Metodologia del Analisis

El analisis se sustenta en tres herramientas principales: la observacién directa, las

entrevistas semiestructuradas y las escalas de opinion.

. Observacion Directa: Esta herramienta permitié documentar la
interaccion de los estudiantes con Yousician durante las sesiones de practica. Se
evaluaron aspectos como el nivel de autonomia, el compromiso y la efectividad en el
manejo de la retroalimentacion instantanea proporcionada por la IA. Esto se contrasto
con la ensefianza tradicional, en la cual la figura del docente guia predominantemente

el proceso de aprendizaje.

. Entrevistas Semiestructuradas: Se realizaron entrevistas para
profundizar en las percepciones de los estudiantes acerca de su experiencia con
Yousician y los métodos tradicionales. Estas entrevistas ofrecieron informacion
valiosa sobre su motivacion, la utilidad percibida de la herramienta y los desafios que

encontraron a lo largo del proceso.
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. Escalas de Opinion: Se utilizaron escalas de opinion para evaluar el
nivel de conocimiento que los estudiantes tenian sobre los contenidos abordados en
las lecciones. Esto permitio determinar las areas en las que ya dominaban conceptos y

aquellas donde aun presentaban dificultades o desconocimiento.

Con base en lo anterior, el analisis de los resultados se presenta en tres partes,

organizadas de la siguiente manera:

1. Categoria de Percepcion de Utilidad y Efectividad: En esta seccion se examina
cémo los estudiantes interacttan con Yousician, evaluando su capacidad para fomentar la
autonomia y la motivacién en contraste con los métodos tradicionales, donde el docente
desempefia un papel mas central. Ademas, se evalUa el feedback inmediato proporcionado
por Yousician y su impacto en la mejora de la practica autodidacta. 2. Categoria de Desafios
y Limitaciones de la Integracion de 1A: En este apartado se identifican los obstaculos
técnicos y las cuestiones relacionadas con la usabilidad y accesibilidad de la plataforma, asi
como los desafios que los estudiantes enfrentaron al integrar la IA en su proceso de
aprendizaje. 3. Categoria de Desarrollo de Habilidades Técnicas: Por Gltimo, se analiza el
progreso tanto técnico como tedrico de los estudiantes, comparando las areas donde
Yousician y los métodos tradicionales difieren en efectividad, ya sea en la practica

instrumental o en la comprension de los conceptos musicales.
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6.2 Categoria 1: Percepcion de Utilidad y Efectividad

6.2.1 Feedback inmediato

llustracién 14

Feedback Yousician

Q@ —0 @ i

Estribillo

Elaborado por el investigador tomado de la App Yousician (2024).

llustracion 15

Feedback Yousician

@ —0 @ V;lg:h:‘ad

Estribillo

Elaborado por el investigador tomado de la App Yousician (2024).

En la ilustracion numero catorce (14), se puede observar que, antes de que el
estudiante ejecute la nota indicada por la aplicacion, esta aparece resaltada en color dentro de
un circulo verde. Una vez el estudiante toca la nota, se presentan dos posibles resultados,

como se muestra en la ilustracién nimero quince (15): si la nota es ejecutada correctamente,
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permanece resaltada en color; de lo contrario, la nota se desvanecera o perdera su color, lo
que indica que la ejecucidn ha sido incorrecta. Este mecanismo visual ofrece una
retroalimentacion inmediata, permitiendo al estudiante identificar claramente si ha

interpretado la nota de manera adecuada o si necesita corregir la precision de su técnica.

Esta precision ritmica que se menciona anteriormente Yousician, también contribuye
a desarrollarla lanzando mensajes como: “muy pronto”, COmMo se muestra en la siguiente
ilustracion:

llustracién 16

Feedback Yousician 3

n ”l--,--l‘,llIHI:l L DU g R A T R WA ,. \“

Tomado del canal de YouTube de Andreu Escriva

(https://www.youtube.com/watch?v=eK qv38iFP4)

Asimismo, como se muestra en la ilustracion numero catorce (14), en el circulo azul
se observa una mano con diferentes colores, lo que hace referencia a los dedos que el
estudiante debe emplear para tocar una nota especifica en la guitarra. Este sistema de
codificacidn por colores tiene como propdsito guiar al estudiante en la digitacidn correcta.
Sin embargo, es relevante destacar que la aplicacidn aun carece de la capacidad para verificar
si el estudiante esta utilizando efectivamente los dedos correctos durante la ejecucién. Esta
limitacidon impide una supervision precisa en cuanto a la técnica de digitacion, lo cual es
esencial para un aprendizaje instrumental adecuado. De modo que a raiz de lo anterior

podemos decir que:
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El sistema de feedback de Yousician se centra en corregir elementos técnicos como la
afinacion, el ritmo y la precision de las notas, ofreciendo orientacion inmediata al estudiante
sobre si esta tocando las notas correctas. La aplicacion también brinda indicaciones visuales y
consejos sobre como posicionar las manos y los dedos en el instrumento, lo que ayuda a los
principiantes a desarrollar una base técnica. Sin embargo, una limitacion importante de este
sistema es que no puede evaluar la calidad de la digitacion o la postura corporal del

estudiante.

La falta de retroalimentacion sobre aspectos fundamentales como la correcta
colocacion de los dedos o una postura adecuada puede llevar a que el estudiante adquiera
malos habitos en su técnica. Estos errores, aunque pueden pasar desapercibidos al principio,
tienen el potencial de afectar negativamente su aprendizaje a largo plazo, ya que una técnica
incorrecta puede limitar el progreso futuro, generar tensiones innecesarias o incluso causar

lesiones con el tiempo.

En este sentido, aunque Yousician es eficaz para proporcionar retroalimentacion sobre
aspectos técnicos especificos, no sustituye el papel de un instructor humano que puede
corregir y ajustar la técnica de manera personalizada. La aplicacion, al no poder ofrecer
retroalimentacion detallada sobre estos aspectos fisicos, podria llevar al estudiante a
desarrollar errores que, sin intervencion, pueden convertirse en una desventaja en etapas

avanzadas de su proceso de aprendizaje.

Por tanto, si bien Yousician es una herramienta valiosa para la practica autodidacta, su
sistema de feedback tiene limitaciones significativas en cuanto a la formacion técnica integral
del estudiante. Para un aprendizaje mas completo, es recomendable complementar el uso de
la aplicacion con la orientacidn de un profesor que pueda evaluar y corregir estos aspectos

cruciales de la ejecucidén musical
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A pesar de estas limitaciones, es importante destacar que, en la mayoria de los casos,
el sistema de feedback de Yousician es bastante preciso y util. El estudiante tiene la
capacidad de recibir correcciones inmediatas, lo que refuerza su autoconciencia musical y le
permite identificar claramente las areas en las que necesita mejorar. Este proceso continuo de
retroalimentacion ayuda a consolidar las habilidades musicales, ya que fomenta la repeticion

y perfeccionamiento de las técnicas antes de avanzar a contenidos méas complejos.

6.2.2 Mejora en la préctica autodidacta

La préactica autodidacta a través de la aplicacion Yousician presenta ventajas y
desafios que afectan significativamente el proceso de aprendizaje. Cuando los estudiantes
obtienen puntuaciones altas en los ejercicios, esto indica que la aplicacion considera que
estan tocando correctamente. Esta retroalimentacion positiva no solo valida su esfuerzo, sino
que también aumenta su motivacion para seguir practicando y superarse a si mismos. El
sistema de puntuacién actiia como un potente incentivo, fomentando un entorno competitivo
interno que impulsa el progreso y la practica constante. Esta sensacion de logro puede ser

fundamental para mantener el interés del estudiante en el aprendizaje musical.

Sin embargo, esta motivacion puede volverse problematica si no se maneja con
cuidado. La naturaleza autbnoma del aprendizaje en Yousician implica que es
responsabilidad del estudiante asegurarse de no omitir ejercicios o avanzar solamente por el
deseo de obtener mejores puntuaciones. El riesgo radica en que algunos estudiantes,
motivados por la obtencion de una alta puntuacion, pueden avanzar rapidamente sin prestar la
debida atencién a las indicaciones técnicas que la aplicacion proporciona. Esto podria afectar
negativamente su aprendizaje a largo plazo, ya que Yousician no evalta aspectos esenciales

como la postura y la digitacion correcta. Avanzar sin haber dominado estos elementos
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técnicos puede resultar en la formacion de habitos incorrectos que seran perjudiciales en el

futuro.

Para que la practica autodidacta sea verdaderamente efectiva, es fundamental que los
estudiantes sigan al pie de la letra todas las indicaciones de la aplicacion, dedicando el tiempo
necesario para comprender y practicar cada ejercicio en profundidad. A pesar de que
Yousician proporciona retroalimentacion util sobre el ritmo y la precision, el éxito a largo
plazo depende de que los estudiantes desarrollen una conciencia critica sobre su propio
progreso. Deben ser conscientes de sus fortalezas y debilidades, lo que les permitira ajustar su
enfoque de practica. Sin embargo, muchos estudiantes a menudo no tienen esta conciencia, lo

que puede obstaculizar su capacidad para identificar areas que necesitan mejora.

En un entorno de aprendizaje autonomo, los estudiantes deben resistir la tentacion de
apresurarse por obtener puntajes altos y asegurarse de haber dominado cada ejercicio antes de
pasar al siguiente. Esto no solo les ayuda a construir una base sélida en sus habilidades, sino
que también les permite desarrollar un entendimiento méas profundo de su propia practica
musical. Aun asi, es importante reconocer que, a pesar de las ventajas que ofrece la
tecnologia, los estudiantes, en entrevistas, han manifestado que seria beneficioso contar con
la guia de un docente. Esta orientacion puede proporcionar claridad sobre los aspectos 0
temas que deben trabajar de manera autdbnoma, complementando asi el aprendizaje impulsado

por la aplicacion.

Es probable que Yousician avance en el uso de inteligencia artificial (1A) en el futuro,
pero hasta el momento no ha integrado modelos avanzados de lenguaje como GPT-4 o
Gemini, los cuales estan ganando terreno en otras areas educativas y de asistencia. Estos
modelos, denominados LLMs (Modelos de Lenguaje a Gran Escala), permiten una

interaccion conversacional mucho mas fluida y adaptativa, actuando como tutores virtuales
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capaces de personalizar respuestas y planes de estudio. Actualmente, Yousician se centra en
el analisis de aspectos técnicos como el tono, ritmo y precision mediante 1A basada en
reconocimiento de patrones de audio, pero no ofrece un sistema de interaccion directa o

tutoria en tiempo real como lo haria una IA conversacional.

El futuro de Yousician podria ver la integracion de estas tecnologias avanzadas para
mejorar su capacidad pedagogica. Al adoptar modelos de lenguaje avanzados, la aplicacion
podria ofrecer una experiencia mas personalizada, capaz de identificar no solo errores
técnicos en la ejecucion, sino también responder preguntas y generar consejos a medida,
basandose en las necesidades y el progreso de cada estudiante. Esta evolucién abriria la
puerta a una ensefianza mas interactiva y flexible, proporcionando una experiencia de

aprendizaje que realmente genera y desarrolle autonomia entre los estudiantes que la usen.

6.2.3 Satisfaccion del estudiante

En términos generales, la satisfaccion de los estudiantes con el uso de Yousician fue
alta, particularmente en relacion con la interactividad innovadora/tecnolédgica que se tiene y
la motivacion para practicar regularmente. Sin embargo, algunos mencionaron que

extrafiaban la conexion personal que ofrece la ensefianza tradicional.
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6.3 Categoria 2: Desafios y Limitaciones de la Integracion de 1A

6.3.1 Obstaculos técnicos propios del instrumento.

llustracion 17

Escala Pentaténica menor

Imagen tomada por el investigador (2024).

En términos técnicos, la investigacion demostr6 que los estudiantes que utilizaron
Yousician como herramienta de aprendizaje experimentaron avances significativos en las
areas abordadas durante los talleres. La aplicacion, a través de su sistema de ejercicios
secuenciales, retroalimentacién en tiempo real y enfoque gamificado, proporciona a los
estudiantes un entorno que fomenta la mejora continua en aspectos fundamentales como el

control del ritmo y la afinacion.

Uno de los puntos mas relevantes es que Yousician ofrece una estructura pedagogica
que, aunque no abarca la totalidad de los elementos técnicos que un musico necesita
desarrollar, si proporciona un marco eficaz para el aprendizaje de las bases. El uso repetitivo
de ejercicios disefiados para mejorar la precision ritmica y la entonacion otorga a los

estudiantes una ventaja considerable en la construccion de estas habilidades técnicas.

Sin embargo, es necesario considerar las limitaciones de la aplicacion en cuanto a
aspectos mas complejos de la técnica, como la postura, la digitacién adecuada o el control

dindmico del instrumento, que son esenciales para un desarrollo integral. Yousician, al ser
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una plataforma automatizada, no puede observar ni corregir estos detalles, lo que puede llevar
a la formacion de habitos incorrectos si no se cuenta con una supervision externa. Por esta
razon, se puede argumentar que, aunque la aplicacion ofrece recursos pedagogicos valiosos,
su utilidad en el desarrollo técnico del estudiante depende en gran medida de su capacidad
para integrar de manera autobnoma las correcciones necesarias y, en el mejor de los casos,

complementarse con la guia de un docente.

Los avances técnicos evidenciados en la investigacion subrayan que Yousician facilita
el desarrollo de habilidades técnicas basicas, pero para un aprendizaje méas profundo y
personalizado, especialmente en cuanto a elementos técnicos mas complejos, la intervencion
docente sigue siendo esencial. Esto refuerza la idea de que la combinacion de herramientas
tecnoldgicas con la ensefianza tradicional puede proporcionar una solucién mas completa y

efectiva en el proceso de aprendizaje musical.

6.3.2 Usabilidad y accesibilidad

llustracion 18

Usabilidad de Yousician

Imagen tomada por el investigador (2024).

La efectividad y usabilidad de Yousician dependen en gran medida del tipo de
dispositivo utilizado por el estudiante, lo que afiade una variable importante en la evaluacion
de su impacto educativo. El tamario de la pantalla y la capacidad del dispositivo influyen

directamente en la experiencia de aprendizaje. Cuando los estudiantes utilizan un celular,
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especialmente aquellos con pantallas pequefias, la organizacion de los elementos interactivos
y visuales puede dificultar la navegacion y el desempefio. La disposicion comprimida de las
partituras, instrucciones y herramientas en una pantalla pequefia puede generar confusion,
aumentando el esfuerzo cognitivo necesario para seguir las actividades correctamente. Esto
no solo afecta la precision, sino que puede resultar en una experiencia menos eficiente y mas

frustrante.

En cambio, dispositivos como iPads o computadoras ofrecen una experiencia mas
completa. Las pantallas mas grandes permiten una mejor visualizacion de las notas musicales,
los ejercicios y las retroalimentaciones instantaneas, lo que facilita la comprension de las
actividades y mejora la ejecucion técnica. Ademas, la mayor capacidad de procesamiento de
estos dispositivos permite una interaccion mas rapida y fluida con la aplicacién, lo que

optimiza el aprendizaje.

Es importante sefialar que, durante las primeras etapas de uso, los estudiantes suelen
tener dudas sobre como manejar la aplicacion. Este tipo de desafios es comun cuando se
enfrentan a nuevas herramientas tecnolégicas, pero a medida que los estudiantes se
familiarizan con la interfaz, estas dificultades disminuyen. Esto indica que la curva de
aprendizaje inicial puede ser superada con el tiempo, permitiendo que los estudiantes

aprovechen mejor las funcionalidades de la plataforma.

Finalmente, es necesario destacar que el acceso a dispositivos adecuados esta
condicionado por la situacién econdmica del estudiante, es decir, la falta de acceso a
herramientas como iPads o computadoras puede generar una clara desventaja para aquellos
que solo disponen de celulares con recursos limitados, lo que afecta negativamente su
experiencia educativa. Esta disparidad en el acceso a tecnologia adecuada perpetua las

desigualdades en el aprendizaje, especialmente en contextos donde la calidad del dispositivo
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influye directamente en los resultados del proceso educativo. Por tanto, aunque Yousician
ofrece un enfoque innovador, su efectividad depende de factores externos como los recursos
tecnoldgicos disponibles para el estudiante; si bien esto Gltimo no hace parte fundamental, es
pertinente mencionarlo para dar contexto a aquellos educadores o estudiantes que pretendan

usar este tipo de tecnologia.

llustracion 19

Interfaz Yousician
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Imagen tomada por el investigador a través de la App Yousician (2024).

La interfaz de Yousician se destaca por su simplicidad y facilidad de uso, lo que
permite a los estudiantes adaptarse rapidamente a la plataforma. Su disefio intuitivo organiza
los elementos de manera clara y légica, facilitando la navegacion incluso para aquellos que
tienen poca experiencia con aplicaciones de aprendizaje musical. Los menUs y opciones estan
dispuestos de forma accesible, permitiendo que los estudiantes encuentren facilmente las

lecciones, los ejercicios y las funciones de retroalimentacion.

Después de un par de sesiones utilizando Yousician, los estudiantes logran
familiarizarse con su estructura, lo que les permite centrarse en el aprendizaje del instrumento
sin la necesidad de invertir demasiado tiempo en aprender a usar la plataforma. Esto se debe a
que la interfaz es interactiva y visualmente atractiva, lo que contribuye a una experiencia de

usuario eficiente.



6.3.3 Personalizacion de contenidos

lustracion 20

Adaptacion de los contenidos

| See Fire
ana por Ed Sheeran » Pop, Folk

8 Sencillo
8 Riff Basico
8 Melodia Basica

8 Melodia Basica Del Verso

| See Fire

LARIZADA POR Ed Sheer:

) 8 Intermediate Interlude Melody

) 8 Fingerpicking ¢t

8 Ritmo Original

8 Advanced Interlude

Imagen tomada por el investigador a través de la App Yousician (2024).

La personalizacion del aprendizaje en Yousician tiene ciertos limites. Aunque la
aplicacién permite a los estudiantes ajustar la velocidad de los ejercicios segun su nivel de

habilidad (vea ilustracion 21) y explorar variaciones en el repertorio disponible (vea
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ilustracién 20), estas opciones no siempre se adaptan a sus necesidades técnicas especificas.

Las versiones simplificadas de los ejercicios no necesariamente coinciden con el nivel del

estudiante, lo que puede dificultar su progreso en ciertos casos.

En otras palabras, aunque Yousician permite cierta flexibilidad, no tiene en cuenta

aspectos clave como problemas de ritmo o limitaciones fisicas del estudiante. A diferencia de

un profesor, que puede adaptar las lecciones a las necesidades individuales, la aplicacion no

logra una personalizacion profunda que contemple las particularidades de cada alumno. Esto

limita su efectividad en el aprendizaje personalizado.
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llustracion 21

Personalizacion de la velocidad

Estribilio

Imagen tomada por el investigador a través de la App Yousician (2024).

6.4 Categoria 3: Desarrollo de Habilidades Técnicas
Las lecciones de un tema especifico en Yousician ofrecen explicaciones tedricas
breves y limitadas, como se observa en la ilustracion 22. Estas explicaciones tienden a
carecer de la profundidad necesaria para el desarrollo de un conocimiento teérico integral.
Por lo tanto, es evidente que Yousician no tiene como objetivo principal profundizar en la
teoria musical, sino mas bien impulsar la practica inmediata de los contenidos. Este enfoque
se centra en que los estudiantes comiencen a tocar el instrumento desde las primeras etapas

de su aprendizaje, promoviendo una experiencia mas practica.

Aunque esta metodologia resulta efectiva para la adquisicion rapida de habilidades
instrumentales, deja de lado aspectos tedricos fundamentales que podrian ser importantes
para un desarrollo mas equilibrado del estudiante. En lugar de ofrecer una base tedrica sélida,
la aplicacion prioriza la accion, incentivando a los estudiantes a tocar y experimentar

directamente con el instrumento.

Sin embargo, para algunos estudiantes, este enfoque mas practico puede ser una
ventaja. Al no tener una carga tedrica densa, aquellos que buscan resultados rapidos en su

ejecucion musical se sienten mas motivados. La falta de teoria puede hacer que el aprendizaje
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sea menos abrumador, facilitando que los estudiantes se enfoquen en lo que mas les interesa:
tocar. No obstante, para otros, la falta de un enfoque teérico mas estructurado podria generar
dificultades a largo plazo, especialmente si buscan una comprensién mas profunda de la

musica.

llustracion 22

Enfoque en la Practica del instrumento
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Imagen tomada por el investigador a través de la App Yousician (2024).

Ahora bien, a partir de los resultados obtenidos en las encuestas de opinién, se
observo que los estudiantes que utilizaron la aplicacidn Yousician mostraron un menor
progreso en sus habilidades de la guitarra en comparacion con los estudiantes del grupo de
control que recibieron instruccion directa por parte de un docente. Este resultado puede
explicarse por la efectividad del acompafiamiento docente, ya que el maestro tiene la

capacidad de identificar las areas de mejora de manera mas precisa y personalizada.

El rol del docente permite que el estudiante reciba orientacion especifica sobre las
técnicas adecuadas, la postura correcta y la resolucion de errores, elementos que son
esenciales para el progreso continuo y eficaz en el aprendizaje de un instrumento. En
contraste, Yousician, al ser una herramienta basada en inteligencia artificial, ofrece

retroalimentacion automatica sobre aspectos como el ritmo y la afinacion, pero carece de la
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capacidad para proporcionar el mismo nivel de atencion individualizada que un profesor en
persona. Esto limita la capacidad de la aplicacion para guiar al estudiante por el camino mas
apropiado hacia el dominio de habilidades instrumentales, lo que afecta su progreso en el

largo plazo.

Por tanto, si bien Yousician puede ser util como herramienta complementaria, la
supervision de un docente sigue siendo mas eficaz para asegurar un avance sostenido y

estructurado en el aprendizaje musical.

llustracion 23

Clase guiada por docente (pentaténica menor)

Imagen tomada por el investigador a través de la App Yousician (2024).

6.4.1 Coordinacién

La aplicacion Yousician tiene el potencial de contribuir al desarrollo de la
coordinacion motriz de los estudiantes, ya que esta disefiada para abordar aspectos técnicos
como la sincronizacion y el ritmo. No obstante, se observé en los talleres que, a pesar de esta
intencidn, los estudiantes no siempre lograban comprender por si mismos la manera adecuada

de abordar ciertos contenidos especificos. Esto sugiere que, aunque Yousician provee
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ejercicios Utiles para mejorar la coordinacion, la falta de una guia méas detallada o

personalizada puede limitar el progreso de los estudiantes en esta area.

En particular, la ausencia de una retroalimentacion mas contextualizada y adaptada a
las necesidades individuales de los estudiantes puede dificultar el desarrollo de habilidades
motoras precisas. La orientacion docente sigue siendo imperativa en estos casos para asegurar
que los estudiantes comprendan correctamente cOmo ejecutar las técnicas requeridas. De lo
contrario, podrian adoptar habitos incorrectos que afecten su desarrollo motriz de manera

negativa.

6.5 Ensefianza tradicional vs. aprendizaje con IA

A pesar de los numerosos beneficios que presenta Yousician como herramienta de
aprendizaje musical, el método de ensefianza tradicional continta siendo de vital importancia,
especialmente en lo que respecta a la personalizacion del contenido y la atencion directa
hacia los estudiantes. Esta afirmacion se fundamenta en los hallazgos obtenidos a lo largo de
la investigacion realizada, que destaca la significativa influencia de la guia docente en el

proceso de aprendizaje musical.

Los educadores tienen la capacidad de identificar con mayor precision las areas que
requieren mejora para cada alumno, permitiendo asi la personalizacion del contenido y la
provision de retroalimentacion especifica. Este enfoque de atencién individualizada es
esencial para el desarrollo de habilidades técnicas adecuadas, asi como para la correccién de
errores que, si no se abordan adecuadamente, pueden convertirse en habitos perjudiciales a
largo plazo. Mientras que Yousician ofrece retroalimentacién instantanea en aspectos como el
tono y el ritmo, es importante sefialar que la aplicacion carece de la capacidad para evaluar
elementos fundamentales como la postura y la digitacion, los cuales son esenciales para un

aprendizaje musical integral y efectivo.
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La inteligencia artificial, representada a través de aplicaciones como Yousician, puede
complementar el proceso de ensefianza de los educadores al introducir métodos de
aprendizaje mas dindmicos y atractivos. En particular, Yousician puede ser un recurso valioso
para aquellos educadores que enfrentan dificultades para mantener a sus estudiantes
motivados y comprometidos. La gamificacion y el feedback instantaneo que ofrece esta
aplicacion pueden estimular el interés de los estudiantes, alentandolos a practicar de manera

mas constante.

Con la creciente relevancia de la tecnologia en el &mbito educativo en el afio 2024, la
integracion de plataformas digitales en la educacion musical no solo tiene el potencial de
atraer a un mayor nimero de estudiantes, sino que también puede servir como un
complemento valioso a las metodologias tradicionales. En este sentido, los estudiantes, asi
como los observadores del proyecto, han manifestado que una combinacion de ensefianza
tradicional y el uso de herramientas de inteligencia artificial puede enriquecer el proceso
educativo. Este enfoque hibrido ofrece un balance entre la guia personalizada proporcionada
por el docente y la motivacion adicional que se deriva de la gamificacion y el feedback

instantaneo que caracteriza a la tecnologia.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que Yousician podria ser una alternativa
viable para el aprendizaje del instrumento solo si el estudiante posee las competencias
necesarias para un aprendizaje autdbnomo, tales como la conciencia critica y la disciplina en la
practica. Esta combinacion de caracteristicas puede permitir a los estudiantes aprovechar al
méaximo las oportunidades de aprendizaje que ofrece Yousician, facilitando su progreso

musical en un entorno digital.
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6.6 Apreciacion de estudiantes (entrevista semiestructurada)

Segun las entrevistas realizadas a los participantes que usaron la aplicacion Yousician
destinada al aprendizaje de la guitarra, se pueden enumerar una serie de ventajas y
desventajas en relacion con su eficacia como herramienta para el desarrollo de habilidades

musicales, estructuradas de la siguiente manera:

Ventajas:

. Ampliacién del repertorio de acordes y mejora en la ejecucion: los
estudiantes destacan la utilidad de la aplicacion para la adquisicidn de nuevos acordes
y sus digitaciones, un elemento fundamental en el dominio de la guitarra. La
posibilidad de visualizar el diapason y las cuerdas de forma clara facilita la
comprension de la posicidn correcta de los dedos y la transicidn entre acordes.
Asimismo, contribuye al desarrollo de la ritmica y la precision en la ejecucion de los

ejercicios.

. Retroalimentacion precisa e inmediata para un aprendizaje
efectivo: un factor clave para el progreso musical es la correccion de errores. La
aplicacidn sobresale en su capacidad para reconocer las notas y cuerdas tocadas,
proporcionando retroalimentacion visual inmediata. Esto permite a los estudiantes
identificar rapidamente las areas que necesitan mejorar y realizar ajustes de forma

auténoma.

. Flexibilidad y autonomia en el proceso de aprendizaje: la
accesibilidad es un aspecto determinante para muchos estudiantes de mdsica. La
aplicacion ofrece la posibilidad de practicar en cualquier momento y lugar,

adaptandose a los tiempos del estudiante. Esta flexibilidad elimina la necesidad de
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coordinar horarios con un instructor y permite un aprendizaje autodirigido,

particularmente beneficioso para aquellos con agendas ocupadas.

. Motivacién a través de la gamificacion: el disefio de la aplicacion
incorpora elementos de gamificacion, lo que algunos estudiantes encuentran atractivo.
La dindmica de retos y recompensas puede aumentar la motivacion y el compromiso,

transformando el aprendizaje en una experiencia mas entretenida y menos repetitiva.

Desventajas:

. Limitaciones en la precision del reconocimiento de sonido: aunque
la retroalimentacion en tiempo real es una ventaja central de la aplicacion, algunos
estudiantes reportan inconsistencias en el reconocimiento del sonido. Estas
imprecisiones pueden llevar a que se interprete incorrectamente una ejecucion, y

afectar el progreso del estudiante.

. Complejidad en la interfaz y la navegacion: aunque la interfaz esta
disefiada para ser visualmente accesible, algunos estudiantes experimentaron
dificultades al navegar por las distintas secciones y funciones. Una interfaz poco

intuitiva puede disminuir el interés en el uso de la aplicacion.

. Incapacidad para resolver dudas especificas y ofrecer explicaciones
personalizadas: a diferencia de un profesor, la aplicacion carece de la capacidad de
responder a preguntas especificas o proporcionar explicaciones ajustadas a las
necesidades individuales de los estudiantes. Esta limitacion es un obstaculo para
aquellos que buscan profundizar en conceptos especificos o requieren una guia mas

detallada.

. Ausencia de un modelo visual humano: la falta de un componente

visual en el que un instructor demuestre las técnicas, posiciones de los dedos y
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movimientos es percibida como una desventaja significativa. La observacion de un
profesor en tiempo real facilita la comprension y replicacion de técnicas, algo que los

gréaficos de la aplicacion no pueden ofrecer con la misma eficacia.

6.7 Conclusiones

A partir del analisis de los resultados y el estudio realizado, se identificaron varios
aspectos clave que permiten comprender la influencia de la herramienta Yousician en
comparacion con los métodos tradicionales de ensefianza de la guitarra. Las conclusiones
obtenidas reflejan tanto los beneficios como las limitaciones de esta tecnologia en el proceso
de aprendizaje musical. A continuacion, se presentan las conclusiones mas relevantes.

llustracion 24
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mediante retroalimentacion inmediata y un sistema de puntuacion, lo que impulsa la practica



84

constante. Este aspecto responde al Objetivo 2, ya que la percepcion positiva de los
estudiantes sobre la herramienta destaca su efectividad en la ensefianza autodidacta de la

guitarra.

Limitaciones técnicas: aunque Yousician corrige afinacion y ritmo, no evalta
aspectos clave como la postura o digitacion, lo que podria fomentar malos habitos a largo
plazo. Esta limitacion responde parcialmente al Objetivo 3, sefialando los desafios técnicos

de integrar la herramienta en el proceso de aprendizaje de la guitarra.

Necesidad de guia docente: si bien Yousician es Util para la practica autbnoma, no
sustituye la orientacién personalizada de un docente, esencial para corregir aspectos técnicos
especificos. Este hallazgo se relaciona con el Objetivo 1, ya que subraya que la inteligencia
artificial puede ser complementaria, pero no reemplaza la intervencién humana en el

aprendizaje.

Potencial de mejora con IA avanzada: la integracion de una inteligencia artificial
mas avanzada podria personalizar la experiencia de aprendizaje, mejorando la efectividad de
Yousician en el desarrollo de habilidades técnicas. Esto se vincula al Objetivo 1, sugiriendo
que la IA podria optimizar el proceso de aprendizaje, adaptandose mejor a las necesidades de

los estudiantes.

Satisfaccion del estudiante: los estudiantes valoraron positivamente la interactividad
y motivacion de Yousician, aungue algunos expresaron la necesidad de la conexion personal
presente en la ensefianza tradicional. Este hallazgo responde al Objetivo 2, ya que refleja
tanto las fortalezas como las limitaciones de la herramienta desde la perspectiva de los

estudiantes.

Desafios técnicos: si bien Yousician favorece el desarrollo de habilidades basicas

como ritmo y afinacion, no cubre aspectos mas complejos como la postura y digitacion. Este
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desafio se conecta directamente con el Objetivo 3, al resaltar las limitaciones de la

herramienta para abordar todos los aspectos esenciales en el aprendizaje de la guitarra

Usabilidad y accesibilidad: la experiencia de aprendizaje vario segun el dispositivo
utilizado, lo que subraya la importancia de un acceso tecnoldgico adecuado. Este factor
responde al Objetivo 3, destacando cémo la falta de acceso a tecnologia de calidad puede

limitar la efectividad de Yousician, generando desigualdades en el aprendizaje.

Personalizacion de contenidos: aunque Yousician permite ajustar la velocidad y el
repertorio, la personalizacion de los ejercicios es limitada. Esto afecta a los estudiantes con
necesidades especificas, lo que hace dificil que el aprendizaje sea tan efectivo como el que se
obtiene con atencion personalizada. Esta limitacion se vincula al Objetivo 1, mostrando

cémo la 1A aun no cubre todos los aspectos del aprendizaje individualizado.

Desarrollo de habilidades técnicas: Yousician facilita la practica inmediata, pero
carece de una base tedrica sélida, lo que limita el avance técnico en comparacion con la
ensefianza tradicional. Este hallazgo aborda tanto el Objetivo 1, al destacar que los
estudiantes no progresaron tanto como aquellos que recibieron instruccion directa, como el
Objetivo 3, al identificar las barreras que enfrenta la herramienta en el desarrollo integral de

habilidades.

Coordinacién: Yousician contribuye al desarrollo de la coordinacién motriz, pero la
falta de retroalimentacion personalizada impide un aprendizaje técnico completo. Esta
conclusion responde al Objetivo 1, ya que indica que la herramienta facilita la mejora de
habilidades motoras, pero no reemplaza la necesidad de correccion y retroalimentacion

docente.

Ensefianza tradicional vs. 1A: a pesar de los avances de Yousician, la ensefianza

tradicional sigue siendo esencial para la personalizacion del aprendizaje. La combinacion de
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ambas metodologias podria optimizar tanto la motivacion como el aprendizaje técnico. Esta
conclusion abarca todos los objetivos: Objetivo 1, al sugerir que la 1A puede complementar
el aprendizaje técnico, Objetivo 2 al evidenciar que el estudiante encuentra Gtil el uso de la
aplicacion en aquellos espacios donde el docente no puede estar presente y Objetivo 3, al

resaltar como la combinacion de ambos métodos puede superar las limitaciones de cada uno.

6.8 ¢ Qué experiencia me llevo?

Creo firmemente que los educadores debemos cuestionarnos constantemente si nuestras
metodologias de ensefianza son realmente eficientes. EI mundo cambia constantemente, y
como docentes debemos adaptarnos al contexto en el que nos encontramos. Si eso implica
ensefiar mejor y aprender mejor, debemos estar dispuestos a hacerlo. Lo que funcionaba hace
50 afios no necesariamente funcionara hoy, y lo que funciona hoy puede gue no sea efectivo

mafiana.

Precisamente por ese motivo han surgido nuevas formas de ensefianza y metodologias,
gracias a personas que se cuestionaron si la educacion estaba avanzando en la direccion
correcta. Si nuestras practicas no cumplen con las necesidades actuales, es fundamental buscar
maneras de mejorarlas para ofrecer a nuestros estudiantes una formacion mas completa y
adaptada a los cambios tecnoldgicos y pedagdgicos que estemos viviendo. Este proceso de
reflexion y adaptacidén continua es clave para mantenernos actualizados y garantizar un

aprendizaje significativo.

Con esta mentalidad, el estudio cualitativo que realicé en este proyecto de grado me ha
Ilevado a replantear profundamente la ensefianza de la guitarra 'y a reflexionar sobre los efectos

que la inteligencia artificial (1A) podria tener en el futuro no muy lejano de la educacion
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musical. Este analisis me ha brindado una vision mas holistica sobre las acciones que, como

docente, debo considerar, abordando tanto los desafios como las oportunidades.

Uno de los aprendizajes mas significativos ha sido reconocer el creciente impacto de la
IA en la ensefianza. Aunque se concluy6 que Yousician, a pesar de utilizar 1A en la formacion
de sus estudiantes, aun no incorpora el lenguaje natural, que es uno de los aspectos clave con
el potencial de transformar radicalmente el proceso de aprendizaje tal como lo conocemos, ya
integra elementos que pueden ser usados por el docente y ofrecer una experiencia educativa
significativa. Por ello, es fundamental no perder de vista la relevancia y el impacto que la IA
esta teniendo y puede tener en el contexto educativo musical, he sido testigo de como esta
tecnologia no solo transforma la manera en que los estudiantes aprenden, sino también el rol
que debo desempefiar como docente, lo que me obliga a enfrentar nuevos desafios y, al mismo
tiempo, a aprovechar nuevas oportunidades para integrar lo mejor de los métodos pedagdgicos

tradicionales.

La rapida evolucion de la inteligencia artificial (IA) esta redefiniendo multiples
sectores, por tanto, como educadores en musica, es fundamental que reconozcamos la
relevancia de formarnos en estas nuevas tecnologias para aprovechar sus virtudes de manera
responsable y efectiva. La IA tiene el potencial de enriquecer nuestras practicas pedagogicas,
facilitando un aprendizaje mas personalizado y accesible para nuestros estudiantes. Sin
embargo, este potencial solo se puede realizar plenamente si nosotros, como docentes, nos

equipamos con las competencias necesarias para integrar la tecnologia en nuestras ensefianzas.

Prepararnos en el uso de la IA no solo implica familiarizarnos con sus herramientas y
aplicaciones, sino también comprender su impacto en el proceso educativo y en el desarrollo
de nuestros estudiantes. A medida que la IA transforma la manera en que se aprende y se

ensefia, debemos ser criticos y reflexivos sobre como implementarla de forma ética y efectiva.
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Esto requiere un compromiso continuo con la formacion y la actualizacion en nuevas
metodologias, asi como un didlogo constante con nuestros estudiantes sobre las implicaciones

de utilizar esta tecnologia en la musica.

Ademas, al formarnos en IA, podemos anticipar y enfrentar los desafios que esta
tecnologia presenta. Al hacerlo, no solo estamos preparandonos para un presente en el que la
|A esta cada vez mas presente, sino también para un futuro en el que su papel podria ser aun
maés predominante. Ser educadores competentes en estas areas nos permite no solo adaptarnos
a los cambios, sino también ser agentes activos en la configuracion del futuro de la educacion
musical. Podemos contribuir a un enfoque que valore la creatividad, la interaccion humana y
el desarrollo integral de los estudiantes, asegurando que la tecnologia sea una aliada en lugar

de un sustituto de la ensefianza tradicional.
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ENCUESTADECONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE:  Marco Alejandro Malaver

& continuacion, 22 presentan ung sefie de afirmacionss reldcionadas Con sus Conccimientos y compeiencios respecio al dominio de la guitarnra &n algunes Tems Por fTavor,
redigue su nivel de acuerdo o desocuerdo con coda atimacion, utilizando b siguiente escolo

1= bduy &n desocuerdo, [ 2 = En desocusrda. | 3 = Heutral. [ 4 = De acuerda. | 5 = Muy de acuerdo.

RATING SCALE:

F: I3

Conazen y puedo interpretar la escola pentoldmicn rmesnos
en b guitarmo x

Tengo experiencia en el uso del pick o pda.

Conaics y puess aplicar ki teenica del lingerpicking an ka
Uil

CONGESS ¥ DUSED [00ar Goordes en b guilanms, que x
CONTEMHOn &n su esiructung Trnas.

Estoy fomiliorizodo y pusdo osar conciones lenisndo
presente los lematicos anteriommente mencionodos.



ENCUESTADE CONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Marco Alejandro Malaver

& continuacion, $e presentan una sere de afirmacionas relacionadas con sus conocimientos ¥ compaiencios respectio al dominio de ko guitarra en algunes items Por fawvor,
imdigue su nivel de acuendo o desocuendo con codo atirrnacitn, utilizaondo 0 siguenie escola;

1= hiuy &n desocuerdo. | 2 = En desocwerda, | 3 = Heutral. | 4 = De acusrda |5 = Muy de acuerda.

RATING SCALE:

1 (-] rd L 3 L] 4 4.5 -]
Conoico ¥ pueds interpretar ko escala pentoldnicn menor x
& o guitarro
Tengo experiencio en el uso del pick o plea. x
Conozco y pueda oplicar ko tecnica del lingerpicking en la x
guitarma
ContIcn ¥ pueds locor acondes en ko guitarma, que x

Contengomn en suesiructura Tmas.

Estey lamiliorizodo v pusdo 1osar concones lemends
FH'HHI'IM e tematicas anteriorrmenie mencionodos.



ENCUESTADE CONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

MOMEBRE: Daniel Felipe rodriguez Cuellar

A continuocian se prasentan urd sana de alinmaciones rekacicnodas con SUS Cconocimicntas y compatencios respecta o dominia de lo QuEDFro an olgunos Rermes. Far iavor
Indigua =u nived da acuerda o casacusrda con coda otimacion, wtlizondo |0 Sigukrte escak:

| = My en desacuarda. | 2 = Endesacuardo. | 3 = Hewtral. | 4 = De gouarda. | 5 = Muy da acuerda

PREGUNTAS: RATING SCALE:
Conorca y pusdo Intenpratar lo escalo pentotbrica mandar x
en lo guitarra.

Tango experencio en el uso del pick o poOo

Conorca Y puedo aplicor k teonico del finganpicking an o
guRDEFTO.

ConoIoa Y pUedo OCar acoroas on la guitorna, que x
COMEmEan &n suU esruchem Tmas.

Estay formil anzooa y pussdo ToCar cancionas IRnbemoo
preseniE k35 Iermabicas aniencimanis menckanasas



ENCUESTA DE CONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

MOMERE: Daniel Felipe rodriguez Cuellar

A cortinuocian se prasantan und sans de alirmacianes ralacionodas oon sus conocimientas y compatancios respacts ol dominia de o guiEorro an alqunos femes. Par favon,
indigua su nhvel dia acuenda o dasacuerda con oodd atrmacien, utiizondo lo siguknte escak:

| = kMwy en desacuarda. | 2 = Endesacuardo. | 3 = Newiral. | 4 = De acuerda. | 5 = Muy da acuerda.

PREGUNTAS:

RATING SCALE:

Conorco y puedo interpratar o escals pentoténica mendar x
an lo guitarra.

Tengo expariencio en al uso del pick o poo. x

Conorco y puedo aplicor k3 técnico del fingenpicking an lo x
guRDrro.

Caonoood y puedo EoCar acortas an ko guitorra, que x
Comen@an an SuU esmicien Trmos.

Estay fornilianizoca y pusdo EoCar cancionas tenhanoo
presenis s ieMmatcas anderorments Menchonooas.



ENCUESTA DECONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Carlos Andres Carrefio

INSTRUCCIONES

A continuacion, se presentan una sarie de alirmaciones relecionadas con sus conocimientos y competencias respecto al dominio de la guitarra en algunos iterms. Por favor,
indigue su nivel de acuerdo o desacuerdo con cada atirmocion, utilizando 1a siguisnbe escala:

1= Muy en desacusrdo. | 2 = En desacuerde. | 3 = Meutral { 4 = De acuerdo. [ § = Muy de acusrdo.

n
wn

RATING SCALE:

1 5 = £5

Conozco y puado interpratar lo escala pentatonica menor x
en la guitarra.

Tengo axperancio en el uso dal pick o poa.

Conoeco y pusdo aplicar la técnica del fingerpicking en la
guitarra

Conozco y puado tocar acordes en la guitarra, que
contengan an su estructura 7rnas.

X X X X

Estoy tamiliorizade y puedo locar canciones teniendo
presente las tematicas anterormeants mancionodas.



ENCUESTA DE CONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE:

Carlos Andres Carrefio

INSTRUCCIONES

A continuacion, se presantan una serie de alirmacionas relocionadas con sus conocimientos y competencias respecto al dominio de la guitarra en algunos iterms. Por favor,

indigue su nivel de acuerdo o desacuerdo con cada afirmocion, utilizondo la siguients escala:

1= Muy en desacuerdo. | 2 = En desacusardo. | 3 = Neutral | 4 = De asusrdo. | 5 = Muy de acuerda.

ir
n
wn

Conoeco y puado interpretar la escala pantaténica menor
en la guitarra.

Tengo experiencia en el uso del pick o poa.

Conoza y pusdo aplicar la téenica del fingerpicking en la
guitarra.

Conozo y pusdo tocar acordes en la guitarna, que
contengan en su estrustura Tmas.

Estay familiarizade y puedo tocar canciones teniendo
presente los tematicas anteriormente mencionadas.

1 15

X

RAT

5

X

15

ING SCA

3

3t

LE:

4

100
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ENCUESTA DECONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Johanan Alejandro Beltran Villalba

INSTRUCCIONES

A continuacion, se presantan una serie de alirmaciones relocionadas con sus conocimientos y competencias respecto al dominio de la guitarra en algunos iterms. Por favor,
indigue su nivel de acuerdo o desocuerdo con cada alirmocion, utilizando la siguisnte escala:

1= Muy en dasacuardo. [ 2 = En desacuardo. | 3 = Nautral. [ 4 = De acuerdo. [ 5 = Muy de acusrdo.

RATING SCALE:

[ ]
1 5 - 25 3 it 4 45 5

Conozco y puado interpratar la escaola pantaténica menor x
en la guitarra.

Tengo axperancia en &l uso dal pick o poa.

Conoeco y puado aplicar la técnica del fingerpicking an la
guitarra.

Conoezco y puado tocar acordas en la guitarra, que x
contengan an su estructura ymas.

Estoy farmiliarizade y pusdo tocar canciones taniendo
presents las termaticas anteriormante meancionodas.
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ENCUESTA DECONOCIMIENTOS
POSTERIORES A LOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Johanan Alejandro Beltran Villalba

INSTRUCCIONES

A contineacian, se presentan una sare de afirmacionas relocionadas con sus conocimientos y competencias respecto al dominio de la guitarra en algunos iterms. Por favor,
indigue su nivel de acuerdo o desocuerdo con cada afirmocion, utilizando la siguisnts escala:

1= Muy en desacusrda. [ 2 = En desasusrdo. [ 3 = Meutral [ 4 = De asuerdo. [ 5 = Muy de acuerda.

RATING SCALE:

]
wn

1 L5 I 15 3 3E 4 45
Conozeo y pusdo interpratar lo escala pentatdnica menor x
en la guitarra,
Tango expeariencia en & uso dal pick o péa. x
Conozeo y pusdo aplicar la téenica del fingerpicking en la x
guitarra.
Conozeo y pusdo tocar acordes an la guitarra, qua x

contengan en su estructura 7rmas.

Estoy familiarizads y pusdo tocar canciones tenisrda
presente las tematicas anteriormente mencionadas.



ENCUESTADECONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

NOMERE: Diego Alejandro Garcia Bohorquez

INSTRUCCIONES

& continuacion, 22 presentan und sere de afirmacionss relacionadas Son SUS SoNcCimientos § competencios respecto al dominic de la guitanra n algunes items Por favor,
rrdique su nivel de acuerdo o desocuerdo con coda afirmmacidn, utilizando a siguente escolon

1= ury en gdesscuerdn. [ 2 = En desocusida. | 3 = Neutral [ 4 = De acusrdo. | 5 = Muy de acuesdo.

RATING SCALE:

. L

CONOECD y pUeso inlerprelar la escold penLolamics menor
e la guitarro x

Tengo experiencio en el uso del pick o pla.

Conoico y puedo aplicar la lEenica del lingerpicking en ka
fpuitarro.

Conoico ¥ puedo looar ocordes en ko guitanma, que x
CONTEngOn £n su esiruciurs Tmas.

Estoy lamiliorizodo ¢ pusdd locar Conciones emmendo
presente oS tematicas anterionmmente mencionodos.
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ENCUESTA DECONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Diego Alejandro Garcia Bohorquez

INSTRUCCIONES

& continuacian, $& presentan und sere de afirmacionss relacionadds con sus Conocimientos ¥ competaencios respecto al dominio de la guitarnra &n algunes items Por favaor,
imdique =u nivel de acuerdo o desocuerdo con codo atirmacian, utilizandoe ka siguiente escolo:

1= Bduy en deeocuerdn. [ 2 = En desocuerda. | 3 = Heutral. | 4 = De acwerda, | 5 = kuy de acuerda.

RATING SCALE:

L[] L L] =

1 1= 2 L] 3
Conozco y puedo interpretar o escola pentoldnica menor x
e o guitarmo

Tengo eaperiencio en el uso del pick o pla. x

Conazco y pueda oplicor ka teenicn del lingerpicking en la X
guitarro

Conozco y puedo focor ocordes en ko guitarea, que x
contengon en su estructura Tmas.

Eztey tomiliorizodo y pusdo tocor concianes teniendo
FH'B!HI'IHH laE tematicos antericmmEnie meancionodos.
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ENCUESTA DECONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Cristian Camilo Ramos Florez

INSTRUCCIONES

A continuacion, se presantan una sare de afirmaciones relacionadas con sus conocimientos v compeatencias respecto al dominio de la guitarra en algunos iterms. Por tavor,
indigue su nivel de acuerdo o desocuerdo con cada afirmacion, utilizondo la siguiente escala:

1= Muy en desacusrdo. | 2 = En desacuerdo. | 3 = Neutral [ 4 = De ocuverdo. [ § = Muy de ncusrdo.

RATING SCALE:

] iE & &

Conozco y puado interpratar lo escala pentatonica menor
en la guitarra.

Tengo axperancia en &l uso del pick o pda.

Conpeco y pusdo aplicar la téenica del fingerpicking en la
guitarra

Conoeco y puedo tocar acordes en la guitarra, que
contengan an su estructura 7rmas.

X X X X X

Estoy tamiliarizado y puedo tocar canciones teniendo
presente los tematicas anterormente mencionadas.
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ENCUESTA DE CONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: Cristian Camilo Ramos Florez

A continuocidn so prasentan urda sans de atirmaciones relacionodas oon SUs conocimientas ¢ compatancios respacts ol dominia dic la guiorrn @n alguncs Romes. Por fawes,
Indiqua =u nivel da ocuerda o dasacuerda con coda offmacien, utlizondo lo siguknie escak:

I = Muy en desacwarda. | 2 = En desacwarde. | 3 = Mewinal. | 4 = De gcuerda. | 5 = Buy de acuenda.

PREGUNTAS:

E
-

E

L

RATING SCALE:

ConoIod Y pusedo INSRMpretar 1o ascaln pentntbnica manar x
en lo guitarra.

Tange experiencio en ol uso del pick o poo I
ConoTod y puedo aplicor i bécnico del fingerpickng en o x
QuRDITD.

Conoaca Y puedo tocar acorokas on kg guitorma, que
CoMbenan &n SU estruchen Trnas.

Estay fomilliarizoca y pusdo focar cancicnes Ieniamoo
presants ks femabic a5 aniskormients Mencknosas.
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ENCUESTA DE CONOCIMIENTOS PREVIOS A
LOS TALLERES

INFORMACION PERSONAL

MOMEBRE: kimberly Gaitan Cortes

A continuochan so prasantan urd sana de alinmaciones relacicnodas ooh SUsS conocimicmnbas § compabancios respecta ol dominda die lo guiEoero an olgunics fems. Par fowos
Indkqusa sU nived dia acuendo O cesacusroa con coda ofimacien, utlizondo lo siguksnie escak

1 = Muy en desacuanda | 2 = En desacuardo. | 3 = Meutral. | 4 = Do acuerca. | 5 = Kay dis acueroa

PREGUNTAS:

RATING SCALE:

Conoica y pusdo Intarpretar |0 ascalo pentotbnica menar
&n lo guitarra.

Tange experiencio en el uso del pick o poo

Conoica y puedo aplicor i1 técnico del fingenpickng am lo x
guiRtEToL

Caoneaod Y plssdo tocar aconoas ani ka quitornd, que x
combangan an suU estrnucien Trmas.,

Estary forniliannooa y pussdo EoCar Cancionias Taniemoo
prEsants 5 Immaticas anieiormanis manickhnooas
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ENCUESTADECONOCIMIENTOS
POSTERIORES ALOS TALLARES

INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: kimberly Gaitan Cortes

& comtinuacion, & presentan una sefie de afirmacionss relacionaddas con sus conocimientos ¥ compelencios respecio al dominio de kA guitarnra n algunes Tems Por favor,
imdigue su nivel de acuendo o desocuerdo con coda afirmmacitn, utilizando a sigusnie escol

1= By en desocuerdo. | 2 = En desocuerdo. | 3 = Heutral, [ 4 = De acusrdo. | 5 = Muy de acuerdo.

RATING SCALE:

[ ]
1 18] 2 L 1 3 4 43 =
CONGEco ¥ puedo interpretar la escola pentolanita menor x
en o guitarro.

Tengo experiencio &n el uso del pick o pda. x

Conozce y puedo cplicar ka tecnico del fingerpicking en b x
gpuibarro.

Conoco ¥ puedo locor ocordes enla guitarma, que x
cOnlengon en su estructura Tras.

Eetery tomiliorizndn y pusdo locor conones lenisndo
mﬁbﬂ e termaticas antericnmEnle meancionados.
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = PENTATONICA MENOR / PIKING HACIA ARRIBA Y ABAJO iaaaatassaaaane

FECHA: 16/07/2024

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez

Malaver

HORA DE INICIO: 6:00 P.M

HORA DE TERMINO:

NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Marco Alejandro

INDICADOR

Si

NO

OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la
aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Se observa una mejora en la ejecucion de la escala
pentatonica menor al comparar el desempefio al inicio de la
clase con el resultado obtenido al final de esta.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.

Efectivamente, la interfaz grafica de la aplicacion evidencia
los errores que el estudiante presenta al ejecutar la leccion o el
ejercicio, especificamente en el caso de la escala pentatonica

menaor.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

El estudiante sefiala que le resulta interesante la forma en que
la aplicacion indica si esté ejecutando las notas a tiempo o
fuera de tiempo; sin embargo, menciona gque esta
retroalimentacion no siempre es precisa cuando toca las notas
con un volumen suave.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

Se observa un avance progresivo en la ejecucion de los
ejercicios, dado que se utiliza la repeticion como fundamento
del aprendizaje.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

El estudiante se muestra motivado para realizar los ejercicios,
gracias a la interfaz que presenta esta aplicacion con
inteligencia artificial. Ademas, la musica de fondo que
acompana la ejecucién de los ejercicios es pertinente para
fomentar dicha disposicion.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

A pesar de que el estudiante tiene la posibilidad de repetir el
gjercicio tantas veces como desee, no existe una guia que
indique el tiempo recomendado que deberia dedicar a cada
actividad, lo que genera monotonia en la practica del
instrumento.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

Es posible ajustar la velocidad a la que se realiza el ejercicio,
asi como seleccionar la figura ritmica que se desea emplear,
permitiendo que el estudiante repita la actividad tantas veces
como lo considere necesario, seguin su nivel.

OBSERVACIONES GENERALES:

1. El estudiante muestra una notable motivacion al abordar la leccion sobre la escala pentaténica menor, lo que lo lleva a repetir el ejercicio en
maultiples ocasiones, con el objetivo de mejorar su desempefio en cada intento. 2. El feedback proporcionado por la inteligencia artificial al
estudiante no siempre es preciso, aungue generalmente es correcto en la mayoria de las ocasiones.




FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = ACORDES CON 7MA

111

FECHA: 07/23/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: _ Marco Alejandro
Malaver
HORA DE INICIO: 6:30_p.m HORA DE TERMINO: 7:30 p.m.
INDICADOR NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X

Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X En esta segunda clase, el estudiante comienza a dominar el

proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

uso de la aplicacion y ya no formula tantas preguntas sobre su
funcionalidad.

aplican durante el taller.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X

Gracias al feedback proporcionado por la aplicacion, el
estudiante puede determinar si debe repetir el ejercicio que
esta realizando o, por el contrario, avanzar en su proceso de
aprendizaje.

técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X

técnicos con la ayuda de Yousician.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores técnicos
con la ayuda de Yousician. Sin embargo, el estudiante expresa
que le gustaria escuchar primero la forma adecuada de
ejecutar el ejercicio antes de proceder a realizarlo.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El estudiante logra superar los desafios, aunque fue necesaria
la intervencion del docente observador para facilitar una
mejor comprension del ritmo a ejecutar.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

El estudiante presenta confusién sobre cdmo realizar o
ejecutar el ritmo, debido a que la aplicacién no ofrece
directrices claras sobre el procedimiento a seguir. Esta falta de
claridad se origina en que el estudiante no sabia en qué
seccion de la aplicacion se detallaban las instrucciones, a
pesar de que, al revisarla, se evidencia que efectivamente se
proporciona dicha informacién.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

En cuanto a la parte ritmica, se observa que el estudiante tiene
dificultades, a lo cual, la aplicacion no proporciona opciones
adicionales en los contenidos revisados que ayuden a mejorar
este aspecto en relacion con la tematica estudiada.

OBSERVACIONES GENERALES:

1. El estudiante no recibe formacion teorica que respalde lo que esté tocando; su aprendizaje es mas practico, centrado en la ejecucion y el toque,
en lugar de en la comprension tedrica de lo que esta haciendo. 2. En la practica de los ejercicios de acordes en relacion con el ritmo, se evidencia
que el estudiante necesita acompafiamiento docente, ya que Yousician no proporciona un acompafiamiento detallado. Para las dificultades ritmicas

gue el estudiante presenta.




FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = REPERTORIO / FINGERPIKING 1
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FECHA: 30/07/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: __ Marco Alejandro
Malaver _
HORA DE INICIO: 7:00 P.M HORA DE TERMINO: 8:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X

Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X

proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.
Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

La limitacion que se observa es que no se pueden adaptar
completamente al nivel del estudiante, ya que tiene
digitaciones preestablecidas que no pueden modificarse al
nivel del estudiante.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

Existen posiciones de la guitarra hablando del repertorio que
podrian facilitarse para que el estudiante puede interpretar y la
cancion, pero la aplicacion ya viene con unos patrones
predefinidos, que no siempre no faciles para el estudiante.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPIKING/REPERTORIO 2 foeteeaeeennneees

FECHA: 06/08/2024__

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez

HORA DE INICIO: 7:00 P.M HORA DE TERMINO: 8:00 P.M

NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: ___Marco Alejandro Malaver

técnicos con la ayuda de Yousician.

INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X
Yousician.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.
Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.
Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X El observador ocasionalmente interviene para realizar

pequefas correcciones.




116

Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:




117

FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = PENTATONICA MENOR / PIKING HACIA ARRIBA Y ABAJO iaaaatassaaaane

FECHA: 17/07/2024

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): __Juan Rodriguez

HORA DE INICIO: 5.00 p.m

NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Daniel Rodriguez

HORA DE TERMINO: 6:00pm

INDICADOR

Sl

NO

OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X Inicialmente, los estudiantes formulan preguntas relacionadas

proporcionadas por Yousician sin ayuda externa. con su funcionamiento; no obstante, a medida que se
familiarizan con su uso, las consultas se vuelven menos
frecuentes.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X

aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = ACORDES DE 7TMA.....ccceevvueeeen

FECHA: 29/07/2024__

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): _Juan Rodriguez_ NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: ___ Daniel Rodriguez

HORA DE INICIO: 1:00P.M HORA DE TERMINO: 2:00 P.M

INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X
Yousician.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X

proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X El observador tuvo que intervenir para proporcionar algunas
técnicos con la ayuda de Yousician. indicaciones y que el estudiante comprendiera; sin embargo,
esto se debié mas a la falta de dominio de la aplicacion que a
dificultades propias de su uso.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Sin embargo, se observa que el estudiante no recibe una guia
eficaz sobre como abordar aquellas partes del repertorio que
le resultan dificiles.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

Existen posiciones en la guitarra dentro del repertorio que
podrian facilitar la interpretacion por parte del estudiante; sin
embargo, la aplicacion viene con patrones predefinidos que
no siempre resultan faciles para el estudiante.

OBSERVACIONES GENERALES:

El estudiante no recibe formacion teodrica que sustente lo que esta tocando; su aprendizaje es predominantemente practico, enfocado en la
ejecucion y la interpretacion, en lugar de comprender teéricamente lo que esta haciendo.




121

FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPIKING / REPERTORIO 1 euuteuscesscancens
FECHA: 8/05/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: __ Daniel Felipe
Rodriguez
HORA DE INICIO: 12:00 P.M HORA DE TERMINO: __ 1:00P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X
Yousician.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X No siempre es claro para el estudiante cuél es la manera
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa. correcta de interpretar la cancion. Aunque la aplicacion

proporciona instrucciones, estas no siempre son faciles de
seguir. Sin embargo, esto se debe més a la falta de
familiaridad con la aplicacion que a la claridad de las
instrucciones.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
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Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.

En ocasiones, el observador interviene para que el estudiante
comprenda de manera mas eficiente como ejecutar el ejercicio
de manera oportuna.

Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

El estudiante manifiesta que preferiria ver un video de una
persona ejecutando la cancién junto con las indicaciones
proporcionadas por la aplicacion.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPIKING / REPERTORIO 2 [uteuscenscessened
FECHA: 14/08/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: _Daniel Felipe
Rodriguez
HORA DE INICIO: ___1:00 P.M HORA DE TERMINO: 2:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

No siempre es claro para el estudiante cuél es la manera
correcta de interpretar la cancion. Aunque la aplicacion
proporciona instrucciones, estas no siempre son faciles de
seguir. Sin embargo, esto se debe més a la falta de
familiaridad con la aplicacion que a la claridad de las
instrucciones.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la
aplican durante el taller.

Si, pero en ocasiones fue necesaria la intervencion del
observador, por peticion del estudiante.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
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Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.

Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:

La aplicacidn, en ocasiones, no detecta si el estudiante ha realizado correctamente la tarea y, a veces, marca como correctas respuestas

gue en realidad son incorrectas.
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = PENTATONICA MENOR / PIKING HACIA ARRIBA Y ABAJO it
FECHA: 07/18/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Carlos Andrés
Carrefio
HORA DE INICIO: 8:00 P.M HORA DE TERMINO: 9:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X Al ser una aplicacion que utiliza un sistema de recompensas
Yousician. basado en puntos para medir el progreso, similar a un juego,
el estudiante se motiva a obtener cada vez un mejor puntaje.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X A medida que el estudiante utiliza la aplicacion, se va
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa. familiarizando con ella, lo cual es un proceso normal dentro
de la curva de aprendizaje al emplear una nueva herramienta.
Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.
Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X Va siguiendo las indicaciones de la aplicacion sin problema.
técnicos con la ayuda de Yousician.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = ACORDES DE 7TMA/REPERTORIO ..ccuueeeeevnnnnen.

FECHA: 27/07/2024

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Carlos Andrés Carrefio

HORA DE INICIO: 11:00 A.M, HORA DE TERMINO: 12:00 P.M

técnicos con la ayuda de Yousician.

INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X

Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X En esta clase, el observador tuvo que intervenir en relacion

proporcionadas por Yousician sin ayuda externa. con el ritmo, ya que, a pesar de las indicaciones de la
aplicacion, el estudiante presenta dificultades en esta area.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X Gracias al feedback proporcionado por la aplicacién, el

aplican durante el taller. estudiante puede determinar si debe repetir el ejercicio que
esta ejecutando o, por el contrario, avanzar en su aprendizaje.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X

técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X Si, sin embargo, en algunas ocasiones el estudiante necesito

ayuda del observador para poder solucionar inquietudes, con
respecto a la interpretacion del ritmo.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El observador tuvo que intervenir para que el estudiante
comprendiera la interpretacion del ritmo, ya que, con solo las
instrucciones de la aplicacion, no obtuvo buenos resultados
durante el taller.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:

El estudiante no recibe formacidn tedrica que sustente lo que esta tocando; su aprendizaje es predominantemente practico, enfocado en la
ejecucion y la interpretacion, en lugar de comprender teéricamente lo que esté haciendo.




FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPIKING / REPERTORIO 1
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FECHA: 8/01/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: ___ Carlos Andrés
Carrefio
HORA DE INICIO: 8:00 P.M HORA DE TERMINO: 9:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X
Yousician.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.
Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.
Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X Sin embargo, en ocasiones, el estudiante presenta dificultades
técnicos con la ayuda de Yousician. respecto a los aspectos que debe corregir, ya que la forma en
que la aplicacion presenta el feedback no siempre es clara
para él.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

La aplicacion ofrece multiples niveles para la préctica del
Fingerpicking, permitiendo a el estudiante mejorar
progresivamente sus habilidades.

OBSERVACIONES GENERALES:




FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPICKING / REPERTORIO 2
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FECHA: 8/08/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Carlos Andrés
Carrefio
HORA DE INICIO: 8:00 P.M HORA DE TERMINO: 9:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X
Yousician.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.
Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X
aplican durante el taller.
Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X

técnicos con la ayuda de Yousician.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = PENTATONICA MENOR / PIKING HACIA ARRIBA Y ABAJO teeaasaaaaeey
FECHA: 07/13/2024

NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez__ NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: __Johanan Beltran

HORA DE INICIO: 4:00 P.M HORA DE TERMINO: 5:00P.M

INDICADOR

Sl

NO

OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

La obtencién y superacién de puntuaciones actian como un
estimulo motivacional para que el estudiante quiera continuar
con su proceso de aprendizaje.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

A medida que el estudiante utiliza la aplicacion, se familiariza
progresivamente con su funcionamiento, lo cual es un proceso
habitual al interactuar con una nueva herramienta.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la
aplican durante el taller.

Sin embargo, en ocasiones, el feedback proporcionado por la
aplicacién puede no ser completamente preciso. No obstante,
es importante destacar que, en la mayoria de los casos, las
correcciones son acertadas.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

A medida que transcurre el tiempo en clase, el estudiante va
perfeccionando el ejercicio en cuestion.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = ACORDES CON 7TMA ..cceuvvenernneen.
FECHA: 20/07/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: ___ Johanan
Beltran
HORA DE INICIO: 5:00 p.m HORA DE TERMINO: 6:00 p.m
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar X La obtencion y superacion de puntuaciones actian como un
Yousician. estimulo motivacional para que el estudiante quiera continuar
con su proceso de aprendizaje.
Los estudiantes pueden seguir las instrucciones X Inicialmente no, pero conforme va usando la aplicacion se va
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa. familiarizando con ella, lo cual suele ser normal al enfrentarse
a una aplicacién nueva.
Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la X

aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades X
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores X Sin embargo, el estudiante manifiesta que preferiria visualizar
técnicos con la ayuda de Yousician. un ejemplo de como realizar el ejercicio antes de proceder a
ejecutarlo.
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Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Durante la clase, repite el ejercicio varias veces hasta lograr
una mejora continua.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:

El estudiante manifiesta dificultades para seguir y comprender las indicaciones de la aplicacion sobre como realizar el rasgueo y el ritmo del

ejercicio trabajado durante la clase.
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPICKING/ REPERTORIO 1 tittauseeenncceans

FECHA: 27/07/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Johanan
Beltran
HORA DE INICIO: 4:30 p.m HORA DE TERMINO: 5:30
p.m.
INDICADOR S NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

El observador debe intervenir para resolver algunas dudas del
estudiante. Sin embargo, esto no es un aspecto realmente
significativo, ya que se debe principalmente al
desconocimiento de la plataforma.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la
aplican durante el taller.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.




138

Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.

El observador debe intervenir debido a que la aplicacion no
proporciona aclaraciones sobre ciertas técnicas de guitarra,
como el pull-off, el hammer-on o el slide.

Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

Aunque el estudiante logra superar los desafios técnicos, el
observador tuvo que intervenir, aunque de manera minima,
para que el estudiante pudiera comprender mejor como
ejecutar los ejercicios vistos durante el taller.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Aunque existen desventajas al utilizar Unicamente la
aplicacién como recurso de aprendizaje, es notable que esta
ofrece aspectos importantes sobre la interpretacion y
ejecucidn de canciones o ejercicios, los cuales facilitan y
apoyan el aprendizaje del estudiante.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Si bien existen desventajas, estas no son lo suficientemente
significativas como para impedir que el estudiante avance en
su proceso de aprendizaje de la guitarra.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

Existen posiciones de la guitarra dentro del repertorio que
podrian facilitar la interpretacion de una cancion por parte del
estudiante. Sin embargo, la aplicacion utiliza patrones
predefinidos que no siempre resultan faciles para el
estudiante.

OBSERVACIONES GENERALES:
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FORMATO DE OBSERVACION DE CLASE = FINGERPIKING / REPERTORIO 2 tuuuseeessscnnneed

FECHA: 03/8/2024
NOMBRE DEL OBSERVADOR (A): Juan Rodriguez NOMBRE DEL ESTUDIANTE A OBSERVAR: Johanan
Beltran
HORA DE INICIO: 4:00 P.M HORA DE TERMINO: 5:00 P.M
INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES

Los estudiantes muestran interés y motivacion al usar
Yousician.

Los estudiantes pueden seguir las instrucciones
proporcionadas por Yousician sin ayuda externa.

No siempre es claro para el estudiante cuél es la manera
correcta de interpretar la cancion. Aunque las instrucciones
estan disponibles en la aplicacion, no siempre resultan faciles
de seguir.

Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata y la
aplican durante el taller.

Aunque la aplicacion proporciona retroalimentacion
inmediata, no siempre es claro como ejecutar la cancién segun
las indicaciones de la app, a menos que el observador
intervenga.

Los estudiantes demuestran progreso en sus habilidades
técnicas en la guitarra a lo largo del taller.
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Los estudiantes pueden identificar y corregir errores
técnicos con la ayuda de Yousician.

Los estudiantes expresan una percepcion positiva sobre la
utilidad de Yousician en su aprendizaje.

Los estudiantes enfrentan y superan desafios técnicos
usando Yousician.

No siempre es claro para el estudiante como ejecutar
correctamente la cancion que se trabaja con yousician, a
menos que el observador intervenga.

El docente observa y reporta una percepcion positiva sobre
la efectividad de Yousician en la ensefianza de la guitarra.

Si, Sin embargo, en ocasiones es necesaria la intervencion del
observador para que el estudiante comprenda de manera mas
eficiente como practicar.

No se presentan problemas técnicos significativos durante el
uso de Yousician.

Se identifican limitaciones y desafios en la integracion de
Yousician en la ensefianza de la guitarra.

A veces, las instrucciones de la aplicacion no son lo
suficientemente claras para el estudiante, lo que dificulta que
dichas instrucciones las siga correctamente.

Los estudiantes pueden personalizar su aprendizaje
utilizando las opciones de Yousician.

OBSERVACIONES GENERALES:
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Entrevista Semi-Estructurada:

TEMA/ITEM PREGUNTA

Seccion 1: Desarrollo de Conocimientos y Habilidades Técnicas

¢Has notado alguna mejora en tus habilidades
técnicas desde que comenzaste a usar

Yousician? ¢Puedes dar ejemplos especificos?
Progreso y Habilidades

¢ Qué aspectos técnicos (como acordes, ritmo,
etc.) crees que has mejorado més con
Yousician?

¢Cbémo te ayuda Yousician a identificar y
corregir tus errores?
Retroalimentacion y Correccion

¢Encuentras util la retroalimentacion que
recibes de Yousician? ¢Por qué?

Seccion 2: Percepcion de Utilidad y Efectividad

¢Qué opinas sobre la utilidad de Yousician en tu
proceso de aprendizaje?

¢ Qué tan satisfecho estas con tu progreso en la
Opinién General guitarra usando Yousician?

¢Ahora que has probado Yousician preferirias
un profesor o la aplicacion para seguir
aprendiendo guitarra?

¢Has encontrado algin desafio técnico mientras
Desafios Técnicos usabas Yousician? Si es asi, ¢cuales?

¢Hay algo que crees que Yousician no hace bien
Limitaciones de la Herramienta 0 podria mejorar?

Accesibilidad y Uso ¢Queé tan facil o dificil te resulta usar Yousician
en términos de interfaz y navegacion?

Links YouTube

e Carlos Carrefio: https://www.youtube.com/watch?v=KGrOKXdSNIE
e Daniel Rodriguez: https://www.youtube.com/watch?v=AyEJxPviTUc
e Johanan Beltran: https://www.youtube.com/watch?v=9Z9{dSiALls

e Marco Malaver: https://www.youtube.com/watch?v=XyV83tOkdTM
e Cristian Ramos: https://www.youtube.com/watch?v=uDCCY50Mré6w

e Kimberly Garzén: https://www.youtube.com/watch?v=Cj3TxC2ukp8




