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Resumen ejecutivo

El presente proyecto “El cine: estrategia para el fortalecimiento de la produccion
argumentativa escrita”, que pretendia ser realizado en el Instituto Pedagogico Nacional con el
ciclo cuarto de la jornada mafiana. Nacio6 gracias al interés por parte de los investigadores de
fortalecer la argumentacion en los estudiantes utilizando fragmentos de peliculas de cine como
herramienta principal e insumo para que los estudiantes se apropien e identifiquen no sélo
conceptos, sino distintas situaciones argumentativas, distintos tipos de argumentos y
caracteristicas de estos. La argumentacion es entendida como un discurso oral o escrito que
intenta persuadir a un auditorio, con el fin de defender y soportar una idea o reducir los
argumentos en contra de esta. Por otra parte, el cine es tomado como un reflejo de los
acontecimientos de la vida cotidiana que muestran distintos escenarios argumentativos. Para lo
anterior, se hizo una revision de diferentes investigaciones que abordaron el tema de la
argumentacion escrita y las estrategias utilizadas lo que permiti6 definir el cine como la
estrategia. El referente tedrico que orienta la propuesta de intervencion pedagdgica se apoyd
en los postulados de Gémez (2006), Lotman (1979), Perelman y Olbrechts-Tyteca (1958),

Camps (1995), Weston (2006) y Hayes y Flower (1981).
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I. PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA

1.1 CONTEXTUALIZACION

Debido a la contingencia nacional por el covid-19, la presente investigacion caracterizo
a los estudiantes desde distintos autores e investigaciones realizadas en el instituto Pedagogico
Nacional, tomando en cuenta las edades del curso con el que se pretende trabajar durante el
desarrollo de esta investigacion. Ademas, se tuvieron en cuenta factores sociales y econémicos
en relacién con el colegio que fue asignado para llevar a cabo en un principio la intervencion
pedagogica. La institucion en la que se pensé la presente investigacion fue caracterizada

mediante el manual de convivencia y la pagina de la institucion.

1.1.1 Localidad

La presente investigacion tuvo lugar en el Instituto Pedagdgico Nacional (IPN), ubicado en
la localidad de Usaquén en la ciudad de Bogota. Esta ubicada en el nororiente de la ciudad, con
una poblacion de 474.186 habitantes, cuyo rango de edad oscila entre los 25 a 29 afios. De los
334.143 predios en la localidad, el 38 % pertenece al estrato cuatro, mientras que el 26 %
corresponde al estrato seis, los estratos 1, 2 y 3 suman un total del 18 % del total de la poblacién.
Es de destacar que existe una desigualdad notoria entre algunos estratos que convergen dentro
de la misma localidad. (\Veeduria Distrital, 2019)

El colegio se encuentra ubicado en la calle 127 con carrera 11, en el barrio El Country. Este
barrio se caracteriza por pertenecer a un estrato socioecondémico alto, se compone
principalmente por conjuntos residenciales, centros comerciales y con algunos espacios para la

recreacion como parques del distrito.



1.1.2 Institucion

El Instituto Pedagdgico Nacional (I.P.N.) es fundado en el afio 1927 de la mano de Franzisca
Radke, quien ejerce como directora y cuyo propaosito inicial era formar mujeres para recibir el
titulo profesional de ‘Institutora’ I.P.N (s.f.). Desde su fundacion, el 1.P.N ha tenido multiples
transformaciones que le han dotado de una vasta experiencia en varias modalidades, desde la
formacion de maestras a nivel inferior y superior, hasta ser la piedra angular de la creacion de
la Universidad Pedagdgica Nacional en 1955.

En la actualidad el I.P.N ofrece educacién desde preescolar, primaria, secundaria y media.
La institucion posee espacios de aprendizaje como biblioteca, sistemas audiovisuales y
laboratorios equipados con instrumentos para la investigacion desde el aula. Cuenta con los
sectores de vigilancia, aseo, restaurante, cafeteria y movilidad. Ademas desde la orientacion
escolar, se encarga de abarcar lo relacionado a orientacion psicoldgica, fonoaudiologia y terapia
ocupacional. El nacleo de su comunidad educativa se compone de estudiantes, profesores y
padres de familia.

El Proyecto Educativo Institucional (PEI), tiene como objetivo la formacion de sujetos
autonomos, politicos y éticos con una amplia mirada hacia las transformaciones sociales y
conscientes de la realidad que los circunda. Lo anterior teniendo en cuenta las particularidades
étnicas, sexuales, culturales, cognitivas y afectivas de los mismos. Ademas, se propone servir
como centro de investigacion para la formacién de futuros docentes de la Universidad
Pedagogica Nacional. Por otro lado, su visién se centra en la reflexion de los estudiantes acerca
de las politicas educativas actuales y su rol como propiciadores de cambio hacia una sociedad
democratica y pluralista.

La institucién lleva a cabo los siguientes proyectos pedagodgicos transversales: Granja,
sexualidad, PEGRE (Plan Escolar para la Gestion de Riesgo, Prevencion y Respuesta a

Emergencia), PRAE (Proyecto Ambiental Escolar de la Institucion Educativa) y PILEO



(Proyecto Institucional anual de la Lectura, Escritura y Oralidad). Ademas, ha establecido el
programa de proyecto fronteras, que sirve como articulacion interinstitucional, buscando la
ruptura de brechas sociales y cuyo enfoque va dirigido a la creacion y competicion de

actividades deportivas, de arte y ciencia.

1.1.3 Poblacién Escolar
La caracterizacién de la poblacién se llevo a cabo mediante la revision de investigaciones
realizadas en el Instituto Pedagogico Nacional en el periodo 2019-2020 y los postulados de
distintos autores sobre las capacidades cognitivas de los jovenes. De acuerdo a Duarte (2020)
las edades de los estudiantes del ciclo cuarto oscilan entre 13 y 16 afios, la mayoria de ellos
manifesto interés por las peliculas y videojuegos. EI 76 % manifestd gusto por la lectura.
Ademas, todos cuentan con servicio de internet, por lo que ocupan su mayor parte de tiempo
libre en redes sociales. Los estudiantes de este rango de edad, se caracterizan por estar en pleno
contacto con los medios de comunicacion y los medios audiovisuales. Por otro lado, Rodriguez
(2020) en su investigacion, muestra que las aplicaciones mas utilizadas por los alumnos son
YouTube y WhatsApp con un 75 %. En cuanto a la television, solo el 4 % afirma que no la
utiliza. Esto muestra que desde temprana edad usan de manera constante los medios digitales
y su gusto por estos medios continda en la adolescencia. Por lo anterior, Castells (2009) afirma:
(...) con la multiplicacion de canales y modos de comunicacion que permiten
las nuevas tecnologias y los cambios en la regulacion, la industria a
evolucionado de un medio de comunicacién de masas predominantemente
homogéneo, anclado en las redes de television y radio nacionales, a un
sistema de medios diversos que combinan la difusion general con la difusion
a audiencias nichos (p. 178).

Los jovenes de hoy en dia pasan méas tiempo en contacto con las Tics que con las lecturas

tradicionales. Prensky (2001, como se cit6 en IE SEK, 2010) menciona: “En detrimento de la



lectura (en la que han invertido menos de 5.000 h), han dedicado, en cambio, 10.000 h a los
videojuegos y 20.000 h a la television” (IE SEK, 2010, p.5). Esto evidencia un interés profundo
por las nuevas tecnologias y lo que estas ofrecen como lo son: videojuegos, peliculas, series,
novelas, entre otros. Este aumento constante del uso de la tecnologia por los jovenes, sirve de
insumo y beneficia las investigaciones que utilizan las Tics como herramienta principal, ya que
los estudiantes estan cada vez méas familiarizados con estas. Ademas, debido a la constante
lectura que hacen los jovenes por medio de las redes sociales, videos o videojuegos, seria
pertinente tomar una de estas herramientas y conectarla con temas que los estudiantes aprenden
en la escuela.

Llevandolo al campo cognitivo, de acuerdo a Vigotsky (como se citd en Vielma y Salas,
2000), este estd mediado por unos factores sociales que le determinan gracias al entorno en el
que el individuo se desenvuelve y asegura que el factor bioldgico juega un rol menor.

Los estudiantes intentan encajar su pensamiento en la vida adulta no solo en la escuela, sino
en todo el entorno que les rodea; en esta etapa de adolescencia ellos estan reformando todo su
pensamiento y creando nuevas ideas de mundo. El grupo Aique (2005) en su trabajo afectividad
e inteligencia en donde aborda a Piaget menciona: “La adolescencia se caracteriza por la
elaboracidn de teorias, sistemas o doctrinas a asimilar, y si es necesario por la reforma de la
ideologia circundante en todos los planos: social, politico, religioso, metafisico, estético” (p.
100). Estas teorias segun Piaget son de caracter hipotético deductivas, ya que desde la
adolescencia la capacidad de razonamiento se incrementa. Aique (2005) dice: “Se encontraran
razonamientos hipotético deductivos tanto en el pensamiento verbal como en el pensamiento
experimental” (p. 99). Esto muestra progreso en el proceso de razonamiento por parte de los

jévenes.



Por otra parte se entiende que los estudiantes ya poseen estas capacidades de razonamiento
hipotético deductivo y no parece ser tan nuevo para ellos. Vygotsky (1931 citado por Cano
2007) hace una critica sobre las nuevas funciones cognitivas del adolescente que dice:
El hecho de que las funciones psiquicas superiores no fueran una simple
continuacion de las funciones elementales, ni tampoco su conjuncion
mecanica, sino una formacién psiquica cualitativamente nueva que se
atiene en su desarrollo a leyes especiales, a regulaciones totalmente
distintas, no ha llegado aln a ser patrimonio de la psicologia infantil (p.
158).

Tomando esta perspectiva, se piensa que el razonamiento deductivo y las operaciones

complejas que ahora realizan los adolescentes no son nuevas, sino que se van potenciando al

llegar a esta edad.

Por lo anterior, remitiéndose a la actualidad social y cultural de los estudiantes, se puede
afirmar que en gran medida, éstos son influenciados por factores externos que les proveen de
una serie de estimulos que los motiva a aprender o a convivir dentro de unos parametros
establecidos. Es decir, un porcentaje importante de estudiantes tienen inclinacién hacia las
redes sociales como forma de entretenimiento y por lo tanto, su actuar dentro de la sociedad
estara delimitado por estos estimulos.

Dentro de las actividades que los jovenes de estas edades realizan, se encuentran los deportes
como el futbol, el uso de la bicicleta como medio de transporte o diversion, también hacer
ejercicio en los parques cercanos, uno de los pasatiempos de los estudiantes es encontrarse en
los parques para hablar con sus amigos, pareja o ejercitarse. Sin embargo, la gran mayoria de
los jovenes prefieren quedarse un domingo en sus casas, jugando videojuegos 0 en sus

celulares. Lo anterior se puede evidenciar de acuerdo a los datos recolectados por Rodriguez



(2020), los cuales arrojaron que las plataformas de Youtube y WhatsApp son las mas usadas

por los adolescentes.

1.2 JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

El auge de la tecnologia y la constante relacién que tienen los jovenes con los medios
electronicos, ha llevado cada vez mas al planteamiento de diversas estrategias en lo que
concierne a como relacionar los medios audiovisuales con los contenidos de la escuela. Sin
embargo, estas diversas estrategias no se implementan con frecuencia en las instituciones. Por
ejemplo, de las investigaciones revisadas en relacion con la argumentacion, sélo tres autores
utilizaron los medios digitales como estrategia para su investigacion. Por otra parte, las
dificultades en el campo de la argumentacion son reiterativas en los diferentes cursos y abarcan
temas como: la motivacion, la falta de espacios que promuevan la argumentacion, la falta de
practica sobre los conceptos aprendidos y el poco dominio en la exposicion de sus ideas.

Es por esto que esta investigacion plantea una propuesta pedagdgica utilizando el cine como
estrategia principal para fortalecer la competencia argumentativa en los estudiantes, ya que este
es un medio digital de gran interés y uso por los estudiantes. Ademas, es de gran importancia
que los estudiantes fortalezcan su produccién argumentativa, debido al constante uso que el ser
humano debe hacer de esta, en su rol como sujeto social en su convivencia con los otros. Por
lo que la argumentacion se hace presente no solo en la escuela o en debates formales, sino en
situaciones tanto cotidianas como sociales. La argumentacién permite desarrollar un punto de
vista critico en los estudiantes y les ayudara a defender de una mejor manera sus posturas y
puntos de vista. En este sentido, la escuela es la encargada de propiciar estos espacios de
aprendizaje y formar jovenes con posturas criticas frente a los distintos temas sociales, debido
a esto, es pertinente fortalecer la competencia argumentativa en los estudiantes utilizando

estrategias que no solo potencien sus conocimientos, sino que les motive a hacerlo.



Ahora bien, més alla de los aspectos anteriormente mencionados, existe un problema comun
y de no menor atencién que corresponde a la forma en que se aborda la argumentacion en los
colegios. De acuerdo a lo postulado por el Ministerio de Educacion (2006) en los Estandares
Basicos de Lenguaje, los estudiantes de noveno grado necesitan una preparacion apropiada a
la hora de afrontar textos argumentativos. En los estandares basicos de lenguaje, para los
estudiantes del ciclo quinto (décimo y once) en cuanto a produccion textual plantea: “Produzco
textos argumentativos que evidencian mi conocimiento de la lengua y el control sobre el uso
que hago de ella en contextos comunicativos orales y escritos” (Ministerio de Educacion, 2006,
p. 40). Lo que muestra una intencién por parte del Ministerio de Educacion en acercar a los
estudiantes a la produccidn de textos argumentativos. Por ejemplo, en uno de sus subprocesos
el Ministerio de Educacion (2006), menciona: “Produzco ensayos de caricter argumentativo
en los que desarrollo mis ideas con rigor y atendiendo a las caracteristicas propias del género”
(p. 40). Debido a esto, es fundamental un acercamiento exhaustivo a la forma de mejorar la
produccidn de textos argumentativos en dichos estudiantes.

Estos estandares pretenden que el estudiante produzca textos de caracter argumentativo con
un nivel avanzado, sin tener en cuenta el proceso previo. Es necesario aclarar que es a partir
del ciclo quinto que ellos empiezan a producir textos argumentativos. Esto evidencia que al
momento de llegar al grado décimo no tienen ningun tipo de conocimiento sobre la
argumentacion y experiencias sobre la produccion de textos argumentativos. Por esta razon, es
necesario proporcionarles las bases en el ambito de la argumentacion para desarrollar su
proceso durante la escuela.

Por otra parte, los requerimientos en la Educacién Superior en cuanto a produccién textual
son de mayor complejidad. Si los estudiantes no tienen bases fuertes en la produccion escrita,
los resultados seran de baja calidad y asi la desercion estudiantil seria mayor. Un aspecto

importante al momento de mejorar la calidad de los escritos es el acompafiamiento por parte



de los profesores en los procesos de escritura. Si bien, en la mayoria de casos se les dan las
herramientas a los estudiantes para que realicen los escritos y se realiza un acompafiamiento
durante el proceso, en algunas ocasiones los profesores no estan conscientes que este proceso
necesita un permanente seguimiento. Por ejemplo, en el estudio hecho por Gonzalez Pinzon, et
al. (2015) se evidencid que: “no existié un acompanamiento en el trabajo de produccion del
texto, se daban instrucciones, pero no se verificaban los pasos indicados” (p. 144). El estudio
mostré que aunque se brinden los pasos para mejorar la produccion textual es necesario alguien
que les guie este proceso de forma constante, para asi mejorar la calidad del escrito.

Esto es aplicable tanto en la universidad como en la escuela. Es por esto que si se aborda la
argumentacion escrita como en la escuela que solo provee conceptos en relacion con la
argumentacion y no los desarrolla en conjunto con el docente, los estudiantes no podran
aprender a argumentar sus puntos de vista ni defenderan sus posturas de manera objetiva y
argumentada frente a diversos temas.

Dado lo anterior, este proyecto busca desarrollar un acompafiamiento con los estudiantes en
el proceso de escritura argumentativa, con el fin de fortalecer sus habilidades desde la
estructura y el tipo de argumento, teniendo en cuenta los medios audiovisuales como el cine,
para construir un puente entre los conceptos a desarrollar y los intereses de los estudiantes. La
industria del cine se destaca por su diversidad de temas sobre ficcion, sociedad, realidad o
critica. Estos temas incluyen en su gran mayoria situaciones de argumentacion que pueden ser
aprovechadas como ilustracion a los conceptos presentados sobre la argumentacion. Es
importante resaltar que estos temas apuntan no sélo al entorno local, sino también de llegar a
brindar herramientas a nivel nacional, lo que hace que los estudiantes tengan unas posturas
criticas frente a diversos temas globales. Ademas, el interés y el facil acceso a estos medios
digitales que tienen los jovenes hoy en dia, hacen del cine una herramienta efectiva y factible

que puede ser aprovechada con el propdsito de propiciar una competencia argumentativa



adecuada a los requerimientos de los estandares basicos de educacion y a los primeros niveles

de la educacidn superior.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

A partir de las investigaciones revisadas tanto a nivel local como no local, se lograron
detectar algunas problematicas en lo referente a la produccion escrita que merecen la pena
trabajar. Por un lado, el ejercicio escritural carecia de importancia al momento de abordarlo
desde lo argumentativo, pues los profesores optaban por lecturas tradicionales que se centraban
en su mayoria hacia los textos expositivos, narrativos o explicativos. De manera que la
argumentacion escrita no cumplia un papel determinante al no darle su respectivo valor,
ocasionando el desconocimiento tanto a nivel estructural (estructura del ensayo, estructura del
argumento), como a nivel de relevancia (por qué argumentar, la importancia de argumentar en
la cotidianidad y los beneficios de usarla a favor propio).

También, se identificd que, conforme cambian las formas de comunicar, los estudiantes se
sienten mas identificados y propensos a convivir en un mundo audiovisual y tecnologico que
les permite estar en contacto con el mundo exterior. Sin embargo, esto llevado al aula no se
observo de manera significativa, pues de las investigaciones revisadas que trataron la escritura
argumentativa, solo una (1) se valid de las herramientas web 2.0, tal como lo documenta Bastos
(2017).

Aqui nos encontramos con dos vertientes: el manejo que se le da a la argumentacion en la
escuela y como se puede articular esta carencia con el uso de las nuevas tecnologias. Desde
esta Optica, vale la pena el planteamiento de una didactica que busque cubrir los intereses
particulares de los estudiantes (herramientas web 2.0, plataformas de interaccidn en tiempo
real) y el desarrollo de los contenidos argumentativos necesarios que le permitan desenvolverse

en su cotidianidad. Estos problemas se agudizan paulatinamente afectando al proceso escritural



de los alumnos. A corto plazo, tendrian dificultades en el desarrollo de los contenidos vistos en
clase, pues no cuentan con las herramientas necesarias para llevarlos a cabalidad. A largo plazo,
porgue una vez culminen la etapa escolar y den paso a la educacion superior, tendrian tropiezos
al enfrentarse a textos de indole argumentativa, ensayos o articulos de opinion. Ademas, su

capacidad de exponer sus ideas en un mundo globalizado es cada vez mas necesaria.

1.3.1 Pregunta de investigacion
¢Qué elementos didacticos articulados en el cine, pueden favorecer la produccion de

argumentos escritos de los estudiantes de noveno grado del Instituto Pedagdgico Nacional?

1.3.2 Objetivo general

Identificar cuales son los elementos didacticos que soportados en el cine ayudan a la produccion

de argumentos escritos.

1.3.3 Objetivos especificos
e Identificar qué insumos del cine pueden contribuir al fortalecimiento de la
argumentacion escrita.
e Determinar qué tipos de argumentos utilizados en el cine son los mas influyentes.
e Describir qué elementos de las Tics en conjunto con el cine favorecen a la construccion

de un argumento escrito.

1.4 IMPACTOS ESPERADOS
Se espera que, con esta propuesta de intervencion pedagogica, los estudiantes por un lado
desarrollen su argumentacion escrita como una competencia necesaria para el ambito

académico y por otro, que asuman una actitud critica frente a los hechos que atafien a la



sociedad contemporanea y reconozcan la importancia de la argumentacion en la cotidianidad,
pues se reconoce la falta de una didactica en la argumentacion en esta etapa académica.
Ademas se espera aportar al desarrollo critico de los estudiantes, dandoles herramientas con
las cuales puedan defender sus argumentos, no solo en el campo académico, sino en la vida
social, argumentando sus puntos de vista en espacios tanto académicos, familiares y sociales,
de esta manera se fomenta una cultura de la paz y la convivencia mediante el dialogo y el
respeto por las ideas de los demas. Por ultimo, esta propuesta espera aportar a la didactica de
la argumentacion una nueva forma de abordar esta competencia, tomando el cine como una
estrategia y una herramienta tecnologica que es utilizada en conjunto con los textos
tradicionales escritos con el fin de motivar y generar diversos ejemplos y contenidos sobre las

caracteristicas de la argumentacion.

II. CONTEXTO CONCEPTUAL

2.1 ANTECEDENTES

Debido a los constantes aportes tecnoldgicos de hoy en dia, las lecturas que los jévenes
abordan provienen en su gran mayoria de internet, redes sociales y plataformas digitales. Sin
embargo, en la escuela, estos medios no son utilizados como recursos colaborativos que
permitan fortalecer los temas trabajados en clase. Por el contrario, los recursos digitales son
vistos como un obstaculo o distractor en el aprendizaje de los estudiantes. Las formas de
generar un interés por parte de los profesores no son las esperadas por los jovenes de hoy en
dia, estos buscan captar la atencién de los estudiantes ya sea con lecturas tradicionales en el
mayor de los casos o buscando medios que permitan motivarlos hacia dicho tema. Estas
lecturas tradicionales varian desde los textos expositivos, textos narrativos hasta textos

explicativos llenos de definiciones sobre el campo de la argumentacion.



Con el fin de fortalecer la produccién de textos argumentativos en los estudiantes a partir
de estrategias distintas que se han utilizado y teniendo en cuenta las caracteristicas de la
sociedad actual, se busca generar un interés mayor por parte de los estudiantes hacia la
argumentacion, utilizando el cine como una estrategia principal que permita entrelazar los
temas argumentativos y los gustos de los estudiantes. Con el propdsito de indagar qué se ha
investigado en torno a la argumentacion escrita y las diferentes estrategias que se han utilizado
en torno al fortalecimiento de esta, se realizd una revision de 15 investigaciones, 12
investigaciones a nivel nacional y 3 internacionales. A nivel nacional, 5 pertenecen a la
Universidad Pedagdgica Nacional y 5 compartidas entre la Universidad Pontificia Javeriana,
Universidad Libre, Universidad Distrital, Universidad Tecnologica de Pereira y Universidad
del Tolima. De maestria se encontraron 5 investigaciones, que corresponden a la Universidad
de Toluca, Universidad Nacional, Universidad de Chile, Universidad de Holguin, Cuba y

Universidad Javeriana.

En la mayoria de investigaciones la poblacién comprendia estudiantes jovenes entre los 13
y 18 afios. No obstante, hubo investigaciones en las cuales se trabajé con nifios con edades
entre 9y 11 afios. Los enfoques utilizados en la mayoria de las investigaciones fueron de corte
cualitativo y en una menor medida el enfoque cuantitativo y mixto; el tipo de investigacion fue

investigacion accion.

De estas investigaciones, se destacan algunos autores relacionados con el tema de la
argumentacion y la escritura como lo son: Anthony Weston, Anna Camps, T Van Dijk, Chaim

Perelman, Flora Perelman, Daniel Cassany, Hayes y Flower, entre otros.

A partir de la revision realizada, se agruparon las investigaciones en tres tendencias de
acuerdo a los problemas identificados: La primera tendencia se relaciona con la tipologia

textual, la segunda relne las investigaciones cuyo problema es el desarrollo de la competencia



argumentativa en los estudiantes y la tercera esta relacionada con el problema de cémo

argumentar, organizar la estructura y los tipos de argumentos.

En la primera, los investigadores evidenciaron una dificultad en los estudiantes para
reconocer y utilizar los tipos de textos y en especial el texto argumentativo. También,
confunden los textos argumentativos con textos expositivos o explicativos. Ademas, no tienen
ninguna experiencia en desarrollar sus ideas frente a un texto, por lo cual es evidente una falta
de comprension en la tipologia textual. Los estudiantes agrupados en esta tendencia
comprenden un rango de edad entre los nueve a los quince afos; los colegios en los que se
realizaron las investigaciones son: Instituto Pedagdgico Nacional, Institucion Educativa Distrital

Liceo Femenino Mercedes Narifio y el colegio Mar Abierto (Chile).

Por lo anterior, los investigadores buscaron la manera de explicar las caracteristicas de los
textos argumentativos, proponiendo fases de conceptualizacion y aplicacion de los conceptos
a los textos, sin enfocarse de manera profunda en los tipos de argumentos. Por ejemplo, Mejia
(2018) propuso trabajar con articulos de opinion para evidenciar las caracteristicas de los textos
argumentativos. En su propuesta de intervencion propuso que los estudiantes identifiquen los
conceptos basicos de argumentacion y luego los aplicaran en los articulos de opinion para asi
fortalecer la escritura argumentativa. La autora plante6 una conceptualizacién para asi
identificar la tipologia textual, ademas concluye que esta etapa de conceptualizacion es efectiva

en diferentes tipos de texto como lo son el texto expositivo y narrativo.

Siguiendo esa misma linea, Gomez (2016) mostrd en su investigacion una falta de
competencia por parte de los estudiantes en cuanto al desarrollo de textos argumentativos.
Debido a esto, propuso una intervencion dividida en tres fases, una fase de fundamentacion y
caracterizacion que permitié ver las falencias mas comunes que tenian los estudiantes en

relacion con los textos argumentativos. La segunda fase consistio en la recoleccion de recursos



didacticos que permitieran una apropiacion sobre los conocimientos estructurales de los textos
argumentativos y la argumentacion, se destaca el dialogo grupal, las exposiciones, la
produccidn escrita, entre otros. En la Gltima fase, los estudiantes organizaron la informacion
recolectada en las fases anteriores, creando un texto argumentativo para un posterior analisis
sobre este. Para estas fases se utilizaron unidades didacticas, libros de texto, charlas dirigidas
para la fundamentacion tedrica, esto con el fin de trabajar las caracteristicas de la
argumentacion y los mecanismos de esta; se utilizaron: ensayos, noticias, reportajes, resefias y

debates.

Por otro lado, Silva (2017), se concentrd en utilizar canciones que tenian como tema el
social, como estrategia que propicia interés y la reflexion para promover la postura critica y de
esta forma desarrollar la escritura argumentativa. El autor cre6 una propuesta de tres fases
divididas en: sensibilizacién, aplicacion y evaluacion. En la primera fase se concientiza a los
estudiantes sobre la importancia de la argumentacién y los problemas sociales y debatibles que
tiene la musica; en la siguiente fase de aplicacion, se realizé primero una fundamentacion sobre
la estructura de los textos argumentativos, en esta fase el investigador y los estudiantes
analizaron distintas canciones, pero aplicando la fundamentacion tedrica vista. Todas estas
fases utilizaron las canciones como mediadora del tema a trabajar, generando asi un mayor
interés y creando una concientizacion en los estudiantes sobre la estructura y caracteristicas de

los textos argumentativos.

Finalmente, Nieto (2019) realizé una investigacion que pretendia mejorar las estrategias de
textualizacion en la escritura de textos argumentativos. Lo anterior es una respuesta al poco
manejo que los estudiantes tienen sobre este ambito, pues se observa que en los textos no hay
una estructura coherente y cohesiva que refleje un texto bien escrito. En aras de mitigar la
problematica anteriormente descrita, se utilizé un disefio de intervencion pedagdgica aplicando

como estrategia de escritura una columna de opinion de una serie televisiva, con especial



énfasis en la redaccion de esta. En ella, se tuvieron en cuenta factores como: la planeacion,
estructura del texto, tipo de lenguaje utilizado, conectores y Iéxico. Se lleg6 a la conclusion de
la importancia de implementar estrategias didacticas teniendo en cuenta las necesidades de los
estudiantes, que vayan encaminadas con el proceso de los mismos y sobretodo, que busquen

mejorar la produccion de textos argumentativos en particular.

Los autores agrupados en la segunda, trabajaron con estudiantes de los colegios Instituto
Pedagdgico Nacional, Colegio Alfredo lIriarte, Institucion Educativa Distrital y el Colegio la
Victoria Institucion Educativa Distrital. Las edades de los estudiantes van desde los 13 hasta
los 18 afios de edad. Para esta tendencia se trabajaron los problemas relacionados con el
desarrollo y estructura del texto argumentativo, incluyendo factores como la coherencia y la
cohesidn. Los autores utilizaron el blog como estrategia principal para motivar y desarrollar el
conocimiento sobre la estructura textual, ya que los estudiantes, no tenian espacios que

propician esta competencia.

Asi lo hicieron Bastos (2017) y Gomez & Joya (2015) quienes trabajaron desde la
plataforma digital Wiki y utilizaron esta herramienta para propiciar los debates, opiniones y
puntos de vista de los jovenes sobre distintos temas. Estos autores notaron la falta de espacios
que generen debates y opiniones por parte de los estudiantes en la escuela. Ambas
investigaciones concuerdan en un acercamiento oral de primera medida para incitar la
participacion en los estudiantes, también se concluyo que la plataforma Wiki ademas de
herramienta que genera espacio para la argumentacion, fortalecié el trabajo colaborativo de los

estudiantes y sus comparfieros.

En la tercera, los investigadores utilizaron diversas estrategias para calificar el componente
argumentativo, cuadros de analisis de argumentos y ensayos con el fin de observar la

pertinencia de los argumentos utilizados por los estudiantes. Al no estar acostumbrados a



realizar estos tipos de textos, los estudiantes recurren a falacias argumentativas que se igualan
con el nimero de argumentos presentados en los escritos. Las instituciones educativas en que
se realizaron estas investigaciones agrupadas en tendencias son: Colegio Nacional Nicolas
Esguerra, Universidad Autonoma del Estado de México (México), Institucion Educativa INEM
Felipe Pérez de la ciudad de Pereira. Los rangos de edades de los estudiantes oscilan entre los

15y 23 afios.

Gil y Gonzalez (2011) partieron de la premisa de que la argumentacién es una base poco
desarrollada en las instituciones y recalcaron la importancia de un texto bien argumentado. Para
su proposito, como estrategia elaboraron un juego de roles y una mesa redonda cuyo objetivo
era que los estudiantes adoptaran una postura frente a una problematica social. Una vez los
estudiantes han determinado una posicion sobre qué argumentar, se disponen a elaborar el
texto. Lo anterior por medio de una secuencia didactica que constd de seis fases, las cuales iban
desde la importancia de conocer el contexto hacia el cual va dirigido el escrito, pasando por la
organizacion del mismo, qué se sabe acerca del tema a desarrollar, la elaboracion del texto y
finalmente llegar a las fases de revision y socializacion. Tras lo anterior, se pudo concluir que
la secuencia didactica permitio a los estudiantes elaborar textos en los que se tenia en cuenta el
destinatario del mismo, ademéas se logré observar que los estudiantes implementaron los

argumentos como modo de persuasién y respaldo de sus ideas.

Siguiendo esta linea, Robayo (2018) realiza una propuesta de intervencion pedagogica cuyo
propdsito es lograr la construccion de un texto bien argumentado y en el cual se logre evidenciar
una postura critica por parte del estudiante. Lo anterior es una respuesta al mal uso de la lengua
en los jovenes, quienes no expresan sus ideas mediante argumentos sino que tienden a recurrir
a otro tipo de estrategias. Para llevar a cabo lo anterior, se utilizd como estrategia la lectura de
un cuento juvenil a fin de generar argumentos y por ende una postura critica frente a lo leido.

Realizado lo anterior, los estudiantes realizan un ensayo que de cuenta su postura frente al tema



en cuestion y se observa el manejo de los argumentos para defender sus ideas. A modo de
conclusion, la investigadora resalta la importancia de la argumentacion dentro del aula de clase,
pues ayuda a la elaboracion de escritos con un sentido critico y que permite a los estudiantes

asumir una postura critica frente a una problematica concreta.

A su vez, Garcia (2012) realizé una investigacion con el fin de analizar el contenido del
argumento en un corpus de ensayos, para esto se analizaron 35 ensayos con cuadros de analisis
que incluyen: analisis de fundamento, tipo de fundamento, punto de vista y tipo de tesis. El
tema para los ensayos fue elegido entre los estudiantes y tuvieron una semana de anticipacion
para recolectar informacion sobre el tema seleccionado; el tiempo para hacer los ensayos fue
de dos horas. Es importante mencionar que los ensayos que no plantean una tesis, no fueron
calificados, ya que sus argumentos no defienden ningun punto de vista, esto puede ser debido
al poco tiempo que tuvieron los estudiantes al momento de realizar el ensayo ya que para llevar

a cabo un buen escrito argumentativo se necesita tiempo y dedicacion.

A modo de reflexion, estas investigaciones mostraron una falta de interés por parte de los
estudiantes con respecto a la argumentacion. Sin embargo, esta falta de interés es debido a la
manera por la cual es abordada, ya que en gran parte de las conclusiones se concuerda que
trabajar con temas de interés de los estudiantes motiva y propicia un mejor ambiente para la
argumentacion. Aunque algunas investigaciones como las de Bastos (2017) Gomez (2015)
Silva (2017) proponen herramientas interactivas para generar una mayor e interés motivacion
en los estudiantes, la gran mayoria de investigaciones trabajan con los debates y lecturas
tradicionales tales como: resefias, articulos, noticias, columnas de opinion, textos narrativos,

entre otros, para crear una situacion de argumentacion.

Por otra parte, los aportes que dejaron estas investigaciones para el desarrollo de esta se

evidencian en autores fundamentales para la argumentacion tales como: Weston (2006), y



Perelman (1997) cuyos aportes hacia los tipos de argumentos permiten una amplia seleccion al
momento de abordar un texto argumentativo. También, los aportes en cuanto a secuencias
didacticas divididas en fases de: concientizacion, fundamentacion, planeacion, analisis y
evaluacion, nos dan una guia de trabajo para fortalecer la produccion de textos argumentativos.
Ademas, algunas estrategias como el uso de la musicay las herramientas digitales para conectar
la motivacion con los temas sociales y debatibles para los estudiantes son interesantes y de gran
aporte para las estrategias a utilizar en el aula de clase. Por ultimo, solo una investigacion
trabaj0 medios audiovisuales como herramienta principal que genere un espacio para la
argumentacion, la gran mayoria de investigaciones utilizaron, tipos de texto escrito como
estrategia para los distintos problemas que presentaron los estudiantes en relacién con la
argumentacion. Es evidente una falta de interés por parte de los docentes en incluir al cine
como una estrategia de aprendizaje en conjunto con la argumentacion. Si bien, se utiliza la
musica como recurso tecnologico en una investigacion, no se aprovechan los diferentes temas
sociales ni los recursos linguisticos que ofrece el cine, ninguna investigacion aprovecha el
contenido cinematografico que incluye diferentes ejemplos que pueden ser aprovechados en el
area de humanidades. Es por lo anterior que para esta investigacion es pertinente abordar el
cine como estrategia que propicie puntos de vista a defender y posturas en los estudiantes y asi
fortalecer la calidad de sus argumentos, ya que este medio audiovisual puede ser de gran interés

para los estudiantes.

Se espera que, con esta propuesta de intervencion pedagogica, los estudiantes por un lado
desarrollen su argumentacion escrita como una competencia necesaria para el ambito
académico y por otro, que asuman una actitud critica frente a los hechos que atafien a la
sociedad contemporanea y reconozcan la importancia de la argumentacion en la cotidianidad,

pues se reconoce la falta de una didactica en la argumentacion en esta etapa académica.



2.2 MARCO CONCEPTUAL

Argumentar es un ejercicio necesario en cualquier situacion social y cotidiana, por esto es
importante que la escuela contribuya a fomentar el desarrollo de dicha habilidad en los
estudiantes y asi hacer no solo una contribucion académica, sino también hacer un aporte social.
La presente investigacion se apoy6 en una base tedrica que se fundamenta en las siguientes
categorias: Cine como discurso, argumentacion, estructura del argumento, tipos de argumentos
y la escritura argumentativa como proceso. La propuesta de intervencion pedagogica sera

abordada con base a los postulados de los autores mencionados en el siguiente marco tedrico.

2.2. 1 Cine como discurso

El cine se ha abordado tedricamente desde los estudios linguisticos y desde la imagen. Desde
el ambito tedrico ha sufrido la evolucion y progresion de distintos factores. Gomez (2006),
postula que uno de estos es: “el intento de situar en paralelo los estudios lingiiisticos y de la
imagen a la basqueda de un lenguaje normativizado de similar estructura” (p. 4). En este
sentido, se considera al cine como una narracion audiovisual que genera un discurso. Al
respecto, Chatman (citado por Gomez 2006) plantea un anélisis semidtico del cine desde los
conceptos de “expresion y contenido”. Para este autor, la expresion es el medio de
comunicacion, el cine por si mismo; el contenido son todas aquellas representaciones de
objetos y acciones que son imitados en un recurso narrativo, es decir, el contenido es la puesta
en escena ya sea en un mundo ficcional o real, estas situaciones que ocurren en dichos mundos
son permeadas por el papel del autor en la sociedad. La forma de la expresién es un discurso
narrativo y la forma del contenido son todos los componentes de la historia narrativa.

Continuando con el concepto de contenido en lo referente al discurso narrativo, Lotman
(1979) afirma que el cine por su esencia artistica tiene un poder significativo y portador de

informacion. Esta informaciéon tiene la capacidad de transmitir al espectador una serie de



emociones y significados que le ayudan a moldear aspectos de su memoria y personalidad. Son
esos significados y emociones que el espectador debe interpretar. Ademas, el autor afirma que
el film brinda al espectador un compendio de imagenes que apelan a un momento determinado
en la historia, es decir, no todas las imagenes apuntan a un caracter netamente cinematografico
sino mas bien a un aspecto de la realidad del espectador. Es el receptor quien se encarga de
darle sentido a los objetos representados ajustandose a su realidad, por lo que tales objetos e
iméagenes adquieren sentido en el momento en que el receptor logre enlazarlas con su realidad.
A modo de ejemplo, Lotman (1979) al hacer uso de una ametralladora explica que “es objeto
de una época determinada y por ello puede aparecer como signo de esa época” (p.60). De ahi
que el cine como discurso y en especial analizado desde el contenido es que adquiere esa
significacion historica. Para lo anterior, Lotman explica:
Un film pertenece a la lucha ideoldgica, a la cultura y al arte de su época. Esas
caracteristicas ponen al film en contacto con muchos aspectos de la realidad situados
al margen del texto filmico y que dan origen a toda una serie de significaciones que
para el hombre contemporaneo y para el historiador son a veces mas esenciales que
los problemas estrictamente estéticos. (Lotman, 1979, p. 61).
Como se puede apreciar, para el autor lo estético pasa a un segundo plano, pues lo que atafie a

su consideracion en cuanto a portador de significado recae sobre el contenido.

2. 2.2 Argumentacion

De acuerdo a Perelman y Olbrechts-Tyteca (1958), argumentar es provocar a un auditorio
0 un grupo selecto de interlocutores a la tesis que se defiende. En otras palabras, busca influir
a los destinatarios sobre el discurso presentado. Para Camps (1995), el argumentador hace uso
del lenguaje con el fin de reducir las posturas contrarias, pues se hace evidente que en toda

argumentacion existen diversas situaciones que distan de la percepcion de la realidad.



En este sentido, en la argumentacion oral, Camps (1995) afirma que es necesario que haya
un contexto en el cual exista una opinion que se oponga a la propia y por ende, el argumentador
debe tener una representacion de las ideas adversarias a las cuales va dirigida su postura. Ahora
bien, en la argumentacion escrita el panorama tiende a cambiar, pues al no estar presente el
interlocutor, el escritor deberad hacerse una imagen de él, acercandose lo que mas pueda a la
realidad para que la argumentacion cobre sentido y sea eficaz. Es decir, el escritor se vale de la
imaginacion al tener conocimiento sobre las posturas contrarias que surjan en la sociedad
(Camps, 1995).

Por su parte, Perelman (1997) considera al interlocutor como auditorio, a este es quien el
argumentador debe referirse. EI concepto que el argumentador tiene con respecto al auditorio
debe ser el mismo, esté presente o no el interlocutor. Este autor considera al auditorio como “el
conjunto de aquellos sobre los cuales el orador quiere influir con su argumentacion” Perelman
(2007, p. 35). En este sentido, el propdsito de la argumentacion es influir en el auditorio, bien
sea para persuadirlo, reducir los contraargumentos posibles, fortalecer una postura o

defenderla.

2.2.2.1 Estructura de argumento

Weston (2006) plantea la estructura de un argumento corto basandose en dos caracteristicas:
premisa y conclusién. Para el autor, las premisas son las afirmaciones por las cuales el autor
muestra sus razones. Ademas, si las premisas son claras es mas facil llegar a la conclusion y
asi el argumento es plausible. Weston define la conclusion como: “la afirmacion en favor de la
cual usted estd dando razones” Weston (2006, p. 19). Es decir una afirmacion generalizante a
partir de las premisas. Estas conclusiones, requieren diferentes tipos de argumentos, bien sea

por deduccidn, de autoridad, por analogias, entre otros.



Estas afirmaciones (premisa y conclusién) segun Weston (2006) se caracterizan por ser
fiables, concretas, con términos consistentes y que eviten la ambigtiedad, es por esto que para
crear un argumento, se deben tener en cuenta algunas pautas concretas.

Por otra parte, para Peirce (1867, citado por Castillo 1988) la concepcidn de premisa es
diferente, este autor afirma: “El término premisa se referira exclusivamente a algo establecido
bien en un forma permanente y comunicable de expresion, bien sea s6lo en algun signo
imaginado, y no a algo contenido sélo virtualmente en lo dicho o pensado” (p. 1)

Segun Weston (2006), para empezar a construir el argumento, el autor debe preguntarse lo
que esta tratando de probar y la conclusién a la que este va a llegar, para asi adaptar sus
premisas a la conclusion. Luego, es necesario que el escritor tenga en cuenta todas las
caracteristicas de la estructura de un argumento. Primero, tener en cuenta un orden directo en
las ideas, es decir: “exprese sus ideas en un orden tal que su linea de pensamiento se muestre
de la forma mads natural a sus lectores” (Weston, 2006, p. 22). En otras palabras, se debe colocar
primero las premisas seguidas de la conclusién o viceversa para darle al lector una guia clara
en el texto o el discurso oral.

El siguiente elemento a tener en cuenta segun este autor es partir de premisas fiables. Si la
premisa no tiene una fuente que la soporte, la conclusion no sera del todo fiable. Por lo tanto,
es necesario investigar sobre el tema para poder justificar las premisas y que asi sean fiables.

Otro elemento de la premisa y conclusion es que sea claro y conciso. Se debe usar lenguaje
directo y concreto para evitar ambigiiedades. También, es importante tomar en serio al
oponente, sin caricaturizar a este. Por Gltimo, no se debe utilizar lenguaje emotivo para influir
en el auditorio ya gque este solo tiene como funcién influir en las emociones, sin aportar pruebas
para llegar a la conclusion.

Las Gltimas caracteristicas de estas afirmaciones son utilizar términos consistentes y

vocabulario simple. Weston considera que los términos deben ser consistentes y utilizar un



anico significado para cada término. “Los argumentos dependen de conexiones claras entre las
premisas y la conclusion, por tal razon es crucial utilizar un tnico grupo de términos para cada
idea” (Weston, 2006, p. 27). Esto quiere decir que el escritor no debe jactarse de un vocabulario
complejo para demostrar sus afirmaciones, ya que esto puede hacer perder el caracter
persuasivo y esclarecedor que deberia tener el argumento. Por Gltimo, se debe utilizar una sola

palabra en un solo sentido. Esto evita que el escritor caiga en la falacia de la ambiguedad.

2.2.2.2 Tipos de argumentos

En cuanto a los tipos de argumentos se trabajaran tres con los estudiantes durante la
investigacion, estos son utilizados por el escritor dependiendo de su intencidn con el auditorio;
autores como Weston (2006) y Perelman (1997) han clasificado los argumentos en: argumentos
de causa y efecto, mediante ejemplos y de autoridad. Por ejemplo, Perelman define el
argumento mediante ejemplos como: “presuponer la existencia de algunas regularidades de las
que los ejemplos daran una concrecion” (Perelman, 1997, p. 143). Es decir, representar una
situacion de la realidad que pueda ser comprobada. Por su parte, Weston (2006) considera que
los argumentos mediante ejemplos son un apoyo especifico hacia una generalizacién o
conclusion. Es necesario ofrecer mas de un ejemplo para apoyar dicha generalizacién, ya que
asi, el argumento se hace mas fuerte.

Otro tipo de argumento es el de causalidad, Weston lo denomina como argumento acerca de
las causas y Perelman como argumentos por nexos de sucesion. Estos argumentos son aquellos
que establecen una relacion de causa efecto. La importancia de este argumento radica en la
correlacion que tienen las premisas y la conclusion. Weston (2006) postula: “La prueba de una
afirmacion sobre las causas es habitualmente una correlacién entre dos acontecimientos o tipos
de acontecimientos” (p. 67). Es decir, la prueba que valida nuestro argumento es la correlacion

entre los acontecimientos, una causa y un efecto en una situacién o un hecho.



El tercer tipo de argumento es el de autoridad. Weston (2006) afirma que estos argumentos
estan representados por personas u organizaciones expertas en las situaciones que el escritor
pretende demostrar. Sin embargo, estas fuentes deben tener ciertas caracteristicas para que el
argumento sea plausible. Por ejemplo, deben ser citadas para verificar su autenticidad, las
fuentes deben ser competentes para realizar las aseveraciones, no debe ser necesariamente una
autoridad, sino estar bien informada sobre la situacion a presentar. Por Gltimo, las fuentes deben
ser comprobables, es necesario comprobar la posicion de autoridad de una persona u
organizacion antes de citarlas; la mejor manera de comprobar estas fuentes de autoridad es
verificando que otras fuentes imparciales de autoridad acepten o estén de acuerdo con lo

postulado.

2.3. Tipologia argumentativa

Similar a la argumentacion oral, la argumentacion escrita busca convencer a un auditorio
sobre una idea o tesis. Adams (como se cit6 en Pérez, 2006) afirma que la finalidad del texto
argumentativo es explicar y contrarrestar ideas, ademas de convencer o hacer creer a alguien
algo. Con respecto a la estructura textual este autor dice: “Tiene una estructura semejante al
texto explicativo (planteamiento, desarrollo y conclusion) pero con una mayor presencia de
argumentos a favor y en contra de una idea o de un hecho” (Pérez, 2006, p. 69). En el
planteamiento se encontrara la tesis que el escritor intentara defender o probar; en el desarrollo
se expondran los argumentos y justificaciones que ayuden a validar la tesis y por dltimo, en la
conclusion se cerrard con un argumento que encierre las justificaciones presentadas en el

desarrollo.

2.3.1 Modelo cognitivo de escritura de Hayes y Flower

La escritura como proceso, teniendo en cuenta el modelo de composicion escrita de Hayes

y Flower (1981), surge como respuesta al modelo tradicional de escritura, en el cual se



establecia el proceso escritural por etapas separadas. Por el contrario, el modelo cognitivo de
Hayes y Flower (1981) busca caracterizar a la escritura en un proceso por etapas unas
conectadas a las otras. Este modelo se basa en cuatro puntos: el primero se relaciona con la
redaccion que es vista como una serie de procesos de pensamiento que los escritores organizan
a medida que ejecutan la tarea, segundo; esos procesos se componen de una organizacion
jerérquica en la cual cada proceso puede estar inmerso dentro de otro, tercero; el acto de
composicién es visto como un ejercicio directo de establecimiento de metas guiadas por el
escritor y cuarto, el escritor tiene la capacidad de establecer objetivos generales y objetivos
especificos que, durante el proceso pueden ir modificandose de acuerdo al plan establecido.
Para ilustrar lo anterior, se recomienda observar la estructura del modelo tomado de A
Cognitive Process Theory of Writing de Hayes y Flower (1981). (Ver anexo 3).

Tal como se menciond anteriormente, este modelo cognitivo tiene como caracteristica la
secuencialidad y jerarquizacion de etapas, todas relacionadas. Por ejemplo, el concepto de
‘generar ideas’ que es un subproceso que estd incluido dentro del proceso de ‘planificacion’,
esta presente durante todo el escrito al ver que las ideas pueden modificarse o surgir nuevas. El
modelo propuesto por Hayes y Flower (1981) indica que al momento de escribir se deben tener
en cuenta al menos tres cosas importantes: primero, definir los principales procesos y
subprocesos que componen el proceso superior de redaccion. En otras palabras, estos
subprocesos incluiran lo relacionado a la planificacién, recuperacion de informacion de la
memoria a largo plazo, revision entre otros. Segundo, es necesario demostrar cémo interactiian
0 se relacionan esos elementos en el proceso total de escritura. Por ejemplo la relacion entre el
conocimiento del tema, la audiencia y el acto de composicién. Finalmente, como el proceso de
escritura es un acto de pensamiento constante, el escritor logra ver y plantearse aspectos que

no habia visto antes.



Ahora bien, es de resaltar que este modelo esta constituido por tres elementos principales:
el ambiente de trabajo, el cual incluye lo que esta afuera del escritor; su contexto, pasando por
el problema retorico asi como el texto que se va generando. Segundo, la memoria a largo plazo
del escritor, en el cual el escritor se vale del conocimiento previo en aras de articularlo al trabajo
en si, teniendo en cuenta la audiencia que lo leerd. Por ultimo, esta el proceso de escritura
compuesto por la redaccion: planificacién, textualizacion y revision, que son evaluados
mediante un control.

En la planeacién se establecen los objetivos de la tarea. Ademas, en esta etapa el escritor
genera ideas en el que la memoria a largo plazo esta presente. En lo que respecta a la fase de
textualizacion, las ideas generadas anteriormente se pasan al &mbito escritural. Finalmente, la
revision contiene dos subprocesos: evaluacion y revision. Aqui el escritor es consciente de

realizar la revision del escrito para luego evaluarlo.

111. DISENO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion y enfoque metodoldgico

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo, que de acuerdo a Gonzélez (2013), este tiene
como proposito la creacion de saberes a partir de la realidad social, permitiendo una
vinculacion entre los sentimientos, creencias y mentalidades de los sujetos que la componen,
pues son piezas angulares al momento de analizar la realidad en la que estan inmersos. Se ha
decidido por este enfoque ya que al no ser aplicada la propuesta de innovacion pedagdgica, no
se analizaran de forma cuantitativa los resultados de los estudiantes. Para tal analisis, se
procedera a una validacion de expertos, que dara fiabilidad y aportara datos especificos en

cuanto a la pedagogia y didactica de la propuesta.

3.1.1 Validacion de expertos



El juicio de expertos se define como un método de validacion que resulta util al momento de
verificar la validez y fiabilidad de una herramienta. En otras palabras, “una opinién informada
de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas por otros como expertos
cualificados en este, y que pueden dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones”
(Escobar-Perez y Cuervo-Martinez, 2008:29). También se entiende como: “solicitar a una serie
de personas la demanda de un juicio hacia un objeto, un instrumento, un material de ensefianza,
0 su opiniodn respecto a un aspecto concreto” Cabero y Llorente (citado por Pilar Robles y
Manuela Rojas 2015). En general, este procedimiento es realizado para evaluar las preguntas
de una encuesta de investigacion y asi asegurar la confiabilidad de estas. En este trabajo, se
sometera a dicha revision, con dos propositos: primero, darle fiabilidad sobre los objetivos de
la investigacion y segundo para darle validez sobre los temas tratados en relacion con el grupo
propio que pretende la propuesta. Los expertos revisaran el contenido de la plataforma tanto a
nivel cinematografico como argumentativo, ademas se evaluara la didactica propuesta para la
ensefianza de dichos temas, por ultimo se dara un juicio de valor sobre la navegabilidad de la

pagina web.

Para cumplir estos dos propdsitos se escogieron tres profesoras con estudios en el area de
humanidades, una de ellas ejerce la docencia en la Universidad Pedagdgica Nacional en el
Departamento de Lenguas, las dos restantes trabajan en colegios publicos: el Instituto

Pedagogico Nacional y el Colegio las EI Carmen Teresiano respectivamente.

3.2 Categorias de Andlisis y matriz categorial

La matriz esta compuesta por las categorias que se desprenden del objeto de investigacion,
que se soportan en el marco tedrico con los siguientes autores: Weston (2006), Camps (1995)

y Perelman (1997) en lo relacionado a la argumentacién desde su estructura e importancia.



Hayes and Flower (1982) en lo concerniente a las fases y etapas de la escritura y finalmente,

Lotman (1979) y Gémez (2006) en el cine como discurso.

Tabla 1. Matriz categorial.

MATRIZ CATEGORIAL

Perelman (1997).

retoricas

* Emplea citas y
ejemplos que le
suman valor al
argumento e
ilustran su
intencion.

Unidad de Categoria Subcategorias | Logros Recursos
Analisis
Uso del Tiene en cuenta | Presentaciones
contexto el auditorio al interactivas en
argumentativo | que se dirigey | plataformas
el contexto digitales
social para (Genially).
argumentar.
Usa los tres Visualizacion
Construccion | tipos de de escenas
de argumentos | argumentos con | seleccionadas de
cortos su respectiva corte
premisay argumentativo
conclusion de (Youtube).
manera concisa.
Argumentacion “ILE & Con s Ar.tl’gglo e
BT sus ideas opinion por
Escrita Weston (2006), captando la medio pagina
Argumentativa | Camps (1995), . <UETECh del web.
Estrategias auditorio.

Produccion del
texto
argumentativo

*Produce un
ensayo con su
respectiva
estructura de
parrafos.

*Formula una
tesis clara para
ser defendida.




Cine

Lotman (1979),
Gobmez (2006).

Expresion

Es consciente
del cine como
instrumento de
comunicacion
de situaciones
reales o
ficticias.

Contenido

Comprende la
realidad y la
gama de
situaciones que
el film proyecta,
vinculandolas
con su entorno 'y
su cotidianidad.

IV. PROPUESTA DE INNOVACION




Esta propuesta de innovacion pedagogica esta disefiada con el fin de acercar al estudiante a
la argumentacion y en especifico a la produccion de argumentos escritos, utilizando el cine
como estrategia e insumo de ejemplo principal. Con esto, los estudiantes veran ejemplos
detallados sobre situaciones argumentativas presentes en la vida cotidiana e iran apropiando
dichos escenarios para luego plasmarlos en escritos argumentativos tales como opiniones o
ensayos. Se escogio el cine como estrategia, ya que en las investigaciones que fueron abordadas
en los antecedentes y que trataban el tema de la argumentacion en la escuela, ninguna trabajaba
con esta para fortalecer la capacidad argumentativa del estudiante y solo dos investigaciones
utilizaron las TICs en conjunto con la argumentacion; lo que a grandes rasgos resultaria en un
topico novedoso a trabajar.

Esta propuesta consta de tres partes denominadas de la siguiente forma: Introduccién a la
argumentacion, El cine y la argumentacion y Produccion de mi escrito respectivamente. Cada
unidad cumple un objetivo especifico, asi, para la unidad 1 se aborda un primer acercamiento
en el entorno argumentativo, detallando la importancia del por qué argumentar. En la segunda
unidad se pretende entrar en el cine por medio de la exploracién de escenas con alto nivel
argumentativo. Finalmente, la tercera unidad tiene como fin la escritura del ensayo para ser
publicado en el Blog.

4.1 Modelo Pedagdgico

Esta propuesta de innovacion pedagogica esta basada en la propuesta pedagogica “La
pedagogia lenta, serena y sostenible” descrita por Jaume Carbonell en su libro “Pedagogias del
siglo XXI Alternativas para la innovacion educativa” (2015). Este modelo se basa en un
aprendizaje no lento, sino sereno en el que el estudiante tenga el suficiente tiempo, no solo para
aprender, sino para despertar curiosidad por aprender. Carbonell menciona “Los nifios
necesitan estimulos, presion, competicion, estructura (...) También necesitan espacio para

explorar el mundo a su manera, a su ritmo, para crear, inventar, incluso para aburrirse” (2015,



pag. 156). Es por esto que esta propuesta basa toda su primera unidad en que el estudiante
reconozca la importancia de argumentar y su relacion con la persuasion, mostrando diferentes
ejemplos sin apresurarse a que construya argumentos sélidos y tampoco presionarlo con
evaluaciones de sus opiniones o escritos. En otras palabras, se trata de que el estudiante logre
comprender el tema acercandose a él, que se pueda mover en su entorno escudrifiando sus
detalles y finalmente logre ejecutar su proposito. Para hacerlo, la integracion de las TIC’s y el
cine resultan optimos, pues articula el quehacer académico con los gustos particulares de los
estudiantes, éstos se sentirdn en un entorno mas familiar, lo cual los motivara a cumplir sus
metas escriturales.

Ahora bien, esa propuesta denuncia a la escuela como fomentadora de la cultura pecuniaria.
Esta cultura esta relacionada con el afan y el aprendizaje rapido; basando su evaluacion en los
resultados y no en el proceso. Carbonell afirma que este movimiento de pedagogia serena acusa
a la escuela de educar al nifio para el mundo de la competencia y no lo educa para que sea una
persona que contribuya a la ciudadania (Carbonell, 20145). En esta propuesta de intervencion,
aparte del interés por que los estudiantes entiendan la importancia de la argumentacion no sélo
en las aulas de clase, sino en la vida cotidiana. También, se relacionaron los ejemplos de
argumentacién con temas sociales tales como: discriminacién, corrupcion, abuso del poder,
entre otros. Esto con el fin de educar a los estudiantes no solo a argumentar, sino convertir al
estudiante en un creador de ciudadania, pues la argumentacion no se desarrolla netamente en
el ambiente académico, sino que se vincula fuertemente a la vida de los estudiantes.

Ademas, el ensefiar a argumentar al estudiante para la vida cotidiana y no para algo
exclusivo como la academia o debates politicos 0 un progreso econémico, es una manera de
contribuir al movimiento pedagdgico lento y sereno que busca deslegitimar lo que se ha
impuesto como ttil e inttil “otra de las preocupaciones de los movimientos de la lentitud para

modificar el pensamiento hegemonico acerca de lo que se legitima como util e inutil, que,



obviamente, se corresponde, con el modelo econdémico de desarrollo dominante y sus
pertinentes valores” (Carbonell, 2015, pag 153). Es por esto que esta intervencion pedagogica
tiene en sus objetivos preparar al estudiante para aspectos reales de la vida tales como exponer
sus ideas frente a un grupo social y no enfocarlo en un modelo de vida econémico. Esta
propuesta pedagogica, brinda la posibilidad de lograr que el estudiante comprenda los
beneficios de argumentar en la vida cotidiana, le da a entender al estudiante que la
argumentacion no se da solo en el ambito académico o temas sociales; que esta se puede utilizar
de manera adecuada en situaciones familiares, en sus relaciones sentimentales, en su vida
laboral, en temas recurrentes como los deportes, peliculas, series u otra clase de
entretenimiento.

Por otro lado, este modelo pedagdgico se articula con el modelo cognitivo de escritura
propuesto por Hayes y Flower (1981) ya que para ambos modelos, el proceso de aprendizaje
es un todo y no partes separadas, si bien, para aprender a escribir un argumento hay que pasar
por distintas etapas como: identificar el por qué escribir ese argumento, estructura del
argumento y tipo de argumento. Todas estas etapas forman parte de un todo. Como menciona
Joan Doménech en su libro Elogio de la educacion lenta (2009): “el tiempo educativo es global
y esta interrelacionado”(2009, pag. 101) Es decir, no podemos dejar de lado lo que ya hemos
aprendido ni tampoco encerrarlo a la escuela, esto mismo pasa con el proceso escritural de los
argumentos, aunque se divide en etapas, es necesario recapitular algunas de estas para continuar
con la construccion del argumento. Por ello es importante en este punto entender el papel que
juegan las TIC’s, pues este modelo escritural al ser un paso a paso estructurado, resulta tedioso
0 sistematico para los estudiantes; con la implementacion de un entorno virtual, éstos tendran
mas espacio para desarrollar su escritura y su plan de acuerdo a sus tiempos. La virtualidad
permite al estudiante recrear las explicaciones que tuvieron en clase con un par de clics. Por

otro lado, esta expande la cantidad de ejemplos que se pueden mostrar a los jovenes, ya que



incluye videos, podcast, ilustraciones y ejemplos escritos, en comparacién de una clase
tradicional que utiliza solo el dltimo de los mencionados. Esto da un punto a favor a la
virtualidad porque tiene en cuenta los distintos tipos de aprendizaje, tanto visual, como auditivo
que favorece a los estudiantes a mejorar sus tipos de aprendizaje y fortalecer uno de estos.

Es aqui donde la virtualidad toma fuerza y un papel protagonico, pues se posiciona como
un puente que les permite digerir los contenidos académicos, procesarlos y les otorga las
herramientas para producir por voz propia sus ideas en un ambiente global como lo es el
internet. La virtualidad por otra parte, al permitir disefiar entornos de aprendizaje interactivos,
otorga una facilidad al momento de seguir un plan de escritura, pues el estudiante tiene a su
disposicién el material, puede revisarlo, comparar sus avances con los de sus compafieros y
alimentarse de esas experiencias para producir su escrito. En otras palabras, el estudiante es
quien tiene el control de su tiempo y la motivacion para ejecutar las actividades proviene de
navegar en un ambiente cibernético al cual ha estado habituado durante toda la vida.

Por ultimo, este tipo de modelo pedagogico avala la inclusion de las TIC’s en ciclos
escolares avanzados, ya que el estudiante en esta etapa de colegio ya tiene una concepcion del
mundo y pueden identificar situaciones sociales de la realidad en las pantallas. También, cabe
resaltar que aunque el proceso de este modelo es sereno e incita a que el estudiante encuentre
el interés por aprender, no es conveniente dejarlo al libre albedrio. Es importante llevar un
ritmo no acelerado y con tareas que lleven al estudiante a que disfrute su nifiez, su adolescencia
y no que se sobrecargue con tareas de un adulto “En algunos momentos es necesario imprimir
un ritmo mas rapido pero sin dejarse engullir por el dominio del cronos” (Carbonell, 2015, pag
155) Es por esto que algunas de las tareas en la propuesta de innovacion pedagdgica estan
relacionadas con los gustos y quehaceres de los estudiantes en su tiempo libre. También, a la
construccién paso a paso de un argumento sin precipitar todo un escrito de caracter

argumentativo.



4.2 Didactica de la propuesta de innovacion

Teniendo en cuenta estos postulados, la propuesta de innovacion pedagogica se divide en
tres etapas: Introduccion a la argumentacion, El cine y la argumentacién y Produccion de mi
escrito respectivamente.

En la primera unidad introductoria, se busca que los estudiantes reconozcan la
argumentacion como una herramienta presente en diferentes situaciones comunicativas de los
sujetos. Lo anterior se fundamenta en la importancia que para Perelman (1997) resulta el tener
en cuenta tanto el auditorio y el contexto argumentativo. Por ende, es necesario que los
estudiantes tengan presente que la argumentacion no sélo esta presente en situaciones tales
como: debates y discusiones politicas, sino en situaciones de la vida cotidiana. Para esto, se
hara uso de la plataforma Google Sites. Se utilizd esta plataforma debido a su versatilidad y
facilidad al relacionarla con otras plataformas como: YouTube, padlet, Mentiremet, entre otras;
ademas se puede personalizar dependiendo del tema que se quiere explicar o exponer. Alli
encontraran un ambiente virtual relacionado a la argumentacién. En primera instancia, se hace
una breve introduccion del por qué argumentar, el proposito de la argumentacion y los
escenarios en que se lleva a cabo la misma. Esto se hizo siguiendo la idea de Weston (2006) en
la que prioriza la importancia de argumentar antes de continuar con la estructura y tipos de
argumento. Ademas, los estudiantes tienen dos guias: la primera contiene un video
introductorio al mundo argumentativo y la segunda con los tipos de argumentos méas usados en
situaciones reales.

Continuando con la primera unidad, se aborda la argumentacién centrada en la tematica
cinematografica y enfocada a la pelicula seleccionada para este propésito (Batman el caballero
de la noche). Se escogio esta pelicula por dos razones fundamentales, primero por el gusto que
tienen los estudiantes hacia las peliculas de superhéroes, esto permite que se interesen mas por

la pelicula 'y segundo por las diversas escenas de persuasion que tiene la pelicula evidenciadas



en la pagina virtual, lo que permite mostrar los diferentes usos que tiene la persuasion en la
vida cotidiana. Por lo tanto, se inicia con la presentacion del contexto de la pelicula por medio
de la plataforma Genially y posteriormente encontrardn una pregunta en la que deberan
responder de acuerdo a su punto de vista sobre la ayuda de Batman en la ciudad. Las respuestas
son escritas en tiempo real en la plataforma Padlet donde le podran dar like a los argumentos
que mas les persuadan, con el objetivo principal de tener una interaccion inmediata con los
estudiantes y segundo, que comiencen a crear algun tipo de argumento. Se socializaran las tres
respuestas con mas likes para mostrar qué de sus argumentos causaron mayor persuasion en
Sus comparieros.

Acto seguido, para darle un énfasis al acto persuasivo y los escenarios en que se utiliza y
cdmo se realiza la persuasion, los estudiantes observaran cuatro escenas de la pelicula de corte
persuasivo, cada escena tendra su explicacion por medio de una presentacion en la plataforma
Canva con el objetivo de mostrar primero a los estudiantes los puntos positivos y negativos en
distintos argumentos independiente de su contexto. Esto se hace con base en la teoria de
aprendizaje social de Albert Bandura que expone “Observando las acciones de otros, se forma
en uno la idea de la manera como puede ejecutarse la conducta y, en ocasiones posteriores, la
representacion sirve de guia para la accion” (Bandura, 1973) Es por esto que en esta propuesta
apuesta por el modelaje en la argumentacién ya que si el estudiante observa primero ejemplos
realizados por el profesor u otros agentes como personajes ficticios de cine, los estudiantes
tenderan a copiar esta forma de argumentar. Asi, ellos tendran un fundamento al momento de
crear sus propios argumentos sobre distintos temas. Asi mismo, los videos y explicaciones
serviran de guia para los estudiantes al realizar la siguiente actividad, en esta deberan responder
a una pregunta en la que fijaran su postura frente a la justicia por mano propia y cuyo objetivo
es hacer un debate entre los estudiantes que estén a favor o en contra del tema social y cada

grupo debera persuadir a sus comparieros de que su posicion es la mas favorable utilizando tres



argumentos. La idea es que los estudiantes logren vincular las situaciones de las escenas a
momentos de la vida cotidiana. En este sentido, recurriendo a Lotman (1979), quien afirma que
el film responde a un contexto social y por ende, es el espectador quien se encarga de darle un
sentido de acuerdo a su realidad.

Por otro lado, en el apartado Héroe o Villano encontraran un enlace directo a la plataforma
Mentimeter, en el que responderan qué personaje usa mejor la persuasion. Ademas, por medio
de la plataforma Flipgrid, subiran un video de un minuto maximo en el que mostraran su
postura frente al villano o el héroe de la pelicula, utilizaran la persuasién para convencer al
resto de la clase sobre por qué el “héroe o villano” tenian razon en la pelicula. Lo anterior como
respuesta al énfasis que Camps (1995) ejerce sobre la diferencia de opiniones y como estas
pueden generar debates. Por Gltimo, con base en el personaje que hayan escogido en la pregunta
anterior, los estudiantes leeran el postulado que tiene cada personaje y escribirdn un contra
argumento frente a ese postulado, esto con el fin de llevar a los estudiantes a un campo
argumentativo donde deberan realizar posturas con las que no estén de acuerdo, para asi
mejorar su capacidad argumentativa; de esta manera se muestra a los estudiantes que ademas
de pensar en un tipo de auditorio facil o dificil de persuadir, estos se deben estar conscientes
que argumentar es una forma de dialogo, que deben estar preparados para los intentos de
persuasion que el auditorio hara contra ellos. Asi, los estudiantes entenderan que tan bueno fue
su argumento en la actividad anterior.

Para continuar, en la segunda unidad los estudiantes se preparan para realizar argumentos
escritos y orales. Esta unidad se compone de la siguiente manera: auditorio, estructura del
argumento, tipos de argumento y creacién del blog. Para esta unidad, se optd por fragmentos
de peliculas en lugar de una pelicula completa por las siguientes razones: primera, los
estudiantes encontraran mas variedad de peliculas, lo que refuerza la parte cinematogréafica de

la propuesta de innovacion; segunda, los jovenes de hoy en dia prefieren ver videos cortos. Un



estudio de Google llamado “What the world watched in a day” sobre esto plantea: “Las
generaciones mas jovenes eran mas propensas a buscar contenido de formato corto, como
episodios web, tutoriales y video clips cortos” (Google, 2019)

En la pestafia Segunda Unidad, los estudiantes encontraran un video guia para navegar a
través de esta y las instrucciones a seguir. En esta unidad se introduce primero al auditorio,
continuando con la idea de Perelman (1997) en la que sugiere que el orador antes de continuar
con las premisas de los argumentos, debe identificar al auditorio para asi elegir qué tipo de
argumento va a utilizar. Es por esto que los estudiantes encontraran un fragmento de la pelicula
“El juez” y una presentacion sobre este tema en el que se muestra como argumentador, antes
de intentar persuadir a un auditorio, primero lo caracteriza. Por otro lado, en el apartado
relacionado a la estructura del argumento, observaran dos escenas de una pelicula y de la cual
deberan identificar cuéles son las premisas y las conclusiones del argumento postulado en el
fragmento, luego observaran una presentacion sobre este argumento en donde se explicaran las
premisas y conclusiones del argumento. Para esto se seleccion6 un fragmento de la pelicula
“Un don excepcional” por el tipo de argumento que el personaje utiliza en la escena (ejemplo)
y el contexto social presente en la escena. La respuesta sera presentada en la plataforma Padlet
en tiempo real, esto con el fin de afianzar y poner en practica la estructura de un argumento de
acuerdo a Weston (2006). En lo concerniente a la sesion de tipos de argumentos, los estudiantes
nuevamente observaran tres fragmentos de peliculas donde se evidencien los tres tipos de
argumentos: causa efecto, ejemplo y autoridad. En frente de cada escena, por escrito se
encontrara la premisay la conclusion de cada argumento explicado continuando con el modelo
de observacion de Bandura (1973); el objetivo de esta actividad es que los estudiantes detecten
cémo se puede extraer un argumento de la vida real o cinematografico y plasmarlo en un
escrito. Aqui nuevamente se recurre a la identificacion del argumento en un contexto

cinematogréafico para su posterior aplicacion en situaciones de la vida real.



Para finalizar, la tercera unidad, haciendo uso del modelo de escritura de Hayes y Flower
(1981), se les pedira a los estudiantes la realizacion de un escrito. Deberan escoger entre tres
peliculas y elegir un tema libre sobre la pelicula, mostrar su postura y defenderla utilizando el
formato de escrito de un ensayo, los estudiantes encontraran una estructura sobre ensayo en la
plataforma y un video explicativo sobre el ensayo. El objetivo de este ejercicio, es que los
estudiantes puedan observar como esta estructurado un ensayo, como estan distribuidos los
parrafos y sobretodo, qué recursos utiliza el autor para defender su tesis. En otras palabras,
seria lo que Bandura (como se cit6 en Zaldivar, 1994) dividiria en adquisicion y ejecucion. La
adquisicion es la observacidon que el individuo hace de ese estimulo bien sea social o de
informacidn. En este caso en particular, el ensayo y escenas visualizadas previamente son los
modelos a los que los estudiantes estarian expuestos, en este caso se trataria de una observacion
directa. Posteriormente los estudiantes pasarian a la fase de ejecucion que corresponde a la
realizacion del escrito.

Es pues, de importancia recalcar en este punto el uso del ensayo como el resultado de un
paso a paso (plan) que se convierte en un todo, el ensayo por su caracter directo, permite que
el estudiante tenga plena conciencia sobre el tema que se dispone a comentar y por ende que
tenga un manejo éptimo de los argumentos que utilizara para defender su tesis. Se trata de que
el estudiante vaya entretejiendo sus ideas, saque a relucir su postura y logre finalmente

convencer a su lector; es aqui donde el ensayo toma ventaja sobre otro género.

V. ORGANIZACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

En este capitulo se analiza la informacidn que se obtuvo luego de someter la herramienta

plataforma virtual al juicio de expertos para darle validez y fiabilidad. El presente analisis es



el resultado del cotejo entre lo estipulado en la matriz categorial y los resultados arrojados por

los expertos en lo referente a la creacion y contenido de la plataforma.

El capitulo esta estructurado en tres momentos que corresponden a las siguientes
categorias: Navegabilidad, Argumentacién, y Cine como discurso. A su vez, se realizé el

analisis de sus respectivos descriptores en la evaluacion de la herramienta.

Se realiz6 un formulario en Google Forms con el fin de poner en juicio la pagina web ante
los expertos, ya que al no poder aplicar la propuesta de innovacién pedagdgica a la poblacién
que se tiene pensado o con caracteristicas similares debido al Covid-19, no es pertinente
realizar solo las conclusiones del trabajo con base en las experiencias obtenidas al desarrollar
la plataforma. Es por esto que se presentd la propuesta ante dos profesoras con vasta
experiencia en el area de humanidades, ambas con magister en linguistica, mas de 20 afios en
la carrera docente; dictando clase tanto en colegios como universidades publicas y privadas,

para que objetaran un juicio de valor a la plataforma.

Se implemento una escala tipo Likert con los siguientes items: Muy bajo, bajo, alto y muy

alto cuyos valores van del 1 a 4 respectivamente.

5.1 Navegabilidad

5.1.1 Descripcion de los resultados

Los resultados en esta categoria responden a los porcentajes obtenidos luego de que los
expertos evaluaran la plataforma con los siguientes descriptores cuyos resultados fueron: 1. La
plataforma tiene una interfaz llamativa y acorde a la investigacion: 88%. 2. Las instrucciones
son claras permitiendo la facil navegacion en la misma: 63%. 3. Las paginas y subpaginas
tienen una organizacion logica de acuerdo al desarrollo del tema: 75%. 4. Se puede acceder

a la pagina de manera sencilla y los enlaces funcionan de manera adecuada: 88% y 5. La



distribucion del espacio dentro de la plataforma permite una mejor visualizacion del

contenido: 88%.

5.1.2 Andlisis de resultados

En términos generales, se puede observar que en esta categoria sobre navegabilidad
existe un balance positivo en cuanto a los porcentajes suministrados por los jurados, siendo
88% el mas alto y 63% el mas bajo. Esto quiere decir que la configuracion de la plataforma
muestra indicios de que puede ser adaptada en un entorno escolar. Sin embargo, es de recalcar
que para el descriptor: Las instrucciones son claras permitiendo la facil navegacion en la
misma: 63%, existe la posibilidad de mejorar en cuanto a seguir un orden que responda a la
edad de los estudiantes. Aungue la pagina web tiene escrito de forma literal qué deben hacer
los estudiantes 0 en donde hacer clic luego de realizar una actividad, esta tiene dos videos
introductorios en las dos primeras fases y uno al inicio de la plataforma, de acuerdo con uno
de los jurados, es pertinente mejorar el audio de la unidad dos ya que no deja entender bien las
instrucciones dadas a los estudiantes. Si bien la plataforma desarrolla los contenidos en su
totalidad, las multiples pestafias y subpaginas pueden ocasionar confusion o algun tipo de
desviacién en la atencidn, pues son jovenes que por su contexto y habitos se encuentran

adaptados a entornos que les ofrecen la informacidn de una manera mas compacta.

Ahora bien, para los demas indicadores, se observd un panorama alentador, pues los
jurados otorgaron un 88% de favorabilidad tanto al disefio de la pagina, los enlaces de acceso
y la organizacion del espacio dentro de la misma. Esto, en correspondencia a los postulados de
Rodriguez (2020) en cuya investigacion en la institucion reveld que el 75% de los encuestados
preferian este tipo de herramientas a la hora de elaborar sus trabajos y sobre todo, usaban
plataformas como YouTube al momento de estudiar o actividades de ocio. Esto llevado al aula,

puede resultar beneficioso teniendo en cuenta que con el transcurso del tiempo, las masas han



optado por cambiarse a las nuevas tecnologias preferentemente las audiovisuales (Castells,

2009).

5.2 Argumentacion

5.2.1 Descripcion de resultados

En cuanto a la categoria de Argumentacion, se evaluaron los siguientes descriptores
cuyos resultados fueron: 1. Las presentaciones en ‘Genially’ dejan en claro la importancia del
auditorio 63%. 2. Hay una clara explicacion sobre la estructura del argumento (premisa y
conclusion) 50%. 3. Las escenas presentadas ayudan a ejemplificar la estructura del
argumento 63%. 4. Las actividades permiten construir una idea amplia de como argumentar
63%. 5. Se observa una relacion entre el contenido cinematogréfico, las actividades y los

ejemplos argumentativos 63%.

5.2.2 Andlisis de resultados

Para la categoria Argumentacion se logran establecer unos porcentajes que oscilan entre
50% y 63%. Aungque se esperaba un mejor panorama, es importante tener en cuenta
consideraciones de mejora y consolidacion en este apartado. A continuacion se presentara la
interpretacion que se obtiene luego de resaltar aspectos a nivel tedrico y del desarrollo de la

propuesta de innovacion.

En lo referente al descriptor, Las presentaciones en 'Genially' dejan en claro la
importancia del auditorio 63%, se logra apreciar que a juicio de los jurados, es necesaria una
implementacién mas clara al momento de hacer énfasis en lo relacionado establecer la
importancia del auditorio. Es de sefialar que este indicador fue pensado de acuerdo a lo
mencionado por Perelman (1997), quien afirmaba que era necesario tener en mente el tipo de

audiencia al que el escritor se iba a dirigir. Esto llevado a la plataforma, se tradujo en la



ubicacion de dicha explicacion en la primera unidad, pues se consider6 necesaria la unificacion
de la importancia de argumentar junto con la importancia del auditorio, asimismo, para Hayes
y Flower (1982), de las primeras acciones que el escritor debe realizar en la fase de
planificacion es precisamente el pensar en el publico de modo que pueda tener una claridad en

los temas a la luz del tipo de publico. Sobre estos dos autores se hablara a detalle mas adelante.

Por otro lado, en lo que concierne al descriptor: Hay una clara explicacion sobre la
estructura del argumento (premisa y conclusion), se obtiene una valoracion del 50%. Este
descriptor responde a lo que Weston (2006) plantea al momento de explicar la construccién del
argumento corto, pues afirma que las premisas son las razones que el escritor usa para justificar
la conclusion. Es evidente que para los jurados, existe una debilidad en cuanto a la claridad de
este item. Lo anterior permite interpretar que es necesario incluir otras definiciones para
contrastar o relacionarlas y asi el estudiante tenga una clara explicacién sobre la estructura del
argumento. Entendiendo que no fue posible una implementacion de la propuesta directamente
con los estudiantes, seria necesario profundizar en las formas propias en que los alumnos del
curso en especifico se les facilita aprender, de esta forma se pueden elaborar los contenidos

atendiendo especificamente a esos modos de interiorizar la informacion.

A continuacion, se analizaran los descriptores: Las escenas presentadas ayudan a
ejemplificar la estructura del argumento y Las actividades permiten construir una idea amplia
de cédmo argumentar. En ambos casos, los jurados le otorgaron un valor de 63%. Estos dos
descriptores buscaban indagar en la adaptabilidad que la plataforma podia ofrecer en cuanto al
vinculo entre las escenas y la explicacion del tépico argumentativo. Este porcentaje para ambos
items deja entrever que a consideracion de los jueces, lo ideal seria optar por reforzar el nimero
de ejemplos que permitan dejar clara tanto la estructura del argumento como la importancia de

la argumentacion. Estos ejemplos pueden ser otras escenas de distintas peliculas que reflejen



la estructura del argumento, asi, se podria realizar una presentacion comparativa de esas
peliculas para dar mayor claridad a temas que se quieren ensefiar en la plataforma, en este caso
“premisa y conclusion. Ademas, se pueden mostrar otros ejemplos ilustrativos, que evidencien
no solo el éxito al momento de argumentar, sino también el fracaso en algunos casos y las
consecuencias. De esta manera se hace mas evidente la importancia de la argumentacion para

los estudiantes.

Ahora bien, se considerd desde un principio enmarcar las actividades y la construccion de
la plataforma bajo la propuesta pedagdgica Lenta, serena y sostenible de Carbonell (2015).
Esta, afirmaba la importancia de permitirle al estudiante un acercamiento paulatino a los temas,
de manera que el camulo de informacién no interviniera en su motivacion. Asi pues, los
descriptores analizados mas arriba y los presentes, fueron disefiados con el fin de que el
estudiante pueda tener autonomia al momento de elaborar su plan de escritura yendo las veces
necesarias a la plataforma para corroborar la informacion. Por lo que es evidente que las
actividades planificadas en esta fase pueden llevar al estudiante por el camino argumentativo
al expresar su interés en el proceso antes que en el resultado. Las plataformas, las herramientas
web 2.0 han sido creadas con el fin de no desaparecer, el internet ofrece la posibilidad de
consultarlas o0 modificarlas en cualquier momento. De manera que el profesor puede aumentar

o corregir el contenido de acuerdo a las necesidades de sus estudiantes.

Finalmente, en lo que respecta al descriptor: Se observa una relacion entre el contenido
cinematografico, las actividades y los ejemplos argumentativos, los jueces le otorgaron un
valor del 63%. Para este descriptor en particular, se buscaba la convergencia entre la estrategia
didacticay el objeto tematico a fortalecer. Se comprende que la perspectiva del jurado se inclina
hacia la articulacion de estos tres elementos de una manera concisa. Como se pudo observar en

los descriptores anteriores, tres de ellos se mantuvieron con un porcentaje estable del 63%. Esto



permite interpretar que si bien durante esta categoria los porcentajes se mantuvieron estables
respecto a sus indicadores, se pueden potenciar aspectos a nivel estructural y de contenido. Una
manera de fortalecer este punto es crear una unidad especifica para la estructura del argumento
y otra aparte para los tipos de argumento, asi se podria profundizar mas en cada temay mejorar
el contenido de la pagina virtual. La estructura de la plataforma, el orden de las unidades, se
pensé bajo el propdsito de evidenciar un proceso escritural que se adapte al modelo de Hayes
y Flower (1981), de ahi que para la primera unidad se establecio sensibilizar tanto a nivel de
definiciones como a nivel de resaltar la importancia de argumentar, lo que se traduciria en la
planificacion. Asi, conforme se navegaba por medio de las pestafias, los estudiantes
encontraran los ejercicios para construir sus argumentos y tal como se describe en el modelo
de Hayes y Flower (1981), los estudiantes tendrian la posibilidad de modificar sus ideas.
Finalmente, en la Gltima unidad se evidenciaria la textualizacion del escrito y su revision,
cotejando con sus compaferos diversas opiniones sobre su escrito en una actividad de
metacognicion. Sin duda, es menester tener en cuenta que la plataforma, puede ser util en la
aplicacién de estas actividades, pero también ajustandose a las observaciones que los jueces
consideran son aspectos importantes para mejorar. Para un mejor desarrollo de contenido se

proponen los siguientes cambios en la plataforma:

e Ampliar las unidades separando los temas como: estructura de argumento, auditorio y
tipo de argumento. Dando més profundidad a los temas expuestos.

e Colocar mas ejemplos cinematograficos que evidencian la importancia de la
argumentacién, dejando en claro las consecuencias cuando el intento de persuasion sea
exitoso o haya fracasado.

e Realizar un cuadro comparativo sobre los intentos de persuasion exitosos y fallidos,

con el fin de mostrar las fortalezas y debilidades de los argumentos vistos.



5.3 Cine como discurso

5.3.1 Descripcion de los resultados

Los resultados con respecto al cine como discurso fueron los siguientes: 1. Las peliculas
proyectadas responden a la edad y los intereses de los estudiantes dentro de su contexto social
y desarrollo cognitivo 88 %. 2. La seleccion de las escenas es adecuada y contienen los
elementos argumentativos necesarios 88 %. 3. El contenido permite que el estudiante forje una
opinion y estimule su capacidad argumentativa 75 %. 4. Los topicos de las peliculas permiten
reflexionar sobre aspectos sociales, politicos y que son concernientes a la realidad de los

estudiantes 75 %.

5.3.2 Andlisis de los resultados

En la categoria de “cine como discurso” los porcentajes dados por los jurados son favorables
con resultados de 88 % y 75 % respectivamente. El contenido mostrado en los fragmentos de
cine es adecuado tanto para los intereses de los estudiantes como lo concerniente con la
argumentacién. Basados en Lotman (1979) las peliculas y escenas fueron escogidas con el fin
de transmitir emociones que ayudan a moldear aspectos de la memoria y la personalidad.
Ademas, al comunicar estas emociones, los estudiantes se veran reflejados aungue sea una parte
de la pelicula o el fragmento de cine, con un espacio de la realidad lo que permite apropiarse

de la misma. Esto es una funcion que el film debe cumplir.

Asi mismo, la relacion del cine con la argumentacion fue calificada con un porcentaje
elevado debido al contenido argumentativo que se refleja en los videos, Chatman citado por
(Goémez 2006), plantea dos conceptos para analizar el cine: “expresion y contenido” en la
propuesta de innovacion, se optd por profundizar solo en el contenido de estos videos, buscando

escenas que contuviesen intentos claros de persuasion sin importar si fueron exitosos o no,



fragmentos de cine que mostraran tipos de argumentos y escenas con evidencian una estructura
del argumento. De este modo, el contenido cinematografico tiene una carga argumentativa
significativa, lo que permite que el estudiante estimule su capacidad argumentativa y reflexione

sobre los temas vistos en dichos videos.

V1. CONCLUSIONES
Luego de haber creado, organizado y puesto en juicio la plataforma virtual en la
implementacion de la propuesta de innovacion pedagogica con el objetivo de fortalecer la
produccidn escrita del argumento, utilizando el cine como estrategia didactica, se llega a las

siguientes conclusiones:

- EIl contenido cinematogréafico tiene estrecha relacion con la realidad social, 1o que
contribuye de manera significativa al fortalecimiento de la produccion escrita
argumentativa, ya que al ser un reflejo de la vida cotidiana, los ejemplos presentados
no seran desconocidos por los estudiantes y les sera mas facil reconocer esas situaciones
argumentativas en las que se encuentra el ser humano en su vida diaria, ademas de

ofrecer escenarios argumentativos fuera de un aula de clase o sobre temas académicos.

Tambien, la interaccion comunicativa de las escenas presentadas, fomenta la
argumentacion en los estudiantes, debido a la respuesta inmediata del auditorio en las escenas
cinematograficas. Los ejemplos presentados utilizando el cine muestran una mejor situacion
argumentativa al dejar en evidencia la eficacia de los argumentos presentados, los estudiantes
se daran cuenta cuando un ejemplo de persuasion es eficaz y cuando el argumentador comete

errores en su intento de argumentar.



De esta forma, los ejemplos basados en fragmentos de cine o peliculas completas
parecen ser mas enriquecedores para los estudiantes al darles un reflejo del cdmo las personas
defienden sus posturas o intentan persuadir a alguien para que cambie de idea 0 acepte la suya.
Por otro lado, estos ejemplos audiovisuales muestran una forma argumentativa muy similar a
la estructura escrita, esto permite que los estudiantes tengan una distribucion clara en su mente

de la organizacion del argumento al momento de realizar un escrito.

- La produccién de un argumento escrito llevado en un paso a paso como el modelo
escritural de Hayes y Flower mejora la calidad de este. Al mostrarles a los estudiantes
la intencionalidad del argumento, su estructura y por Gltimo los tipos de argumento, les
permite pensar qué argumento deben utilizar para conseguir uno de los objetivos de la
persuasion, utilizando asi sus distintos tipos y estudiando al auditorio antes de
argumentar. Asi, el aprendizaje de la produccion textual argumentativa es mas eficaz si

se tiene en cuenta toda su estructura y contexto que solo enfocarse en el fin de esta.

Del mismo modo, el cine en conjunto con la plataforma virtual, colabora al desarrollo
de este proceso ya que les muestra a los estudiantes una unidad completa para cada paso del
argumento, esto permite que el estudiante se enfoque en solo una caracteristica del argumento
realizando actividades complementarias antes de continuar con el siguiente paso, ademas los
fragmentos de peliculas que tienen como ejemplo estan centrados en esa caracteristica que
deben aprender. Esto hace que el estudiante se concentre solo en un punto especifico del

argumento y mejore su produccion textual.

- El sistema de modelaje optado para explicar las escenas argumentativas ayuda a
entender mejor la intencion persuasiva presentada en los ejemplos, ya que esta orienta
al estudiante a identificar los puntos clave de la persuasion, tales como: reconocer el

auditorio, responder las preguntas que este hace y utilizar evidencias en lugar de



promesas. Asi, cuando los estudiantes creen sus argumentos y defiendan sus posturas,

seguiran estas pautas mostradas en las presentaciones ya explicadas.

Asi mismo, el contraargumento es el proceso que deja en evidencia qué tanto
entendieron los estudiantes a través de este sistema de modelaje. Si bien, en las primeras
actividades de persuasion se hace una explicacion previa de la cual los estudiantes pueden
tomar ejemplos literales para usarlos en sus argumentos, la actividad de contra-argumentar
fuerza al estudiante a crear escritos que defiendan una postura a la que él/ella no esta de
acuerdo. Asi, deberan utilizar todo lo aprendido en las explicaciones o presentaciones vistas
para crear un argumento convincente y dejar en evidencia qué tan efectivo fue el sistema de

modelaje.

- En este caso en particular, la creacion de la plataforma ha servido de canal de
comunicacion alternativo, que a la luz de los resultados es posible llegar a configurar
un espacio virtual en el que los contenidos cinematograficos logren vincularse con el
mundo cotidiano de los estudiantes. Asimismo, las actividades propuestas permitieron
desplegar una serie de opciones que los estudiantes pueden utilizar para plasmar sus
ideas; se pasa del papel al Blog o paginas en tiempo real en las que sus opiniones pueden
verse contrastadas. Las actividades propuestas fueron disefiadas con el fin de que los
estudiantes puedan expresar sus opiniones empleando las estrategias argumentativas

convenientes.

Se logro concluir que las paginas interactivas, combinadas con presentaciones y el uso
de herramientas web 2.0 (YouTube), contribuyen positivamente en el proceso escritural y
motivacional a la hora de emprender un escrito. Estas herramientas y su articulacion con el
cine, son las que pretenden favorecer la produccion de argumentos en el aula, constituyendo la

base de la presente investigacion.



RECOMENDACIONES
Teniendo en cuenta el proceso investigativo del presente proyecto, la creacion de la
plataforma virtual y la medicién arrojada por medio del juicio de expertos, se formulan las
siguientes recomendaciones:

- Tener en cuenta la importancia de ajustarse a los desafios que puedan surgir en el
ambito educativo.

- Conocer la poblacidn, su contexto y su cotidianidad permiten delimitar la preparacion
de una didactica especifica que se adhiera a los intereses y modos de vida de los
estudiantes.

- Entender la argumentacién como un recurso que no puede alejarse del contexto
educativo, atribuyéndole su importancia y buscando formas para ensefiarla.

- Es bueno emplear temas que puedan llamar la atencion y que generen amplitud de
opiniones. En este sentido, se aconseja buscar temas libres de escritura o que respondan
a las necesidades y gustos de los estudiantes.

= Al ser una plataforma, se recomienda pensarla de modo que los estudiantes puedan ir a
su ritmo, respetando ese proceso individual y las estrategias de escritura que el

estudiante emplee.



- En esta misma linea, se aconseja llevar un esquema légico en cuanto a los contenidos,
de esta forma se facilita la interaccion con la plataforma haciéndola una experiencia

sencilla.
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ANEXOS

Anexo 1: Modelo cognitivo de escritura de Hayes y Flower (1981)
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NAVEGABILIDAD

RESULTADOS POR INDICADOR

La plataforma tiene una interfaz llamativa y 88 %
acorde a la investigacion

Las instrucciones son claras permitiendo la 63 %
facil navegacién en la misma

Las paginas y subpaginas tienen una 75 %
organizacion légica de acuerdo al desarrollo

del tema

Se puede acceder a la pagina de manera 88 %
sencilla y los enlaces funcionan de manera

adecuada

La distribucion del espacio dentro de la 88 %

plataforma permiten una mejor visualizacién
del contenido

ARGUMENTACION

RESULTADOS POR INDICADOR




Las presentaciones en 'Genially' dejan en claro 63 %
la importancia del auditorio

Hay una clara explicacién sobre la estructura 50 %
del argumento (premisay conclusién)

Las escenas presentadas ayudan a 63 %
ejemplificar la estructura del argumento

Las actividades permiten construir una idea 63 %
amplia de como argumentar

Se observa una relacion entre entre el 63 %

contenido cinematografico, las actividades y
los ejemplos argumentativos

CINE COMO DISCURSO

RESULTADOS POR INDICADOR

Las peliculas proyectadas responden a la
edady los intereses de los estudiantes dentro
de su contexto social y desarrollo cognitivo

88 %

La seleccién de las escenas es adecuada y
contienen los elementos argumentativos
necesarios

88 %

El contenido permite que el estudiante forje
una opinién y estimula su capacidad
argumentativa

75 %

Los topicos de las peliculas permiten
reflexionar sobre aspectos sociales, politicos
y que son concernientes a la realidad de los
estudiantes

88 %




