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En esta investigacion se describe la experiencia pedagégica de implementacion de materiales didacticos
interactivos (MDI) tendiente al fortalecimiento de las estrategias de ensefianza y aprendizaje de la musica,
en un grupo de estudiantes de cuarto grado del Colegio Santa Francisca Romana de Bogota (CSFR).

En la actualidad son muchos los recursos relacionados con las nuevas tecnologias que ofrecen al ambito
educativo, innovadores espacios y aplicaciones que permiten una atencién personalizada del docente,
flexibilidad en el tiempo y espacio, desarrollo de diversos procesos cognitivos al acceder a nueva
informacioén y el afianzamiento de los conocimientos previamente adquiridos por los estudiantes.

Es el caso de los materiales didacticos interactivos (MDI), los cuales constituyen un recurso apropiado
para favorecer el proceso educativo, el desarrollo de habilidades y la construccion de significados que
cumplan funciones especificas de motivacion, relacién con la realidad, reflexion o cuestionamiento y
evaluacion de procesos y resultados.
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Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. El significado de cada una de sus términos, las
nuevas tecnologias como elementos de la educacion y como herramientas adecuadas para las clases, al
permitir diferentes tipos de exploracién y experimentacion; la Web 2.0 y sus aplicaciones, el aula de
musica y las nuevas tecnologias, los materiales didacticos interactivos (MID), el constructivismo y las
nuevas tecnologias.

Descripcion de la experiencia y los resultados. Para desarrollar este proyecto dentro de un proceso
metodologico descriptivo, fue necesario reunir la mayor cantidad de informacion, documentacién
disponible, de igual manera la experiencias y opiniones de las personas involucradas en el contexto. Para
su descripcion y resultados se implementaron las siguientes fases: Diagnéstico del uso de las TIC por
parte de los profesores del CSFR, disefio de los MDI, prueba piloto a los MDI, ajuste al disefio,
planteamiento de los talleres pedag6gicos, implementacion de tres talleres pedagégicos y la evaluacion
con sus resultados.
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Emprender este tipo de investigacion implica el doble reto de indagar e identificar las necesidades de
formacién, lo cual se inscribe en el desarrollo integral de un grupo de estudiantes especifico. En tal
sentido, el enfoque metodolégico es cualitativo y participativo, por tener que precisar aspectos del contexto
sociocultural y del desarrollo integral de las estudiantes en un trabajo investigativo, donde el grupo asume
un rol activo. Este trabajo esta enmarcado dentro una propuesta conceptual y metodolégica denominada
investigacion descriptiva, en la que de manera ordenada se deducen e interpretan los conocimientos
alcanzados por las estudiantes y se produce una toma de conciencia e interiorizacion de la experiencia y
de los procesos.

Crear, disefiar e implementar materiales didacticos interactivos (MDI) para la labor pedagdgica musical es
pertinente, en la medida en que estos se adecuen a: los contenidos sin que sus componentes dejen de
ser ludicos, a las necesidades y al entorno, buscando favorecer el aprendizaje, el pensamiento critico y la
imaginacion, que estimulen la capacidad de concentracion de las estudiantes y que permitan un
aprendizaje cooperativo, alcanzando una mayor comunicacién con el maestro.

Para el profesor de musica, el hacer uso de las nuevas tecnologias en especial, al implementar los MDI
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje: se debe convertir en un reto en el que se replantee el
enfoque pedagégico tradicional centrado en dar unicamente informacién, por uno mucho mas amplio que
ofrezca practicas pedagogicas innovadoras con las cuales dicha informacion pueda convertirse en
conocimiento; que conlleve a una visién actualizada del desarrollo cognitivo, dentro de una concepcion
metodolégica mas abierta, que lo lleve a reflexionar sobre su practica docente y a planificar su propia
formacion; que permita dar soluciones a los problemas que se presentan en el aula de clase y que
transmita a sus estudiantes los conocimientos de forma significativa.

En lo concerniente al significado que asume la musica en las estudiantes luego de la implementacion de
los MDI, se puede concluir que en el momento del disefio de dichos materiales es importante tener
presente: el respeto por sus criterios estéticos y realidades personales y sociales, tener en cuenta las
diferentes funcionalidades que las estudiantes asignan a la musica, en la que se hace evidente también la
necesidad de sentirse parte de un grupo social, el conseguir una coexistencia adecuada con los diferentes
tipos de musica sin que esto signifique que se deban compartir los gustos, el buscar que las estudiantes
analicen la musica con sus propios criterios, que sean conscientes que la musica es un medio de
expresion, de critica y de relaciones humanas.

El acercarse a la musica colombiana mediante el uso de los MDI y la participacién en proyectos colectivos
de investigacion, interpretacion y demas vivencias de cohesion y pertenencia, va a permitir, reconocer,
valorar y respetar sus propias raices culturales.

D . X AR
Guillermo Alfonso Cubillos Martinez /)\ &»?7}\1\}\:\\( S

Mg. Fabio Ernesto Martinez Navas

K
26 Febrero 2013
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INTRODUCCION

El avance de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) durante las
ultimas décadas, ha generado un gran cambio en los distintos niveles y ciclos de la educacion,
modificando los procesos de ensefianza y aprendizaje en las diferentes areas del conocimiento y
la interrelacién entre profesores y alumnos. En la actualidad son muchos los recursos
relacionados con las nuevas tecnologias que ofrecen al ambito educativo, innovadores espacios y
aplicaciones que permiten una atencion personalizada del docente, flexibilidad en el tiempo y
espacio, desarrollo de diversos procesos cognitivos al acceder a nueva informacion y el

afianzamiento de los conocimientos previamente adquiridos por los estudiantes.

Es el caso de los materiales didacticos interactivos (MDI), los cuales constituyen un
recurso apropiado para favorecer el proceso educativo, el desarrollo de habilidades y la
construccién de significados que cumplan funciones especificas de motivacion, relacién con la

realidad, reflexidn o cuestionamiento y evaluacion de procesos y resultados.

Con este proyecto, el investigador ha querido acercarse al mundo del disefio e
implementacion de los MDI de una manera practica y descriptiva, buscando fortalecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la musica de las estudiantes de cuarto grado del Colegio
Santa Francisca Romana de Bogota, desde un modelo de sistematizacion de experiencias como

método para la construccion del conocimiento y como aporte al proceso de esta investigacion.

El presente trabajo se encuentra estructurado de la siguiente manera: inicialmente, se
aborda la problemaética, se sefialan y describen los diferentes enfoques y exploracion del

problema, luego se dan a conocer los objetivos que se buscan alcanzar a través del trabajo;
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posteriormente, se reconoce el porqué de la investigacion y se establece el desarrollo conceptual
del area tematica a ser investigada denominada referentes tedricos y conceptuales, seguidamente
se abordan los procesos metodoldgicos, posteriormente se describe y sistematiza la experiencia,

para finalmente dar a conocer los resultados obtenidos y las conclusiones.



CAPITULO |

PROBLEMATICA

Desde el siglo XX, la tecnologia se ha convertido en una herramienta importante para la
educacion, impulsando diversas actividades pedagdgicas y competencias cientificas. Sin
embargo, es evidente que el uso de la tecnologia en la ensefianza de la musica en el sistema
educativo colombiano es minimo, ya sea por falta de los recursos fisicos, o por el

desconocimiento de sus posibilidades practicas de aplicacion.

Hoy en dia, conocer la tecnologia y utilizarla ya no constituye un privilegio, por el
contrario, es una necesidad. Probablemente uno de los motivos por los cuales la tecnologia no se
ha extendido como herramienta de la educacion artistica, sea que su aplicabilidad no es lo
suficientemente divulgada, ni forma parte de los objetivos y propuestas metodolégicas incluidas

en los programas curriculares.

Mucho se habla de la importancia de la creatividad y de la investigacion, temas que causan
interés en el pais, pero no existen politicas y criterios para favorecer dichos ambientes de
aprendizaje. La ensefianza de la musica a nivel escolar no cuenta con metodologias apropiadas a
estos tiempos, en lo referente al uso de la tecnologia y de los recursos informaticos, muchas
escuelas no cuentan con las condiciones locativas, econdmicas y humanas favorables al uso de

estos recursos.

Ahora bien, se evidencia el desconocimiento de los recursos informaticos por parte de
muchos maestros, quienes no han asimilado adn la importancia de incorporar las Tecnologias de

la Informacion y las Comunicaciones (TIC) a sus clases, como herramientas imprescindibles para
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enriquecer y aportar a la educacion, disponiendo de nuevos espacios para interactuar y la
posibilidad de crear otras formas de compartir, aprender e investigar. Las nuevas tecnologias no
aportan mayor calidad a la educacion, lo que aportan son mayores recursos; asi mismo, la calidad

de la educacion no depende de las nuevas tecnologias sino de los maestros.

Por ejemplo si se hace referencia a Internet, cabe sefialar, que aunque existen miles de sitios
en la red dedicados a la educacion musical, el principal problema se presenta al pretender saber
ddénde encontrar recursos de interés, de buena calidad, que puedan ser operativos desde el punto
de vista didactico, considerar los proyectos educativos planeados y planteados con respeto por el
individuo, bien orientados, no solo para no perder tiempo en la red sino para no entrar en lugares
inadecuados, pues nadie controla los contenidos subidos a la Web. Por esta razén, hay que
ensefiar a los estudiantes a seleccionar la informacion, orientandolos a desarrollar una conciencia

critica, a dudar y comparar la informacion entre distintas fuentes.

El Gobierno Nacional a través del (Plan Decenal de Educacion 2006 2016, 2007) en el
articulo Lineamientos en TIC, plantea “grandes” propuestas innovadoras, sin primero identificar
los “grandes” problemas que tiene de fondo la educacion en nuestro pais como son la desercion,
el dificil acceso y lineamientos curriculares no muy coherentes con el contexto social actual. En
consecuencia, si se revisan los lineamientos curriculares de educacion artistica propuestos en el
libro y en la Web del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) estos son los mismos

lineamientos del siglo pasado.

Para ilustrar el hecho anterior, se hace necesario analizar el siguiente texto del (Ministerio
de Educacion Nacional, 2000) el cual, actualmente forma parte de los lineamientos curriculares

de Educacion Artistica en el area de mausica: “Un ejemplo novedoso de la investigacion y
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aplicacion de nuevas tecnologias a la educacion musical es el desarrollado por la profesora
Istmery Gomez del Colegio Romulo Gallegos de Bogota quien a través del Atari (“sistema logo’)
ensefa a sus estudiantes la escala musical diatonica” (pag. 146). El ejemplo novedoso al que se
refiere el texto, corresponde a tecnologia de finales de los afios 70’s, 0 sea de hace mas de treinta
y cinco afios. Esta, es una clara muestra del olvido y atraso en el cual se encuentra la Educacién
Artistica en Colombia y sus programas; y la dicotomia entre el Plan Decenal de Educacién 2006
2016 vy la realidad de nuestro contexto; lo anterior conlleva, una reflexion sobre el uso de las

nuevas tecnologias en escenarios en donde las metodologias tradicionales se mantienen.

En el Colegio Santa Francisca Romana son grandes los esfuerzos realizados para estar
actualizados en tecnologia, aun asi en cuarto grado y especificamente en el area de mdsica no se
ha implementado el uso de herramientas informaticas y materiales didacticos interactivos (MDI)
como se debiera, desaprovechando el aporte positivo de las nuevas tecnologias. Uno de los retos
de este proyecto es lograr que éste se incluya en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) dentro
de la programacion curricular de cuarto grado; siendo asignados dentro del horario de las salas de
sistemas y las salas de audiovisuales del colegio, espacios en los cuales se puedan desarrollar los
contenidos y las actividades propuestas para implementar el uso de las TIC en la clase de musica

en cuarto grado.

La clase de musica no puede ser ajena a estos avances los cuales tienen un rol fundamental
en esta era digital, por tanto es imprescindible integrar las TIC, en especial los materiales
didacticos interactivos (MDI) al trabajo educativo cotidiano; siendo necesario articular proyectos
realmente innovadores en los que se incluya el reconocimiento a la cultura musical colombiana,

el conocimiento, respeto y amor por lo nuestro.
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Antecedentes

El desarrollo tecnolégico, ha permitido que en los ultimos tiempos, se hayan realizado y
consolidado muchas investigaciones referentes al uso de nuevas tecnologias y en especial de
materiales didacticos interactivos (MDI) en el aula; por esta razon, es necesario mencionar varias
de los trabajos de investigacion que preceden a este proyecto, al guardar una estrecha relacién

con el objeto de estudio.

La empresa Grupo Anaya fundada en Salamanca en 1957 por German Sanchez R. lider en
el ambito de la edicién educativa en Espafia, luego de sus avances alcanzados en nuevas
tecnologias, crea en el afio 1984 Anaya Multimedia, con el propdsito de desarrollar publicaciones

propias de la informatica.

A finales del afio 1994 se establece la empresa Anaya Interactiva, la cual se especializa en
soportes digitales de edicion interactiva y en un portal educativo en el que los educadores de
diferentes areas como: historia, inglés, geografia, matematicas y ciencias naturales, pueden
encontrar materiales digitales para el planteamiento de sus clases. Estos recursos son el

complemento interactivo de los libros de textos del Grupo Anaya.

De acuerdo con la propuesta de (Anaya Interactiva, 2008), su banco de herramientas esta
distribuido en su portal Web por etapas o niveles educativos y areas curriculares. En estas
secciones, el educador podra encontrar y descargar de manera libre gran cantidad de recursos
educativos, guias metodoldgicas, ejercicios interactivos, enlaces, videos, noticias, evaluaciones,
etc. Dichas niveles educativos son: etapa infantil, primaria, ESO (Educacién Secundaria

Obligatoria en Espafa) y bachillerato.
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Uno de los grandes objetivos del Grupo Anaya es el desarrollo de materiales didacticos
interactivos (MDI) propuestos por los docentes de Espafia en areas como matematicas, sociales y
ciencias, cabe resaltar que son minimos los recursos interactivos y las propuestas que ofrece para

el area de musica.

En Estados Unidos, la Orquesta Filarmonica de Nueva York (NYPO), crea dentro de sus
programadas de educacion. El sitio Web Kidzone (The New York Philharmonic Kidzone, 2005)

con el apoyo de Beatrice Snyder Foundation y MetLife Foundation.

Segun (Sandor, 2005), el sitio Web Kidzone, ofrece recursos educativos interactivos de
mausica para los nifios, el cual presenta diferentes maneras de involucrar la inteligencia musical
de los estudiantes a través del conocimiento de la orquesta. Es asi que en este portal se

encuentran incluidas varias actividades interactivas:

Sala de juegos: la cual incluye actividades tales como: rompecabezas, cuestionarios, un
mezclador que permite componer sus propios minuetos para enviarlos luego; una estacion de
orquestacion en la que se puede observar y escuchar como el sonido de una pieza musical cambia
al utilizar diferente instrumentacion, juego de emparejar imagenes y sonidos de instrumentos de
la orquesta y juegos poli-ritmicos. Sala de estar: presenta imagenes de los musicos de la orquesta
su nombre y el instrumento que toca, se puede acceder a una informacién mas detallada al dar
clic sobre su imagen. Galeria de compositores: al navegar por la galeria se puede seleccionar la
imagen de un compositor leer su biografia y en algunos casos, escuchar un fragmento de una de

sus obras.
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Otras actividades como, Deposito de instrumentos: al dar clic sobre la imagen se puede ver
informacidn y escuchar el timbre caracteristico de cada uno de los instrumentos de la orquesta.
Taller de composicion: al introducir los elementos de la mdsica, ritmo, melodia y armonia el
usuario como compositor o arreglista puede manejar una serie de opciones tales como:
instrumentos que se van a usar, estilo de escritura y velocidad en la interpretacion. Laboratorio de
instrumentos: en este enlace, el usuario encuentra instrucciones detallas, imagenes y audio de
diferentes tipos de instrumentos musicales que se pueden construir. Vestuario de directores y
solistas de la orquesta: al seleccionar la imagen correspondiente, se accede a informacion ya sea
de directores famosos y solistas y por ultimo, el Kiosco de noticias: en él se pueden encontrar
articulos relacionados con historia de la musica, eventos importantes de la NYPO, conciertos y

variedad de actividades.

En cada una de estos enlaces, de una manera didactica e interactiva se encuentra la

informacion correspondiente, pudiéndose realizar estas actividades en forma individual o grupal.

Muchas de las grandes orquestas del mundo, dentro de sus objetivos y propuestas esta el
ofrecer programas educativos y actividades interactivas, en el caso de la Orquesta Filarmdnica de
Nueva York y su sitio KIDZONE, su metodologia esta enfocada en la ensefianza de la musica

clasica y el conocimiento de la orquesta filarmdnica.

En Colombia, en la universidad del Quindio, el grupo de estudio y desarrollo de software
GEDES (Hoyos, Grisales, & Ceron, 2007), desde una linea de investigacion de informatica
educativa, presentan su trabajo “Estrategia de intervencion pedagdgica con Juegos didacticos

computarizados que contribuyan a la consolidacion del esquema multiplicativo simple”.
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El grupo GEDES establece a través de esta investigacion, el proceso y los resultados acerca
del uso de materiales educativos computarizados en la labor de ensefianza aprendizaje del area de
matematicas en su etapa elemental, con el objetivo de mejorar el nivel de conocimiento del
esquema multiplicativo simple, estableciendo de manera experimental la efectividad de cinco

juegos didacticos computarizados al integrarlos en el proceso de ensefianza de esta tematica.

Entre los propodsitos de su investigacion se encuentra el determinar las diferencias entre el
grado de consolidacion del esquema multiplicativo simple al aplicar los juegos didacticos
computarizados y las diferencias al aplicar juegos didacticos no computarizados, fomentando asi

su incorporacion en nuevas estrategias pedagogicas.

Para el desarrollo de esta investigacion se selecciond una poblacion de estudiantes de
basica primaria del colegio San José de la Ciudad de Armenia Quindio, dicha muestra se
subdividié en dos grupos de 20 estudiantes seleccionados aleatoriamente, los cuales conformaron
un grupo control y un grupo experimental. A los dos grupos se aplicé un pre-test o medicion
inicial, el cual arrojo como resultado un grado de homogeneidad académica. Al aplicar el post-
test o medicién final, los resultados de los analisis comparativos presentaron una diferencia

académica con respecto al pre-test siendo mayor la del grupo experimental.

Los resultados concluyentes confirmaron la hipotesis planteada, en la que la estrategia de
intervencion de los juegos computarizados contribuye en mayor porcentaje a la consolidacion del
esquema multiplicativo simple, que una estrategia basada en juegos didacticos no

computarizados.

Segun (Garcia, 2008), en su proyecto de grado realizado durante su especializacion en

pedagogia de la virtualidad, titulado: “Software para la ensefianza del lenguaje musical en las
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asignaturas de solfeo y dictado”, en el programa preparatorio de licenciatura en educacion
musical de la Universidad de Antioquia, basandose en los resultados de su investigacion plantea
que, en Colombia el desarrollo de software dedicado al area de musica es minimo, y adquirir

programas elaborados en otros paises resulta demasiado costoso.

Asi mismo, (Garcia, 2008), expone como uno de los grandes problemas en la facultad de
musica de la Universidad de Antioquia, el bajo rendimiento académico y el minimo nivel de
conocimientos musicales que traen los estudiantes desde la basica primaria y el bachillerato. Por
tal razon, se propone disefiar un software dedicado al estudio del solfeo y de dictados musicales,
cuya finalidad es el de proporcionar herramientas interactivas para que los estudiantes puedan
acceder y consultar de manera individual, sin depender de forma tan directa del profesor e

implementando el uso de las TIC.

Para este propoésito (Garcia, 2008) comienza por identificar qué herramientas vy
metodologias debe contener el software, categorizar el tipo de ejercicios que se van a proponer
de acuerdo a los lineamientos curriculares de la facultad de musica de la Universidad de

Antioquia y proponer el lenguaje de programacion a utilizar en el desarrollo del software.

A comienzos del Siglo XXI se da inicio al proyecto “;Cuanto es Do + Re?, una vision de
la inteligencia musical y las pedagogias para su desarrollo”. Para su ejecucion se conformd un
equipo interdisciplinar de investigacion financiado por la Universidad Central y Colciencias.
Conformado por Ligia lvette Asprilla, como investigadora principal, Alvaro Jaramillo,

investigador, Diego Séanchez, investigador del eje creativo — musical, Omar Baracaldo,
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investigador del eje tecnoldgico, Fabian Quiroga, Auxiliar de investigacion del eje creativo —

musical y Andrés Gutiérrez, auxiliar de investigacién del eje tecnoldgico.

De acuerdo con (Asprilla, 2008) dentro del proyecto se articularon cinco componentes: una
propuesta pedagogica, una estrategia de cualificacion docente, una estructura curricular, una
estrategia administrativa y de organizacion y unos lineamientos operativos. Es importante resaltar
que actualmente el plan de la Universidad central sustenta toda su propuesta pedagdgica de

estudios musicales en este proyecto.

Dentro de la propuesta pedagodgica (Asprilla, 2008) y el grupo de investigacién disefiaron
una prueba de actitud musical la cual planteaba dos grandes retos: el primero, adelantar un
estudio de la inteligencia musical en distintos grupos de poblaciéon en Colombia, el segundo,
disefiar dispositivos para organizar las experiencias pedagogicas, reflejando la importancia del

desarrollo de la inteligencia musical.

Segun (Asprilla, 2008), aunque la pedagogia ha progresado mucho Gltimamente, no lo ha
hecho en la misma media que las comunicaciones y la tecnologia. No asi la pedagogia musical la
cual se encuentra rezagada al anteponerse los modelos tradicionales, que no han sido permeados

por la nueva vision de los conceptos de inteligencia musical.

Uno de los propositos del grupo de investigacion fue crear un software para articular los
niveles tedrico - conceptual, creativo - musical y tecnoldgico, para luego ser aplicado en
diferentes instituciones educativas del pais, incluyendo la publicacion de los resultados del
proyecto en espacios de formacion e investigativos. Este proyecto comenz6 con una fase de
fundamentacion, que incluy6 la observacion de propuestas innovadoras en la ensefianza de la

masica, para luego elaborar un material didactico en el cual se implementaron nuevas tecnologias



25

para los programas de entrenamiento auditivo y apreciacién musical mediante el desarrollo de un
software. Los investigadores concluyeron que la educacion musical avanza, si se apoya en areas
como la tecnologia y se proyectan cambios en los fundamentos y en la préactica de la educacion

musical tradicional.

El uso de recursos multimedia para la ensefianza de la masica ha ido creciendo dentro y
fuera de las aulas, es por esta razon que (Pefiuela, 2010) de la facultad de Bellas Artes de la
Universidad Pedagogica Nacional presentd la “Aplicacion del software Audacity como
herramienta en los procesos de formacion musical para docentes de Baésica Primaria y

Secundaria”, como trabajo de grado.

Asi mismo, (Pefiuela, 2010), en su investigacion realiza una descripcion detallada de la
aplicacion Audacity. Un programa de varias pistas de grabacion y edicion de sonidos de facil
manejo, de libre uso y de cddigo abierto y debido a su calidad, ha sido introducido en diferentes
sistemas operativos al ser uno de los programas libres de edicidn de sonido mas fiable y avanzado

existente en la actualidad.

Para (Pefiuela, 2010), en asignaturas como la musica donde los alumnos deben cantar o
interpretar un instrumento, la utilizacion de Audacity permite que los docentes graben las
intervenciones de sus estudiantes ya sea en las clases o en diferentes presentaciones, para luego
ser revisadas con los alumnos, buscando una adecuada retroalimentacion y con el proposito de

reconocer posibles errores en la técnica, afinacion e interpretacion.

Asi mismo, se puede usar Audacity para grabar distintos sonidos en vivo, convertir cintas y

grabaciones en sonido digital, editar archivos de audio de formatos como Mp3 o0 WAV, cuyo
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propdsito es reducir la cantidad de espacio virtual ocupado en un medio digital al guardar
archivos de audio comprimidos, sin perder la calidad del sonido, al igual que cortar, pegar,

ensamblar y mezclar sonidos, realizar cambios de velocidad o de altura de una grabacion.

(Dallos, 2011), de la facultad de Bellas Artes de la Universidad Pedagogica Nacional, en
su trabajo de grado: “La Web como herramienta de planeacion docente, produccién pedagogica y
divulgacion de saberes y practicas educativas musicales”, para optar por el titulo de Licenciado
en Pedagogia Musical en el programa de profesionalizacion Colombia Creativa, presenta una
serie de herramientas virtuales y programas computacionales de la Web los cuales permiten, su
desarrollo y uso como tecnologias educativas, fomentando novedosos procesos académicos y

recursos metodoldgicos en la labor del docente de mdsica.

La masica es una de las areas mas favorecidas con las nuevas tecnologias, segun (Dallos,
2011), la diversidad de recursos disponibles, se debe hacer presente también en el campo de la
pedagogia musical; por esta razon, el maestro de musica se ve obligado a conocer estas
herramientas y aplicaciones, e involucrarlas en los nuevos procesos de ensefianza. Su
metodologia, esta orientada a la capacitacion de un grupo de docentes de mdsica, en el uso de
dichas herramientas de la Web, motivandolos a explorar y aplicar nuevos recursos tecnoldgicos

en su quehacer pedagogico.

Para (Dallos, 2011), el uso de nuevas herramientas tecnologicas dentro de la labor de
ensefianza aprendizaje tradicionales, posibilita que dichos procesos se beneficien de su
implementacion y facilita a los docentes los conocimientos y habilidades que permiten integrar en

su labor educativa las herramientas virtuales y software mas populares desde la Web.
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Luego, (Dallos, 2011) propone una etapa practica del uso de estas nuevas herramientas o
aplicaciones de la red, para el manejo de textos, editores de mapas conceptuales, manejo del
correo electronico, grupos en redes sociales en los cuales se pueden desarrollar proyectos
colectivos y de resolucion de inquietudes y organizacion de las actividades de ensefianza
aprendizaje, buscando siempre en su proyecto que los maestros de musica aprovechen todos estos

recursos de una manera didactica y sencilla.

Pregunta de Investigacion

¢Qué tipo de materiales didacticos interactivos (MDI) se pueden implementar como
herramientas para la ensefianza de la musica en cuarto grado en el Colegio Santa Francisca

Romana de Bogota?
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Objetivos

Objetivo General

Describir la experiencia pedagogica de disefio e implementacion de materiales didacticos
interactivos (MDI), tendiente al fortalecimiento de las estrategias de ensefianza y aprendizaje de
la musica, en un grupo de estudiantes de cuarto grado del Colegio Santa Francisca Romana de

Bogota.

Objetivos Especificos

« Describir desde el contexto de las estudiantes la experiencia de implementacion de MDI en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de la musica.

. Facilitar desde la descripciéon de la experiencia pedagogica, el proceso de reflexion analitica
sobre la vivencia de la implementacién de MDI para la ensefianza y aprendizaje de la musica.

. Propiciar en las estudiantes un cambio en la comprensién de los significados que asume la

masica, tras la experiencia en la implementacion de MDI.
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Justificacion

En la era de las comunicaciones y la informacion, existe un sinnimero de herramientas y
estimulos para el uso y la incorporacion de nuevas tecnologias, las cuales dan al estudiante la
posibilidad de adquirir nuevas capacidades, habilidades y competencias. Sin embargo, la brecha
entre los avances tecnoldgicos y las estrategias didacticas propias del proceso de ensefianza y
aprendizaje de la musica hacen necesario plantear nuevas alternativas que fomenten en los

estudiantes la integracion de saberes adaptados al momento actual.

En este sentido, la utilizacion de recursos tecnoldgicos se debe establecer como una
herramienta metodoldgica la cual permita disminuir la brecha planteada anteriormente, buscando
que estas posibilidades educativas se consideren, en su conocimiento y en su uso. ElI mundo de
hoy no se puede entender sin un minimo de cultura tecnoldgica, por tanto se hace necesario
planificar su uso educativo, el cual debe permitir en su didactica, focalizar la atencion sobre los
contenidos pedagogicos de estas herramientas, asi como comprender cdmo se genera, cOmo se

transforma como se transmite y como se accede a la informacion en sus diversas manifestaciones.

Del mismo modo, estas herramientas deben ser usadas para aprender y para ensefar la
mausica, sin pretender que estas resuelvan todos los problemas presentes en el aula de clase, por
consiguiente, el estudio de la musica se puede facilitar mediante el uso de la tecnologia,
aplicando las técnicas adecuadas, desarrollando estrategias metodoldgicas que relacionen estos

recursos con lo propuesto en el aula de clase.

Ahora bien, los recursos metodoldgicos conforman una estrategia que soporta las

experiencias didacticas que promueven situaciones dinamicas de ensefianza y aprendizaje,
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presentandose como un enlace entre lo académico y la realidad, basados en los planteamientos de
la legislacion educativa, buscando confrontar los contenidos curriculares con el desarrollo de las

competencias bésicas.

La implementacion de materiales que brinda la informatica en las clases de musica, en
cuarto grado del Colegio Santa Francisca Romana (CSFR), se presenta como un nuevo aporte al
estudio de la musica y la oportunidad de disefar experiencias encaminadas a explorar y conocer
recursos interactivos orientados a desarrollar habilidades propias de la ensefianza musical como:

el sentido ritmico, la agilidad mental, la atencion, el desarrollo auditivo y el sentido critico.

Cabe sefialar, que actualmente el CSFR cuenta con los recursos necesarios para brindar a
sus estudiantes la preparacion adecuada para el mundo tecnoldgico al cual se enfrentan; es el
momento para explorar desde la clase de musica estos nuevos ambientes enriquecidos por la
tecnologia, en los cuales las estudiantes continten siendo sujetos fundamentales de la accion
pedagdgica musical con capacidad critica para analizar y valorar la informacion
permanentemente presentada a través de los medios audiovisuales e informéticos y en los que el
profesor determine qué pretende ensefiar y qué espera que sus estudiantes aprendan a lo largo de

un proceso constructivo.

Especificamente, uno de los recursos tecnoldgicos con mayores posibilidades de ajustarse a
las necesidades de la clase de musica en cuarto grado del CSFR, es el de los MDI y las
herramientas multimedia, entre las cuales se encuentran componentes como: las animaciones,

gréficos, iméagenes, sonido, video, texto e hipertexto.
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Asi pues, el uso de estas herramientas, como el de las demés TIC, favorece el acceso a la
informacidon con gran velocidad, desarrolla el uso y la aplicacion de nuevas habilidades y
estrategias de aprendizaje, permite interactuar con los materiales didacticos creados para este
proyecto, posibilita que las estudiantes vayan a su propio ritmo y posibilita el dinamismo en el
salon de clase, al poderse compartir dichas aplicaciones al mismo tiempo con las demas

estudiantes.

Hoy, nuestro pais esta pasando por un momento, en el cual surgen muchas expectativas a
partir de los proyectos propuestos por el Plan Decenal de Educacién 2006 - 2016 (2007), en el
cual, se habla de una renovacion pedagogica y el uso de las TIC en la educacion, buscando una
verdadera formacion de los docentes en su uso y apropiacion, promoviendo la calidad en todos
los procesos de ensefianza y aprendizaje, por tanto, es el momento de implementar modelos
educativos innovadores y metodologias que promuevan la interaccion de los individuos dentro de

procesos de aprendizaje activo, el aprendizaje autdnomo, el pensamiento critico y creativo.



CAPITULO 11

REFERENTES TEORICOS Y CONCEPTUALES

En las Gltimas décadas la tecnologia ha venido evolucionado de una forma vertiginosa,
fundamentalmente, las llamadas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC); lo
cual, para el sistema educativo supone un gran impacto e implica un reto para los docentes, en
especial para los educadores en el area de musica al enfrentarse a un nuevo modelo de sociedad,
surgido del uso de estas nuevas tecnologias y que se ha incrementado notablemente, facilitando el
acceso a la informacion, e incidiendo en muchos aspectos como los sociales, economicos,
culturales y politicos; frente a los cuales, el sistema educativo y en especial el musical no puede

ser ajeno.

En esta logica, es fundamental conocer qué son las TIC, cuéles son los elementos y
recursos tecnologicos disponibles para la labor de ensefianza y aprendizaje, cuales modelos
educativos referencian su uso, la correlacion con la practica docente en el aula de clase y su
estrecha relacion con el objeto de estudio: “la implementacion de materiales didacticos

interactivos (MDI) en la clase de musica”.

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (T1C)

Autores como (Cukierman, Rozenhauz, & Santangelo, 2009), consideran pertinente
conocer el significado de los términos de la sigla TIC. Tecnologia, es el grupo de teorias y de
técnicas que posibilitan aprovechar el conocimiento cientifico de una manera practica, para lo

cual no debe confundirse técnicas con métodos, pues estos son las formas o modos de ensefiar o
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hacer las cosas siguiendo un orden especifico, mientras que técnicas son las actividades

desarrolladas para aplicar los conocimientos cientificos.

De acuerdo con Cukierman et al. (2009), informacién, es la consecucion de conocimientos,
los cuales deben permitir aumentar o concretar los que ya se tienen sobre determinado tema; la
palabra informacion desde su definicion esta directamente ligada a la comunicacion; no se debe
confundir la informacion con el conocimiento, pues segun (Cukierman et al., 2009, pag. 5) “la
informacidn se convierte en conocimiento cuando es procesada y aprehendida, cuando es
interpretada y puesta en el debido contexto”; lo importante es poder convertir la informacion en

conocimiento, ya que éste debe ser el resultado del procesamiento de la informacion.

Comunicacion, se define como la transmision de datos mediante un sistema de signos
comunes al emisor y al receptor, hay comunicacion en el momento que dos personas hablan y el
cédigo comdn es el idioma, si ambos no hablan el mismo idioma no existird comunicacion y
deberan buscar otro cédigo comun, el proceso de comunicacién conlleva, la emision de palabras,
gestos o sonidos con el fin de dar un mensaje, (Cukierman et al., 2009, pag. 5). Una vez descritos

cada uno de los términos, es necesario precisar la definicion de las TIC ya como concepto.

Para el Gobierno Nacional, (Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones de Colombia, 2009) en el articulo 6 de la ley 1341 del 30 de julio de 2009 las
TIC son el conjunto de “recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones,
redes y medios; que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de

informacién como: voz datos, texto, video e imagenes” (pag. 4).
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De acuerdo con la definicion adoptada por el parlamento Europeo (Comision de las
Comunidades Europeas, 2001) Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)
son “un término que se utiliza actualmente para hacer referencia a una gama amplia de servicios,
aplicaciones, y tecnologias, que utilizan diversos tipos de equipos y de programas informaticos, y

que a menudo se transmiten a través de las redes de telecomunicaciones” (pag. 3).

En esta nueva sociedad de la informacion las TIC estan presentes en la educacion y su
propiedad transformadora no se puede negar; desde hace algun tiempo se hace necesario que
tanto profesores como estudiantes, adquieran las habilidades necesarias para desenvolverse en

ellas.

Asi mismo, los avances tecnoldgicos y primordialmente los de las comunicaciones, en
apenas unos afos han acelerado los procesos de globalizacion, sin embargo, en la educacion su
uso no se ha generalizado; en muchos casos no se advierten cambios reveladores respecto a

recursos y metodologias dentro de los procesos educativos en los que se han implementado.

De acuerdo con (Azinian, 2009), algunos profesores consideran el uso de las nuevas
tecnologias como un obstaculo, al requerirse mas tiempo de planeacion y ser motivo de
distraccion, “(...) las crisis que se producen en estas situaciones pueden ser asumidas como
desafios y oportunidades” (pag. 23), ya sea, utilizando estos recursos como herramientas de
aprendizaje o para brindar espacios de retroalimentacion reflexion y revision. En estos casos, son
los docentes los encargados de integrar las nuevas tecnologias en el aula de clase; dependiendo
del contexto en el cual se usen se determina el tipo de experiencia educativa, asumiendo estos

cambios como una oportunidad para repensar los planteamientos didacticos.
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Segun (Azinian, 2009) las tecnologias disponibles en determinado momento historico,
influyen en los trabajos o expresiones artisticas “ya sea transformandolas o dando lugar a otras
completamente nuevas”(pag.23); en el caso concreto de la educacion musical, al implementar
nuevas tecnologias, dichas herramientas permiten otro tipo de exploracion y experimentacion,
tambien facilitan el acceso a innumerables obras musicales e informacion relacionada con la

instrumentacidn, agrupaciones, compositores directores e intérpretes.

Las Nuevas Tecnologias

Muchas personas, asocian la tecnologia Unicamente con aparatos electronicos, con los
accesorios tecnologicos que han venido apareciendo y forman parte de lo cotidiano; sin embargo,
la tecnologia no solo son estos productos tangibles, ni los programas computacionales y datos
almacenados en un ordenador; pues son también los conocimientos que se deben tener para crear
y ejecutar dichos elementos; en educacion, tecnologia es el saber disefiar e implementar
herramientas adecuadas a las clases, el conocer los programas informaticos y sus potencialidades
educativas al relacionarlos con alguna utilidad para la clase, tecnologia son todas aquellas
herramientas que nos ayudan a vivir mejor, son el producto de la accién del hombre sobre la

naturaleza.

Segun (Silva, 2010, pag. 2) :

El término nuevas tecnologias es ambiguo, pues por nuevas tecnologias se puede
entender el uso de la informatica en el aula, debido a su caracter todavia novedoso. Con el
paso del tiempo estas herramientas se convertirdn en algo habitual, convirtiéndolas

simplemente en tecnologias y dejando el concepto de “nuevas tecnologias” a las
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herramientas y recursos que vayan surgiendo a lo largo de los afios y que poco a poco se

vayan haciendo un espacio en el terreno educativo.

El término nuevas tecnologias se refiere a los medios y el desarrollo de las comunicaciones,
algunas de las mas usadas en la educacion son: la Internet, la informatica, la multimedia y las
telecomunicaciones con sus aplicaciones, las cuales se usan como recursos para complementar o
como herramientas en determinados contenidos curriculares, buscando siempre la atencion e

interés del estudiante.

Las nuevas tecnologias segun Julio Cabero (2001), citado por Cukierman et al. (2009)
“(...) se diferencian de las tradicionales, no en lo que se refiere a su aplicacion como medio de
ensefianza, sino en la posibilidad de creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos”
(p4g.11), los cuales deben facilitar al destinatario la oportunidad de desarrollar nuevas préacticas

educativas, formativas y expresivas.

Siempre habra herramientas o elementos a los cuales se les pueda dar el titulo de nuevas
tecnologias y que de acuerdo con las actividades, el contexto donde se desarrollan y el grupo al

cual estén dirigidas, dichas nuevas tecnologias también deben permanentemente adaptarse.

La Web 2.0y sus Aplicaciones

Para conocer lo que es la Web 2.0 es necesario remontarse al desarrollo de la Internet, una
de las grandes manifestaciones de las nuevas tecnologias de finales del siglo XX, la cual se
convirtio en una estrategia que desplazd a muchos de los mas tradicionales medios de
comunicacion tales como el correo o el fax. El acercamiento de los usuarios a esta tecnologia se

presento, a partir del surgimiento de la Web o world wide web (W.W.W.), red mundial de
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paginas Web la cual, actualmente contiene varios billones de paginas disponibles para ser
consultadas de manera instantanea desde cualquier computador que se encuentre conectado a una

red telefénica y que contenga un programa llamado navegador.

Autores como (Dominguez, Torres, & Lopez, 2010), sefialan que hace una década la
Internet era un espacio preferencialmente dedicado a la navegacion y en muy poco espacio a la
comunicacion, ya fuera a través de E-mail o del Chat; hoy en dia se impone una nueva version de
las redes de Internet, la Web 2.0, la cual se convierte en un gran desafio para las comunicaciones

y para la educacion.

De acuerdo con el planteamiento de (Chamorro, 2008), las redes sociales son una muestra
indudable de las formas de interaccion que ofrece la Web 2.0 para establecer la comunicacién
entre usuarios y en el caso de la educacion entre el docente, el estudiante y la informacion.
Conocer sus alcances, su funcionamiento, recursos y peligros pueden ser el camino para lograr

que sean herramientas indispensables en la produccién del conocimiento.

Uno de los grandes cambios es el concepto de usuario, quien encuentra en la red no solo
informacidn, sino la posibilidad de interactuar y convertirse en un sujeto activo frente a esta
informacidn, incrementando de manera drastica la rapidez y el dinamismo de las comunicaciones,
favoreciendo la comunicacion entre el emisor y el receptor, dichos cambios que son
significativos, aportan muchos méas elementos y obligan a repensar su implementacion en la labor
educativa. Para Dominguez et al. (2010), el desarrollo de la Web 2.0 permite el protagonismo del
usuario al promover que se compartan contenidos y recursos, se interactie de marera didactica y

se realice un trabajo cooperativo entre los estudiantes y el docente.
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La Web 2.0 es un sistema digital de ensefianza y aprendizaje, un sistema basado en la
interactividad, la cual posibilita diferentes tipos de comunicacion ya sea total o bidireccional, que
propicia el aprendizaje colaborativo permitiendo aprender de otros y con otros, que da la

posibilidad de difundir las ideas del usuario para que sean conocidas por los demas.

Multimedia

La evolucion producida en los sistemas de comunicacion ha dado lugar a un tipo
heterogéneo de aplicaciones o programas informaticos, los cuales presentan algunas

caracteristicas basicas:

Multimedia, de acuerdo con Bartolomé (1995) citado en (Cabero, Romero, Castafio,
Roman, Barroso, & Llorente, 2007), en un principio “se entendia el conjunto o suma de medios
simultaneamente utilizados con un objetivo de formacion” (pag. 97), en la actualidad su
definicion se restringe a los ordenadores multimedia y a los programas y aplicaciones
multimedia; de una forma mas genérica se puede definir como el uso de diferentes medios de
presentacion de la informacion, los cuales necesariamente no necesitan de un medio informatico
para existir, lo cual “supone la utilizacion de multiples medios de presentacion de la informacion
que se aplican a documentos electronicos que poseen enlaces interactivos no lineales” (Cabero et

al. 2007, pag. 97).

Para (Clarés, 2012) el término multimedia corresponde a dos vocablos: muchos medios, que
se podrian entender como diferentes medios de comunicacion; en un sentido informatico, muchos
medios se refiere a: archivos de audio, imégenes, animaciones, textos, videos, utilizados para

mostrar o revelar deferentes tipos de informacion.
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Hipertextos, (Duarte, J.Cabero, & Romero, 1995) consideran que la definicién tradicional
del término Hipertexto implica que los datos dentro del mismo deben ser textuales, que cada
elemento de dicho texto puede relacionarse con otro texto mediante el uso de palabras claves o

enlaces, rompiendo lo lineal al acceder a la informacion.

Los hipertextos permiten al lector decidir el camino a seguir durante la lectura del texto, sin
embargo, gracias a las nuevas tecnologias, algunos programas posibilitan el acceso a una
navegacion en la que se puedan utilizar diferentes medios tales como: videos, animaciones o
gréficos, para lo cuales se utiliza el termino hipermedia, dichos medios son materiales
informaticos no lineales que al igual que en el hipertexto permiten enlazar la informacién de una

manera interactiva.

El Aula de Musica y las Nuevas Tecnologias

Al igual que en otras areas del conocimiento, dentro del aula de musica las nuevas
tecnologias entre ellas, las que ofrece la Web 2.0, deben brindar la oportunidad de mejorar el
proceso formativo, permitiendo a los estudiantes interactuar con las herramientas que estas
ofrecen, buscando competitividad en su manejo y guiados siempre por el profesor quien daréa las

pautas en su exploracion y manejo de la informacion.

En el aula de musica se pueden encontrar diferentes tipos de tecnologias, algunas
especificas de este campo, las cuales, de acuerdo con el planteamiento de (Torres, 2012), se

denominan como:

Tecnologia Musical: abarcando desde editores de partituras, aplicaciones informaticas,

programas de grabacién y edicién de sonido, amplificadores, teclados electronicos.
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Tecnologia General: aparatos electrénicos que ofrecen contenidos digitales aprovechables
en la clase tales como videocamaras, camaras fotograficas digitales, reproductoras de DVD y

grabadoras de sonido.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): destacandose la Internet y el
multimedia, al permitir fusionar la suficiencia de los medios audiovisuales con la informatica
ofreciendo diferentes posibilidades educativas tales como, permitir publicar las producciones
realizadas con las demas tecnologias, propiciar el uso de programas destinados al disefio y

creacion de animaciones y de diferentes materiales didacticos interactivos (MDI).

De esta manera, las TIC, en especial los MDI para la clase de musica, deben ser disefiados
y enfocados buscando siempre una mejor calidad de la educacion y un punto de equilibrio entre
la innovacidn tecnoldgica y los métodos convencionales de ensefianza, pues si la educacion se
centra en lo tradicional, se rezaga y si lo hace Unicamente en las nuevas tecnologias, pierde el

valor de la tradicion.

De igual modo, debe existir una relacion entre estas herramientas y su uso adecuado, al
implementarlas en la elaboracion y desarrollo de los contenidos curriculares, teniendo en cuenta,
el como organizar la informacion y la forma como el alumno aprende, si las actividades
didacticas interactivas estan dirigidas a contenidos conceptuales, procedimentales o actitudinales,
el como dosificar dichos contenidos y el facilitar su aprendizaje. Para Cukierman (2009), se debe
tener siempre presente el no permitir que “(...) la fascinacion tecnologica nos lleve a olvidar cual
es el objetivo central de la educacion, tan esencial como elemental: que nuestros alumnos

aprendan lo que se proponen aprender” (pag.17).
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De acuerdo con lo planteado por (Silva, 2010), a las nuevas tecnologias se les ha venido
integrando al proceso educativo con algunas funciones especificas, como objeto de estudio, como

recurso didactico o como elemento organizativo, de gestion o administrativo.

En lo referente a este proyecto, se debe tener claro que, el objeto de estudio no debe ser
unicamente una sintesis de lo que se ha dicho sobre un tema especifico sino el proceso de
construccion del conocimiento por parte del estudiante con la ayuda del profesor; el comprender,
reconocer y evaluar dicho objeto de estudio. Un recurso didactico debe despertar la motivacion,
desarrollar habilidades, crear interés hacia el contenido, permitir el interactuar profesor y alumno,
conceder al estudiante expresarse y evaluar permanentemente sus conocimientos; tener en cuenta
que sea agradable, estimulando lo visual y lo auditivo, finalmente es necesario que el estudiante

logre saber como manejarlo.

Materiales Didéacticos Interactivos (MDI)

Dentro de las nuevas tecnologias y medios que ofrecen la Web 2.0 y la multimedia para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, se encuentran los materiales didacticos interactivos (MDI).
Para su desarrollo e implementacion se hace, necesario conocer dichos términos y analizar sus

principales funciones educativas.

(Corrales & Sierras, 2002) , denominan a los materiales didacticos como “todos aquellos
instrumentos que, por una parte, ayudan, a los formadores en su tarea de ensefiar y, por otra,
facilitan a los alumnos el logro de los objetivos de aprendizaje” (pag. 19), de acuerdo con esta
definicion un recurso didactico tradicional puede ser cualquier elemento que se utilice en clase,

una cartelera, un material escrito, un retroproyector, un tablero o un televisor.



42

Por su parte Gutiérrez (2001) citado en (Clarés, 2012, pag. 130) considera que
interactividad “es la imitacion de la interaccion por parte de un sistema mecanico o electrénico
que tiene por objetivo prioritario, la comunicacion con el usuario u otros”, ademas, la
interactividad favorece la comunicacion reciproca, admite buscar informacion de manera
personalizada, permite responder a diferentes propuestas y posibilita un alto nivel de
participacion de los usuarios, al hacer uso de la Web y de las actividades de aprendizaje que se

encuentran en ella.

De igual manera, la actividades interactivas son aquellas en las que la misma aplicacion
corrige y responde al estudiante, tales como: responder preguntas ya sean de eleccion mdltiple,
falso y verdadero, crucigramas, sopas de letras, ordenar secuencias de imagenes, textos o sonidos;
asociacion de conceptos palabras o definiciones; o actividades de completar un esquema o

gréfico. (Clarés, 2012).

Un material didactico interactivo (MDI) es un recurso destinado a un grupo especifico de
estudiantes, cuyo objetivo es su implementacién dentro de un proceso de ensefianza-aprendizaje,
en el que intervienen recursos multimedia de navegacion, tales como: enlaces internos y externos
iconos, codigos y acciones, basados en el uso de la Web 2.0; con una metodologia que facilite el
desarrollo de objetivos claros y contenidos de calidad. (Area, 2006). La inclusion de los MDI en
un contexto educativo exige que el profesor tenga claro, cuales son las funciones que pueden
desempefiar esos recursos dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje y que su
implementacion serd efectiva si se integran de una manera funcional e interactiva: el profesor, el

estudiante, la metodologia, los objetivos y los contenidos.
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En los ultimos afios, el nimero de MDI que se encuentran en la Web, relacionados con el
area de educacién musical ha aumentado de forma considerable, pero su calidad no es la que se
quisiera, ya sea porque en su disefio no intervienen personas con los suficientes conocimientos
pedagdgicos o porgue sus temas no se relacionan directamente con los objetivos propuestos en la

planeacion, ni estan vinculados al contexto en el que se encuentran los estudiantes.

El Constructivismo y las Nuevas Tecnologias

Durante las ultimas décadas se han venido presentando grandes cambios en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la musica, debido a la aparicion de distintos modelos pedagogicos y
paradigmas, lo cual ha repercutido en los sistemas educativos, sintiéndose ese impacto de manera
especial en los proyectos curriculares y en los procesos de formacion de los estudiantes y los

profesores.

Segun (Cukierman, 2009, pag. 183), los modelos pedagdgicos, permiten: “tener un
organizador global de la actividad educativa y de las situaciones de aprendizaje; contar con un
mapa mental de los procesos de aprendizaje y orientar su direccion; realizar un monitoreo de las
decisiones institucionales lo que facilita saber por qué se toman dichas decisiones”, el monitorear
cuando una desicion no fue bien tomada y encontrar herramientas para resolver los problemas o

alternativas de solucion.

Este apartado, se centra en los aportes mas recientes de la concepcidn constructivista, a los
procesos de enseflanza y aprendizaje, hoy en dia es necesario conocer su significado y en el caso

de este proyecto definir de manera clara algunos conceptos.
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Segun (Diaz & Hernandez , 2010, pag. 22), el constructivismo comenz6 como una corriente
epistemoldgica, enfocada en los problemas de adquisicion del conocimiento; para el
constructivismo los seres humanos “son producto de su capacidad para adquirir conocimientos y
para reflexionar sobre si mismos”, lo que les ha permitido dominar la naturaleza y crear la cultura

humana.

La fuerte influencia del constructivismo en la educacion musical ha conducido a formalizar
un curriculo centrado en el aprendizaje del alumno, en la construccién del conocimiento y en
repensar la funcion del docente en el aula de clase. Lo anterior obedece a que la intencionalidad
de este trabajo surge de la esencia del proceso de construccion, desde el sentido de la
participacion, la pertinencia y, como desde la escuela se puede llegar a la adquisicion de
herramientas y competencias Utiles para el desarrollo humano en lo personal, lo social, lo artistico

y lo productivo o laboral.

[...] la capacidad de comprension y aprendizaje de la formacion nueva esta
determinada por el desarrollo cognitivo del sujeto. Por tanto, existen unos limites para
el aprendizaje que estan determinados por las capacidades de los alumnos a medida
gue avanzan en su desarrollo cognitivo. e) De esta manera el avance cognitivo solo se
puede producir si la informacion nueva es moderadamente discrepante de la que ya se
posee. Solo en ese caso se producird una diferenciacion o generalizacion de esquemas

que puedan aplicarse a la nueva situacion. (Carretero, 1993, pag. 126).

Por lo tanto, si no existe conexion entre la informacion y los esquemas del sujeto, éste no

podra construir el conocimiento. (Carretero, 1993). El conocimiento en un sentido mas amplio se
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refiere a los sistemas de relacion que permiten organizar los conocimientos e interpretar la nueva

informacion. (Kamii, 1994).

Para el caso de la implementacion de las nuevas tecnologias en los procesos educativos
musicales, es necesario tener como referencia un modelo pedagdgico. Segun Azinian (2009), no
se trata de crear nuevos modelos pedagdgicos de aprendizaje, sino de integrar las nuevas
tecnologias en los paradigmas existentes, considerando modelos como el constructivismo, el

aprendizaje significativo y el aprendizaje colaborativo y cooperativo.

En cuanto al uso de los materiales didacticos interactivos (MDI), muchos son los estudios
que tratan de describir los cambios que la aparicion de las nuevas tecnologias ha generado a
nivel pedagdgico desde la mirada constructivista del conocimiento. La propuesta acerca del
disefio de MDI para la clase de musica, no solo se debe ocupar de la manera como se expone la
informacidn o la estructura cognitiva del sujeto al que se dirige, sino también del contexto en que

se plantea.

Actualmente, la identidad de los estudiantes se cimenta en el uso de las nuevas tecnologias,
las cuales se encuentran presentes en todas sus actividades, a través de las cuales manejan sus
vinculos sociales, fundamentalmente en el conocimiento y dominio que se tiene sobre ellas, es en
esta logica que se deben aprovechar estos conocimientos previos, con la presencia del profesor
quien debe ser el encargado de dar un sentido educativo a estas herramientas de la mano de un
aprendizaje significativo y de un crecimiento personal, en el que el estudiante no se limite solo a
reproducir sino que establezca sus propias interpretaciones y su forma de ver y apreciar la
musica, en donde el maestro oriente al estudiante a aprender a pensar, y a tomar sus propias

decisiones.



CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Emprender una investigacion que busca crear e implementar materiales didacticos
interactivos (MDI) para el desarrollo de la inteligencia musical, de las estudiantes del grado
cuarto del CSFR, implica el doble reto metodoldgico de indagar e identificar las necesidades de
formacion, lo cual se inscribe, en el desarrollo humano integral de un grupo etareo especifico, en

un contexto sociocultural determinado.

De otra parte, surge la necesidad de disefiar MDI capaces de responder a los requerimientos
del desarrollo de la inteligencia musical, aspecto que se basa en los criterios del desarrollo

humano pero que se concreta en un desafio de caracter tecnoldgico.

Enfoque

En tal sentido, el enfoque metodoldgico es cualitativo y participativo, por tener que precisar
aspectos del contexto sociocultural y del desarrollo integral de las estudiantes en un trabajo
investigativo, donde el grupo asume un rol activo. Este trabajo estd enmarcado dentro una
propuesta conceptual y metodologica denominada investigacion descriptiva, en la que de manera
ordenada se deducen e interpretan los conocimientos alcanzados por las estudiantes y se produce
una toma de conciencia e interiorizacion de la experiencia y de los procesos. Segun (Rodriguez,
2005) el objetivo de la investigacion descriptiva es llegar a conocer la labor que se esta
cumpliendo en el momento, a través de la descripcion exacta de las actividades y procesos para

entenderla bien y como mecanismo para darla a conocer; asi pues, al realizar este proceso de
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manera meticulosa, se favorece el desarrollo de nuevos conocimientos, el mejorar la labor

docente y sus resultados dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Delimitacion Espacio-Temporal

Una vez conocidos, los objetivos del proyecto, es necesario delimitarlo dentro del &mbito
espacio-temporal donde se ha estudiado, ya que dificilmente esta experiencia podra desarrollarse

en todo ambito en el que se presente.

El Colegio Santa Francisca Romana.

De acuerdo con (Colegio Santa Francisca Romana, 2011 2012), el CSFR es una institucion
educativa fundada en 1963 en la ciudad de Bogota, de caracter privado, femenino y bilingie,
confesional catolico, con educacién formal en los niveles de Preescolar, Basica primaria, Basica

Secundaria y Media, en el calendario B modificado (pag. 16).

Mision. La mision del Colegio Santa Francisca es la formacion de mujeres de paz y bien,
orientado a un liderazgo de servicio, basado en la fe cristiana y la espiritualidad franciscana (pag.

22).

Vision. Se busca que las estudiantes demuestren liderazgo social, comprometiéndose con el
mundo que les rodea, que sean agentes de cambio, que sean coherentes entre lo que piensan,

sienten, dicen y hacen. (pag. 22).

Principios. El Proyecto Educativo del Colegio Santa Francisca Romana se basa en los
siguientes principios: formacion cristiana, construccion de valores, compromiso social y

liderazgo de servicio, excelencia académica y formacion bilingie. (pag. 22).
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Enfoques pedagdgicos. El fundamento pedagdgico del Colegio Santa Francisca Romana
se encuentra enmarcado dentro de una propuesta, dirigida a la formacion integral de las
estudiantes, se desarrollan y aplican metodologias pedagdgicas dentro de una concepcion

constructivista del aprendizaje. (pag. 24).

El Departamento de Educacion artistica del CSFR, esta conformado por las éareas de

plasticas, musica, danza y teatro, el area de musica cuenta con tres profesores.

Caracterizacion de la poblacion.

Este proyecto de investigacion esta dirigido a ochenta y dos estudiantes, entre los nueve y
medio (9 %) y diez y medio (10 %) afios de edad, de cuarto grado de basica primaria del Colegio
Santa Francisca Romana de Bogota, el nivel se encuentra dividido en tres cursos: cuarto A, By

C.

Limites Temporales

Los limites temporales de la investigacion se fijaron dentro un periodo determinado de
tiempo, de acuerdo con el interés del autor en lograr sistematizar dicha experiencia. Este
proyecto se disefid e implementd durante el afio escolar 2011 - 2012 debido a que el CSFR

pertenece al calendario B, comenzando en agosto 17 de 2011 y finalizando en junio 6 de 2012.



CAPITULO IV

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA Y RESULTADOS

Para desarrollar este proyecto dentro de un proceso metodoldgico descriptivo, fue necesario
reunir la mayor cantidad de informacion, utilizando toda la documentacién disponible, de igual
manera las experiencias y opiniones de las personas involucradas en el contexto. Segun
(Rodriguez, 2005) la investigacion descriptiva comprende: la descripcion, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza presente de una experiencia, de manera que su enfoque es una
forma de estudio para saber quién, donde cuando, como y porqué del sujeto del estudio. De
acuerdo a lo expuesto anteriormente, en este trabajo se ha implementado el disefio y uso de una
serie de técnicas y fuentes de recoleccion de informacion. Para su descripcion y resultados se

implementaron las fases detalladas en la Tabla 1.

Tabla 1

Fases descriptivas de la experiencia

FASES DESCRIPCION

Primera Fase Diagnostico del uso de las TIC por parte de los profesores

Segunda Fase  Disefio de los Materiales Didacticos Interactivos

Tercera Fase Prueba piloto

Cuarta Fase Ajuste al disefio
Quinta Fase Planteamiento de los talleres pedag6gicos
Sexta Fase Implementacidn de los talleres pedagogicos

Séptima Fase  Evaluacion y resultados

Fuente: elaboracién propia basada en el proceso de descripcién de experiencias
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Una de las estrategias o formas de presentar las evidencias del desarrollo de la experiencia fue
a través del uso de imagenes de los MDI y de fotografias tomadas en el momento de realizar las
actividades. Por otra parte, todos los resultados de las fases descriptivas se encuentran en la

“Séptima Fase: Evaluacion y Resultados”.

Primera Fase: Diagndstico del Uso de las TIC por Parte de los Profesores del CSFR

En la primera fase, se propone a manera de diagndstico, utilizar la encuesta tipo
cuestionario; con la cual, los profesores encuestados pueden sentirse mas libres para dar sus
respuestas, buscando que las preguntas sean solicitamente disefiadas de manera que todos le den

la misma interpretacion.

Se aplicé esta encuesta con el propésito de comprender, desde la perspectiva de los
profesores, el uso y aplicacion de las TIC como herramientas de apoyo en la practica docente en
el CSFR. Los profesores, pertenecen a diferentes areas de la basica primaria, para garantizar que
estuvieran representados conforme a los planes de estudio y al nivel en que se encuentran las

estudiantes de cuarto grado, esta encuesta se realizé del 25 al 31 de agosto de 2011.

El presente diagnostico permite comprender el nivel de conocimiento de las TIC en el
contexto pedagdgico del CSFR, el empleo real de las TIC en el trabajo diario de los profesores,
sus aportes a la labor docente y su incidencia en el entorno, su uso como herramientas 0 como
guias en los procesos académicos, esta herramienta también proporciona las reflexiones que

comparten los profesores sobre el tema que ocupa a esta investigacion.

Se utilizo el cuestionario como instrumento de recogida de datos en el que se plantearon

diez preguntas con respuesta basadas en los apartados: Siempre, Casi siempre, Casi nunca y
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Nunca, disefiadas especificamente para medir en situaciones reales el uso de las TIC, las

preguntas formuladas a los profesores en la encuesta fueron las siguientes:

Si usa las TIC (Tecnologia de informacion y comunicacién) como herramientas de apoyo
en el desarrollo de las actividades en clase considera que las TIC: ¢Permiten que la educacion sea
mas personalizada y flexible?, ;Permiten un estilo de ensefianza — aprendizaje mas participativo?,
¢Hacen que las estudiantes muestren mayor interés por sus asignaturas?, ¢Tienen grandes
potencialidades educativas?, ¢Facilitan la labor del docente y ofrecen nuevas posibilidades
educativas?, ¢Fomentan la creatividad de las estudiantes?, ;Resuelven todos los problemas que se
presentan?, ¢Permiten al estudiante construir su propio conocimiento?, ¢Estimulan el interés y la

motivacién? y ¢ Permiten explorar posibilidades en todos los entornos y circunstancias?.

Y dos preguntas abiertas: segun su criterio, ¢qué opinion le merece el uso de las nuevas
tecnologias en la educacion? Cite varios medios 0 recursos tecnoldgicos. Para conocer el

instrumento aplicado, ver Anexo 1.

A partir de los resultados de dicho diagndstico se pueden generar propuestas pedagogicas
que respondan a las necesidades propias de la clase de musica y de la implementacion de los
materiales didacticos interactivos (MDI) dentro de un espacio de Descripcion, complementacion

y profundizacion.

Segunda Fase: Disefio de los Materiales Didacticos Interactivos (MDI)

En una segunda fase, se propone la eleccion del medio o entorno en el que se disefien los
MDI basados en la informacion y los resultados generados en el diagnostico; teniendo claro

cuéles contenidos curriculares son los que se van a desarrollar, para asi implementar el soporte
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mas adecuado, los recursos disponibles y el nivel académico que se quiera dar al proyecto a partir
de la contextualizacion de la didactica y la pedagogia en su imbricacion con las intenciones de

formacion musical de las alumnas de cuarto grado del CSFR.

Varios aspectos se deben tener en cuenta para el disefio y desarrollo de MDI, comenzando
por: conocer los destinatarios a los que se dirige la aplicacion, sus caracteristicas e intereses
especificos y su contexto social, seleccionar los contenidos tematicos en los que se centrara el
aprendizaje y los recursos tecnologicos que se tienen a disposicion para su disefio e
implementacion; aspectos que determinan la seleccion de los medios, la estructura y el lenguaje

informatico a implementar.

La calidad pedagogica y el valor de los materiales radican, fundamentalmente en la
capacidad de los autores para estructurar los contenidos, teniendo en cuenta los diferentes
recursos metodoldgicos y didacticos disponibles mas apropiados para la consecucién de
los diversos objetivos de aprendizaje, independientemente del medio empleado. (Cabero

& Gisbert, 2005, pag 19).

Asi mimo, se deben seleccionar los fundamentos teoricos, modelos pedagdgicos y
principios desde los cuales se va a enfocar el proceso de ensefianza y aprendizaje para asi poder
luego dar una interpretacion a los resultados, lo cual requiere de un proceso permanente de

planificacion, uso y revision de las tareas propias del proyecto (Clarés, 2012).

De igual manera, es necesario tener presentes los diferentes medios y sistemas simbdélicos
para la organizacion de la informacion, tales como: animaciones, videos imagenes, archivos de
audio e hipertextos y algo fundamental, conocer las herramientas informéticas, lenguajes de

programacion y programas con los cuales se van a disefiar los MDI.
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Existe una gama de programas y aplicaciones que permiten disefiar y desarrollar materiales
didacticos interactivos (MDI). Para la planeacion de este proyecto se tuvieron en cuenta, los

programas y herramientas y aplicaciones descritos a continuacion:

Adobe Flash.

Desde su creacion el programa Flash ha sido una de las herramientas favoritas de los
disefiadores de animaciones en el mundo de la Web, ofreciendo a todos sus usuarios desde los
mas experimentados hasta los principiantes o aficionados la posibilidad de crear sus propios
proyectos. Su posicionamiento se ha logrado al ser una aplicacion de facil manejo, que contiene
las herramientas necesarias para lograr desenvolverse de manera practica en su entorno de
trabajo.

La empresa Adobe en el afio 2007 lanzo al mercado “Adobe CS3 Master Collection Suite”,
una coleccion de programas indispensables para los disefiadores graficos tales como Flash,
Dreamweaver, Photoshop, Firework e Illustrator. A partir del afio 2008 hasta la fecha, la empresa
Adobe ha lanzado al mercado las versiones de la suite, CS4, CS5 y CS6, cada una de ellas con

unas caracteristicas especificas.

Segun (Alvarez & Enrich, 2008) en la creacion de animaciones vectoriales, Flash, es la
tecnologia mas conocida y usada pues son animaciones que pesan muy poco Yy por lo tanto,
cargan de manera fécil en cualquier navegador. En €l se han incorporado funciones de programas
de dibujos vectoriales, editores de imagen, procesadores de texto y paginas Web y un lenguaje de

programacion propio llamado ActionScript.
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Gracias a su versatilidad y a sus innumerables herramientas, es posible crear sofisticados
sitos Web interactivos, aplicaciones con contenidos multimedia, con sonido, imagen y video;
herramientas pedagdgicas, cuestionarios con opciones de respuestas, puntuacion y seguimiento,
presentaciones de diapositivas y presentaciones de fotografias, las cuales pueden ser reproducidas

en la Web, en equipos de telefonia maévil o a través de un CD-ROM.

Para la creacion o disefio de materiales didacticos interactivos (MDI), es necesario
desarrollar primero los conceptos basicos indispensables del buen uso de la tecnologia Flash,

describiendo el empleo de las herramientas mas comunes.

La Interface. Es la principal ventana de trabajo en Flash. Para ingresar al programa se debe

dar doble clic sobre el icono de Flash en el escritorio o en la barra de programas. Ver Figura 1.

Fl

ADOBE’ FLASH® PROFESSIONAL CS5

Crear con plantilla Crear nuevo Aprendizaje

ﬁ Animacion ﬁ ActionScript 3.0 d 1. Introduccién a Flash »
P Anuncios T ActionScript 2.0 d 2. Simbolos »
ﬁ Archivos de ejemplo ﬁ Adobe AR Z ,J 3. Lineas de tiempo y animacién »
ﬁ Presentaciones ﬁ iPhone OS d 4. Mombres de instancias »
ﬁ Publicidad ﬁ Flash Lite 4 l‘_‘| 5. Interactividad simple »
‘ﬁ Reproduccién muttimedia -<_; Archive ActionScript d 6. ActionScript »
-J_,' Archive JavaScript de Flash ,J 7. Trabaje con datos »

Abrir un elemento reciente 1 Proyecto de Flash d 8. Creacion de una aplicacion »
ﬁ quiz_regiones_ejes_CS5. fla -<_; Clase de ActionScript 3.0 d 9. Publicacién para méviles »
ﬁ quiz_generos_m_CSS.fla E Interfaz de ActionScript 3.0 d 10. Publicacion para AR »

ﬁ quiz_notacion_musical C35.fa I¢_‘| 11. Adobe TV »
ﬁ Ejes_mus_trad_CS5.fla Ampliar
) Adbrir... @ Flash Exchange »

Figura 1. Interface de Flash. Fuente: Adobe Flash CS5

Se abre la aplicacién mostrando en su parte central una pantalla de bienvenida, cuyas
opciones se encuentran en cuatro grupos o blogues: en el bloque Crear con plantilla muestra una

serie de plantillas que pueden ser usadas con alguna frecuencia. Abrir un elemento reciente da la
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posibilidad de abrir archivos en los que se ha trabajado anteriormente. Crear Nuevo ofrece una

lista de tipos de documentos que puede seleccionar para abrir un nuevo archivo.

Para generar un documento en blanco o primer ejercicio, se pulsa sobre el enlace

ActionScript 2.0 0 3.0 de acuerdo con las necesidades o el conocimiento sobre estos lenguajes.

Bajo la barra de titulo en la parte superior se encuentra la Barra de menus que contiene las
diferentes opciones, en el centro de la pantalla se encuentra el Escenario que es un area
rectangular donde se trabajara el archivo, sobre el escenario se encuentra la Linea de tiempo que
permite organizar y controlar el contenido del documento, la paleta de Herramientas se encuentra
dispuesta verticalmente a la izquierda del Escenario, otros elementos del area de trabajo pueden

cerrarse o abrirse a voluntad y se encuentran a la derecha del area de trabajo. Ver Figura 2.
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Figura 2. Escenario de trabajo en Flash. Fuente: Adobe Flash CS5

La linea de tiempo. Es el panel principal de la aplicacion, la cual se encarga de controlar el
contenido, de manera similar a una pelicula a través de un espacio de tiempo y la conforman los

fotogramas, capas y la cabeza lectora. Ver Figura 3.
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Figura 3. Linea de tiempo en Flash. Fuente: Adobe Flash CS5

En el siguiente ejemplo la palabra Colombia se desplaza de izquierda a derecha sobre la

linea de tiempo. Ver figura 4.
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Figura 4. Funcionamiento de la linea de tiempo en Flash. Fuente: Adobe Flash CS5

La cabeza lectora. Se desplazara hasta el fotograma 30 y el nombre Colombia se movera

hasta el lugar que se le haya dispuesto en el escenario. Ver Figura 5.
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Figura 5. Desplazamiento de la cabeza lectora en Flash. Fuente: Adobe Flash CS5
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Adobe Dreamweaver.

Hoy en dia, existe una gran cantidad de editores de sitios Web. Uno de los més utilizados, y
que sobresale por las numerosas funciones que contiene, es Adobe Dreamweaver, el cual es una
aplicacion cuyo proposito es el disefio, construccion y edicion de sitios Web. Una de sus
principales caracteristicas es permitir la personalizacion de los sitios Web desarrollados con este
programa, facilitar la insercion de hipervinculos, imagenes o un comportamiento, permitir la
pre-visualizacion de las paginas creadas. En la mayoria de los navegadores Web y al formar parte
de la Suite de Adobe, todas sus funciones y lenguajes son compatibles con los demas programas

de la coleccién.

Al lgual que en Flash, se abre la aplicacion mostrando en su parte central una pantalla de
bienvenida, cuyas opciones se encuentran en 3 grupos o bloques, desde los cuales, se puede
acceder a varias opciones, abrir un documento en el que se ha estado trabajando recientemente,
crear una nueva pagina, crear una nueva pagina a partir de una plantilla o crear un sitio Web. Ver

Figura 6.
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Figura 6. Interface de Dreamweaver. Fuente: Adobe Dreamweaver CS5
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Para comenzar el disefio de una pagina Web en Dreamweaver es necesario crear un sitio en
una estacion local, que puede ser el mismo computador en el que se esta trabajando y todos los
documentos que conforman el sitio como paginas HTML, imagenes, guiones y animaciones,

deberan estar almacenadas en una carpeta llamada Carpeta del Sitio Local. Ver Figura 7.

Configuracin del 3160 pars Sitio 1 nombre 2. — » it
[ s - 7]
o N e Faseiirai o3 conjunto de archivos y activas que ubliza en el sitio Web, Un sitio de

| Dreamweaver normalments consta de dos partes: una carpeta local en su equipa, on la que almacena
y trabaja con los archivos, y una carpeta remota ubicada en un servidor, en la que publica los mismos.
| archives en La Web.
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Figura 7. Panel de la ventana de configuracion del sitio en Dreamweaver. Fuente: A. Dreamweaver CS5

Al iniciar el programa, aparece una pantalla en la que se encuentran los paneles que
permiten un acceso rapido a las funciones esenciales de Dreamweaver, el entorno de trabajo se

puede configurar de manera personalizada para asi poderlo administrar. Ver Figura 8.
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Figura 8. Entorno de trabajo en Dreamweaver. Fuente: Adobe Dreamweaver CS5
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En la parte superior de la pantalla se encuentra la barra de menas, la cual contiene las
operaciones de los paneles del programa en grupos desplegables; por ejemplo, el grupo de
paneles Insertar permite insertar en la pagina objetos tales como animaciones Flash, tablas,

hipervinculos, formularios e imagenes. Ver Figura 9.

Pyaas
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Figura 9. Barra de menUs y el panel Insertar. Fuente: Adobe Dreamweaver

El panel Disefio, permite trabajar con el editor visual en la ventana del documento. Ver

Figura 10.
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Figura 10. Panel de disefio y ventana del documento en Dreamweaver. Fuente: A. Dreamweaver CS5
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La funcion del editor visual, es permitir agregar de manera rapida, funciones y disefios sin
necesidad de programar mediante el codigo HTML. De acuerdo con (AulaClic, 2009) HTML
(Hyper Text Markup Language) es “(...) un lenguaje basado en etiquetas que marca el inicio y
fin de cada elemento de la pagina Web; dichas etiquetas contienen unos atributos que permiten

definir las caracteristicas del elemento sobre el cual actian”. (Par. 5)

Quia.com.

Es una aplicacion en linea que ofrece una amplia variedad de herramientas en las que se
incluyen: plantillas para disefiar 16 tipos de actividades interactivas, utilizando el contenido que
se quiera trabajar y la creacion de cuestionarios en nivel basico o avanzado, dependiendo de las

opciones que se deseen incluir en la prueba. Ver Figura 11.

Su sistema de calificacion es automatico, la retroalimentacion es inmediata y sus informes
son claros y detallados. También, se pueden compartir las actividades y tener acceso a millones
de ellas y a cuestionarios creados por educadores de todo el mundo organizados en mas de 300

categorias. (IXLlearning, 2011).

Home Account FAQ About Logout

B My Profile Surveys Welcome, Colegio Santa Francisca Romana

2 classes % Help

Activities T
reate a new survey | sample activities

Quizzes

Surveys

Figura 11. Inicio de Quia.com. Fuente: Quia.com

De igual manera, Quia.com genera juegos educativos, concursos y paginas Web para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, las cuales tienen formas diferentes y préacticas para ser

revisadas.
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Glogster.com.

Segun (Barcelo, 2010), es una aplicacion interactiva desarrollada con tecnologia Web 2.0
en linea, que se presenta como una cartelera o poster digital en las que se pueden incorporar
contenidos multimedia como: iméagenes, sonidos, textos, videos e hipervinculos los cuales pueden

ser insertados desde un computador personal o desde otra pagina Web.

Las actividades producidas con Edu.glogster.com pueden ser impresas o incluidas en un
Blog o pagina Web, para luego ser proyectadas y utilizadas en clase mediante ayudas
audiovisuales. La pagina de inicio de Edu.glogster.com, presenta dos opciones para ingreso ya

sea para el profesor o para el estudiante. Ver figura 12.

Credwe

+el learning
Express it with a Glog

ANEDUCATOR [ M A STUDENT

J

Sign up now iL's freel

Figura 12. Inicio de edu.glogster.com. Fuente: Glogster.com

Una de las opciones mas importantes de edu.glogster.com es permitir la creacion de una
clase virtual, en la que el profesor, una vez registrado, administra dicha clase y puede agregar a
sus estudiantes creando cuentas para cada uno, 0 para grupos de trabajo, a cada grupo o
estudiante se les asigna un nombre de usuario y una contrasefia para que puedan participar como

usuarios.
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Edu.glogster.com permite una comunicacion personalizada, al acceder a enviar a las
estudiantes comentarios 0 mensajes respecto a su trabajo y de ellas hacia el profesor en caso de
alguna inquietud o duda al respecto. La realizacion de una cartelera es un recurso pedagogico
importante en la construccién del conocimiento, ya sea que se elabore en forma grupal o

individual, fomentando el desarrollo de la creatividad y del trabajo en equipo.

EdiLIM.

Es un sistema de uso y distribucion libre que no requiere instalacion, permite su acceso
inmediato desde internet, y ha sido desarrollado con tecnologia Flash; sirve para crear materiales
educativos, especialmente ejercicios adaptables a la docencia y accesibles en formato Web, con
posibilidad de control de los procesos y evaluacion de cada una de las actividades. Se trata de una
aplicacion con la que se pueden desarrollar libros interactivos, para trabajar en clase o para ser

publicados en la Internet. Ver Figura 13.
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Figura 13. Inicio del sistema EdiLIM. Fuente: Edilim.com

En EdiLIM se establecen dos criterios claves para comenzar a planear y editar: cada

archivo se considera un libro y cada actividad incluida dentro del mismo es una péagina, todas
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estas paginas pueden ser descriptivas o interactivas tales como: clasificacion de textos, parejas de
sonidos, combinacion de frases con sonidos o imagenes, ejercicios de respuesta mudltiple,
completar frases e identificar imagenes; las cuales tienen la opcidn de presentarse de manera
aleatoria. Ademas, se pueden mezclar los libro-LIM y construir nuevos insertando paginas de otro
libro. (Macias, 2011) . Ver Figura 14. En este proyecto se implementd el recurso para ser

desarrollado por las estudiantes como trabajo en casa, a manera de retroalimentacién del Taller 1.
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Figura 14. Interface del sistema EdiLIM. Fuente: Edilim.com

El Blog en Wordpress.com.

El Blog, es un cuaderno de bitacora o listado de sucesos. Segun (Chamorro, 2008, pag. 3)
“es un sitio Web peridédicamente actualizado que recopila cronolégicamente textos o articulos de
uno o varios autores apareciendo primero el mas reciente”. Algunas de las caracteristicas del blog
son: permitir comentarios, libertad del administrador para crear nuevas entradas, cambiarlas o
eliminarlas, los temas son libres, los cuales pueden ser genéricos o especializados, son de acceso
gratuito y se crean generalmente por el placer de compartir con terceros la opinién de quien lo ha

creado.
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El Blog en la labor educativa, de acuerdo con Chamorro (2008), ofrece diferentes opciones
de uso tales como: estimular en los estudiantes el proceso de escritura, intercambio de ideas,
trabajo en equipo, incrementar los procesos de sintesis, el poder visualizar lo que se va
produciendo instantaneamente y en los docentes el no limitar su interaccion solamente al aula de
clase, el poder agregar a los contenidos académicos elementos multimedia tales como iméagenes,
sonidos, videos y actividades didacticas interactivas, el tener la posibilidad de actuar como
facilitador y guia en proceso de aprendizaje, facilitando en todo momento la comunicacion con

sus estudiantes.

El blog disefiado para este proyecto, se desarroll6 en la plataforma o sitio Worpress.com el
cual, es un sistema de gestion de contenidos y publicacion de informacidn personal dedicada a la
creacion de Blogs. Ver Figura 15. La manera de acceder a WordPress.com es a través de su
interface o “Escritorio™, sitio principal o cuadro de mando del blog. Desde aqui se puede navegar
teniendo enlaces directos a las diferentes funciones y opciones de gestion y edicion tales como:

redactar un articulo, actualizar el perfil, afiadir enlaces que se consideren interesantes al blog.

- @8 WordPress.com — Su p.. % | ] Resultados de ls Busqueds, f2 -8 - i - Pigina - s - i

=

Espaiol

(<
b

EN WORDPRESS.COM TAMBIEN MOLAN

Figura 15. Plataforma WordPress.com para generar Blogs. Fuente: Wordpress.com

Tambien es posible crear y editar las publicaciones o entradas, el acceso a un modulo de

estadisticas, el uso de una libreria multimedia en la que se pueden almacenar iméagenes,
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animaciones, fotografias, videos educativos y documentos; la creacion de péaginas internas
ademas de las entradas, organizar relaciones jerarquicas entre las mismas e importar de manera

automatica informacion de otros blogs.

RubiStar.com.

Es una plataforma o herramienta en linea gratuita, la cual permite: crear matrices de
evaluacion interactivas en poco tiempo; y acceder a ellas en cualquier momento para editarlas.
(Ver figura 16). Una vez terminada la rdbrica en RubiStar.com, se puede escoger la opcion de
descargar una version imprimible o de tener los resultados ya totalizados y descargarlos en una

hoja de calculo de Microsoft Excel.

RubiStar English

! It | &l

Buscar ribrica | Crear ribrica | Sitio del profesor | Informacién personal | Manual | Salir

Figura 16. Pagina de ingreso a rubiStar.com. Fuente: Rubistar.com

En rubiStar.com es posible acceder a proyectos destacados de otros maestros registrados,
en los que se pueden compartir ideas comunes y motivadoras para el momento de evaluar, se
pueden crear nuevas rubricas basados en alguna de las plantillas preestablecidas por temas.

Ver Figura 17.

" Proyectos = Multimedia = ‘Matemiticas  Escritura ~  Productos

Lectura =~ Anme ' ‘Destrezas ' Ciencias = " Masia

Figura 17. Creacion de rubricas basado en plantillas. Fuente: Rubistar.com
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Tercera Fase: Prueba Piloto a los MDI

Luego del disefio por parte del investigador de los MDI planteados para ser implementados
en los talleres pedagogicos, se propone una tercera fase consistente en la realizacion de una
prueba piloto con algunos propdsitos especificos: evaluar la calidad de los materiales didacticos
interactivos (MDI), dar a conocer las fortalezas y debilidades de cada uno de estos recursos y
recibir una retroalimentacion con el fin de modificar, ajustar y mejorar su disefio y metodologia.
Este pilotaje se llevo a cabo durante los dias 2, 3 y 5 de septiembre de 2011, distribuido en dos

partes:

Un pilotaje contextual, el cual consistio en el desarrollo de todos los MDI propuestos para
este proyecto, por parte de tres estudiantes de quinto grado de primaria del CSFR, pertenecientes
cada una a los cursos quinto A, B y C; cuya finalidad radicaba en conocer: si el disefio y
contenidos de los MDI era claros, Ilamativos, si funcionaban bien, si se interpretaban de la misma
manera por las tres estudiantes, cuales y como se debian mejorar, qué le agregarian o qué le
quitarian y algunas sugerencias. Un pilotaje tecnologico, consistente en la revision de los MDI y
del subdominio del proyecto por parte de la Web master, quien es la funcionaria encargada del
disefio, estructura de los contenidos y administracion del portal Web del CSFR. Todo esto, con el
fin de conocer sus diferentes puntos de vista en cuanto al disefio, contenido y funcionalidad. Para

conocer el instrumento utilizado en la recoleccion de informacidn, ver Anexo 2.

Cuarta Fase: Ajuste al Disefio

Una vez ejecutada la prueba piloto en su totalidad, se tuvo en cuenta dicha informacion

para hacer las correcciones y ajustes pertinentes en el disefio y configuracion de cada uno de los
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materiales didacticos interactivos MDI; luego, las actividades fueron editadas, revisadas y
colgadas en la portal Web del CSFR para ser aplicadas y desarrolladas en los talleres por parte de

las estudiantes de cuarto grado.

Quinta Fase: Planteamiento de los Talleres Pedagdgicos

En la quinta fase, se plantea la ejecucion y desarrollo de tres talleres pedagogicos, en los
que se integran los siguientes elementos: un diagnéstico de saberes, una definicion clara de los
objetivos de cada taller, tiempo estimado de ejecucion de los talleres, requerimientos humanos,
locativos y tecnoldgicos, actividades y estrategias de aprendizaje, evaluacion y socializacion,
establecimiento de los temas que hacen parte de los contenidos curriculares correspondientes al
area de musica en cuarto grado del CSFR para el afio 2011 2012 y se da el nombre o titulo a cada

uno de los talleres de acuerdo con los contenidos tematicos a desarrollar.

Con el fin de dar una mayor claridad dentro de la proyeccion e implementacion de los
talleres, es necesario dedicar una primera parte, para describir las fases 0 momentos que
conforman los talleres pedagdgicos y en un segundo apartado, para especificar la manera como
fueron desarrollados cada uno ellos. En este apartado se ejemplifica el desarrollo de los talleres

pedagdgicos a traves de la descripcion esquematica presentada en la Figura 18.
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Taller

[ ObJEtiVOS | contenidos |

Requerimientos

Herramientas
Didacticas Evaluacion
Interactivas

Locativos

General y

Temasy Trabajo de

Tecnoldgicos

especificos subtemas campo

Humanos

Tiempo

Formativa y

Pr9p05|t9 y Diagndstiva
funcionamiento sumativa

Encuesta de Analisis
satisfaccion de los resultados

Figura 18. Descripcion esquematica de los talleres pedagogicos

Titulo del Taller.

Se asignard un nombre a cada uno de los talleres teniendo en cuenta los temas y

contenidos.

Objetivo general del taller. Sera el objetivo de mayor alcance, el punto de referencia para

la planificacion de la accion formativa y para la fijacion de los criterios de evaluacion.

Para la formulacion de este objetivo en cada uno de los talleres, se debe tener como
referente la franja de edad de las estudiantes promoviendo asi el acercamiento a las préacticas
culturales en las que se dé un mayor valor a las musicas tradicionales; el desarrollo de la
capacidad de percepcion del entorno sonoro y el mejorar la emision y expresion vocal dentro del

trabajo coral.
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Obijetivos especificos del taller. En los que se orientaran de manera mas precisa, las
acciones educativas del investigador, estableciendo las competencias y habilidades béasicas a

desarrollar.

Diagnostico del taller. Como proceso de evaluacion dentro del taller, se tendran en cuenta
cuatro tipos o momentos especificos: una evaluacion inicial o diagndstica, una evaluacion
continua o formativa, una evaluacion sumativa y una encuesta de satisfaccion. Se comenzaran los
talleres con la evaluacion diagndstica o prueba de saberes de las estudiantes. Para los diferentes
momentos de evaluacion se usaran distintas herramientas informaticas, como parte esencial de la

Descripcion de dicha experiencia.

Segun (Frega, 2005, pag. 71), “la evaluacion diagndstica permitird determinar aquellos
procedimientos y conceptos pre-requeridos que los alumnos ya dominan y cuéles se deben
trabajar”. El objetivo de este instrumento es estimar, apreciar y/o deducir el nivel de
conocimientos relacionados con los contenidos del taller y hacer el analisis de dichos datos. Se
utilizaran cuestionarios tipo encuesta, que permitan establecer los conocimientos previos de las
estudiantes de cuarto grado, acerca de los temas a desarrollar en cada uno de los talleres y la
relacion existente en sus contenidos; en funcion de los resultados de esta evaluacion, se revisaran

las actividades a desarrollar.

Requerimientos. Los elementos necesarios para el desarrollo de los talleres son los

siguientes:

Humanos: son las personas involucradas en la aplicacion y desarrollo de los talleres,

estudiantes de cuarto grado, profesor de informatica del nivel, asistente del laboratorio de
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informatica, funcionario del departamento de audiovisuales y el investigador del proyecto quien

es el profesor de masica del nivel.

Tecnologicos: son los elementos fisicos o virtuales necesarios para el disefio e

implementacion de cada uno de los talleres, dichos requerimientos tecnolégicos son:

Uso autorizado del portal Web del CSFR para crear el subdominio a utilizar en los talleres
y el alojamiento de la informacion, MDI vy actividades desarrolladas por el investigador en el
servidor multimedia del Colegio. En este subdominio se localizaran los enlaces necesarios para
las consultas, a través de las redes de comunicacion de Internet, blog del proyecto y plataformas

educativas.

Programas informéaticos de Adobe Master Collection Suite y demds aplicaciones
referenciadas en la segunda fase, para el disefio grafico y programacion de los recursos y

actividades interactivas a implementar en los talleres.

Elementos de la salas de informatica y del departamento de Audiovisuales: tablero digital,
computador portatil, camara digital, video Beam, televisor, reproductor de DVD computadores,

impresoras, escaner y audifonos.

Locativos: son los espacios fisicos en los que se desarrollardn los talleres: salones de

musica, laboratorios de informatica, salas de audiovisuales.

Tiempo estimado. Se refiere a la cantidad de horas de clase en las que se desarrollara cada

taller.
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Contenidos del taller. Se delimitaran los temas y contenidos especificos para cada taller,
sirviendo como referente para la elaboracion de actividades didacticas y de evaluacion, que
respondan a las necesidades de formacion relacionadas con los conocimientos, procedimientos,
habilidades y actitudes, teniendo en cuenta el perfil y la motivacion de las estudiantes y las

posibilidades que ofrece la tecnologia.

Actividades pedagdgicas. Para la planeacion y el desarrollo de las actividades a realizar en
cada uno de los talleres, serd necesario tener en cuenta, que las actividades sean coherentes con
los objetivos y contenidos del taller y que sus temas sean interesantes, que los elementos sonoros
tales como los instrumentos musicales, puedan ser manipulados y ejecutados por las estudiantes y
referenciados de manera clara por el investigador, y que los MDI a implementar en dichas
actividades, tengan distintos niveles de dificultad, estimulen la participacion y el deseo de

aprender y que sus objetivos didacticos sean claros.

Para el desarrollo de las actividades y recursos pedagdgicos a implementar, es necesario
tener presente los siguientes aspectos:

e Qué tipo de material didactico interactivo es: una aplicacion, una animacion, un video
educativo, una plataforma Web o un blog educativo.

e Qué habilidades se desarrollan: con la implementacion de este tipo de recursos didacticos
interactivos, segun (Fernandez, 2011) se desarrollan habilidades de: conocimiento, estrategia,
concentracion, atencién visual, atencion auditiva, memoria, l6gica matematica, reflexion y
razonamiento.

e COmo funcionan: para un uso mas efectivo es necesario, incorporar a estos recursos,

instrucciones breves, claras y especificas de su manejo.
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e Queé aportan al usuario y cual es su efecto: de acuerdo con Fernandez (2011), deben aportar
interés no solo hacia la actividad sino también hacia los contenidos, igualmente la sensacion
de capacidad frente a un tema especifico y la practica en el seguimiento de instrucciones.

e Su efecto: un mayor interés por continuar desarrollando habilidades, sensacion de éxito en el
aprendizaje, sentido competitivo, motivacion a repetir la experiencia y mejorar la autoestima.
Para este propoésito, se deben tener en cuenta criterios de calidad y que el esfuerzo visual y

auditivo no sea excesivo.

Evaluacion del taller. Como parte fundamental de la Descripcion de esta experiencia, se
estableceran los criterios e indicadores de evaluacion como referentes especificos y las
actividades e instrumentos que van a permitir la valoracion de los aprendizajes de las estudiantes,
dentro del contexto del taller, también han de someterse a este proceso los MDI que se disefien e
implementen. Asi mismo y como complemento de la evaluacion diagndstica, se consideraran

otros dos tipos 0 momentos de evaluacion:

Evaluacion continua o formativa: segin (Frega, 2005, pag. 71), se basa en una “revision
continua y constante del trabajo de los alumnos, realizando el seguimiento de sus actividades;
resolviendo dudas, aclarando conceptos y estimulando su trabajo”, en este tipo de evaluacién no
solo se valoran los resultados y los procesos de aprendizaje, se evalGan también las estrategias
que la estudiante utiliza para solucionar inconvenientes, de igual manera tiene como fin, observar
los procesos de aplicacion de los materiales didacticos interactivos (MDI), para mejorar u

optimizar su disefio y desarrollo.

Evaluacion sumativa: (Frega, 2005), considera, que se debe llevar a cabo un analisis de los

resultados alcanzados en funcion de los objetivos propuestos, permitiendo cotejar luego cual ha
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sido el nivel de asimilacion de dichos contenidos por parte de las estudiantes, permitiendo saber
que conocimientos, habilidades y actitudes debe dominar la estudiante una vez terminado el

taller, dichas actividades permiten la recoleccion de los datos relevantes de la investigacion.

Las actividades de evaluacion sumativa de los talleres se presentan mediante el desarrollo
de materiales didacticos o libros interactivos disefiados en Flash Cs3 por el investigador, en los
que se utilizan componentes que permiten cambiar sus propiedades configurables y una plantilla

para crear cuestionarios en linea, con opciones de: respuestas, puntuacién y seguimiento.

Dentro del cuestionario 0 “Quiz” se manejan dos tipos de preguntas, el primero se
denomina de respuesta cerrada, en el que usuario selecciona la respuesta a partir de una o varias
opciones que el investigador enuncia; dentro de este tipo de pregunta se encuentran, de seleccién
multiple, encontrar parejas y falso o verdadero; el segundo se denomina de respuesta abierta en el

que la estudiante elabora su propia respuesta.

Cada uno de los libros interactivos de evaluacion, arroja unos resultados al finalizar las

preguntas, los cuales son recopilados por el investigador para su posterior analisis.

Encuesta de satisfaccion. Una vez desarrolladas en su totalidad las actividades en cada uno
de los talleres, por parte de las estudiantes, se aplicard una encuesta con el propdsito de conocer

cual ha sido su experiencia personal en el uso de los recursos 0 MDI implementados.

El objetivo de este instrumento es calcular el nivel de aceptacion por parte de las
estudiantes analizando las variables relacionadas con el uso de los MDI, proporcionando a esta
investigacion, bases tedricas, metodoldgicas y préacticas para el disefio de nuevas actividades

interactivas que puedan aumentar su bienestar, conocimientos y satisfaccion en el ambito escolar;
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esta encuesta permite identificar las fortalezas y debilidades de los recursos utilizados, evaluar las
acciones dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de la musica. Para que resulte mas

comodo a las estudiantes expresar su opinion, el cuestionario sera anénimo.

Esta encuesta sera realizada en Quia.com, aplicacion Web generadora de encuestas, la cual
una vez terminada la prueba, arroja resultados y datos estadisticos. Para conocer el formato de la

encuesta. Ver Anexo 3.

Sexta fase: Implementacion de los Talleres Pedagogicos

Una vez finalizado el planteamiento de los talleres, se da inicio a la fase de
implementacidn. Para una mejor ilustracion de este proceso, el investigador da a conocer el sitio
Web o subdominio del proyecto, en el que se encuentran alojadas todas las actividades y los

materiales didacticos interactivos (MDI). Ver anexo 8.

Taller 1. El sonido y sus cualidades.

Obijetivo general del Taller 1. Experimentar y reconocer el sonido como fuente basica e
indispensable para la accion musical, mediante el desarrollo y uso de los MDI, con base en
diferentes soportes informaticos, que generen modalidades de comunicacion alternativa y

permitan la gestion del propio aprendizaje.

Obijetivos especificos del Taller 1.

e ldentificar las cualidades del sonido, duracién, altura, intensidad y timbre; en la realidad

sonora del entorno y a traves del uso de MDI.
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e Desarrollar la capacidad de discriminacion sonora mediante la experimentacion con
elementos e instrumentos en fisico y el uso de los MDI.
e Fomentar el interés por la investigacion del fendmeno acustico y su importancia en la mdsica

utilizando diferentes soportes tecnoldgicos y entornos de aprendizaje colaborativo.

Tiempo Estimado. El tiempo estimado para el desarrollo de este taller fue de 5 horas de

clase para cada curso, cuarto A, cuarto B y cuarto C.

Evaluacion diagnéstica del Taller 1. Comenz6 con una explicacion a la poblacién a quien
se aplico el cuestionario, acerca del proyecto y sobre la importancia de su participacion en los
resultados arrojados por la investigacion. Se dieron a conocer los contenidos tematicos, objetivos

y criterios de evaluacion.

En el siguiente paso del diagndstico se aplicd un cuestionario de contenidos, en forma
escrita, a partir de los objetivos de estudio del taller claramente definido, en la que cada una de
las preguntas esta estructurada teniendo siempre presente dichos objetivos, buscando un nivel alto
de confiabilidad y que significaran lo mismo para cada una de las estudiantes que iba a

responderlas.

El objetivo de este instrumento fue estimar, apreciar o calcular el nivel de conocimientos
previos sobre el tema “El sonido y sus cualidades” y un manejo estadistico de dichos datos. Las
estudiantes dispusieron de media hora para contestar las preguntas; al ser el tema nuevo se tuvo
presente, queé tan dispuestas estaban las estudiantes a responderlas. Una vez finalizado el taller, se

correlacionaron estos datos con los arrojados en las demés actividades de evaluacion. Este
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cuestionario de evaluacion diagnostica, fue aplicado a las estudiantes de cuarto grado los dias 8 y

9 de septiembre de 2011.

Contenidos tematicos del Taller 1. Los contenidos tematicos o conceptuales del Taller 1

fueron los siguientes:

El sonido: como materia prima de la musica, desde un trabajo vivencial e incorporando las

posibilidades y recursos que brindan los MDI.

Fuentes Sonoras: relacion de los objetos con el sonido que producen, de acuerdo a su
forma, tamafio y material. Manejo timbrico y experimentacion de diferentes fuentes de sonido;
exploracidon de las probabilidades de produccion de sonido de los elementos del entorno; relacion

entre la produccion del sonido y su visualizacion.

Cualidades del sonido: percepcién consciente de las cualidades del sonido, altura,
duracion, intensidad y timbre, interpretacion del entorno sonoro a partir de dichas cualidades,
representacion grafica de los atributos sonoros, partiendo de su audicion y apreciacion de los

conceptos basicos de la notacion musical relacionados con las cualidades sonoras.

Actividades pedagdgicas desarrolladas en el Taller 1. En la primera parte del Taller 1,
durante las clases correspondientes a los dias 13 y 15 de septiembre de 2011 en el saldn de
masica; las estudiantes de cuarto grado realizaron de forma grupal y cooperativa, una exploracion
generada en la busqueda y manipulacién de diferentes fuentes sonoras; distinguiendo cada uno de

los materiales, su timbrica y demas cualidades del sonido.

Para reconocer la altura, intensidad, timbre y duracion de los sonidos, se realizaron

gjercicios de imitacién, exploracion, experimentacion de posibilidades sonoras, con instrumentos
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melodicos como la flauta dulce, arménicos como el piano y la guitarra e instrumentos de pequefia
percusion como las claves y cajas chinas, buscando el disfrute del movimiento espontaneo y
creativo, la capacidad de escucha, el desarrollo de la sensibilidad auditiva y de concentracion, el

producir sonido e interpretarlo. Ver Figura 19.

Figura 19. Estudiantes de Cuarto C explorando diferentes fuentes sonoras

Como segunda parte del taller, se dio inicio al proceso de implementacion y el uso de los
MDI por parte de las estudiantes de cuarto grado en la sala de informatica San Antonio; con la

guia del investigador y el apoyo del profesor de informatica del nivel.

A este respecto, las actividades y materiales didacticos interactivos MDI desarrollados

durante el Taller 1 fueron los siguientes:

En Casa: es un MDI disefiado por el investigador en Flash Cs3, el cual se centra en la
percepcion o escucha atenta del sonido, en el que el usuario, se familiariza con los sonidos de su
entorno, aprende a analizarlos para descubrir la fuente sonora que lo produce y describe las

cualidades sonoras que sirven para caracterizarlos y clasificarlos.
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Funcionamiento: en los dos niveles de la aplicacion, se observan y localizan varios botones
de reproduccidn de sonido y diferentes imagenes de elementos que comunmente se encuentran en
el hogar, el usuario debe identificar el sonido o timbrica e imagen del elemento que lo reproduce,

una vez reconocidos debe arrastrar la imagen al lugar que corresponda. Ver Figura 20.

Haz clic en ol botdn de
reproduccion y escucha con alanciin ol

sonido, luego arrastra Ia imagen a la
pantalla que corresponda.

Figura 20. Material didactico interactivo “En Casa”

El Fenomeno acustico: desarrollo de una guia de trabajo resultante de la observacion de
varios videos educativos acerca del sonido y sus cualidades, articulando conceptos relacionados
con el fendmeno acustico (Ver Figura 21). Es importante aclarar qué es un video educativo y la
funcién que cumple como herramienta pedagogica. Segun (Daza, 2012), el video es un medio de
comunicacion que permite la transmision audiovisual de unos contenidos, por su produccion se
puede clasificar en varios géneros: informativo, se ocupa de documentales, reportajes y
noticieros; argumental, se ocupa de dramatizados, testimonios y animaciones; musical, se ocupa
de conciertos y videoclips; educativo, facilita la transmisién de conocimientos cumpliendo un

objetivo pedagogico.


http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/videos_cualid_sm.html
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Figura 21. Estudiantes de cuarto grado revisando los videos educativos

El proposito de la guia fue, logar que las estudiantes se apropiaran y dieran el suficiente
valor al contenido de los videos educativos, los identificardn con el tema del taller buscando la
construccion del conocimiento. Una vez desarrollada la guia, se realizd una puesta en comin
para conocer y aclarar las inquietudes y realzar los puntos mas importantes del fendmeno
acustico, los hipervinculos a los videos utilizados se encuentran en el enlace “Videos” de la

pagina del proyecto. Para conocer el formato de la guia de trabajo, ver Anexo 4.

Las actividades “En casa” y “El Fendomeno Acustico”, se realizaron en las clases

correspondientes a los dias 16 y 19 de septiembre de 2011 en la sala de informatica San Antonio.

Palabra Secreta: es un MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5 cuyo objetivo es
descubrir los nombres de las diferentes cualidades del sonido, reforzando la motivacion hacia un

fin especifico y permitiendo imaginar las posibles soluciones.

Funcionamiento: en la aplicacién “Palabra Secreta”, las normas son las mismas del juego

tradicional “El ahorcado”. Como ayuda puede darse una definicion o las letras del comienzo de


http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/videos_cualid_sm.html
http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/cualidades/pl_secreta/pl_secreta_sm.html
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cada palabra. Si al escribir una letra el usuario acierta, van apareciendo las letras coincidentes. Si
la letra que escribe no forma parte de la palabra, van desapareciendo las posibilidades. Ver Figura

22.

Una de las caracteristicas de su disefio es, el incorporar el lenguaje XML (Extensible
Mark-up Language), segun (Castro, 2001, pag. 26) “es un lenguaje de programacion de cédigos o
signos de comunicacion, el cual sirve para modificar el significado de otros signos que sean

enviados. El conjunto de simbolos no es fijo sino que permite ampliarse”.

Para escribir con XML, se puede hacer con cualquier editor o procesador de texto teniendo
en cuenta los lenguajes de marcacion creados con este lenguaje, en el caso de este proyecto los
archivos XML fueron creados desde el programa Adobe Dreamweaver el cual facilita el uso de

algunas plantillas.

duraci--

Un 50nido puede ser mis large o coro que otro

Figura 22. Material didactico interactivo “Palabra Secreta”

Con respecto a la aplicacion “Palabra Secreta” el proposito practico, es cargar datos
dindmicos que sean sensibles a nuevos cambios, por ejemplo: en esta aplicacion las palabras

secretas a descubrir, son los nombres de las cualidades del sonido. Ahora, si se quiere utilizar
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esta misma aplicacion, pero que las palabras secretas ya no sean los nombres de las cualidades
del sonido sino los nombres de las notas musicales; entonces Unicamente se edita el archivo de
texto adjunto a la aplicacion “Palabra Secreta”, en el cual se encuentran los simbolos y
parametros XML, ya si, Unicamente es cambiar los nombres de las cualidades del sonido por los

nombres de las notas musicales sin necesidad de editar la aplicacion.

Cualidades: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5 con varios niveles. El primer
nivel consiste en relacionar la lista de los nombres de las cualidades del sonido con sus

respectivas definiciones, arrastrando el nombre al sitio adecuado. Ver Figura 23.

Refaciona el nomibre de cada una
de las cuabdades del sonido con
su definciin

Cualidad del sonido que nos permite saber si un sonido
s mas agudo o grave que otro.

Cualidad que nos permite reconocer el tipo de
instrumento que emite el sonido.

Cualidad del sonido que nos permite saber si un sonido
s mas o menos fuerte que otro.

Cualidad del sonido que nos permite saber si un sonido
es mas largo o corto que oftro.

INTENSIDAD TIMBRE DURACION

Figura 23. Material didactico interactivo “Cualidades” Nivel 1

En el segundo nivel de la aplicacion, se deben escuchar los diferentes sonidos para luego
relacionarlos con los nombres de las cualidades del sonido, al igual que en el nivel 1, arrastrando

los nombres al lugar correspondiente. VVer Figura 24.


http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/cualidades/las_cualidades/las_cualidades_sm.html
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Cualidades

DURACION
INTENSIDAD

TIMBRE

Figura 24. Material didactico interactivo “Cualidades” Nivel 2

En el tercer nivel de la aplicacion se deben observar las imagenes, las cuales son
representaciones graficas de las cualidades del sonido, para luego relacionarlas con sus nombres,

estos deben arrastrarse al lugar que corresponda. Ver Figura 25.

Cualidades

INTENSIDAD DURACION

Figura 25. Material didactico interactivo “Cualidades” Nivel 3

Para el desarrollo de este modelo de actividades es fundamental el acompafiamiento y
asesoria del profesor de mdsica, (ver Figura 26) quien debe guiar el proceso de ensefianza y

resolver las inquietudes que se vayan presentando, igualmente buscando que: las estudiantes



83

construyan su propio conocimiento, logren entender los conceptos, tengan curiosidad por el tema,

exploren las actividades y disfruten realizdndolas.

Figura 26. Acompafiamiento por parte del investigador en el desarrollo de los MDI

Para la implementacion de estas actividades se cont6 con el apoyo del profesor de
informatica del nivel, quien ayudo a afrontar las situaciones técnicas, dificultades e inquietudes

que se presentaron en el desarrollo de los MDI. Ver Figura 27.

Figura 27. Clase de misica apoyada por el profesor de informatica
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Ondas sonoras: 0 espectro sonoro. Esta actividad, comenzo con un dialogo de saberes en el
cual, el investigador dio una pequefia introduccion acerca del tema y pregunto a las estudiantes:
qué conocian acerca de la intensidad del sonido, aprovechando este espacio para identificar los
conocimientos previos del tema. Resuelto este primer paso, se pidid a las estudiantes que
consultaran en Internet acerca de la intensidad como cualidad del sonido, los avances en dicha
busqueda de la informacion fueron guiados por el investigador quien oriento la forma en que esta

debia ser seleccionada.

Luego de ingresar a la pagina Web del proyecto, se desarrolld la actividad “Ondas sonoras”
la cual, es una aplicacion multimedia audiovisual de Flash Cs5 cuyo propésito es mostrar el
comportamiento del espectro sonoro en el momento que se reproduce y escucha un tema musical,
a través del uso del lenguaje XML, el mismo utilizado en la actividad “Palabra secreta”; se

pueden cargar diferentes temas musicales para dar variedad a la actividad. Ver Figura 28.

LA INTENSIDAD DEL SONIDO

Es la mayor o menor amplitud de la vibracion de un sonido.
Comesponde al volumen y es e aumento o disminucidn de la fuerza
con que sa foca un instrumenio o se cania

Al escuchar el tema “Legend”, observamos que las distintas frases
musicales, cracen y decrecen en infensidad. Eslas vanacionas reciben
el nombre de MATICES O CONTRASTES DINAMICOS. Su finalided es
PrOpOrcionar rqueza y viveza expresiva al lenguaje musical

Figura 28. Material didactico interactivo “Ondas sonoras”
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Uno de los propositos fundamentales de esta actividad fue, hacer que las estudiantes
reflexionaran acerca de los matices y contrastes dindmicos del sonido, teniendo en cuenta que su

finalidad en la mdsica es aportar riqueza y viveza expresiva en su lenguaje. Ver Figura 29.

Figura 29. Estudiante de cuarto grado explorando la actividad “Ondas Sonoras”

Las actividades “Palabra Secreta”, “Arrastrar la palabra” y “El Espectro Sonoro” se
realizaron en las clases correspondientes a los dias 23 y 26 de septiembre de 2011 en la sala de

informatica San Antonio.

Secuencias: MDI disefiado por el investigador en Flash Csb. La finalidad de esta actividad
es reforzar los conocimientos adquiridos en el aula de mdsica, acerca de la ubicacion de las notas
musicales en el pentagrama y las letras correspondientes a sus nombres.

Una secuencia didactica, de acuerdo con (CVC, 1997), es “una serie ordenada de
actividades relacionadas entre si. Esta serie de actividades que pretende ensefiar un conjunto
determinado de contenidos, puede constituir una tarea, una leccion completa o parte de esta”

(Par. 5).
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i I

I = & 7

Escriba en cada ¢valo la letra correspondiente a la nota

Secuencia P
Puntaje

Figura 30. Material didactico interactivo “Secuencias”

Funcionamiento: el usuario debe asignar la letra correspondiente a cada una de las notas

musicales que aparecen en la secuencia o frase musical. Ver Figura 30 y 31.

Figura 31. El investigador resolviendo inquietudes de las estudiantes en la actividad “secuencias”

Una vez terminada la serie correctamente, la aplicacion establece un puntaje. Es una
actividad que se puede trabajar a manera de reto grupal o individual. Gana, quien haga el mayor

numero de secuencias en determinada cantidad de tiempo.
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Figuras de las notas: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5, cuyo propoésito es
simbolizar de manera grafica la duracion de los sonidos a través de su representacion, mediante la
imagen de las figuras las musicales, igualmente buscando el desarrollo de habilidades como la

I6gica matematica y la atencién visual.

Figuras
De las Notas

Figura

La Negra J

Equivale a
1/4 de Unidad

Redonda
Blanca

VALOR RELATIVO DE LAS FIGURAS DE LAS NOTAS
CON RESPECTO A LA UNIDAD

Figura 32. Material didactico interactivo "Figuras de las Notas"

Funcionamiento: al lado derecho de la animacion se encuentra la lista de los nombres de las
figuras de duracion, la redonda que representa la unidad, la blanca 1/2 unidad, la negra 1/4 de
unidad, la corchea un 1/8 de la unidad, la semicorchea 1/16 de la unidad, la fusa 1/32 de la
unidad y la semifusa 1/64 de la unidad. (Ver Figura 32 y 33). Al dar clic sobre el nombre de una
de las figuras aparece de manera grafica y numérica la equivalencia de las figuras y su valor
relativo con respecto a la unidad, la imagen de la figura y la imagen de su correspondiente

silencio el cual tiene una misma duracién o valor equivalente.
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Figura 33. Estudiantes de cuarto grado explorando la actividad “Figuras de las Notas”

Notas en el piano: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5. Su propdsito es
reconocer la distribucion del teclado y las notas musicales en el piano, su relacion y ubicacion en
el pentagrama en clave de sol y la discriminacion auditiva y visual de la altura del sonido. Ver

Figura 34.

Notas en el piano

Figura 34. Material didactico interactivo “Notas en el Piano”

Funcionamiento: al dar clic sobre las imagenes de las teclas del piano, se escucha el sonido
correspondiente a la nota musical, se observa el nombre y su ubicacion en el pentagrama, esta

animacion se presenta como complemento al trabajo realizado por las estudiantes en el salén de
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masica, (Ver Figura 35) la cual pueden consultar, como las demas aplicaciones, en sus casas 0 en

momentos diferentes a la clase.

Figura 35. Estudiante de cuarto grado reconociendo las notas en el piano

Las Notas Musicales: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5, cuya finalidad es
relacionar la letra correspondiente a la nota musical con la figura que aparece en el pentagrama,

mediante la codificacion y recuperacion memoristica de datos. Ver Figura 36.

Las Notas

N 100

Puntaje
—_—
;f\'\

A8V 1

°

Incorrectos

Figura 36. Material didactico interactivo “Las notas Musicales”
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Funcionamiento: aparece aleatoriamente una figura musical en el pentagrama, el usuario
debe relacionar su ubicacion con la letra correspondiente al nombre de dicha nota musical, si la
respuesta es correcta el porcentaje permanecera en 100 y le dara un punto correcto, si la respuesta

es equivocada el porcentaje comenzara a bajar y aparecera como un punto incorrecto.

Al igual que la actividad “secuencias”, se puede trabajar a manera de reto grupal o
individual, gana, quien por ejemplo: haya logrado 20 respuestas correctas y la menor cantidad de
incorrectas. Existen dos opciones: borrar el puntaje acumulado o cambiar la nota que aparece en

el pentagrama.

Las actividades “Secuencias”, “Figuras de las notas” y “Notas en el Piano” y “Las notas”
se realizaron en las clases correspondientes a los dias 29 de septiembre y octubre 3 de 2011 en la

sala de informatica San Antonio.

Evaluacion del Taller 1.

Criterios de evaluacion: las pautas de valoracion o criterios de evaluacion del Taller 1 son

las siguientes:

e La estudiante identifica de manera adecuada, sonidos fuertes o suaves, largos o cortos, agudos
o graves y las fuentes que los producen mediante la experimentacion manipulacién y
ejecucion de instrumentos musicales y elementos sonoros.

e La estudiante identifica las cualidades del sonido aisladamente o en relaciones de varios
elementos.

e La estudiante demuestra mediante la exploracion de los MDI cémo se produce y reconoce el

sonido y sus cualidades, de forma ludica y sensorial.
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Evaluacion formativa: durante el desarrollo del Taller 1, se identificaron y verificaron los
objetivos propuestos, analizando de manera continua el avance en los procesos de aprendizaje por
parte de las estudiantes de cuarto grado, buscando superar las deficiencias detectadas en la
evaluacion diagndstica. A partir de esta reflexion se emprendieron acciones para decidir queé tipo
de estrategias se debian implementar en cuanto al uso y aplicacion de los MDI para los demas

talleres del proyecto.

Evaluacion sumativa: se realizo al finalizar el Taller 1, los resultados que produjo
permitieron al investigador, establecer y verificar la relevancia de los objetivos propuestos,
proporcionar bases objetivas para continuar la investigacion acerca de la eficacia del uso de
materiales didacticos interactivos (MDI) en la clase de mdsica, continuando asi el proceso de

Descripcion de la experiencia.

Las actividades realizadas como evaluacion sumativa fueron las siguientes:

Quiz 1: desarrollo de un MDI o libro interactivo en Flash Cs3 disefiado por el investigador,
en el que se utilizan componentes que permiten cambiar sus propiedades, configuracion y aspecto
y una plantilla para crear un cuestionario en linea, con opciones de reproduccion de audio,

respuestas, puntuacion y seguimiento.

Es una prueba de entrenamiento auditivo aplicada a las estudiantes de cuarto grado, en la
que se identifica y verifica el conocimiento que tienen acerca del sonido y de sus cualidades,
duracion, intensidad y altura y el desarrollo de su capacidad auditiva. Al terminar este
cuestionario, la aplicacion arrojé los resultados de la evaluacion permitiendo ser guardados en
una base de datos e impresos, para luego realizar el analisis de la informacion recopilada, del

proceso de aprendizaje implementado.
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Nivel 1. “La duracién del sonido”. Como el parametro que depende del tiempo que

transcurre entre el inicio del sonido, hasta que éste termina.

La figura corresponde a sonidos cortos
ylafigura smmssss 3 sonidos largos.

1. Presiona el bolon "Reproducir” para escuchar la secuencia de sonidos
2 Selecciona la grafica o el patron que corresponda

1
—t

— Ap— -
™
Reproducir
—_—

=

sigulente

Figura 37. Material didactico interactivo de evaluacion, Quiz 1. “Duracion del sonido”, nivel 1

Funcionamiento: al comenzar, es necesario leer cuidadosamente las instrucciones. En este
nivel, se deben reconocer las figuras que corresponden a sonidos largos y a sonidos cortos, luego,
presionar el botdn reproducir para escuchar la secuencia de sonidos, para terminar, se debe
seleccionar la grafica o patrén que corresponda, después, dar clic en el botdn “Siguiente” para ir

al nuevo nivel. Ver Figura 37.

Nivel 2: “La intensidad del sonido”. Como el parametro que permite clasificar los sonidos en

fuertes o débiles, corresponde a los cambios de volumen o a la magnitud de lo que se escucha.

Funcionamiento: en este nivel, se deben reconocer las figuras que corresponden a sonidos
débiles y a sonidos fuertes. Luego, presionar el botdn reproducir para escuchar la secuencia de

sonidos, después, se debe seleccionar la gréafica o patron que corresponda. Ver Figura 38.
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Lafigura . corresponde a sonidos suaves o deébiles y la figura
3 sonidos fuertes.

1. Presiona ef boldn "Reproducic para escuchar la secuencla de sonidos
2 Sedecciona fa grafica o e paindn que corresponda

SIEYY XX X

D . . . . . . Reproducir
0O o@e@ee =

Siguiente

Figura 38. Material didactico interactivo de evaluacion, Quiz 1. “Intensidad del sonido”, Nivel 2

Nivel 3: “La altura del sonido”. Como el parametro que permite clasificar los sonidos en

agudos o graves, la altura se relaciona directamente con la frecuencia de la onda sonora.

Funcionamiento: en este nivel, se deben reconocer las figuras que corresponden a sonidos
agudos y a sonidos graves, luego, presionar el boton “Reproducir” para escuchar la secuencia de
sonidos, (Ver Figura 39) después se debe seleccionar la grafica o patron que corresponda. Dicha

prueba se realiz6 durante los dias 29 de septiembre y octubre 3 de 2011.

Lafigura @ corresponde a sonidos agudos "
ylafigura @ asenidos graves. Nivel

1. Presiona el boldn "Reproducir para escuchar la secuencia de sonidos
2. Selectiona la grafica o & patdn que cormesponda

—8_ a
O .__,-/ -,_L._,_/

3
—_—

()

Reproducir

=

Siguiente

Figura 39. Material didactico interactivo de evaluacion, Quiz 1. “Altura del sonido”, Nivel 3
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Quiz 2: disefio de MDI o libro interactivo el cual es una prueba funcional desarrollada en
Flash Cs3 por el investigador, en el que se utilizan componentes que permiten cambiar sus
propiedades, configuracion y aspecto y una plantilla para crear un cuestionario en linea, cuyos
niveles se presentan en forma aleatoria, con opciones de respuestas, puntuacion y seguimiento.

Ver Figura 40y 41.

Funcionamiento: es un cuestionario en el que se implementan varios tipos de actividades de
evaluacion y preguntas como: arrastrar y soltar, de opcién multiple, falso y verdadero y rellenar
los cuadros de texto en blanco. En él que se identifica y verifica el conocimiento que tienen

acerca del sonido y de sus cualidades.

De las siguientes palabras: Cdales son propias de la cualidad del
sonido llamada altura?

Largo ‘ Fuerte Agudo

‘ Débil Grave Corto

§i, es correcto.

Figura 40. Material didactico interactivo de evaluacion, Quiz 2. “Cualidades del sonido”

Dicha prueba se realizé en la sala de informatica San Antonio durante los dias 4 y 5 de

octubre de 2011, al igual que la encuesta de satisfaccion correspondiente al Taller 1.
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Figura 41. Estudiante de Cuarto C resolviendo el Quiz 2 de “Cualidades del sonido”

Encuesta de satisfaccion del Taller 1. Al finalizar el Taller 1 se aplicd una encuesta
anonima, a cada una de las estudiantes de cuarto grado en el sitio Web Quia.com, en la que
respondieron cinco preguntas relacionadas con el desarrollo del taller y de la implementacion de
los materiales didacticos interactivos (MDI); una vez aplicada la encuesta, Quia.com arrojo los
resultados de la evaluacion, permitiendo ser guardados en una base de datos para su

correspondiente revision.

Taller 2. El Canto.

Obijetivo general del Taller 2. Desarrollar una propuesta pedagogica para el uso de MDI
como herramientas de apoyo en el conocimiento de los 6rganos que conforman el instrumento
vocal y de los elementos propios de la ensefianza del canto en el coro escolar; buscando trabajar

aspectos fisicos, musicales, actitudinales, estéticos y culturales.
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Obijetivos especificos del Taller 2.

e Incorporar nuevas metodologias de aprendizaje, a través del uso de MDI y herramientas

multimedia en el conocimiento de los 6rganos que intervienen en la fonacion.

e Potenciar la comprensién del significado y uso de la cancién no solo como actividad
motivadora sino en la que se practiquen y desarrollen habilidades como, la comprension

auditiva y lectora, mejorar la concentracion, y el trabajo cooperativo.

e Fomentar el uso de los MDI y demas recursos tecnoldgicos en el estudio de un repertorio
musical especifico, organizado en dos fases, una presencial en el aula de clase, con la guia e
instruccion del investigador y otra no presencial en horario extra escolar por parte de las

estudiantes.

Tiempo Estimado. El tiempo estimado para el desarrollo de este taller es de 5 horas de

clase para cada curso, cuarto A, cuarto B y cuarto C.

Evaluacion diagnostica del Taller 2. Como inicio del taller, se dieron a conocer a las
estudiantes de cuarto grado, las diferentes actividades a desarrollar y se les informo sobre la
importancia del uso del blog del nivel para este proyecto, luego se procedio a realizar la

evaluacion diagndstica.

El proposito del diagnostico fue, identificar los conocimientos previos acerca de los
organos que intervienen en la produccion de la voz y su funcion. Esta encuesta se aplico a las
estudiantes de cuarto grado, en la plataforma Quia.com en la sala de informatica San Antonio los
dias 19 y 20 de octubre de 2011; la segunda parte del diagndstico fue, identificar informacion

relacionada con el repertorio que han venido aprendiendo las estudiantes de cuarto grado en los
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anteriores afios para la Novena de Navidad, para asi plantear el montaje de nuevas canciones y de
un repertorio adecuado a su edad y nivel musical; lo anterior con la asesoria de los demas

profesores de musica del Colegio.

Contenidos tematicos del Taller 2. Los contenidos tematicos o conceptuales del taller 2

fueron los siguientes:

El Instrumento vocal: es indispensable para el proceso de iniciacién en el canto, conocer
bien su conformacion, su funcionamiento y cuidado, en el instrumento vocal estan

comprometidos un gran nimero de 6rganos del cuerpo humano.

Segun (Mansion, 1980, pag. 30)
El instrumento vocal se divide en tres partes bien definidas. El aparato respiratorio,
donde se almacena vy circula el aire; El aparato de fonacion, en el que el aire se
transforma en sonido al pasar por las cuerdas vocales. El aparato resonador, donde

el aire transformado en sonido, se expande, adquiriendo su calidad y amplitud.

El coro escolar: es una practica vocal musical en conjunto, ademas de la formacién musical
de los estudiantes, en cuanto al desarrollo del oido, entonacion, capacidad ritmica y trabajo
cooperativo, incluye el conocimiento de diferentes géneros musicales, estilos, compositores,

repertorio e interpretacion del mismo.

Actividades pedagdgicas desarrolladas en el Taller 2. Como introduccion al desarrollo de
las actividades de este taller, se realizO una presentacion a las estudiantes, por parte del

investigador de los contenidos tematicos a abordar, describiendo los objetivos del taller y los
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criterios de evaluacion, recordando a las estudiantes la importancia de su participacion en el

proyecto, igualmente se les inform¢ acerca de los MDI y enlaces Web a utilizar.

El Instrumento Vocal. En la primera parte del taller, durante los dias 21 y 24 de octubre de
2011, las estudiantes de cuarto grado llevaron a cabo en la sala de informéatica San Antonio, una
busqueda en Internet, cuyo proposito fundamental fue observar y explorar informacion
relacionada con el instrumento vocal o sistema de fonacidn, para luego abordar en el auditorio de
audiovisuales a través de videos educativos, el reconocimiento de los érganos que intervienen en
la fonacién, su descripcion y funcionamiento, dicha consulta se centr6 exclusivamente y de
manera individual en los sitios Web sugeridos por el investigador, desarrollando las actividades
propuestas en la basqueda de la informacion y posterior sintesis de la misma. Para esta actividad,
las estudiantes contaron con la guia y asesoria del investigador y el apoyo del profesor de

informatica del nivel.

Como parte del proceso de investigacion acerca de los érganos que intervienen en la

formacion de la voz, se exploraron los sitios Web y los MDI descritos a continuacion:

El Sistema respiratorio: es una aplicacion multimedia interactiva cuya fuente y enlace
corresponde al sitio Web aula365.com el cual fue disefiado con fines educativos y cuyos

contenidos, son definidos por el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de Argentina.

Funcionamiento: en esta aplicacion, el usuario puede acceder a 9 niveles de animaciones en
las que de manera interactiva, se presentan imagenes e informacion correspondientes al sistema

respiratorio. Ver Figura 42.


http://argentina.aula365.com/editorContenidos/Infografias/Contenido/INFO09_00.swf
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Figura 42. Aplicacion multimedia “El sistema respiratorio”. Fuente: argentina.aula365.com

Son animaciones pertinentes al proceso respiratorio, las fases del control de respiracion, el
ingreso del aire, su transformacion en los bronquiolos y en el sistema circulatorio, las partes del

sistema respiratorio y las vias respiratorias superiores e inferiores.

Aparato Respitatorio
Es el lugar donde se
almacena y circula el aire y
esta formado por:

Traguea y bronguios

.
—m<

Los pulmones
El diafragma

Figura 43. Material didactico interactivo “La Voz”, el aparato respiratorio

La Voz: es un MDI disefiado por el investigador en Flash CS5 en el cual, se ofrece una vision
del conjunto de los 6rganos y elementos que originan la voz. Ver Figura 43.
La finalidad de esta animacion es buscar que la estudiante integre la informacién adquirida

de manera audiovisual en su estructura cognitiva al encontrarle un claro sentido, en ella, se
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pueden observar los aparatos respiratorio, de fonacion y resonancia y los o6rganos que los
conforman; de igual modo, como cada aparato u 6rgano es responsable de alguno de los procesos
comprometidos en la produccion u origen de la voz; asi mismo, las descripciones anatomicas de

los 6rganos, sus diferencias y distribucion general. Ver Figura 44.

Funcionamiento: en esta animacion, cada uno de los 6rganos que conforman los diferentes
aparatos que intervienen en la producciéon de la voz, va apareciendo en la pantalla con su

descripcion y la forma como funciona.

Aparato Fonador

Es el lugar donde se produce el sonido al pasar
el aire a través de los pliegues vocales y esta formado por:

Vista superior Vista frontal

f'
Pliegues vocales

(Cuerdas vocales) La Iaringe Bl

Figura 44. Material didactico interactivo “La Voz”, el aparato fonador

Al dar clic sobre cada una de las imagenes de la animacion interactiva “La VVoz”, se accede
a informacion mas puntual de cada dérgano, las estudiantes pueden consultar esta informacion las
veces que crean necesarias, en espacios de tiempo diferentes a la clase de musica, pues esta
actividad, al igual que todas las demas, se encuentra en el subdominio del proyecto. Ver Figura

45.
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Aparato Resonador
Es el lugar donde el sonido producido adquiere su timbre
caracteristico y esta formado por:

Senos nasales

Figura 45. Material didactico interactivo “La Voz”, el aparato resonador

Durante el desarrollo esta actividad, el investigador aclard las dudas e inquietudes que
fueron surgiendo, haciendo hincapié en los temas que necesitaban mayor atencion por parte de las
estudiantes, luego se formularon preguntas referentes a la informacion adquirida durante la

presentacion de la animacién y la bisqueda previa realizada en Internet. (Ver Figura 46).

Figura 46. Presentacion y desarrollo de la actividad “La Voz”

La presentacion de esta actividad se realizé en el auditorio de audiovisuales al igual que la

de los videos educativos referentes al tema, los dias 25 y 27 de octubre de 2011.
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Instrumento vocal: observacion en el auditorio de audiovisuales, de varios videos
educativos del aparato fonador, su conformacion y cuidado, los cuales cumplieron el objetivo
didactico de transmitir los conocimientos de manera auditiva y visual, facilitando la asimilacion,
interpretacion e inferencia del tema por parte de las estudiantes, como parte de la actividad; las
estudiantes participaron con sus comentarios y preguntas y tomaron apuntes en sus cuadernos de

masica. Ver Figura 47.

Figura 47. Presentacion de videos educativos de los pliegues vocales en el auditorio de audiovisuales

Aparato Fonador: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5, el cual, se puede
asumir como un reto o una autoevaluacion, en el que se evalta el conocimiento adquirido por las
estudiantes al avanzar en las actividades y aplicaciones anteriores; buscando desarrollar
habilidades como la autonomia, al tomar por propia iniciativa la decision de conocer con

anterioridad las respuestas de la prueba. Ver figura 48.
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Aparato

Fonador

Cavidad nasal

Uvula

Pliegues vocales

Lengua
Cavidad bucal

; Paladar

Revisar Reiniciar
Mostrar

Figura 48. Material didactico interactivo “Aparato Fonador”

De igual manera, la estudiante puede reiniciar y revisar la actividad cuantas veces
considere necesario, consiguiendo asi un trabajo progresivo, aumentando su capacidad de

reflexion. Ver figura 49.

Figura 49. Estudiantes de cuarto grado desarrollando la actividad “Aparato Fonador”

Esta actividad, al igual que el cuestionario de evaluacion del tema fue desarrollada y

aplicada en la sala de informatica San Antonio el dia 1 de noviembre de 2011.
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El coro escolar. Para el desarrollo de la segunda parte del Taller 2, fue imprescindible
retomar el trabajo coral y vocal con las estudiantes de cuarto grado el cual, se venia
implementando desde el comienzo del afio escolar, por este motivo se tuvieron en cuenta varios

aspectos:

La seleccion de un repertorio adecuado para el nivel musical de las estudiantes, acorde con
la tematica de Navidad, buscando mecanismos adecuados para que las estudiantes desde un
comienzo se sintieran motivadas con la actividad. Segun (Arciniegas, 2005) el profesor, debe
conocer la musica y los textos de las canciones perfectamente, en la ejecucion vocal, tener
siempre presente una excelente afinacion, y ritmo, conocer el significado de los textos de las
canciones, su adecuada articulacion y pronunciacion y la forma en que se van a interpretar las
canciones, ya sea, unisono, dos voces, canon o quodlibet y en el momento de abordar las
canciones, estar seguro de la tonalidad en que se va a cantar. Como parte esencial dentro el
proceso de preparacion del repertorio propuesto para la novena de Navidad, se dio especial
importancia a la ejecucion de ejercicios de técnica vocal, afinacion, control de respiracion y

proyeccion de la voz.

La implementacion y el uso del blog en la plataforma Wordpress.com, como una de las
aplicaciones en linea que ha roto con la pasividad de la Web, involucrando a las estudiantes como
productoras activas de contenidos, sirviendo también como fuente de informacion dentro y fuera
del aula de clase. En este taller se implement6 el uso del blog con el proposito especifico de
servir como herramienta en el estudio del repertorio de canciones a ser interpretadas por el coro

de cuarto grado en la novena de Navidad.
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La primera entrada en el blog de Wordpress.com del proyecto, correspondié a
informacidn generada por el investigador, para las estudiantes de cuarto grado con el fin de
anunciar algunos detalles para la preparacion de la Novena de Navidad, a manera de introduccion

de la actividad y dicha entrada se llevé a cabo el dia 20 de octubre de 2011. Ver Figura 50.

Ninas Cuarto Grado

Posteado por: guillecoro en: 20 octubre, 2011

] Sin categoria S

Hola Mifias:

Este afic como es tradicion la novena de Navidad de Cuarto Grado se
realizard el dia 29 de Noviembre a las 7:00 p.m.

En este Blog encontrardn las pistas v las letras de las villancicos o
canciones que vamos a interpretar. Es importante aprenderlas de memoria
pues no podemas utilizar las letras de las canciones. También pueden
hacer comentarios acerca del repertorio ¥ subir al Blog los dibujos que
ustedes mismas vayan disefando.

Para ver vy escuchar los cantos de Navidad debes dar clic en el link Cantos 1
Del mend

Figura 50. Entrada en Wordpress.com, octubre 20 de 2011. Fuente: Wordpress.com

Para las estudiantes de cuarto grado, como usuarias del blog del proyecto, estuvo abierta la
posibilidad de contribuir en su disefio y construccion, elaborando dibujos y comentarios que una
vez revisados por el investigador fueron subidos, para ser compartidos con las demas estudiantes
0 usuarios que quisieran acceder a e€l, desarrollando asi habilidades relacionadas con la
experimentacion, creacion, participacion y trabajo en equipo, de igual manera, cumpliendo con

uno de los propositos de la formacion artistica, el lograr producir y contemplar sus propias obras.

Los dibujos relacionados con la Navidad, realizados por las estudiantes fueron escaneados

y subidos al blog de Wordpress.com en la pagina interna Cantos 1 y ubicados en la parte superior
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de los textos de las canciones, buscando asi diferentes experiencias artisticas, desarrollo de la
sensibilidad y posibilidades creativas, educando todos los sentidos para que ellos proporcionen
una mejor vision y percepcion de las cosas, al lado de cada uno de los dibujos se dieron los

correspondientes créditos a sus creadoras. Ver Figura 51.

Cantos 1

Por: Juliana Sofia Suarez — 4 B — Octubre 2011
Figura 51. Dibujo realizado por una estudiante de 4B y subido al blog. Fuente: Wordpress.com

De igual manera, y como el propésito mas importante del uso del blog de Wordpress.com,
dentro de la pagina interna Cantos 1, las estudiantes pudieron acceder a los textos de las
canciones, y a los audios de las pistas musicales, por medio del uso de reproductores de audio,
trabajando asi de forma individual las lineas melodicas y el ritmo de las canciones, utilizando
diferentes espacios como: la clase de musica, la sala de informatica o repasandolas en sus casas,
todo esto con la firme intencion de asimilar y afirmar la musica y los textos del repertorio

propuesto para Navidad. Ver Figura 52.
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Aula de Masica  © Follow

2. NAVIDAD LLANERA

* Escucha la version ORIGINAL

i |Tra:l—c=]. D:24| []]

LETRA:

Ya se escuchan los cantos de la alborada
¥ El arrullo del viento en el palmar

Se preparan con tiempo las becerradas
En el lano todos quieren festejar

//Ya se escucha a lo lejos la algarabia
Festejan con alegria la esperada Navidad//

Navidad, Navidad, llanera
Celebrando contentos la nochebuena

//Suena el arpa y el cuatro,
Repican ya los capachos, porgue el llanero
Si gue sabe festejar//

Hoy la luna sonrie plena en el cielo.
Esta noche las estrellas brillan mas
Bailan todos los peces en los riachuelos
Celebrando gue un nifito nacera

Figura 52. Texto de una de las canciones y reproductor de audio. Fuente: Wordpress.com

Una vez terminado el proceso de aprendizaje, los ensambles y ensayos generales, las
estudiantes de cuarto grado realizaron la presentacion del repertorio coral navidefio de manera
exitosa en el Coliseo del CSFR, con la asistencia de sus padres, familiares y directivas de la

institucion. El dia 29 de noviembre de 2011.

Es importante sefialar que, al ser el CSFR un colegio catdlico, se celebran por tradicion las
novenas navidefias; cada uno de los niveles escolares planea su correspondiente ceremonia, la
cual es de caracter religioso, en la que las estudiantes con el apoyo de los profesores del
departamento de educacion artistica preparan: danzas, representaciones teatrales y un repertorio

de canciones con el coro. Ver figura 53.
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Figura 53. Coro de cuarto grado en la novena de Navidad. Noviembre 29 de 2011

Evaluacion del Taller 2.

Criterios de evaluacion: las pautas de valoracion o criterios de evaluacion del Taller 2 fueron

las siguientes:

La estudiante enumera los 6rganos mas importantes que intervienen en la produccion de la

voz, identificados a través de la observacion de aplicaciones y videos educativos.

e La estudiante diferencia las partes del instrumento vocal, mediante el uso de materiales
didacticos interactivos (MDI).

e La estudiante identifica los elementos funcionales y comandos basicos en el uso de blog para
el estudio del repertorio musical navidefio propuesto para el taller.

e La estudiante participa de forma activa y positiva en el disefio y organizacion y utilizacion del
blog aportando sus dibujos comentarios y visitas frecuentes.

e Mantiene en el aula una actitud correcta y responsable con los elementos musicales y medios

informaticos.
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Evaluacion formativa: durante el desarrollo del Taller 2, se realizé una evaluacion continua
de los procesos de aprendizaje de las estudiantes de cuarto grado, identificando y verificando los
objetivos propuestos, de acuerdo con los criterios de evaluacion formulados para este taller,
obteniendo asi, informacion correspondiente a la construccién de los conocimientos por parte de
las estudiantes; a partir de esta reflexion se emprendieron acciones para decidir los mecanismos
que ayudaran a un mejor desarrollo de dicho proceso, buscando siempre una mejor accion del

maestro en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Evaluacion sumativa: las actividades realizadas como evaluacion sumativa fueron las
siguientes:

Cuestionario Interactivo: desarrollo de un MDI o libro interactivo en Flash Cs3 disefiado
por el investigador, en el que se utilizan componentes que permiten cambiar sus propiedades
configurables y una plantilla para crear un cuestionario en linea, con opciones de, respuestas,
puntuacion y seguimiento, cuyo resultado ofrezca la informacion necesaria para su analisis. Ver

Figura 54.

Cuestionario

Identifique el nombre correcto de la imagen

() Pulmones

O Laringe

() Bronquios

Siguiente

Figura 54. Material didactico interactivo de evaluacion “La Voz”
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Es una prueba sumativa aplicada a las estudiantes de cuarto grado en la que se identifico y
verificd, el conocimiento que tienen las estudiantes, acerca de los 6rganos que intervienen en la
produccion de la voz. Al terminar este cuestionario, la aplicacion arrojo los resultados de la
evaluacion permitiendo ser guardados en una base de datos, para luego realizar un andlisis de la
informacidn recopilada del proceso de aprendizaje implementado. Este cuestionario se aplico en

la sala de informética San Antonio el dia 1 de noviembre de 2011. Ver Figura 55.

Figura 55. Estudiante de cuarto grado respondiendo el cuestionario “La Voz”

Informe estadistico por parte de Wordpress.com: una de las principales caracteristicas de
Wordpress.com es el acceso a un modulo de estadisticas que permite ver y conocer las fechas y el

numero de consultas realizadas por parte de las estudiantes al blog.

Encuesta de satisfaccion del Taller 2: una vez finalizado el Taller 2 se aplico una encuesta
anonima, a cada una de las estudiantes de cuarto grado en las que respondieron cinco preguntas
relacionadas con el desarrollo del taller, construccion de conocimientos y de la implementacion

de los MDI.
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Taller 3. Nuestra Musica.

Objetivo general del Taller 3. Reconocer la riqgueza musical de Colombia a través de la
vivencia y comprension de las relaciones fundamentales entre los artistas, distintos géneros
musicales tradicionales y los instrumentos usados para su ejecucion, por medio de la

incorporacion pedagogica de MDI a los temas de estudio.

Obijetivos especificos del Taller 3.

e Identificar los ejes de musicas tradicionales colombianas, y su ubicacion geografica, a través
de su vivencia y de la exploracion de paginas Web.

e Vivenciar y diferenciar de manera auditiva y visual, distintos géneros musicales colombianos,
desarrollando estrategias necesarias para garantizar su aprendizaje, sustentado en el uso de los
MDI.

e Discriminar visual y auditivamente, las formas, materiales y timbrica de los instrumentos
tradicionales colombianos, proporcionando a las estudiantes diversas actividades vivenciales
y MDI a la medida de las necesidades formativas.

e Vivenciar formas tradicionales y ejecuciones actuales de las manifestaciones musicales
colombianas, a través de la exploracion de medios audiovisuales y aplicaciones interactivas,

resaltando el valor artistico y los aportes culturales de algunos intérpretes colombianos.

Tiempo Estimado. El tiempo estimado para el desarrollo de este taller fue de 6 horas de

clase para cada curso, cuarto A, cuarto B y cuarto C.
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Evaluacion diagnostica del Taller 3. El proposito del diagndstico fue identificar el nivel
de conocimiento que tenian las estudiantes y su entorno familiar, acerca de la mdsica colombiana,
sus artistas y sus géneros musicales tradicionales. Para el manejo y la exposicion de la

informacidn recolectada, se implement6 el uso de la plataforma edu.glogster.com.

Para el desarrollo de la primera parte del diagnéstico se consideraron los siguientes pasos:

e Llevar a cabo por parte de las estudiantes, una investigacion, consistente en aplicar una
encuesta a los miembros de su nucleo familiar, los datos recopilados debian ser registrados en

el cuaderno de musica, esta encuesta constaba de tres preguntas abiertas:

1. ;Cudl es su artista musical colombiano favorito y por qué?
2. ¢ Cual es su cancion colombiana favorita y porque?

3. ¢Cual es su géenero musical colombiano favorito?

e Buscar y recopilar informacion ya fuera en audio, textos, videos o imagenes, referentes a los
artistas, géneros musicales y compositores propuestos por sus familiares, de tal manera que
pudieran complementar la informacion reunida a traves de la encuesta.

e Dar a conocer a las estudiantes el procedimiento apropiado para registrarse y crear sus

cuentas personales en Glogster.edu, teniendo presente el codigo del maestro. Ver Figura 56.

G-logs'er EDU Dashboard Tour Pricing Best Glogs

« Edit my profile Pair with Google Account
My dashboard e 4] Sian Google
_'?na‘”:ervantes Forget Blogging, try Sfudenf ~ 20
maria alejandra Glogging! (@J
cervantes Code of your teacher:
Unisex
SEFED7 | g ..

G
CREATE NEW GLOG S| Bl T

Figura 56. Pagina de registro de una estudiante en “edu.glogster.com”. Fuente: Glogster.com




113

Una vez, registrada cada una de las estudiantes, efectuaron un ejercicio practico consistente
en: crear un nuevo poster, conocer el procedimiento para el manejo del menu de edicidn
general, guardar y publicar las carteleras interactivas e ilustrar la manera adecuada de subir la
informacion recolectada en la encuesta realizada a su familia. Esta primera fase informativa
de la encuesta y de registro de las estudiantes, se realiz6 durante los dias 24 y 25 de enero de
2012,

Hacer anotaciones y un bosquejo que correspondiera a la organizacion de la informacion
dentro del poster e ideas que se fueran presentando.

El siguiente paso fue, el disefio por parte de cada una de las estudiantes, de un segundo poster
o cartelera interactiva dando a conocer sus gustos musicales, su conocimiento e interés por la
musica colombiana utilizando los demas recursos proporcionados por Glogster.edu vy

haciendo un hipervinculo entre los dos poster. Ver Figura 57.

Figura 57. Carteleras interactivas creadas por una estudiante de 4C. Fuente: Glogster.com
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e Los posters realizados por las estudiantes, fueron revisados por el investigador, presentados y
proyectados a las demas compafieras en las clases de musica durante los dias 14, 20, 22 y 23

de febrero de 2012.

Figura 58. Estudiante sustentando su trabajo en edu.glogster.com

Para el desarrollo de la segunda parte de la evaluacion diagnostica se tuvieron en cuenta los

siguientes pasos:

e Una vez realizada la investigacion, subida la informacion a Glogster.com, sustentados los
posters por parte de las estudiantes y revisados por el investigador se procedié a consolidar
los resultados de la evaluacion diagndstica.

e Para conocer los resultados del diagnostico, fue implementado un modelo de evaluacién,
denominado rabricas o matrices de evaluacion disefiadas con la herramienta gratuita en linea
rubiStar.com, dicha herramienta, permite emitir juicios, conceptos, y valores, del
conocimiento previo que poseen las estudiantes de cuarto grado acerca de la mdsica

colombiana y su interés por ella; basado en unos criterios o indicadores de evaluacién, que
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cualifican de manera progresiva desde un conocimiento superior a un conocimiento bajo. Ver

Anexo 5.

La tercera parte del diagnostico, correspondio a establecer e identificar el concepto que
tenian las estudiantes de cuarto grado, acerca del uso de Gldégster.edu como MDI. Para lo cual, se
realizd en la clase de musica correspondiente a los dias 27 y 29 de febrero de 2012, una mesa
redonda, en el debate, las estudiantes tuvieron la oportunidad de emitir su juicio. La mesa
redonda fue coordinada por el investigador, formulando las preguntas pertinentes. Al terminar la
actividad se hizo una sintesis de las conclusiones comunes las cuales se encuentran en la séptima

fase de este capitulo, al igual que los demas resultados.

Luego de conocer los anteriores resultados, para el desarrollo del Taller 3, se hizo
indispensable implementar actividades que permitieran una mayor interrelacion de las estudiantes
con la cultura musical colombiana, generando espacios para su apropiacion, a través de recitales
didacticos, audiciones comentadas, ejecucion o manejo de instrumentos tradicionales y con el
empleo de materiales didacticos interactivos (MDI), para la construccién del conocimiento o de

su fortalecimiento.

Contenidos tematicos del Taller 3. En este taller se implementaron y desarrollaron tres

grandes temas:

Los 11 ejes de musicas tradicionales: la mdsica como memoria y patrimonio cultural con
especial referencia al conocimiento de tradiciones de la musica colombiana, su ubicacién

geografica y su relacion con el desarrollo de la identidad.
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Generos musicales tradicionales: indagacion en los diversos géneros musicales propios de
las musicas tradicionales colombianas, valoracion de la diversidad cultural en Colombia, en su
expresion musical, reflexion critica en relacion a las caracteristicas del medio musical tradicional

colombiano.

Instrumentos musicales tradicionales: discriminacion auditiva y visual de los instrumentos
tradicionales colombianos en cada una de las zonas folkloricas o ejes de musicas, sistema de

clasificacion de los instrumentos, sus caracteristicas fisicas e interpretativas.

Actividades pedagogicas desarrolladas en el Taller 3.

Las actividades pedagogicas del taller 3 comenzaron de una forma vivencial, en las cuales,
las estudiantes pudieron escuchar los diferentes géneros musicales tradicionales colombianos, sin
desligarlos de los instrumentos tipicos y de las canciones tradicionales; para luego, por parte del
investigador desarrollar criterios pedagogicos en la clasificacion y orden en que se debian

implementar los MDI y planeando un adecuado sistema de evaluacion de los procesos.

Recitales didacticos: en la primera faceta del desarrollo de las actividades se tuvo en
cuenta, la experimentacion y comprension de la mecéanica timbrica o sonora de los diferentes
instrumentos, sus técnicas basicas de ejecucion y de emisiéon del sonido, de acuerdo con la
propuesta especifica del (Ministerio de Cultura, 2009) de Colombia en el proyecto “Escuelas de

Mousica Tradicional”.

Como primer ejercicio, se realizaron recitales didacticos, para los cuales fueron invitados
instrumentistas e intérpretes de diferentes géneros musicales tradicionales pertenecientes a la

comunidad educativa del CSFR.



117

Introduciendo asi diferentes recursos buscando fomentar, el aprendizaje en las estudiantes,
la paciencia, el mantener el orden, el respeto por el otro; evitando explicaciones innecesarias que
pudieran confundir, prestando atencion a la reaccion y preguntas de las estudiantes, realzando el
incalculable valor de los modelos que aporta la musica en vivo, al escuchar y observar las

habilidades técnicas y la expresion del intérprete. Ver Figura 59.

\‘ .
W

Figura 59. Audicion del recital didactico de musica de la region andina en el salén de musica

El proposito de los recitales didacticos fue mostrar, de manera vivencial y precisa, los
distintos géneros e instrumentos musicales tradicionales, con una serie de ejemplos procedentes
de las diferentes regiones o ejes de mdasicas tradicionales, unidos a las explicaciones del
investigador e invitados, evidenciando las diferencias y similitudes de los géneros musicales e

instrumentos, en funcidn de la construccion del conocimiento.

Como segundo ejercicio y como parte de los recitales didacticos, las estudiantes tuvieron la
posibilidad de manipular los instrumentos, reconocer, sus materiales de construccion, su timbrica,
los caracteres ritmicos propios de cada musica estudiada, 1os roles instrumentales dentro de cada

género y algunos temas o repertorio basico propio de estas musicas. De igual manera se fueron
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resolviendo las inquietudes de las estudiantes, quienes fueron tomando apuntes de los aspectos o

temas tratados, en su cuaderno de musica. Ver Figura 60.

Figura 60. Actividad de exploracion de musica e instrumentos de la Orinoquia

Con este tipo de actividades, también se busco que las estudiantes tomaran conciencia que
para llegar a interpretar un instrumento existe la necesidad de alcanzar destrezas motoras
especificas y que esto se logra solo a través de la practica instrumental y que al aprender a tocar
un instrumento se desarrollan habilidades de comunicacion, de relaciones sociales,

interpersonales y expresivas. Ver Figura 61.

Figura 61. Exploracion de la musica e instrumentos de la region Caribe y Pacifica
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Los recitales didacticos y los ejercicios de conocimiento, exploracion de los géneros
musicales y de los instrumentos tradicionales se realizaron durante las clases correspondientes a

los dias 1, 2, 6, 8, 12, 13, de marzo de 2012.

Ejes de musicas tradicionales. En la segunda faceta del Taller 3, dentro de las actividades
correspondientes al tema ejes de mausicas tradicionales, se dio a conocer a las estudiantes el
trabajo discografico realizado en el afio 2009 por la Orquesta Filarmonica de Bogota (OFB)

“Mestizajes”. Ver Figura 62.

NA

ORQUESTA FILARMONICA DE BOGOTA

Figura 62. Trabajo discografico “Mestizajes”. Fuente: www.filarmonicabogota.gov.co

Segun Parias (2009), citada en (Orquesta Filarmonica de Bogota, 2009) “Este disco es una
muestra del compromiso de la Orquesta, con la diversidad cultural de Colombia, con el papel de
la (OFB) como lider de la musica sinfénica en el pais” (Par 4). En este trabajo llevan a versiones
sinfonicas algunos temas de la musica popular haciendo participes a arreglistas, artistas

tradicionales y nuevos talentos de la musica colombiana.

En “Mestizajes”, participé un grupo importante de intérpretes colombianos. Andrés Cepeda,
Cholo Valderrama, Andrea Echeverry, Trio Instrumental Seresta, Tot6 la Momposina, Andrés
Cabas, Puerto Candelaria, Bahia Trio, Gaiteros de San Jacinto y Choc Quib Town, bajo la

direccion del maestro Ricardo Jaramillo Gonzélez y la produccion general de Ivan Benavides.
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“Mestizajes” se presentd a las estudiantes de cuarto grado mediante la proyeccion de los
videos de la produccion y de una audicion musical comentada en el auditorio del departamento de
audiovisuales, durante las clases correspondientes a los dias 23 y 26 de marzo de 2012. (Ver
Figura 63). Las estudiantes resaltaron la energia y la interpretacion de Tot6 la Momposina y les
Ilam¢ la atencion el tono de voz, la expresion y el caracter del cantante Juancho Fernandez de los

Gaiteros de San Jacinto.
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Figura 63. Proyeccion de “Mestizajes” en el auditorio de audiovisuales

Como siguiente paso, en la sala de informatica durante las clases correspondientes a los
dias 27 y 29 de marzo de 2012, se realiz6 un trabajo de exploracion por parte de las estudiantes,
en la plataforma Web de la Orquesta Filarménica de Bogota para conocer mas detalles del
proyecto “Mestizajes”, una vez terminado este ejercicio, se desarrollaron las actividades

didActicas interactivas descritas a continuacion:
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Mestizajes: son dos MDI disefiados por el investigador, en Flash Cs3, con las cuales se
desarrollan habilidades como, el demostrar la capacidad logica en el manejo de este tipo de
aplicaciones. Reforzando los conocimientos adquiridos en la audicion, en la proyeccion del video
y en la exploracion en Internet, acerca de los artistas que intervinieron en la produccion musical

“Mestizajes”, sus canciones, imagen y biografia. Ver Figura 64.

Haz clic en el boton de
reproduccian y escucha con atencion la

musica, luego arrastra la imagen a la
pantalla que corresponda.

Figura 64. Material didactico interactivo “Mestizajes” Nivel 1

Funcionamiento: en el primer nivel de la aplicacion aparecen varios botones de
reproduccion de sonido y diferentes imagenes de los artistas, el usuario debe identificar la musica
e imagen del artista que la interpreta, una vez reconocidas debe arrastrar la imagen al lugar que

corresponda.

En el segundo nivel, aparecen los nombres de los intérpretes junto a su imagen, si se da un
clic sobre el nombre se podra conocer su biografia y asi ampliar el conocimiento sobre dichos
artistas. Es una manera de descubrir aspectos como que estos intérpretes son reconocidos
internacionalmente por su talento y que en esta produccion musical se vincularon de una manera

generosa, para resaltar la musica colombiana y sumarse a una causa social. Ver Figura 65.
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iMuy Bien! n
Ahora da un clic sobre el nombre de cada uno
de los artistas para conocer su biografia.

Figura 65. Material didactico interactivo “Mestizajes” Nivel 2

Una vez adquiridos los conocimientos basicos acerca de la musica tradicional colombiana y
como tercera faceta del desarrollo de las actividades pedagdgicas del Taller 3, se continua con la
implementacion de las demas actividades didacticas interactivas organizadas en tres grandes
temas: regiones y ejes de masicas tradicionales, géneros musicales tradicionales e instrumentos

tradicionales.

Regiones y ejes: uno de los recursos interactivos disponibles para el desarrollo del tema
regiones y ejes, es el Portal Web de la (Biblioteca Nacional de Colombia, 2007) (BNC). En el
enlace “Recursos Digitales” de la BNC, se encuentra el proyecto “Cartografia de practicas
musicales en Colombia” cuyo objetivo es “la difusién socializacion, conocimiento y valoracion
del patrimonio sonoro musical vivo del pais y de las distintas expresiones y practicas musicales

de Colombia”.

Teniendo en cuenta lo complejo y extenso del tema para esta actividad, las estudiantes
realizaron una exploracion en el portal Web de la BNC, centrada en el conocimiento de los ejes

de las musicas tradicionales en Colombia, desde un punto de vista geogréfico.
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Una vez hecha la exploracion del portal de cartografia de la BNC, se desarrollaron los

siguientes MDI:

Regiones naturales: MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5 cuyo objetivo es
realizar una reflexion de manera auditiva y visual, y un pequefio repaso de los temas expuestos en

el enlace “Cartografia de précticas musicales en Colombia — Musicas Tradicionales” de la BNC.

go

Para el estudio de las practicas musicales

en nuestro pais, es necesario reconocer
los Once Ejes de Musicas Tradicionales
_0 subregiones.

v

Figura 66. Material didactico interactivo “Regiones Naturales”

Funcionamiento: lo mas destacado de esta aplicacion es el manejo de manera simultanea de
textos, imagenes y audio: Al acceder a esta aplicacion el usuario solo debe observar su desarrollo
y reproducirla las veces que crea necesario. Al lado izquierdo de esta animacion, se encuentra el
enlace del portal de “Cartografia de practicas musicales en Colombia” de la Biblioteca Nacional.

Ver Figura 66.

Cartografia.: MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5, cuyo objetivo es demostrar
la habilidad mental de las estudiantes, su capacidad légica y reforzar lo aprendido en la

investigacion referente a los ejes de masicas tradicionales.
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Funcionamiento: a la derecha de la aplicacion se encuentran los nombres de los ejes de
masicas tradicionales, el usuario debe arrastrar cada una de las flechas a la zona del mapa
correspondiente, si la flecha es llevada a una zona incorrecta se escucha un sonido de
desaprobacion y la flecha regresa a su lugar original, se deben completar los aciertos en el menor

tiempo posible. Ver Figura 67.

Figura 67. Material didactico interactivo “Cartografia”

Es importante recordar que todas las actividades implementadas para los talleres, se
encuentran en el sitio Web del CSFR, para que las estudiantes puedan acceder a ellas también en

Sus casas.

Géneros musicales tradicionales. Para el desarrollo del tema géneros musicales

tradicionales se llevaron a cabo las siguientes actividades:

Unidad de Cd 1: MDI o libro interactivo disefiado por el investigador, en Flash Cs5 cuyo
objetivo es, desarrollar en la estudiante, habilidades tales como la percepcion o capacidad

auditiva la cual es considerada una de las mas dificiles de desarrollar; optimizar el tiempo de
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clase al poder participar en la actividad todas las estudiantes, con la sensacion de capacidad frente

al tema expuesto.

Funcionamiento: si se escucha con atencién cada uno de los temas musicales se puede
imaginar a qué region o eje de musicas tradicionales colombianas pertenece, reconocer su género
musical y cudles instrumentos lo interpretan. La estudiante debe arrastrar cada uno de los discos
hasta la unidad lectora, escuchar la mdsica, luego sacar el disco y llevarlo a la caja
correspondiente. Si acierta, la caja se cierra, si falla més de una vez, la aplicacion dara pistas

sobre el género musical y el artista escuchados. Ver Figura 68 y 69.

Figura 68. Material didactico interactivo “Unidad de Cd 1”
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Figura 69. Estudiante de cuarto grado explorando la actividad “Cd 1”

Unidad de Cd 2: es una aplicacion cuyo funcionamiento es similar a la anterior lo que
cambian son los géneros musicales trabajados; una vez estan los discos en las cajas, si se pasa el

cursor sobre las imagenes de las cajas se puede escuchar la musica de nuevo. Ver Figura 70.

E—

Figura 70. Material didactico interactivo “Unidad de Cd 2”

Géneros Musicales: MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5, cuyo objetivo es
lograr que la estudiante pueda demostrar su habilidad de ejecucion, capacidad I6gica y el reforzar

lo aprendido del tema.
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Funcionamiento: a la derecha de la aplicacion se encuentran los nombres de los principales

géneros musicales tradicionales. La estudiante debe arrastrar cada una de las flechas a la zona

geogréafica del mapa correspondiente. Ver Figura 71.

Géneros Musicales
Tradicionales en Colombia

Regiones Natursies TN T
B Andgine [ Orinoguia
e

| ) Caribe [ Amazoaia
@ Paciica I Insular

Figura 71. Material didactico interactivo “Géneros Musicales”

Si la flecha es llevada a una zona incorrecta se escucha un sonido de desaprobacion y la

flecha regresa a su lugar original. La estudiante debe completar los aciertos en el menor tiempo
posible.
En cada una de las actividades realizadas con los MDI, las estudiantes tomaron apuntes

de clase como estrategia de retroalimentacion lo cual, les permitié afianzar el proceso de

construccion del conocimiento y prepararse mejor para las pruebas. Ver Figura 72.
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Figura 72. Estudiante desarrollando la actividad interactiva “Géneros Musicales”

La Cumbia. Es uno de los géneros tradicionales mas representativos dentro de la mdsica
colombiana. El investigador disefié dos MDI, que permiten vivenciar la cumbia de una manera
diferente y puntual. Cabe recordar que las estudiantes podian luego de manera individual,

explorarlas extracurricularmente.

Mezclador de Audio: MDI disefiado por el investigador en Flash Cs5, cuyo propdsito es
emular un mezclador de sonidos. Son varias las habilidades que se desarrollan al implementar
esta actividad; patrones mentales, atencion visual y auditiva, I6gica matematica, sentido de
libertad en el contacto con la actividad didactica al permitir una minuciosa exploraciéon y
configuraciéon del sonido resultante. Su funcion, es mezclar fuentes sonoras disponibles de

instrumentos tradicionales de la cumbia, para luego sacarlas al aire juntas.

Funcionamiento: ElI mezclador estd compuesto por  cuatro canales o columnas
independientes, uno para cada instrumento, que incluyen botones, una perilla 'y un
potenciometro. En cada canal lo que se hace es tomar la fuente sonora y manipularla al gusto del

usuario. Ver figura 73.
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Figura 73. Material didactico interactivo “Mezclador de Audio”

Los botones denominados “Patrones” permiten escoger cuatro patrones ritmicos diferentes
para cada instrumento. La perilla “Pan” es el balance, el cual permite decidir a qué lado el usuario
quiere que se escuche el sonido de ese canal, ya sea a la izquierda (L) o a la derecha (R). El boton
“M” (Mute) sirve para silenciar el canal. El boton “S” (Solo) permite que suene Unicamente ese

canal. El potenciémetro es la barra que permite subir o bajar el volumen del canal.

Al lado derecho del mezclador se encuentra la columna denominada Master, en la cual se
decide qué sonido es el que va a salir al aire, consta de varios botones: de reproduccion, para
parar la reproduccion y el botén “M” (Mute) para silenciar la reproducciéon total, un

potenciometro general y un botdn de ayuda.

Al lado izquierdo del mezclador se encuentra un plano virtual de ubicacion de los
instrumentos. De acuerdo a las coordenadas en las que se encuentren ubicados los circulos que
representan a los instrumentos, se configura el volumen y el balance de cada instrumento,

pudiendo asi, apreciar de manera auditiva este proceso.
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La Tambora: es un MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5, su proposito es
motivar a las estudiantes a repetir la experiencia, permitiéndole tener un punto de referencia para

la ejecucion de la base ritmica de la tambora en la cumbia.

Funcionamiento: al ser una animacion se puede ver el movimiento de las manos en la
ejecucion de la tambora en la cumbia. Esta aplicacion se repite de manera indefinida. Esta es una
manera de reforzar las actividades realizadas al comienzo del taller en las que las estudiantes
tuvieron el espacio de practicar, manipular y ejecutar los instrumentos tradicionales de los ejes de

mausicas tradicionales y regiones geograficas estudiadas. Ver figura 74.

Figura 74. Material didactico interactivo “La Tambora” en la cumbia

Nuestras canciones, nuestros artistas. Es un reproductor de audio en linea editado por el
investigador en la plataforma gratuita Goear.com. Su objetivo es permitir al usuario acceder a
temas de musica colombiana de una manera practica poderlos reproducir y reconocer sus

compositores, géneros musicales, e intérpretes. Ver figura 75.
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NUESTRAS CANCIONES - NUESTROS ARTISTAS

Song. Ana Maria

it Andres Cabas R
*.00:00 ¥i1s

| Sialis: playlist - Loaded [ [ Fil J
R EE— CT— | F— | — | 1. Ana Maria ... 4]
G 3 0 00 3 C0 Cfpe>—ryam

3. Colombia Tierra ...
4. Tolu ..

5. Carmen de Boliv ...
6. Ay mi llanura (..
7. Arpa Garipolia ...
8. Sov Colombiano ...

Figura 75. Reproductor de audio en linea “Nuestras canciones - Nuestros artistas” Fuente: Goear.com

Funcionamiento: esta aplicacion contiene botones de reproduccidn, parar, hacer pausa, ir a la
siguiente o anterior cancién al igual que la mayoria de reproductores de audio en linea. Es
importante aclarar que los temas incluidos en este reproductor, se encuentran de forma gratuita en
la misma plataforma Goear.com en él, las estudiantes pueden escuchar temas musicales de

algunos de los géneros musicales tradicionales mas representativos del pais. Ver figura 76.

Titulo de la cancion Género musical Intérprete Compositor
1. Ana Maria Cumbia Andrés Cabas Andrés Cabas
2. Déjalo ir Cumbia Marta Gomez Marta Gomez
3. Colombia Tierra Querida Cumbia Org. Lucho B. Lucho Bermudez
4. Tolu Porro Org. Lucho B. Lucho Bermudez
5. Carmen de Bolivar Parro Org Los Mismos Lucho Bermudez

8. Soy Colombiano Bambuco Carmenza Duque  Rafael Godoy

9. Confesion Bambuco Marta Gomez Marta Gomez

10. La Gata Golosa Pasillo Trio Morales Pino  Fulgencio Garcia
11. Vino Tinto Pasillo Trio Morales Pino  Fulgencio Garcia
12. Parranda en el Cafetal Vallenato Jorge Celeddn Jorge Celedon

13. El Carifio de mi Pueblo Vallenato Jorge Onate Gustavo Gutiérrez

Region Andina

Region Caribe

Region Orinoquia [0

Regidn Pacifica [ |
Referente de Consulta http://'www.goear.com

Figura 76. Listado de “Nuestras Canciones - Nuestros Artistas” Fuente: Goear.com
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En el listado se encuentran los enlaces correspondientes a los portales Web oficiales de
algunos de los compositores. Generalmente en Internet se pueden escuchar las canciones, y se
conoce el nombre del intérprete, mas no se tiene informacion correspondiente al compositor, su

género musical y a qué region geografica o eje de musica tradicional pertenece.

Instrumentos musicales tradicionales. Para abordar el tema correspondiente a los

instrumentos musicales tradicionales, se desarrollaron las siguientes actividades:

Concéntrese: MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5, en el que se desarrollan
habilidades como, la memoria, la atencién visual, un sentido competitivo y a su vez un trabajo

cooperativo. Ver Figura 77.

Concéntrese

Instrumentos Tradicionales

ENEEEEEN
*HEE HEE

Acordeén de botones

Figura 77. Material didactico interactivo “Concéntrese”

Funcionamiento: las estudiantes deben encontrar parejas de instrumentos tradicionales con
el menor nimero de equivocaciones, poniendo en préctica su habilidad mental. A medida que
reconocen las imégenes de los instrumentos también lo hacen con sus nombres, cuando

encuentran dos imagenes de instrumentos iguales estas desaparecen.
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Instrumentos: Familias, Ejes y Géneros: MDI disefiado por el investigador, en Flash Cs5.
El cual es un desafio a la capacidad de observacion y una oportunidad para que las estudiantes
unan sus esfuerzos y conocimientos y aprendan a realizar un trabajo cooperativo o colectivo. Ver

figura 78.

-

Viento Lenguetas Cuerdas. Percusion Cuerdas. Percusion
Fulsadas idibfono Fulsadas Wembrandfona

Caribe - Pacifico Andinas Caribe
Oriental ek Norte Centra Or. Occidental

Figura 78. Material didactico interactivo “Instrumentos: Familias, Ejes y Géneros”

Funcionamiento: aparecen las imégenes de cinco instrumentos, el objetivo es arrastrar
desde la parte baja de la aplicacion al recuadro que corresponda, el nombre de, la familia a la que
pertenece cada instrumento, viento, cuerda o percusion, el nombre del eje de musicas
tradicionales o region geogréafica en la cual es tradicional y el nombre del género musical aire o

golpe en el que se interpreta tradicionalmente.

Las estudiantes participaron de manera grupal en el desarrollo de esta actividad, se tomaron
apuntes de clase en el cuaderno, una de las estudiantes se ocupd del manejo de la aplicacion, el
investigador fue el encargado de coordinar la actividad y responder las inquietudes de las

estudiantes. Ver figura 79.
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Figura 79. Estudiantes de cuarto grado desarrollando la actividad “Familias, Ejes y Géneros”

Instrumentos por Regiones: es una serie de cuatro aplicaciones interactivas, disefiadas por
el investigador en Flash Cs5, cada una corresponde a una region geografica de Colombia y a los

instrumentos tradicionales mas representativos.

La estrategia didactica de esta actividad esta conformada por los siguientes aspectos: poner
a prueba y estimular destrezas y habilidades tales como la percepcion auditiva y visual buscando
entre ellos sus diferencias sonoras, de materiales y de forma; ser un espacio para la revision y
retroalimentacion de los contenidos expuestos y vivenciados en los recitales didacticos del
comienzo del taller; continuar implementando el trabajo cooperativo al ser una actividad
desarrollada en forma grupal; elaborar juicios personales demostrando que no solo la musica de
moda es la que existe en el pais sino que dentro de la riqueza musical de Colombia hay un gran

mundo por explorar.

Funcionamiento: al seleccionar y deslizar la imagen de uno de los instrumentos al recuadro

de la derecha, aparece en la pantalla central de la aplicacién: su imagen, informacion basica y un
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reproductor de audio. En esta aplicacion se combinan distintos medios didacticos, la animacion,

el lenguaje escrito, las imagenes el sonido y los hipervinculos. Ver figura 80.

Arrastra la
imagen aca

REGION ANDINA

El Tiple
Es el instrumento caracteristico de la Regién Andina,

es una adaptacion colombiana de la guitarra espanola
de la época renacentista. A finales del siglo XIX
evoluciond rapidamente en su fisonomia, tamafio
y en sus partes , hasta su forma actual.
El encordado del tiple consta de doce cuerdas,
en cuatro grupos de a tres cuerdas cada uno.
Su sonido permite identificar el bambuco,
el torbellino y la guabina.

(s

Figura 80. Material didactico interactivo “Instrumentos por Regiones”

Esta actividad se realizé en el salon de mdsica, comenzando como un trabajo grupal en el

cual, las estudiantes se encargaron del desarrollo de la aplicacion interactiva al tiempo que

tomaron apuntes de los temas tratados.

Evaluacion del Taller 3.

Criterios de evaluacion: las pautas de valoracion o criterios de evaluacion del Taller 3 fueron

las siguientes:

e La estudiante reconoce las diferentes regiones y ejes de masicas tradicionales de Colombia,

identificandolos a través del uso de materiales didacticos interactivos (MDI) y de sitos Web

especializados.

e La estudiante identifica los principales géneros musicales de cada una de las regiones

mediante su audicion ubicacion geogréafica.
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e La estudiante diferencia los instrumentos tipicos pertenecientes a los principales ejes de
masicas tradicionales.
e La estudiante participa de forma activa y positiva en las actividades propuestas para el Taller

3, siendo responsable en el uso de los instrumentos musicales, y medios informaticos.

Evaluacion formativa: al igual que en los dos talleres anteriores, durante el desarrollo del
Taller 3, se llevo a cabo una evaluacién formativa y continua la cual mostré su efectividad en la
medida que formd parte del proceso de ensefianza - aprendizaje, aportando los datos necesarios
para estructurar adecuadamente dicho proceso y buscando cumplir los objetivos propuestos para

el Taller 3.

Evaluacion sumativa del tema ““Ejes de musicas tradicionales™: a diferencia de los otros
dos talleres, una vez finalizado el estudio de cada uno de los temas se realizd la evaluacion

sumativa, teniendo presentes los criterios de evaluacion y la evaluacion continua o formativa.

Quiz 1: desarrollo de MDI o libro interactivo en Flash Cs3 disefiado por el investigador, en
el que se utilizan componentes que permiten cambiar sus propiedades configurables y una
plantilla para crear un cuestionario en linea, con opciones de, respuestas, puntuacion y
seguimiento, cuyo resultado brinda la informacion indispensable para su analisis, esta actividad
se realizo en la sala de informatica San Antonio al comenzar la clase correspondiente a los dias

13y 16 de abril de 2012. Ver figura 81.
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Identifique el nombre
del Eje de Musicas
Tradicionales resaltado.

Andinas
D Nor- Occidente

O Islefias

[ ) Pacifico Norte Siguiente

Figura 81. Material didactico interactivo de evaluacion Quiz 1. “Ejes de musicas tradicionales”

Evaluacién sumativa del tema “Géneros musicales tradicionales”:

Quiz 1: desarrollo de MDI o libro interactivo en Flash Cs3 disefiado por el investigador, en
el que, al igual que en el Quiz anterior, se utilizan componentes que permiten crear un

cuestionario en linea, con opciones de, respuestas, puntuacion y seguimiento. Ver Figura 82.

s
umbi
¢Cuales nombres de géneros B . l‘
musicales se encuentran en la #rq.
51110

Pasill
zona correcta? tw ..J
‘. h Joropo Comprabar |
14

7
%4

;" Guabina

Haga clic en el boton "Comprobar” respuesta.

Restablecer

Figura 82. Material didactico interactivo de evaluacion Quiz 1, “Géneros musicales”

En este formato de libros interactivos, las preguntas y respuestas aparecen para cada
estudiante en forma aleatoria, es decir sin un orden secuencial. Esta actividad se realiz6 en la sala

de informatica San Antonio los dias 8 y 10 de Mayo de 2012. Ver Figura 83
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Figura 83. Estudiante resolviendo el Quiz 1 “Géneros Musicales”

Quiz 2: Desarrollo MDI o libro interactivo en Flash Cs3 disefiado por el investigador. Su
disefio grafico permite proyectar una comunicacion audiovisual. En él se implementan recursos
multimedia: animaciones, imagenes, textos y audio y su objetivo es reconocer de manera auditiva

los géneros musicales tradicionales e identificarlos con sus nombres. Ver Figura 84.

Géneros Musicales Tradicionales
1. Presiona €l botén "Reproducir’ para escuchar un fragmento musical

2_Selecciona el nombre del género que corresponda al fragmento
que escuchaste.

'i’:‘].‘l‘ﬂjﬂ:%m.ﬁo CUMBIA
=

Reproducir

SANJVANERO
= =

Siguiente

Figura 84. Material didactico interactivo de evaluacion Quiz 2, “Géneros musicales”

Esta actividad de evaluacion sumativa se realizd en la sala de informatica San Antonio al

comenzar la clase correspondiente a los dias 14 y 15 de Mayo de 2012. Ver Figura 85.
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Figura 85. Estudiante respondiendo el Quiz 2, “Géneros musicales”

Evaluaciéon sumativa del tema ““Instrumentos tradicionales™:

Quiz 1: desarrollo de un MDI o libro interactivo en Flash Cs3 por parte del investigador,
en el que se utilizan componentes que permiten cambiar sus propiedades configurables y una
plantilla para crear un cuestionario en linea, con opciones de, respuestas, puntuacion y
seguimiento. En este libro interactivo se combinan los distintos recursos de la multimedia: la

animacion, el lenguaje escrito, las imégenes el sonido y los hipervinculos. Ver Figuras 86 y 87.

Instrumentos Tradicionales

1. Presiona el botdn "Reproducir’ para escuchar el timbre de un
instrumento musical
2. Selecciona la imagen del instrumento que corresponda al
s0nido que escuchaste.

Reproducir

—

)

Siguiente

Figura 86. Material didactico interactivo de evaluacion Quiz 1, “Instrumentos tradicionales”, Nivel 6
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Para el planteamiento de este Ultimo cuestionario, se tuvieron en cuenta los tres temas o
contenidos principales del taller, Ejes de musicas tradicionales y regiones, géneros musicales
tradicionales e instrumentos tradicionales. Esta actividad de evaluacion sumativa se realizo en la
sala de informatica San Antonio al comenzar la clase correspondiente a los dias 17 y 22 de Mayo

de 2012. Al igual que la aplicacion de la encuesta de satisfaccion.

De los siguientes instrumentos tradicionales ;cual de ellos
corresponde a la Regién Caribe?
Selecciona la Imagen y nombre que corresponda.

Llamador Puerca

Siguiente

Figura 87. Material didactico interactivo de evaluacion Quiz 1, “Instrumentos tradicionales”, Nivel 9

Séptima Fase: Evaluacion y Resultados

La séptima fase, correspondio a una evaluacion y observacion permanente, por parte del
investigador, de la mano de una planilla de registro en la que se recogieron los datos arrojados
por cada uno de los eventos de manera sistematizada, a partir de los objetivos propuestos. Al
finalizar cada uno de los talleres se realizo una evaluacion sumativa de los conocimientos

adquiridos y luego se aplicd una encuesta de satisfaccion por parte de las estudiantes.

De acuerdo con el enfoque metodologico propuesto para este proyecto, es importante
documentar y sistematizar las practicas buscando utilizar las conclusiones sacadas de la

experiencia; en este caso, deben ser emplearlas en el mejoramiento del proceso de ensefianza -
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aprendizaje, dentro de una actitud flexible y reflexiva, en la que permanentemente se estén

reevaluando los procesos, las actividades y los MDI.

Para el avance de la sétima fase se tuvieron en cuenta los siguientes aspectos: en primer
lugar, la presentacion de los resultados del diagnostico de uso de las TIC por parte de los
profesores del CSFR en basica primaria y su aporte en su labor educativa; en segundo lugar, los
resultados de la prueba piloto a los MDI presentada por parte de la funcionaria encargada de la
administracion del sitio Web del CSFR y tres estudiantes de quinto grado y en tercer lugar, los
resultados obtenidos del desarrollo de los tres talleres pedagogicos, en los que se implemento el
uso de los MDI disefiados por el investigador y en los que también se disefiaron y realizaron

actividades creativas por parte de las estudiantes.

Resultado de la Encuesta a Profesores del CSFR Sobre el uso de las TIC en el Aula.

Frente a la primera pregunta, si usa las TIC como herramientas de apoyo en el desarrollo de
las actividades en clase, considera que estas ¢permiten que la educacion sea mas personalizada y
flexible?, los resultados demuestran que el 62% de los profesores encuestados consideran que
casi siempre las TIC permiten que la educacion sea mas personalizada y flexible, el 31%
considera que siempre, un 7% que casi nunca y frente a la opcion de nunca no hubo respuesta. En
esta medida, para el 93% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de
las TIC como un espacio en el que la educacion se personaliza y se flexibiliza, Gnicamente el 7%

tienen una perspectiva negativa. Ver Tabla 2.



Tabla 2

Resultado de la primera pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje
Siempre 14 31

Casi Siempre 28 62

Casi Nunca 3 7
Nunca - -

Total 45 100

% Acumulado
31
93
100

100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta
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A la segunda pregunta, si usa las TIC como herramientas de apoyo en el desarrollo de las

actividades en clase considera que estas ;permiten un estilo de ensefianza — aprendizaje mas

participativo?, se observa que el 56% de los profesores encuestados consideran que casi siempre

las TIC permiten un estilo de ensefianza — aprendizaje mas participativo, el 31% considera

siempre, un 13% que casi nunca y frente a la opcién de nunca no hubo respuesta. En esta medida,

para el 87% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las TIC en el

proceso de ensefianza y aprendizaje al permitir un estilo mas participativo, el 13% tiene una

perspectiva negativa. Ver Tabla 3.

Tabla 3

Resultado de la segunda pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje
Siempre 14 31

Casi Siempre 25 56

Casi Nunca 6 13
Nunca 0 0

Total 45 100

% Acumulado

31
87
100
100
100

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta
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Frente a la tercera pregunta, si usa las TIC como herramientas de apoyo en el desarrollo de
las actividades en clase, considera que estas ¢Hacen que las estudiantes muestren mayor interés
por sus asignaturas?, se puede ver que el 56% de los profesores encuestados consideran que
siempre las TIC hacen que las estudiantes muestren mayor interés por sus asignaturas, el 40%
considera casi siempre, un 4% que casi nunca y frente a la opcion de nunca no hubo respuesta.
Asi pues, para el 96% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las
TIC como un espacio en el que muestren mayor interés por las asignaturas, el 4% tienen una

perspectiva negativa. Ver Tabla 4.

Tabla 4

Resultado de la tercera pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 25 56 56
Casi Siempre 18 40 96
Casi Nunca 2 4 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

A la cuarta pregunta, si usa las TIC como herramientas de apoyo en el desarrollo de las
actividades en clase, considera que estas ¢tienen grandes potencialidades educativas?, los
resultados demuestran que el 51% de los profesores encuestados consideran que casi siempre las
TIC hacen que las estudiantes muestren mayor interés por sus asignaturas, el 49% considera que
siempre, y frente a las opciones de casi hunca y nunca no hubo respuesta. Asi pues, para el 100%
de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las TIC como un recurso

con grandes posibilidades educativas, y no existe una perspectiva negativa. Ver Tabla 5.



144

Tabla 5

Resultado de la cuarta pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 22 49 49
Casi Siempre 23 51 100
Casi Nunca 0 0 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

Con respecto a la quinta pregunta, si usa las TIC como herramientas de apoyo en el
desarrollo de las actividades en clase, considera que estas ¢Facilitan la labor del docente y
ofrecen nuevas posibilidades educativas?, los resultados demuestran que el 51% de los profesores
encuestados considera que siempre las TIC facilitan la labor del docente y ofrecen nuevas
posibilidades educativas, el 49% considera que casi siempre, y frente a la opciones casi nunca y
nunca no hubo respuesta. En esta medida, para el 100% de los profesores encuestados, existe una
favorabilidad frente al uso de las TIC como un recurso innovador en posibilidades educativas, y

ninguno tiene una perspectiva negativa. Ver Tabla 6.

Tabla 6

Resultado de la quinta pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 23 51 51
Casi Siempre 22 49 100
Casi Nunca 0 0 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta
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En cuanto a la sexta pregunta, ;Con el uso de las TIC en el aula de clase se fomenta la
creatividad de las estudiantes?, los resultados permiten ver que el 53% de los profesores
encuestados considera que casi siempre las TIC fomentan la creatividad, el 36% considera que
siempre, un 11% que casi nunca y frente a la opcién de nunca no hubo respuesta. En esta medida,
para el 89% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las TIC para

el fomento de la creatividad el 11% tienen una perspectiva negativa. Ver Tabla 7.

Tabla 7

Resultado de la sexta pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 16 36 36
Casi Siempre 24 53 89
Casi Nunca 5 11 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta

Frente la séptima pregunta, ¢Con el uso de las TIC se resuelven todos los problemas que se
presentan en el aula de clase?, los resultados permiten ver que el 71% de los profesores
encuestados considera que casi siempre las TIC fomentan ayudan a resolver los problemas en el
aula de clase, el 5% considera que siempre, un 22% que casi nunca y un 2% opina que nunca.
Asi pues, para el 76% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las
TIC para ayudar a resolver los problemas en clase y el 24% tienen una perspectiva negativa. Ver

Tabla 8.



Tabla 8

Resultado de la séptima pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje
Siempre 2 5

Casi Siempre 32 71

Casi Nunca 10 22
Nunca 1 2

Total 45 100

% Acumulado
36
89
100
100
100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta
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Por otra parte, frente a la octava pregunta ¢EIl uso de las TIC en el desarrollo de las clases

permite al estudiante construir su propio conocimiento?, los resultados demuestran que el 69% de

los profesores encuestados consideran que casi siempre las TIC permiten que el estudiante

construya su propio conocimiento, el 31% considera que siempre, un 11% que casi nunca y frente

a la opcion de nunca no hubo respuesta. En esta medida, para el 89% de los profesores

encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las TIC como recurso en la construccion

del conocimiento por parte del alumno, unicamente el 11% tienen una perspectiva negativa. Ver

Tabla 9.

Tabla 9

Resultado de la octava pregunta de la encuesta

Categoria % Porcentaje
Siempre 9 20

Casi Siempre 31 69

Casi Nunca 5 11
Nunca 0 0

Total 45 100

% Acumulado

20
89
100
100
100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta
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Con relacion a la novena pregunta, ¢EIl uso de las TIC Estimulan el interés y la motivacion
en los alumnos?, se puede ver que el 60% de los profesores encuestados consideran que siempre
con el uso de las TIC se estimula el interés y la motivacién en los alumnos, el 38% considera que
casi siempre, un 2% que casi nunca y frente a la opciéon de nunca no hubo respuesta. En esta
medida, para el 98% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las
TIC como recurso de interés y motivacion por parte del alumno, solo el 2% tienen una

perspectiva negativa. Ver Tabla 10.

Tabla 10

Resultado de la novena pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 27 60 60
Casi Siempre 17 38 98
Casi Nunca 1 2 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta

Frente a la decima pregunta, ¢El uso de las TIC permite explorar posibilidades en todos los
entornos y circunstancias?, se puede ver que el 56% de los profesores encuestados consideran que
siempre con el uso de las TIC se permite explorar posibilidades en todos los entornos y
circunstancias, el 33% considera que casi siempre, un 11% que casi nunca y frente a la opcion de
nunca no hubo respuesta. Asi pues, para el 89% de los profesores encuestados, existe una
favorabilidad frente al uso de las TIC como recurso que permite explorar posibilidades en todos

los entornos y circunstancias, solo el 11% tienen una perspectiva negativa. Ver Tabla 11.
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Tabla 11

Resultado de la décima pregunta de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 25 56 56
Casi Siempre 15 33 89
Casi Nunca 5 11 100
Nunca 0 0 100
Total 45 100 100

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

Una vez terminada la primera parte de la encuesta, los resultados totales demuestran que
para el 92% de los profesores encuestados, existe una favorabilidad frente al uso de las TIC como
herramientas de apoyo en el desarrollo de las actividades en clase, Gnicamente el 8% tienen una

perspectiva negativa. Ver Tabla 12 y Figura 88.

Tabla 12

Resultado total de la encuesta

Categoria PD % Porcentaje % Acumulado
Siempre 177 52 52
Casi Siempre 235 40 92
Casi Nunca 37 8 100
Nunca 1 0 100
Total 450 100 100

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta
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Resultado total de la
encuesta

0%

M Siempre
B Casi siempre
Casi nunca

® Nunca

Figura 88. Resultado total de la encuesta a profesores del CSFR

En la segunda parte de la encuesta se formularon dos preguntas abiertas: a la pregunta,
segun su criterio, ¢qué opinidn le merece el uso de las nuevas tecnologias en la educacion?, las
respuestas mas comunes fueron, el 33% de los profesores encuestados opinan que no debe ser la
Unica forma de ensefianza, el 29% que se deben usar bajo la supervision de un profesor, el 16%
se deben desarrollar estrategias para su uso adecuado, el 11% opina que se debe ofrecer una
mayor capacitacion a los profesores para un uso mas efectivo, el 7% que se deben abrir mas
espacios de tiempo en las salas de informatica del colegio para cada area y un 4% no respondio.

Ver Tabla 13.
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Tabla 13

Resultado de la primera pregunta abierta de la encuesta

PD % Porcentaje Respuestas comunes
7 16 Desarrollar estrategias para su adecuado uso.
15 33 No deben ser la Gnica forma de ensefianza.
13 29 Se debe usar bajo la supervision o guia del profesor.
3 7 Abrir mas espacios de tiempo para su uso en las salas

de informatica.

5 11 Ofrecer una mayor capacitacion a los profesores para
un uso mas efectivo.

2 4 No responde

45 100 Total

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

Frente a la propuesta, cite varios medios o recursos tecnoldgicos, las respuestas més
comunes fueron: el computador citado 40 veces, el televisor 30 veces, 25 Internet, 20 el tablero
digital, 18 el celularl5 el video beam, 12 blogs de la Web, 11 las redes sociales, 10 programas o

software. Ver Tabla 14.

Tabla 14

Resultado de la segunda pregunta abierta de la encuesta

TIC NUmero TIC Numero
Computador 40 Software 10
Televisor 30 Video Beam 15
Impresora 8 Calculadora 4
Tablero Digital 20 Grabadora 2
Internet 25 Redes Sociales 11
Blogs 12 Teléfono 5
Tablas 5 Celular 18

Fuente: elaboracidn propia basada en una encuesta
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Resultado de la Prueba Piloto a los MDI.

Una vez realizado el pilotaje de los materiales didacticos interactivos (MDI) a implementar
en los talleres por parte de las tres estudiantes de quinto grado, las conclusiones a las que llegaron
fueron las siguientes:

e Las tres estudiantes tienen claro el propoésito de cada uno de los MDI pues los objetivos e

indicaciones son puntuales.

Los temas Y las actividades que se plantean en los MDI son interesantes y divertidos.

Las actividades son claras al igual que las ayudas que ofrecen cada una de las aplicaciones.

Estas actividades son una forma diferente y variada de aprender y practicar temas
relacionados con la musica.

Las estudiantes sugieren para algunas actividades y MDI:

Utilizar més los sonidos como estimulo al responder o realizar bien un nivel un ejemplo:

podria ser implementar aplausos pregrabados.

Las herramientas de ayuda e instrucciones se deben resaltar mas para que se les dé un uso

adecuado.

En lo posible, las instrucciones deben ser acompafiadas de una voz.

Redisefar la actividad del Taller 1 “El ahorcado” cambiandola por “Palabra Secreta”.

Por parte de la funcionaria encargada de administrar el sitio Web del Colegio (Web master)

las sugerencias fueron las siguientes:

e Para el momento del disefio y edicion de los MDI, tener en cuenta el uso de colores seguros

para la Web de tal forma que se vean igual en todos los sistemas operativos.


http://html-color-codes.info/web-safe-colors/
http://html-color-codes.info/web-safe-colors/
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e Tener en cuenta las medidas adecuadas y resolucion en el disefio Web.

e En lo posible buscar que las actividades sean lo suficientemente livianas para que funcionen
correctamente.

e Utilizar mecanismos para proteger la informacion, las actividades y los MDI subidos a la

Web.

Resultados de la Implementacion de los Talleres Pedagogicos.

A continuacion, se describen los resultados obtenidos de los tres talleres pedagdgicos luego
de la evaluacion inicial o diagnostica, evaluacion continua o formativa, evaluacion sumativa y la

encuesta de satisfaccion.

Resultados del Taller 1: EI Sonido y sus Cualidades.

La evaluacion inicial o diagndstica. EI modelo de cuestionario o encuesta aplicado para la
evaluacion diagndstica consta de cuatro preguntas cerradas, 3 de opcién multiple y una pregunta
de falso y verdadero, en las preguntas de opcion maultiple se agregd la opcion “No sé”, la cual,
permitio a quien no conocia el tema, responder de una manera mas precisa y no arriesgandose a

responder cualquier cosa. Para conocer el planteamiento de las cuatro preguntas ver el Anexo 6.

Los resultados obtenidos fueron los siguientes: el 24% del total de las estudiantes no
respondio ninguna pregunta correctamente, el 39% de las estudiantes respondié una pregunta
correctamente, el 33% respondi6 dos preguntas de manera acertada, el 4% respondio
correctamente tres preguntas y el 0% de las estudiantes respondié las cuatro preguntas de manera

correcta. Ver la Tabla 15 y la Figura 89.
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Tabla 15

Resultado de la evaluacién diagnoéstica del Taller 1

RESPUESTAS ESTUDIANTES ESTUDIANTES ESTUDIANTES

PORCENTAJE
CORRECTAS CUARTO A CUARTO B CUARTO C
Ninguna (0) 8 7 5 20 24%
1 8 10 14 32 39%
2 10 9 8 27 33%
3 1 1 1 3 4%
4 0 0 0 0 0%
Subtotal 27 27 28 82
% Porcentaje 33% 33% 34% 100%

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

/\
15-|

M Cuarto A
m Cuarto B

W Cuarto C

0% 759

100%

Figura 89. Resultado de la evaluacion diagnostica del Taller 1

De acuerdo con los resultados obtenidos en el diagnostico, existen evidencias para
considerar que el nivel de conocimientos previo que tienen las estudiantes acerca de las
cualidades del sonido no difiere en cuanto al parametro necesario para poder desarrollar el Taller
1 desde una propuesta constructivista, en la que la construccion del conocimiento se realiza desde

los esquemas previos que las estudiantes tienen y que han construido en relacién con su entorno.
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La evaluacion sumativa. Para la evaluacion sumativa se implementé el uso de 2 MDI o
libros interactivos denominados Quiz 1 y Quiz 2 en los que se desarrollaron 10 preguntas en
forma aleatoria de diferentes tipos: de opcién multiple, encontrar parejas, de respuesta abierta y

falso y verdadero.

Los resultados del Quiz 1 fueron: de un total de 81 estudiantes, 51 respondieron con un
100% de efectividad, 20 estudiantes con un 75% de efectividad, 6 con una efectividad del 50%, 3
con una efectividad del 25% y una estudiante con un 0% de efectividad en sus respuestas, para
una mayor ilustracion ver la Tabla 16 y la Figura 90.

Tabla 16

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 1 del Taller 1

Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Curso Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion
0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 1 2 5 19 27
Cuarto A

Estudiantes 1 1 1 8 15 26
Cuarto B

Estudiantes 1 3 7 17 28
Cuarto C

Total 1 3 6 20 51 81

Fuente: elaboracion propia basada en una evaluacién sumativa
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m Cuarto A
M Cuarto B

W Cuarto C

50%
° 75% 100%

Figura 90. Resultado de la evaluacién sumativa, Quiz 1 del Taller 1

Los resultados del Quiz 2 fueron los siguientes: de un total de 80 estudiantes, 59
respondieron con un 100% de efectividad, 16 estudiantes con un 75% de efectividad y 5 con una

efectividad del 50%. Para una mayor ilustracion ver la Tabla 17 y la Figura 91.

Tabla 17
Resultados de la evaluacién sumativa Quiz 2 del Taller 1

Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Curso Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion
0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 7 20 27
Cuarto A

Estudiantes 3 6 17 26
Cuarto B

Estudiantes 2 3 22 27
Cuarto C

Total 5 16 59 80

Fuente: elaboracion propia basada en una evaluacién sumativa



75%

W Cuarto A
H Cuarto B

Cuarto C

Figura 91. Resultado de la evaluacion sumativa, Quiz 2 del Taller 1
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Resultados de la encuesta de satisfaccion. Al finalizar el Taller 1, se aplicé una encuesta

de satisfaccion, para una muestra de setenta y nueve estudiantes de cuarto grado, en la que a

cinco afirmaciones referentes al desarrollo del taller y de la implementacion de los MDI, se les

debia valorar de 1 a 10, donde 10 correspondia a estar totalmente de acuerdo y 1 correspondia a

estar totalmente en desacuerdo con la afirmacion. Ver Tabla 18.

Tabla 18

Resultado de la encuesta de satisfaccion del Taller 1

QUU\ Home Account FAQ About Log out

Surveys >> Survey Results

Welcome, Colegio Santa Francisca Romana
% Hel

Switch to: View by respondent

Survey: Taller 1 Cualidades del Sonido

79 respondents took this survey.

Question Summary

Question

Details Question 1
Details Question 2
Details Question 3
Details Question 4
Details Question 5

Question Type

Rating scale
Rating scale
Rating scale
Rating scale
Rating scale

% of Respondents

Submitting
100.00%
100.00%
100.00%
100.00%
100.00%

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.
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Al evaluar la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller No 1 “Mi
conocimiento sobre las cualidades del sonido ha aumentado gracias a este taller”, se obtuvieron
los siguientes resultados: el 32% de las estudiantes encuestadas calificaron la afirmacion con 10
puntos, con 9 puntos el 28%, con 8 puntos el 22%, con 7 puntos el 6%, con 6 puntos el 6%, con 5
puntos el 1%, con 4 puntos el 3%, con 3 puntos el 1% y con 2 puntos el 1%. En esta medida el
94% de las estudiantes encuestadas esta de acuerdo y solo un 6 % estd en desacuerdo con la

primera afirmacion. Ver Tabla 19.

Tabla 19

Resultado de la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 1

Question 1 (Rating scale)
79 of 79 respondents answered this question.

Mi conocimiento sobre las cualidades del sonido ha aumentado gracias a este taller.

Number of
1(1)-10(10) e Percent

V] 0.00%
1.27%
1.27%
2.53%
1.27%
6.33%
6.33%
17 21.52%
27.85%
31.65%
9 100.00%

LI T N

[N

=T B TRV B S R SR

(RN
wv

0
Total
Average rating: 8.44

~

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Frente a la segunda afirmacion, “Este taller ha aumentado mi interés por la musica”, los
resultados fueron: el 38% de las estudiantes encuestadas calificé la afirmacion con 10 puntos, con
9 puntos el 23%, con 8 puntos el 13%, con 7 puntos el 10%, con 6 puntos el 6%, con 5 puntos el
1%, con 4 puntos el 4%, con 3 puntos el 2%, con 2 puntos el 3%. En esta medida, el 90 % de las
estudiantes encuestadas esta de acuerdo y unicamente un 10% esta en desacuerdo con la segunda

afirmacion. Ver Tabla 20.
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Tabla 20

Resultado de la segunda afirmacion de la encuesta de satisfaccién del Taller 1

Question 2 (Rating scale)
79 of 79 respondents answered this question.

Este taller ha aumentado mi interés en la musica.
Number of

1(1)- 10 (10) et Percent
1 0 0.00%
2 | 2 2.53%
3 | 2 2.53%
4 | 3 3.80%
5 1 1. 1.27%
6 | 5 6.33%
7 ] a8 10.13%
8 L | 10 12.66%
9 I 18 22.78%
10 I 30 37.97%
Total 79 100.00%

Average rating: 8.29
Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Al evaluar la tercera afirmacion, “Recomiendo el uso de actividades didacticas, como
Internet para la clase de mdsica” se obtuvieron los siguientes resultados: el 61% de las
estudiantes encuestadas califico la afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 14%, con 8 puntos
el 13%, con 7 puntos el 6%, con 6 puntos el 2%, con 5 puntos el 3%, con 4 puntos el 1%. En esta
medida el 96 % de las estudiantes encuestadas esta de acuerdo y solo un 4% esta en desacuerdo

con la tercera afirmacioén. Ver Tabla 21.

Tabla 21

Resultado de la tercera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 1

Question 3 (Rating scale)
79 of 79 respondents answered this question.

Recomiendo el uso de actividades didacticas como Internet, para la clase de musica.

1(1) - 10 (10) Re'::::lbdirn?; Percent
1 0 0.00%
2 0 0.00%
3 0 0.00%
4 1 1 1.27%
5 I~ 2 253%
6 = 2 253%
7 - 5 6.33%
] = 10 12.66%
9 — 11 13.92%
10 S 48 60.76%
Total 79 100.00%

Average rating: 9.11

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.
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Frente a la cuarta afirmacion, “Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran
faciles de entender”, los resultados fueron: el 62% de las estudiantes encuestadas califico la
afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 14%, con 8 puntos el 15%, con 7 puntos el 1%, con 6
puntos el 4%, con 5 puntos el 1% y con 3 puntos el 3%. En esta medida el 96 % de las
estudiantes encuestadas esta de acuerdo y unicamente un 4% esta en desacuerdo con la cuarta

afirmacion. Ver Tabla 22.

Tabla 22

Resultado de la cuarta afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 1

Question 4 (Rating scale)
79 of 79 respondents answered this question.

Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran faciles de entender.
Number of

1(1)-10(10) Respondents merent
1 0 0.00%
2 0 0.00%
3 | 2 2.53%
4 0 0.00%
5 1 1 1.27%
6 | 3 3.80%
7 1 1 1.27%
8 | 12 15.19%
9 I 11 13.92%
10 —— 43 62.03%

Total 79 100.00%
Average rating: 9.13

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Frente a la quinta afirmacién, “Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema
tratado”, los resultados fueron: el 58% de las estudiantes encuestadas califico la afirmacion con
10 puntos, con 9 puntos el 23%, con 8 puntos el 14%, con 7 puntos el 3%, con 6 puntos el 1% y
con 2 puntos el 1%. En esta medida el 99 % de las estudiantes encuestadas esta de acuerdo y solo

un 1% esta en desacuerdo con la quinta afirmacion. Ver Tabla 23.



Tabla 23

Resultados de la quinta afirmacidn de la encuesta de satisfaccion del Taller 1

Question 5 (Rating scale)
79 of 79 respondents answered this question.

Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema tratado.

Number of
1(1) - 10 (10) Respondents

0

N e oo o

18
0 46
Total 79
Average rating: 9.27

HOW @ N N kWM e

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Resultados del Taller 2: El Canto.

Percent

0.00%
1.27%
0.00%
0.00%
0.00%
1.27%
2.53%
13.92%
22.78%
58.23%
100.00%
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La evaluacion inicial o diagnostica. EI modelo de cuestionario o encuesta que se aplico en

esta fase del taller, consta de cuatro preguntas cerradas, 3 de opcion multiple con Unica respuesta

y una pregunta de falso y verdadero. En las preguntas de opcion multiple se agregd la opcion de

respuestas “No sé”, la cual, permitié a quien no conoce el tema, responder de una manera mas

precisa y no arriesgandose a responder cualquier cosa. Para conocer el planteamiento de las

cuatro preguntas, ver el Anexo 7.

Los resultados obtenidos fueron los siguientes: el 20% del total de las estudiantes no

respondié ninguna pregunta correctamente, el 44% de las estudiantes respondidé una pregunta

correctamente, el 31% respondié dos preguntas de manera acertada, el 4% respondio

correctamente tres preguntas y el 1% de las estudiantes respondié las cuatro preguntas de manera

correcta. Para una mayor ilustracion ver Tabla 24 y Figura 92.
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Tabla 24

Resultado de la evaluacion diagnéstica del Taller 2

RESPUESTAS ESTUDIANTES ESTUDIANTES ESTUDIANTES
PD PORCENTAJE

CORRECTAS CUARTOA CUARTO B CUARTO C

Ninguna (0) 6 6 4 16 20%
1 8 12 15 35 44%
2 11 8 6 25 31%
3 0 1 2 3 4%
4 1 0 0 1 1%
Subtotal 26 27 28 80
% Porcentaje 33% 34% 34% 100%

Fuente: elaboracion propia basada en una encuesta

15 1/\

M Cuarto A
M Cuarto B

® Cuarto C

7% 25% 5oy

75%  100%

Figura 92. Resultado de la evaluacion diagnostica del Taller 2

Al igual que en el Taller 1 y de acuerdo con los resultados obtenidos en el diagnéstico,
existen evidencias para considerar que el nivel de conocimientos previo que tienen las estudiantes
acerca del canto y de los 6rganos que intervienen en la fonacion no difiere en cuanto al parametro

necesario para poder desarrollar el taller 2 desde una propuesta constructivista, en la que la
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construccion del conocimiento se realiza desde los esquemas previos que las estudiantes tienen y

que han construido en relacién con su entorno.

La evaluacion sumativa. Para la evaluacion sumativa se implementaron dos herramientas:
en primer lugar, el uso de un MDI o libro interactivo denominado Quiz 1 en el que se
desarrollaron 10 preguntas en forma aleatoria de diferentes tipos: de opcion mdltiple, encontrar
parejas y falso y verdadero y de respuesta abierta. Los resultados fueron: de un total de 79
estudiantes, 48 respondieron con un 100% de efectividad, 26 estudiantes con un 75% de
efectividad, 4 con una efectividad del 50%, y 1 estudiante con una efectividad del 25%, para una

mayor ilustracion ver Tabla 25 y la Figura 93.

Tabla 25

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 1 del Taller 2

Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion

0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 7 19 26
Cuarto A
Estudiantes 2 9 16 27
Cuarto B
Estudiantes 1 2 10 13 26
Cuarto C

Total 1 4 26 48 79

Fuente: elaboracion propia basada en una evaluacién sumativa
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M Cuarto A
m Cuarto B

Cuarto C

Figura 93. Resultado de la evaluacion sumativa, Quiz 1 del Taller 2

En segundo lugar, el informe estadistico proporcionado por parte del blog de
Wordpress.com; el cual tiene entre sus funciones el acceso a un médulo de estadisticas que
permite dar a conocer las fechas y el nimero de consultas realizadas por parte de los usuarios del
blog. Es necesario tener en cuenta, que el proposito del blog para este proyecto fue el de: servir
de herramienta de refuerzo en el aprendizaje de la musica y de los textos del repertorio propuesto
para la novena de Navidad que se celebré el dia 29 de noviembre de 2011 y permitir que las
estudiantes interactuaran en el disefio y desarrollo del blog al subir mensajes y dibujos realizados

por ellas mismas.

Los resultados de las visitas al blog de wordpress.com del proyecto fueron las siguientes:
en el mes de octubre de 2011 recibié un total de 634 vistas, ver Figura 94; en el mes de
noviembre recibié un total de 1366, ver Figura 95. Luego de la presentacion del coro de cuarto
grado en la novena de navidad el 29 de noviembre de 2011, ocurrieron 328 visitas al blog en el
mes de diciembre de 2011 lo que demuestra el nivel de aceptacion y apropiacion por parte de las

estudiantes en época de vacaciones.
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Upgrade To Pro

Aulade Mdsica  guillecorod [»]  Cambdiar»

4.com for just $17 per year

Octoder 2011
Vstas

Upgrade To Pro

Aula de Musica guailecoro{v: Cambiar »

rod.com for just $17 per year Hige

November 2011

Figura 95. Visitas al blog en noviembre de 2011. Fuente: Wordpress.com, 8 de enero de 2012

La revision de estos datos coincidid con el informe estadistico anual que envio
WordPress.com al investigador de este proyecto, quien es el administrador del blog. Segun el
informe en el afio 2011 el blog fue visto 4.300 veces lo que demuestra su importancia y su éxito

dentro del proyecto. Ver figura 96.
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Este informe es privado
Para comenzar el afio nuevo, nos

gustaria compartir algunos datos de la
actividad de su blog en 2011
jPuedes comenzar a leer!

Un tren subterraneo de la ciudad de Nueva
York transporta 1.200 personas. Este blog fue
visto alrededor de 4.300 veces en 2011. Si
fuera un tren de NY, le tomaria cerca de 4
viajes transportar tantas personas.

En 2011 hubo 1 articulo nuevo, jno es terrible
para ser el primer afio! Hubo 25 imagenes
subidas, ocupando un total de 2mb. Eso es
alrededor de 2 imagenes por mes.

Figura 96. Informe anual del blog del proyecto. Fuente: Wordpress.com, 8 de enero de 2012

Las visitas al blog continuaron en los dias de vacaciones dentro y fuera de Colombia. El
sitio por el cual encontraron y visitaron en mayor cantidad el blog fue la pagina oficial del

colegio Santa Francisca Romana. Ver figura 97.

Este infori

Top paises: Colombia, Estados Unidos, y Venezuela

Figura 97. Lugares desde donde fue visitado el blog del proyecto. Fuente: Wordpress.com, 8 de enero de 2012

Resultados de la encuesta de satisfaccion. Al finalizar el Taller 2, se aplicé una encuesta
de satisfaccién, para una muestra de ochenta estudiantes de cuarto grado, en la que a cinco

afirmaciones referentes al desarrollo del taller y de la implementacion de los MDI, se les debia
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valorar de 1 a 10, donde 10 correspondia a estar totalmente de acuerdo y 1 correspondia a estar

totalmente en desacuerdo con la afirmacion. Ver Tabla 26.

Tabla 26

Resultado de la encuesta de satisfaccion del Taller 2

QUIA Home Account FAQ About Log out

Surveys >> Survey Results

Welcome, Colegio Santa Francisca Romana

3. Help

Switch to: View by respondent

Survey: Taller 2 El Canto

80 respondents took this survey.

Question Summary
Question

Details Question 1
Details Question 2
Details Question 3
Details Question 4
Details Question 5

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Question Type

Rating scale
Rating scale
Rating scale
Rating scale
Rating scale

% of Respondents

Submitting
98.75%
98.75%

100.00%
100.00%
98.75%

Al evaluar la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller No 2*Mi

conocimiento sobre los érganos que intervienen en la fonacion ha aumentado gracias a este

taller”, se obtuvieron los siguientes resultados: el 34% de las estudiantes encuestadas califico la

afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 26%, con 8 puntos el 24%, con 7 puntos el 9%, con 5

puntos el 5%, con 4 puntos el 1%, con 3 puntos el 1%. En esta medida el 93 % de las estudiantes

encuestadas estd de acuerdo y solo un 7 % estd en desacuerdo con la primera afirmacion. Ver

Tabla 27.
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Tabla 27

Resultado de la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccién del Taller 2

Question 1 (Rating scale)
79 of 80 respondents answered this question.

Mi conocimiento sobre los érganos que intervienen en la fonacion ha aumentado gracias a este taller.
Number of

1 (1) - 10 (10) RS enTs Percent
1 0 0.00%
2 0 0.00%
3 1 1 1.27%
4 ] 1 1.27%
5 | 4 5.06%
6 0 0.00%
7 | 7 8.86%
8 L] 19 24.05%
9 | 20 25.32%
10 I 27 34.18%
Total 79 100.00%

Average rating: 8.58

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Frente a la segunda afirmacion, “Este taller ha aumentado mi interés en el canto”, los
resultados fueron: el 51% de las estudiantes encuestadas calificé la afirmacion con 10 puntos, con
9 puntos el 17%, con 8 puntos el 11%, con 7 puntos el 6%, con 6 puntos el 4%, con 5 puntos el
8%, con 4 puntos el 1%, con 3 puntos el 0%, con 2 puntos el 1% y con 1 punto el 1%. En esta
medida el 90 % de las estudiantes encuestadas estd de acuerdo y unicamente un 10% esta en

desacuerdo con la segunda afirmacién. Ver Tabla 28.

Tabla 28

Resultado de la segunda afirmacion de la encuesta de satisfaccién del Taller 2

Question 2 (Rating scale)
79 of 80 respondents answered this question.

Este taller ha aumentado mi interés en el canto.
Number of

1 (1) - 10 (10) Rtk Percent
1 1 1 1.27%
2 1 1.27%
3 0 0.00%
4 1 1 1.27%
5 | [ 7.59%
6 | 3 3.80%
7 | 5 6.33%
8 | 9 11.39%
9 L] 13 16.46%
10 I 40 50.63%
Total 79 100.00%

Average rating: 8.59

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR
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Al evaluar la tercera afirmacion, “Recomiendo el uso de actividades didacticas, como los
blogs para la clase de musica”, se obtuvieron los siguientes resultados: el 77% de las estudiantes
encuestadas califico la afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 11%, con 8 puntos el 3%, con 7
puntos el 3%, con 6 puntos el 0%, con 5 puntos el 4%, con 4 puntos el 0%, con 3 puntos el 1%,
con 2 puntos el 0% y con 1 punto 1%. En esta medida el 94 % de las estudiantes encuestadas

estéd de acuerdo y Unicamente un 6% esta en desacuerdo con la tercera afirmacion. Ver Tabla 29.

Tabla 29

Resultado de la tercera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 2

Question 3 (Rating scale)
80 of 80 respondents answered this question.

Recomiendo el uso de actividades diddcticas como los Blog, para la clase de musica.

Number of
Respondents

1 1.25%

(1) - 10 (10) Percent

[

2 0 0.00%
3 1 1 1.25%
4 0 0.00%
5 ] 3 3.75%
6 0 0.00%
7 | 2 2.50%
8 | 2 2.50%
9 | 9 11.25%
10 I 62 77.50%
Total 80 100.00%

Average rating: 9.38

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Frente a la cuarta afirmacion, “Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran
faciles de entender”, los resultados fueron: el 63% de las estudiantes encuestadas califico la
afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 21%, con 8 puntos el 10%, con 7 puntos el 4%, con 6
puntos el 0%, con 5 puntos el 1%, con 4 puntos el 1%. En esta medida el 98 % de las estudiantes
encuestadas esta de acuerdo y solo un 2% esta en desacuerdo con la cuarta afirmacion. Ver Tabla

30.



Tabla 30

Resultado de la cuarta afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 2

Question 4 (Rating scale)
80 of 80 respondents answered this question.

Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran faciles de entender.

Number of
Respondents

0

1 (1) - 10 (10)

W o HH oo

=0 @ NN s WA

0 50
Total 80
Average rating: 9.34

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Percent

0.00%
0.00%
0.00%
1.25%
1.25%
0.00%
3.75%
10.00%
21.25%
62.50%
100.00%
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Frente a la quinta afirmacion de, “Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema

tratado”, en el Taller 2, los resultados fueron: el 66% de las estudiantes encuestadas califico la

afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 19%, con 8 puntos el 9%, con 7 puntos el 4%, con 6

puntos el 0%, con 5 puntos el 1%, con 4 puntos el 1%. En esta medida el 98 % de las estudiantes

encuestadas esta de acuerdo y solo un 2% esta en desacuerdo con la quinta afirmacion. Ver Tabla

31.

Tabla 31

Resultado de la quinta afirmacién de la encuesta de satisfaccion del Taller 2

Question 5 (Rating scale)
79 of 80 respondents answered this question.

Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema tratado.

1(1)- 10 (10) Re':;:.]lhd::;
1 0
3 0
3 0
4 1 1
5 1 d
6 0
7 - 3
8 - U
9 — 15
10 I —— 52
Total 79

Average rating: 9.38

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Percent

0.00%
0.00%
0.00%
1.27%
1.27%
0.00%
3.80%
8.86%
18.99%
65.82%
100.00%
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Resultados del Taller 3: Nuestra Musica.

La evaluacion inicial o diagnostica. Para el desarrollo de la evaluacion diagndstica del
Taller 3 y de acuerdo con los temas propuestos, se implementd el uso de rdbricas 0 matrices de
evaluacidn, los resultados de la evaluacion diagndstica fueron los siguientes: de un total de 79
estudiantes el 8% presenta un nivel superior de conocimientos acerca de la musica colombiana, el
16% presenta un nivel alto, EL 66% presenta un nivel basico y el 10% presenta un nivel bajo. En
esta medida el 76% de las estudiantes presentan un nivel basico - bajo de conocimientos acerca

de la masica colombiana y un 20% un nivel superior - alto. Ver Tabla 32 y Figuras 98 y 99.

Tabla 32
Resultado de la evaluacion diagndstica del Taller 3

Aspecto a INDICADORES
evaluar

Musica Demuestra un Demuestra un Demuestra un Demuestra un
Colombiana: alto nivel de buen nivel de nivel basico de minimo
Géneros, conocimiento conocimiento conocimiento conocimiento
Artistas, acerca de la acerca de la musica acerca de la acerca de la
temas musica colombiana e musica musica
musicales colombianay interés por nuestra  colombiana y colombiana y
gran interés por cultura musical. bajo interés por bajo interés por
nuestra cultura nuestra cultura nuestra cultura
musical. musical. musical.
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
100% 75% 50% 25%
Estudiantes 4 5 14 3
cuarto A
Estudiantes 2 5 18 2
cuarto B
Estudiantes 2 3 20 3
cuarto C
TOTAL 6 13 52 8

Fuente: elaboracion propia basada en la implementacion de rabricas
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Conocimiento de la mudsica

colombiana
‘ " 16% m SUPERIOR
mALTO
66% BASICO
m BAJO

Figura 98. Resultado de la aplicacion de rabricas de acuerdo con los niveles de conocimiento

—
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°  25% T ——
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Figura 99. Resultado de la aplicacion de rdbricas por cursos

Al identificar el conocimiento que tienen las estudiantes acerca de la madsica colombiana y su
disposicion hacia la cultura musical tradicional, evaluar el contenido de la investigacion realizada
por las estudiantes y evaluar los contenidos de las carteleras interactivas se concluye: que el
conocimiento que posee el contexto familiar de cada una de las estudiantes acerca de la riqueza
musical colombiana es muy bajo, por esta razon no se sienten identificados. Algunos adultos
hablan de artistas como Silva y Villalba, Jorge Villamil, Carlos Vives, Juanes y Shakira. De los

géneros musicales colombianos conocen el bambuco, el vallenato y la cumbia y en general no les

llama la atencion la misica colombiana.
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Para los mas jovenes de la familia, los artistas colombianos conocidos son Dragon y
Caballero, J. Balvin, Reykon, Juanes, Shakira y Fonseca, para la mayoria, incluyendo a las
estudiantes de cuarto grado, no es claro si el reggaeton es colombiano o no, reconocen al
vallenato como ritmo colombiano y conocen muy poco de la masica tradicional colombiana por

lo tanto es minimo el gusto hacia ella.

Al igual que en los anteriores talleres y de acuerdo con los resultados obtenidos en el
diagnostico, existen evidencias para considerar que el nivel de conocimientos previo que tienen
las estudiantes acerca de la musica colombiana, no difiere en cuanto al pardmetro necesario para
poder desarrollar el Taller 3 desde una propuesta constructivista, en la que la construccion del
conocimiento se realiza desde los esquemas previos que las estudiantes tienen y que han

construido en relacion con su entorno.

En cuanto al uso de la plataforma edu.glogster.com, para las estudiantes, son varios los
aportes que ésta ofrece al proceso de aprendizaje: al ser una actividad interactiva su elaboracion
es muy practica, entretenida, ecoldgica y llama mucho la atencion de quien la produce y de quien
la observa. Permite ser implementada en mdaltiples presentaciones tales como: proyectos
investigativos, biografias, resimenes y noticias, puede ser utilizado en las areas académicas y en
las no académicas. Al ser un recurso en linea, el trabajo en los posters puede ser reanudado en sus
casas, involucrando de una manera mas directa y activa a su familia. Se presenta una dificultad, al

ser una plataforma en inglés, algunas fuentes o tipos de letra no incluyen las tildes ni las efies.

La evaluacion sumativa. Los resultados del Quiz 1 regiones y ejes fueron: de un total de

81 estudiantes, 40 respondieron con un 75% de efectividad, 35 respondieron con un 100% de
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efectividad, 5 con una efectividad del 50%, 1 con una efectividad del 25% en sus respuestas, para

una mayor ilustracion ver la Tabla 33 y la Figura 100.

Tabla 33

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 1, regiones y ejes del Taller 3

Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion

0% 25% 50% 75% 100%
Estudiantes 2 11 13 26
Cuarto A
Estudiantes 1 1 13 12 27
Cuarto B
Estudiantes 2 16 10 28
Cuarto C
Total 1 5 40 35 81

Fuente: elaboracion propia basada en una evaluacién sumativa

M Cuarto A
m Cuarto B

W Cuarto C

0% 759

100%

Figura 100. Resultado del Quiz 1, “Regiones y ejes” del Taller 3

Los resultados del Quiz 1 géneros musicales fueron: de un total de 81 estudiantes, 49
respondieron con un 75% de efectividad, 16 estudiantes con un 100% de efectividad, 11 con una
efectividad del 50% y 5 con una efectividad del 25% en sus respuestas, para una mayor

ilustracion ver la Tabla 34 y la Figura 101.



174

Tabla 34

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 1, géneros musicales del Taller 3

Porcentaje  Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Curso Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion
0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 1 3 14 8 26
Cuarto A

Estudiantes 3 5 16 3 27
Cuarto B

Estudiantes 1 3 19 5 28
Cuarto C

Total 5 11 49 16 81

Fuente: elaboracidn propia basada en una evaluacion sumativa

20(\

15 -
M Cuarto A

10 -
m Cuarto B
5 m Cuarto C

0 -

0% 25% 50

75%  100%

Figura 101. Resultado del Quiz 1, “Géneros musicales” del Taller 3

Los resultados del Quiz 2 géneros musicales fueron: de un total de 81 estudiantes, 44
respondieron con un 75% de efectividad, 21 estudiantes con un 100% de efectividad, 12 con una
efectividad del 50%, 2 con una efectividad del 25% y 2 con un 0% de efectividad en sus

respuestas, para una mayor ilustracién ver la Tabla 35 y la Figura 102.
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Tabla 35

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 2, géneros musicales del Taller 3

Porcentaje  Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Curso Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion
0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 2 3 17 4 26
Cuarto A

Estudiantes 1 5 13 8 27
Cuarto B

Estudiantes 1 4 14 9 28
Cuarto C

Total 2 2 12 44 21 81

Fuente: elaboracidn propia basada en una evaluacion sumativa

W Cuarto A
m Cuarto B

W Cuarto C

Figura 102. Resultado del Quiz 2, “Géneros musicales” del Taller 3

Los resultados del Quiz 1 instrumentos musicales fueron: de un total de 81 estudiantes, 39
respondieron con un 75% de efectividad, 32 estudiantes con un 75% de efectividad, 9 con una
efectividad del 50%, 1 con una efectividad del 25% en sus respuestas, para una mayor ilustracion

ver la Tabla 36 y la Figura 103.
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Tabla 36

Resultado de la evaluacion sumativa Quiz 1, instrumentos musicales del Taller 3

Porcentaje  Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje Total

Curso Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad Efectividad poblacion
0% 25% 50% 75% 100%

Estudiantes 2 12 12 26
Cuarto A

Estudiantes 1 4 12 10 27
Cuarto B

Estudiantes 3 15 10 28
Cuarto C

Total 1 9 39 32 81

Fuente: elaboracidn propia basada en una evaluacion sumativa

M Cuarto A
H Cuarto B

W Cuarto C

0% 75%

100%

Figura 103. Resultado del Quiz 1, “Instrumentos musicales” del Taller 3

Resultados de la encuesta de satisfaccion. Al finalizar el Taller 3, se aplico una encuesta
de satisfaccion, para una muestra de 80 estudiantes de cuarto grado, en la que a cinco
afirmaciones referentes al desarrollo del taller y de la implementacion de los MDI, se les debia
valorar de 1 a 10, donde 10 correspondia a estar totalmente de acuerdo y 1 correspondia a estar

totalmente en desacuerdo con la afirmacion. Ver Tabla 37.
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Tabla 37

Resultado de la encuesta de satisfaccion del Taller 3

Qulﬂ\ Home Account FAQ About Log out
Surveys >> Survey Results Welcome, Colegio Santa Francisca Romana

3. Help

Switch to: View by respondent

Survey: Taller 3 Nuestra Masica
80 respondents took this survey.

Question Summary
% of Respondents

Question Question Type Submitting
Details Question 1 Rating scale 100.00%
Details Question 2 Rating scale 100.00%
details Question 3 Rating scale 98.75%
Details Question 4 Rating scale 100.00%
Details Question 5 Rating scale 97.50%

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Al evaluar la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 3, “Mi
conocimiento sobre la masica tradicional colombiana ha aumentado gracias a este taller”, se
obtuvieron los siguientes resultados: el 60% de las estudiantes encuestadas calificé la afirmacion
con 10 puntos, con 9 puntos el 20%, con 8 puntos el 7%, con 7 puntos el 8%, con 5 puntos el 4%,
con 2 puntos el 1%. En esta medida el 95 % de las estudiantes encuestadas esta de acuerdo y solo

un 5 % esta en desacuerdo con la primera afirmacion. Ver Tabla 38.

Tabla 38

Resultado de la primera afirmacion de la encuesta de satisfaccién del Taller 3

Question 1 (Rating scale)
80 of 80 respondents answered this question.

Mi conocimiento sobre la musica tradicional de Colombia ha aumentado gracias a este taller.

1 (1) - 10 (10) Re'::::;‘:'n‘t’; Percent
1 0 0.00%
2 1 1 1.25%
3 0 0.00%
4 0 0.00%
5 = 3 3.75%
6 0 0.00%
7 - 6  7.50%
8 -— &  7.50%
) —— 16 20.00%
10 —— 48 60.00%
Total 80  100.00%

Average rating: 9.14

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.
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Frente a la segunda afirmacion, “Este taller ha aumentado mi interés en nuestra masica”,
los resultados fueron: el 41% de las estudiantes encuestadas calific la afirmacion con 10 puntos,
con 9 puntos el 21%, con 8 puntos el 16%, con 7 puntos el 9%, con 6 puntos el 2%, con 5 puntos
el 3%, con 4 puntos el 3%, con 3 puntos el 2%, con 1 punto el 1%. En esta medida el 89% de las
estudiantes encuestadas esta de acuerdo y Unicamente un 11% esta en desacuerdo con la segunda

afirmacion. Ver Tabla 39.

Tabla 39

Resultado de la segunda afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 3

Question 2 (Rating scale)
80 of 80 respondents answered this question.

Este taller ha aumentado mi interés en nuestra musica.

Number of

1(1)- 10 (10) e Percent

1 1 A 1.25%
2 0 0.00%
3 | 3 3.75%
4 | 2 2.50%
5 [ 2 2.50%
6 | 2 2.50%
7 | 7 8.75%
8 L] 13 16.25%
9 I 17 21.25%
10 I 33 41.25%
Total 80 100.00%

Average rating: 8.45

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Al evaluar la tercera afirmacién, “Recomiendo el uso de actividades didacticas, como
Glogster para la clase de musica”, se obtuvieron los siguientes resultados: el 80% de las
estudiantes encuestadas califico la afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 6%, con 8 puntos el
3%, con 7 puntos el 6%, con 4 puntos el 3%, con 2 puntos el 1%, con 1 punto el 1%. En esta
medida el 95% de las estudiantes encuestadas estd de acuerdo y Unicamente un 5% esta en

desacuerdo con la afirmacién. Ver Tabla 40.



Tabla 40

Resultado de la tercera afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 3

Question 3 (Rating scale)
79 of 80 respondents answered this question.
Recomiendo el uso de actividades didacticas como Glogster, para la clase de musica.

Number of

1 (1) - 10 (10) Respondents

1 1 1
2 1 1
3 0
4 | 2
5 0
6 0
F ] | 5
8 | 2
9 ] 5
10 I 63
Total 79

Average rating: 9.33

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Percent
1.27%
1.27%
0.00%
2.53%
0.00%
0.00%
6.33%
2.53%
6.33%

79.75%
100.00%
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Frente a la cuarta afirmacion, “Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran

faciles de entender”, los resultados fueron: el 60% de las estudiantes encuestadas califico la

afirmacion con 10 puntos, con 9 puntos el 24%, con 8 puntos el 11%, con 7 puntos el 1%, con 6

puntos el 1%. En esta medida el 100 % de las estudiantes encuestadas esta4 de acuerdo con la

cuarta afirmacion. Ver Tabla 41.

Tabla 41

Resultado de la cuarta afirmacion de la encuesta de satisfaccion del Taller 3

Question 4 (Rating scale)
80 of 80 respondents answered this question.

Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran féciles de entender.

1 (1) - 10 (10) Re!:::lbdeern‘::
1 0
2 0
3 0
3 0
5 0
6 1 1
7 - -k
8 — 2
9 | 19
10 ] 48
Total a0

Average rating: 9.38

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR.

Percent

0.00%
0.00%
0.00%
0.00%
0.00%
1.25%
3.75%
11.25%
23.75%
60.00%
100.00%
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Frente a la quinta afirmacién, “Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema
tratado”, los resultados fueron: el 62% de las estudiantes encuestadas califico la afirmacion con
10 puntos, con 9 puntos el 22%, con 8 puntos el 15%, con 3 puntos el 1%. En esta medida el 99
% de las estudiantes encuestadas esta de acuerdo y solo un 1% esta en desacuerdo con la quinta

afirmacion. Ver Tabla 42.

Tabla 42

Resultado de la quinta afirmacién de la encuesta de satisfaccion del Taller 3

Question 5 (Rating scale)
78 of 80 respondents answered this question.

Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema tratado.

1(1)- 10 (10) Re!:::!bd:!?: Percent
1 0 0.00%
2 1] 0.00%
3 1 1 1.28%
4 0 0.00%
5 0] 0.00%
6 1] 0.00%
7 1] 0.00%
a ] 12 15.38%
9 | 17 21.79%
10 ] 48 61.54%

Total
Average rating: 9.38

~
@

100.00%

Fuente: Quia.com desde el usuario del CSFR

Luego de la evaluacion e interpretacion de los datos obtenidos mediante la aplicacion de
los tres talleres pedagdgicos, de recoger las opiniones y juicios de valor de las estudiantes sobre
el uso e implementacion de los MDI en la clase de musica y de realizar una sintesis dentro del
proceso de descripcion de la experiencia, se hace necesario llegar a una conclusiones buscando la
imparcialidad al incluir los factores, las dificultades y condiciones favorables y desfavorables que

se dieron en la experiencia misma.



CAPITULO V

CONCLUSIONES

Una vez conseguida la informacion generada por el proceso de descripcion de experiencias
de este proyecto, se obtuvieron resultados que permiten al investigador presentar las siguientes

conclusiones:

Crear, disefiar e implementar materiales didacticos interactivos (MDI) como herramientas
para la labor pedagdgica musical es pertinente, en la medida en que éstos se adectien a los
contenidos, a las necesidades y al entorno, buscando favorecer el aprendizaje, el pensamiento
critico y la imaginacion. De igual manera, estos recursos deben estar relacionados directamente
con el objeto de estudio sin que sus componentes dejen de ser ludicos, que estimulen la capacidad
de concentracion de las estudiantes y que permitan un aprendizaje cooperativo, alcanzando una
mayor comunicacion con el maestro. Por tanto, una adecuada planeacion, disefio, preparacion y
valoracion de estos recursos por parte del maestro hara que las estudiantes participen de manera

activa y que los resultados en cuanto a la construccién del conocimiento sean los esperados.

Para describir desde el contexto de las estudiantes y desde su propia experiencia el
desarrollo e implementacion de los MDI disefiados por el investigador en los tres talleres
pedagdgicos, el 94 % de las estudiantes considerd que sus conocimientos musicales aumentaron
gracias a estos talleres y un 6% no estuvo de acuerdo con esta afirmacion, el 90% de las
estudiantes considerd que los talleres aumentaron su interés en la musica y un 10 % considero lo

contrario, el 95% de las estudiantes recomendo el uso de los MDI para la clase de musica y un
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5% no los recomendd, el 100% de las estudiantes afirmo que los MDI estaban bien disefiados y
que eran faciles de entender, el 99% de las estudiantes considerd que los MDI se adecuaban bien

al tema tratado y solo un 1% consider6 lo contrario.

Uno de los desafios para este proyecto fue romper el concepto de espacio y tiempo, salir del
entorno cerrado del salon de clase masica buscando un aprendizaje global, en el que las
estudiantes de cuarto grado del Colegio Santa Francisca Romana fueran receptoras y emisoras de

la informacion y constructoras de sus propios conocimientos.

Para el profesor de mdsica, el hacer uso de las nuevas tecnologias, en especial, al
implementar los MDI dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, se debe convertir en un reto
en el que se replantee el enfoque pedagdgico tradicional centrado en dar Unicamente informacion,
por uno mucho mas amplio que ofrezca practicas pedagdgicas innovadoras con las cuales dicha
informacion pueda convertirse en conocimiento, que conlleve a una vision actualizada del
desarrollo cognitivo, dentro de una concepcion metodoldgica mas abierta, que lo lleve a
reflexionar sobre su practica docente y a planificar su propia formacion; que permita dar
soluciones a los problemas que se presentan en el aula de clase y que transmita a sus estudiantes

los conocimientos de manera significativa.

En lo concerniente al significado que asume la musica en las estudiantes luego de la
implementacion de los MDI, se puede concluir que en el momento del disefio de dichos
materiales es importante tener presente el respeto por sus criterios estéticos y realidades
personales y sociales, tener en cuenta las diferentes funcionalidades que las estudiantes asignan a
la musica, en la que se hace evidente tambiéen la necesidad de sentirse parte de un grupo social; el

conseguir una coexistencia adecuada con los diferentes tipos de musica sin que esto signifique
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que se deban compartir los gustos; el buscar que las estudiantes analicen la mdsica con sus
propios criterios, que sean conscientes que la masica es un medio de expresion, de critica y de

relaciones humanas.

Finalmente, es importante reconocer que el acercarse a la musica colombiana mediante el
uso de los materiales didacticos interactivos (MDI) y la participacion en proyectos colectivos de
investigacion, interpretacion y demas vivencias de cohesion y pertenencia, permite asumir y
fortalecer la identidad cultural de las estudiantes, valorar y respetar sus propias raices y lograr

apropiarse de los rasgos que identifican la mdsica del pais.
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ANEXOS

Anexo 1.

Formato de encuesta realizada a docentes del CSFR para el diagndstico del proyecto:

USO DE LA TECNOLOGIA EN LA EDUCACION

Institucion Educativa Fecha

Sefale a que seccion de la institucién pertenece: Preescolar Primaria __

Bachillerato

Si usa las TIC (Tecnologia de informacion y comunicacién) como herramientas de apoyo

en el desarrollo de las actividades en clase considera que las TIC:
Siempre Casi Casi Nunca
siempre | nunca

¢Permiten que la educacion sea mas
personalizada y flexible?

¢Permiten un estilo de ensefianza —
aprendizaje mas participativo?

¢Hacen que las estudiantes muestren mayor
interés por sus asignaturas?

¢ Tienen grandes potencialidades
educativas?

¢Facilitan la labor del docente y ofrecen
nuevas posibilidades educativas?
¢Fomentan la creatividad de las
estudiantes?

¢Resuelven todos los problemas que se
presentan?

¢Permiten al estudiante construir su propio
conocimiento?

¢Estimulan el interés y la motivacion?
¢Permiten explorar posibilidades en todos
los entornos y circunstancias?

Segun su criterio, ¢qué opinion le merece el uso de las nuevas tecnologias en la
educacion?

Cite varios medios o recursos tecnolégicos:
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Anexo 2.
Formato utilizado para la recoleccién de datos en la prueba piloto.

Curso Fecha

ACTIVIDADES DIDACTICAS INTERACTIVAS

Fortalezas lIdentificadas Debilidades Identificadas

RECOMENDACIONES
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Anexo 3.

Formato de la encuesta de satisfaccion.

TITULO DEL TALLER No _

Por favor valora de 1 a 10 ( donde 10 es totalmente de acuerdoy 1 es
totalmente en desacuerdo) Las siguientes afirmaciones:

1. Mi conocimiento sobre ha aumentado gracias a
este taller.
1 2 3 45 6 7 8 9 10
1 10

2. Este taller ha aumentado mi interés en la musica.
1 2 32 45 6 7 8 9 10

1 10

3. Recomiendo el uso de Internet y de actividades didacticas para la
clase de mdsica.
1 2 3 45 6 7 8 9 10

1 10

4. Las actividades interactivas estaban bien disefiadas y eran faciles de
entender.
1 2 3 45 6 7 8 9 10

1 10

5. Las actividades interactivas se adecuaban bien al tema tratado.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 10




191

Anexo 4.
Formato de la guia de trabajo desarrollada por las nifias durante la actividad “ElI Fenomeno

Acustico”.

COLEGIO SANTA FRANCISCA ROMANA
DEPARTAMENTO DE EDUCACION ARTISTICA
CUARTO GRADO 2011 2012 PROFESOR GUILLERMO CUBILLOS

Nombre Curso

TALLER No 1 - El Sonido y sus Cualidades
¢La muisica se hace organizando los sonidos pero como son esos sonidos?
1. Unavez hayas observado el video “El mundo de Beakman — el sonido
completa este texto con las palabras que hacen falta:
El sonido es una de la materia. Que se transmite en forma de
longitudinales.

LA INTENSIDAD del sonido depende de la de que emite el
movimiento de las moléculas de enla . Cuanto mayor es,

mas golpean las moléculas el y maés fuerte se oye el sonido.
El tono 0 ALTURA permite distinguir entre sonidos dependiendo de la
frecuencia de . Un sonido es mas agudo cuanto mayor es su .

A través de TIMBRE se pueden distinguir dos notas iguales emitidas por instrumentos
diferentes a partir de . Asi podemos distinguir si el sonido lo emite un
violin o una trompeta.

2. Escribe 4 palabras claves o desconocidas que hayas escuchado en el anterior
video Yy luego busca su significado:




3. De acuerdo con lo que observaste en los videos acerca del sonido resuelve las
siguientes preguntas:

a. ¢Quéeselruido?

b. ¢Como escuchas el sonido?

c. ¢A queé velocidad viajan las vibraciones del sonido?
d.

Anexo respuesta del punto No 1
El sonido es una vibracion de la materia. Que se transmite en forma de ondas
longitudinales.

LA INTENSIDAD del sonido depende de la amplitud de onda que emite el movimiento de
las moléculas de aire en la onda sonora. Cuanto mayor es, mas intensamente golpean las
moléculas el timpano y més fuerte se oye el sonido.

El tono o ALTURA permite distinguir entre sonidos graves y agudos dependiendo de la
frecuencia de_vibracién. Un sonido es méas agudo cuanto mayor es su_frecuencia.

A través de TIMBRE se pueden distinguir dos notas iguales emitidas por instrumentos
diferentes a partir de_sus armonicos. Asi podemos distinguir si el sonido lo emite un
violin o una trompeta.
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Anexo 5. Cuestionario para el diagndstico del Taller No. 3

SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Aspecto a evaluar
100% 75% 50% 25%
Demuestra Demuestra Demuestra D
) e emuestra un
un alto nivel |un buen un basico S
. . minimo
de nivel de nivel de ..
. e T conocimiento
conocimiento | conocimiento | conocimiento
acerca de la
L L . acercadela |acercadela |acercadela -
Musica Colombiana: género, artistas, - .. - musica
temas musicales musica. musica. musica. colombiana y
colombianay |colombiana e |colombiana y baio i ,
. , . , g , ajo interés
gran interés interés por bajo interés
por nuestra
por nuestra nuestra por nuestra
cultura
cultura cultura cultura -
: - ] musical.
musical. musical. musical.
Nombres - Cuarto A 4 5 14 3
AHUMADA SOLER LAURA MARIA X
BALAGUERA MOLANO GABRIELA X
BOLIVAR ZAMBRANO MARIANA X
BUITRAGO ROMERO LAURA X
CORTES MORENO JUANITA X
DIAZ HERNANDEZ VALERIA X
GALEANO MORA DANIELA X
GOMEZ VILLAMIL VALENTINA X
GONZALEZ BENAVIDES SOFIA
GONZALEZ TATIS CAROLINA X
HOYOS AYALA MARIA CAMILA X
LAFAURIE ARMENGOL SOFIA X
LOPEZ ROLDAN MARIA PAULA X
MAYA ARIAS LAURA JULIANA X
NIETO SEPULVEDA JUANITA X
NIETO SILVA SOFIA X
OCHOA MORA SOFIA X
ORTIZ HERNANDEZ VALENTINA X
PAIBA VELASQUEZ MARIA CAMILA X
PARDO AGUDELO ANDREA X
PEREZ RESTREPO MARIA JOSE X
PORCELL GOMEZ MONICA X
QUINONES ARANGO ANDREA X
RANGEL ROSALES ALEJANDRA X
ROSERO CHAMORRO MARIA JOSE X
SANCHEZ ULLOA MARIANA X
SARMIENTO MURCIA VALENTINA X
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SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Aspecto a evaluar
100% 75% 50% 25%
Demuestra Demuestra
Demuestra un . Demuestra un
. un buen un basico P
alto nivel de . . minimo
AN nivel de nivel de o
conocimiento _ - conocimiento
conocimiento | conocimiento
acerca de la acerca de la
. L . . acercade la |acercade la ..
Musica Colombiana: género, artistas, | masica s - musica
. . musica musica .
temas musicales colombianay . . colombianay
S colombiana e |colombiana y |, .~. "~ ",
gran interés N L bajo interes
interés por bajo interés
por nuestra por nuestra
nuestra por nuestra
cultura cultura
- cultura cultura -
musical. - . musical.
musical. musical.

Nombres - Cuarto B 2 5 18 2
AREVALO TORRES STEPHANIA X
ARUNACHALAM AKSHAYA X
BAQUERO PARRA LAURA X
CANCINO REINA MARIA CAMILA X
CASTILLO MUNOZ ANA SOFIA X
CORREDOR LEON LAURA X
DAZA DE NUBBILA MANUELA X
DONADO YEPES MARIANA X
DUSSAN ESPINOSA JULIANA X
GALLO MARTINEZ GABRIELA X
GAMBOA BERNAL ANGELA MARIA X
GONZALEZ CUERVO CAMILA X
LEIVA MORENO ESTEFANIA X
LONDORNO VILLALBA CATALINA X
LORA MORALES GABRIELA X
MEDINA CHICA SOFIA PAOLA X
MELENDREZ VASQUEZ DIANA X
ORDONEZ FORERO SOFIA X
OSPINA ROJAS MARIA CAMILA X
PINEDA RAMIREZ GINA PAOLA X
RINCON ALZATE SOFIA X
RIVEROS RAMIREZ SILVIA DANIELA X
RIVEROS REINA MANUELA X

ROJAS MENDEZ MARIA ALEJANDRA

ROJAS NINO MARIA MERCEDES

SUAREZ MORALES JULIANA SOFIA

TORRES VANEGAS PAULA

X [ X [ X |X
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SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Aspecto a evaluar
100% 75% 50% 25%
Demuestra Demuestra
e Demuestra un
Demuestra un |un buen un bésico L
- - - minimo
alto nivel de nivel de nivel de s
A . L conocimiento
conocimiento | conocimiento | conocimiento
- . acerca de la
Conocimientos previos acerca de la acercadela |acercadela -
- L . - . e musica
Musica Colombiana: género, artistas, | musica musica musica .
; . . . colombiana y
temas musicales colombianay | colombianae |colombiana y baio interés
gran interés por | interés por bajo interés .
por nuestra
nuestra cultura | nuestra por nuestra
. cultura
musical. cultura cultura -
- . musical.
musical. musical.
Nombres - Cuarto C 2 3 20 3
AMADOR LAFAURIE MARIA JOSE X
BELTRAN CRUZ SOFIA X
CANO CASTRO ABRIL X
CARDENAS RUIZ MARIANA X
CASAS GOMEZ VALERIA X
CERVANTES LEAL MA ALEJANDRA X
CUBIDES DUARTE LAURA JADIME X
DIAZ PARDO VALERIA X
GIRON QUIROGA ANA LUCIA X
GOMEZ LOZANO MARIA PAULA X
LOPEZ RODRIGUEZ VALENTINA X
MARIN OLARTE ALEJANDRA X
MOLANO CORNEJO SARA MARIA X
MORALES CARDENAS JULIANA X
MOSQUERA LOZA SOFIA X
NEIRA PARADA SOFIA X
NIETO MORALES SOPHIA X
PATINO RODRIGUEZ ISABELLA X
PINILLA HERNANDEZ VALENTINA X
PRADA ROJAS MARIA ALEJANDRA X
RODRIGUEZ BARRERA LAURA X
RUIZ LOPEZ MARIANA X
SERNA GARCIA SOFIA X
SILVA CORREA CATALINA X
SILVA ORTIZ SOFIA X
SUAREZ DORIA LAURA X
TOVAR DUQUE SOFIA X
VALLECILLA FIGUEROA LAURA A X
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Anexo 6.

Formato del cuestionario de diagndstico de conocimientos de las cualidades del sonido:

COLEGIO SANTA FRANCISCA ROMANA

FECHA

CURSO

ENCUESTA - EL SONIDO Y SUS CUALIDADES

1. Marca con una x la respuesta correcta

del sonido.
a. Duracion [ ]
b. Intensidad [ ]
c. Pentagrama [ ]
d. Timbre [ ]
e. Nosé[]

De las siguientes palabras, una de ellas NO corresponde al nombre de las cualidades

a.
b.
C.
d.

e.

2. Marca con una X la respuesta correcta

La altura es la cualidad del sonido que nos permite saber si:

Un Sonido es mas largo o corto que otro [ ]
Un sonido es méas agudo o grave que otro [ ]
Un sonido es més suave o fuerte que otro [ ]
Un sonido es igual a un ruido [ ]

Nosé[ ]

3. Marca con unax la respuesta correcta

instrumento es:

a. Elritmo[ ]

b. Laarmonia[ ]
c. Laaltura[ ]

d. EL timbre[ ]

e. Nosé[]

La cualidad del sonido que nos permite reconocer y diferenciar el sonido de cada

4. Falso o verdadero

Marca con una X si la afirmacién es falsa o verdadera.

Las notas musicales Do, Re, Mi, Fa, Sol, La y Si son signos de altura:
a. Falso[ ] Verdadero[ ]
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Anexo 7. Cuestionario para el diagnostico del Taller No. 2

Home Account FAQ About Log out

i La voz
F My Profile
s Classes
1. Selecciona la respuesta correcta. (Unica respuesta)

[E Activities i

El érgano en el que se encuentran las cuerdas vocales y se produce la voz es:
= Quizzes =
=0 @ Las fosas nasales
|= Surveys i )

@ Los bronguios
[E Question Bank @ La pleura
& Files @ La laringe
C Calendar = 3

) Mo se

&8 Shared Activities

,C Find a Teacher ; % i
2. Selecciona la respuesta correcta. (Unica respuesta)
[E] Comments 4 5 ; 2
&éQué drganos forman parte del aparato respiratorio?

® Tutorial Center ©) Boca, escfago, estomago

[ About Quia @ Pulmones, bronquios y diafragma
[E Request @ El higado y el pancreas
Brochures = 2
© Nosé

D) Sistema nervioso, 6seo y muscular

3. Lavoz se produce cuando el aire que sale de los pulmones pone a vibrar las cuerdas vocales,
vibracion que da lugar a un sonido, el cual es enriguecido en las cavidades naturales de

resonancia.
@ verdadero

@ Falso

4. Selecciona la respuesta correcta. (Unica respuesta)

Las partes sefialadas en la imagen corresponden al:

) Nosé

) Aparato resonador
@ Aparato circulatorio
) Aparato respiratorio

) Aparato fonador

Fuente: http://www.quia.com/quiz/3769922.html
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Resultado del cuestionario aplicado como diagnéstico del Taller 2 en el curso 4 A.

Home Account FAQ About Log out

Quizzes >> Grading Workbench

Welcome, Guillermo Cubillos

Basic Advanced Question Bank @ Tutorials @ Help

Welcome to the grading workbench. Here you can quickly, easily, and reliably grade students’ work. Click here to find out
how.

5] Reports 4 Export

Quiz: La voz - 4A

Owverall Summary

Low Score High Score Mean Median # of Students
0 (0%) 4 (100%) 1.308 (33%) 1(25%) 26

Question Summary (Scroll down to student summary)

Question [£] Question Type Point Average Number of Students Who 9% of Students Who
Value Score Received Question Received Full Credit
# @ Question 1 Multiple choice 1 23 % 26 23 %
# ® Question 2 True-false i 50 Y% 26 50 %
# ® Question 3 Multiple choice 1 31 % 26 31 %
) Question 4 Multiple choice 1 27 % 26 27 %

Fuente: http://www.quia.com/

Resultado del cuestionario aplicado como diagnostico del Taller 2 en el curso 4 B.

Home Account FAQ About Log out

Quizzes >> Grading Workbench

Welcome, Guillermo Cubillos

Basic Advanced Question Bank @ Tutorials ? Help

Welcome to the grading workbench. Here you can quickly, easily, and reliably grade students’ work. Click here to find out

how.
[ Reports 4 Export
Quiz: La voz - 4B
Owverall Summary
Low Score High Score Mean Median # of Students

0 (0%) 2 (50%) 1.037 (26%) 1(25%) 27
Question Summary (Scroll down to student summary)

Question =] Question Type Point Average Number of Students Who % of Students Who

Value Score Received Question Received Full Credit

& ® Question1 Multiple choice 1 37 % 27 37 %
# ® Question 2 True-false i 20 % 27 26 %
# ® Question 3 Multiple choice i 19 % 27 19 %
# @ Question 4 Multiple choice 1 22 % 27 22 %

Fuente: http://www.quia.com/


http://www.quia.com/
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Resultado del cuestionario aplicado como diagnostico del Taller 2 en el curso 4 C.

QL“A Home Account FAQ About Log out

Quizzes >> Grading Workbench

Welcome, Guillermo Cubillos
Basic Advanced Question Bank

@ Tutorials (2 Help
Welcome to the grading workbench. Here you can quickly, easily, and reliably grade students’ work. Click here to find out
how.

] Reports 4§ Export

Quiz: La voz - 4C

Overall Summary

Low Score High Score Mean Median # of Students
0 (0%) 3(75%) 1.222 (31%) 1 (25%) 27

Question Summary (Scroll down to student summary)

Question =] Question Type Point Average Number of Students Who % of Students Who
Value Score Received Question Received Full Credit
e Question 1 Multiple choice 1 22 % 27 22 Y%
# ® Question 2 True-false 1 41 % 27 41 %
# ® Question 3 Multiple choice 1 52 % 27 52 %
e Question 4 Multiple choice 1 7 Y% 27 7 %

Fuente: http://www.quia.com/

Anexo 8.

Conjunto de paginas o sitios Web relacionados con el subdominio del proyecto.

NOMBRE DEL SITIO WEB

Colegio Santa francisca
Romana
El aula de Mdsica

DIRECCION O URL

http://www.csfr.edu.co/

http://coro.csfr.edu.co/index2_sm.html

Blog en Wordpress.com
Quiz 1 del Taller 1
Quiz 2 del Taller 1

http://guillecoro4.wordpress.com/acerca-de/

http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/cualidades/quizzes/queall12.html

http://coro.csfr.edu.co/el_sonido/cualidades/quizzes/qucuall12.html
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