Motivacién, andamiaje metacognitivo y su influencia en el aprendizaje de la habilidad

lectora en inglés en un ambiente computacional

Carlos Alberto Goémez Jiménez

Universidad Pedagogica Nacional
Facultad de Ciencia y Tecnologia
Maestria en Tecnologias de la Informacion Aplicadas a la Educacion
Bogota. D.C.

2023



Motivacién, andamiaje metacognitivo y su influencia en el aprendizaje de la habilidad

lectora en inglés en un ambiente computacional

Carlos Alberto Goémez Jiménez

Director

Luis Carlos Sarmiento Vela

Trabajo de grado para optar al titulo Magister en Tecnologias de la Informacion Aplicadas
a la Educacién

Universidad Pedagdgica Nacional
Facultad de Ciencia y Tecnologia
Maestria en Tecnologias de la Informacion Aplicadas a la Educacion
Bogota. D.C.

2023



Derechos de autor

“Para todos los efectos, declaro que el presente trabajo es original y de mi total autoria; en
aquellos casos en los cuales he requerido del trabajo de otros autores o investigadores, he dado
los respectivos créditos”. (Articulo 42, paragrafo 2, del Acuerdo 031 del 4 de diciembre de 2007

del Consejo Superior de la Universidad Pedagdgica Nacional).

@O

Este trabajo de grado se encuentra bajo una Licencia Creative Commons de Reconocimiento —

No comercial — Compartir igual, por lo que puede ser distribuido, copiado y exhibido por
terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningin beneficio comercial y las

obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia que el trabajo original.



Agradecimientos

En primer lugar, deseo agradecer a mi familia, que me acompafi6 en todo momento y me apoyo

para sacar adelante este proceso.

En segundo lugar, a mis amigos, que ayudaron tambien en gran medida a que esto fuera posible

con todo su acompafiamiento, en todos los momentos.

En tercer lugar, a los profesores de la Maestria en Tecnologia de la Informacion Aplicadas a la
Educacidn, que no solo con su profesionalismo sino con su calidad humana me ofrecieron sus

conocimientos para que este trabajo fuera posible.

Y por ultimo, al colegio Rufino José Cuervo IED y a mis estudiantes de grado décimo porque me

brindaron la oportunidad de construir este trabajo investigativo.



1. Aspectos preliminares..........

Tabla de contenido

1. 1.1. Planteamiento del problema ...

1.1, Pregunta de iNVESTIJACION .......c.cuiiiiiie ettt eneas

1.2. ODbjetivos......ccceeveenen.

1.2.1. Objetivo general..

1.2.2.  ODbJetiVOS €SPECITICOS ...cuviiuieiieiicieeie ettt sraenne s

2. Estado del Arte Yy Marco TEONICO .....ccveueiieiieie et esie et saa e nns

2.1. Estado del Arte ...............
2.1.1. Habilidad lectora en
2.1.2. Andamiajes metacog
2.1.3. Motivacion................

2. Marco tedrico .................

SEQUNAA IENQUA .....o.viiiiiiiieieeiee e

nitivos en ambientes computacionales ...........c.ccocovvernennee

2.2.1. Comprension de lectura en lengua extranjera.........cccccoceveevieieeseeieseese e

2.2.2. Motivacion...........

2.2.3. Andamiaje............

3. Descripcion del ambiente virtual de aprendizaje .........cccovoveveiieieeie s

3.1 Aspectos generales...........
3.2. Contenidos del ambiente

3.2.1.  Modulo 1: MSLQ



3.2.2.  Mddulo 2: check your knowledge (Evaluacién previa de Aprendizaje lector). 47
3.2.3. MOdUulo 3: SIgNS AN AUS .....ccvriieiiieieeieceee e 47
3.24. Modulo 4: right, wrong and doesn’t Say. .............ccccceriiiiiiinieniene e 48
3.2.5. Moddulo 5: reading for specific information............c.ccocooiiiiiiiinnineee, 50
3.2.6.  M0odulo 6: inferential reading ..........ccocoieiiiiiiinc e 52
3.3. Andamiaje metacognitivo en el Ambiente de Aprendizaje .........cccooeverieiienennnne. 53
3.4. Andamiaje motivacional en el Ambiente de aprendizaje.........cccccovveviieiiieiieinnnn, 59
N |V =1 (oo (o] (oo - OSSPSR 63
4.1. Tip0 de INVESTIGACION........ociiiicie ettt e e b re e 63
4.2, VAKIADIES ..o e 64
4.2.1.  Variables dependientes. .........cccouiiieiiiiieiic e 64
4,22, COVANIADIES ..ot 65
4.2.3.  Variable INdependiente.........ccocoiiiiiiiiiieee 65
4.3, PODIACION ... s 65
B4, ASPECLOS ELICOS ....cvvveceivieeeseeee sttt see s sae st ns et es st ense s et ens s enens 66
4.5, PrOCEOIMIEBNTO ....cviiitiitiiti it r bbb 67
4.6. Instrumentos de recoleccion de INfOrmacion .............cccveiiiiinciei s 68
4.6.1.  TESEIMSLIQ ..ottt 68
4.6.2. Examen KET (Key ENglish TESL) ..cc.occuviiiiieecieseee e 70

B RESUITATOS. .o 71



5.1. VerifiCacion de SUPUESTOS. .........eiieiieieiie e steeste et este et staesre e ste e teesee s e e sneesaeeneenns 71
5.1.1. Datos perdidos Y @tiPICOS .....ccuciueiieiierieieieese e e e ste et sraesae e sraesaeeneenns 71
5.1.2. Supuesto de Normalidad ... 71
5.1.3. Supuesto de HOmMOCEdaStiCIAAD ............cccviiriiiiieiec s 72
5.1.4. Homogeneidad de los hiperplanos de regresion..........c.cocoovvviniienenesencnisennen, 73

5.2.  Andlisis Factorial Multivariado (MANCOVA) ..ot 74

6. DISCUSION Y CONCIUSIONES .......ooivieuiiitieiieeie ettt ettt et s re et st esteesbeeseesbeentesaeesbaeeeeneeenis 80

6.1. Logro de aprendizaje de Lectura en inglés y ambiente de aprendizaje

(o10] 0 4] 01U = Tod o] o - | IR TT PRSP 80

6.2. Efecto en la motivacion orientada al logro intrinseco y extrinseco mediado por el

ambiente COMPULACIONAL............cooiiiiiii e 84
6.3 Respecto a las preguntas de iNVeStIgacCion...........ccceevveiiiiecie i 87
7. Limitaciones, cONtribuCIONES Y PrOYECCIONES ........ccvveveireerieeieseesteesteeseesreessesseesseeseesseesns 90
7.1, LIMITACTIONES ...tttk bbbt b et b et s e st et e et e b e st e eb e beeneeneanean 90
7.2. CONTFIDUCTONES. .....c.viiiitiii ettt bbbttt bbb bttt enean 91
7.3, PrOYECCIONES. ...ttt bbbttt bbbt bbbttt et e bt b e bt e et e enean 92
] (1 (=] 103 = USSR 94



Lista de figuras
Figura 1. Resultados de la prueba SABER 11 en inglés a nivel nacional. Observatorio de
gestion Educativa EXE (2023) .......ccoveiiiiiieeie ettt ettt naa e ns 12
Figura 2. Modelo interactivo de lectura de Rumelhart (1985) en Cornejo (2002)................ 26
Figura 3 Herramientas y posibilidades de procesamiento ascendente, propuesto por Bahari,
B, AL (2021) 1ot e e ettt ettt sttt 28

Figura 4 Herramientas y posibilidades de procesamiento descendente, propuesto por

Bahari, et. AL (2021) ...oooeiieiee e et e e 29
Figura 5. Actividades de prelectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021) .........ccceevveenneee. 31
Figura 6. Actividades durante la lectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021) .................. 32
Figura 7. Actividades después de la lectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021) ........... 33

Figura 8. Propuesta de modelo interactivo de lectura aplicado a un modelo computacional

BN SEGUNAA IBNQUA. .ot bbbttt e bbb ne e 34
Figura 9. Componentes del ambiente de aprendizaje............cccocoiiriiiiiiiciinnceeeeee, 43
Figura 10. P4gina de acceso al ambiente virtual de aprendizaje..........c.ccoceovvvrenniicncnnnene 44
Figura 11. Pagina de presentacion del CUIS0 ..........coovieiiiiineececee e 45
Figura 12. P4gina del curso con los modulos y las actividades de aprendizaje..................... 46

Figura 13. Ejemplo de una pregunta de la evaluacion “test your knowledge 2” de la forma
en que esta presentada en el ambDIENte ... 50
Figura 14. Captura de pantalla de la rubrica de planeacién de aprendizaje........................ 54
Figura 15. Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexiéon a

la planeacion del desarrollo del MOAUIO.............ccooeiiiiiiii e 55



Figura 16. Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexion al
aprendizaje del MOAUIO .........cuoiiiiiec et ns 56
Figura 17. Ejemplo de imagen de retroalimentacion ante respuestas correctas en cada

[0 UL o VPSP SOPR PP 57

Figura 18. Ejemplo de imagen de retroalimentacion ante respuestas incorrectas en cada

Figura 19. Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexién del
desarrollo del MOAUID ........c..oiiiiiei et re e eneeneas 58
Figura 20. Captura de pantalla del formulario de reflexién sobre el video motivacional ... 60
Figura 21. Retroalimentacion ante desempefios mayores al 70% en cada prueba............... 61
Figura 22. Retroalimentacion ante desempefios entre el 40% y el 69% en cada prueba..... 62
Figura 23. Retroalimentacion ante desempefios inferiores al 40% en cada prueba ............ 62
Figura 24. Medias marginales de cada grupo respecto al Logro de aprendizaje de Lectura

I T 1o ] 1SS UR TP RSPR PR 78
Figura 25. Medias marginales de cada grupo respecto a la Orientacion intrinseca............. 78

Figura 26. Medias marginales de cada grupo respecto a la Orientacion extrinseca ........... 79



10

Lista de tablas
Tabla 1. Escala de valoracion de notas para la evaluacion KET...........ccccoceivivviveiicceeen, 64

Tabla 2. Componentes de motivacion en orientacion intrinseca y extrinseca del MSLQ

[(ad oL T g TR L RO PPSOPPP 69
Tabla 3. Valores de asimetria y curtosis de las variables..............ccccvveviiieiiein i, 72
Tabla 4. Prueba de Box de la igualdad de matrices de Covarianzas ...........ccccccevvveviveerinennnn. 73

Tabla 5. Lambda de Wilks interaccion entre la variable independiente y las covariables. . 74
Tabla 6. Promedios obtenidos (DE) en las variables dependientes .........c..cccccooeeviveiiiieiieenne. 74

Tabla 7. Efectos entre factores de la variable independiente..........c.ccccccooviveiiiciiciie e, 75



11

1. Aspectos preliminares
1. 1.1. Planteamiento del problema
Uno de los principales retos y dificultades en la educacidn en Colombia esté relacionado
con el aprendizaje del inglés. En el Gltimo informe del indice de Dominio del inglés realizado
por Education First, el pais fue ubicado en el puesto 77 entre 111 paises, que lo posiciona en una
escala de nivel de competencia bajo. Este resultado en contextos regionales, como lo es el
contexto latinoamericano, se repite: el mismo informe sitda a Colombia en el puesto 17 entre 20

paises evaluados, superando Gnicamente a Ecuador, México y Haiti (EF Education First, 2022).

Particularmente en cuanto al nivel de inglés, en la educacion basica y media a nivel local,
los resultados son igualmente preocupantes. De acuerdo con un andlisis de resultados de la
prueba Saber 11 del afio 2022 realizado por el Observatorio de gestion Educativa EXE (2023), un
72,6% de los estudiantes a nivel nacional esta situado en el nivel de desempefio en inglés A-y
Al, que son los niveles mas bajos teniendo en cuenta el marco comun europeo de referencia para
las lenguas, que mide el nivel de conocimiento de lengua en la siguiente escala: A1, A2, B1, B2,
Cly C2. Asuvez, el mismo estudio indica que solo el 8,8% de los estudiantes esta en el nivel
B2 de desempefio de inglés. Si bien estos resultados reflejan una mejoria respecto a afios
anteriores (ver figura 1), ain son varios los retos que el pais tiene en materia de bilingtiismo

desde la educacion media.



Figura 1

Resultados de la prueba SABER 11 en inglés a nivel nacional. Observatorio de gestion

Educativa ExE (2023)

3.4.Inglés

El aumento en el porcentaje de estudiantes en los tres niveles de desempefio mas alto A2, B+ y B1 es consistente

con el incremento del puntaje promedio en esta area de la prueba*.

Porcentaje de estudiantes segun niveles de desemperio

Inglés
1o EEHI
T
2020 58,6% 8,8% BIo%
2019 145% 660
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*Este incremento fue estadisticamente significativo al realizar una prueba de diferencia de medias. El estadistico de prueba es 34,56 y el p-valor es 0.
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Esta situacion se ve reflejada en muchas de las instituciones educativas del pais. Por

ejemplo, el Colegio Rufino José Cuervo IED, la institucién participante de esta investigacion,

obtuvo un nivel de 51/100 puntos en el area de inglés en la prueba Saber 11 del afio 2022, un

puntaje bajo respecto a otras instituciones. También, desde los resultados del colegio, una de las

asignaturas con mayor reprobacion y con menor promedio ha sido la de inglés.

Si bien, los resultados pueden explicarse desde diversas perspectivas, como puede ser el

bajo nivel de inglés del profesorado (Sdnchez, 2012), o en algunos casos la dificultad de

inmersion que permite la practica del inglés, entre muchas otras variables, existe un componente

que desde la investigacion educativa y psicologica ha tenido un papel importante y es la
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motivacion del individuo, en este caso, para aprender una segunda lengua. Diferentes estudios
(Pintrich & Schunk, 2002; Gardner, 2003; Dornyei, 2005; Ghapanchi, Khajavy & Asadpour,
2011; Cocio, 2015) han concluido que la motivacién juega un papel importante en el aprendizaje
de un idioma. Particularmente, hay dos subcomponentes de la motivacion que han sido
explorados y llamaron la atencidn para esta investigacion, y son los factores intrinsecos y
extrinsecos de la motivacién. Los investigadores han concluido que, en general, la motivacién
para aprender un idioma se condiciona a factores extrinsecos, es decir, por lograr buenas
calificaciones, satisfacer a alguien, obtener una recompensa, etc. (Alvarez & Ochoa, 2020;
Alvarez 2021). Si bien, el tema de motivacion se ha explorado desde diversas perspectivas,
incluyendo desde el contexto de ambientes computacionales (Lépez, Ibafiez & Chiguasuque,
2014; Lopez, Sanabria & Sanabria, 2014), y desde el aprendizaje de una segunda lengua (Oz,
Demirezen & Pourfeiz, 2015), atn hay desafios por explorar desde la investigacion en cuanto a

los componentes de motivacion intrinseca y extrinseca en ambientes computacionales.

Otra preocupacion de la educacion en Colombia ha sido el uso de la tecnologia en el
aprendizaje. Particularmente, en la educacion basica y media, la pandemia del COVID-19 dejo al
descubierto una realidad, y es la brecha digital que tenia el contexto colombiano en educacion:
De acuerdo con un informe de la CEPAL (2020), solo un 67% de los estudiantes de 15 afios
tenian para la fecha del estudio conexion a internet, por otro lado, solo un 62% de los estudiantes
tenian acceso a un computador y unicamente un 29% de los nifios de 15 afios utilizaban un
software educativo. Si bien, durante la pandemia y posterior a ella, se han hecho esfuerzos por
disminuir la brecha digital, los desafios ain son muy grandes. Por ejemplo, en la institucion
participante de este estudio, el Colegio Rufino José Cuervo IED, hasta la fecha de esta

investigacion recién se estaba adecuando un aula de inglés con computadores que no han sido
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actualizados, y muchas de las implementaciones virtuales de aprendizaje se tenian que hacer en
las aulas de tecnologia, lo cual limita las posibilidades para poder utilizar un ambiente de

aprendizaje en condiciones apropiadas.

Durante la pandemia, la institucion, al igual que muchas en Bogota, en Colombia y en
varios paises de Latinoamérica, se vieron forzadas a implementar de manera inmediata, y
muchas veces, sin el mayor conocimiento de su uso, ambientes de aprendizaje computacional en
plataformas como Moodle, Teams, Blackboard, Google Classroom, entre otras, lo cual no
permitié en muchas ocasiones desarrollar procesos de aprendizaje efectivos y que los mismos se

continuaran desarrollando luego de la pandemia.

Respecto al uso de ambientes computacionales, estos requieren que los estudiantes se
autorregulen, es decir, sean conscientes de su proceso de aprendizaje, planeen estrategias para
aprender, autoevallen su proceso, se motiven en el desarrollo de su saber entre otros elementos,
sin embargo, en los niveles de educacién basica y media, los estudiantes no suelen tener estos
procesos interiorizados. Por ello, muchos ambientes de aprendizaje precisan de ayudas que les
permitan a los estudiantes desarrollar diferentes procesos de autorregulacion, estos son conocidos
como andamiajes. Ahora, respecto a estas ayudas, existen investigaciones variadas en ese
contexto desde areas del conocimiento como matematicas (Lopez & Hederich, 2010; Lopez,
Hederich & Camargo), geografia (Molenaar, Roda, Van Boxtel y Sleegers, 2012), ciencias
naturales (Florez, 2018) entre otras, y en el caso del aprendizaje del inglés, existen diversos
estudios que han investigado sobre el efecto de andamiajes en diferentes habilidades
comunicativas (Faraj, 2015;) en el caso de la lectura, una de las cuatro habilidades
comunicativas, hay varias investigaciones que han tratado el uso de andamiajes en el aprendizaje

y su aplicacidn en contextos de comprension lectora en lengua extranjera (Delmastro, 2010;
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Porras, 2010; Reynolds & Daniel, 2018), sin embargo, la literatura es mas limitada respecto al
estudio de andamiajes desde el aspecto computacional (Dabarera, Renandya & Zhang, 2014;
Mostafa, Dadour & Qoura, 2019) y desde el contexto colombiano, no se encontraron estudios
que hayan explorado la comprensién lectora en segunda lengua desde el enfoque de los
andamiajes computacionales, por lo que desde esta perspectiva, esta investigacion pretende

realizar un aporte desde el contexto de ambiente virtual de aprendizaje.

Por otro lado, otro de los retos y dificultades en la educacién en Colombia esta
relacionado con la habilidad lectora. Los ultimos resultados en la prueba PISA, que busca
obtener evidencia comparativa entre los paises de la OCDE en disciplinas como las matematicas,
ciencias y lectura, muestran que en este Gltimo item Colombia tuvo resultados inferiores a la
media entre los paises evaluados, con un puntaje de 412 puntos (OCDE, 2018). Este preocupante
panorama supone un aspecto para mejorar en el contexto local. Esta habilidad no solo se ve
reflejada en la lengua materna, sino que también se aplica en el proceso de aprendizaje de
lenguas extranjeras, es decir, la necesidad de mejorar la comprension lectora también es un reto

para el aprendizaje de lenguas como el inglés.

Se han mencionado cinco retos importantes en este apartado, en primer lugar, la
necesidad de mejorar el nivel de inglés en el contexto institucional y colombiano; en segundo
lugar, la motivacion intrinseca y extrinseca como factor en el aprendizaje del inglés, en tercer
lugar el uso adecuado de ambientes computacionales como paradigma de la educacion en la
actualidad que permite reducir la brecha digital; en cuarto lugar, el uso de andamiajes que
permitan desarrollar mejores ambientes computacionales de aprendizaje; por ultimo, la habilidad

lectora manifestada en la lengua extranjera.
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Con los retos mencionados, este estudio pretende, por un lado, desarrollar un ambiente
computacional que permita mejorar la competencia lectora en inglés en los estudiantes del
colegio Rufino José Cuervo y por otro, indagar sobre sus percepciones respecto a su motivacion
intrinseca y extrinseca antes y después de haber interactuado con el ambiente de aprendizaje
propuesto. En ese sentido, bajo la linea de investigaciones planteadas en la Maestria en
Tecnologias de la Informacion Aplicadas a la Educacion, se pretende alimentar el ambiente
computacional aplicando dos andamiajes, uno metacognitivo, y otro motivacional, que permitan

desarrollar un mejor proceso de aprendizaje.

1.1.  Pregunta de investigacion

¢Existen diferencias significativas en el logro de aprendizaje en segunda lengua desde el
componente de lectura y la motivacion en orientacion intrinseca y extrinseca cuando estudiantes
de secundaria interactan con un ambiente computacional en presencia de un andamiaje fijo
metacognitivo y un andamiaje motivacional, comparado con la ausencia de ellos?
1.2.  Objetivos
1.2.1. Objetivo general

Establecer las diferencias en el logro de aprendizaje de lectura de una segunda lengua

(inglés) y en la motivacion intrinseca y extrinseca en estudiantes de etapa operacional formal al
momento de interactuar con un ambiente computacional que involucra un andamiaje
metacognitivo, fijo, con modulo que apoya la motivacion de los sujetos.
1.2.2. Objetivos especificos

Disefar un ambiente computacional con andamiaje metacognitivo y modulo motivacional
para el logro de aprendizaje de lectura en una segunda lengua (inglés) para estudiantes en etapa

operacional formal.
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Comparar el logro de aprendizaje de los estudiantes al estar enfrentados a un modulo
motivacional (intrinseco y extrinseco) frente al logro de aprendizaje de los estudiantes que no se
enfrentaron a este modulo.

Comparar el logro de aprendizaje de los estudiantes al estar enfrentados a la influencia
del andamiaje fijo metacognitivo en el ambiente computacional con la ausencia de este.

Comparar la percepcidn sobre la propia motivacion de los estudiantes al estar enfrentados
a un médulo motivacional (intrinseco y extrinseco) frente al logro de aprendizaje de los
estudiantes que no se enfrentaron a este médulo.

Comparar la percepcidn sobre la propia motivacion de los estudiantes al estar enfrentados
a la influencia del andamiaje fijo metacognitivo en el ambiente computacional con la ausencia de

este.
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2. Estado del Arte y Marco Tedrico
2.1. Estado del Arte
2.1.1. Habilidad lectora en segunda lengua

La habilidad lectora en el aprendizaje es un elemento fundamental para el proceso
educativo. Ha sido ampliamente definida desde diversas perspectivas. Por ejemplo, Urqubart &
Weir (1998) afirman que leer es el proceso de recibir e interpretar informacion codificada en el
lenguaje a través del medio impreso (p.22). Sin embargo, los avances tecnolégicos han
redefinido este concepto y han ampliado el contexto de decodificacion a medios digitales. Mas
recientemente en la definicién de Mikulecky (2008) que sefiala que es un proceso consciente e
inconsciente en el que la persona recurre a esquemas para comprender y decodificar un texto. En
el caso de la habilidad aplicada a una segunda lengua o lengua extranjera (L2) Krashen (2009)
agrega que ese proceso debe centrarse en cuan comprensible es el proceso de lectura,
principalmente en los significados de diferentes conceptos teniendo en cuenta el contexto.

En relacion con este tema, la habilidad lectora en lengua extranjera ha tenido amplio
bagaje investigativo en los ultimos afios desde diferentes enfoques. Por ejemplo, relacionado con
la actitud lectora en lengua extranjera, se destacan las investigaciones de Bussert-Webb & Zhang
(2018) que realizaron un estudio sobre la actitud de lectura de los estudiantes latinos inmersos en
una universidad en Texas. Los hallazgos desafian percepciones errdneas respecto a la actitud de
la poblacidn latina en relacién con la lectura comparado con otras poblaciones. Otra
investigacion, ya centrada especificamente en la adquisicion de vocabulario fue la realizada por
Chow, Hui & Chui (2018) que evaluaron la eficacia de las actividades de alfabetizacion creativa
en el aula sobre la adquisicién del inglés como lengua extranjera respecto a la actitud lectora en

nifios chinos, y el conocimiento de vocabulario receptivo en inglés. Estos procesos centrados
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principalmente en actividades lectoras. Los resultados arrojaron efectos de interaccion
significativa para la actitud de lectura al aplicar actividades de alfabetizacion creativa. Otras
investigaciones, desde lo sintactico, se han centrado en las interacciones entre la morfologia y la
comprension de lectura en un segundo idioma. Esta el ejemplo del estudio de Lam & Deacon
(2019) que exploraron la importancia y contribucién de la conciencia morfoldgica en el primer y
segundo idioma (en este caso inglés y francés) de los nifios al desarrollo de la comprensién
lectora en un segundo idioma. Los hallazgos mostraron que la conciencia de correspondencias
entre sufijos predijo diferencias individuales de la comprension lectora en francés (en este caso
L2). Un antecedente importante relacionado con los procesos lectores en lengua extranjera
aplicados en un ambiente computacional es el aporte de Bahari, Zhang y Ardasheva (2021) en el
que se realizé un estudio experimental con tres grupos en el que se desarrollé6 un modelo de
lectura interactivo en 278 estudiantes iranies pertenecientes a escuelas privadas en contextos
semipresenciales y a distancia. Los resultados arrojaron efectos positivos en el logro de
aprendizaje de lectura en inglés. Por otro lado, los resultados también documentaron
percepciones positivas de la eficacia del modelo propuesto entre los participantes. (Bahari et al,
2021 p. 10).

En el ambito nacional, las investigaciones encontradas han arrojado propuestas de estrategias
metodolodgicas que incentivan la habilidad lectora en segunda lengua. Se tiene por ejemplo el
estudio de Porras (2010) cuyo proyecto se centrd en determinar el efecto del uso de cuentos en el
aprendizaje del inglés, Los resultados arrojaron una diferencia significativamente positiva en la
motivacion y participacion de los estudiantes, ademas de un incremento en la apropiacion del
vocabulario cuando se usaron cuentos y actividades agradables y familiares para los estudiantes.

Siguiendo con el apartado de estrategias metodoldgicas, se destaca la investigacién de Gamboa
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(2017) que aplico el Modelo Interactivo de Lectura para medir su eficacia en la comprension
lectora de una lengua extranjera. Se observé que este modelo fue eficaz en el logro de
comprension lectora en segunda lengua en aspectos como activacion de esquemas, prediccion, e
identificacién de conceptos. Con respecto a la habilidad lectora en inglés en un ambiente
computacional, se tiene el aporte de la tesis de Moreno (2019) que busco:

“determinar los efectos de la implementacion de dos formas de representacion ontolégica

(expansidén de conceptos y jerarquia de roles) de manera individual y grupal en la

adquisicién de vocabulario en el marco de comprension lectora en inglés a partir de un

ambiente de aprendizaje computacional en estudiantes de grado sexto”.

Se evidenci6 en los resultados que los ambientes computacionales para la creacion de
ontologias facilitaron la adquisicién de vocabulario, incidieron en la autonomia, mejoraron el
desempefio, generaron motivacion e incentivaron la creatividad en los estudiantes en el proceso
de comprension lectora de una lengua extranjera.

2.1.2. Andamiajes metacognitivos en ambientes computacionales

Esta investigacion esta mediada por el uso de andamiajes metacognitivos en un ambiente
computacional. Al respecto, se resaltan los aportes de Ldopez, Sanabria & Buitrago (2018) que
examinaron los efectos de un andamiaje metacognitivo Armadis en la autorregulacion y el logro
de aprendizaje. Se concluyd en este estudio que existen diferencias significativas en el logro de
aprendizaje por efecto del andamiaje metacognitivo y favorecio algunos indicadores de
autorregulacion del aprendizaje de los estudiantes. Con relacion a estudios relacionados con los
andamiajes metacognitivos y el aprendizaje de una lengua extranjera, se destaca el estudio de
Delmastro (2010) que examind la eficacia del modelo del loop metacognitivo en el aprendizaje

de una LE y presentd algunas herramientas y actividades Utiles en el uso de andamios
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metacognitivos. Se concluye de este estudio que “el entrenamiento metacognitivo apoya y
complementa el desarrollo de destrezas y estrategias comunicativas en LE, y que las estrategias
de induccion metacognitiva deben estar imbricadas en el proceso general de desarrollo de la
lengua meta” (Delmastro, 2010). Hay un estudio en particular que se destaca por la relacion entre
andamiaje metacognitivo y la comprension lectora en LE, y es la investigacion de Dabarera,
Renandya & Zhang (2014) que en este caso indagaron sobre el impacto de la instruccion de
estrategias metacognitivas en la comprension lectora en inglés como segunda lengua en
Singapur. Los hallazgos evidenciaron la eficacia del uso de andamios metacognitivos en logros
de comprensién lectora y fue relevante en cuanto a identificar herramientas Utiles para el
Inventario de estrategias de conciencia metacognitiva de lectura (MARSI por sus siglas en
inglés). Sin embargo, como bien sefiala el estudio, sugiere la aplicabilidad de esta investigacion a
Singapur o un contexto similar.
2.1.3. Motivacion

Con relacion a la motivacion, otra variable fundamental en esta investigacion, se resaltan
trabajos recientes relacionados con la habilidad lectora en segunda lengua, es el caso de Akbari,
Ghonsooly, Ghazanfari y Ghapanchi (2019) que realizaron un estudio resaltando el papel de las
actitudes lectoras en L2 en el desarrollo del constructo de motivacion lectora. Los resultados
estadisticos revelaron que una solucion de seis factores era la mejor manera de conceptualizar el
constructo de motivacion de lectura entre los estudiantes iranies de inglés como lengua
extranjera. Dentro de esos seis factores destacan elementos como la actitud y el interés base por
la accion lectora. En el &mbito latinoamericano, se destaca los aportes de la tesis doctoral de
Cocio (2015) que analiza la motivacion desde elementos como la ansiedad y el logro de

aprendizaje en segunda lengua, teniendo en cuenta estrategias de aprendizaje. Los estudios
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concluyeron que existe una valoracion significativamente positiva en el uso de esas estrategias
en la motivacion y el logro de aprendizaje del inglés como lengua extranjera.

Teniendo en cuenta los antecedentes presentados, los estudios evidencian que hay
relaciones estrechas entre la motivacion, los andamiajes metacognitivos y el aprendizaje de una
segunda lengua. Sin embargo, si bien hay estudios que han medido el efecto de andamiaje
metacognitivo en diferentes ambientes de aprendizaje (Lépez et al, 2018) y estudios
motivacionales como el de Akbari et al (2019); no se han encontrado especificamente las
relaciones tanto de motivacion como de metacognicion en el aprendizaje de una segunda lengua
en cuanto a su componente lector en el contexto local; este estudio pretende identificar esas
relaciones especificas. Ahora bien, el estudio mas cercano a este objetivo (Dabarera et al, 2014)
tiene varios elementos a considerar (estrategias metacognitivas, comprension lectoraen L2 y
motivacion). No obstante, como bien sefiala la investigacion, esta valida su aplicabilidad a
Singapur o un contexto similar, por lo que este estudio pretende establecerse desde el contexto
colombiano. Por otro lado, el estudio més cercano desde la aplicabilidad de la lectura en inglés
en un ambiente computacional es la investigacion desarrollada por Bahari et al. (2021), que da
varios elementos a considerar para construir un ambiente computacional que permita desarrollar
la habilidad lectora en inglés, como es la aplicacién del modelo interactivo computacional, sin
embargo, no se preciso en el estudio la mediacion del aprendizaje por medio de andamiajes
metacognitivos y motivacionales, no hay una medicion respecto a la motivacion de los
estudiantes y tampoco hay una contextualizacion aplicable al ambito colombiano.

Por todo lo anterior, se precisa de un estudio que pueda desarrollar un ambiente
computacional enfocado en la lectura para el aprendizaje de segunda lengua. En ese sentido, el

presente estudio pretende profundizar en ese aspecto, con la posibilidad de identificar los efectos
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en el aprendizaje de andamiajes metacognitivos y motivacionales teniendo en cuenta el contexto
colombiano.
2. Marco tedrico

A partir de la contextualizacidn presentada en el estado del arte, se realiza una sintesis de
la fundamentacidn tedrica de esta investigacion. Para ello, se tiene en cuenta el analisis de las
variables presentadas: la comprension lectora en lengua extranjera, el andamiaje metacognitivo,
y la motivacion.

2.2.1. Comprensidon de lectura en lengua extranjera

Al momento de hablar de las habilidades comunicativas, sobre todo en la ensefianza de
una lengua extranjera, es necesario revisar el concepto que se tiene de la lectura. Se debe
entender que va mas alla de una decodificacion de caracteres, puesto que en todos los contextos
del ser humano se esta leyendo gestos, vestuarios, imagenes, videos, entre muchas otras cosas,
las cuales deben comprenderse, inferir y analizar de manera critica para poder desarrollar nuestro
pensamiento.

Todos estos elementos que se han leido, no de manera literal sino por diferentes medios,
van a construir los conceptos previos que son la base de todo proceso de ensefianza — aprendizaje
y que complementara la adquisicion de una segunda lengua.

Para que se pueda asimilar otro idioma, es necesario reconocer las diferencias que existen
entre la lengua materna y la lengua que se quiere aprender, siendo la lectura la herramienta que
permite hacer esta comparacion y sirve como punto de partida para el desarrollo de las otras
habilidades. Por ejemplo, si se quiere desarrollar el habla (Speaking) el estudiante debe leer la
palabra para identificar los grafemas y fonemas que se producen en la segunda lengua, es asi

como, si se quiere hacer un dialogo sencillo entre dos educandos, primero tendran que escribirlo



24

o el docente se los dara para ser leido, aprendido, asimilado y expresado de forma oral. Por

consiguiente, como lo expresan Hidalgo y Manzano (2014):

Durante el proceso de lectura en una lengua extranjera, el ser humano pone en
funcionamiento una serie de estrategias de aprendizaje, tales como: estrategias
metacognitivas o procedimentales, estrategias cognitivas o conceptuales de varios tipos, asi
como estrategias de interaccion social, que les van a servir para una mejor compresion de lo
que esté leyendo. (Hidalgo Diez & Manzano Diaz, 2014)

Todas estas estrategias van desarrollando un mayor vocabulario en el aprendiz, una
mayor destreza en la segunda lengua y da referencias para que €l o ella se involucre méas con su
aprendizaje. Cabe aclarar que la mayoria de los exdamenes de acreditacion de una segunda lengua
tienen un componente de lectura (de hecho, es la base de ellos), por lo que se hace necesario
trabajar esta habilidad. La comprension de lectura en lengua extranjera, segun Martinez &
Esquivel (2017, citado en Moreno, 2019) trata de dos aspectos: la decodificacion, que es un
proceso de nivel inferior que consiste en convertir los simbolos escritos en palabras reconocibles
en el que se analizan aspectos como el reconocimiento de palabras, y el fonologico, sintactico,
ortografico y semantico. Por otro lado, la comprension, un proceso mas complejo sobre el cual el
estudiante puede iniciar el camino para adquirir otras habilidades como lo son la escucha, la
escritura y el habla.

En ese sentido, es importante lo que plantea Villanueva (2006) respecto al aprendizaje de
una segunda lengua en el aspecto de lectura. Es fundamental que se elijan textos que sean
significativos para que los estudiantes comprendan y también puedan activar esquemas. Sefiala

también que hay tres pasos esenciales para activarlos y hacer comprensible un texto: Prelectura
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(Activar esquemas para gque los alumnos comprendan el texto), Durante la lectura (Seguimiento
del proceso de lectura) y Postlectura (Evaluacion de la interpretacion).

Continuando con este planteamiento, es imperativo que el docente aplique los tres
momentos de lectura para fortalecer el proceso. Por ejemplo, al utilizar la prelectura, el profesor
podria trabajar un vocabulario que se encuentre en el texto que se va a leer, establecer la
“motivacion por lo impreso” como lo expone Foncubierta Muriel y Fonseca Mora (2018), los
aspectos de la Alfabetizacion temprana abordada desde la UNICEF y que varios teéricos
estudian; asi como las diferentes estrategias que se dan durante la lectura tales como la
identificacién de palabras desconocidas, la contextualizacion de términos, comprender las ideas
principales, entre otros que faciliten la comprension lectora.

En cuanto a modelos que respaldan el uso de estrategias para decodificar informacién y
realizar el procesamiento del lenguaje, existen dos enfoques diametralmente opuestos en su
conceptualizacion. El primero de ellos es el “enfoque ascendente” (o bottom-up) en donde el
lector empieza a aprender a leer desde las unidades mas basicas desde lo 1éxico, lo fonoldgico y
lo sintactico (vocales, fonemas, silabas) hasta llegar a estructuras mas complejas. Por el
contrario, el segundo enfoque, el “descendente” (o top-down) se centra en un acercamiento a la
lectura con estructuras de mayor complejidad como lo son las palabras, oraciones, o textos
cortos, para luego analizar estructuras mas pequefias. (Nadea. y Jumariati, 2021). Existe un
tercer enfoque que mezcla estrategias tanto ascendentes como descendentes, este es el “Enfoque

interactivo”
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Modelo interactivo de lectura

Propuesto por Rumelhart (1985, citado en Cornejo, 2002) este modelo de comprension
lectora se basa en la aplicacion de competencias linguisticas por parte del aprendiz junto con sus
conocimientos previos y experiencias. El lector a partir de la “interaccion” efectiva de estos dos
elementos se vuelve un selector de informacion que busca los elementos necesarios para la
comprension. Para lograr estas interacciones, se utilizan los modelos previamente descritos

(ascendente y descendente) de manera paralela e interdependiente.

Figura 2

Modelo interactivo de lectura de Rumelhart (1985) en Cornejo (2002)

Conocimiento ‘ Conocimiento

sintactico semantico
— «— | Dispositivo de Tablero de Interpretacion
Informacién VIS | < extraccién mensajes mas probable
., P (Sintetizador
> «— | de caracteristicas

de patrones)

El uso de este modelo interactivo ha sido aplicado desde diferentes perspectivas (Kember
y Gow, 1994; Hernandez, 2007; Gamboa, 2017). Para esta investigacion, en la que se media la
comprension lectora con el uso de ambientes virtuales de aprendizaje, se tiene en cuenta el
modelo de lectura interactivo asistido por computador (CAIRM por sus siglas en inglés)
propuesto por Bahari et al (2021), Este modelo utiliza estrategias de prelectura, durante la lectura

y poslectura.
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Como el modelo interactivo aplica procesamientos tanto ascendentes como descendentes,
el CAIRM presenta estrategias, herramientas y posibilidades para cada una de ellas (Bahari et al ,

2021)

Herramientas para el procesamiento ascendente

Estas tienen como objetivo activar cuatro mecanismos de procesamiento, a saber: basado

en habilidades, sintéticos, basado en datos e inductivo

Mecanismos basados en habilidades: se enfocan en fomentar las habilidades de datos, por
ejemplo, habilidades de pensamiento critico, habilidades de descubrimiento-aprendizaje, y

habilidades de conocimiento de la lengua.

Mecanismos sintéticos: se tratan de herramientas para sintetizar los textos, se sugiere a
los docentes incentivar las tareas convergentes (tareas que conducen al mismo resultado), y las
estrategias convergentes (combinacion de estrategias de nivel superior e inferior) que permitan

resumir y sintetizar los contenidos de una lectura.

Mecanismos basados en el manejo de datos: herramientas enfocadas en la identificacion

de palabras en cuanto su concordancia, campo semantico, interpretacion entre otros.
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Figura 3
Herramientas y posibilidades de procesamiento ascendente, propuesto por Bahari, et. Al.

(2021).
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Mecanismos inductivos: herramientas que permiten realizar razonamiento inductivo,
observacion de datos, reconocimiento de patrones, generalizacion de reglas y elaboracion de
conjeturas sobre significados. Para beneficiarse al maximo de las posibilidades de esta
herramienta, los estudiantes de L2 deben estar capacitados para manejar datos en términos de
observacion, generacion de hipétesis y evaluacidn de hipotesis para evitar sobregeneralizaciones

engafosas (O'Keeffe et al., 2007, citado en Bahari, 2021).

Herramientas para el procesamiento descendente

Son herramientas que permiten activar cuatro mecanismos: basados en la estrategia,
analiticos, impulsados por conceptos y deductivos.

Mecanismos basados en estrategia: con el fin de desglosar el contenido de la lectura en
subsistemas, se recomienda diferentes estrategias, dentro de ellas apelar a lo grafico ya que esto

permite a los estudiantes organizar la informacion. También se sugiere aprovechar el contexto
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digital con el fin de construir las graficas de organizacion textual (Chiang et al, 2016, citado en
Bahari et al. 2021).

Mecanismos analiticos: Se propone para activar estos mecanismos el modelado (es decir,
ejemplificar estrategias de lectura y dar a conocer conductas de lectura Utiles (por ejemplo, como
pronunciar palabras/frases). Por otro lado, se recomienda enfatizar en las indicaciones
proporcionadas en la leccion por parte del docente /instructor y que a medida que se va
desarrollando el proceso de aprendizaje, esas indicaciones vayan desvaneciéndose. Dar
indicaciones y su desvanecimiento sistematico da como resultado un mayor impulso por parte de
los alumnos para permanecer concentrados en la tarea y mejorar su comprension (Joseph et al.,

2016; Lutz et al., 2006, citados en Bahari, 2021).

Figura 4
Herramientas y posibilidades de procesamiento descendente, propuesto por Bahari, et. Al.
(2021)
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Mecanismos impulsados por conceptos: para facilitar estas herramientas, se propone la
vinculacion interactiva del nuevo conocimiento proporcionado en la lectura junto con el
conocimiento previo (Chan et al. 2006, citado en Bahari, 2021) estos procesos requieren de
“integrar varios documentos” en uno de los cuatro niveles de lectura (es decir, comprension de

un texto, lectura de palabras, lectura de oraciones e influencias individuales).

Mecanismos deductivos: Lo deductivo se refiere al desarrollo de pensamiento general a
particular. Se propone para estos mecanismos la mediacion docente a través de la
retroalimentacion. Cuando se proponen correcciones/comentarios inmediatos a acciones de los
estudiantes, los estudiantes se ven beneficiados en cuanto al avance de sus habilidades cognitivas

(Helland et al., 2011; Saine et al., 2011, citados en Bahari et al, 2011).

Actividades de lectura en el CAIRM

Para aprovechar las caracteristicas del modelo interactivo mediado por computador, los
educadores deben desarrollar actividades dindmicas que se pueden explorar por medio de
procesos antes, durante y después de la lectura, ello para garantizar la idoneidad del enfoque
interactivo y motivar a los estudiantes a su uso.

Actividades de prelectura: Se sugieren para estas actividades, estrategias que aumenten la
atencion periférica y focal, por ejemplo, dar indicaciones y retroalimentacion a través de
contenidos digitales (Kao et al., 2016, citado en Bahari, 2021). Otro elemento clave se centra en
actividades que activen los conocimientos previos sobre un texto, ya que estos permiten que los
estudiantes aumenten su interés y los prepare cognitivamente para los procesos lectores (Kao et
al., 2016, citado en Bahari, 2021) y también permiten reducir esfuerzo por parte del estudiante

para procesar el contenido lector (Gil et al., 2010; Mason et al., 2020, citado en Bahari, 2021)
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Figura 5

Actividades de prelectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021)
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Actividades durante la lectura: esencialmente se recomienda la toma de apuntes, en donde
los estudiantes documenten sus reflexiones sobre lo que aprenden y sobre lo que leen. Se sugiere
también, para la toma de notas, el reconocimiento de estructuras a nivel de parrafo o de texto
(por ejemplo, la construccion de mapas mentales u organizadores graficos dependiendo la
intencion comunicativa del parrafo o el tipo de texto), se sugiere que los estudiantes reflexionen
sobre las ideas principales de forma deductiva. Puede ser muy util apoyarse en elementos
tecnologicos para la construccion de diagramas, como mapas conceptuales, organizadores

gréficos, entre otros (Duke y Pearson, 2009, citado en Bahari, 2021).
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Figura 6

Actividades durante la lectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021)
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En el caso del aprendizaje de una LE existen dos estrategias muy utilizadas para
actividades previas a la lectura y mientras la lectura, que combina la activacion de conocimientos
previos, la prediccion, la toma de notas y la identificacion de elementos clave (Diaz & Laguado,
2013; Sasmita, 2013; Ulmi, Sundari, & Sukmaantara, 2015), es el caso del Skimming y el

scanning.

El skimming consiste en una técnica que implica buscar de manera rapida la informacién
mas importante que se encuentra en las primeras lineas de cada parrafo (Djuwarsih, 2006) lo cual
implica no leer el texto en su totalidad, esta estrategia requiere dos procesos, por un lado, la
seleccion de informacion pertinente, y por otro, la elisién de informacion no relevante. De
acuerdo con Hanckock en Simanjuntak (1989) esta técnica es Util para procesos previos a la
lectura del texto, cuando el lector se centra en elementos como los titulos, subtitulos y

encabezados del texto. Este proceso implica especificamente estrategias de prediccion.

Por otro lado, se encuentra el scanning, que no se centra en elementos que se destacan o

ideas generales del texto, sino en seleccionar elementos en detalle (Sutz y Weverka, 2009) para
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ello, se sefialan algunos aspectos importantes en la estrategia (Olson & Ames, 1972; Thamrin,
2014): (1) elegir palabras o frases clave gque se van a encontrar en partes especificas del texto. (2)
Realizar un barrido rapido para encontrar las pistas o las palabras a buscar (3) descartar

informacion no relevante o que se separe de la informacidn que se esta buscando.

Actividades posteriores a la lectura: esta etapa sirve para que el estudiante logre
reflexionar sobre el texto leido, para que el estudiante reformule las estrategias con las que
resuelve los textos y para mejorar su pensamiento critico. Se sugieren actividades enfocadas en
el mapeo de texto, en el vocabulario, en la revision de notas y en el reprocesamiento

colaborativo, es decir, en la revision grupal de la lectura.

Figura7

Actividades después de la lectura, propuestas por Bahari, et. Al. (2021)
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Teniendo en cuenta lo anterior, se propone para esta investigacion el uso de diversas
estrategias para cada uno de los momentos de la lectura y para ser aplicados dependiendo el tipo

de texto. Por ejemplo, para la prelectura se busca enfatizar en la atencion periférica y focal, la
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motivacion, los conocimientos previos y estrategias como el skimming. Durante la lectura se
propone actividades de toma de notas, mapeo de texto, resumen y estrategias como el scanning.
Y posterior a la lectura estrategias de analisis del mapeo textual, revision, identificacion del

vocabulario, retroalimentacion y reflexion metacognitiva.

Figura 8
Propuesta de modelo interactivo de lectura aplicado a un modelo computacional en segunda

lengua. Elaboracién propia.
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2.2.2. Motivacion

La definicién del concepto “motivacion” es muy amplia, y ha sido explorada desde
diferentes corrientes desde el ambito de la psicologia y la educacién. En ese sentido, este
documento presentara generalidades respecto a la definicion de motivacion y las principales

corrientes tedricas, sin embargo, el énfasis del bagaje tedrico se centrara en la motivacion desde
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su rol en el aprendizaje de una segunda lengua, ya que es una de las variables tenidas en cuenta
en este estudio.

Pintrich & Schunk (2006; Citado en Rodriguez Lifante, 2017) definen la motivacion como
“un conjunto de fuerzas internas o rasgos personales, de respuestas conductuales a determinados
estimulos o de diferentes escenarios de creencias y afectos”. Esta definicion reune elementos
complejos para analizar, que van en correspondencia con la cantidad de miradas y enfoques a
este tema a lo largo de la historia. Principalmente el auge de la investigacion en Motivacion en el
siglo XX se centra en tres enfoques: Conductista, humanista y cognitivo. Esta investigacion se
centrara en el enfoque cognitivo al ser el mas estudiado dentro del aprendizaje de segundas
lenguas.

En cuanto al enfoque humanista, se destacan los aportes de Erikson (1963), que argumenta
que la persona pasa por ocho fases desde el nacimiento hasta la vejez (confianza, autonomia,
identidad, iniciativa, industriocidad, intimidad, generatividad e Integridad frente a
desesperacion), cada fase plantea un desafio de aprendizaje que si no es superada supondra
problemas para enfrentar las siguientes etapas. En este caso la motivacion es considerada como
la necesidad que tiene el individuo de resolver con éxito el desafio planteado en cada fase.
También se destacan los aportes de Maslow que propone la “teoria de la motivacion humana” en
donde:

“organiza jerarquicamente los factores que motivan a las personas en las siguientes

necesidades: fisioldgicas (aire, alimentos, agua, abrigo, etc.), de seguridad (proteccion contra

el peligro), sociales (de pertenencia a grupos), de estima (reputacion, reconocimiento,

autorespeto, etc.) y de autorrealizacion (utilizacion plena de los talentos individuales y
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potencial personal). Las necesidades no resueltas son las que motivan al logro e invitan a

superar metas” (Quintero, 2007, citado por Cocio, 2015).

En el enfoque cognitivo, se resaltan los aportes de Atkinson, Rotter y Weiner. Atkinson
(1964) expresa la motivacion de forma cuantitativa con su “teoria del logro” que habla de la
necesidad de lograr el éxito de una tarea y la necesidad de evitar el fracaso. La motivacion de
logro es el resultado de factores personales y situacionales. En el caso de Rotter (1954) su teoria
del aprendizaje social no se aleja de los aspectos mentales y la cognicion, pero destaca que
influye bastante el aprendizaje social como un factor de la motivacion para lograr un objetivo.
Por ultimo, se sefiala la contribucion de Weiner (1985) con su teoria de la atribucion, que sefiala
que los aprendices intentan explicar sus éxitos y fracasos atribuyéndolos a diferentes
circunstancias, como el esfuerzo, la capacidad, la dificultad de la tarea o incluso la suerte. El
enfoque cognitivo ha sido considerado el mas importante para abordar la motivacién en LE o SL
(Rodriguez Lifante, 2015) Sin embargo, se han observado diversos estudios que se han enfocado
en analizar también la motivacion en una LE desde el punto de vista afectivo.

Motivacion el aprendizaje de una segunda lengua

Se observd en el anterior apartado que existen diversos enfoques, y dentro de los mismos,
diversas teorias, en el caso de la motivacion relacionada al ASL, los enfoques van en
concordancia con esa evolucion. Doérnyei (2005; Citado en Rodriguez Lifante, 2015) sefiala
principalmente cuatro teorias, organizadas por periodos, que tratan este tema. Para esta
investigacion se profundizara principalmente en los enfoques actuales que observan la
motivacion desde una perspectiva dindmica:

Periodo sociopsicolégico: Corriente propuesta por Gardner y Lambert (1959, Citado en

Rodriguez Lifante, 2015) que se refiere a la motivacion utilizando tres componentes: el esfuerzo
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o intensidad motivacional, el deseo de aprender una lengua y las actitudes hacia el aprendizaje de
una lengua. En la teoria sociopsicoldgica, la orientacion es esencial, ya que ayudan a la
motivacion y la dirigen a la obtencion de logros. Gardner (1985, Citado en Rodriguez Lifante,
2015) clasifica las orientaciones en dos: Orientacion integradora (Disposicion positiva de la
comunidad con respecto a la SL) y orientacion instrumental (utilidad que posee el aprender la
SL).

Periodo Cognitivo- situacional: Los estudios de Crookes y Schmidt (1991) veian la
motivacion mas desde un punto de vista situacional. Esta corriente se caracteriza por conectar la
investigacion en motivacion de segunda lengua con la corriente cognitiva y con una perspectiva
desde las comunidades etnolinglisticas y desde lo situacional en contextos concretos. Otra
caracteristica es el papel del profesor como elemento de gran relevancia que interviene en el
proceso de aprendizaje, a diferencia de lo que se encontraba en la corriente sociopsicoldgica.

Periodo de orientacion hacia el proceso: Este periodo tiene como protagonista tedrico a
Dornyei (Dornyei & Otto, 1998; Dornyei 2005 y 2009) y a sus colaboradores (Ushioda, 2008 y
2009). Se caracteriza por pasar de un entendimiento de la motivacion de un enfoque estético a un
enfoque dindmico, en la medida en que no pueden cuantificarse las diferencias de motivacion
entre personas ya que, dentro de una misma persona, los elementos motivacionales varian en el
tiempo. Bajo este constructo “se hace una diferencia entre la motivacion por compromiso
(elecciones, deseos, razones e intenciones de realizar algo) y motivacion durante el compromiso
(modo en que se sienten, comportamientos y respuestas en el proceso de desarrollo de la tarea)”
(Rodriguez Lifante, 2015). Con ello, se expresa la motivacion desde un punto de vista temporal.

Enfoques actuales, perspectiva sociodindmica: En esta perspectiva, la motivacion en

segunda lengua es entendida como un proceso complejo que involucra conceptos como el “yo” y
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el contexto en un sentido holistico y dindmico. Con ello, se pueden sefialar tres enfoques de esta
corriente: 1) Vision de la motivacion relacionada con la persona en contexto (Ushioda, 2009) que
aborda la complejidad del individuo. 2) El autosistema de motivacién en L2 (Dérnyei, 2005,
2009a) que se basa en el concepto del “yo ideal” (conjunto de atributos que, de forma ideal, una
persona desea poseer) y “yoes posibles” (ideas del individuo sobre aquello que deben, desearian
o temen ser). 3) La motivacion desde una perspectiva de sistemas dindmicos complejos
(Dornyei, 2009b) que se refiere a maltiples partes interconectadas en las que se producen
interferencias entre las trayectorias de sus propios componentes (Doérnyei & Ushioda, 2011).

A partir de esa perspectiva dindmica descrita anteriormente, en el contexto escolar se
habla de las razones para aprender de un individuo, en ese sentido. De acuerdo con Dérnyei
(2004, citado en Cocio, 2015) la motivacion se clasifica en dos categorias: motivacion intrinseca
y motivacién extrinseca. La motivacion intrinseca se refiere a las razones por aprender que son
consecuencia del interés personal (disfrute, atraccion, satisfaccion). Mientras que, por el
contrario, la motivacion extrinseca tiene que ver con razones por aprender que provienen de
factores externos. Esto se relaciona con satisfacer exigencias externas con fin instrumental, por
ejemplo, aprobar un examen, satisfacer a los padres, o necesidad laboral o escolar (Cocio, 2015).
En resumen, se diferencia la motivacion intrinseca de la extrinseca en que la primera induce al
aprendiz a la realizacién de una tarea y se enfoca mas en el avance de la persona en el proceso,
mientras que la segunda “persigue la consecucion de una especie de retroalimentacion positiva,
una recompensa, que motiva al aprendiente al emprendimiento de una actividad con fines
instrumentales” (Cocio, 2015).

Diferentes estudios respecto a los factores intrinsecos y extrinsecos sefialan resultados

distintos: estudios como los de Deci (1971), Harackiewicz (1979), y Ross (1975) han mostrado
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que los estimulos de la motivacion extrinseca pueden generar consecuencias negativas sobre la
motivacion intrinseca. Sin embargo, otros estudios (Ryan, Mims, Koestner, 1983;
Harrackiewicz,y Elliot 1993, Citados en Rodriguez Lifante, 2015) han demostrado que, si la
motivacion extrinseca va acompafada de retroalimentacidn positiva y se tiene en cuenta el uso
consciente de la competencia del aprendiz, puede influir positivamente en la motivacion
intrinseca y en general, a la motivacién del alumno.

Por otro lado, otros estudios (Gonzélez-Torres, et.al. 1994) han identificado que los
estudiantes, principalmente en etapa operacional desde secundaria y universidad, modifican su
enfoque de aprendizaje teniendo en cuenta las metas que persigan y a partir de ello adoptan
diferentes estrategias de aprendizaje, por lo que se pueden encontrar diferentes perspectivas
donde los estudiantes tienen interés hacia lo extrinseco o intrinseco, o a ambas, dependiendo de
las metas de aprendizaje a alcanzar.

2.2.3. Andamiaje

Las variables independientes utilizadas en este estudio son el uso de andamiajes
metacognitivo y motivacional. Para este apartado, se definird primero qué es un andamio,
posteriormente la funcion de un andamio en un ambiente computacional, por Gltimo, se define
con ello el concepto de andamiaje metacognitivo y andamiaje motivacional.

Segun Lopez (2015), un andamiaje es definido como un apoyo pedagogico que le permite a
los estudiantes completar de manera independiente una determinada actividad académica cuando
esta se les dificulta. De acuerdo con Wood, Bruner & Gail (1976, p. 90), un andamio se define
como un “proceso que permite al estudiante resolver un problema, realizar una tarea o lograr un
objetivo que estaria mas alla de sus esfuerzos no asistidos”. La presente investigacion se enmarca

en el contexto computacional. Con relacién a ello, se desarrollan andamiajes computacionales,
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este concepto se refiere a herramientas tecnoldgicas o sistemas de software que apoyan a los
estudiantes para que su aprendizaje sea mas alcanzable (Reiser, 2004) aunque no solo se limita a
ello, sino también a otros elementos, como la monitorizacion del proceso de aprendizaje (LOpez
y Hederich, 2010).

En cuanto a la clasificacion de los andamiajes, existen diferentes criterios, por ejemplo,
Acevedo, Moos, Greene, Winters y Cromley (2008, citado en Lopez, 2015) clasifican los
andamiajes entre adaptativos y fijos. Los andamiajes adaptativos se refieren a ayudas
proporcionadas por un experto que se van adaptando a las necesidades de los estudiantes a
medida que pasa el proceso de aprendizaje; por el contrario, los andamiajes fijos no estan
mediados por expertos, sino que se dan una serie de recomendaciones a los aprendices al
momento de hacer la tarea (Lopez, 2015).

Los andamios, segin Hannafin, Land y Oliver (1999, p. 131) pueden clasificarse segin su
proposito en conceptuales, procedimentales y metacognitivos. Cuando se habla de andamios
conceptuales, se refiere a los aspectos de la tarea que el aprendiz debe considerar. Los andamios
procedimentales son herramientas que orientan el uso de los recursos ofrecidos en el ambiente de
aprendizaje mediante tutoriales, flujogramas o ventanas emergentes. Por ultimo, Los andamios
metacognitivos brindan apoyo al estudiante principalmente para organizar y desarrollar procesos
de pensamiento, planear estrategias y monitorear constantemente su desarrollo (Hannafin et. al,
1999).

Profundizando en ese concepto, los andamiajes metacognitivos sirven para: (1) planear lo
que el estudiante quiere aprender, es decir, le propone definir metas de aprendizaje y trazar un
plan de actividades para lograrlas, (2) ejecutar y monitorear el avance de las metas propuestas, y

(3) reflexionar sobre los resultados obtenidos con el fin de revisar la efectividad de la planeacion
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y ajustar las estrategias que no han sido efectivas en la consecucion de las metas de aprendizaje.
(Lopez et al, 2018).

De acuerdo con Hill y Hannafin (2001), los ambientes computacionales que incluyen
andamiajes metacognitivos pueden motivar a los estudiantes a aprender tareas dificiles,
conclusion con la que Azevedo & Hadwin (2008) concuerda, toda vez que las tareas de alta
dificultad requieren conocimientos y habilidades que pueden ser desarrolladas a lo largo del
proceso de aprendizaje. Es por ello por lo que se incluye esta variable como elemento de
analisis junto con la motivacién para evaluar su efecto. Esta investigacion se desarrollara
utilizando un andamiaje fijo de tipo metacognitivo.

Por otra parte, se ha estudiado y se ha implementado el disefio de andamiajes
motivacionales. El estudio de Belland, Chan y Hannafin (2013) traza un marco conceptual para
construir andamios que favorezcan la motivacion y la cognicion. Parten de la definicion de
motivacion dada por Pintrich & Schunk (2006) mencionada anteriormente, respecto al “deseo y
disposicion de los estudiantes para desplegar esfuerzos y persistir en la tarea de
Aprendizaje” y con ella establecen cinco objetivos para disefiar un andamiaje motivacional:

Establecer el valor de la tarea: Que se relaciona con dar a conocer o enfatizar a los
estudiantes la importancia del conocimiento a adquirir, su utilidad, su valor intrinseco y
extrinseco.

Proponer objetivos de aprendizaje: Trata de llevar a los individuos a tener metas de
aprendizaje en una de estas tres orientaciones: dominio (conocimiento pleno de la tarea),
enfoque de rendimiento (demostrar constantemente la competencia de la tarea o mejorar el

aprendizaje adquirido) o evitacion de rendimiento (relacionado a evitar realizar tareas mas
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exigentes haciendo uso del conocimiento adquirido) (Covington, 2000, citado en Belland et al,
2013)

Promover el sentido de pertenencia: que se relaciona con la motivacion intrinseca, donde
el fin de realizar la tarea sea por el deseo de ser participe en la misma y el disfrute de la misma
Ryan y Deci, 2000, citado en Belland, 2013)

Promover la regulacién de las emociones: relacionado con las emociones que son
resultado de las actividades académicas, donde el fin sea regularlas para evitar o limitar eventos
como la frustracion y el fracaso.

Promover la expectativa al éxito: relacionado con la autoeficacia, que se desarrolla
a partir de experiencias de dominio, modelado, experiencias vicarias y control percibido
(Bandura, 1977, citado en Belland, 2013).

Promover la autonomia: que se refiere a promover el “respaldo interno de las propias
acciones, la sensacion de que emanan de uno mismo y son propias” (Deci y Ryan, 1987, citados

en Belland, 2013)



3. Descripcion del ambiente virtual de aprendizaje

3.1 Aspectos generales
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El ambiente se disefié en 6 mddulos; los dos primeros se relacionan con el cuestionario de

MSLQ y el segundo con el pre test de habilidades lectoras en inglés. Los siguientes cuatro

maodulos corresponden a los modulos de aprendizaje de acuerdo con los componentes

presentados en los examenes oficiales de Cambridge y de acuerdo con las estrategias de

aprendizaje lector teniendo en cuenta el modelo interactivo.

Los cuatro modulos finales presentan diferencias respecto a cada grupo experimental. Las

diferencias radican principalmente en la adicion de videos de motivacion, el apartado de

planeacion del proceso de aprendizaje, la retroalimentacion de las evaluaciones del médulo y la

reflexion del aprendizaje obtenido en el modulo.

Figura 9

Componentes del ambiente de aprendizaje. Elaboracién propia.
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3.2. Contenidos del ambiente.
Para este estudio se utiliz6 un ambiente de aprendizaje desde la plataforma Moodle cuyo
dominio es de la secretaria de Educacion del distrito por medio de la pagina de Red Académica:

https://aulasvirtuales.redacademica.edu.co/moodle/course/view.php?id=3325 a través de

este enlace se llega a la interfaz de acceso a la plataforma, cuyos permisos se obtienen por medio

de un usuario y contrasefia.

Figura 10

Pagina de acceso al ambiente virtual de aprendizaje.

Inicio M Espafil - Internacional (es) » ¢Qué son Aulas Vituales?  Qué Hacemos?  Politcasde Uso  Preguntas Frecuentes

Acceder

Nombre de usuario / correo electronico

Contraseita

bre de usuaric o contrasefia?

Cookies' deben estar habiftadas en su navegador (2

Al entrar al ambiente, se abre una pagina de presentacion en donde se da la bienvenida al
curso, se indica que el ambiente es parte de la investigacion, se dan a conocer los objetivos
centrales del curso y se sefiala la manera para ingresar a los modulos de aprendizaje a través de
las pestafias de cada grado ubicadas en la parte superior de la pagina (ver Figura 10). El
estudiante Unicamente podra ingresar a la pestafia relacionada con su grado, a las demas pestafias

no tendré acceso ya que estan destinadas a los estudiantes de otros grados.


https://aulasvirtuales.redacademica.edu.co/moodle/course/view.php?id=3325
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Cada curso tiene su particularidad, explicada de la siguiente manera:
1001: Grupo con andamiaje metacognitivo.

1002: Grupo con andamiaje metacognitivo y andamiaje motivacional.
1003: Grupo con andamiaje motivacional.

1006: grupo control (sin ningun andamiaje)

Figura 11

Pagina de presentacion del curso

# Area personal > Mis cursos > RFL10 > General
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andamiaje metacognitivo y su influencia en el aprendizaje de la
habilidad lectora en inglés en un ambiente computacional”
desarrollado por el profesor Carlos Gomez para la Maestria en
Tecnologias de la Informacioén Aplicadas a la Educacion de la
Universidad Pedagégica Nacional.

El objetivo principal de este curso es que puedas adquirir y mejorar tus
competencias lectoras en inglés a partir de las herramientas que te
ofrecemos aqui.

Te invitamos a explorar los médulos seleccionando tu curso en las
pestafias de arriba.

Alli, revisa tus lecciones, en el orden en que aparece, no te pierdas
ningun detalle, cada elemento sera importante para tu aprendizaje.

Have a nice day!



Luego de seleccionar la pestafia del grado correspondiente, se accede a los modulos de
aprendizaje, cada curso tiene un mensaje de bienvenida donde se explican los contenidos del
ambiente de manera general y donde se invita al estudiante a explorar cada mddulo en detalle

para sacar el mayor provecho del ambiente.

Al desplazarse hacia abajo en la misma pagina del curso se encuentran los médulos de
aprendizaje (ver figura 11). Algunos de los elementos descritos pertenecen a los andamiajes
metacognitivo y motivacional, lo cual se aclarara segin corresponda en cada apartado. La

descripcion de cada actividad se hace en orden de acuerdo con la exploracion de la pagina.

Figura 12

Pagina del curso con los mddulos y las actividades de aprendizaje
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3.2.1. Modulo 1: MSLQ

Apartado que contiene el cuestionario para medir la motivacién por parte de los
estudiantes, el cuestionario contiene las 81 preguntas que contestan en total los estudiantes,
aunque solo se tengan en cuenta las preguntas relacionadas con orientacion al logro intrinseco y
extrinseco. El cuestionario esta incrustado al AVA y fue proporcionado en su version online por
el profesor Nicolas Garcia Doncel. Se puede visitar de forma externa el cuestionario por medio

del siguiente enlace: https://www.iticae.com/adam/upnmslg/msiqUPN.html.

3.2.2. Modulo 2: check your knowledge (Evaluacién previa de Aprendizaje lector)

En este modulo se presenta una evaluacion de 29 preguntas donde se valoran los procesos
lectores del estudiante antes de adquirir los conocimientos de estrategias lectoras. Los
estudiantes pueden resolver este pre-test una sola vez. Este mddulo es igual para todos los

grupos, no presenta retroalimentacion ni en las preguntas ni al final de la evaluacion.

3.2.3. Mddulo 3: signs and ads

Este mddulo trabaja principalmente estrategias para obtener vocabulario y para contestar
preguntas relacionadas con textos breves y ejercicios de relacionar conceptos. De acuerdo con
enfoque interactivo de lectura (Bahari, 2021), este mddulo se centra en estrategias ascendentes,
donde el enfoque principal es la comprension de palabras y lexemas que permitan comprender

los elementos textuales de mejor manera.

First of all... En los grupos con moédulo de motivacion, se expresa la importancia del
vocabulario desde el intercambio comunicativo y desde la comprensién lectora en lo intrinseco,
por otro lado, desde lo extrinseco, se enfatiza en la utilidad del conocimiento de las palabras para
contestar preguntas y lograr asi mejores calificaciones. Para los grupos con andamiaje

metacognitivo, se adjunta el formulario de planeacion para realizar el modulo.


https://www.iticae.com/adam/upnmslq/mslqUPN.html
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Vocabulary: Por medio de un contenido H5P, que contiene un recurso audiovisual con
preguntas incrustadas, se explican conceptos relacionados con el vocabulario en inglés; su
importancia, estrategias de adquisicion a corto plazo (identificacion de vocabulario teniendo en
cuenta su categoria gramatical, su etimologia, su parecido a otras lenguas y su funcion en la
oracion) y a largo plazo (estudio de vocabulario por campos seméanticos, basqueda mediante

pasatiempos, entre otras estrategias).

Exercises: Dos lecciones H5P enfocadas a estrategias para resolver textos cortos y de
definicion de conceptos. Identificacion de palabras clave en avisos. Reconocimiento de contextos

y campos semanticos mas cercanos de acuerdo con el concepto y la definicion dada.

Test your knowledge 1: Evaluacién que valora los conocimientos desarrollados en el
maodulo. Los contenidos corresponden a la comprension lectora en textos cortos y en ejercicios

de relacion entre conceptos.

Reflection 1: evaluacion del desarrollo del mddulo basada en la planeacion realizada, en

los conocimientos adquiridos y en la efectividad de los resultados de la evaluacion realizada.

3.2.4. Moédulo 4: right, wrong and doesn’t say.
En este mddulo se profundiza principalmente en procesos de sinonimia y parafraseo. Por

otro lado, se exploran estrategias para contestar preguntas de verdadero y falso en una lectura.

Las estrategias de sinonimia y parafraseo son estrategias que permiten activar
conocimientos previos al encontrar palabras o frases que tienen relacidén con experiencias,
herramientas claves en el aprendizaje de lenguas mediados por computador (Chan et al, 2006,
citado en Bahari 2021) A su vez, estas estrategias alimentan la atencion selectiva para diferenciar

informacion verdadera de la falsa y de la que no se ha manifestado en el texto.
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First of all... En los grupos con modulo de motivacion, se expresa a través de un recurso

audiovisual la importancia del parafraseo y sinonimia en la expresién oral y en el intercambio

comunicativo en lo intrinseco. Desde lo extrinseco, se enfatiza en las ventajas de estas estrategias

para contestar preguntas y lograr asi mejores calificaciones en exdmenes oficiales. A su vez, se
alienta a los estudiantes a la practica constante para mejores resultados. Para los grupos con

andamiaje metacognitivo, se adjunta el formulario de planeacion para realizar el médulo.

Synonymy and paraphrasing: Por medio de un video en leccion H5P, se habla de
estrategias de sinonimia y parafraseo en textos, se analiza las implicaciones semanticas en
palabras a la hora de identificar sin6bnimos y en frases u oraciones a la hora de identificar
parafraseo. Se utilizan ejemplos para que los estudiantes los pongan en practica desde sus

conocimientos previos (Gil et al., 2010; Mason et al., 2020, citados en Bahari, 2021).

Session 2: Exercise: leccion H5P enfocada a estrategias para resolver textos con
opciones de verdadero y falso. Decodificacion de frases por medio del parafraseo. Al igual que

en las otras lecciones, el recurso contiene preguntas relacionadas con la tematica

Test your knowledge 2: Evaluacion que valora la comprensién lectora en textos de
verdadero y falso, se utiliza una lectura y preguntas con tres opciones: verdadero, falso, y “no

dice en el texto” (ver figura 12).
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Figura 13
Ejemplo de una pregunta de la evaluacion “test your knowledge 2 de la forma en que esta

presentada en el ambiente

Colegio Rufino José Cuervo IED / Reading For Learning -
10th grade

Pregunta 19 ) . .
Read the article about Jenny's holiday in New Zealand.
Sin responder atin

Is sentence bellow 'Right' or "Wrong'?
If there is not enough information to answer 'Right' or
' Marcar 'Wrong', choose 'Doesn't say'

OUR HOLIDAY IN NEW ZEALAND

Last year, my husband Mike and | decided to visit New
Zealand. We wanted to tour the country, but we both hate long
car journeys. The travel agent suggested a 13-day coach trip.
It was a good price, so we booked it with our plane tickets. We
made a good choice. The coach journeys passed quickly and
our driver told us about each place. We learned a lot from him.

Punttia como 1,00

We flew from London to Christchurch and had a free day there before the coach trip started. We weren't at all
tired, so we walked round the city from morning till night. It has good museums, many restaurants and lovely
shops. The best place we visited on the trip was Queenstown. You can choose to do almost anything, from sailing
to climbing. We had three days there, but it wasn't enough.

All the hotels were good. My favourite one was the Puka Park Lodge. It was on a hill above a beach and there
were trees everywhere. We woke up and listened to the birds singing. Now, when we're eating breakfast at home
and we hear the noise of the traffic, we think of those beautiful mornings in New Zealand!

Question:
They wanted to stay longer in Queenstown.

Seleccione una:
a. Right

(O  b. Doesn't say
(@]

c. Wrong

Reflection 2: evaluacion del desarrollo del médulo basada en la planeacion realizada, en
los conocimientos adquiridos y en la efectividad de los resultados en los tests realizados. Este

apartado solo esta disponible para los grupos que tenian andamiaje metacognitivo.

3.2.5. Mddulo 5: reading for specific information.
Este mddulo presenta dos de las principales estrategias para procesos ascendentes y

descendentes de lectura.
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Por un lado, se explica el skimming, una estrategia basada en procesos de prelectura, se
enfatiza en la prediccion, atencion focal, relacion de conceptos, estructuracion de contenidos e

identificacién de conocimientos previos (Bahari, 2021).

Por otro lado, se explica el concepto de scanning, centrado en estrategias ascendentes y
en actividades durante la lectura, principalmente en la bisqueda de palabras clave. También

utiliza elementos de la atencion focal y selectiva, resumen, mapeo textual, entre otros.

First of all... En los grupos con médulo de motivacion, desde lo intrinseco se expresa la
importancia de estrategias de seleccidn de informacidn en cuanto al tiempo para comprender un
texto, también la incentivacién desde el desarrollo profesional a través de la practica lectora.
Desde lo extrinseco, se enfatiza en las ventajas de estas estrategias para contestar preguntas y
lograr asi mejores calificaciones en exdamenes oficiales. Por otro lado, se presentan objetivos y
metas de aprendizaje claras teniendo en cuenta estas estrategias, se incentiva a los estudiantes en
convertirse en buenos “scanners” y selectores de informacion. Para los grupos con andamiaje

metacognitivo, se adjunta el formulario de planeacion para realizar el médulo.

Skimming and scanning: Por medio de un video en leccion H5P, se habla de las
estrategias de skimming y scanning, se establecen diferencias en cada estrategia. Se presenta la
definicién de palabras clave en el caso del scanning. Se habla de estrategias de prelectura y de

atencion selectiva, entre otros conceptos.

Exercises: leccion H5P enfocada a estrategias para resolver textos de nivel literal que
buscan informacion especifica. Uso del skimming y el scanning para resolver un ejercicio de

ejemplo.
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Test your knowledge 3: Evaluacidn que valora la comprensidn lectora en textos de nivel
literal. La evaluacion consta de 7 preguntas de multiple respuesta a partir de una lectura de

duracion corta.

Reflection 3: evaluacion del desarrollo del médulo basada en la planeacion realizada, en
los conocimientos adquiridos y en la efectividad de los resultados en los test realizados. Este

apartado solo esta disponible para los grupos que tenian andamiaje metacognitivo.

3.2.6. Mddulo 6: inferential reading

Este mddulo se centra en textos de nivel inferencial y en estrategias durante y despueés de
la lectura. Algunas de ellas son el mapeo textual (Dong y Lu, 2020, citado en Bahari et al.,
2021), toma de notas, estructurar el contenido (Bahari et al., 2021) entre otros. Se tiene en cuenta
estrategias descendentes para aprendizajes de lengua mediados por computadora, entre los que se
encuentra la construccion de organizadores graficos teniendo en cuenta el tipo de texto (Chiang

et al., 2016, citado en Bahari et al., 2021).

First of all... En los grupos con modulo de motivacion, a partir de un recurso audiovisual
se expresan importancias de aprendizaje desde lo intrinseco y extrinseco: desde lo intrinseco se
expresa la importancia de ser un lector critico para la formacion profesional. Desde lo extrinseco,
se enfatiza en las ventajas de la lectura critica para contestar preguntas en cualquier tipo de test
relacionado con lectura. Para los grupos con andamiaje metacognitivo, se adjunta el formulario

de planeacion para realizar el médulo.

Kinds of texts: Por medio de un video en leccion H5P, se habla de varios tipos de textos,

como diferenciarlos a partir de sus componentes y como graficarlos mentalmente. Por otro lado
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se habla de las inferencias, se enfatiza en el uso de conocimiento previo unido a la informacién

focal textual.

Exercises: leccion H5P enfocada a estrategias para resolver textos de nivel inferencial
que buscan informacion global. Identificacion del tipo de texto y el uso de inferencias para
resolver un ejercicio de ejemplo. Se utilizan estrategias de mddulos anteriores como el skimming

para ayudar a resolver las preguntas del texto.

Test your knowledge 4: Evaluacién que valora la comprensidon lectora en textos de nivel

inferencial. Se evaltan 5 preguntas de multiple respuesta a partir de un texto de duracion media

Reflection 4: evaluacién del desarrollo del modulo basada en la planeacion realizada, en
los conocimientos adquiridos y en la efectividad de los resultados en los tests realizados. Este

apartado solo esta disponible para los grupos que tenian andamiaje metacognitivo.

3.3.  Andamiaje metacognitivo en el Ambiente de Aprendizaje
Para los dos grupos con andamiaje metacognitivo (curso 1001 y 1002) se utilizaron
diferentes activadores metacognitivos que permitian al estudiante reflexionar en su proceso de

aprendizaje.

En la primera seccion del médulo First of all se encuentra, ademés del médulo
motivacional, una rubrica de planeacién del aprendizaje (ver figura 13), que fue disefiada con el
fin de que, previo al desarrollo del médulo, los estudiantes puedan monitorear su proceso. Estas
planeaciones fueron disefiadas mediante un formulario de Google FORMS que se abre como una
pestafia nueva por fuera del ambiente para que la plataforma no se cierre en el proceso. Las

rubricas de planeacion estan disefiadas teniendo en cuenta la temética del modulo. Los resultados
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son enviados a los correos de los estudiantes y desde alli y pueden ser modificadas las respuestas

a lo largo del proceso de aprendizaje

Figura 14

Captura de pantalla de la rubrica de planeacién de aprendizaje

En el presente modulo se trataran temas relacionados con estrategias de lectura *
en inglés en textos de tipo especifico, es decir, de informacion que puede
encontrarse en determinadas partes de la lectura. De acuerdo con ello,

seleccione cual sera su meta de aprendizaje teniendo en cuenta el nivel que
espera lograr al terminar el modulo.

O entreel 60%y el 75%:
(O entreel 75% y el 90%

(O entreel 90%y el 100%

¢Cuanto tiempo (horas/semana) estima emplear para desarrollar el médulo? Tenga
en cuenta la fecha limite y los incentivos por entregar antes

Elige v

¢En qué parte del dia planea realizar el estudio de este médulo?

[J madrugada

[:] mafana

D mediodia

D noche

¢En qué lugar planea desarrollar el médulo?

(O sucCasa

(O Casa de unamigo

O Café internet
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Por otro lado, se plantean dentro del médulo dos preguntas metacognitivas que son

situadas de manera estratégica en dos momentos diferentes.

La primera pregunta metacognitiva se relaciona con el proceso de planeacion. Tal como
se menciond anteriormente. La rabrica de planeacion puede ser modificada por el estudiante en
cualquier momento, lo cual permite que el estudiante tenga la posibilidad de replantear su
proceso de aprendizaje de acuerdo con su ritmo de aprendizaje. Pensando en ello, se coloco al
inicio de la segunda parte de la leccion de cada modulo (la seccidn de exercise) una pregunta
metacognitiva que recuerda al estudiante la posibilidad de modificar su planeacién del desarrollo

del médulo (ver figura 14).

Figura 15
Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexion a la planeacidn

del desarrollo del médulo.

Session 1 Exercise 1

Llegados a este punto de la leccion, antes de que observes
el siguiente video ¢ Sientes que puedes mejorar tu planeacion para realizar tu modulo?
En caso de que tu respuesta sea Si, revisala en tu correo y alli la puedes modificar.

Te invito a que la revises y luego contintes con la leccion observando el siguiente video
y contestando las preguntas que alli se plantean.

(g i Session 1 exercise 1: Matching Y -
Vermasta.. Compartir
- : : —
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La segunda pregunta metacognitiva se plantea para que el estudiante tenga la oportunidad
de revisar la leccion nuevamente antes de realizar la evaluacion del médulo. Esto con el fin de
que el estudiante pueda afianzar su conocimiento. El activador se encuentra en la seccion test
your knowledge e incluye los videos de la leccién para que el estudiante pueda revisarlos sin

salirse de su pagina actual.

Figura 16
Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexion al aprendizaje del

médulo.

Test your knowledge 2 1002

Antes de que realices la evaluacion ¢ te quedaron claros los temas que se presentaron en
el modulo? En caso de que tu respuesta sea NO y desees revisar la leccion, puedes volver
a repasarla aqui (debajo de los videos encontraras el enlace a la evaluacion):

Synonymy and paraphrasing:

L B BRIt A )

Exercise 2, Right, Wrong and Doesn't say:

Durante la evaluacion del modulo aparecen otros activadores metacognitivos que
pertenecen a la retroalimentacion de cada respuesta que el estudiante realiza. Las
retroalimentaciones incluyen frases relacionadas con estrategias y aprendizajes explicados dentro

de la leccion, para que el estudiante pueda recordarlas.
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Figura 17

Ejemplo de imagen de retroalimentacion ante respuestas correctas en cada prueba

Correct!

. 3
vamos!, Has concluido: de manera
acertada que la afirmacion del enunciado
no estd presente en |a lectura. Contintia .
explorando en las proximas * preguntas
frases parafraseadas y diferencia.
informacion contraria de informacién no

contenida en el texto. ., ! & .

Las retroalimentaciones fueron disefiadas tanto para respuestas correctas (ver figura 16)
como incorrectas (ver figura 17), se personalizaron por cada pregunta y ayudan a monitorean las

dificultades encontradas por parte de los estudiantes.

Figura 18

Ejemplo de imagen de retroalimentacion ante respuestas incorrectas en cada prueba

NOT CORRECT!

Revisa lo aprendido sobre parafraseo y
las palabras claves del enunciado en el
ultimo parrafo. No olvides revisar cada
detalle del texto.
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Finalmente, dentro del andamiaje metacognitivo se planted toda una seccion de reflexion
del aprendizaje por medio de una rubrica de autorregulacion donde el estudiante autoevaluaba su
planeacion, las estrategias utilizadas dentro del aprendizaje y su desempefio en las diferentes

fases disefiadas dentro del modulo.

La rabrica fue construida en escala Likert y las preguntas disefiadas teniendo en cuenta

los conocimientos y el avance de los estudiantes desde el contexto del médulo.

Figura 19
Captura de pantalla del activador metacognitivo relacionado con la reflexion del desarrollo del

modulo.

¢En qué medida logré alcanzar la meta que se propuso?@

@® No seleccionada O 1Nada O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Totalmente

;Cree que la meta escogida debié haber tenido un nivel diferente? @

® No seleccionada O 1 masexigente O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Menos Exigente

¢Las actividades que desarroll6 a lo largo de esta unidad las realizé en funcién de la meta de aprendizaje propuesta?@
@ No seleccionada O 1Nunca ©O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Siempre

¢ Qué tanto aprendié en esta unidad?@

@® No seleccionada O 1Nada O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Mucho

Durante el estudio de esta unidad ;realizé cambios en la planeacion con el objetivo de mejorar su desempefio académico?@
@ No seleccionada O 1Nunca O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Muchas veces

¢ Qué tan importante le parecié el contenido de esta unidad?@

@ No seleccionada O 1 Nada importante O2 O3 O 4 O5 O6 O 7 Demasiado importante

¢ Qué tan competente se sintié para dar solucion a los problemas propuestos?@)

@® No seleccionada O 1 Nada competente O 2 O3 O 4 O5 O6 O 7 Muy competente

¢ Se siente satisfecho con el trabajo realizado en esta unidad, en el logro la meta de aprendizaje propuesta?@

® No seleccionada O 1 Nada Satisfecho O2 O3 O 4 O5 O6 O 7 Muy Satisfecho

;Considera pertinente hacer cambios en la planeacién para el estudio de la siguiente unidad?@

@ No seleccionada O 1 Nada pertinente ©O2 O3 O4 O5 O6 O 7 Muy pertinente
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3.4.  Andamiaje motivacional en el Ambiente de aprendizaje

Este andamiaje fue construido para los dos grupos con componente motivacional (cursos
1002 y 1003). Para este ambiente de aprendizaje se enfoca en tres aspectos principales. Por un
lado, la identificacion de la importancia del aprendizaje a adquirir desde el punto de vista
intrinseco y extrinseco. Por otro lado, el planteamiento de metas de aprendizaje sugeridas y
construidas de parte del estudiante dependiendo la seccién del médulo a trabajar. Finalmente, la
retroalimentacidn general en las evaluaciones dadas, en donde se enfatiza en la motivacion ligada

al esfuerzo del proceso de aprendizaje.

Estos elementos se desarrollan en dos momentos diferentes, el primero, en la seccion
“first of all” de cada unidad y el segundo, en la retroalimentacion general de la seccion “test

your knowledge” donde se evalta el médulo.

Videos motivacionales y reflexion en la seccion first of all

En la seccion descrita se incluyen dos elementos que se enfocan en la motivacion
intrinseca y extrinseca, por un lado, un video motivacional que incluye, dependiendo la temética,
importancia del aprendizaje a adquirir desde el punto de vista intrinseco y extrinseco, por otro

lado, metas de aprendizaje sugeridas para el médulo.

Otro elemento incluido en esta seccion es la reflexion al video motivacional que se
encuentra inmediatamente debajo del video a partir de formularios desarrollados desde “Google
forms” (ver figura 19). En ella, se realizan preguntas relacionadas con las metas e importancias

presentadas y se invita al estudiante a plantear metas de aprendizaje desde su conocimiento.



Figura 20

Captura de pantalla del formulario de reflexion sobre el video motivacional

Nombre y apellido *

Tu respuesta

Curso *

Tu respuesta

¢Crees que es importante el estudio de este mddulo? justifica tu respuesta *

Tu respuesta

Segun el video ¢;Para qué te podran servir los contenidos de este médulo en el
futuro?

Tu respuesta

Segun el tema presentado en el video ;Observas alguna otra utilidad del tema
ademas de las planteadas?

Tu respuesta

¢Qué meta te propones teniendo en cuenta el tema presentado en el video? *

Tu respuesta

*

*

60
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Retroalimentacidn general en las evaluaciones del médulo.

En cada evaluacion del médulo se presentan dos tipos de retroalimentaciones, el primer
tipo es retroalimentacion a cada respuesta dada en la evaluacion, que se centra masen lo
metacognitivo. El segundo tipo es retroalimentacién general al final de la evaluacion, que se
centra en mensajes motivacionales enfocados al esfuerzo. Estos Gltimos son los incluidos en el
andamiaje motivacional. Se dividen en tres mensajes: Si los estudiantes obtienen una calificacion
del 70% o superior, obtendran un mensaje enfocado a continuar con el esfuerzo para obtener

resultados similares o mejores.

Figura 21

retroalimentacion ante desempefios mayores al 70% en cada prueba

Great job!

Tuviste un excelenté rendimiento’en esta

evaluacién, jgran trabajo! no dejes de
practicar, eso garantizard = que sigas
teniendo un excelente nivel.

Se vienen nuevos retog, si le pones £l
mismo entusiasmo o ain mas @ las
proximas lecciones, obtendras iguales ©
mejores resultados, jvamos! .

Por otro lado, si los estudiantes obtienen un resultado entre el 40% y el 69%, los
estudiantes reciben un mensaje alentando a esforzarse mas para obtener mejores resultados y

como ello se vera recompensado no solo en los resultados sino en los conocimientos adquiridos.
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Figura 22

retroalimentacion ante desempefios entre el 40% y el 69% en cada prueba

Por Gltimo, para los estudiantes que hayan tenido un desempefio inferior al 40%, se recibe
un mensaje relacionado a no claudicar y a continuar con el esfuerzo para las proximas sesiones,
enfocandose también en mensajes orientados al mayor conocimiento y al mejor resultado, desde

una perspectiva intrinseca y extrinseca respectivamente

Figura 23

retroalimentacion ante desempefios inferiores al 40% en cada prueba

MAKE Acgg IEI%!EFFORT
Tus resultados no han sido los mejores, ipero
no te rindas! si pones tu mejor esfuerzo para
las proximas sesiones, veras cimo

aprenderds mas y obtendrds mejores
resultados, ianimo!

\

\\
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4. Metodologia

4.1. Tipo de investigacién

La investigacion fue de corte cuasi experimental y tuvo un disefio factorial 2x2 en donde la
la muestra fue conformada por cuatro grupos previamente conformados, un grupo control (grupo
con ambiente computacional sin andamiaje metacognitivo ni moédulo motivacional), un grupo
con ambiente computacional con andamiaje metacognitivo y sin moédulo motivacional, un grupo
con ambiente computacional sin andamiaje metacognitivo y con modulo motivacional, y un
grupo con ambiente computacional con andamiaje combinado, es decir, con andamiaje
metacognitivo y con modulo motivacional. La investigacion incorpor6 dos variables
dependientes identificadas en el logro de aprendizaje en la habilidad lectora en segunda lengua
(inglés) y la motivacion de los estudiantes. Para el analisis de los datos se realizé un analisis
multivariado de covarianza — MANCOVA, utilizando el software estadistico Statistical Package
for the Social Science IBM SPSS version 25.

Con cada grupo se dispuso de 7 sesiones en un periodo de 6 semanas aproximadamente
para realizar el estudio de la siguiente manera: Primera sesion de dos horas en donde los
estudiantes realizaron el Test MSLQ previo y el pretest de lectura en inglés. Segunda a sexta
sesion, cuatro de las cuales fueron de 1 hora y una de dos horas, en las cuales los estudiantes de
manera independiente iban avanzando en el desarrollo del curso; asimismo a los estudiantes se
les permitia revisar el ambiente en cualquier momento ya que tenian acceso al mismo desde la
plataforma red académica con nombre de usuario y contrasefia. Una séptima y ultima sesion en
donde se realiz6 el post test de lectura en inglés y el Test MSLQ aplicados luego de que los

estudiantes hubieran desarrollado los 4 modulos de aprendizaje del ambiente.
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4.2. Variables
4.2.1. Variables dependientes

Para esta investigacion se manejaron tres variables dependientes, la primera, relacionada
con el logro académico de lectura en inglés; la segunda, relacionada con la motivacion
intrinseca; y la tercera, relacionada con la motivacién extrinseca.

Logro académico: El logro de aprendizaje en lectura fue medido utilizando el
componente lector de una prueba estandarizada de inglés de Cambridge: Key English Test (KET)
compuesta por 30 preguntas que mide 4 competencias lectoras: vocabulario, informacién
verdadera o falsa, lectura de nivel literal y lectura de nivel inferencial. Se utilizé una escala de
valoracién de 1 a 5 (ver Tabla 1).

Tabla 1.

Escala de valoracion de notas para la evaluacion KET

Valoracion Rango de notas
Superior 4.5-5

Alto 3.6-44
Basico 3-35
Baio 1-29

Motivacion desde la orientacion intrinseca y extrinseca: La percepcion de motivacion de
los estudiantes desde el punto de vista intrinseco y extrinseco se midié utilizando el cuestionario
de Motivacion y estrategias de aprendizaje (MSLQ por sus siglas en inglés) que consta de 81
preguntas. Sin embargo, para este estudio, se utilizaron las subcategorias de orientacion
intrinseca y orientacion extrinseca pertenecientes a las categorias de motivacion. La subcategoria

de motivacion intrinseca y extrinseca consta de cuatro preguntas cada una.
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4.2.2. Covariables

El estudio tuvo tres covariables: la primera, el logro de aprendizaje previo en lectura, que
se midio con la prueba estandarizada de inglés KET previo al desarrollo del curso, utilizando la
misma escala de valoracion de la variable dependiente y el mismo ndmero de preguntas. La
segunda, relacionada con la medicion de la motivacidn intrinseca y extrinseca previa, que se
midié utilizando los dos subcomponentes del cuestionario MSLQ aplicado previo al
experimento.
4.2.3. Variable independiente

Para esta investigacion se tom6 como variable independiente el ambiente de aprendizaje
aplicado a los 4 grupos teniendo en cuenta el andamiaje utilizado de la siguiente manera:

Andamiaje metacognitivo: se tomo el ambiente computacional combinado con dos
valores: dos grupos con andamiaje fijo metacognitivo y dos grupos sin andamiaje;

Modulo motivacional: Se tomd el médulo enfocado a la motivacion combinado a su vez
con dos variables: dos grupos con el médulo motivacional y dos grupos sin médulo.
4.3.  Poblacion

En la investigacion participaron cuatro grupos previamente conformados de 73
estudiantes. El 45,2% de los estudiantes fueron mujeres y el 54,8% hombres, con un rango de
edad entre los 14 y 17 afios (M=15,60 SD=,795). El contexto educativo de la poblacion de esta
investigacion esta en el colegio Rufino José Cuervo IED, una institucion de caracter distrital
ubicada en la localidad de Tunjuelito en la ciudad de Bogota, Colombia. Es un colegio que
cuenta con cuatro sedes con aproximadamente 3500 estudiantes, en donde funcionan las jornadas
de la mafiana y la tarde. En el caso de los grados octavo a undécimo, los estudiantes se sitdian en

la Sede A de la jornada de la tarde. Esta sede en particular tiene una poblacion aproximada de
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700 estudiantes. En los grados superiores, décimo y undécimo, se cuenta con media técnica, en
las modalidades de Administracion contable y financiera, disefio grafico y redes de

computadores.

La poblacidn de este estudio es variada: un tercio de la poblacion es fluctuante debido a
que cerca de la institucion se encuentra un batallon militar, razon por la cual, muchas familias
que trabajan alli llegan, pero luego deben migrar a otros lugares por traslado a otros batallones.
Otro tercio de la poblacion es de familias que han vivido muchos afios en el sector y, por lo
tanto, los estudiantes de este tercio han estudiado todo su proceso formativo en la institucion. Por
otro lado, otro tercio de la poblacion pertenece a familias extranjeras migrantes; algunos se
establecen en el sector, y otros se trasladan cada cierto tiempo a otros sectores. La mayoria de la
poblacion se encuentra entre los estratos 1y 2 en una zona de caracter comercial, principalmente

en el negocio de las curtiembres, pero no limitada a este.

Los grupos quedaron distribuidos de la siguiente forma: 17 estudiantes en el grupo
control, 17 estudiantes que utilizaron un ambiente con andamiaje motivacional, 20 estudiantes
que utilizaron un ambiente con andamiaje metacognitivo y 19 estudiantes que utilizaron ambos

andamiajes.

4.4.  Aspectos Eticos

Previo a la realizacion de la muestra, los acudientes de los estudiantes objeto de esta
investigacion fueron informados acerca de la implicaciones del estudio, dentro de las cuales
estaba el uso de una plataforma virtual utilizada Unicamente para aspectos académicos y abalada
por la Secretaria de Educacion (en este caso, una plataforma Moodle desarrollada por Red

Académica, pagina disefiada por la SED), que la investigacion no representaba riesgo alguno
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para ninguno de los participantes y que los resultados de la investigacion serian presentados de

manera global y no particular.

Para garantizar la veracidad de lo anterior, los acudientes firmaron, previo al desarrollo
de la investigacién, un consentimiento informado de la participacién en el estudio y para el uso

de las plataformas virtuales (ver Anexo 1y 2).

4.5. Procedimiento

Luego de firmados y recibidos los consentimientos informados, se realiz6 una
introduccidn a los estudiantes sobre el ambiente de aprendizaje. Se entreg0 a los estudiantes de
manera personalizada los usuarios y contrasefias para poder acceder a la plataforma y se les
explicaron los componentes y la navegacion del ambiente.

Luego se realizaron las sesiones de trabajo con los cursos. Con cada grupo se dispuso de
7 sesiones en un periodo de 6 semanas aproximadamente para realizar el estudio de la siguiente
manera:

Primera sesion de dos horas en donde los estudiantes realizaron el Test MSLQ previo y el
pretest de lectura en inglés.

Segunda a sexta sesion, cuatro de las cuales fueron de 1 hora y una de dos horas, en las
cuales los estudiantes de manera independiente iban avanzando en el desarrollo del curso;
asimismo a los estudiantes se les permitia revisar el ambiente en cualquier momento ya que
tenian acceso al mismo desde la plataforma red académica con nombre de usuario y contrasefia.

Una séptima y ultima sesion en donde se realizo el post test de lectura en inglés y el
cuestionario MSLQ aplicados luego de que los estudiantes hubieran desarrollado los 4 mddulos

de aprendizaje del ambiente.
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4.6. Instrumentos de recolecciéon de informacién

Para recolectar los datos para este estudio, se emplearon las siguientes herramientas:

4.6.1. Test MSLQ

El cuestionario de motivacion y estrategias para el aprendizaje (MSLQ por las siglas en
inglés de Motivated Strategies for Learning Questionnaire) desarrollado por Pintrich, Smith,
Garcia & McKeachie, (1991, 1993) consiste en un instrumento de autoinforme que mide el uso
de las estrategias de aprendizaje y el nivel de motivacion del aprendiz. Esta compuesto por 81
preguntas que incorporan aspectos de la autorregulacion del aprendizaje, que enfatiza la relacién

entre la motivacion y la cognicion (Schunk y Zimmerman, 1994).

La importancia del MSLQ como elemento de medicion radica en su categorizacion y en
su validacion en diferentes contextos, en lograr establecer las diferencias individuales en el
aprendizaje autorregulado y en evaluar los efectos de aspectos cognitivos y motivacionales de la

instruccion (Garcia y McKeachie, 2005).

En cuanto a la estructura del MSLQ propiamente dicha, estd compuesto por dos secciones
claramente diferenciadas: la primera trata sobre escalas de motivacion y la segunda sobre
estrategias de aprendizaje. De acuerdo con el instrumento proporcionado por Pintrich et al (1991)
la primera seccion esta conformada por 31 preguntas divididas en seis subescalas (orientacion de
la meta intrinseca, orientacion de la meta extrinseca, valor de la tarea, creencias de control del
aprendizaje, autoeficacia para el aprendizaje y rendimiento, y ansiedad). La segunda seccion se
divide en dos componentes: estrategias cognitivas y metacognitivas (31 items, con 5 subescalas:
elaboracion, pensamiento critico, autorregulacién metacognitiva, ensayo y organizacion), y
estrategias de gestion de recursos (19 items con 4 subescalas: tiempo y ambiente de estudio,

regulacion del esfuerzo, aprendizaje entre pares y busqueda de ayuda).
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En el caso de esta investigacion se tuvo en cuenta la primera seccion, relacionada con la

motivacion propiamente dicha, y mas especificamente, las subescalas de orientacién a la

motivacion intrinseca y extrinseca, que constan de 4 preguntas cada una (Tabla 2). El

instrumento fue validado tanto en el pretest de motivacion al logro intrinseco (o= 0.724) y el

post test (o = 0.743), como en el pretest de motivacion al logro extrinseco (a = 0.834) y el post

test (a = 0.755).

Tabla 2.

Componentes de motivacién en orientacion intrinseca y extrinseca del MSLQ (Pintrich,1991)

Subcategoria

Alfa de Cronbach

Componente

Pre-test Pos-test

Orientacién
intrinseca

Prefiero que los temas de estudio realmente me desafien
para poder aprender cosas nuevas.

Prefiero que los temas de una asignatura despierten mi
curiosidad, aun cuando sean dificiles de aprender.

Lo maés satisfactorio para mi es intentar entender los 0.724
contenidos de cualquier asignatura tan profundamente como
sea posible.

Cuando me dan la oportunidad, prefiero escoger las
actividades con las que puedo aprender, aun cuando ponga
en riesgo obtener una buena nota.

0.743

Orientacion
extrinseca

Obtener una buena nota es lo mas satisfactorio para mi.

Lo més importante para mi es mejorar mi promedio
acumulado, entonces es fundamental obtener buenas notas.

Quiero obtener mejores notas que la mayoria de mis 0.834
comparieros de clase.

Me preocupo por hacer las cosas bien en mis estudios,
porgue es importante para mi mostrarle mis habilidades a
mi familia, amigos, profesores y la gente en general.

0.755

Total

0.831

0.816
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4.6.2. Examen KET (Key English Test)

El examen KET es un examen estandarizado desarrollado por Cambridge que mide el
nivel de inglés de los estudiantes. Esta dividido en tres componentes: Reading & Writing, que
evalla la lectura y la escritura; Listening, que evalla la escucha; y Speaking, que evalua la

expresion oral.

Para el estudio se utilizo el apartado de lectura del KET que contiene 30 preguntas
divididas en 5 partes que desarrollan 4 competencias lectoras: vocabulario, informacion

verdadera o falsa, lectura de nivel literal y lectura de nivel inferencial.

Para la parte de vocabulario se desarrollan dos partes: La primera es un ejercicio de 5
preguntas de relacionar conceptos (0 matching), La segunda son 6 preguntas de multiple

respuesta (3 opciones) que vinculan una imagen con una frase o lugar.

Para la parte de informacion verdadera o falsa, se realizan 7 preguntas que se relacionan
con un texto, cada pregunta parte de una afirmacion y el aplicante debe escoger si la afirmacion

es verdadera, falsa o es informacién omitida en el texto.

La lectura de nivel literal contiene 7 preguntas de multiple respuesta (3 opciones por
pregunta) relacionadas con un texto. La informacion que se requiere en esta parte esta contenida

en apartes de la lectura.

La lectura de nivel inferencial contiene 5 preguntas de multiple respuesta (4 opciones por
pregunta) relacionadas con un texto. La informacion que se requiere en esta parte se toma de la

interpretacion general del texto y a partir de las inferencias.
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5. Resultados
5.1. Verificacion de supuestos
Al ser este un estudio multivariable con covariables, los resultados se analizaron a partir
de un andlisis multivariado de covarianza (MANCOVA), en este proceso, se realizé un
preandlisis para encontrar si la base de datos present6 datos perdidos y/o atipicos, y se
verificaron los supuestos de 1) la normalidad de las variables dependientes, 2) la
homocedasticidad o igualdad de varianzas y 3) la homogeneidad de los hiperplanos de regresion

para comprobar la pertinencia de las covariables.

5.1.1. Datos perdidos y atipicos

Al realizar el filtrado de datos no se encontraron datos perdidos. Al ser un analisis
multivariado, se realizo el procedimiento de distancia de Mahalanobis para identificar datos
atipicos, el resultado mostré que no se encontraron datos atipicos multivariados en la muestra (P

>.001).

5.1.2. Supuesto de Normalidad

El primer supuesto se verifico por medio del criterio de asimetria y curtosis. El rango de
asimetria y curtosis en todas las variables dependientes del estudio esta en el rango de +2, por lo
que se puede afirmar que todas las variables siguen una distribucién normal (Trochim &

Donnelly, 2006; Field, 2000 & 2009; Gravetter & Wallnau, 2014).



Tabla 3

Valores de asimetria y curtosis de las variables

Descriptivos

Asimetria Curtosis
control 0.658 -1.081
solo motivacion 0.076 -0.919
Post - Logro Lectura solo -0.048 1562
MEacognitivo+ 4 307 -0.677
motivacion
control 0.247 -0.714
solo motivacion 0.194 -0.293
Post - Orientacion solo
intrinseca metacognitivo -0.020 -1.149
metacognitivo+ 355 0.468
motivacion
control -0.833 0.304
solo motivacion -0.749 0.313
Post - Orientacion solo 0.536 0.686
extrinseca metacognitivo ' e
metacognitivo + .0.873 -0.646

motivacion

5.1.3. Supuesto de Homocedasticidad
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Para este segundo supuesto se procedio la verificacién por medio de la prueba M de Box.

Los resultados mostraron que se cumple el supuesto de homocedasticidad al tener un valor de

significancia mayor a 0.05 (M de Box= 28.36, F=1.44, GL=18, p= 0.098).
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Tabla 4

Prueba de Box de la igualdad de matrices de Covarianzas

Prueba de Box de la igualdad de

matrices de covarianzas?

M de Box 28.36
F 1.44
gl 18
p. 0.098

Prueba la hipotesis nula de que las matrices de covarianzas observadas de las variables

dependientes son iguales entre los grupos.
5.1.4. Homogeneidad de los hiperplanos de regresion

Se comprobaron las interacciones entre las variables independientes y las covariables por

medio del criterio de Lambda de Wilks debido a que se cumplio el supuesto de
homocedasticidad. Los resultados arrojaron que no existen interacciones entre las variables
independientes y el resultado previo del logro de lectura en inglés (Wilks ‘A =0.80, F (9, 134)
=1.41, p = 0.189), el resultado previo de Orientacion Intrinseca (Wilks ‘A = 0.79, F (9, 134)
=1.51, p = 0.149), y el resultado previo de Orientacion Extrinseca (Wilks ‘A = 0.83, F (9, 134)
=1.13, p = 0.340) al tener significancias > 0.05, por lo que las covariables son pertinentes para la

investigacion.



Tabla s

Lambda de Wilks interaccion entre la variable independiente y las covariables.

Pruebas multivariante

Efecto
grupo * Pre Logro de
Lectura en inglés
grupo * Pre
Orientacion intrinseca
grupo * Pre
Orientacion Extrinseca

Valor
0.802

0.790

0.836

1411

1.513

1.139

Lambda de Wilks
F gl de hipotesis

9.000

9.000

9.000

134.006

134.006

gl de error
134.006

Sig.
0.189

0.149

0.340

5.2.  Analisis Factorial Multivariado (MANCOVA)
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Se realizo el analisis multivariado factorial Mancova. Se puede observar en la tabla 6 un

resumen de los estadisticos descriptivos de los grupos de estudiantes que interactuaron

con un ambiente con andamiaje metacognitivo y con andamiaje motivacional, asi como

tambien la cantidad de estudiantes por cada grupo experimental.

Tabla 6

Promedios obtenidos (DE) en las variables dependientes

Ambiente N Logro de Lectura Orientacion Orientacion
. am. L ] .

computacional en inglés Intrinseca  Extrinseca
Grupo Control 17 2.75 (1.32) 5.36 (0.76) 5.63 (0.90)
Con Andamiaje
Motivacional 17 2.93 (1.14) 5.55(0.83) 5.79(0.88)
Con Andamiaje
Metacognitivo 20 2.83 (1.26) 5.45 (0.89) 5.25(0.90)
Con andamiaje
Metacognitivo + 19 3.67 (0.88) 5.96 (0.87) 6.19 (0.73)
Motivacional
Total 73 3.06 (1.20) 5.58 (0.85) 5.71(0.91)




75

Los resultados obtenidos en los contrastes multivariados del analisis Mancova indican
que el ambiente computacional (Wilks ‘A = 0.67, F (9, 155) = 3.02, p = 0.002, n2 = 0.12) afectd
significativamente las variables dependientes, es decir, el logro de aprendizaje de lectura en

inglés, la orientacion intrinseca y la orientacion extrinseca.

Al observar los resultados post hoc de Bonferroni (tabla 7), estos indicaron que hubo
diferencias significativas en el logro de lectura en inglés (p<0.05) en el grupo que interactu6 con
un ambiente computacional con andamiaje motivacional y metacognitivo (M= 3.67, SD= 0.88)
con respecto al grupo control (M= 2.75, SD= 1.32), con respecto al grupo con andamiaje
Unicamente motivacional (M= 2.93, SD= 1.14). y con respecto al grupo con andamiaje
unicamente metacognitivo (M= 2.83, SD= 1.26). Es decir, el rendimiento del grupo con
andamiaje motivacional y metacognitivo fue significativamente superior con respecto a los

demas grupos (Figura 25).

Tabla 7

Efectos entre factores de la variable independiente.

Comparaciones por parejas

95% de intervalo

Diferencia D de confianza
Variable dependiente de medias Erersg.r Sig.b paradiferencia®
(1-J) Limite Limite

inferior superior

solo 0186 0327 1.000 -1.075 0.703
Post - motivacion
Logro control
Lecturaen solo
inglés 0202 0326 1.000 -1.090  0.685

metacognitivo




metacognitivo

JNItIVO 4 101 0.315 0005 -1.959 -0.243
+ motivacion
control 0.186 0.327 1.000 -0.703 1.075
solo solo 0016 0315 1.000 -0.873  0.840
motivacic')n metacognltlvo
metacognitivo_g15+ 318 (0033 -1.781  -0.049
+ motivacion
control 0202 0326 1.000 -0.685  1.090
solo
solo 00 0016 0315 1.000 -0.840 0.873
motivacion
metacognitivo
metacognitivo —_goqx 5311 0031 -1.744 -0.053
+ motivacion
control 1101 0315 0005 0243  1.959
.. solo *
metacognitivo ey 915° 0318 0.033 0049 1781
+ motivacion motivacion
solo 899° 0311 0031 0053 1.744
metacognltlvo
solo 0017 0237 1.000 -0663 0.628
motivacion
solo 0112 0237 1.000 -0532 0.757
control metacognitivo
metacognitivo oag 9999 0131 -1.161  0.085
+ motivacion
Post - control 0017 0237 1.000 -0.628 0.663
Orientacion
intrinseca solo 0130 0229 1.000 -0.493 0.752
solo metacognitivo
motivacion
metacognitivo 059 931 0167 -1.150  0.109
+ motivacion
solo control -0.112 0.237 1.000 -0.757 0.532
metacognitivo solo 0130 0229 1.000 -0.752 0.493

motivacion
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metacognitivo

ogniti 650"  0.226 0.032 -1.265 -0.036
+ motivacion
control 0538 0229 0.131 -0.085 1.161
. solo 0521 0231 0.167 -0.109 1.150
metacognitivo maotivacion
+ motivacion
solo 650°  0.226 0.032 0036 1.265
metacognltlvo
solo -0.130  0.283 1.000 -0.898  0.639
motivacion
solo
N 0.344 0282 1.000 -0.423 1111
control metacognitivo
metacognitivo 079 9973 0241 -1.312 0171
+ motivacion
control 0130 0.283 1.000 -0.639 0.898
solo solo 0474 0272 0517 -0266 1.215
motivacion metacognlthO
Post - o
Orientacion metacognitivo 5 449 0275 0685 -1.189  0.308
extrinseca + motivacion
control 0344 0282 1.000 -1.111 0.423
solo
solo 010 0474 0272 0517 -1.215 0.266
L. motivacion
metacognitivo
metacognitivo _g15+  go69 0007 -1.646 -0.184
+ motivacion
control 0571 0273 0241 -0171 1312
N solo 0.441 0275 0.685 -0.308 1.189
metacognitivo  motivacion
+ motivacion |
S0l0 915°  0.269 0.007 0184  1.646

metacognitivo

Se basa en medias marginales estimadas

*. La diferencia de medias es significativa en el nivel ,05.

b. Ajuste para varias comparaciones: Bonferroni.
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Figura 24

Medias marginales de cada grupo respecto al Logro de aprendizaje de Lectura en inglés

Medias marginales estimadas de Post - Logro Lectura en inglés

Medias marginales estimacdas

control solo motivacion solo metacognitivo metacognitivo +
motivacion

grupo

Las covariables que aparecen en el modelo se evaldan en los valores siguientes: Pre - Logro Lectura en inglés = 2 5384, Pra - Orientacisn
5781

intrinseca = 5 3219, Pre - Orientacidn Extrinseca = & BT

Por otro lado, se observaron diferencias significativas (p<0.05) en la orientacion
intrinseca en los estudiantes que interactuaron con un ambiente computacional con andamiaje
motivacional y metacognitivo (M= 5.96, SD= 0.87) respecto a aquellos que interactuaron con un
ambiente con andamiaje Unicamente metacognitivo (M= 5.45, SD= 0.89); en los demas grupos,
no se observaron diferencias significativas, tanto en el grupo control (M= 5.36, SD= 0.76), como
con el grupo con andamiaje Unicamente motivacional (M= 5.55, SD= 0.83) ( (Figura 26).
Figura 25

Medias marginales de cada grupo respecto a la Orientacion intrinseca

Medias marginales estimadas de Post - Orientacion intrinseca

6,00
560

560

Medias marginales estimadas

540

control solo motivacion solo metacognitivo metacognitivo +
motivacién

grupo

Las covariables que aparecen en el modelo se evaldan en los valores siguientes: Pre - Logro Lectura en inglés = 25384, Pre - Orientacidn
intrinseca = 5 3219, Pre - Crienfacion Extrinseca =5 B781
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Finalmente, también se observaron diferencias significativas (p<0.05) en la orientacion
extrinseca en los estudiantes que interactuaron con un ambiente computacional con andamiaje
motivacional y metacognitivo (M= 6.19, SD= 0.73) respecto a aquellos que interactuaron con un
ambiente con andamiaje Unicamente metacognitivo (M= 5.25, SD= 0.90); en los demas grupos,
no se observaron diferencias significativas, tanto en el grupo control (M= 5.63, SD= 0.90), como
con el grupo con andamiaje unicamente motivacional (M= 5.79, SD= 0.88) (Figura 27).

Figura 26

Medias marginales de cada grupo respecto a la Orientacion extrinseca

Medias marginales estimadas de Post - Orientacion extrinseca

6,20

6,00

580

560

Medias marginales estimadas

540

control solo motivacion solo metacognitivo metacognitivo +
motivacién

grupo

Las covariables que aparecen en el modelo se evaldan en los valores siguientes: Pre - Logro Lectura en inglés = 2 5384, Pre - Orientacion
intrinseca = 53219, Pre - Orientacidn Extrinseca =5 6781



80

6. Discusion y conclusiones

Esta investigacion pretendi6 establecer las diferencias en el logro de aprendizaje de lectura
en una segunda lengua (inglés) y la motivacidn en orientacion intrinseca y extrinseca en
estudiantes de etapa operacional formal a la hora de interactuar con un ambiente computacional
mediado por ambientes de aprendizaje con motivacion y andamiaje fijo metacognitivo. Los
resultados de este estudio permiten establecer varias conclusiones respecto a este objetivo. Para
explicarlas, es necesario desglosar cada componente teniendo en cuenta el objetivo de esta

investigacion.

6.1. Logro de aprendizaje de Lectura en inglés y ambiente de aprendizaje computacional
Previo a las conclusiones que se pueden dar respecto a las diferencias encontradas en
cuanto al logro de aprendizaje lector en inglés al interactuar con un ambiente computacional, es
importante traer a la discusion el instrumento de recoleccion para este componente: Se utilizé un
examen estandarizado disefiado por Cambridge, el Key English Test que en su componente lector
evalla 4 competencias lectoras: vocabulario, informacion verdadera o falsa, lectura de nivel
literal y lectura de nivel inferencial y que fue aplicado previo a la investigacion y después de
haber realizado la intervencion con los estudiantes en los diferentes ambientes computacionales
propuestos. Cabe recordar que la investigacion se centro en los efectos de los andamiajes en el
logro de aprendizaje, por lo que los resultados presentados en el mismo son tomados de la nota

general que cada estudiante obtuvo en el examen de lectura.

También es importante recalcar la utilidad de los andamiajes, tanto el metacognitivo
como el motivacional, para comprender el proceso por el que los andamiajes afectaron o no a las

variables de este estudio. De acuerdo con Lopez et al (2018) los andamiajes metacognitivos
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tienen como funcion por un lado proponer metas de aprendizaje y trazar un plan de actividades
para lograrlas, por otro lado, ejecutar y monitorear el avance de las metas propuestas, y, por
ualtimo, reflexionar sobre los resultados obtenidos con el fin de revisar la efectividad de la
planeacion y ajustar las estrategias que no han sido efectivas en la consecucién de las metas de
aprendizaje. En el caso del andamiaje motivacional, de acuerdo con Belland et al (2013) estos
andamiajes sirven para dar a conocer la importancia del aprendizaje a adquirir, para invitar a los
estudiantes a que propongan metas de aprendizaje, para promover el disfrute del dominio del
conocimiento y el ser participe del proceso, para invitar a los aprendices a que regulen sus
emociones y con ello limitar frustraciones, para incentivar la autoeficacia y la autonomia.
Muchas de las utilidades descritas se utilizaron en este estudio, a partir de ello y lo descrito en el
instrumento de lectura se dan las conclusiones de la presente investigacion respecto al logro de

aprendizaje.

En cuanto al efecto del logro de aprendizaje de lectura en inglés al interactuar con un
ambiente computacional, se pueden observar dos conclusiones importantes: por un lado, el uso
del ambiente computacional basado en el modelo interactivo evidencio en el grupo que
interactud con andamiaje combinado una mejoria significativa en el logro de aprendizaje
respecto al pre test, lo cual respalda los hallazgos en investigaciones como la de Gamboa (2017)
y Bahari (2021) en los que coinciden que estrategias de procesamiento ascendente y descendente
combinadas aumentan efectivamente los niveles de logro de aprendizaje de lectura en inglés. Es
de sefialar que en el ambiente con andamiaje combinado reforzaba algunas de las actividades
propuestas por Bahari et al (2021): desde la prelectura se reforzé la activacion de los
conocimientos previos a partir de la revision y el repaso de las lecciones previas al ejercicio de

cada modulo y en la retroalimentacion al reforzar algunos conceptos como el skimming, que
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profundiza en el desarrollo de los conocimientos previos. En las actividades durante y después de
lectura se invitd a la reflexion del aprendizaje (elemento descrito en las utilidades del andamiaje
metacognitivo) mediante la retroalimentacidn desarrollada en cada respuesta dada, entre los
conceptos recordados en las retroalimentaciones, estaban herramientas de procesamiento
descendente como el scanning y herramientas de procesamiento ascendente como la
identificacién de vocabulario a partir de pistas que daba el texto. En concordancia con lo
anterior, los resultados respaldan estudios presentados en los antecedentes como como los de
Delmastro (2010) y Dabarera et al. (2014) que mostraron gque el uso de estrategias
metacognitivas tiene una relacion estrecha con la mejoria en el logro de aprendizaje lector, en
este caso el ambiente con andamiaje combinado hizo uso de diferentes estrategias metacognitivas
gue contribuyeron a los resultados descritos, dentro de los mencionados en estos estudios se
resaltan las estrategias de prediccion, de conocimientos previos y de solucion de problemas. A
su vez, el ambiente con andamiaje combinado contenia estrategias de motivacion dentro de las
cuales se encontraban algunos aspectos relacionados con la motivacion intrinseca y extrinseca,
como elementos dirigidos hacia el deseo de aprender inglés y el interés instrumental
respectivamente. Estos elementos estan estrechamente conectados con los utilizados en la
investigacion de Cocio (2015) cuyos resultados concluyeron que “un alto nivel de intensidad
motivacional influye positivamente en el nivel de aprendizaje de las cuatro habilidades
linglisticas del idioma, por lo que, a mayor intensidad motivacional, mejor es el nivel de

aprendizaje alcanzado” (p.365).

Por otro lado, el grupo que interactué con un ambiente computacional que combind
andamiaje metacognitivo y motivacional evidencié mejoras significativas en el logro de

aprendizaje respecto a los demas grupos. Sobre este hallazgo, se respalda lo observado en otras
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investigaciones (Bradya, Selia y Rosenthalb, 2013; Chang et al., 2008; Davis, 2000; Delen, Liew
y Willson, 2014; Graesser et al., 2007 citados en Hederich, Camargo y Lopez, 2018) que sefialan
que “el desempefio de casi todos los grupos de estudiantes que fueron expuestos a los
correspondientes andamiajes fue mejor que el de los grupos de control”. Se ratifican los
hallazgos de Dabarera et al. (2014) que encontraron efectos positivos en el logro de aprendizaje
ante instrucciones y actividades de tipo metacognitivo, elementos que fueron aplicados en el

andamiaje metacognitivo y en el andamiaje combinado.

Sin embargo, en este caso, la diferencia significativa superior respecto al grupo control
solo se evidencid en el ambiente con el andamiaje combinado. Este resultado puede explicarse de
acuerdo con lo sefialado por diferentes estudios (Crippen y Earl, 2007; Manlove, Lazonder y De
Jong, 2013; Chang et al., 2008; citados en Hederich et al., 2018) que indican la necesidad de
combinar diferentes estrategias de apoyo para obtener mejores logros, no solo en el aprendizaje
sino también en la capacidad de autorregulacion, ya que algunos andamiajes por separado han
mostrado resultados que no han representado diferencias significativas. Lo anterior no solamente
estd contenido en los estudios de andamiajes y de autorregulacion, sino que también se identifica
en el modelo interactivo de lectura en inglés aplicado a un ambiente computacional propuesto
por Bahari (2021). Dentro de las posibilidades de procesamiento descendente y ascendente y
dentro de las actividades propuestas de prelectura, mientras la lectura y post lectura, esta la
recomendacion de combinar estrategias diferentes desde lo metacognitivo y desde la prelectura la
motivacion como elemento fundamental. El ambiente propuesto presento estrategias para
abordar diferentes tipos de lectura desde la reprocesamiento de la informacion y el andamiaje
metacognitivo presentd ayudas para repasar lo visto en cuanto a estrategias y dio

retroalimentacién durante las lecturas y los ejercicios propuestos. Lo anterior, combinado con el
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andamiaje motivacional que se centro en la busqueda y planteamiento de objetivos y la
existencia de retroalimentacion positiva, permitié aplicar de manera mas efectiva lo propuesto
por el modelo de Bahari et al (2021) y que se vio reflejado en los resultados, a diferencia de los

ambientes con andamiaje separado o sin andamiaje.

6.2. Efecto en la motivacién orientada al logro intrinseco y extrinseco mediado por el

ambiente computacional

En cuanto a los resultados de la motivacion orientada al logro intrinseco y a logro
extrinseco, se identificaron diferencias superiores en los estudiantes con andamiaje combinado
respecto a los demas grupos, este resultado coincide con los desempefios superiores en el logro
de aprendizaje de lectura en inglés, lo cual permite dar dos conclusiones a nivel general de
ambas subescalas: por un lado, que ratifica lo expresado por algunas investigaciones
(Dominguez-Alfonso y Pino-Juste, 2014; Veiga, Garcia, Reeve, Wentzel y Garcia, 2015) que
mencionan que los factores motivacionales influyen y son predictores imprescindibles en el
desempefio académico, como puede verse en los resultados positivos en los tres factores: logro
académico, motivacion intrinseca y extrinseca. Por otro lado, como mencion6 Gonzalez-Torres
et al (1994) los estudiantes en etapa operacional desde secundaria y universidad pueden
modificar su enfoque de aprendizaje de las metas que persigan y a partir de ello adoptar
diferentes estrategias de aprendizaje, por lo que se pueden encontrar diferentes perspectivas
donde los estudiantes tienen interés hacia lo extrinseco o intrinseco, o a ambas, dependiendo de
las metas de aprendizaje a alcanzar. Con lo anterior, es posible justificar los efectos positivos
para los estudiantes en la orientacidn tanto intrinseca como extrinseca y su contribucion valiosa y
necesaria, en la medida en que interactuaron con andamiajes que les permitian experimentar con

diferentes estrategias de aprendizaje, en este caso, el grupo con andamiaje combinado y que,
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como elemento adicional, esto pudo realizarse en un ambiente computacional, que permite

explorar muchas otras variables estratégicas.

Otro aspecto importante por considerar respecto a la orientacion intrinseca y extrinseca es
que solo se evidenciaron diferencias significativas en el grupo con andamiaje combinado con
respecto al grupo con andamiaje metacognitivo. Tal y como se ha mencionado en otras
investigaciones (Ryan, Mims, Koestner, 1983; Harrackiewicz,y Elliot 1993, Citados en
Rodriguez Lifante, 2015), las estrategias de orientacion extrinseca acompafiada de
retroalimentacion positiva, como las desarrolladas en el andamiaje computacional motivacional y
combinado, pueden influir de manera positiva en la motivacion intrinseca y en la motivacion en
general de los estudiantes. En el caso de esta investigacion, la retroalimentacion positiva no se
presento en el andamiaje metacognitivo, Unicamente retroalimentacion relacionada con la
reflexion hacia el aprendizaje, lo cual podria justificar la diferencia significativa entre los grupos

con andamiaje combinado respecto al grupo con andamiaje metacognitivo.

Es importante también tener en cuenta lo que desde el cuestionario disefiado por Pintrich
(1991) se ha usado para abordar la motivacion desde la orientacion intrinseca y extrinseca. Las
afirmaciones presentadas desde la orientacidn intrinseca en el cuestionario contenian elementos
como: “prefiero que los temas de estudio realmente me desafien para poder aprender cosas
nuevas.”, “prefiero que los temas de una asignatura despierten mi curiosidad, aun cuando sean
dificiles de aprender” o “cuando me dan la oportunidad, prefiero escoger las actividades con las
que puedo aprender, aun cuando ponga en riesgo obtener una buena nota”. Mientras que desde la
orientacion extrinseca se encontraban afirmaciones como “obtener una buena nota es lo mas

satisfactorio para mi”, “lo mas importante para mi es mejorar mi promedio acumulado, entonces

es fundamental obtener buenas notas”, o “me preocupo por hacer las cosas bien en mis estudios,
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porque es importante para mi mostrarle mis habilidades a mi familia, amigos, profesores y la
gente en general.” Lo anterior coincide con lo expresado por Cocio (2015) en cuanto a lo que ha
recopilado frente a la definicion de motivacion intrinseca y extrinseca, que la primera se refiere a
las razones por aprender que son consecuencia del interés personal (disfrute, atraccion,
satisfaccion), mientras que, la segunda tiene que ver con razones por aprender que provienen de
factores externos, de lograr metas con fin instrumental, por ejemplo, aprobar un examen,
satisfacer a los padres, o necesidad laboral o escolar. Teniendo en cuenta todo lo anterior, en el
andamiaje motivacional y combinado se presentaron médulos que reforzaron la orientacion por
las metas en ambas perspectivas, desde el uso de material audiovisual que presentaban objetivos
enfocados hacia lo intrinseco y hacia lo extrinseco, como también reflexion a las metas e
invitacion a construir las metas que el aprendiz desee lograr de acuerdo con la tematica
propuesta. Estos activadores no estuvieron presentes en el andamiaje metacognitivo, que se
orientaron més a la planeacion, a la reformulacion de conceptos y a la reflexion del proceso de
aprendizaje, por lo que lo anterior es un indicador claro de la diferencia significativa en el

andamiaje combinado respecto al andamiaje metacognitivo.

Sin embargo, esta relacion no es clara con respecto al grupo control, en donde no se
hallaron efectos significativos respecto al grupo con andamiaje combinado. Teniendo en cuenta
que la orientacion intrinseca y extrinseca son parte de la medicion del aprendizaje autorregulado
(Pintrich, 1999), investigaciones como la de Hederich et al (2018) han afirmado que los
resultados en cuanto a la capacidad reguladora de los estudiantes respecto a su efecto al usar
andamiajes pueden ser “diversos y un tanto modestos” debido a la disparidad de resultados en
algunas investigaciones, en unas se identifican diferencias significativas, en otras no se observa

ello. Por otro lado, algunos investigadores (Camacho-Mifiano & Del Campo, 2015; Duque,
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2020) han sefialado que, si bien el MSLQ y sus variaciones, son instrumentos confiables,
validados y con un bagaje teorico bien respaldado, son cuestionarios de auto reporte y no estan
exentos de incluir respuestas subjetivas o socialmente aceptadas. No obstante, es importante
sefialar que, a pesar de esto, hay una correlacion clara entre los resultados de logro de
aprendizaje, y los resultados de motivacion intrinseca y extrinseca, todo ello respaldado por una
validacion alta de los resultados del pre-test y pos-test de la orientacion al logro intrinseco y

extrinseco.

6.3 Respecto a las preguntas de investigacion

A continuacion, para dar respuesta a la pregunta de investigacién con base en los
resultados previamente descritos y discutidos, se desglosa en dos partes para dar cuenta, por un
lado, del logro de aprendizaje, y por el otro le la motivacion en la orientacion intrinseca y

extrinseca;

¢Existen diferencias significativas en el logro de aprendizaje en inglés desde el
componente de lectura cuando estudiantes de secundaria interactian con un ambiente
computacional en presencia de un andamiaje fijo metacognitivo y un andamiaje motivacional,
comparado con la ausencia de ellos?

El analisis factorial MANCOVA vy la discusion presentada en este capitulo permiten
concluir que el ambiente computacional combinado con andamiaje metacognitivo y motivacional
si se diferencid significativamente en el logro de aprendizaje de lectura en inglés comparado con
el ambiente que no tenia ningin andamiaje. A su vez, el grupo con el andamiaje combinado tuvo
también diferencias significativas respecto a los grupos que interactuaron con andamiajes

metacognitivo y motivacional por separado. No se presentaron diferencias significativas en el
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logro de aprendizaje entre los grupos que interactuaron con andamiajes metacognitivo y

motivacional por separado con el grupo que interactu6 sin ningun andamiaje.

Lo anterior respalda los resultados de Crippen y Earl (2007), Chang et. al (2008) y Lopez
et al (2018) de la necesidad de combinar andamiajes para obtener mejores logros de aprendizaje.
Por otro lado, los resultados no son concluyentes respecto a investigaciones como las de
Delmastro (2010) y Dabarera et al (2014) en cuanto al uso de andamiaje metacognitivo por

separado como efecto significativo en el ambiente de aprendizaje.

¢Existen diferencias significativas la percepcion de motivacion en orientacion
intrinseca y extrinseca cuando estudiantes de secundaria interactiian con un ambiente
computacional en presencia de un andamiaje fijo metacognitivo y un andamiaje motivacional,
comparado con la ausencia de ellos?

En cuanto a la motivacidn en la orientacion intrinseca y extrinseca, a partir del analisis
MANCOVA se presentaron diferencias significativas en el grupo que interactué con un ambiente
computacional con andamiaje combinado respecto al grupo que interactu6é con un ambiente con
andamiaje Unicamente metacognitivo. El resultado va en concordancia con la investigacion de
Rodriguez Lifante (2015) que combina estrategias de motivacion con retroalimentacion positiva
para influir en la motivacion en general de los estudiantes. La combinacion de estrategias de
motivacion mas retroalimentacion positiva fueron desarrolladas en el andamiaje motivacional y

combinado y ausentes en el andamiaje metacognitivo.

Por otra parte, no se encontraron diferencias significativas entre los demés grupos
(andamiaje combinado, grupo control y andamiaje motivacional) respecto a la motivacién en
orientacion intrinseca y extrinseca. Es importante en este aspecto considerar que los resultados

en motivacion intrinseca en el pretest obtuvieron valores altos (Grupo control M=5.96,
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Andamiaje metacognitivo M= 5.46, andamiaje motivacional M= 5.50 y andamiaje combinado
M=5.17), los mismos resultados se vieron reflejados en la motivacion en orientacion extrinseca
(Grupo control M=5.94, Andamiaje metacognitivo M= 5.28, andamiaje motivacional M=5.79 y
andamiaje combinado M=5.75) por lo que ello pudo haber influido en la poca variacion en los
resultados pos-test. Adicional, los resultados se pueden explicar en parte con lo expresado en la
investigacion de Hederich et al (2018) que ha expresado que pueden existir disparidad de

resultados en algunas investigaciones.

Para concluir, a nivel global de la investigacion se puede observar que en todas las
variables se presentaron efectos significativos y positivos en el uso de un andamiaje combinado
desde lo metacognitivo y desde la motivacion, lo cual significa un aporte que puede ser
importante para la aplicacion de este ambiente en procesos educativos, especificamente en el
aprendizaje lector en inglés. Tambien es la oportunidad para incentivar a los investigadores en
aprendizaje y a los docentes para implementar ambientes de aprendizajes computacionales ya
que los diferentes estudios, incluyendo el presente, han demostrado una mejoria no solo en el
aprendizaje desde diferentes ciencias sino también desde el proceso cognitivo, motivacional y de

autorregulacion de de los aprendices.
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7. Limitaciones, contribuciones y proyecciones
En el presente capitulo, se presentan, en primer lugar, limitaciones presentadas en este
estudio. A partir de estas limitaciones, sin ser el Gnico aspecto para tener en cuenta, se presentan
las contribuciones de la investigacion desde diversos campos. Por ultimo, teniendo en cuenta las
limitaciones y las contribuciones, se pretende presentar algunas recomendaciones para futuras

investigaciones relacionadas con los temas de este estudio.

7.1. Limitaciones

Dentro de las limitaciones para este estudio se encuentra, en primer lugar, el tiempo de
experimentacién: 7 semanas de proceso de aprendizaje no resultan ser suficientes para la
apropiacion tanto del modelo interactivo en su ejecucion de manera integral, como para la

apropiacion del ambiente de aprendizaje en cualquiera de sus disefios.

Por otro lado, debido también al tiempo, asi como también a permisos de red de la
institucion, el disefio del andamiaje no pudo desarrollarse de una manera mas interactiva hacia
los estudiantes. Ademas de lo anterior, cambios en los pardmetros de nimero de estudiantes por
curso, sumado a las caracteristicas de la poblacion, que como se indicd, es fluctuante, hizo que el
tamafio de muestra no fuera mayor, sumado también a que algunos estudiantes no pudieron
completar el proceso debido a incapacidades y a retiros de la institucion. Si bien el tamafio de
muestra fue aceptable para este estudio, los analisis de datos son sensibles ante el nimero de

participantes de una muestra.
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7.2. Contribuciones

A pesar de las limitaciones previamente presentadas, la investigacion aporta
contribuciones valiosas al campo de los ambientes de aprendizaje computacionales mediados por
andamiajes metacognitivos y motivacionales, ya que dentro de los hallazgos se han podido
identificar efectos positivos al combinar esos andamiajes, no solo al logro de aprendizaje de
lectura en inglés, sino también en la motivacion de los estudiantes en la orientacién intrinseca y

extrinseca.

A su vez, este estudio presenta aportes al estudio del aprendizaje del inglés como segunda
lengua en el componente lector. Por un lado, se disefi6 un ambiente de aprendizaje
computacional aplicado al desarrollo del modelo interactivo de lectura en lengua extranjera en el
contexto colombiano, si bien el antecedente de Gamboa (2017) aplica el modelo interactivo en
este contexto, este no es desarrollado en un ambiente computacional. Esta investigacion sigue los
aportes de Bahari et al (2021) para aplicar este modelo desde un ambiente virtual de aprendizaje,
pero en esta oportunidad desde el contexto colombiano. También, continuando con el aporte del
aprendizaje lector en inglés, el estudio buscd medir el efecto de los andamiajes computacionales
en el logro de lectura, por lo que representa una contribucion mas a las investigaciones que

pretenden mejorar el aprendizaje lector en lengua extranjera.

Por ultimo, la investigacion presenta aportes al estudio de la medicion de la percepcién
del aprendizaje autorregulado en los estudiantes desde los subcomponentes de motivacion
intrinseca y extrinseca. Este estudio provee una contribucion a estudios que han utilizado
instrumentos de autorreporte como el MSLQ desarrollado por Pintrich (1999) desde el
componente de motivacion, en este caso aplicado al contexto colombiano en el aprendizaje lector

en lengua extranjera.
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7.3. Proyecciones

Para futuras investigaciones, se recomienda abordar de manera mas integral el logro de
aprendizaje lector en segunda lengua, ya que esta investigacion se enmarcd mas en el efecto de
un ambiente computacional mediado por andamiajes en el logro de aprendizaje lector, pero no
profundiz6 en componentes especificos de la lectura como lo son el desglose de esquemas,
desarrollo del vocabulario, mecanismos predictivos, la identificacidn de inferencias, entre otros

componentes importantes del aprendizaje lector en segunda lengua.

Por otro lado, futuros estudios pueden explorar los efectos de otros subcomponentes de la
motivacion o de estrategias para el aprendizaje autorregulado utilizando el cuestionario de
autorreporte del MSLQ, o la aplicacién de otros instrumentos que midan el autorreporte de

motivacion intrinseca y extrinseca para establecer diferencias o similitudes con este estudio.

Otra recomendacion seria con respecto a aplicar este estudio con un mayor rango de
tiempo, un mayor nimero de actividades y una muestra ain mayor para establecer
comparaciones respecto a las limitaciones presentadas en este trabajo, asi como también la
aplicacion de este estudio en un ambiente mas interactivo. Desde la gamificacidn podrian
encontrarse aplicaciones y aportes muy importantes al ambiente computacional para el

aprendizaje lector de una segunda lengua.

Por Gltimo, una posible proyeccion que enriqueceria el estudio seria la aplicacion de la
experimentacién teniendo en cuenta el estilo cognitivo en la dimension Dependiente-
Independiente de Campo (DIC). Existen diversas investigaciones que han profundizado en este
aspecto y que han ido de la mano con otros temas de esta investigacién, como lo son los
ambientes computacionales y los andamiajes (Leader y Klein, 1996; Lopez, 2010; Lopez y

Triana, 2013; Lopez, Ibafiez y Racines, 2017). Los estudios relacionados con este aspecto han



hallado efectos positivos y significativos en el logro de aprendizaje y el aprendizaje
autorregulado, por lo que seria pertinente como avance de este estudio relacionandolo con el

aprendizaje lector en inglés.
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Anexo 1:

ANexos

Consentimiento informado para participar en la investigacion

Consentimiento Informado para Participantes de Investigacion

El propdsitc de esta ficha de consentimientc es proveer a los pardicipantes en esta
investigacion y a sus acudientes una clara explicacion de la naturaleza de ests, asi como de su rol en
ella como participsntes.

Ls presents investigacién es conducida por CARLOS ALBERTO GOMEZ JIMENEZ,
estudiante de maestris En Tecnologias de la Informacion aplicadss a |a Educacion de la Universidad
Pedagdgica Nacional. La meta de este estudio es identificar los svances de los estudisntes en
competencia lectora en inglés por medio de un ambiente virtual de aprendizaje {plataforma virtusal)
comparando dos ayudss. una desde el aspecto motivacionsal y ofra desde la reflexion del aprendizaje,
en cuatro grupos diferentes. Esto posibilitars s los estudiantes no solo mejorar su nivel de inglés sino
prepararlos en estrategias para que puedan lograr un buen nivel en lss pruebas ICFES Saber 11y en
otras pruebas oficiales de inglés. La cantidad de participantes pars la presente investigscion es de 80
a 100 estudiantes de grado décimo.

Al respaldo de este consentimianto encontrard |z sutorizacion para el uso de aulas virtuales
con fines pedagdgicos, le solicitaré que por favor la firme en caso de gue acepte gue su acudido/a
participe en esta investigacion.

El tiempo requerido para esta investigacion es de dos meses en los que en caso de que su
acudido/a participe en este estudio, se le pedird responder preguntas en cuestionarios y reslizar
actividades de estrategias de lectura en inglés. La informacion que se recoja sers confidencial y no
e usarg para ningln otro propésito fuers de los de ests investigacidn. Las respuestas de su
acudido/a g los cuestionarios y los resultados de las pruebas que reslice seran codificadas usando
un nimero de identificacién y. por lo tanto, serdén andnimas. Los resultados de esta investigacion se
presentaran de maners general, por lo que informacion individualizada jamas sera divulgada. Si
usted o su acudido/a tienen siguna duds sobre este proyecto, pueden hacer preguntas en cusiquier
momento durante su participacion en &l.

Desde ya le sgradezco su participacion.

Acepto que mi acudido/a partlcupe voluntariamente en ests investigacidn, conducida por
CARLOS ALBERTO GOMEZ JIMENEZ. He sido informado (8) de que la meta de este estudio es
identificar los avances de los estudiantes en competencia lectora en inglés por medio de un ambiente
vitual de saprendizaje (platsforms virtusl) compsarando dos asyudas, una desde el aspecto
motivacional y otra desde |a reflexién del sprendizsje, en custro grupos diferentes.

Me han indicado también que mi acudido/a tendré que responder cuestionarios. preguntas y
realizar actividades en una plataforma virtual de sprendizsje y que |z durscién de esta investigacion
sera de dos meses.

Reconozeo que la informacidn que mi scudido/a provea en el curso de ests investigacion es
estrictamente confidencial y no serd usadsa para ningdn otro propdsito fuera de los de este estudio sin
mi consentimiento. También he sido informado que los resultados de esta investigacidn serén
presentados de manera genersl. por lo que ningin dato paricular que haga referencis
exclusivamente a mi acudido/a sers presentado. He sido informado de que mi scudido/a y yo
podemos hacer preguntas sobre el proyecto en cusiquier momento. De tener preguntas sobre la
participacién de mi scudido/a en este estudio, puedo contactar 8 CARLOS ALBERTO GOMEZ
JIMENEZ sl correo cagomezif@educacionbogots edu.co.

Entiendo que una copia de esta ficha de consentimiento me sera entregada, y que puedo
pedir informacién scbre los resultados de este estudio cuando éste haya concluido. Para esto. puede
contactar 8 CARLOS ALBERTO GOMEZ JIMENEZ sl correo anteriormente mencionado.

Nombre del Participante:

Nombre del Acudiente:

Firma del Acudiente:

Fecha:
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ANEexo 2:

Consentimiento informado para utilizacién de ambiente de aprendizaje

f . . . - - ¥ i >
Mns “Educacicn técnica en una institucion integradora™
sk Courvo 2O

JORNADA TARDE SEDE A. e

NUCLEO COMUN - MEDIA TECNICA - PREESCOLAR

IJM Y IT2023
DOCUMENTO DE AUTORIZACION AULAS VIRTUALES PARA EL
AREA DE HUMANIDADES, CON FINES PEDAGOGICOS.

Con |2 Inclusidn de las nuevas tecnalcgias dentra de ‘as comunicaclenes, publcadones y acclones pedagdgicas que
puede realzarel Coleglo Rufine José Cuerva IED sede A jornada tarde (niciea comin y media téenlca), 12 posibiadad
de que en estas se requiere |a participacion de los estudiantes mencees de edad y en aras de dar cumplimiento a las
leyes 1712 de 200% y 1581 de 2012, y de @ Sentencia T-574/17 de la Corte Conktitucionas, reiativas a la proteccién
de las personas fisicas on Io que respecta & 3 polkica de tratamientos de datas personales y a |a libre circulacién de
estas datos, y sigulendo las Recomendaciones e Instrucciones emitidas por SED en la resolucidn 1739 de 2018 que
reglamenta la POLITICA DE TRATAMIENTC DE DATOS PERSONALES, y tomando como referencia que ef coleglo Rufino
losé Cuervo IED hace parte de fa SED; se requiere cbtener su autarizacién para gue de manera libee, previa,
expresa, voluntaria, y debidamente informada, parmita usar su ndmero tefetdnico ¥ ef de su hijo a hija como medios
de comunicackin. Esta informacion es, y serd utilizada en el desarroto de las funciones propias de s [ED en su

cardickin de entidad pdbica, de forma directa o a través de terceras.

"Consiento y zuteorizo de manera previa, expresa e inequiveca que mis datos personales sean
tratados conforme 2 lo previsto en el presente documente y/o autorizacion". Ademas, en uso
de mis plenas facultades, zutorizo irrevocablemente al Colegio Rufino José Cuervo IED sede A
jornada tarde {nicleo comin y media técnica) para que permita lz participacion de mi hijo o

hija en:

AULAS MOODLE DE LA https://www.redacade

xsite.com/rufinomasdigital | heps://aulasvirtuales.redaca legiozmufinoziose-
demica.edu.co cuervo-igd,

Nombres y apellidos del acudiente

https://rufinomasdigital.wi JORNADA TARDE mica.edu.co/coleqios/co

Documento de identidad

Namero celular del acudiente

Correo Electrénico personal

Nombres y apellidos del estudiante

Documento de identidad del estudiante

Correo del estudiante

Curso

No se permite la publicacion de contenidos que puedan atentar contra la meral, & dignidad o al respecto de cuaiquier

persona, comprometiéndose los participantes en el misme a dar a los espacios un use diigente y respetuoso.

S! usted desea que sus dates personales no sean utllizados por ' IED, podrd revocar de manera parcial o total tal
autorizacidn demanera expresa e inequivoca, drecta, expresa y por escrita, bien sea en medha fisice o e'ectrdnice, o por
cualquler medle o conducta Inequivoca que permita conciuir de farma razonable que se reveca tal autarizaclén o

consentimienio.

Oe conformidad con |a ‘ey 1581 de 2012 y sus decretos regamentarios, declaro gue he sido Informado de o sguiente:
{1} Que losderechas que me assten como representante legar del titular de fos datos perscnales son ks previstas en i
constitucién y la ley, especalimente @l derecho a conocer, actualizar y rectificar su informacion perscnal, los cualkes
puedo cjercer a través de bos canaies dispuestas par la institucién para la atencién al péblica y observando |2 directriz de
tratamienta de datas personales. () Es voluntario responder preguntas que cventuaimente me sean hechas sabee

datos sensibles.

Frente al uso de imagenes y videos es necesario aclarar que en el momento de oficializar la
matricula se realizé la respectiva autorizacién la cual reposa fisicamente en 1a institucidn:

AUTORIZACION IMAGENES ¥ VIDEOS: Yo, . mayor de edad, con ndmero de
doCumento o0 i calidad de periona natural y acudiee, pot medio del presente documento
otorge autonzacom S NO___ expeesd para o U0 de W03 Sorechos de imagen de mi o higola)

x e la SECRETARIA D1 COUCACION DISTRITAL conforme A i noemas aphcables on fas
leyes 23 de 1982, 44 de 1993, 1581 do 2012 y el decreto 1377 de 2013

Fuma del acudiente ) ~A—

Atentzmente, Firma del Representant= Legal:

FECHA:
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